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55257319: สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
ค าส าคญั: การเรียนแบบผสมผสาน/ การเรียนแบบร่วมมือ/ ความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ/ การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

อญัชลี  ศรีรุ่งเรือง:  ผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อ
ความรู้พ้ืนฐานด้านส่ือและการท างานร่วมกับผูอ่ื้น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6. อาจารยท่ี์ปรึกษา
วทิยานิพนธ์: ผศ.ดร.อนิรุทธ์ สติมัน่, ผศ.ดร.ปราวณียา สุวรรณณฐัโชติ  และ ผศ.ดร.ไชยยศ  ไพวทิยศิริธรรม. 
239 หนา้. 

 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) ออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ

ร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์   2) เปรียบเทียบความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 3)  ศึกษาความสามารถในการ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ 4)  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6  หอ้ง 1 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์จ านวน  30 คน  ไดม้าโดยวธีิการ 
สุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  ไดแ้ก่  1)  แบบสมัภาษณ์แบบมี 

โครงสร้าง  2)  แผนการจดัการเรียนรู้การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 3) บทเรียนอีเลิร์นนิง
ส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน 4)  แบบทดสอบความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ 5) แบบประเมินความสามารถในการผลิต
ส่ือ  6) แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกนั  7)  แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบ
ผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  การวิเคราะห์ขอ้มูลใช้ ค่าเฉล่ีย ( ̅) ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าที (t-test) แบบ Dependent  Samples 

ผลการวจิยั  พบวา่ 
 1) การออกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชาคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย 3 

องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ หลกัการจดักิจกรรมการเรียนรู้  กระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผลการ
เรียนรู้  โดยมีอตัราส่วนระหวา่งกิจกรรมการเรียนรู้อีเลิร์นนิงกบักิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน เป็นร้อยละ 60: 40     
  2) ความรู้พ้ืนฐานด้านส่ือของนักเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ ก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 โดยคะแนนหลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียน และความสามารถในการผลิตส่ือ มีคะแนนรวมเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง   
  3) ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนักเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  มีคะแนนรวมเฉล่ีย อยูใ่นระดบัมาก  ( ̅ = 2.70,  S.D. = 0.09)  
  4)  ความพึงพอใจ ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์  มีคะแนนรวมเฉล่ีย อยูใ่นระดบัมาก  (  ̅= 2.86, S.D. = 0.28)  
 

ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา       บัณฑิตวิทยาลัย   มหาวิทยาลัยศิลปากร
ลายมือช่ือนกัศึกษา………………………………….…          ปีการศึกษา 2558 
ลายมือช่ืออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์  1…….…………....2….…….….…..…3…….….….….…  

ง 
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55257319: MAJOR: EDUCATIONAL TECHNOLOGY 
KEY WORD: BLENDED LEARNING/COOPERATIVE LEARNING/ 
                         MEDIA LITERACY/COOPERTIVE SKILLS 

ANCHALEE SRIRUNGRUANG: EFFECTS OF BLENDED LEARNING  WITH  
COOPERATIVE  LEARNING  ON  COMPUTER  SUBJECT  UPON MEDIA LITERACY AND 
COOPERTIVE SKILLS OF PHATOMSUKSA 6 STUDENTS. THESIS ADVISORS: ASST.PROF 
ANIRUT SATIMAN, Ed.D., ASST.PROF. PRAWEENYA SUWANNATTACHOTE, Ph.D. AND 
ASST.PROF. CHAIYOS PAIWITHAYASIRITHAM, Ed.D., 239 pp. 

 

The objectives  of this research were: 1) to design blended learning using cooperative learning 
instruction on computer subject, 2) to compare pretest and posttest of media literacy of Phatomsuksa 6 students 
with blended learning using cooperative learning on computer subject, 3)  to study cooperative skills of  
Phatomsuksa 6 students with blended learning using cooperative learning on computer subject, and  4)  to study 
satisfaction of  Phatomsuksa 6 students with blended learning using cooperative learning on computer subject. 
The sample consisted of 30 students of  Phatomsuksa  6  during the academic year 2014 at  Watradrangson  
School . Were selected by simple random  sampling. The  instruments  of  this  research  were: 1)  a structure 
interview  2) a lesson  plan  on blended learning by cooperative learning 3)  an e-Learning system by blended 
learning  4) a test of media literacy 5) an evaluation of ability to produce media 6)  an evaluation from 
cooperative skills 7) a questionnaire for satisfaction of blended learning by cooperative learning on computer 
subject.  The data analysis were mean ( ̅), standard deviation (S.D.) and t-test Dependent Samples.   
 The  results  of  this  research  were  as  follow:  
  1) Design blended learning using cooperative learning instruction on computer subject  consisted of 
three components at followed: principles, instructional process and evaluation with the combination of  
e-learning activities with learning activities in class the percentage 60 : 40 
   2)  The  differences of pretest and posttest of the ability of media literacy with blended learning using 
cooperative  learning was statistically significant at the 0.01 level which the posttest  was higher than the pretest 
and  the  ability to produce media was the middle level 
   3) Cooperative skill of student with blended learning by cooperative learning  on  computer  subject  
was  the high level. ( ̅ = 2.70, S.D. = 0.09)  
   4) The student’s  satisfaction with  blended  learning  by cooperative  learning  on computer  subject 
was the high level. ( ̅ = 2.86, S.D. = 0.28) 
 

Department of Educational Technology               Graduate School, Silpakorn University              
Student’s signature…………………………………                Academic Year 2015 
Thesis Advisors’s signature  1…….…....………....2….…….….…..…..…3…….……….….….…   

จ 
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วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี เพราะไดรั้บความกรุณาเป็นอย่างยิ่งจาก                                
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อนิรุทธ์ สติมัน่  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ   และ    
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.ไชยยศ ไพวิทยศิริธรรม ซ่ึงเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ท่ีให้ความ
ช่วยเหลือและให้ค  าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อผูว้ิจยั    รวมทั้งรองศาสตราจารยส์มหญิง  
เจริญจิตรกรรม  ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์     และผูช่้วยศาสตราจารย  ์ ดร.อนุชัย                         
ธีระเรืองไชยศรี  ผูท้รงคุณวุฒิ  ท่ีกรุณาให้ค  าปรึกษา ค าแนะน า และขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์
แก่ผูว้ิจยั ส่งผลให้วิทยานิพนธ์เล่มน้ีถูกตอ้งและสมบูรณ์ยิ่งข้ึน ผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณในความ
กรุณาของทุกท่านเป็นอยา่งสูง 

ขอกราบขอบพระคุณ  ผูเ้ช่ียวชาญทุกท่าน  ท่ีไดก้รุณาเป็นท่ีปรึกษา แนะน า ช่วยเหลือ 
ตรวจสอบแกไ้ขเคร่ืองมือในการวจิยั ท าใหว้ทิยานิพนธ์มีความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัศิลปากรทุกท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทความรู้และประสบการณ์อนัมีค่ายิง่แก่ผูว้จิยั 

ขอขอบพระคุณผูบ้ริหาร ครู และนกัเรียนโรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค์   ท่ีให้ความ
ร่วมมืออย่างดียิ่งในการเก็บขอ้มูลการวิจยั ส่งผลให้ผูว้ิจยัสามารถด าเนินการวิจยั จนส าเร็จลุล่วง
ดว้ยดี 

และขอขอบคุณครอบครัว พี่ และเพื่อนๆทุกคนท่ีให้ค  าแนะน าและก าลงัใจตลอดมา  
จนท าใหผู้ว้จิยัสามารถกา้วสู่ความส าเร็จ 

คุณค่าหรือประโยชน์อนัเกิดจากวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ี ผูว้จิยัขอนอ้มบูชาแด่ พระคุณบิดา 
มารดา ครูอาจารยแ์ละสถาบนัการศึกษามหาวทิยาลยัศิลปากร 

ฉ 
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ปัจจุบนัโลกมีความเจริญกา้วหนา้อย่างรวดเร็ว  อนัสืบเน่ืองมากจากการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อ
เช่ือมโยงขอ้มูลต่าง ๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเขา้ดว้ยกนั  ในการจดัการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ยอ่ม
ตอ้งท าให้บทบาทของผูเ้รียนและรูปแบบการเรียนเปล่ียนแปลงไป  กล่าวคือ ผูเ้รียนตอ้งคิดเอง ท า
เอง  วิเคราะห์เอง  และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารจะเอ้ือประโยชน์ให้การเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งข้ึน เพื่อให้ผูเ้รียนกา้วทนัโลกแห่งเทคโนโลยีและสังคม
แห่งการเรียนรู้ (กิดานนัท ์  มลิทอง, 2548: 141)  ในกระแสการปรับเปล่ียนทางสังคมท่ีเกิดข้ึนส่งผล
ต่อวิถีการด ารงชีวิตของสังคมอย่างทัว่ถึง ครูจึงตอ้งมีความต่ืนตวัและเตรียมความพร้อมในการ
จดัการเรียนรู้เพื่อเตรียมความพร้อมใหน้กัเรียนมีทกัษะส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในโลกศตวรรษ
ท่ี 21   ซ่ึงหลกัการท่ีส าคญัอยา่งยิง่ในการจดัการเรียนรู้  ตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.
2542 เปรียบเสมือนกุญแจไขไปสู่ความส าเร็จของการปฏิรูป คือการเน้นผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด 
(วฒันาพร  ระงบัทุกข์, 2545: 15) และเช่ือว่าทุกคนมีความแตกต่างกนั สามารถเรียนรู้ไดแ้ละการ
เรียนรู้เกิดข้ึนไดทุ้กท่ี ทุกเวลา(กระทรวงศึกษาธิการ, 2548: 12)  โดยอาศยัการจดัประสบการณ์การ
เรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง และตอ้งอาศยัหลกัการ รูปแบบการเรียนการสอน วิธีสอนและ
เทคนิคการสอนท่ีหลากหลาย(ทิศนา แขมมณี, 2550: ค าน า)   การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  (Centure 
Learning) มีแนวคิดการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้องคค์วามรู้ และสมรรถนะท่ีเกิดกบัผูเ้รียน เพื่อใชใ้นการ
ด ารงชีวิตในสังคมแห่งการเปล่ียนแปลง ซ่ึงไดผ้สมผสานองคค์วามรู้ทั้งทั้งท่ีเป็นเน้ือวิชาหลกั และ
ความรู้ส าคญัในการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับศตวรรษท่ี 21  ได้แก่ 
ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม  ทกัษะดา้นขอ้มูลสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี  และทกัษะชีวิต
และการท างาน  เพื่อความส าเร็จของผูเ้รียนทั้งดา้นการท างานและการด ารงชีวิต   และในการเขา้ถึง
แหล่งข้อมูลความรู้ท่ีมีอยู่อย่างมากมาย ผูเ้รียนยุคใหม่จึงจ าเป็นต้องมีทักษะด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร เพื่อใหส้ามารถเขา้ถึงแหล่งขอ้มูล ประเมินขอ้มูล และน าขอ้มูลไปใชไ้ด้
อย่างมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ียงัจะตอ้งสามารถใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการสร้างส่ือด้วย
ตนเอง รวมทั้งสามารถวิเคราะห์วตัถุประสงค์ของส่ือต่างๆท่ีมีอยู่อย่างหลากหลาย เช่นส่ิงพิมพ ์
ออดิโอ วดิีโอ มลัติมีเดีย เวบ็ไซต ์เพื่อใหรู้้เท่าทนัส่ือ และเลือกคดักรองเฉพาะขอ้มูลท่ีมีประโยชน์
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ต่อการตดัสินใจของตนเอง   ทกัษะดา้นสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี  (Infotmation, Media and 
Technology Skill)  ได้แก่ ความรู้พื้นฐานด้านสารสนเทศ  ความรู้พื้นฐานด้านส่ือ และความรู้
พื้นฐานดา้นไอซีที      ซ่ึงผูเ้รียนจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีความรู้พื้นฐานดา้นส่ือซ่ึงประกอบดว้ย  
(1) ความสามารถในการวเิคราะห์ส่ือ  โดยผูเ้รียนตอ้งเขา้ใจวิธีการใชแ้ละการผลิตส่ือเพื่อให้ตรงกบั
เป้าประสงคท่ี์ก าหนด   สามารถใชส่ื้อเพื่อตอบสนองต่อความแตกต่างของปัจเจกชน  รู้คุณค่าและ
สร้างจุดเนน้ รู้ถึงอิทธิพลของส่ือท่ีมีต่อการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูบ้ริโภคส่ือ  และมีความรู้
พื้นฐานท่ีจะประยุกตใ์ชส่ื้อไดต้ามกรอบแห่งคุณธรรมท่ีมีปัจจยัเสริมอยูร่อบดา้น (2) ความสามารถ
ในการผลิตส่ือสร้างสรรค์  โดยผูเ้รียนมีความรู้ความเข้าใจต่อการใช้ส่ืออย่างสร้างสรรค์และ
เหมาะสมตามคุณลกัษณะเฉพาะของตวัส่ือประเภทนั้นๆ  และมีความรู้ความเขา้ใจต่อการใชส่ื้อได้
อย่างมีประสิทธิภาพ และสนองต่อความแตกต่างในเชิงวฒันธรรมอย่างรอบดา้น   ในการจดัการ
เรียนการสอนผูเ้รียนจะไม่สามารถเรียนรู้ไดเ้พียงล าพงั ตอ้งมีการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น  ในท างานส่ิงท่ี
ขาดไม่ได้คือการร่วมมือโดยผูเ้รียนต้องมีความสามารถในการท างานร่วมกับผูอ่ื้นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเกิดการยอมรับในทีมงานท่ีหลากหลาย  มีความยืดหยุ่นและประนีประนอม 
เพื่อให้เกิดประโยชน์และบรรลุเป้าหมายร่วมกนั  มีความรับผิดชอบในการท างานร่วมกนัและเห็น
คุณค่าของผูร่้วมงานในฐานะท่ีเป็นส่วนหน่ึงของทีมงาน   
 การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning)  เป็นการเรียนรู้แบบใชห้ลากหลายวิธี รวม
ส่ิงต่าง ๆ เขา้มาผสม ทั้งรูปแบบการสอนแบบดั้งเดิม คือการเผชิญหนา้ระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อนใน
ชั้นเรียน  กบัการเรียนการสอนออนไลน์  ซ่ึงเป็นท่ีไดรั้บความนิยมในปัจจุบนั  เพื่อให้ผูเ้รียนมีการ
เรียนรู้ท่ีหลากหลาย  เป็นการน าเอาจุดแขง็ของการเรียนในหอ้งเรียนมารวมกบัขอ้ดีของการเรียนบน
เครือข่ายซ่ึงเป็นรูปแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีเป็นทางเลือกใหม่ส าหรับการจดัการศึกษาทุก
ระดบั    ปัจจุบนัมีการน าการเรียนการสอนบนเครือข่ายแบบผสมผสานมาใช้ในการจดัการศึกษา
หลายระดบั    ซ่ึงในการน าการเรียนการสอนบนเครือข่ายแบบผสมผสานมาใชใ้นการจดัการศึกษา
แต่ละระดบันั้นการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional design) ถือเป็นปัจจยัส าคญัท่ีจะ
ก าหนดว่าจะมีการผสมผสานในระดบัใดรูปแบบใดการออกแบบวิธีการเรียนวิธีการสอนกิจกรรม
การเรียนการสอนและเคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนในการน าข้อดีของการเรียนการสอนบน
เครือข่ายและการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมมาเสริมเติมเต็มจุดดอ้ยซ่ึงกนัและกนั  เพื่อให้ผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยใช้ส่ิงอ านวยความสะดวกในอินเทอร์เน็ตเป็นส่ือและ
เคร่ืองมือในสภาพแวดล้อมของการเรียนการสอนบนเครือข่ายเพื่อสนับสนุนการเรียนโดยเน้น
ปฏิสัมพนัธ์จากการเรียนการสอนบนเครือข่ายและการมีส่วนร่วมในห้องเรียนแบบดั้งเดิม (ปณิตา  
วรรณพิรุณ, 2551: 7-9) การเรียนการสอนแบบผสมผสานสามารถพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ี
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ทา้ทายตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลและศกัยภาพทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนท าให้
ผูเ้รียนสามารถพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ของตนเองไดดี้ข้ึน(Driscoll, 2002) นอกจากน้ีการ
เรียนแบบผสมผสานยงัมีส่วนช่วยสนบัสนุนการมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนดว้ยกนัและ
ผูเ้รียนกบัผูส้อนโดยการติดต่อแบบส่วนตวัช่วยให้การเรียนรู้ดีข้ึน (Thorne, 2003)   การใช้
เทคโนโลยีเครือข่ายสังคมเขา้มาในการเรียนการสอนแบบผสมผสานจึงเป็นช่องทางการส่ือสารให้
ผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลข่าวสารความเคล่ือนไหวของชั้นเรียนอนัเกิดจากผูส้อนและผูเ้รียนอ่ืนๆ ไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว อนัจะช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้ ความตระหนกัต่อการเรียนและเห็นคุณค่าของการเรียน
ไดม้ากข้ึน (ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ, 2557: บทน า) สอดคลอ้งกบัความคิดของทิศนา แขมมณี 
(2550) ว่าในกระบวนการสอนนอกจากจะต้องค านึงถึงกระบวนการเรียนรู้แล้ว  ผูส้อนยงัต้อง
ค านึงถึงองคป์ระกอบอ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้งอีกจ านวนมาก เช่นสภาพผูเ้รียน เน้ือหา สภาพแวดลอ้ม และ
ยงัตอ้งอาศยัรูปแบบการสอน วิธีการสอน และเทคนิคการสอนท่ีหลากหลาย จากแนวคิดท่ีวา่ การ
สอนแต่ละวิธีมีทั้ งจุดดีและจุดด้อยในการถ่ายทอดเน้ือหาแต่ละเน้ือหา  จึงจ าเป็นต้องมีการ
ผสมผสานการเรียนการสอนหลากหลายวิธีเขา้ดว้ยกนั  ดงันั้นการแกปั้ญหาขอ้จ ากดัของการจดัการ
เรียนการสอนผา่นเครือข่ายและการเรียนในห้องเรียน  คือการผสมผสานการเรียนบนเครือข่ายและ
การเรียนการสอนในหอ้งเรียนเขา้ดว้ยกนั การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานจึงเป็นการเรียนท่ีดีท่ีสุด  
เน่ืองจากเป็นการผสมผสานการจดัการเรียนการสอนโดยการเลือกใช้คุณลกัษณะท่ีดีท่ีสุดของการ
เรียนการสอนในหอ้งเรียนและคุณลกัษณะท่ีดีท่ีสุดของการเรียนออนไลน์เขา้ดว้ยกนั  เพื่อให้ผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ไดอ้ย่างอิสระ ท าให้กระตือรืนร้นในการเรียนรู้ (Active Learning) และลดเวลาใน
การเขา้เรียนได ้(Gamham and Kaleta, 2002) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลงานวิจยัของ ริปอง   กลัป์ติวาณิชย ์
(2555: 143)   ท าการวิจยัเร่ืองผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวิธีการสอนแบบสาธิตเพื่อฝึกปฏิบติั 
วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เร่ืองการสร้างภาพเคล่ือนไหว ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
สิรินธรราชวิทยาลยัจากการอภิปรายผลพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน โดยการจดัการ
เรียนแบบผสมผสาน ดว้ยวิธีการสอนแบบสาธิตเพื่อการฝึกทกัษะการปฏิบติั มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  ซ่ึงรูปแบบการสอนส่วนหน่ึง 
ร้อยละ 50  ท่ีผูเ้รียนตอ้งเรียนจากอีเลิร์นนิง ท่ีสามารถสนองต่อขอ้จ ากดัของผูเ้รียนท่ีมีอตัราการ
เรียนช้า ผูเ้รียนสามารถดูการสาธิตผ่านส่ือมลัติมีเดียท่ีถูกจดัวางไวใ้นระบบบริหารการเรียนรู้  
สามารถดูไดซ้ ้ าหลายๆคร้ัง อยา่งไม่จ  ากดั  โดยดูจากท่ีบา้นของตนเอง  ในช่วงท่ีผูเ้รียนสะดวก และ
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพในการเก็บตวั ไม่กลา้แสดงออก ไม่กลา้ถามครู ก็สามารถเขา้ศึกษาอีเลิร์นนิงได้
โดยไม่ตอ้งกงัวลและสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ  ปาณิสรา  จิตรประทกัษ ์ (2553: 130)  ท าการศึกษา
ผลการเรียนรู้แบบสืบเสาะดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยุธยา ส าหรับ
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นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 การอภิปรายผล การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ทางการเรียนของ
นกัเรียน 3 กลุ่ม คือ กลุ่มสูง ปานกลาง และอ่อน  พบว่า คะแนนเฉล่ียของทั้ง 3 กลุ่ม หลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียน มีความต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  เน่ืองจากวิธีสอนแบบสืบเสาะ
ดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน เป็นวิธีสอนท่ีให้ผูเ้รียนไดคิ้ดหาค าตอบจากค าถาม ท่ีครูตั้งไว ้โดย
นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องร่วมมือกันช่วยเหลือกันท ากิจกรรม  ช่วยกันค้นควา้หาค าตอบจากใน
ห้องเรียนและนอกห้องเรียน  โดยเฉพาะการเรียนผ่านเว็บ  จึงท าให้ผูเ้รียนได้เข้าใจเน้ือหาของ
บทเรียน สามารถอธิบายเน้ือหาประวติัศาสตร์ท่ีเกิดข้ึนแลว้ในอดีตให้เป็นรูปธรรม  โดยน าเสนอ
ผา่นรูปภาพ กราฟิก วีดิทศัน์ และเสียงบรรยาย  และยงัเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดใ้ช้กระดานสนทนา
เพื่อตอบ – ถามปัญหาของผูส้อน ซ่ึงผูเ้รียนจะได้ค  าตอบท่ีถูกตอ้งและรวดเร็ว และพร้อมท่ีจะ
พฒันาการเรียนรู้ในเร่ืองต่อไป และการเรียนแบบผสมผสานยงัสามารถให้ผูเ้รียนได้สนทนา
ออนไลน์ (chat) ผูส้อนไดท้นัที ซ่ึงจะยิ่งอ านวยความสะดวกในการศึกษาคน้ควา้หาความรู้ให้กบั
นกัเรียนไดร้วดเร็วยิ่งข้ึนซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของยงั (Young, 2002) ท่ีกล่าวว่า  การเรียนแบบ
ผสมผสานมีขอ้ไดเ้ปรียบเม่ือเทียบกบัการเรียนแบบปกติและการเรียนออนไลน์เพียงอยา่งเดียว  
  การเรียนการสอนอีเลิร์นนิง  คือ การเรียนเน้ือหาหรือสารสนเทศหรือการอบรม ซ่ึงใชก้าร
น าเสนอดว้ยตวัอกัษร ภาพน่ิง ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์และเสียง  โดยอาศยั
เทคโนโลยขีองเวบ็ในการถ่ายทอดเน้ือหา รวมทั้งการใชเ้ทคโนโลยรีะบบการจดัการคอร์สในการ 
บริหารงานการสอน จดัให้มีแบบทดสอบหลงัจากเรียนจบเพื่อวดัผลการเรียน  รวมทั้งจดัให้ระบบ
บนัทึกติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการเรียน (ถนอมพร   เลาหจรัสแสง,  2545: 5)การเรียนรู้
ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์นั้นเป็นเร่ืองใหญ่มาก และยงัไม่มีการน ามาใช้ประโยชน์มากนกั   เพื่อให้
สอดคลอ้งกบัการเปล่ียนแปลงของโลกอย่างรวดเร็ว    อนัเน่ืองมาจากแรงขบัเคล่ือนของกระแส
โลกาภิวตัน์  อีเลิร์นนิงจึงเป็นทางเลือกหน่ึงท่ีเหมาะสมส าหรับการพฒันาทรัพยากรบุคคลของ
ประเทศ เพื่อการแข่งขนัในโลกยุคใหม่ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2548: 6)การเรียนการสอนบน
เครือข่ายนั้นคุณลกัษณะของผูเ้รียนในดา้นพื้นฐานความรู้ในเน้ือหาความรู้เก่ียวกบัรูปแบบการเรียน
ระดบัความกระตือรือร้นของผูเ้รียนและทกัษะทางคอมพิวเตอร์เป็นส่ิงท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนประสบ
ความส าเร็จในการเรียนและการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตอ้งมีการออกแบบอยา่งระมดัระวงั
เพื่อใหต้รงกบัความตอ้งการของผูเ้รียน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545: 101)  ซ่ึงโดยหลกัการแลว้
บทเรียนบนเครือข่ายจะสร้างข้ึนโดยอาศัยหลักการการเรียนรู้แบบเอกัตบุคคลเพื่อท่ีจะลดข้อ
แตกต่างระหว่างบุคคลไดโ้ดยจดัโปรแกรมการเรียนให้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียนซ่ึง
เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความสามารถผูเ้รียนจะตอ้งด าเนินกิจกรรมการเรียนดว้ยตนเอง
ผู ้เรียนมีอิสระในการเลือกเน้ือหาเลือกเวลาศึกษาและผู ้เ รียนจะเรียนได้ช้าได้เร็วข้ึนอยู่กับ
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ความสามารถของผูเ้รียนเอง (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2536: 163–164) ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 
จตุรงค ์ ศรีรัตน์ (2554: 114)   ไดท้  าการพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง
ขอ้มูลและสารสนเทศ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนภทัรญาณวิทยา  จากการอภิปราย
ผลพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เน่ืองจากผูเ้รียนสามารถทบทวน
บทเรียนไดด้ว้ยตนเองในทุกท่ีทุกเวลาท่ีตอ้งการ ตามความสามารถ ความสนใจและความถนดัของ
แต่ละบุคคล ผูเ้รียนสามารถโตต้อบหรือส่ือสารกบับทเรียน เพื่อศึกษาเน้ือหา รวมทั้งมีแบบฝึกหัด
และแบบทดสอบพร้อมเฉลยให้ผูเ้รียนสามารถตรวจสอบความเขา้ใจได้ทนัที และมีการส่ือสาร
ระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนในลกัษณะการใชก้ระดานแสดงความคิดเห็น  ส่วนผูเ้รียนกบัผูเ้รียนมีการ
ติดต่อส่ือสารในลักษณะการใช้กระดานแสดงความคิดเห็น และการใช้ห้องสนทนา และท าให้
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และเขา้ใจเน้ือหามากข้ึนและสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 
กญัจนพร  ภคัพาณิชย ์(2552: 75) ท าการศึกษาผลการเรียนดว้ยบทเรียนผ่านเวบ็วิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐานของระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวิสุทธิรังสี จงัหวดักาญจนบุรี ผลการอภิปรายพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน เน่ืองจากบทเรียนผา่นเวบ็น าเสนอเน้ือหาท่ีตอ้ง
เรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมและพฒันาให้นักเรียนได้พฒันาตนเองตามธรรมชาติ ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล และสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองทุกท่ี ทุกเวลา(กิดานนัท์  มลิทอง, 2543 : 351,
วรางคณา  หอมจนัทร์, 254 2: 44) ถึงแมว้า่การเรียนการสอนบนเครือข่ายจะมีประโยชน์มากมาย  
แต่ก็ยงัมีขอ้จ ากดัอยูห่ลายประการ  ท าให้เห็นวา่ไม่วา่จะเป็นการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมหรือการ
เรียนการสอนบนเครือข่ายต่างก็มีขอ้ดีขอ้เสียในตวัเอง ซ่ึงสอดคล้องกบั (มนต์ชัย  เทียนทอง, 
2549:45) ท่ีกล่าวว่า แม้การเรียนรู้แบบออนไลน์จะเป็นประโยชน์แก่ผูเ้รียนมากมายแต่ก็ไม่ได้
หมายความว่า การเรียนการสอนในชั้นเรียนในระบบท่ีเน้นผูส้อนเป็นศูนย์กลาง จะไม่มีคุณค่า 
เน่ืองจากการเรียนการสอนแต่ละวิธียอ่มมีขอ้ดีและขอ้เสีย  เป็นท่ียอมรับกนัโดยทัว่ไปว่า ไม่มีส่ือ
ชนิดใดท่ีดีท่ีสุดและไม่มีส่ือชนิดใดมีขอ้เสียมากท่ีสุด ข้ึนอยู่กบัผูเ้รียน ประเภทของเน้ือหาและ
วิธีการสอน และสอดคลอ้งกบัความคิดของ (ทิศนา  แขมมณี, 2550) ว่าการจดัการเรียนการสอน
หรือวิธีสอนทุกวิธีล้วนมีประโยชน์ และใช้ได้หากท าได้ดีและเหมาะสมกับเน้ือหา ผู ้เ รียน 
สถานการณ์ และวตัถุประสงค ์  
  การเรียนแบบร่วมมือ เป็นวิธีการหน่ึงในการจดัการเรียนการสอนท่ีช่วยให้ผูเ้รียนสามารถ
พฒันาตนเองไดอ้ย่างเต็มศกัยภาพ คือผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้จากการเรียนดว้ยตนเอง  การลงมือท า  
การเรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น การเรียนรู้แบบร่วมมือ  เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผูเ้รียนได้
ร่วมมือ และช่วยเหลือกนัในการเรียนรู้  โดยแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมี
ความสามารถแตกต่างกนั ท างานร่วมกนั เพื่อเป้าหมายกลุ่ม  สมาชิกมีความรับผิดชอบร่วมกนัทั้งใน
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ตนเองและส่วนรวม  มีการฝึกและใช้ทกัษะการท างานกลุ่มร่วมกัน   ผลงานของกลุ่มข้ึนอยู่กับ
ผลงานของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสมาชิกต่างไดรั้บความส าเร็จร่วมกนั (Slavin, 1987) สอดคลอ้ง
กบัแนวคิดของทิศนา แขมมณี (2554: 98-102) วิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถ
พฒันาตนตามธรรมชาติและเตม็ศกัยภาพ  และช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการ
ปฏิบติัใหท้  าได ้คิดเป็น ปลูกฝังคุณธรรมความรับผิดชอบ  คือการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ซ่ึงเม่ือ
นกัเรียนไดแ้บ่งกลุ่ม เป็นกลุ่มเล็กๆ ประกอบกบัสมาชิกท่ีมีความรู้ความสามารถแตกต่างกนั ท าให้มี
การแลกเปล่ียนความคิดเห็น  การแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้  รวมทั้งการเป็นก าลงัใจให้แก่กนั 
และคนเก่งจะช่วยเหลือคนท่ีเรียนอ่อนกวา่  ซ่ึงไม่เพียงแต่รับผดิชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองเท่านั้น  
แต่ยงัต้องรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม  ความส าเร็จของรายบุคคลจึงเป็น
ความส าเร็จของกลุ่มดว้ย (อรพรรณ  พรสีมา, 2540) 

ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรสาคร มี 3 อ าเภอ  คือ อ าเภอเมือง
สมุทรสาคร  อ าเภอบ้านแพ้ว และอ าเภอกระทุ่มแบน   โดยมีโรงเรียนขยายโอกาสทั้ งส้ิน 27 
โรงเรียน  ท่ีท าการจดัการเรียนการสอนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากศึกษา พบวา่ การจดัการ
เรียนการสอนหลักสูตรในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โดยเน้นไปท่ีรายวิชา
คอมพิวเตอร์  ซ่ึงบางโรงเรียนจดัให้มีการเรียนการสอนเป็นรายวิชาพื้นฐาน บางโรงเรียนจดัให้มี
การเรียนการสอนเป็นรายวชิาเพิ่มเติม  โดยแต่ละโรงเรียนต่างมีตวับ่งช้ีท่ีวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
แตกต่างกนัไป  แต่ในการจดัการเรียนการสอนนั้นมกัประสบปัญหาในแบบเดียวกนั คือเวลาท่ีใชใ้น
การจดัการเรียนการสอนภายในหอ้งเรียนในแต่ละสัปดาห์มีนอ้ย  และเน่ืองจากเป็นวิชาท่ีตอ้งเรียนรู้
ทั้งเน้ือหาทฤษฎีและการฝึกทกัษะปฏิบติั  จึงจะท าใหก้ารเรียนการสอนไม่บรรลุวตัถุประสงค ์  โดย
ยกตวัอย่างโรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์อ าเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร  ซ่ึงไดจ้ดัการเรียนการสอน
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีและจดัให้
มีการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์    ซ่ึงเป็นสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม ในระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6  โดยเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจกระบวนการท างานท่ีมีประสิทธิภาพใชก้ระบวนการ
กลุ่มในการท างานดว้ยเรียนแบบร่วมมือ  มีทกัษะการแสวงหาความรู้ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา   
มีลักษณะนิสัยการท างานท่ีเสียสละมีคุณธรรม  โดยเน้นให้ผูเ้รียนมีทักษะการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ในการน าเสนอผลงาน จากการเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีผา่นมาประสบกบัปัญหาการขาดส่ือ
การสอนในการจดัการเรียนรู้ ผูเ้รียนจะเรียนรู้ทกัษะการท างานไดเ้พียงจากครูผูส้อนเท่านั้น และดว้ย
ขอ้จ ากดัในเร่ืองของเวลาเรียน และผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้เพียงในหอ้งเรียนเท่านั้น   ท าให้ในการจดัการ
เรียนการสอนไม่บรรลุวตัถุประสงค์เท่าท่ีควร เพราะโดยธรรมชาติของการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
โดยเฉพาะเร่ืองท่ีเป็นการเรียนรู้น าเสนอผลงานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงแยกเป็นเน้ือหาทางทฤษฎี
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และการฝึกปฏิบติั จึงจ าเป็นตอ้งจดัการเรียนการสอนดา้นเน้ือหาทฤษฎีก่อน เพื่อเป็นการน าเสนอ
ความรู้ใหม่  แล้วจึงจดัการเรียนการสอนภาคปฏิบติั   เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจและมี
ความสามารถในการปฏิบติัจริง   แต่ดว้ยเทคโนโลยใีนปัจจุบนัท่ีมีความทนัสมยั  มีการเปล่ียนแปลง
อยา่งต่อเน่ือง ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลา ไม่จ  ากดัเฉพาะในห้องเรียนนั้น  จึงมีผสมผสาน
กบัการเรียนดว้ยอีเลิร์นนิง เพื่อให้ผูเ้รียนมีทกัษะกระบวนการในการเรียนรู้และการท างานท่ีดีข้ึน
และยงัใชท้บทวนบทเรียนท่ีผา่นไปแลว้ไดอ้ยา่งไม่จ  ากดัเวลา และสถานท่ี  อีกทั้งยงัช่วยสอนเสริม
ให้ผูเ้รียนมีความเขา้ใจเน้ือหาท่ีเรียนมากข้ึน   เพื่อให้ผูเ้รียนน าไปใช้ในการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ   
โดยสามารถวิเคราะห์ส่ือแสะสามารถผลิตส่ือให้ตรงกบัวตัถุประสงค์ท่ีก าหนดไว ้  และสามารถ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้โดยมีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  มีความรับผิดชอบทั้งตนเองและส่วนรวม  
มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้  เกิดการยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั เพื่อให้ตนเองและสมาชิกใน
กลุ่มประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้

เม่ือพิจารณาจากเหตุผลดังกล่าวมาข้างต้น  ผูว้ิจยัจึงได้ท าการศึกษาผลการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6   โดยจดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยอีเลิร์นนิง 
โดยจัดท าเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์  ส่ือมลัติมีเดีย กิจกรรมการแสดงความคิดเห็น  โดยใช้
เคร่ืองมือส่ือสารประเภทเวบ็บอร์ด  ใช้กระดานสนทนาเพื่ออภิปรายความคิดเห็น  รวมทั้งการวดั
และการประเมินผลโดยระบบบริหารจดัการเรียนรู้ (LMS) และการเรียนการสอนในชั้นเรียน  โดย
เรียนจาการบรรยาย สาธิตและฝึกปฏิบติั  ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือทั้งน้ีเพื่อพฒันาความรู้พื้นฐาน
ดา้นส่ือ และการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น  อีกทั้งพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและเตม็ศกัยภาพ 

 
 

ค าถามการวจัิย 
 1. การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ มีอตัราส่วน
เท่าใด 

2. ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม่ 
 3. ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ อยูใ่นระดบัใด 
 4. ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ อยูใ่นระดบัใด 
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วตัถุประสงค์การวจัิย   
1. เพื่อออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิา

คอมพิวเตอร์ 
2. เพื่อเปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ ก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี  6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
 3. เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์    
 4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
 
สมมติฐานการวจัิย 

1.นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
มีความรู้พื้นฐานดา้นส่ือหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 

ขอบเขตของการวจัิย 
 1.ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์- 
รังสรรคอ์ าเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร ท่ีเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557
จ านวน 3 หอ้งเรียนนกัเรียน 92 คน 
 2.กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีไดแ้ก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์-
รังสรรค ์อ าเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร  ท่ีเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา 2557 
จ านวน 1ห้องเรียน นกัเรียน 30 คนดว้ยวธีิการสุ่มตวัอยา่งง่าย (Simple random sampling)  
โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 3.ตัวแปรทีศึ่กษา 
 ตวัแปรท่ีใชใ้นการศึกวจิยัในคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 3.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  

3.2 ตวัแปรตาม 
  3.2.1ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
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 3.2.2ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์    
  3.2.3ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการเรียนดว้ยแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  

  
4.เนือ้หาทีใ่ช้ในการวจัิย 

 เน้ือหาวชิาท่ีใชใ้นการวิจยั  คือเน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์ท่ีจดัเป็นสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม   
อยูใ่นกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2551 โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์ ประกอบไปดว้ยเน้ือหาดงัต่อไปน้ี 
  4.1 ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวีดิโอ 
  4.2แนวคิดในการตดัต่อวดิีโอ 

5.ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวจัิย 
 การวิจยัในคร้ังน้ีด าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนวดัราษฎร์-
รังสรรค์  อ าเภอเมือง  จงัหวดัสมุทรสาคร  โดยใช้เวลาในการทดลอง 7สัปดาห์   สัปดาห์ละ 2  
ชัว่โมง 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.การเรียนแบบผสมผสานหมายถึง  กระบวนการจดัการเรียนการสอนระหวา่งการเรียนรู้
ในชั้นเรียนและการเรียนรู้ดว้ยอีเลิร์นนิง คือ การเรียนแบบปกติในชั้นเรียน ท่ีผูส้อนบรรยาย/สาธิต 
กิจกรรมฝึกปฏิบติั ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ และเรียนดว้ยอีเลิร์นนิงดว้ยการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยอาศยัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนโดยใชซ้อฟตแ์วร์ส าเร็จรูปและระบบบริหาร
จดัการเรียนรู้ LMS วชิาคอมพิวเตอร์  ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาเน้ือหาบทเรียน  ตวัอยา่งผลงาน ในรูปแบบ
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์   มลัติมีเดีย  การวดัผลประเมินผล  รวมทั้งการติดต่อส่ือสาร  การแลกเปล่ียน 
แสดงความคิดเห็น  ผา่นทางอินเทอร์เน็ต เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งไม่จ  ากดัในเร่ืองของ
เวลา และสถานท่ี 

2.การเรียนแบบร่วมมือ   หมายถึง การจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดร่้วมมือและ
ช่วยเหลือกันในการเรียนรู้  โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ประกอบด้วยสมาชิกท่ีมี
ความสามารถแตกต่างกนัท างานร่วมกนั  เพื่อเป้าหมายของกลุ่ม  สมาชิกมีความรับผิดชอบร่วมกนั
ทั้งในส่วนตนและส่วนรวม  ซ่ึงเป็นกิจกรรมทั้งการเรียนรู้ในชั้นเรียนและการเรียนรู้ดว้ยอีเลิร์นนิง 
 3.ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  หมายถึงความสามารถในการวิเคราะห์ส่ือ และความสามารถใน
การผลิตส่ือให้ตรงกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้  มีความรู้ความเขา้ใจและรู้จกัใชเ้คร่ืองมือในการ
สร้างส่ือประเภทภาพยนตร์สั้นไดอ้ยา่งเหมาะสม โดยวดัจากแบบทดสอบแบบ 4 ตวัเลือก และแบบ
ประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ  โดยการประเมินจากผลงานการสร้างส่ือประเภทภาพยนตร์
สั้ น ซ่ึงใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric Score)จ  านวน 4 ด้าน คือ แก่นเร่ือง(Theme)  
เทคนิคภาพยนตร์  ความสมบูรณ์และหนา้ท่ีของภาพยนตร์  ความคิดสร้างสรรค ์ 
 5.การท างานร่วมกับผู ้อ่ืน  หมายถึงความสามารถในการท างานร่วมกันเพื่อให้เกิด
ประโยชน์และบรรลุเป้าหมายร่วมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยใชเ้กณฑ์การประเมินผลออกเป็น 
6 ดา้น คือ ดา้นการวางแผนการท างาน  การใหค้วามร่วมมือในการท างาน  การแสดงความคิดเห็น  
มีความรับผิดชอบในการท างานร่วมกนั  ผลงานการผลิตส่ือ  การน าเสนอผลงาน  โดยแบ่งผูเ้รียน
ออกกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน จ านวน 5 กลุ่ม โดยคละความสามารถกนั ซ่ึงใชเ้กณฑ์การให้คะแนนแบบ
รูบริค (Rubric Score) 
 7.ความพึงพอใจ  หมายถึงความรู้สึกนึกคิดของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือวิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนตามแบบแนวคิดการวดัของลิเคอร์ท(Likert) 
มี 3ระดบั ไดแ้ก่ ระดบัมาก  ปานกลาง  นอ้ย 
 8.นกัเรียน  หมายถึงผูท่ี้ก าลงัศึกษาอยูช่ั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2557โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์อ.เมือง จ.สมุทรสาคร
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กรอบแนวคิดในการวจัิย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

การเรียนแบบผสมผสาน 
เป็นการบูรณาการการเรียนแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียนและการ
เรียนแบบอีเลิร์นนิงเขา้ไวด้ว้ยกนั  โดยอาศยัเทคนิควิธีการท่ีดี
ของการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนและการเรียนผ่าน
ช่องทางและเคร่ืองมือส่ือสารทางอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลายใน
ห้องเ รียนอีเ ลิ ร์นนิงโดยใช้ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ 
(Learning Management System : LMS)    (Drisscoll 2002; 
Garrison 2008;Rovia and Jordan2004) 
 

หลกัสูตรการเรียนการสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระ
การเรียนรู้เพ่ิมเติม รายวิชาคอมพิวเตอร์ มุ่งฝึกทกัษะและ
กระบวนการท างานดว้ยการน าเสนอผลงานจากซอฟตแ์วร์
ประยุกต์ต่ างๆ โดยใช้กระบวนการทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ กระบวนการฝึกปฏิบัติ กระบวนการสร้าง
ความคิดรวบยอด มีนิสัยรักการท างาน การคน้ควา้ มีความ
รับผิดชอบ ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งสงบสุข มีสมาธิใน
การท างานจนสามารถน าทักษะปฏิบัติงานไปใช้ใน
ชีวิตประจ าว ันได้ (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ น
พ้ืน ฐ านก ลุ่มสาระการ เ รี ยน รู้ก า รง านอ า ชีพและ
เทคโนโลย:ี2551) 

การเรียนแบบร่วมมอื 
การเรียนแบบร่วมมือ เป็นการจดัการเรียนการสอน
ท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดร่้วมมือและช่วยเหลือกนัในการ
เ รียนรู้   โดยแบ่งนักเ รียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ 
ประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั
ท างานร่วมกัน  เพ่ือเป้าหมายของกลุ่ม  สมาชิกมี
ความรับผิดชอบร่วมกนัทั้งในส่วนตนและส่วนรวม  
มีการฝึกฝนและการใช้ทักษะในการท างานกลุ่ม
ร่วมกนั ผลงานกลุ่มข้ึนอยูก่บัผลงานของสมาชิกแต่
ละคน สมาชิกในกลุ่มต่างไดรั้บความส าเร็จร่วมกนั
(Johnson and Johnson,1993:1-5) 
 

การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  

ความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ 
จากการเรียนแบบผสมผสาน  

ความพึงพอใจในการเรียนของนกัเรียน   
จากการเรียนแบบผสมผสาน  

ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
จากการเรียนแบบผสมผสาน 
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บทที ่2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน วิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีมี
ต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6ทั้งน้ีผูว้ิจยั
ไดด้ าเนินการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

 

1 .หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี 
 2.แนวคิดเก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสาน 
  3.1  ความหมายและแนวคิดเก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสาน 
  3.2  องคป์ระกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  3.3  รูปแบบของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  3.4  ลกัษณะการเรียนแบบผสมผสาน 
  3.5  ระดบัการผสมผสาน 
  3.6  การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  3.7ประโยชน์ของการเรียนแบบผสมผสาน 
 3. แนวคิดเก่ียวกบัอีเลิร์นนิง 
  2.1  ความหมายของอีเลิร์นนิง 
  2.2วตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนดว้ยอีเลิร์นนิง 
  2.3ประโยชน์ของอีเลิร์นนิง  
  2.4องคป์ระกอบของอีเลิร์นนิง 
  2.5หลกัการออกแบบและพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิง 
  2.6ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการเรียนการสอนอีเลิร์นนิง 
 4.   แนวคิดเก่ียวกบัการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
  4.1  ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ 
  4.2  ลกัษณะการเรียนแบบร่วมมือ 
  4.3  ประเภทของการเรียนแบบร่วมมือ 
  4.4  เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

12 



13 
 

  4.5  ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ 
 5.   แนวคิดเก่ียวกบัการท างานร่วมกนั 
  5.1  ความหมายของการท างานร่วมกนั 
  5.2  องคป์ระกอบของการท างานร่วมกนั 
  5.3  การประเมินผลทกัษะการท างานร่วมกนั 
 6.   แนวคิดเก่ียวกบัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
  6.1ความหมายของความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
  6.2  ทกัษะท่ีจะเป็นส าหรับความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
  6.3  ปัจจยัท่ีส่งผลต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
 
1.ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยตีาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐานพุทธศักราช2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนมี
ความรู้ความเขา้ใจมีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติและรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงสามารถน า
ความรู้เก่ียวกับการด ารงชีวิตการอาชีพและเทคโนโลยี   มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการ
ท างานและมีเจตคติท่ีดีต่อการท างานสามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 

มุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วมเพื่อใหมี้ความรู้ความสามารถมีทกัษะในการท างานเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพโดยมีสาระส าคญัดงัน้ี 

การด ารงชีวติและครอบครัวเป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวิตประจ าวนัช่วยเหลือตนเอง
ครอบครัวและสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียงไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้มเนน้การปฏิบติัจริงจนเกิด
ความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงานเพื่อให้คน้พบความสามารถความถนดัและความสนใจ
ของตนเอง 

การออกแบบและเทคโนโลยีเป็นสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถของ
มนุษยอ์ย่างสร้างสรรค์โดยน าความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลยีสร้างส่ิงของเคร่ืองใชว้ิธีการ
หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศการติดต่อส่ือสารการคน้หาขอ้มูลการใช้ขอ้มูลและสารสนเทศการแกปั้ญหาหรือการ
สร้างงานคุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
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การอาชีพเป็นสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพเห็นความส าคญัของคุณธรรมจริยธรรม
และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพใช้เทคโนโลยีไดเ้หมาะสมเห็นคุณค่าของอาชีพสุจริตและเห็นแนวทางใน
การประกอบอาชีพ 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที ่1 การด ารงชีวติและครอบครัว 

มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างานมีความคิดสร้างสรรคมี์ทกัษะกระบวนการท างาน
ทกัษะการจดัการทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาทกัษะการท างานร่วมกนัและทกัษะการแสวงหา
ความรู้มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการท างานมีจิตส านึกในการใช้พลังงานทรัพยากรและ
ส่ิงแวดลอ้มเพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 
 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
  มาตรฐาน ง 2.1เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยีออกแบบและสร้าง
ส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์เลือกใช้
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิตสังคมส่ิงแวดลอ้มและมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ี
ย ัง่ยนื 

สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
  มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจเห็นคุณค่าและใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้การส่ือสารการแก้ปัญหาการท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผลและมีคุณธรรม 
 สาระที ่4 การอาชีพ 
  มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจมีทกัษะท่ีจ าเป็นมีประสบการณ์เห็นแนวทางในงานอาชีพใช้
เทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพมีคุณธรรมและมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 

คุณภาพของผู้เรียน 
จบช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

 เขา้ใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอนมีทกัษะการจดัการทกัษะการท างาน
ร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค์มีลกัษณะนิสัยการท างานท่ีขยนัอดทน
รับผดิชอบซ่ือสัตยมี์มารยาทและมีจิตส านึกในการใชน้ ้าไฟฟ้าอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 

เขา้ใจความหมายวิวฒันาการของเทคโนโลยีและส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยีมี
ความคิดในการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการอย่างหลากหลายน าความรู้และทกัษะการสร้าง
ช้ินงานไประยุกต์ในการสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภยัโดยใช้กระบวนการ
เทคโนโลยไีดแ้ก่ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการรวบรวมขอ้มูลออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็น
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ภาพร่าง 3 มิติหรือแผนท่ีความคิดลงมือสร้างและประเมินผลเลือกใชเ้ทคโนโลยีในชีวิตประจ าวนั
อยา่งสร้างสรรคต่์อชีวติสังคมและมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการแปรรูปแลว้น ากลบัมาใชใ้หม่ 

เขา้ใจหลกัการแกปั้ญหาเบ้ืองตน้มีทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูลเก็บรักษา
ข้อมูลสร้างภาพกราฟิกสร้างงานเอกสารน าเสนอข้อมูลและสร้างช้ินงานอย่างมีจิตส านึกและ
รับผดิชอบ 

รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัอาชีพรวมทั้งมีความรู้ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพ 
ผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้วชิาเพิม่เติม 

ตารางท่ี 1 ผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 รายวชิาคอมพิวเตอร์ 6 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

1.เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์นการน าเสนอผลงาน
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 
2. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการใชง้าน
โปรแกรมน าเสนอขอ้มูลเป็นอยา่งถูกตอ้ง 
3. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการสร้างแผน่พบั
น าเสนอขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้งสวยงาม 
4. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการสร้างหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไดอ้ยา่งถูกตอ้งสวยงาม 
5. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการตดัต่อวดิีโอได้
อยา่งถูกตอ้ง 
6. มีการวางแผนการท างานและปฏิบติัตามแผนท่ีวาง
ไว ้
7. สามารถการท างานร่วมกนักบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 
8. มีการแสวงหาความรู้ และใชก้ระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลในการ
เรียนรู้ 

1.การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์ห้
เหมาะสมกบังาน 
2.การน าเสนอขอ้มูลดว้ยโปรแกรม
ส าเร็จรูปต่างๆ 
3.การสร้างแผน่พบั 
4.การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
5.การตดัต่อวีดิโอ 
 
 

 

ค าอธิบายรายวชิาเพิม่เติม   
  ฝึกทกัษะและกระบวนการท างานดว้ยการน าเสนอผลงานจากซอฟต์แวร์ประยุกต์ต่าง ๆ  
เพื่อน าไปใช้งานให้ถูกตอ้ง  และช่วยให้การท างานต่าง ๆ สะดวกและรวดเร็วยิ่งข้ึน  ได้แก่ การ
น าเสนอขอ้มูล  การสร้างแผ่นพบั การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การตดัต่อวีดิโอ  โดยในการ
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เรียนรู้แต่ละซอฟต์แวร์ประยุกต์นั้นผูเ้รียนจะตอ้งมีทกัษะในการใช้คอมพิวเตอร์ในการแสวงหา
ความรู้ เพื่อสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งเทคโนโลยีสารสนเทศ และสามารถเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยุกต์
ในการน าเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆท่ีเหมาะสมกบัการส่ือความหมายท่ีเขา้ใจง่าย และชดัเจน
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์
 โดยใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินกระบวนการสร้าง
ความคิดรวบยอดกระบวนการฝึกปฏิบติักระบวนการออกแบบกระบวนการจดัการกระบวนการ
แกปั้ญหากระบวนการคิดวเิคราะห์มีนิสัยรักการท างานรักการคน้ควา้มีความรับผิดชอบท างานร่วมกบั
ผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุขมีสมาธิในการท างานจนสามารถน าทกัษะปฏิบติังานไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้
 ผลการเรียนรู้ 
 1. เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์นการน าเสนอผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 
 2. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการใชง้านโปรแกรมน าเสนอขอ้มูลเป็นอยา่งถูกตอ้ง 
 3. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการสร้างแผน่พบัน าเสนอขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้งสวยงาม 
 4. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดอ้ยา่งถูกตอ้งสวยงาม 
 5. มีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการตดัต่อวดิีโอไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 6. มีการวางแผนการท างานและปฏิบติัตามแผนท่ีวางไว ้
 7. มีทกัษะการท างานร่วมกนักบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 
 8. มีการแสวงหาความรู้ และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลใน 
                  การเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ 
ตารางท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์ 6    รหสั ง 16201   เวลา 40 ชัว่โมง 

ล าดับ
ที่ 

ช่ือหน่วย 
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา /
ช่ัวโมง 

น า้หนัก
คะแนน 

1 การน าเสนอ
ขอ้มูล 

1.รู้และเขา้ใจหลกัการ
ท างานของโปรแกรมการ
น าเสนอขอ้มูล 
2.มีทกัษะปฏิบติัในการใช้
โปรแกรมน าเสนอขอ้มูลได้
อยา่งเป็นอยา่งดีและมีความ
เหมาะสม 
3.มีการวางแผนการท างาน 

1.ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัการน าเสนอ
ขอ้มูล 
2.ขั้นตอนการวาง
แผนการท างาน 
3.ขั้นตอนการท างาน 
4.การน าเสนอ
ผลงาน/การประเมิน 

13 25 
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ตารางท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์ 6    รหสั ง 16201   เวลา 40 ชัว่โมง (ต่อ) 

ล าดับ
ที่ 

ช่ือหน่วย 
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา /
ช่ัวโมง 

น า้หนัก
คะแนน 

  และสามารถปฏิบติัตาม
ขั้นตอนและกระบวนการท่ี
วางแผนไวจ้นบรรจุ
เป้าหมาย 
4.มีความคิดสร้างสรรคใ์น
การน าเสนอขอ้มูล 
5.มีทกัษะในการแสวงหา
ความรู้ สืบคน้ขอ้มูลจาก
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
6.มีทกัษะการท างานร่วมกนั
กบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 

   

2 การสร้าง
แผน่พบั 

1.มีความรู้ความเขา้ใจใน
หลกัการเบ้ืองตน้ของ 
แผน่พบั 
2.อธิบายขั้นตอนการสร้าง
แผน่พบัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3.วางแผนการท างานตาม
ขั้นตอนและกระบวนการ 
4.สิบคน้ขอ้มูลจากแหล่งต่าง 
ๆมาสร้างแผน่พบัได ้
5.สามารถสร้างแผน่พบัได้
ตามขั้นตอนอยา่งสวยงาม
และเหมาะสม 

1.ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัการน าเสนอ
ขอ้มูล 
2.ขั้นตอนการวาง
แผนการท างาน 
3.ขั้นตอนการท างาน 
4.การน าเสนอ
ผลงาน/การประเมิน 
 

7 15 
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ตารางท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์ 6    รหสั ง 16201   เวลา 40 ชัว่โมง (ต่อ) 

ล าดับ
ที่ 

ช่ือหน่วย 
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา /
ช่ัวโมง 

น า้หนัก
คะแนน 

3 การสร้าง
หนงัสือ
อิเล็กทรอ 
นิกส์ 

1.มีความรู้ความเขา้ใจ
เบ้ืองตน้ในการสร้างหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
2.อธิบายวธีิการสร้าง
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ได้
ตามขั้นตอนกระบวนการ 
3.มีการวางแผนการท างาน
และปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีวาง
ไว ้
4.สร้างหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไดถู้กตอ้ง
สวยงาม 
5.มีทกัษะในการน าเสนอ
ผลงานอยา่งสร้างสรรค ์
6.มีทกัษะในการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นเป็นอยา่งดี 

1.ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
2.ขั้นตอนการวาง
แผนการท างาน 
3.ขั้นตอนการท างาน 
4.การน าเสนอ
ผลงาน/การประเมิน 
 

9 30 

4 การตดัต่อ
วดิีโอ 

1.มีความรู้ความเขา้ใจ
เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวีดิโอ 
2.วางแผนในการท างาน
อยา่งเป็นล าดบัขั้นตอน 
3.อธิบายวธีิการ เทคนิค
ต่างๆในการตดัต่อวดิีโอ      
4.มีทกัษะในการตดัต่อวดิีโอ
โดยใชโ้ปรแกรมประยกุต์
ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

1.ความรู้เบ้ืองตน้ใน
การตดัต่อวีดิโอ 
2.แนวคิดในการ
สร้างวดิีโอ 

12 30 
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ตารางท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์ 6    รหสั ง 16201   เวลา 40 ชัว่โมง (ต่อ) 

ล าดับ
ที่ 

ช่ือหน่วย 
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา /
ช่ัวโมง 

น า้หนัก
คะแนน 

  5.มีทกัษะในการน าเสนอ
ผลงานและการประเมินผล
งานร่วมกนัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
6.มีทกัษะในการท างาน
ร่วมกนักบัผูอ่ื้น 

   

รวม 40 100 
คะแนนระหว่างปี/ปลายปี 80/20 

 
หน่วยการเรียนรู้เร่ืองการตดัต่อวีดิโอ 
 1.ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวดิีโอ (4 ชัว่โมง) 
  1.1 ความหมายและความส าคญัของการตดัต่อวดิีโอ 
  1.2 วตัถุประสงคข์องการตดัต่อวีดิโอ 
  1.3 อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการตดัต่อวดิีโอ 
  1.4 โปรแกรมท่ีใชใ้นการตดัต่อวีดิโอ 
 2.แนวคิดในการสร้างวีดิโอ (7 ชัว่โมง ) 
  2.1 การเขียนบท  การเขียน Story board  
  2.2 เตรียมองคป์ระกอบท่ีใชง้าน เช่น ไฟลรู์ปภาพ วีดิโอ เสียงต่างๆ 
  2.3 การตดัต่อวีดิโอ(ดว้ยโปรแกรม Window  Moive  Maker) การจดัท าเทคนิคพิเศษ    
                               ใส่เอฟเฟ็กต ์เสียง ดนตรีประกอบ  
  2.4  แปลงวดิีโอเพื่อน าไปใชง้าน 
 
2.แนวคิดเกีย่วกบัการเรียนแบบผสมผสาน 
 2.1 ความหมายและแนวคิดเกี่ยวกบัการเรียนแบบผสมผสาน 
 นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายและแนวคิดของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ไวห้ลายแนวคิดดงัน้ี 
 เจนเนตร  มณีนาค (2545: 66) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสานวา่  
หมายถึงการผสานกันระหว่างส่ือการสอนหลากหลายชนิดไม่ว่าจะเป็นการสอนท่ีมีผูส้อนยืน
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บรรยายให้การอบรมหรือการสอนแบบให้ท าเวิร์คชอร์ปท่ีมีผูรู้้คอยตอบค าถามอย่างแจ่มแจง้หรือ
การอ่านจากต ารารวมทั้งการใชอี้เลิร์นน่ิง    
 กนกพร  ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ  (2548: 75) ไดส้รุปตามแนวคิดการเรียนแบบผสมผสานไวว้า่เป็น
การบูรณาการการเรียนออนไลน์ผา่นระบบเครือข่าย (Online learning) และการเรียนในห้องเรียน
แบบดั้งเดิม (Tradition classroom) ท่ีมีการเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face to face meetings)เขา้ดว้ยกนั
โดยใช้ส่ิงอ านวยในอินเทอร์เน็ตเป็นส่ือและเคร่ืองมือในสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอนโดยเนน้การมีปฏิสัมพนัธ์จากการเรียนแบบ
ออนไลน์และการมีส่วนร่วมในการเรียนแบบดั้ งเดิมเพื่อพฒันาให้เกิดการเรียนรู้ท่ีท้าทายและ
ตอบสนองต่อความตอ้งการส่วนบุคคลของผูเ้รียนท าให้ผูเ้รียนพฒันาความสามารถในการเรียนรู้
ของตนเองไดดี้ยิง่ข้ึน 
 ปณิตา  วรรณพิรุณ (2551: 30) ไดส้รุปเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสานไวว้า่เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ความยดืหยุน่มีการผสมผสานยุทธวิธีใน
การเรียนการสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัโดยใช้ส่ือการเรียนการสอนกิจกรรมการเรียนการสอน
และรูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลายทั้งการเรียนการสอนแบบออนไลน์และการเรียนการ
สอนแบบเผชิญหนา้เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียนโดยมีจุดมุ่งหมายให้
ผูเ้รียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจดัการเรียนการสอน 
 ไดแ้บ่งแนวคิดของการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานไว ้4 แนวคิดดว้ยกนัคือ 
 1. แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนสอนบนเวบ็ (Web based technology) กบัการ
เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมเพื่อให้บรรลุเป้าหมายของการจดัการศึกษาดริสคอลล์ไดใ้ห้นิยามของ
การเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานวา่เป็นการรวมหรือผสมเทคโนโลยีของเวบ็กบัการเรียนใน
ชั้นเรียนแบบดั้งเดิมเช่นการเรียนในห้องเรียนเสมือนแบบสด (Live virtual classroom)การเรียนดว้ย
ตนเอง (Self paced instruction) การเรียนรู้ร่วมกนั (Collaborative learning) วิดีโอสตรีมม่ิง 
(Streaming video) เสียงและขอ้ความเป็นตน้ 
 2. แนวคิดการผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัดริสคอลล์ไดใ้ห้นิยามของการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานว่าเป็นการผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขา้ด้วยกนัเช่น
แนวคิดสร้างสรรคนิ์ยม (Constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดพุทธิ
นิยม(Cognitivism) เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์จากการเรียนท่ีดีท่ีสุดซ่ึงอาจใชห้รือไม่ใชเ้ทคโนโลยีการสอนก็
ไดส้อดคลอ้งกบัแนวคิดของ Bonk และ Graham (2004) การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการ
ผสมผสานระบบการเรียน (Learning system) ท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัเพื่อเป็นการแกปั้ญหาท่ี
หลากหลายในการเรียน 



21 
 

 3. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกบัการเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนแบบดั้งเดิมท่ีมีการเผชิญหนา้ระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อนซ่ึงเป็นมุมมองท่ีมีผูย้อมรับกนัอยา่ง
แพร่หลายมากท่ีสุดดริสคอลลไ์ดใ้หนิ้ยามของการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานวา่เป็นการ 
ผสมผสานเทคโนโลยีการสอนในทุกรูปแบบเช่นวิดีโอเทปซีดีรอมการเรียนการสอนผ่านเว็บ  
ภาพยนตร์ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Smith (2001) ให้นิยามไวว้า่การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการ
จดัการเรียนการสอนทางไกลโดยใช้เทคโนโลยีท่ีทนัสมยัเช่นโทรทศัน์อินเทอร์เน็ตขอ้ความเสียง  
(Voice mail) และการประชุมทางโทรศพัทผ์สมผสานกบัการจดัการศึกษาแบบดั้งเดิม 
 4. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกบัการท างานจริง  ไวท์ลอคและ
เจลฟ์ (White lock and Jelf , 2003 : 99-100) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนแบบผสมผสานไวว้า่เป็น
การรวมของการเรียนแบบดั้งเดิมดว้ยวิธีการเรียนออนไลน์บนเวบ็การรวมการใชส่ื้อและเคร่ืองมือ
ในสภาพแวดลอ้มการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์และเป็นการรวมวิธีการสอนหลากหลายวิธีโดย
ไม่ค  านึงถึงการใชเ้ทคโนโลยซ่ึีงสอดคลอ้งกบั Bersin (2003) ท่ีกล่าววา่การเรียนแบบผสมผสานเป็น
ส่วนหน่ึงของการฝึกอบรมในองคก์รเป็นการผสมผสานการเรียนผา่นระบบอิเล็กทรอนิกส์และส่ือ
อ่ืนๆในการส่งผา่นความรู้ในการฝึกอบรม   
 Bersin (2004 )ไดร้ะบุว่าการน าการเรียนการสอนออนไลน์เขา้มาผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมนั้นจะตอ้งค านึงถึงการออกแบบและก าหนดกิจกรรม3 ประการไดแ้ก่ 

1.การออกแบบและก าหนดกิจกรรมท่ีเป็นแบบฝึกหรือการทบทวนความรู้ให้แก่
ผูเ้รียน 

2.การออกแบบและก าหนดกิจกรรม ท่ีให้ผู ้เ รียนได้มีการเ รียน รู้ ร่วมกัน
(Collaboration) เพื่อเสริมสร้างทกัษะทางสังคม 
  3.การออกแบบและก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้หลกัท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้
ตามท่ีไดต้ั้งวตัถุประสงคไ์ว ้
 Garrison (2008: 5) ไดก้ล่าวถึงการเรียนแบบผสมผสานไวว้า่เป็นการรวมแนวคิดของการ
เผชิญหนา้ของการเรียนแบบดั้งเดิมและการเรียนแบบออนไลน์เขา้ไวด้ว้ยกนัโดยมีหลกัการ 
พื้นฐานจากการสนทนาแบบเผชิญหน้าและการติดต่อส่ือสารแบบออนไลน์เป็นการบูรณาการ
ผสมผสานเอาขอ้ดีท่ีเป็นจุดแข็งของแต่ละรูปแบบการเรียนรู้มาใชร่้วมกนัไดอ้ยา่งเหมาะสมภายใต้
สภาพแวดล้อมและวตัถุประสงค์การเรียนรู้ซ่ึงส่ิงส าคญัท่ีสุดในการเรียนแบบผสมผสานคือการ
ค านึงถึงหลกัการพื้นฐานในการออกแบบเก่ียวกบัการจดัโครงสร้างการเรียนรู้วิธีการสอนและการ
เรียนรู้ขอ้สังเกตท่ีส าคญัในการออกแบบการเรียนแบบผสมผสานคือแนวคิดเก่ียวกบัการบูรณาการ
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การเรียนแบบเผชิญหนา้ของการเรียนแบบดั้งเดิมและการเรียนแบบออนไลน์โดยการค านึงถึงการ
ออกแบบการปรับปรุงโครงสร้างหลกัสูตรและชัว่โมงท่ีใชติ้ดต่อในการเรียนแบบเผชิญหนา้ 
 จากการศึกษาแนวคิดและความหมายของการจดัการเรียนแบบผสมผสานจากนกัการศึกษา 
ต่างๆทั้งในประเทศและต่างประเทศสามารถสรุปความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน 
(Blended learning) ไดว้า่เป็นการบูรณาการการเรียนแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียน  และการเรียนแบบ 
ออนไลน์เขา้ไวด้ว้ยกนั  โดยอาศยัเทคนิควธีิการท่ีดีของการเรียนแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียนและการ
เรียนแบบออนไลน์ผ่านวิธีการเรียนรู้ช่องทางและส่ือการเรียนรู้ท่ีหลากหลายเพื่อสนับสนุนการ
จดัการเรียนการสอนโดยเนน้การมีปฏิสัมพนัธ์จากการเรียนแบบออนไลน์และการมีส่วนร่วมในการ
เรียนแบบดั้งเดิมเพื่อพฒันาให้เกิดการเรียนรู้ท่ีทา้ทายและตอบสนองต่อความตอ้งการส่วนบุคคล
ของผูเ้รียนท าใหผู้เ้รียนพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ของตนเองไดดี้ข้ึน   
 2.2 องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 Rovai and Jordan (2004) กล่าววา่องคป์ระกอบของการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสานประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบดงัน้ี 
 1. การผสมผสานส่ือผสมและทรัพยากรเสมือนในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Blended 
multimedia and virtual internet resources) ประกอบดว้ย 
  1.1 วดีิทศัน์หรือดีวดีี 
  1.2 การทศันศึกษาเสมือน 
  1.3 เวบ็ไซตแ์บบปฏิสัมพนัธ์ 
  1.4 ซอฟตแ์วร์ 
  1.5 ส่ือวทิยกุระจายเสียงและโทรทศัน์ 
 2. การผสมผสานโดยใช้เว็บไซต์สนบัสนุนการเรียนการสอนในห้องเรียน  (Classroom  
websites) ในการสร้างส่ิงแวดล้อมในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานส าหรับ
ประกาศงานท่ีมอบหมายรับ-ส่งการบา้นการทดสอบการประกาศผลการเรียนและนโยบายของชั้น
เรียนเป็นตน้โดยผูส้อนอาจจะตอ้งสร้างเวบ็ไซตเ์พื่อการเรียนการสอนดว้ยตนเองหรืออาจจะท าการ
เช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งก็ไดอ้งคป์ระกอบท่ีส าคญัของการใชเ้วบ็ไซตส์นบัสนุนการเรียน
การสอนในห้องเรียน (Webenhanced    classroom)     เพื่อให้การจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสานประสบผลส าเร็จไว ้  4 องค์ประกอบดว้ยกนัไดแ้ก่  1) ส่วนบริหารจดัการระบบ 
(Administration) 2) ส่วนการวดัผลและประเมินผล (Assessment) 3) ส่วนน าเน้ือหา (Content) และ 
4) ส่วนชุมชนการเรียนรู้ (Community) (Schmidt 2002: Online) 
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 3. การผสมผสานโดยใชร้ะบบบริหารการจดัการเรียนรู้ (Course Management Systems : 
CMS/Learning Management Systems : LMS) ในการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน 
ผูส้อนใช้ระบบบริหารจดัการเรียนรู้เพื่อช่วยในการติดต่อส่ือสารและการบริหารจดัการกิจกรรม 
การเรียนการสอนในห้องเรียนเช่นการแจกเอกสารประกอบการสอนการก าหนดวนัสุดทา้ยของ  
การส่งงานท่ีมอบหมายการรวบรวมงานท่ีมอบหมาย (Schmidt 2002) การแจง้งานท่ีมอบหมาย
ล่วงหนา้การแจง้ประกาศต่างๆการส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ถึงผูเ้รียนเป็นรายบุคคลการแจง้ขอ้มูล
เก่ียวกบัรายละเอียดการสอนและนโยบายในการให้ระดบัผลการเรียนรวมถึงการจดัการขอ้มูลส่วน
บุคคลของผูเ้รียนเช่นขอ้มูลส่วนตวัเวบ็บล็อกขอ้มูลพฤติกรรมการเรียนและรายงานความกา้วหน้า
ในการเรียนเป็นตน้ (Zirke 2003) 
 4. การผสมผสานโดยใชก้ารอภิปรายแบบประสานเวลาและการอภิปรายแบบไม่ประสาน
เวลา (Synchronous and Asynchronous Discussions) เป็นรูปแบบของการจดัการเรียนการสอนบน
เวบ็แบบผสมผสานท่ีเป็นการผสมผสานการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม
กบัการเรียนแบบออนไลน์เขา้ดว้ยกนัการใช้เทคโนโลยีของการเรียนแบบออนไลน์เขา้มาเติมใน
ส่วนของส่ิงแวดล้อมในการเรียนแบบเผชิญหน้าท าได้โดยการประยุกต์ใช้การอภิปรายแบบ
ประสานเวลาและการอภิปรายแบบไม่ประสานเวลาโดยผูส้อนเป็นก าหนดหัวขอ้ในการสนทนา
คอยอ านวยความสะดวกในระหวา่งการสนทนาโดยพยายามจดับรรยากาศในการเรียนให้เหมือนกบั
การสนทนาระหว่างผูเ้รียนในห้องเรียนองค์ประกอบของการจดัการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานตามแนวคิดของธอร์น (Thorne 2003, อา้งถึงในปณิตาวรรณพิรุณ 2551 : 33-37) 
 Thorne (2003) แบ่งองคป์ระกอบของการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานเป็น 12 กลุ่ม 
โดยจดัเป็น 2 องคป์ระกอบหลกัไดแ้ก่องคป์ระกอบออนไลน์ 6 กลุ่มและองคป์ระกอบออฟไลน์ 6 
กลุ่มดงัน้ี 
 1. องคป์ระกอบออฟไลน์ (Offline) ประกอบดว้ย 6 กลุ่มไดแ้ก่ 
  1.1 การเรียนในท่ีท างาน (Work place learning) ประกอบดว้ย 
  1.1.1 ผูจ้ดัการเรียนการสอนตอ้เป็นผูพ้ฒันาการเรียนการสอน 
  1.1.2 การเรียนรู้ในขณะปฏิบติังาน 
  1.1.3 การฝึกงาน 
  1.1.4 การติดตามผล 
  1.1.5 การมอบหมายงาน 
  1.1.6 การตรวจงานท่ีมอบหมาย 



24 
 

 1.2 ผูส้อนผูช้ี้แนะหรือท่ีปรึกษาในหอ้งเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face to face tutoring, 
Coaching or Motoring) ประกอบดว้ย 
  1.2.1 การสอน 
  1.2.2 การช้ีแนะ 
  1.2.3 การใหค้  าปรึกษา 
  1.2.4 การประเมินผลแบบ 360 องศา 
 1.3 หอ้งเรียนแบบดั้งเดิม (Classroom) ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนดงัน้ี 
  1.3.1 การสอนแบบบรรยายหรือการน าเสนองาน 
  1.3.2 การน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 
  1.3.3 การฝึกปฏิบติัการ 
  1.3.4 การสัมมนา 
  1.3.5 การแสดงบทบาทสมมติ 
  1.3.6 สถานการณ์จ าลอง 
  1.3.7 การประชุม 
  1.4 ส่ือส่ิงพิมพ ์(Distributable print media) ประกอบดว้ยส่ือส่ิงพิมพด์งัน้ี 
   1.4.1 หนงัสือ 
   1.4.2 นิตยสาร 
   1.4.3 หนงัสือพิมพ ์
   1.4.4 สมุดฝึกหดั 
   1.4.5 วารสาร 
   1.4.6 แบบบนัทึกการเรียนรู้ 
  1.5 ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Distributable electronic media) ประกอบดว้ยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ดงัน้ี 
   1.5.1 เทปคาทเซทท ์
   1.5.2 ซีดีเสียง 
   1.5.3 วดิีทศัน์ 
   1.5.4 ซีดีรอม 
   1.5.5 ดีวดีี 
  1.6 ส่ือวทิยกุระจายเสียงและวทิยาโทรทศัน์ (Broadcast media) ประกอบดว้ยส่ือ
วทิยกุระจายเสียงและวทิยาโทรทศัน์ดงัน้ี 
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   1.6.1 วทิยโุทรทศัน์ 
   1.6.2 วทิยกุระจายเสียง 
  1.6.3 วทิยโุทรทศัน์แบบปฏิสัมพนัธ์ 
 2. องคป์ระกอบออนไลน์(Online) ประกอบดว้ย 6 กลุ่มไดแ้ก่ 
  2.1 เน้ือหาการเรียนบนเครือข่าย (Online learning content) ประกอบดว้ย 
   2.1.1 แหล่งทรัพยากรพื้นฐานส าหรับการเรียน 
   2.1.2 การปฏิสัมพนัธ์ส าหรับเน้ือหาทัว่ไป 
   2.1.3 การปฏิสัมพนัธ์ส าหรับเน้ือหาเฉพาะดา้น 
   2.1.4 การสนบัสนุนการเรียน 
   2.1.5 สถานการณ์จ าลอง 
  2.2 ผูส้อนอิเล็กทรอนิกส์ผูช้ี้แนะอิเล็กทรอนิกส์หรือท่ีปรึกษาอิเล็กทรอนิกส์ 
(e-Tutoring, e-Coaching or e-Motoring) ประกอบดว้ย 
   2.2.1 ผูส้อนอิเล็กทรอนิกส์ 
   2.2.2 ผูช้ี้แนะอิเล็กทรอนิกส์ 
   2.2.3 ผูใ้หค้  าปรึกษาอิเล็กทรอนิกส์ 
   2.2.4 การใหผ้ลป้อนกลบัแบบ 360 องศา 
  2.3 การเรียนรู้ร่วมกนัแบบออนไลน์ (Online collaborative learning)ประกอบดว้ย 
   2.3.1 การร่วมมือแบบไม่ประสานเวลาไดแ้ก่ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์
กระดานประกาศ 
   2.3.2 การร่วมมือแบบประสานเวลาไดแ้ก่การพดูคุยโดยการพิมพต์วัอกัษร
การใชข้อ้มูลร่วมกนัการประชุมโดยใชเ้สียงการประชุมผา่นวดิีทศัน์และห้องเรียนเสมือน 
  2.4 การจดัการความรู้แบบออนไลน์ (Online knowledge management)
ประกอบดว้ย 
   2.4.1 การสืบคน้โดยใชค้วามรู้เป็นฐาน 
   2.4.2 เทคโนโลยเีหมืองขอ้มูล 
   2.4.3 การจดัเก็บเอกสารและการคน้คืน 
   2.4.4 การซกัถามผูเ้ช่ียวชาญ 
   2.5 เวบ็ไซตป์ระกอบดว้ย 
    2.5.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูลท่ีจดัเก็บอยูใ่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 



26 
 

    2.5.2 เวบ็ไซต ์
    2.5.3 กลุ่มผูใ้ชง้าน 
    2.5.4 เวบ็ไซตด์า้นธุรกิจ 
   2.6 การเรียนผา่นอุปกรณ์เคล่ือนท่ีแบบไร้สาย (Mobile learning) 
ประกอบดว้ย 
    2.6.1 การเรียนผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบแลปทอป 
    2.6.2 การเรียนผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดพกพา 
    2.6.3 การเรียนผา่นโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี 
 2.3 รูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 Valiathan (2002 อา้งถึงในปณิตา  วรรณพิรุณ 2551: 40, 42-45) ไดเ้สนอรูปแบบการ
จดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยพฒันาจากรูปแบบการเรียนแบบออนไลน์และการ
เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมโดยใชซ้อฟตแ์วร์ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกนั  หลกัสูตรการเรียนการสอน
บนเวบ็ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนบัสนุนการเรียนรู้และการจดัองค์ความรู้ประกอบดว้ยการเรียน
แบบเผชิญหนา้ในห้องเรียนการเรียนบนเวบ็แบบสดและการเรียนดว้ยตนเองบนเวบ็    รูปแบบการ
จดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานของ Valiathan นั้นเนน้การพฒันาการเรียนดา้นทกัษะ 
(Skill Driven Learning) การพฒันาการเรียนดา้นเจตคติ (Attitude  Driven   Learning) และการ
พฒันาการเรียนดา้นความสามารถ (Competency Driven Learning)   จากแนวคิดของ Valiathan 
สามารถแสดงไดด้งัตารางท่ี 3 
ตารางท่ี 3  องคป์ระกอบของรูปแบบการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยเนน้การ 
                  พฒันาการเรียนดา้นทกัษะ (Skill Driven Learning) ตามแนวคิดของ Valiathan 
 

องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน 

การประกาศ 
(Announcement) 

ระบบบริหารการจดัการเรียนรู้ 
(LMS) 
- การแจง้เตือนผา่นไปรษณีย ์
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail push) 

- จดหมาย 
- โทรศพัท ์

การแจง้ภาพรวมใน 
หอ้งเรียน 
(Overview session) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- การสัมมนาผา่นระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต (Webinar) 
 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ 
ดั้งเดิม (Traditional 
classroom) 
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ตารางท่ี 3  องคป์ระกอบของรูปแบบการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยเนน้การ  
            พฒันาการเรียนดา้นทกัษะ (Skill Driven Learning) ตามแนวคิดของ Valiathan (ต่อ) 
 

องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน 

การเรียนดว้ยตนเอง 
(Self paced learning) 

- การเรียนบนเวบ็ (Web based 
tutorial) 
- หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์(e-Books) 
- ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
สนบัสนุน 
การเรียน (EPSS) 

- บทความ 
- หนงัสือ 
- การสอนงาน 
- การฝึกอบรมระหวา่ง
ปฏิบติังาน 

การตอบขอ้ซกัถาม 
(Query resolution) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- ค าถามท่ีถามบ่อย (FAQ) 
โปรแกรมสนทนาแบบประสาน 
เวลา (Instant messenger) 

- การประชุมแบบเผชิญหนา้ 

การสาธิต 
(Demonstration) 

- การประชุมผา่นเวบ็ 
- สถานการณ์จ าลอง 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ 
ดั้งเดิม 

การฝึกปฏิบติั 
(Practice) 
 

- สถานการณ์จ าลอง - การมอบหมายงานในสมุด
ฝึกหดั (Workbook 
assignment) 

การแจง้ผลป้อนกลบั 
(Feedback) 
 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
 

- การประชุมแบบเผชิญหนา้ 
- ใบรายงานผลการเรียน 
(Print report) 

การจบบทเรียน 
(Closing session) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- การสัมมนาผา่นระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ 
ดั้งเดิม (Traditional 
classroom) 

การรับรองผลการเรียน 
(Certification) 

- การทดสอบผา่นเวบ็ 
(Web based test) 

- การทดสอบในหอ้งเรียน 
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ตารางท่ี 4   องคป์ระกอบของรูปแบบการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยเนน้ 

            การพฒันาการเรียนดา้นเจตคติ  (Attitudel Driven Learning) ตามแนวคิดของ Valiathan 
องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน 

การประกาศ 
(Announcement) 
 

- ระบบบริหารการจดัการเรียนรู้ 
(LMS) 
- การแจง้เตือนผา่นไปรษณีย ์
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail Push) 

- จดหมาย 

การแจง้ภาพรวมในการ
เรียน 
(Overview session) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- การสัมมนาผา่นระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ 
ดั้งเดิม (Traditional 
Classroom) 

การเรียนดว้ยตนเอง 
(Self paced learning) 

- การเรียนบนเวบ็ (Web Based 
Instruction) 
- หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
- ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
สนบัสนุน 
- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) 

-บทความ 
- หนงัสือ 
- สมุดฝึกหดั (Workbooks) 

การตอบขอ้ซกัถาม 
(Query resolution) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- ค าถามท่ีถามบ่อย (FAQ) 
- โปรแกรมสนทนาแบบประสาน 
เวลา (Instant messenger) 

- การประชุมแบบเผชิญหนา้ 
ร่วมกบัผูเ้ช่ียวชาญ 
(Face to Face Meeting with 
Expert) 

การประเมินผล 
(Assessment) 

- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) - การทดสอบ (Print Test) 

การเรียนร่วมกนั 
(Collaborative 
Session) 

- การสัมมนาผา่นระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต 
- การสนทนา (Chat 

- บทบาทสมมติกบัเพื่อน 
(Role Playing with Peers) 

การฝึกปฏิบติั (Practice) - สถานการณ์จ าลอง (Simulations) - บทบาทสมมติกบัเพื่อน 
ผลป้อนกลบัและการจบ
บทเรียน  (Feedback and 
closing session) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- การสัมมนาผา่นระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ 
ดั้งเดิม 
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ตารางท่ี 5  องคป์ระกอบของรูปแบบการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยเนน้การ 
            พฒันาการเรียนดา้นความสามารถ (Competency Driven Learning) ตามแนวคิดของ 
            Valiathan 

องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยเีป็นฐาน 

การช้ีแนวทางในการ 
เรียน (Assign guides 
or mentors) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) - โทรศพัท ์

การสร้างชุมชนการ 
เรียนรู้ (Create a 
community) 

- พื้นท่ีบนอินเทอร์เน็ตหรือ
อินทราเน็ต 
 

- การเรียนเป็นกลุ่ม 

การฝึกปฏิบติั 
(Practice) 
 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- เวทีอภิปราย (Discussion forums) 
- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) 

- การประชุมแบบเผชิญหนา้ 
- การฝึกปฏิบติัการ 

การอภิปราย 
(Hold discussion) 

- เวทีอภิปราย 
- การสนทนา 

- การประชุมแบบเผชิญหนา้ 
- ฝึกปฏิบติัการ 

การลงขอ้สรุปเก่ียวกบั 
ปัญหา 
(Resolve queries) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
- โปรแกรมสนทนาแบบประสาน 
เวลา 

- การประชุมแบบเผชิญหนา้ 
 

รูปแบบการเรียน 
 

– เก็บรวบรวมขอ้มูลในการเรียน
โดยใช ้LMS/LCMS 

 

- เอกสารทางราชการ 
(White papers) 

 

Barnum and  Parman (2002)เสนอแนวคิดเก่ียวกบัรูปการจดัการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานวา่ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบดงัน้ี 
  1. การส่งผา่นขอ้มูลโดยใชเ้วบ็ (Web-based delivery) 
  2. กระบวนการเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-face processing) 
  3. การสร้างความสามารถในการเขา้ถึงระบบ (Creating deliverables) 
  4. การส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั (Collaborative extension of learning) 
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 Carman (2002) เสนอแนวคิดเก่ียวกบัรูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  วา่
ประกอบดว้ยองคป์ระกอบท่ีมีการผสมผสานระหวา่งการเรียนแบบออนไลน์และการเรียนแบบ
ดั้งเดิมซ่ึงประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบดงัน้ี 
 1. เหตุการณ์สด (Live events) 
 ประกอบด้วย instructor-led events การบรรยายในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม (traditional   
lectures) การประชุมผา่นระบบวิดีโอ (video conferences) และการสนทนาแบบประสานเวลา  
(synchronous chat sessions) 
 2. การเรียนตามอตัราการเรียนรู้ของผูเ้รียน (Self-Paced Learning) 
 การจดัการเรียนการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัประสบการการเรียนของผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนได้
เรียนดว้ยตนเองตามความสามารถส่วนบุคคลเคร่ืองมือท่ีใชไ้ดแ้ก่อินเทอร์เน็ตและซีดีรอมแบบการ
สอน(CD-ROM based tutorial) 
 3. การเรียนรู้ร่วมกนั (Collaboration) 
 การติดต่อส่ือสารระหวา่งผูเ้รียนประกอบดว้ยจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) การสนทนา
(threaded discussions) และการคิดร่วมกนั (come to think of it) 
 4. การประเมินผล (Assessment) 
 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ของผู ้เ รียนตามวัตถุประสงค์ของการเรียน   
ประกอบดว้ยการทดสอบการสอบโดยไม่แจง้ล่วงหนา้ (quizzes) การตดัสินผลการเรียน   การให้ผล
ป้อนกลบัในเชิงลึก (Narrative feedback) การประเมินโดยใช้แฟ้มสะสมงาน   (portfolio 
evaluations) 

5. อุปกรณ์สนบัสนุน (Support Materials) 
 อุปกรณ์ท่ีใชส้นบัสนุนการเรียนการสอนแบบผสมผสานประกอบดว้ยแหล่งอา้งอิง 
(reference material) ทั้งทางกายภาพ (physical) และแหล่งอา้งอิงเสมือน (virtual) ค าถามท่ีถูกถาม
ซ ้ าบ่อยๆ (FAQ forums) ซ่ึงอุปกรณ์เหล่าน้ีเป็นส่วนส าคญัในการส่งผา่นความรู้และการเก็บ  จดจ า
ความรู้ของผูเ้รียน (retention and transfer) 
 2.4 ลกัษณะการเรียนแบบผสมผสาน 
 1. เรียนรู้จากสารสนเทศการเรียนรู้แบบน้ีเป็นระดบัเบ้ืองตน้ล่างสุดกล่าวคือแต่ละคน
สามารถเรียนรู้ไดเ้องจากการอ่านต่างๆไม่วา่จะเป็นเอกสารอา้งอิงหรืออะไรก็ตาม 
 2. เรียนรู้จากการโตต้อบ (learn thru interaction) ตวัอยา่งการเรียนรู้ลกัษณะน้ีคือ การใช ้
multimedia, Computer - Based Training (CBT) หรือ Web - Based Training (WBI) 
เพื่อตรวจสอบตวัเอง 
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 3. เรียนรู้จากสังคมยอ่ย (Learn from collaboration) เป็นการแบ่งปันความรู้ปรึกษาหารือกนั
ติดต่อกนัทางกระดานข่าวหรือหอ้งเรียนเสมือน 
 4. เรียนรู้จากการเขา้พบปะเผชิญหน้ากนั (Learn thru collaboration) ระดบัน้ีจะเป็นระดบั
สูงสุดตอ้งมี face – to - face หรือ get together หรือ mentoring นัน่เอง   Blended Learning ตอ้ง
ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ทั้ง 4 ระดบัซ่ึงเราจะเห็นไดว้า่อีเลิร์นน่ิงสามารถใหก้ารสนบัสนุนเพียงระดบัท่ี 1 
ถึง 3 เท่านั้นดงันั้นการเรียนการสอนแบบท่ีตอ้งมีผูบ้รรยายหรือผูคุ้มเวิร์คช็อปนั้นยงัคงตอ้งมีอยู่
อยา่งแน่นอนแต่อีเลิร์นน่ิงจะเป็นแนวทางอีกแนวทางหน่ึงท่ีเสริมการเรียนรู้ให้สมบูรณ์แบบยิ่งข้ึน
ปัจจุบนัความแพร่หลายของเทคโนโลยขีั้นสูงในหลายประเทศท าใหก้ารเรียน แบบผสมผสานมกัจะ
หมายถึงการรวมเอา e-learning หรือ mobile-learning เขา้กบัทรัพยากรการศึกษาอ่ืนๆเช่นการเรียนรู้
ในชั้นเรียนการเรียนกบัส่ือ off-line การสอนท่ีไม่ไดใ้ชเ้ทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์โดยสามารถรวม
เอาระบบท่ีปรึกษา on-line เช่น e-mentoring หรือ e-tutoringไวด้ว้ยการจดัในรูปแบบน้ีพยายามรวม
เอา  e-learningให้ท างานร่วมกบัครูท่ีปรึกษาหรือผูค้วบคุมซ่ึงระบบ e-mentoring หรือ e-tutoring 
อาจไม่รวมอยูใ่น e-learning โดยอาจแยกออกเป็นระบบอิสระ(stand alone)ก็ได ้
 2.5 ระดับการผสมผสาน 
 การเรียนการสอนบนเว็บผสมผสานนั้นมีระดบัการใช้ส่ือออนไลน์เป็นตวัจดัระดบัการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานกล่าวคือมีระดบัการใช้ส่ือการเรียนการสอนออนไลน์มาก
เพียงใดก็จะเรียกการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานตามลกัษณะนั้นๆดงัน้ี (กนกพร   
ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ, 2548 : 95) 
 1. Informational: ออนไลน์ 5-10% ใชช้ั้นเรียนมากกวา่ e-Learning โดยใชใ้นส่วนของ
ประมวลการสอนตารางเวลาประกาศข่าว 
 2. Supplemental: ออนไลน์ 5-10%   เก็บสารสนเทศเช่นเอกสารอ่านประกอบเอกสาร
ประกอบการสอนการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตก์ารติดต่อทางอีเมล์ 
 3. Blended: ออนไลน์ 50-60% เป็นการเรียนในชั้นเรียน 50% และออนไลน์ 50%  ใชแ้ทน
การเรียนในชั้นเรียน (บรรยาย/สัมมนา/ปฏิบติั)  ศึกษาส่ือออนไลน์แทนฟังบรรยายอภิปรายท า
แบบทดสอบแบบฝึกหดัออนไลน์ 
 4. Distance: ออนไลน์ 90-100% มีการเรียนในชั้นเรียนนอ้ยมากหรือไม่มีเลยเป็นโปรแกรม
เรียนออนไลน์เตม็รูปแบบมหาวทิยาลยัไซเบอร์ไทยยงัมีอยูน่อ้ยมาก 
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 2.6 การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตอ้งค านึงถึงหลกัการออกแบบระบบการ
เรียนการสอน (Instruction System Design)  เช่นเดียวกบัการออกแบบส่ือทัว่ๆไป  นอกจากน้ีตอ้ง
ค านึงถึงวตัถุประสงค์ของการเรียนท่ีก าหนดไว ้ระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกต่างของ
รูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  
การออกแบบบทเรียน และการประเมินการเรียน  (กนกพร   ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ , 2548)   
 The  Training Place (2004 อา้งถึงในหริลกัษณ์  บานช่ืน, 2549)เสนอรูปแบบการจดัการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานโดยพฒันาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอนADDIE 
ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอนดงัน้ี 
  1. ขั้นวเิคราะห์และวางแผน (Analysis and Planning) 
  2. ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) 
  3. ขั้นการพฒันา (Development) 
  4. ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 
  5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
 1. ขั้นวเิคราะห์และวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบดว้ย 
  1.1 การวิเคราะห์ผูเ้รียนการปฏิบติัการองค์กรรูปแบบการเรียนและความตอ้งการ
ของระบบเพื่อใชใ้นการพฒันาหลกัสูตร 
  1.2 วเิคราะห์ทรัพยากรท่ีสนบัสนุนต่อการจดักิจกรรมการเรียน 
  1.3 วิเคราะห์ความตอ้งการของผูเ้รียนการวางแผนการน าไปใช้การทดสอบและ
การประเมินผล 
  1.4 การวเิคราะห์แผนงานกระบวนการท างานการน าไปใชใ้นภาพรวมเพื่อน าไปสู่
การสร้างวงจรในการพฒันาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการท างานท่ีวางไว ้
  1.5 การวเิคราะห์ความตอ้งการขององคก์ร 
 2. ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบดว้ย 
  2.1 ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.2 การออกแบบใหต้อบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน 
  2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู้ 
  2.4 การออกแบบบริบทท่ีเก่ียวขอ้งไดแ้ก่บา้นการท างาน (On-The-Job) การปฏิบติั 
(Practicum) หอ้งเรียน / หอ้งปฏิบติัการและการเรียนแบบร่วมมือ (Collaboration) 
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  2.5 การออกแบบผูเ้รียน (Audience) ไดแ้ก่การเรียนดว้ยการท าตนเอง 
(Self-Directed) การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน (Peer-to-Peer) การเรียนแบบผูฝึ้กสอนและผูเ้รียน 
(Trainer-Learner) การเรียนแบบผูแ้นะน ากบัผูเ้รียน (Mentor-Learner) 
 3. ขั้นการพฒันา (Development) แบ่งเป็น 3 องค์ประกอบไดแ้ก่องคป์ระกอบแบบไม่
ประสานเวลา (Asynchronous) องคป์ระกอบแบบประสานเวลา (Synchronous) และองคป์ระกอบ
แบบเผชิญหนา้ (Face to face) 
ตารางท่ี 6    แสดงองคป์ระกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานขั้นการพฒันา 
 

แบบไม่ผสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบผสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหนา้ 
(Face-to-Face) 

- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
- กระดานขอ้ความ 
- เวทีเสวนาและการสนทนา 
แบบปฏิสัมพนัธ์ 
- เคร่ืองมือท่ีใชอ้งคค์วามรู้เป็น 
พื้นฐาน 
- ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อ 
สนบัสนุนการเรียน 
- ระบบบริหารจดัการเน้ือหา 
เรียนรู้ 
- ระบบบริหารจดัการเรียนรู้ 
- เคร่ืองมือนิพนธ์เวบ็ 
- บราวเซอร์ 
- ระบบติดตามความกา้วหนา้ 
ของผูเ้รียน 
- บทความ 
- ซีดีรอม 
- วดิีทศัน์ 
- แผน่วีดิทศัน์ 
- วดีิโอสตรีมมิง 
- การฝึกอบรมบนเวบ็ 

- การประชุมผา่นเสียง 
(Audio conferencing) 
- การประชุมผา่นวดีิโอ 
(Video conferencing) 
- การประชุมผา่นดาวเทียม 
(Satellite conferencing) 
- Online breakout rooms 
and labs 
- หอ้งเรียนเสมือน 
(Virtual classrooms) 
- การประชุมผา่นระบบออนไลน์ 
(Online  conferencing) 
- การอภิปรายออนไลน์ 
(Online discussions) 

- หอ้งเรียนแบบดั้งเดิม 
(Classroom) 
- หอ้งปฏิบติัการ (Labs) 
- การพบปะ (Meetings) 
- การประชุม 
(Conferences)  
- มหาวทิยาลยั 
- ท่ีปรึกษา (Mentors) 
- การเรียนแบบเพื่อน 
ช่วยเพื่อน (Peer-to- 
Peer lunch bag session) 
- กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ 
(Subject Matter Experts) 
- ทีมสนบัสนุน 
(Support teams) 
- การแนะน าการเรียน 
(Orientation programs) 
- เครือข่ายการท างานและ
กลุ่มอภิปราย ( 
Networking &discussion 
groups) 
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4. ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 
 ผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัการท าระบบการเรียนการสอนแบบผสมสานไดแ้ก่ผูเ้รียนเพื่อนร่วมเรียน  
ผูส้อนและองคก์รโดยในขั้นการน าไปใชต้อ้งก าหนดประเด็นการน าไปใชก้ารวางแผนการน าไปใช ้ 
การวางแผนการใชเ้ทคโนโลยแีละการวางแผนในประเด็นอ่ืนท่ีอาจเก่ียวขอ้งใหช้ดัเจน 
 5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
 การวดัและการประเมินผลการเรียนการสอนแบบผสมสานประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน (achieve objectives) โดยเทียบกบัเกณฑ์มาตรฐานรวมถึงการประเมินงบประมาณ  ค่าใชจ่้าย
ในการพฒันาระบบการเรียนการสอน 
 2.7  ประโยชน์ของการเรียนแบบผสมผสาน 
 กนกพร   ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ (2548)  ไดส้รุปประโยชน์ของการเรียนแบบผสมผสานไว ้ดงัน้ี 
 1.  ช่องทางการรับส่งแบบทางเดียวนั้นมีขอ้จ ากดัท่ีจะท าใหเ้กิดช่องทางการเรียนรู้ท่ี
กวา้งขวางข้ึน และสามารถกระจายความรู้ไดม้ากข้ึน 
 2.  ความแตกต่างในเร่ืองมูลค่าและเวลาท าใหเ้กิดการพฒันาท่ีมีความสมบูรณ์  ท าใหเ้กิด
การเรียนรู่ท่ีมีประสิทธิภาพ 
 3.  การผสมผสานระหวา่งการเรียนการสอนในชั้นเรียนและการเรียนการสอนแบบ  e-
learning ท าใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลมากข้ึนกวา่การเรียนการสอนเพียง
รูปแบบเดียวเท่านั้น 
 สรุปแลว้การเรียนการสอนแบบผสมผสานในการวจิยัในคร้ังน้ี  ประกอบไปดว้ย การเรียน
แบบพบกนัในชั้นเรียนแบบเผชิญหนา้ การเรียนดว้ยอีเลิร์นนิง  เป็นการติดต่อส่ือสารและอภิปราย
ทั้งในชั้นเรียนและบนเวบ็ เช่นการสนทนาออนไลน์  การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์  นอกจากน้ียงั
มีการท าแบบทดสอบยอ่ยและการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆบนเวบ็อีกดว้ย 
 
3.แนวคิดเกีย่วกบัการเรียนการสอนอเีลิร์นนิง 
 3.1 ความหมายของอีเลร์ินนิง 

การเรียนอีเลิร์นนิง เป็นการเรียนรู้ผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นช่องทางในการถ่ายทอด
เน้ือหา  เป็นเคร่ืองมือในการเขา้ถึงขอ้มูลข่าวสารและเป็นเคร่ืองมือการสร้างองค์ความรู้  เป็นการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง  ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดต้ามความสามารถและความสนใจของตนเอง โดยเน้ือหาชอง
บทเรียนอาจประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ  เสียง และมลัติมีเดียอ่ืนๆ ซ่ึงมีผูเ้ช่ียวชาญให้ความหมาย
ของอีเลิร์นนิงไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 
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ถนอมพร   เลาหจรัสแสง (2545: 5) กล่าวว่า  อีเลิร์นนิง  หมายถึงการเรียนเน้ือหาหรือ
สารสนเทศส าหรับการสอนหรือการอบรมซ่ึงใชก้ารน าเสนอดว้ยตวัอกัษรภาพน่ิงผสมผสานกบัการ
ใช้ภาพเคล่ือนไหววีดิทศัน์และเสียงโดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ  (Web Technology)ในการ
ถ่ายทอดเน้ือหารวมทั้งการใชเ้ทคโนโลยีระบบการจดัการคอร์ส  (Course Management  System) 
ในการบริหารจดัการงานสอนดา้นต่างๆเช่นการจดัให้มีเคร่ืองมือการส่ือสารดา้นต่างๆเช่น E-mail , 
Web-Board ส าหรับตั้งค  าถามหรือแลกเปล่ียนแนวคิดระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัหรือกบัวิทยากรการจดั
ให้มีแบบทดสอบหลงัการเรียนจบเพื่อวดัผลการเรียนรวมทั้งการจดัให้มีระบบบนัทึกการติดตาม
ตรวจสอบและประเมินผลการเรียนโดยผูเ้รียนท่ีเรียนจากอีเลิร์นนิงส่วนใหญ่แลว้จะศึกษาเน้ือหาใน
ลกัษณะออนไลน์ซ่ึงหมายถึงจากเคร่ืองท่ีมีการเช่ือมต่อกบัระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

มนตช์ยั  เทียนทอง (2545: 265) กล่าวว่า  อีเลิร์นนิงเป็นการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
เทคโนโลยีเครือข่ายเทคโนโลยีการส่ือสารเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารและส่งผ่านองค์ความรู้ใน
รูปแบบต่างๆไปยงัผูเ้รียนท่ีอยู่ในสถานท่ีแตกต่างกันให้ได้รับความรู้ทกัษะและประสบการณ์
ร่วมกนัอย่างมีชีวิตชีวากระบวนการเรียนรู้จะถูกสร้างสรรคข้ึ์นมาอย่างเหมาะสมและน าไปใช้กบั
ผูเ้รียนทั้งในลกัษณะของการศึกษาทางไกลและการฝึกอบรมโดยท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ตาม
ความถนัดและความสามารถของตนเองระบบอีเลิร์นนิงผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์จะด าเนินการ
จดัการต่างๆเก่ียวกบักระบวนการเรียนการสอนให้เป็นไปอย่างอตัโนมติัเสมือนกบัการเรียนใน
สถานศึกษาปกติ 

ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2547: 17) กล่าววา่  อีเลิร์นนิงคือหลกัสูตรการเรียนการสอนท่ีใชส่ื้อ
ใดๆท่ีแปลงรูปให้เป็นอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีความเหมาะสมในการส่งผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีมี
เครือข่ายกวา้งขวางท่ีสุดซ่ึงหมายถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรวมทั้ งการใช้เคร่ืองมือส่ือสารบน
อินเทอร์เน็ตเพื่อจดักิจกรรมทางการเรียนโดยเฉพาะอยา่งยิ่งตอ้งมีระบบการบริหารเน้ือหาสาระการ
จดัการเรียนเช่นการเก็บประวติัการเรียนผลการเรียนการประเมินผล 
 ชยัยงค์   พรหมวงศ์ (2550) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า “การเรียนโดยผ่านเวบ็โดยการใช้
คอมพิวเตอร์การใช้เทคโนโลยีทางการส่ือสารเพื่อสนับสนุนการมีปฏิสัมพนัธ์แบบสองทางซ่ึง
ผูเ้รียนและผูส้อนใชจ้อภาพเพื่อการมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั (on-screen interactive: OSI) และใชเ้วบ็
เพื่อการจดัการเรียนการสอน (web-base instruction: WBI) ทั้งในระบบดิจิตอลและอนาล็อก 
 กิดานนัท ์  มลิทอง (2548 : 160) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนอิเล็กทรอนิกส์(E-learning) 
วา่เป็นการเรียนการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใชก้ารส่ือสารทางไกลดว้ย
การส่งสัญญาณผ่านดาวเทียมและสายโทรศพัท์และมีการใช้เทคโนโลยีเวบ็ในการน าเสนอเน้ือหา
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บทเรียนออนไลน์ซ่ึงมีการส่ือสารทั้งระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนผูเ้รียนและผูเ้รียนทั้งแบบประสาน
เวลาและไม่ประสานเวลาผา่นทางการสนทนาอีเมลเ์วบ็บอร์ดและการประชุมทางไกล 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2548: 8) ให้ความหมายของการเรียนแบบอีเลิร์นนิง (E-learning)  
คือการเรียนการสอนผา่นอิเล็กทรอนิกส์หรือคอมพิวเตอร์ผา่นระบบเครือข่ายนัน่เองจนบางคร้ังอาจ
เรียกว่าการเรียนการสอนออนไลน์หรือห้องเรียนออนไลน์ก็ได้โดยการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 
(Content) ในรูปแบบของส่ือประสม (Multimedia) ต่างๆเช่นภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวภาพกราฟิก
ภาพสามมิติและเสียงเป็นตน้ผ่านอินเทอร์เน็ตซ่ึงผูเ้รียนคือใครก็ไดท่ี้มีคอมพิวเตอร์ซ่ึงเช่ือมต่ออยู่
กบัระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่าอีเลิร์นนิง  หมายถึง  การเรียนรู้โดยผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ในการถ่ายทอดเน้ือหา อาจประกอบด้วยขอ้ความ รูปภาพ เสียง มลัติมีเดียต่าง ๆทั้ง
ภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวในลักษณะการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีการใช้เคร่ืองมือส่ือสารบน
อินเทอร์เน็ตเพื่อจดักิจกรรมทางการเรียน โดยเฉพาะระบบการบริหารเน้ือหาสาระการจดัการเรียน 
เช่น การเก็บประวติัผลการเรียนการประเมินผล  อีกทั้งยงัมีการติดต่อส่ือสารระหว่างผูส้อนกับ
ผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียนทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลาผ่านทางการสนทนา อีเมล ์
เวบ็บอร์ด โดยผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความสามารถของตนเอง โดยไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี   

3.2 วตัถุประสงค์ของการเรียนการสอนด้วยอีเลร์ินนิง 
ถนอมพร   เลาหจรัสแสง  (2545: 16-17) ไดก้ล่าวถึงวตัถุประสงคข์องอีเลิร์นนิงไวด้งัน้ี 
1. ส่ือเสริม (Supplementary) หมายถึงการน าอีเลิร์นนิงไปใชใ้นลกัษณะส่ือเสริมกล่าวคือ

นอกจากเน้ือหาท่ีปรากฏในลักษณะอีเลิร์นนิงแล้วผูเ้รียนยงัสามารถศึกษาเน้ือหาเดียวกันน้ีใน
ลกัษณะอ่ืนๆเช่นจากเอกสาร (ชีท) ประกอบการสอนจากวีดิทศัน์ (Videotape) ฯลฯการใชอี้เลิร์นนิง
ในลกัษณะน้ีเท่ากบัว่าผูส้อนเพียงตอ้งการจดัหาทางเลือกใหม่อีกทางหน่ึงส าหรับผูเ้รียนในการ
เขา้ถึงเน้ือหาเพื่อใหป้ระสบการณ์พิเศษเพิ่มเติมแก่ผูเ้รียนเท่านั้น 

2. ส่ือเติม (Complementary) หมายถึงการน าอีเลิร์นนิงไปใชใ้นลกัษณะเพิ่มเติมจากวิธีการ
สอนในลกัษณะอ่ืนๆเช่นนอกจากค าบรรยายในหอ้งเรียนแลว้ผูส้อนยงัออกแบบเน้ือหาให้ผูเ้รียนเขา้
ไปศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมจากอีเลิร์นนิง 

3. ส่ือหลกั (Comprehensive Replacement) หมายถึงการน าอีเลิร์นนิงไปใชใ้นลกัษณะ
แทนท่ีการบรรยายในห้องเรียนผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาเน้ือหาทั้งหมดออนไลน์ในปัจจุบนัอีเลิร์นนิง
ส่วนใหญ่ในต่างประเทศจะไดรั้บการพฒันาข้ึนเพื่อวตัถุประสงคใ์นการใชเ้ป็นส่ือหลกัส าหรับแทน
ครูในการสอนทางไกลด้วยแนวคิดท่ีว่ามลัติมีเดียท่ีน าเสนอทางอีเลิร์นนิงสามารถช่วยในการ
ถ่ายทอดเน้ือหาไดใ้กลเ้คียงกบัการสอนจริงของครูผูส้อนโดยสมบูรณ์ได ้
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กระทรวงศึกษาธิการ (2548: 9-10) ไดก้ล่าวถึงวตัถุประสงคข์องอีเลิร์นนิงไวด้งัน้ี 
1. เป็นส่วนเสริม (Supplementary) ระดบัน้ีขอ้มูลข่าวสารต่างๆท่ีถูกน าเสนอออนไลน์

สามารถถูกค้นพบได้ในรูปแบบอ่ืนๆหน้าท่ีของส่ิงต่างๆท่ีอยู่ออนไลน์คือเป็นทางเลือกทาง
การศึกษาแก่ผูเ้รียนอีกทางหน่ึงหรือเป็นการขยายโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ประสบการณ์เพิ่มเติม 
 2. เป็นองค์ประกอบ (Complementary) ระดบัน้ีเป็นการเพิ่มส่ือออนไลน์เขา้ไปกบัวิธี
น าเสนออ่ืนๆเช่นในชั้นเรียนปกติส่ือท่ีเป็นออนไลน์จดัวา่เป็นองคป์ระกอบส่วนหน่ึงท่ีผูเ้รียนจะตอ้ง
เขา้ไปเรียนรู้หนา้ท่ีของส่ือชนิดน้ีคือการให้ประสบการณ์การเรียนแก่ผูเ้รียนซ่ึงประสิทธิภาพข้ึนอยู่
กบัประเภทของส่ือท่ีใช ้

3. เป็นการทดแทนสมบูรณ์แบบ (Comprehensive Replacement) ระดบัน้ีการน าเสนอแบบ
ออนไลน์จดัวา่เป็นรูปแบบหลกัของการน าเสนอหรือถูกน ามาใชต้ั้งแต่ตน้ของกระบวนการเรียนการ
สอนอยา่งไรก็ตามอาจมีการน าเสนอรูปแบบอ่ืนท่ีไม่ใชค้อมพิวเตอร์เขา้มาเก่ียวขอ้งร่วมดว้ยไดเ้ช่น
ส่ือส่ิงพิมพห์รือปฏิบติัการเป็นตน้หน้าท่ีของส่ิงต่างๆท่ีอยูอ่อนไลน์คือเป็นการให้ส่ิงแวดลอ้มการ
เรียนอยา่งสมบูรณ์ของเน้ือหากระบวนวชิา 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้พอจะสรุปวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิงไดเ้ป็น 3 
ลกัษณะคือส่ือเสริม โดยนอกจากผูเ้รียนจะศึกษาจากอีเลิร์นนิงแลว้ยงัสามารถศึกษาเน้ือหาเดียวกนั
น้ีจากเอกสารประกอบการสอนวดิีทศัน์หรือเอกสารอ่ืนๆส่ือเติมใชใ้นลกัษณะของการศึกษาคน้ควา้
เน้ือหาเพิ่มเติมจากห้องเรียนปกติเพื่อให้ไดรั้บความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาสาระอ่ืนๆท่ีคลา้ยคลึงกนัและ
ส่ือหลกัผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนอีเลิร์นนิงทั้งหมดตั้งแต่ตน้จนจบกระบวนการเรียน
การสอน 

3.3 ประโยชน์ของอเีลิร์นนิง 
ไดมี้ผูก้ล่าวถึงประโยชน์ของอีเลิร์นนิงไวด้งัต่อไปน้ี 
Kahn(1997: 12) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของอีเลิร์นนิงไวด้งัน้ี 
 1. เรียนไดท้นัใจตามตอ้งการ (Just-in-time Learning) นกัเรียนสามารถเรียนผา่น

เวบ็ไดทุ้กขณะท่ีตอ้งการการเรียนแบบอีเลิร์นนิงจึงสามารถชกัจูงใจและท าให้ผูเ้รียนเรียนไดเ้ป็น
เวลานานโดยไม่เบ่ือผูเ้รียนสามารถคน้หาและเขา้ถึงความรู้ใหม่ๆไดท้นัเวลาตามตอ้งการเน้ือหาบน
เวบ็ท่ีถูกสร้างและปรับปรุงข้ึนใหม่ทุกขณะท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ลอดชีวิตและน าไปใชไ้ด้
อยา่งทนัเหตุการณ์ 
  2. รูปแบบมลัติมีเดีย (Multimedia Format) เวลิดไ์วดเ์วบ็ช่วยใหก้ารน าเสนอเน้ือหา
มีรูปแบบท่ีหลากหลายรวมทั้งตวัอกัษรเสียงวีดิทศัน์และการติดต่อส่ือสารณเวลาจริงคุณสมบติัน้ี
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ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเลือกรูปแบบการน าเสนอท่ีมีประสิทธิภาพต่อการเรียนของตนมากท่ีสุดและ
ครูผูส้อนก็สามารถเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมกบัหลกัสูตรมากท่ีสุดได ้
  3. ความทนัสมยั (Currency) เน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนบนเวบ็นั้นสามารถปรับปรุง
ใหท้นัสมยัไดง่้ายเม่ือเปรียบเทียบกบัหนงัสือเรียนจึงท าให้ครูสามารถน าเสนอขอ้มูลท่ีทนัสมยัท่ีสุด
เท่าท่ีมีอยูใ่หแ้ก่ผูเ้รียน 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545 : 18-19) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของอีเลิร์นนิงไวด้งัน้ี 
  1. อีเลิร์นนิงช่วยให้การจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนเพราะการ
ถ่ายทอดเน้ือหาผ่านทางมลัติมีเดียสามารถท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียนจากส่ือขอ้ความ
เพียงอย่างเดียวหรือจากการสอนภายในห้องเรียนของผูส้อนซ่ึงเนน้การบรรยายในลกัษณะ Chalk 
and Talk โดยเม่ือเปรียบเทียบกบัอีเลิร์นนิงท่ีไดรั้บการออกแบบและผลิตมาอยา่งมีระบบจะช่วยท า
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากกวา่ในเวลาท่ีเร็วกวา่ 
  2. อีเลิร์นนิงช่วยท าให้ผูส้อนสามารถตรวจสอบความกา้วหนา้พฤติกรรมการเรียน
ของผูเ้รียนได้อย่างละเอียดตลอดเวลาเน่ืองจากอีเลิร์นนิงมีการจดัหาเคร่ืองมือ (Courseware 
Management Tools) ท่ีสามารถท าใหผู้ส้อนติดตามการเรียนของผูเ้รียนได ้
  3. อีเลิร์นนิงช่วยท าให้ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองไดเ้น่ืองจากการ
น าเอาเทคโนโลยี Hypermedia มาประยุกตซ่ึ์งมีลกัษณะการเช่ือมโยงขอ้มูลไม่วา่จะเป็นในรูปของ
ขอ้ความภาพน่ิงเสียงกราฟิกวีดิทศัน์ภาพเคล่ือนไหวท่ีเก่ียวเน่ืองกนัเขา้ไวด้ว้ยกนัในลกัษณะท่ีไม่
เป็นเชิงเส้น (Non-Linear) ท าให ้Hypermedia สามารถน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบใยแมงมุมไดด้งันั้น
ผูเ้รียนจึงสามารถเขา้ถึงขอ้มูลใดก่อนหรือหลงัก็ไดโ้ดยไม่ตอ้งเรียงล าดบัและเกิดความสะดวกใน
การเขา้ถึงของผูเ้รียนอีกดว้ย 
  4. อีเลิร์นนิงช่วยท าให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามจงัหวะของตน (Self-Paced 
Learning) เน่ืองจากการน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบของ Hypermedia เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถ
ควบคุมการเรียนรู้ของตนในดา้นของล าดบัการเรียนได้ (Sequence) ตามพื้นฐานความรู้ความถนดั
และความสนใจของตนนอกจากน้ีผูเ้รียนยงัสามารถเลือกเรียนเน้ือหาเฉพาะบางส่วนท่ีต้องการ
ทบทวนไดโ้ดยไม่ตอ้งเรียนในส่ิงท่ีเขา้ใจแลว้ซ่ึงถือว่าผูเ้รียนได้รับอิสระในการควบคุมการเรียน
ของตนเองจึงท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามจงัหวะของตนเอง 
  5. อีเลิร์นนิงท าให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัครูผูส้อนและกบัเพื่อนๆได้
เน่ืองจากอีเลิร์นนิงมีเคร่ืองมือต่างๆมากมายเช่น Chat-Room, Web-Board, E-mail เป็นตน้ท่ีเอ้ือต่อ
การโตต้อบ (Interaction) หลากหลายนอกจากนั้นอีเลิร์นนิงท่ีออกแบบมาเป็นอยา่งดีจะเอ้ือให้เกิด
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ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัเน้ือหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพเช่นการออกแบบเน้ือหาในลกัษณะเกม
หรือการจ าลองเป็นตน้ 
  6. อีเลิร์นนิงช่วยส่งเสริมให้เกิดทกัษะใหม่ๆรวมทั้งเน้ือหาท่ีมีความทนัสมยัและ
ตอบสนองต่อเร่ืองราวต่างๆในปัจจุบนัได้อย่างทนัท่วงทีเพราะการท่ีเน้ือหาการเรียนรู้อยู่ในรูป
ขอ้ความอิเล็กทรอนิกส์ (E-text) ซ่ึงได้แก่ขอ้ความท่ีไดรั้บการจดัเก็บประมวลผลน าเสนอและ
เผยแพร่ทางคอมพิวเตอร์ท าให้มีขอ้ไดเ้ปรียบส่ืออ่ืนๆหลายประการโดยเฉพาะอยา่งยิ่งในดา้นของ
ความสามารถในการปรับปรุงเน้ือหาสารสนเทศให้ทนัสมยัไดต้ลอดเวลาการเขา้ถึงขอ้มูลท่ีตอ้งการ
ดว้ยความสะดวกรวดเร็วและความคงทนของขอ้มูล 
  7. อีเลิร์นนิงท าใหเ้กิดรูปแบบการเรียนท่ีสามารถจดัการเรียนการสอนให้แก่ผูเ้รียน
ในวงกวา้งข้ึนเพราะผูเ้รียนใช้การเรียนลกัษณะอีเลิร์นนิงจะไม่มีขอ้จ ากดัในด้านการเดินทางมา
ศึกษาในเวลาใดเวลาหน่ึงและสถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึงดังนั้นอีเลิร์นนิงจึงสามารถน าไปใช้เพื่อ
สนบัสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) ไดแ้ละยิ่งกวา่นั้นยงัสามารถน าอีเลิร์นนิงไป
ใชเ้พื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนท่ีขาดโอกาสทางการศึกษาในระดบัอุดมศึกษาไดเ้ป็นอยา่งดี 
  8. อีเลิร์นนิงท าให้สามารถลดตน้ทุนในการจดัการศึกษานั้นไดใ้นกรณีท่ีมีการ
จดัการเรียนการสอนส าหรับผูเ้รียนท่ีมีจ านวนมากและเปิดกวา้งให้สถาบนัอ่ืนๆหรือบุคคลทัว่ไปเขา้
มาใช้อีเลิร์นนิงไดซ่ึ้งจะพบว่าเม่ือตน้ทุนการผลิตอีเลิร์นนิงเท่าเดิมแต่ปริมาณผูเ้รียนมีปริมาณเพิ่ม
มากข้ึนหรือขยายวงกวา้งการใชอ้อกไปก็เท่ากบัเป็นการลดตน้ทุนทางการศึกษา 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้อาจสรุปไดว้่าประโยชน์ของอีเลิร์นนิงเป็นแนวทางส าหรับผูเ้รียนท่ี
สามารถน าไปใช้ให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพตามความสามารถของตนเองผูส้อน
สามารถติดตามการเรียนของผูเ้รียนได้ผูเ้รียนได้ มีการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อนและ 
ผูเ้รียนกบัผูเ้รียนส่งเสริมใหเ้กิดทกัษะใหม่ๆ 

3.4 องค์ประกอบของอีเลร์ินนิง 
 ดรุณรัตน์  พึ่งตน (2545: 41-43) กล่าววา่ในการออกแบบพฒันาอีเลิร์นนิงประกอบไปดว้ย 
4 องคป์ระกอบหลกัไดแ้ก่ 
 1. เน้ือหาบทเรียนไม่วา่จะเป็นการศึกษาในลกัษณะใดเน้ือหาก็ตอ้งถือวา่ส าคญัท่ีสุด 
ดงันั้นแมว้า่จะพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิงก็จะตอ้งใหค้วามส าคญักบัเน้ือหาเป็นอนัดบัแรก 
 2. ระบบบริหารการเรียนหรือ LMS ซ่ึงยอ่มาจาก Learning ManagementSystem ท าหนา้ท่ี
เป็นศูนย์กลางในการติดต่อส่ือสารและการก าหนดล าดบัเน้ือหาในบทเรียนแล้วส่งผ่านเครือข่า
คอมพิวเตอร์ไปยงัผูเ้รียนซ่ึงรวมไปถึงขั้นตอนการประเมินผลในแต่ละบทเรียนควบคุมและ
สนบัสนุนการใหบ้ริการแก่ผูเ้รียน 
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 3. การติดต่อส่ือสารความโดดเด่นและความแตกต่างของอีเลิร์นนิงกบัการเรียนแบบทัว่ๆไป
ก็คือการน ารูปแบบการติดต่อส่ือสารแบบ 2 ทาง (Two-way communication)มาใชป้ระกอบในการ
เรียนเพื่อสร้างความน่าสนใจและความต่ืนตวัของผูเ้รียนให้มากยิ่งข้ึนเช่นในระหว่างบทเรียนก็
อาจจะมีแบบฝึกหัดเป็นค าถามเพื่อเป็นการทดสอบในบทเรียนท่ีผ่านมาและผูเ้รียนก็จะตอ้งเลือก
ค าตอบและส่งค าตอบกลบัมายงัระบบในทนัทีลกัษณะแบบน้ีจะท าให้การเรียนในระบบน่าสนใจ
และรักษาเวลาในการเรียนให้เป็นไปตามท่ีก าหนดไวอ้ยา่งเหมาะสมนอกจากน้ีวตัถุประสงคส์ าคญั
อีกประการของการติดต่อแบบ 2 ทางก็คือใช้เป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนไดติ้ดต่อสอบถาม
ปรึกษาหารือและแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งตวัผูเ้รียนกบัผูส้อนระหว่างผูเ้รียนกบัเพื่อนร่วม
ชั้นเรียนอ่ืนๆโดยเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการติดต่อส่ือสารอาจแบ่งได ้  2 ประเภทดงัน้ี 
  3.1 ซิงโครนสั (Synchronous) เป็นการเรียนการสอนท่ีมีการนดัเวลานดัสถานท่ีนดั
ตวับุคคลมีการก าหนดตารางเวลาหรือตารางสอนและน าเทคโนโลยีมาช่วยในการจดัท าส่ือตั้งแต่
การน าเสนอบทเรียนของอาจารยมี์การน าเสนอโดยใชเ้คร่ืองมือช่วยอาจารยส์ามารถจดัการเรียนการ
สอนผา่นทางวีดิโอคอนเฟอเรนซ์ (Conferencing) หรือรับส่งขอ้มูลต่างๆผา่นทางระบบการ Chat 
หรือบนัทึกการสอนทั้งหมดแลว้ใส่ในวดิีโอเซิร์ฟเวอร์เพื่อเรียกดูภายหลงัก็ได ้
  3.2 อะซิงโครนสั (Asynchronous) เป็นการติดต่อส่ือสารท่ีนิยมใชใ้นการจดัการ
เรียนการสอนผ่านเวบ็โดยมีบทเรียนและเคร่ืองมือท่ีช่วยในการเรียนการสอนอยู่บน Web มีการ
สร้างโฮมเพจรายวิชามีการให้นิสิตเขา้มาเรียนรู้แบบออนไลน์เคร่ืองมือท่ีช่วยไดแ้ก่ระบบอีเมล์ (E-
mail) ท่ีช่วยในการติดต่อส่ือสารระหวา่งอาจารยก์บัผูเ้รียนผูเ้รียนกบัผูเ้รียนดว้ยกนัเองมีเวบ็บอร์ด 
(Web-Board) ท่ีใชป้ระโยชน์ในเร่ืองการแลกเปล่ียนข่าวสารขอ้คิดเห็นระหวา่งกนัและกนัได ้
 4. การสอบ/การวดัผลการเรียนเป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัท่ีจะท าให้อีเลิร์นนิงเป็นการเรียน
ท่ี สมบูรณ์โดยทัว่ไปแลว้การเรียนไม่ว่าจะเป็นระดบัใดหรือวิธีใดก็ยอ่มตอ้งมีการสอบ/การวดัผล
การเรียนเป็นส่วนหน่ึงอยูเ่สมอแต่รูปแบบก็อาจจะแตกต่างกนัออกไปกล่าวคือในบางวิชาตอ้งมีการ
วดัระดบัความรู้ (Pre-Test) ก่อนสมคัรเขา้เรียนเพื่อให้ผูเ้รียนเลือกเรียนในบทเรียน/หลกัสูตรท่ี
เหมาะสมมากท่ีสุดซ่ึงจะท าให้การเรียนท่ีจะเกิดข้ึนเป็นการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุดเม่ือเขา้สู่
บทเรียนในแต่ละหลักสูตรแล้วก็ควรจะมีการสอบย่อยท้ายบทและการสอบใหญ่ก่อนท่ีจะจบ
หลกัสูตรเพื่อเป็นการวดัประสิทธิภาพในการเรียน  
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 กระทรวงศึกษาธิการ (2548) กล่าววา่ในการออกแบบพฒันาอีเลิร์นนิงประกอบไปดว้ย 
4   องคป์ระกอบหลกัไดแ้ก่ 
 1. เน้ือหา(Content) 
 เน้ือหา   เป็นองคป์ระกอบส าคญัท่ีสุดส าหรับอีเลิร์นนิงคุณภาพการเรียนการสอนของ 
อีเลิร์นนิงและการท่ีผูเ้รียนจะบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนในลกัษณะน้ีหรือไม่อยา่งไรส่ิงส าคญัท่ีสุด
คือเน้ือหาการเรียนซ่ึงผูส้อนไดจ้ดัหาให้แก่ผูเ้รียนซ่ึงผูเ้รียนมีหน้าท่ีในการใช้เวลาส่วนใหญ่ศึกษา
เน้ือหาดว้ยตนเองเพื่อท าการปรับเปล่ียน (Convent) เน้ือหาสารสนเทศท่ีผูส้อนเตรียมไวใ้ห้เกิดเป็น
ความรู้โดยผ่านการคิดคน้วิเคราะห์อย่างมีหลกัการและเหตุผลดว้ยตวัของผูเ้รียนเองค าวา่เน้ือหาใน
องค์ประกอบแรกของอีเลิร์นนิงน้ีไม่ไดจ้  ากดัเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอร์หรือคอร์สแวร์เท่านั้นแต่
ยงัหมายถึงส่วนประกอบส าคญัอ่ืนๆท่ีอีเลิร์นนิงจ าเป็นจะต้องมีเพื่อให้เน้ือหามีความสมบูรณ์
องคป์ระกอบของเน้ือหาท่ีส าคญัไดแ้ก่ 
  1.1 โฮมเพจหรือเวบ็เพจแรกของเวบ็ไซต์องคป์ระกอบของเน้ือหาไดแ้ก่โฮมเพจ
หรือเวบ็เพจแรกของเวบ็ไซตซ่ึ์งควรออกแบบโฮมเพจใหส้วยงามและตามหลกัการออกแบบเวบ็เพจ
เพราะการออกแบบเวบ็เพจท่ีดีเป็นปัจจยัหน่ึงท่ีจะส่งผลใหผู้เ้รียนมีความสนใจท่ีจะกลบัมาเรียนมาก
ข้ึนนอกจากความสวยงามแลว้ในโฮมเพจยงัคงตอ้งประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบท่ีจ าเป็นดงัน้ี 
   1.1.1 ค าประกาศ/ค าแนะน าการเรียนทางอีเลิร์นนิง 

1.1.2 ระบบส าหรับใส่ช่ือผูเ้รียนและรหสัลบัส าหรับการเขา้ใชร้ะบบ   

               (Login) 
   1.1.3 รายละเอียดเก่ียวกบัโปรแกรมท่ีจ าเป็นส าหรับการเรียกดูเน้ือหา 
   1.1.4 ช่ือหน่วยงานและวธีิการติดต่อกบัหน่วยงานท่ีรับผดิชอบ 
   1.1.5 วนัท่ีและเวลาท่ีท าการปรับปรุงแกไ้ขเวบ็ไซตล่์าสุด 
   1.1.6 เคาน์เตอร์เพื่อนบัจ านวนผูเ้รียนท่ีเขา้มาเรียน 
  1.2 หนา้แสดงรายช่ือวชิาหลงัจากท่ีผูเ้รียนไดมี้การเขา้สู่ระบบแลว้ระบบจะแสดง
ช่ือรายวชิาทั้งหมดท่ีผูเ้รียนมีสิทธ์ิเขา้เรียนในลกัษณะอีเลิร์นนิง 
  1.3 เวบ็เพจแรกของแต่ละรายวชิาประกอบดว้ยค าประกาศ/ค าแนะน าการเรียนทาง
อีเลิร์นนิงฉพาะรายวชิา 

1.3.1 รายช่ือผูส้อน 
   1.3.2 รายช่ือผูเ้รียน 
   1.3.3 ประมวลรายวชิา (Syllabus) 
   1.3.4 หอ้งเรียน (Classroom) 
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   1.3.5 เวบ็เพจสนบัสนุนการเรียน (Resources) 
   1.3.6 ความช่วยเหลือ (Help) 
   1.3.7 รายวชิาอ่ืนๆ (Other Course) 
   1.3.8 เวบ็เพจค าถามค าตอบท่ีพบบ่อย (FAQs) 
   1.3.9 เช่ือมโยงไปยงัส่วนของการจดัการการสอนดา้นอ่ืน (Management) 
   1.3.10 เช่ือมโยงส าหรับการติดต่อส่ือสารกบัผูอ่ื้น (Discussion) 
   1.3.11 การออกจากระบบ (Logout) 
 2. ระบบบริหารจดัการการเรียนการสอน (Learning Management System :LMS) 
 ปัญญา  ศิริโรจน์ (2551 : 35) กล่าววา่ LMS เป็นระบบของการน าฐานขอ้มูลมาใชใ้ห้ผูส้อน
ได้รับประโยชน์ในการจดัการบริหารบทเรียนและเป็นช่องทางในการติดต่อกบัผูเ้รียนสามารถมี
ปฏิสัมพนัธ์กนัไดท้ั้งสองทางซ่ึงจะท าการประเมินผูเ้รียนไดอี้กดว้ยซ่ึงระบบ LMS ท่ีดีควรจะตอ้ง
เป็นซอฟตแ์วร์ระบบท่ีมีความสามารถในการสนบัสนุนการเรียนการสอนภายในสถาบนัการศึกษา
ในเร่ืองต่อไปน้ีคือระบบการลงทะเบียนจดัการหลกัสูตรและสร้างบทเรียนจดัการห้องเรียนแบบ 
Virtual classroom จดัการปฏิสัมพนัธ์แบบ Synchronous, Asynchronous และCollaborative การ
จดัการประเมินผลและจดัการกบัสิทธิผลประโยชน์ระบบบริหารจดัการการเรียนการสอน LMS 
ประกอบดว้ยเคร่ืองมืออ านวยความสะดวกให้แก่ผูส้อนผูเ้รียนและผูดู้แลระบบซ่ึงผูส้อนสามารถน า
เน้ือหาและส่ือการสอนข้ึนไปไวบ้นเวบ็ไซต์รายวิชาจากนั้นผูเ้รียนก็สามารถเขา้ถึงเน้ือหากิจกรรม
ต่างๆไดผ้า่นเวบ็และผูส้อนกบัผูเ้รียนยงัสามารถติดต่อส่ือสารกนัไดผ้า่นทางเคร่ืองมือการส่ือสารท่ี
ระบบจดัไวใ้หอี้กทั้งระบบสามารถบนัทึกขอ้มูลกิจกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนไวไ้ดอี้กดว้ยทั้งน้ีเพื่อ
ผูส้อนจะสามารถน าไปวิเคราะห์ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนในรายวิชานั้นไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
 องคป์ระกอบหลกัของระบบ  LMS มี 3 ระบบท่ีส าคญั (มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี
โครงการพฒันา SUTe-Training 2550 : 7-8) คือ 
  1. ระบบจดัการรายวชิา (Course Management) 
  2. ระบบส่งเสริมการเรียนรู้ (Supporting Management) 
  3. ระบบจดัการขอ้มูล (Date Management) 

 1. ระบบจดัการายวิชา (Course Management) ส่วนน้ีเป็นส่วนของการจดัการ
เก่ียวกบัระบบการเรียนการสอนซ่ึงผูส้อนเป็นผูจ้ดัท าระบบจดัการรายวชิาถือเป็นหวัใจส าคญัของ 
อีเลิร์นนิงเน่ืองจากเป็นการจดัการเก่ียวกบับทเรียน (Courseware) ประกอบดว้ยส่วนส าคญัดงัน้ี 
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1.1 ส่วนจดัท าบทเรียน 
1.2 ส่วนก าหนดกิจกรรมการเรียน 
1.3 ส่วนประกอบบทเรียนอาทิแหล่งขอ้มูลต่างๆภาพประกอบเอกสาร 
1.4 ส่วนการวดัและประเมินการเรียนรู้ 

 2. ระบบส่งเสริมการเรียนรู้ (Supporting Management) ส่วนน้ีเป็นระบบช่วยเหลือ
ในการจดัท าบทเรียนของผูส้อนช่วยในการเรียนรู้ของผูเ้รียนโดยใชเ้ทคโนโลยเีวบ็เป็นเคร่ืองมือ
หลกัประกอบไปดว้ย 
   2.1 โปรแกรมจดัท าบทเรียน 

2.2 ระบบการติดต่อส่ือสาร 
2.3 ส่วนช่วยเหลือกิจกรรมการเรียน 

  3. ระบบจดัการขอ้มูล (Data Management) 
3.1 ส่วนการจดัการขอ้มูลผูเ้รียน 
3.2 ส่วนการจดัการขอ้มูลผูส้อน 
3.3 ส่วนการก าหนดค่าปฏิบติัการ 
3.4 ส่วนรานงานผลการเรียน 
3.5 ส่วนการจดัการไฟล ์  

 3. การติดต่อส่ือสาร (Communication)  
 ในการติดต่อส่ือสารระหว่างผู ้สอนและผู ้เ รียนและผู ้เ รียนกับผู ้เ รียนนั้ นสามารถ
ติดต่อส่ือสารถึงกนัได ้ 2 แบบคือแบบประสานเวลา (Synchronous) และแบบไม่ประสานเวลา 
(Asynchronous) ซ่ึงการส่ือสารทั้งสองรูปแบบน้ีสามารถน ามาใชร่้วมกนัเพื่อให้การจดัการเรียนการ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพเช่นผูส้อนสามารถนดัเวลาให้ผูเ้รียนเขา้มาร่วมกิจกรรมโดยการอ่านพูดเขียน
หรือน าเสนอผลงานแบบพบหน้ากนัไดผ้่านช่องทางการ Chat, Video Conference หรืออาจให้
ผูเ้รียนคน้ควา้และสะทอ้นความรู้ใหม่ท่ีไดบ้น Webboard, Blog, Wiki เป็นตน้ 
  1. การส่ือสารแบบประสานเวลา (Synchronous) หมายความวา่ผูส้อนผูเ้รียนอยูณ่
เวลาเดียวกนัต่างสถานท่ีกนัแต่สามารถร่วมพูดคุยโตต้อบกนัไดผ้่านการสนทนาออนไลน์ (Chat) 
ทั้งน้ีในการสนทนาอาจใชไ้ดท้ั้งภาพวีดิโอพร้อมเสียงโดยผา่นโปรแกรมพวก MSN, Skypeซ่ึงก าลงั
เป็นท่ีนิยมกนัอย่างแพร่หลายซ่ึงมีขอ้ดีท่ีสามารถน ามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ได้
เป็นอยา่งดีเช่น Skype สามารถคน้หาเพื่อนคุยไดท้ัว่โลกสามารถพูดคุยโดยการก าหนดกลุ่มและคุย
ผา่นภาพและเสียงไดด้ว้ย Webcam และสามารถ Conference ไดพ้ร้อมกนัมากท่ีสุดถึง 9 คนและ
สามารถรับ-ส่งไฟลไ์ดอ้ยา่งรวดเร็วเป็นตน้ 
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  2. การส่ือสารแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) หมายความวา่ผูเ้รียนผูส้อน 
ไม่ได้อยู่ท่ีเดียวกันต่างเวลากันแต่สามารถติดต่อส่ือสารถึงกันได้โดยผ่านเคร่ืองมือท่ีเรียกว่า  
Webboard, E-mail นอกจากน้ียงับนัทึกความรู้ความกา้วหน้าในการเรียนสะทอ้นความคิดลงบน
Weblog หรือ Blog ไดอี้กดว้ย (มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสุรนารีโครงการพฒันา SUTe-Training  
(2550 : 10-17) 
 4. แบบฝึกหดั/แบบทดสอบ 
 องคป์ระกอบสุดทา้ยของอีเลิร์นนิงแต่ไม่ไดมี้ความส าคญันอ้ยท่ีสุดแต่อยา่งใดไดแ้ก่การจดั
ให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสในการโตต้อบกบัเน้ือหาในรูปแบบของการท าแบบฝึกหัดและแบบทดสอบ
ความรู้ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
  4.1 การจดัให้มีแบบฝึกหัดส าหรับผูเ้รียนเพื่อตรวจสอบความเขา้ใจไวด้ว้ยเสมอ
ทั้งน้ีเพราะอีเลิร์นนิงเป็นระบบการเรียนการสอนซ่ึงเนน้การเรียนรู้ดว้ยตนเองของผูเ้รียนเป็นส าคญั
ดงันั้นผูเ้รียนจึงจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งมีแบบฝึกหดัเพื่อการตรวจสอบวา่ตนเขา้ใจและรอบรู้ในเร่ือง
ท่ีศึกษาดว้ยตนเองมาแลว้เป็นอยา่งดีหรือไม่อยา่งไร 
  4.2 การจดัให้มีแบบทดสอบผูเ้รียนสามารถอยู่ในรูปของแบบทดสอบก่อนเรียน
ระหว่างเรียนหรือหลังเรียนก็ได้ส าหรับอีเลิร์นนิงแล้วระบบบริหารจดัการรายวิชาท าให้ผูส้อน
สามารถสนับสนุนการออกขอ้สอบของผูส้อนไดห้ลากหลายลกัษณะนอกจากน้ียงัท าให้ผูส้อนมี
ความสะดวกในการจดัการสอบไดอ้ยา่งง่ายดาย 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ อาจสรุปไดว้า่ในการออกแบบและพฒันาอีเลิร์นนิง ประกอบดว้ย  
4 องคป์ระกอบ คือ เน้ือหา ระบบบริหารจดัการเรียนการสอน การติดต่อส่ือสาร และแบบทดสอบ 

3.5 หลกัการออกแบบและพัฒนาบทเรียนอเีลิร์นนิง 
ถนอมพร   เลาหจรัสแสง ( 2545 : 91-118 ) ไดก้ล่าวถึงการออกแบบและพฒันาคอร์สแวร์

ส าหรับอิเลิร์นนิงไวด้งัน้ี 
การออกแบบอีเลิร์นนิงคอร์สแวร์ 
ความหมายของคอร์สแวร์คอร์สแวร์หมายถึงส่ืออิเล็กทรอนิกส์  (คอมพิวเตอร์ ) ซ่ึงเป็นการ

เปล่ียนรูปแบบการน าเสนอบทเรียนจากต าราเอกสารให้อยู่ในรูปของส่ือคอมพิวเตอร์โดยเน้นการ
ออกแบบซ่ึงใชป้ระโยชน์ของขอ้ไดเ้ปรียบของคอมพิวเตอร์ในดา้นการน าเสนอส่ือประสม 
( Multimedia ) และในดา้นการให้ผลป้อนกลบัแก่ผูเ้รียนโดยทนัที( Immediate Response ) โดยท่ี
ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดต้ามความตอ้งการในลกัษณะท่ีไม่เป็นเชิงเส้นตรง( Non – Linear ) 
และมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนเพื่อให้ผูเ้รียนมีการโตต้อบ( Interaction ) กบัเน้ือหารวมทั้งมี
แบบฝึกหดัและแบบทดสอบใหผู้เ้รียน สามารถตรวจสอบความเขา้ใจได ้
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 การออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบจ าลองรูปแบบการออกแบบระบบการเรียน 
การสอน ( Instructional System Design Model ) สามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภทไดแ้ก่รูป
แบบจ าลองระบบการเรียนการสอนซ่ึงเหมาะส าหรับการน าไปใชใ้นชั้นเรียน  ( ส าหรับการเรียน
การสอน 2-3 ชัว่โมง)รูปแบบจ าลองระบบการเรียนการสอนส าหรับการผลิตเป็นชุดการเรียนรูป
แบบจ าลองระบบการสอนส าหรับการเรียนการสอนทั้ งระบบ(ใช้กับทั้ งกระบวนวิชาหรือทั้ ง
หลกัสูตร) 
 การออกแบบและพฒันาอีเลิร์นนิงคอร์สแวร์รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนท่ี
เหมาะสมส าหรับการออกแบบคอร์สแวร์ส าหรับอีเลิร์นนิงประกอบดว้ยขั้นตอนต่างๆดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นการเตรียมตวั (Preparation Stage) 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นการเลือกเน้ือหา (Content Selection) 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นการวิเคราะห์หลกัสูตร (Curriculum Analysis Stage) 
  ขั้นท่ี 4 ขั้นการออกแบบหลกัสูตร (Curriculum Design) 
  ขั้นท่ี 5 ขั้นการพฒันาการเรียนการสอน(Instructional Development Stage) 
  ขั้นท่ี 6 ขั้นการประเมินผล ( Evaluation Stage ) 

 ขั้นท่ี 7 ขั้นการบ ารุงรักษา ( Maintenance Stage ) 
 มนต์ชยั  เทียนทอง (2546 : 53-60) ขั้นตอนการออกแบบและพฒันาบทเรียนตาม
แนวความคิดวธีิการระบบ (System Approach) สามารถจ าแนกได ้5 ขั้นตอนดงัน้ี 

1. การวเิคราะห์ (Analysis) เป็นขั้นตอนแรกของกระบวนการออกแบบและพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็ประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ยๆดงัน้ี 

1.1 นิยามขอ้ขดัแยง้ (Define Discrepancy) 
  1.2 ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย (Specify Target Audience) 

1.3 วเิคราะห์งานหรือภารกิจ (Conduct Task Analysis) 
1.4 ก าหนดวตัถุประสงค ์(Specify Objectives) 
1.5 ออกขอ้สอบส าหรับประเมินผล (Design Item of Assessment) 
1.6 วเิคราะห์แหล่งขอ้มูล (Analysis Resources) 
1.7 นิยามความจ าเป็นในการจดัการบทเรียน (Define Needs of Management) 

2. การออกแบบ (Design) การออกแบบเป็นขั้นตอนท่ีสองโดยน าผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากขั้นตอน
การวเิคราะห์มาออกแบบบทเรียนประกอบดว้ยขั้นตอนต่างๆดงัน้ี 

2.1. ก าหนดมาตรฐาน (Specify Standards) 
2.2. ออกแบบโครงสร้างบทเรียน (Design Course Structure) 
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2.3. ออกแบบโมดูล (Design Module) 
2.4. ออกแบบบทเรียน (Design Lessons) 
2.5. เรียงล าดบัการจดัการเรียนการสอน (Instructional Sequencing) 
2.6. เขียนบทด าเนินเร่ือง (Storyboard) 
2.7. วเิคราะห์เน้ือหา (Analysis Content) 
2.8. ก าหนดการประเมินผล (Specify Assessment) 
2.9. ก าหนดการจดัการบทเรียน (Specify Management) 
2.10. เลือกแหล่งขอ้มูล (Select Resource) 

3. การพฒันา (Development) ความหมายของการพฒันาก็คือการสร้างบทเรียนโดยใช้
ระบบนิพนธ์บทเรียนท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะหรือใช้ภาษาคอมพิวเตอร์โดยการน าขอ้มูลท่ีไดจ้าก
ผลลพัธ์ของการออกแบบมาโดยเฉพาะหรือการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์โดยการน าขอ้มูลท่ีได้จาก
ผลลพัธ์ของการออกแบบประกอบดว้ยขั้นตอนต่างๆดงัน้ีคือ 

3.1 การพฒันาบทเรียน (Lesson Development) 
3.2 ทดสอบบทเรียน (Lesson Test) 
3.3 การรวบรวมบทเรียน (Integration) 
3.4 การยอมรับบทเรียน (Acceptance) 
3.5 การผนวกวสัดุการจดัการเรียนการสอน (Supplementary Materials) 
3.6 การผนวกแบบทดสอบ (Supplementary Test) 
3.7 การพฒันาระบบจดัการจดัการเรียนการสอน (Management Development) 

4. การทดลองใช ้(Implementation) ภายหลงัจากท่ีไดพ้ฒันาบทเรียนและผา่นการทดลองใช้
ขั้นตน้โดยผูพ้ฒันาแลว้ขั้นต่อไปเป็นการทดลองใชบ้ทเรียนซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนต่างๆดงัน้ีคือ 
  4.1. การเตรียมสถานท่ี (Site Preparation) 

4.2. การฝึกอบรมผูใ้ช ้(User Training) 
4.3. การยอมรับบทเรียน (Acceptance) 

5. การประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของวิธีการระบบในการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็เพื่อประเมินผลคุณภาพของตวับทเรียนท่ีพฒันาข้ึนหากผลประเมินไม่เป็นไป
ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวผู้พ้ฒันาก็สามารถน าขอ้มูลต่างๆท่ีคน้พบไปปรับปรุงขั้นตอนต่างๆท่ี
ผา่นมาในขั้นตอนน้ีประกอบดว้ยขั้นตอนต่างๆไดแ้ก่ 

5.1 ประเมินผลระหวา่งด าเนินการ (Formative Evaluation) 
5.2 รายงานการประเมินผลระหวา่งด าเนินการ (Formative Evaluation Report) 
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5.3 ประเมินผลสรุป (Summative Evaluation) 
5.4 รายงานประเมินผลสรุป (Summative Evaluation Report) 

3.6 ข้อดีและข้อจ ากดัของการเรียนการสอนอเีลิร์นนิง 
  2.8.1 ขอ้ดีของการเรียนดว้ยอีเลิร์นนิง 
  กิดานนัท ์ มลิทอง (2548:162-163) กล่าววา่การเรียนดว้ยอีเลิร์นนิงมีขอ้ดีพอสรุป
ไดด้งัน้ี 
  1.ผูเ้รียนสามารถเรียนไดทุ้กเวลา (any time) 

2.ผูเ้รียนสามารถเรียนไดทุ้กท่ี (any place) 
  3.มีการโตต้อบแบบไม่ประสานเวลา (asynchronous interaction) ท าใหผู้ส้อนและ
ผูเ้รียนมีเวลาเตรียมตวัตอบสนองและใหข้อ้มูลป้อนกลบัระหวา่งกนัและกนั 

 4.การเรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม (group collaboration) 
 5.สามารถเชิญผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่างๆจากท่ีอ่ืนมาร่วมสอนและแบ่งปัน

ความรู้ได ้
  6.ท าใหเ้กิดเครือข่ายความรู้ท่ีสามารถแลกเปล่ียนและแบ่งปันกนัไดท้ัว่โลก 
  7.สามารถเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนการสอนไดโ้ดยใชกิ้จกรรมทั้งแบบ
ประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 
  8.สนบัสนุนการใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนในหลายรูปแบบ 
  9.เป็นการกระจายโอกาสทางการศึกษาเพื่อลดช่องวา่งและสร้างความเท่าเทียมกนั
แก่ผูเ้รียนทุกคน 
  10.สร้างความยดืหยุน่ในการเรียนทั้งในลกัษณะบทเรียนทบทวนบทเรียนท า
กิจกรรมต่างๆ 
  11. การเรียนผา่นเครือข่ายสามารถท าไดง่้ายและสะดวกรวดเร็ว 

12. เป็นอีกทางเลือกหน่ึงส าหรับผูท่ี้ไม่ตอ้งการเดินทางไปเรียนในต่างประเทศ 
หรือผูท่ี้ไม่มีโอกาสเขา้เรียนในสถาบนัอุดมศึกษาระบบปิด 
  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545 : 18-20) ไดเ้สนอขอ้ไดเ้ปรียบของอีเลิร์นนิงไวว้า่ 
  1. อีเลิร์นนิงช่วยใหก้ารจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึนเพราะ 
การถ่ายทอดเน้ือหาผา่นทางมลัติมีเดียสามารถท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ดวา่การเรียนจากส่ือ
ขอ้ความเพียงอยา่งเดียว 
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  2. อีเลิร์นนิงช่วยท าให้ผูส้อนสามารถตรวจสอบความกา้วหนา้พฤติกรรมการเรียน
ของผู ้เ รียนได้อย่างละเอียดและตลอดเวลาเน่ืองจากอีเลิร์นนิงมีการจัดหาเคร่ืองมือ(Course 
Management Tool) ท่ีสามารถท าใหผู้ส้อนสามารถติดตามการเรียนของผูเ้รียนได ้
  3. อีเลิร์นนิงช่วยท าให้ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนการสอนของตนเองได้
เน่ืองจากน าเอาเทคโนโลยี Hypermedia มาประยุกตใ์ชซ่ึ้งมีลกัษณะการเช่ือมโยงขอ้มูลไม่วา่จะเป็น
ในรูปแบบของขอ้ความภาพน่ิงเสียงกราฟิกวีดิโอภาพเคล่ือนไหวท่ีเก่ียวขอ้งกนัเขา้ไวด้้วยกนัใน
ลกัษณะท่ีไม่เป็นเชิงเส้น (Non-Linear) ท าให้ Hypermedia สามารถน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบใย
แมงมุมไดด้งันั้นผูเ้รียนจึงสามารถเขา้ถึงขอ้มูลใดก่อนหรือหลงัก็ไดโ้ดยไม่ตอ้งเรียงตามล าดบัและ
เกิดความสะดวกในการเขา้ถึงของผูเ้รียนอีกดว้ย 

 4. อีเลิร์นนิงช่วยท าให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามจงัหวะของตนเอง (Selfpaced 
learning) เน่ืองจากการน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบของ Hypermedia เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถ
ควบคุมการเรียนรู้ของตนเองในดา้นของล าดบัการเรียนไดต้ามพื้นฐานความรู้ความถนดัและความ
สนใจของตนเอง 
  5. อีเลิร์นนิงช่วยท าให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัครูผูส้อนและเพื่อนๆได้
เน่ืองจากอีเลิร์นนิงมีเคร่ืองมือต่างๆมากมายท่ีใชป้ฏิสัมพนัธ์เช่น Chat room, Webboard และ E-mail 
เป็นตน้ท่ีเอ้ือต่อการโตต้อบท่ีหลากหลาย 
  6. อีเลิร์นนิงช่วยเสริมสร้างให้เกิดการเรียนรู้ทกัษะใหม่ๆรวมทั้งเน้ือหาท่ีมีความ
ทนัสมยัและตอบสนองต่อเร่ืองราวต่างๆในปัจจุบนัไดอ้ยา่งทนัทีเพราะการท่ีเน้ือหาการเรียนอยูใ่น
รูปของขอ้ความอิเล็กทรอนิกส์ซ่ึงไดแ้ก่ขอ้ความท่ีไดรั้บการจดัเก็บประมวลผลน าเสนอและเผยแพร่
ทางคอมพิวเตอร์ท าให้มีข้อได้เปรียบส่ืออ่ืนๆหลายประการโดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านของ
ความสามารถในการปรับปรุงเน้ือหาสารสนเทศให้ทนัสมยัไดต้ลอดเวลาการเขา้ถึงขอ้มูลท่ีตอ้งการ
ดว้ยความสะดวกรวดเร็วและความคงทนของขอ้มูล 
  7. อีเลิร์นนิงท าใหเ้กิดรูปแบบการเรียนท่ีสามารถจดัการเรียนการสอนให้แก่ผูเ้รียน
ได้ในวงกวา้งเพราะผูเ้รียนใช้การเรียนในลกัษณะอีเลิร์นนิงซ่ึงจะไม่มีข้อจ ากดัในด้านเวลาและ
สถานท่ีดงันั้นอีเลิร์นนิงจึงสามารถน าไปใชเ้พื่อสนบัสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life longlearning) 
และยิ่งไปกวา่นั้นยงัสามารถน าอีเลิร์นนิงไปใชเ้พื่อเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนท่ีขาดโอกาสทางการศึกษา
ในระดบัอุดมศึกษาไดเ้ป็นอยา่งดี 
  8. อีเลิร์นนิงท าให้สามารถลดตน้ทุนในการจดัการศึกษาไดใ้นกรณีท่ีมีการจดัการ
เรียนการสอนส าหรับผูเ้รียนท่ีมีจ านวนมากและเปิดกวา้งในสถาบนัอ่ืนๆหรือบุคคลทัว่ไปเขา้มาใชอี้
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เลิร์นนิงไดซ่ึ้งจะพบว่าเม่ือตน้ทุนการผลิตอีเลิร์นนิงเท่าเดิมแต่ปริมาณผูเ้รียนมีปริมาณเพิ่มมากข้ึน
หรือขยายวงกวา้งการใชอ้อกไปก็เท่ากบัเป็นการลดตน้ทุนทางการศึกษานัน่เอง 

2.8.2 ขอ้จ ากดัของการเรียนดว้ยอีเลิร์นนิง 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545 : 22-23) ไดก้ล่าวถึงขอ้พึงระวงัในการเรียนดว้ย 

อีเลิร์นนิงดงัน้ี 
1. ผูส้อนท่ีน าอีเลิร์นนิงไปใช้ในลกัษณะเป็นส่ือเสริมโดยไม่ไม่การปรับเปล่ียน

วิธีการสอนเลยกล่าวคือผูส้อนยงัคงใช้แต่วิธีการบรรยายในทุกเน้ือหาและสั่งให้ผูเ้รียนไปทบทวน
จาก 
อีเลิร์นนิงหากอีเลิร์นนิงไม่ไดอ้อกแบบให้จูงใจผูเ้รียนแลว้ผูเ้รียนคงใชส้นใจอยู่ไม่นานและเลิกใช้
ไปซ่ึงจะกลายเป็นการลงทุนท่ีไม่คุม้ค่า 

 2. ผู้สอนจะต้องเปล่ียนบทบาทจากการเป็นผู ้ให้เน้ือหาแก่ผู ้เรียนมาเป็น 
(Facilitator) ผูช่้วยเหลือและให้ค  าแนะน าต่างๆแก่ผูเ้รียนพร้อมไปกบัการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้ดว้ยตนเองจากอีเลิร์นนิง 
  3. การลงทุนในดา้นอีเลิร์นนิงตอ้งครอบคลุมถึงการจดัการให้ผูส้อนและผูเ้รียน
สามารถเขา้ถึงเน้ือหาและการติดต่อส่ือสารออนไลน์ได้สะดวกส าหรับอีเลิร์นนิงแลว้ผูส้อนหรือ
ผูเ้รียนท่ีใชรู้ปแบบการเรียนในลกัษณะน้ีจะตอ้งมีส่ิงอ านวยความสะดวก (Facilities) ต่างๆในการ
เรียนท่ีพร้อมและมีประสิทธิภาพ 
  4. การออกแบบอีเลิร์นนิงท่ีไม่เหมาะสมกับลักษณะของผูเ้รียนเช่นผูเ้รียน
ระดบัอุดมศึกษาในบา้นเราซ่ึงส่วนใหญ่อยู่ในวยัรุ่นอีเลิร์นนิงจะตอ้งไดรั้บการออกแบบตามหลกั
จิตวทิยาการศึกษากล่าวคือจะตอ้งเนน้ให้มีการออกแบบกิจกรรมท่ีมีการโตต้อบอยูต่ลอดเวลาไม่วา่
จะเป็นกบัเน้ือหาเองกบัผูเ้รียนคนอ่ืนๆหรือกบัผูส้อนก็ตาม 
 
4. แนวคิดเกีย่วกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 4.1  ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ 

มีนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือไวด้งัน้ี   
 Slavin (1987: 4) กล่าววา่การเรียนแบบร่วมมือหมายถึงวธีิการสอนอีกแบบหน่ึง 
ซ่ึงก าหนดให้นกัเรียนท่ีมีความสามารถต่างกนัท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มเล็กๆโดยปกติจะมี 4 คนเป็น
นกัเรียนท่ีเรียนเก่ง 1 คนเรียนปานกลาง 2 คนและเรียนอ่อน 1 คนการทดสอบแบ่งเป็น 2 ตอนตอน
แรกหาค่าเฉล่ียของทั้งกลุ่มส่วนคร้ังท่ีสองพิจารณาคะแนนทดสอบเป็นรายบุคคลการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเป็นการเรียนรู้ท่ีนักเรียนต้องเรียนร่วมกันรับผิดชอบงานของกลุ่มร่วมกนัโดยท่ีกลุ่มจะ
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ประสบความส าเร็จไดเ้ม่ือสมาชิกทุกคนไดเ้รียนรู้บรรลุตามจุดมุ่งหมายเช่นเดียวกนันัน่คือการเรียน
เป็นกลุ่มหรือเป็นทีมอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 Johnson and Johnson (1991) กล่าววา่การร่วมมือกนัคือการท างานร่วมกนัภายในกิจกรรมท่ี
ท าร่วมกนัน้ีแต่ละคนจะแสวงหาผลลพัธ์ท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและเป็นประโยชน์ต่อสมาชิกคน
อ่ืนการเรียนรู้แบบร่วมมือใชใ้นการสอนกลุ่มเล็กๆท่ีให้นกัเรียนท างานร่วมกนัเพื่อให้เกิดประโยชน์
ในการเรียนสูงสุดแก่ตนเองและกนัและกนัในสถานการณ์การเรียนรู้แบบร่วมมือจะมีการพึ่งพากนั
ทางบวก (positive interdependence)ในการมุ่งผลส าเร็จของผูเ้รียน 
 กรมวิชาการ (2544: 4 ) กล่าววา่การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือหมายถึงการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อยๆส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกนัโดยในกลุ่ม
ประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกนัมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นมีการช่วยเหลือ
พึ่งพาซ่ึงกนัและกนัและมีความรับผิดชอบร่วมกนัทั้งในส่วนตนและส่วนรวมเพื่อให้ตนเองและ
สมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนดซ่ึงการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวมี
ความหมายตรงกนัขา้มกบัการเรียนท่ีเนน้การแข่งขนั(competitive Learning)และการเรียนตามล าพงั 
( lndividualized Learning ) 
 สุวิทย ์ มูลค าและอรทยั  มูลค า (2545: 134) การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือหมายถึง
กระบวนการเรียนรู้ท่ีจดัให้ผูเ้รียนไดร่้วมมือและช่วยเหลือกนัในการเรียนรู้โดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนท่ีมี
ความสามารถต่างกนัออกเป็นกลุ่มเล็กๆซ่ึงเป็นลกัษณะการรวมกลุ่มท่ีมีโครงสร้างชัดเจนมีการ
ท างานร่วมกันมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นมีการช่วยเหลือพึ่ งพาอาศยัซ่ึงกันและกันมีความ
รับผิดชอบร่วมกันทั้งในส่วนตนและส่วนรวมเพื่อให้ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบ
ความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้
 อาภรณ์  ใจเท่ียง (2546: 121) กล่าวว่าเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนมีความรู้
ความสามารถต่างกนัได้ร่วมมือกนัท างานกลุ่มด้วยความตั้งใจและเต็มใจรับผิดชอบในบทบาท
หนา้ท่ีในกลุ่มของตนท าใหง้านของกลุ่มด าเนินไปสู่เป้าหมายของงานได ้
 จากความหมายท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้่าการเรียนแบบร่วมมือเป็นการจดักิจกรรมการ
เรียนโดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเล็กๆโดยสมาชิกในกลุ่มมีความแตกต่างกนัแต่มีเป้าหมายในการ
เรียนร่วมกนัสมาชิกในกลุ่มมีบทบาทท่ีชดัเจนในการเรียนหรือการท ากิจกรรมอยา่งเท่าเทียมกนัและ
ไดเ้รียนรู้ไปพร้อมๆกนัภายในกลุ่มมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนัอยา่งแทจ้ริง 
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 4.2  ลกัษณะของการเรียนแบบร่วมมือ 
 Johnson  and  Johnson (1994: 55) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการเรียนแบบร่วมมือ ดงัน้ี 

1. ความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนัในทางบวก (Positive Interdepdent)  คือการพึ่งพาอาศยักนั
ของสมาชิกในกลุ่มท่ีมีเป้าหมายร่วมกนัมีการท างานร่วมกนั  โดยท่ีสมาชิกในกลุ่มทุกคนตอ้งมีส่วน
ร่วมในการท างานนั้นๆ  ทุกคนท าเพื่อเป้าหมายเดียวกนัของกลุ่มและผลงานของแต่ละคนก็เป็น
ผลงานของกลุ่ม  กลุ่มจะส าเร็จหรือลม้เหลวข้ึนอยูก่บัทุกคน  ถา้กลุ่มประสบความส าเร็จทุกคนยอ่ม
ประสบความส าเร็จ ถ้ากลุ่มล้มเหลวทุกคนก็ถือว่าล้มเหลวด้วยทุกคน   ในกลุ่มจะต้องเรียนรู้
บทเรียนท่ีไดรั้บและตอ้งแน่ใจวา่สมาชิกทุกคนสามารถเรียนรู้บทเรียนนั้น  การแน่ใจวา่เพื่อสมาชิก
จะเรียนรู้บทเรียน   ทุกคนตอ้งช่วยเหลือกนั  มีความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั  มีลกัษณะความสัมพนัธ์แบบ
พึ่งพาอาศยักนั  สมาชิกแต่ละคนตอ้งยอมรับว่าผลงานของคนอ่ืนมีความส าคญัต่อตนเองและต่อ
กลุ่ม 
 2.  การปรึกษาหารือกนัระหวา่งสมาชิกกลุ่ม (Face-to-face Promotive Interaction) มาจาก
หลกัการท่ีวา่ผลงานท่ีดีมาจากการใชค้วามสามารถ  การสร้างสรรคข์องบุคคลหลายคน เพราะล าพงั
เพียงคนเดียวไม่สามารถท างานทุกอย่างส าเร็จ  ตอ้งอาศยัการช่วยเหลือจากบุคลอ่ืน  มีการติดต่อ
ปฏิสัมพนัธ์โดยตรงแบบร่วมมือ  ตอ้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนช่วยเหลือกนั  มีการอภิปรายแลกเปล่ียน
ความรู้  ความคิด การอภิปรายใหเ้พื่อนไดเ้กิดการเรียนรู้  การรับฟังเหตุผลของสมาชิกภายในกลุ่ม 
 3. ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน (Individuat Accountability)  ช่วยให้กลุ่มมี
ผลสัมฤทธ์ิสูงสุดในการท างาน  สัมฤทธ์ิผลของกลุ่มข้ึนอยูก่บัสัมฤทธ์ิผลของสมาชิกแต่ละคน  แต่
อาจประเมินไดจ้ากผลการทดสอบของสมาชิก โดยการสุ่มเลือกสมาชิกในกลุ่มเป็นตวัแทนรายงาน
ผลงานของกลุ่ม 
 4. การใช้ทกัษะระหว่างบุคคลและทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มย่อย (Interpersonal 
and Small Group Skill) เป็นทกัษะท่ีส าคญัท่ีจะท าให้การท างานของกลุ่มประสบความส าเร็จ   
ผูเ้รียนควรไดรั้บการฝึกและส่งเสริมใหใ้ชท้กัษะน้ีก่อน  ซ่ึงมาจากหลกัการท่ีวา่การท างานร่วมกบัจะ
เสริมสร้างความสามารถไดดี้กวา่การท างานคนเดียว  คนเราไม่ไดเ้กิดมาเพื่อเรียนรู้โดยทนัทีทนัใด  
ทกัษะทางมนุษยสัมพนัธ์และการท างานเป็นกลุ่มไม่ไดเ้กิดข้ึนง่ายๆตามท่ีตอ้งการ  บุคคลตอ้งเรียนรู้
ตอ้งไดรั้บการสอนทกัษะทางสังคม เพื่อใหเ้กิดคุณภาพในการท างานร่วมกนั 

5. กระบวนการท างานของกลุ่ม (Group Processing) เป็นกระบวนการท างานท่ีมีขั้นตอนท่ี
ช่วยให้การด าเนินงานกลุ่มมีประสิทธิภาพ  เพื่อบรรลุเป้าหมายของกลุ่มท่ีวางไว ้ โดยเน้นท่ี
กระบวนการ หน้าท่ี บทบาทท่ีชดัเจนของสมาชิกจะท าให้การท างานนั้นไดผ้ลดีตามจุดประสงค์ท่ี
ก าหนดไว ้
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4.3  ประเภทของการเรียนแบบร่วมมือ 
 ทิศนา แขมมณี (2545: 102–103) ไดแ้บ่งกลุ่มการเรียนรู้ท่ีใชอ้ยูโ่ดยทัว่ไป มี 3 ประเภท 

ดงัน้ี 
1. กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออยา่งเป็นทางการ (Formal Cooperative Learning Group) 

กลุ่มประเภทน้ี ครูจดัข้ึนโดยการวางแผน จดัระเบียบ กฎเกณฑว์ธีิการและเทคนิคต่างๆ 
เพื่อให้ผูเ้รียนไดร่้วมมือกนัเรียนรู้สาระต่างๆอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงอาจเป็นหลายๆชัว่โมงติดต่อกนัหรือ
หลายสัปดาห์ติดต่อกนัจนกระทัง่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และบรรลุจุดมุ่งหมายตามท่ีก าหนด 

2. กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออยา่งไม่เป็นทางการ (Informal Cooperative Learning Group)
กลุ่มประเภทน้ี ครูจดัข้ึนเฉพาะกิจเป็นคร้ังคราวโดยสอดแทรกอยูใ่นการสอนปกติอ่ืนๆโดยเฉพาะ
การสอนแบบบรรยายครูสามารถจดักลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือสอดแทรกเขา้ไปเพื่อช่วยให้ผูเ้รียน
มุ่งความสนใจหรือใชค้วามคิดเป็นพิเศษในสาระบางจุด 

3. กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออยา่งถาวร (Cooperative Base Group) หรือ Long - Term 
Groupกลุ่มประเภทน้ีเป็นกลุ่มการเรียนรู้ท่ีสมาชิกกลุ่มมีประสบการณ์การท างาน /การเรียนรู้ร่วม 
กนัมานานมากกว่า 1 หลกัสูตร หรือภาคการศึกษาจนกระทัง่เกิดสัมพนัธภาพท่ีแน่นแฟ้น สมาชิก
กลุ่มมีความผูกพนั ห่วงใยช่วยเหลือกันและกันอย่างต่อเน่ืองในการเรียนรู้แบบร่วมมือมกัจะมี
กระบวนการด าเนินงานท่ีตอ้งท าเป็นประจ า เช่น การเขียนรายงานการเสนอผลงานของกลุ่ม การ
ตรวจผลงาน  เป็นตน้  ในกระบวนการท่ีใช้หรือด าเนินการเป็นกิจวตัรในการเรียนรู้แบบร่วมมือน้ี 
เรียกวา่ Cooperative Learning Scripts ซ่ึงหากสมาชิกกลุ่มปฏิบติัอยา่งต่อเน่ืองเป็นเวลานานจะเกิด
เป็นทกัษะท่ีช านาญในท่ีสุด 

4.4 เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
วฒันาพร ระงบัทุกข ์ (2545 : 177 – 195)   กล่าวถึง เทคนิคการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ไวว้า่ เทคนิคท่ีน ามาใชใ้นการเรียนรู้แบบร่วมมือ  มีหลายวธีิ  ไดแ้นะน าไวด้งัน้ี 
1.ปริศนาความคิด  (Jigsaw) 
ปริศนาความคิด  เป็นเทคนิคท่ีสมาชิกในกลุ่มแยกยา้ยกนัไปศึกษาหาความรู้  ในหัวขอ้

เน้ือหาท่ีแตกต่างกนั  แลว้กลบัเขา้กลุ่มมาถ่ายทอดความรู้ท่ีไดม้าให้สมาชิกกลุ่มฟัง  วิธีน้ีคลา้ยกบั
การต่อภาพจิกซอร์  จึงเรียกวธีิน้ีวา่  Jigsaw หรือปริศนาการคิด 

ลกัษณะการจัดกจิกรรม 
ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถต่างกนัเขา้กลุ่มร่วมกนัเรียกว่า  กลุ่มบา้น  (Home  Group)  

สมาชิกในกลุ่มบา้นจะรับผิดชอบศึกษาหวัขอ้ท่ีแตกต่างกนั  แลว้แยกยา้ยไปเขา้กลุ่มใหม่ในหวัขอ้
เดียวกนั  กลุ่มใหม่น้ีเรียกวา่  กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ  (Expert  Group)  เม่ือกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญท างานร่วมกนั
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เสร็จ  ก็จะยา้ยกลับไปกลุ่มเดิมคือ  กลุ่มบ้านของตน  น าความรู้ท่ีได้จากการอภิปรายจากกลุ่ม
ผูเ้ช่ียวชาญมาสรุปใหก้ลุ่มบา้นฟัง  ผูส้อนทดสอบและใหค้ะแนน 
 2.กลุ่มร่วมมือแข่งขัน  (Teams – Games – Toumaments : TGT) 

เทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขนั  เป็นกิจกรรมท่ีสมาชิกในกลุ่มเรียนรู้เน้ือหาสาระจากผูส้อน
ดว้ยกนั  แลว้แต่ละคนแยกยา้ยไปแข่งขนัทดสอบความรู้  คะแนนท่ีไดข้องแต่ละคนจะน ามารวมกนั
เป็นคะแนนของกลุ่ม  กลุ่มท่ีไดค้ะแนนรวมสูงสุดไดรั้บรางวลั 

ลกัษณะการจัดกจิกรรม 
สมาชิกกลุ่มจะช่วยกนัเตรียมตวัเขา้แข่งขนั  โดยผลดักนัถามตอบให้เกิดความแม่นย  าใน

ความรู้ท่ีผูส้อนจะทดสอบ  เม่ือไดเ้วลาแข่งขนั  แต่ละทีมจะเขา้ประจ าโต๊ะแข่งขนั  แลว้เร่ิมเล่นเกม
พร้อมกนัดว้ยชุดค าถามท่ีเหมือนกนั  เม่ือการแข่งขนัจบลง  ผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนัจะกลบัไปเขา้ทีมเดิม
ของตนพร้อมคะแนนท่ีไดรั้บ  ทีมท่ีไดค้ะแนนรวมสูงสุดถือวา่เป็นทีมชนะเลิศ 
 3.กลุ่มร่วมมือช่วยเหลอื  (Team  Assisted  Individualization : TAT) 

เทคนิคการเรียนรู้วิธี น้ี   เป็นการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้สมาชิกแต่ละคนได้แสดง
ความสามารถเฉพาะตนก่อน  แลว้จึงจบัคู่ตรวจสอบกนัและกนั  ช่วยเหลือกนัท าใบงานจนสามารถ
ผา่นได ้ ต่อจากนั้นจึงน าคะแนนของแต่ละคนมารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม  กลุ่มท่ีไดค้ะแนนสูงสุด
จะเป็นฝ่ายไดรั้บรางวลั 

ลกัษณะการจัดกจิกรรม 
กลุ่มจะมีสมาชิก 2 – 4 คน จบัคู่กนัท างานตามใบงานท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้แลกเปล่ียน

กนัตรวจผลงาน ถา้ผลงานยงัไม่ถูกตอ้งสมบูรณ์ ตอ้งแกไ้ขจนกวา่จะผา่น ต่อจากนั้นทุกคนจะท าขอ้
ทดสอบ คะแนนของทุกคนจะมารวมกนัเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสุดจะได้รับ
รางวลั 

4.กลุ่มสืบค้น  (Group  Investigation : GI) 
กลุ่มสืบคน้  เป็นเทคนิคการจดักิจกรรมท่ีให้ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะการศึกษาคน้ควา้แสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง  ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มไดรั้บมอบหมายให้คน้ควา้หาความรู้มาน าเสนอ  ประกอบ
เน้ือหาท่ีเรียน  อาจเป็นการท างานตามใบงานท่ีก าหนด  โดยท่ีทุกคนในกลุ่มรับรู้และช่วยกนัท างาน 

ลกัษณะการจัดกจิกรรม 
สมาชิกกลุ่มจะช่วยกนัศึกษาคน้ควา้หาค าตอบ  หรือความรู้มาน าเสนอต่อชั้นเรียน  โดย

ผูส้อนแบ่งเน้ือหาเป็นหวัขอ้ยอ่ย  แต่ละกลุ่มศึกษากลุ่มละ 1 หวัขอ้  เม่ือพร้อม  ผูเ้รียนจะน าเสนอ 
ผลงานทีละกลุ่ม  แลว้ร่วมกนัประเมินผลงาน 
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5.กลุ่มเรียนรู้ร่วมกนั  (Learning  Together : LT) 
กลุ่มเรียนรู้ร่วมกัน  เป็นเทคนิคการจดักิจกรรมท่ีให้สมาชิกในกลุ่มได้รับผิดชอบ  มี

บทบาทหน้าท่ีทุกคน  เช่น  เป็นผูอ่้าน  เป็นผูจ้ดบนัทึก  เป็นผูร้ายงานน าเสนอ  เป็นต้น  ทุกคน
ช่วยกนัท างาน  จนไดผ้ลงานส าเร็จ  ส่งและน าเสนอผูส้อน 

ลกัษณะการจัดกจิกรรม 
กลุ่มผูเ้รียนจะแบ่งหน้าท่ีกนัท างาน  เช่น  เป็นผูอ่้านค าสั่งใบงาน  เป็นผูจ้ดบนัทึกงาน  

เป็นผูห้าค าตอบ  เป็นผูต้รวจค าตอบ  เป็นตน้  กลุ่มจะไดผ้ลงานท่ีเกิดจากการท างานของทุกคน 
 6.กลุ่มร่วมกนัคิด  (Numbered  Heads  Together : NHT) 

กิจกรรมน้ีเหมาะส าหรับการทบทวนหรือตรวจสอบความเข้าใจ  สมาชิกกลุ่มจะ
ประกอบดว้ยผูเ้รียนท่ีมีความสามารถเก่ง  ปานกลาง  และอ่อนคละกนั  จะช่วยกนัคน้ควา้เตรียมตวั
ตอบค าถามท่ีผูส้อนจะทดสอบ  ผูส้อนจะเรียกถามทีละคน  กลุ่มท่ีสมาชิกสามารถตอบค าถาม
ไดม้ากแสดงวา่ไดช่้วยเหลือกนัดี 

ลกัษณะการจัดกจิกรรม 
สมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั  จะร่วมกนัอภิปรายปัญหาท่ีไดรั้บเพื่อให้เกิด

ความพร้อมและความมัน่ใจท่ีจะตอบค าถามผูส้อน  ผูส้อนจะเรียกสมาชิกกลุ่มให้ตอบทีละคน  แลว้
น าคะแนนของแต่ละคนมารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม 
 7.กลุ่มร่วมมือ  (Co – op  Co - op) 

กลุ่มร่วมมือเป็นเทคนิคการท างานกลุ่มวธีิหน่ึง  โดยสมาชิกในกลุ่มท่ีมีความสามารถและ
ความถนดัแตกต่างกนัได ้ แสดงบทบาทตามหนา้ท่ีท่ีตนถนดัอยา่งเตม็ท่ี  ท าให้งานประสบผลส าเร็จ  
วิธีน้ีท  าให้ผูเ้รียนได้ฝึกความรับผิดชอบการท างานกลุ่มร่วมกนั  และสนองต่อหลักการของการ
เรียนรู้  และร่วมมือท่ีว่า  “ความส าเร็จแต่ละคน คือ ความส าเร็จของกลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม คือ 
ความส าเร็จของทุกคน” 

ลกัษณะการจัดกจิกรรม 
สมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่างกนัจะแบ่งหน้าท่ีรับผิดชอบไปศึกษาหัวขอ้ย่อยที

ได้รับมอบหมาย  แล้วน างานจากการศึกษาคน้ควา้มารวมกนัเป็นงานกลุ่มปรับปรุงให้ต่อเน่ือง
เช่ือมโยง  มีความสละสลวย  เสร็จแลว้จึงน าเสนอต่อชั้นเรียน  ทุกกลุ่มจะช่วยกนัประเมินผลงาน 

ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัน าการเรียนแบบร่วมมือ แบบกลุ่มร่วมมือ  (Co – op  Co - op) มา
ใชใ้นการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
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 4.5ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ 
   การเรียนแบบร่วมมือเป็นวธีิการเรียนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง  ท าใหน้กัเรียนไดท้  างาน
ร่วมกนั  มีเป้าหมายในการท างานร่วมกนั ซ่ึงจะท าให้มีทกัษะในการท างานกลุ่ม  ซ่ึงมีนกัการศึกษา
ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว ้ดงัน้ี 
  Johnson and Johnson (1987 : 27-30) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว ้
สรุปได ้9 ประการ ดงัน้ี 
 1. นกัเรียนเก่งท่ีเขา้ใจค าสอนของครูไดดี้  จะเปล่ียนค าสอนของครูเป็นภาษาพูดของนกัเรียน  
แลว้อธิบายใหเ้พื่อนฟังไดแ้ละท าใหเ้พื่อนเขา้ใจไดดี้ข้ึน 
 2. นกัเรียนท่ีท าหนา้ท่ีอธิบายบทเรียนใหเ้พื่อนฟัง จะเขา้ใจบทเรียนไดดี้ข้ึน 
 3. การสอนเพื่อนเป็นการสอนแบบตวัต่อตวัท าให้นกัเรียน  ไดรั้บความเอาใจใส่และมีความ
สนใจมากยิง่ข้ึน 
 4. นกัเรียนทุกคนต่างก็พยายามช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพราะครูคิดคะแนนเฉล่ียของทั้งกลุ่ม
ดว้ย 
 5. นกัเรียนทุกคนเขา้ใจดีวา่คะแนนของตน  มีส่วนช่วยเพิ่มหรือลดค่าเฉล่ียของกลุ่ม ดงันั้นทุก
คนตอ้งพยายามปฏิบติัหนา้ท่ีของตนเองอยา่งเตม็ความสามารถ เพื่อใหก้ลุ่มประสบความส าเร็จ 
 6. นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝึกทกัษะทางสังคมมีเพื่อนร่วมกลุ่มและเป็นการเรียนรู้วิธีการ
ท างานเป็นกลุ่ม  ซ่ึงจะเป็นประโยชน์มากเม่ือเขา้สู่ระบบการท างานอนัแทจ้ริง 
 7. นกัเรียนไดมี้โอกาสเรียนรู้กระบวนการกลุ่ม  เพราะในการปฏิบติังานร่วมกนันั้นก็ตอ้งมี
การทบทวนกระบวนการท างานของกลุ่มเพื่อให้ประสิทธิภาพการปฏิบติังาน หรือคะแนนของกลุ่ม
ดีข้ึน 
 8. นกัเรียนเก่งจะมีบทบาททางสังคมในชั้นมากข้ึน  เขาจะรู้สึกวา่เขาไม่ไดเ้รียนหรือหลบไป
ท่องหนงัสือเฉพาะตน  เพราะเขาตอ้งมีหนา้ท่ีต่อสังคมดว้ย 
 9. ในการตอบค าถามในห้องเรียน หากตอบผิดเพื่อนจะหัวเราะ แต่เม่ือท างานเป็นกลุ่ม 
นักเรียนจะช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  ถ้าหากตอบผิดก็ถือว่าผิดทั้งกลุ่ม คนอ่ืน ๆ อาจจะให้ความ
ช่วยเหลือบา้ง  ท าใหน้กัเรียนในกลุ่มมีความผกูพนักนัมากข้ึน 
 Arends (1994: 345–346)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไวส้รุปได้ 5 
ประการ   ดงัน้ี 
 1. ด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การเรียนแบบร่วมมือน้ีเป็นการเรียนท่ีจดัให้นักเรียนได้
ร่วมมือกนัเรียนเป็นกลุ่มเล็กประมาณ  2 - 6  คน   เพื่อให้บรรลุเป้าหมายทางการเรียนร่วมกนันบัวา่
เป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนทุกคนในกลุ่มไดแ้สดงความคิดเห็น     และแสดงออกตลอดจนลงมือ
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กระท าอยา่งเท่าเทียมกนั  มีการให้ความช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  เช่น  นกัเรียนท่ีเก่งช่วยนกัเรียนท่ี
ไม่เก่ง  ท าให้นกัเรียนท่ีเก่งมีความรู้สึกภาคภูมิใจ  รู้จกัสละเวลา  และช่วยให้เขา้ใจในเร่ืองท่ีดีข้ึน  
ส่วนนกัเรียนท่ีไม่เก่งก็จะซาบซ้ึงในน ้ าใจเพื่อน  มีความอบอุ่น  รู้สึกเป็นกนัเอง  กลา้ซักถามในขอ้
สงสัยมากข้ึน  จึงง่ายต่อการท าความเขา้ใจในเร่ืองท่ีเรียน  ท่ีส าคญัในการเรียนแบบร่วมมือน้ีคือ  
นกัเรียนในกลุ่มไดร่้วมกนัคิด  ร่วมกนัท างาน  จนกระทัง่สามารถหาค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดได ้ ถือ
วา่เป็นการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  ช่วยใหค้วามรู้ท่ีไดรั้บเป็นความรู้ทีมีความหมายต่อนกัเรียนอยา่ง
แทจ้ริง  จึงมีผลท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงข้ึน 
 2.  ดา้นการปรับปรังความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล การเรียนแบบร่วมมือเปิดโอกาสให้นกัเรียน
ท่ีมีภูมิหลงัต่างกนัไดม้าท างานร่วมกนั    พึ่งพาซ่ึงกนัและกนั    มีการรับฟังความคิดเห็นกนั    เขา้ใจ
และเห็นใจสมาชิกในกลุ่ม ท าใหเ้กิดการยอมรับกนัมากข้ึน  เกิดความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนัซ่ึงจะส่งผล
ใหมี้ความรู้สึกท่ีดีต่อผูอ่ื้นในสังคมมากข้ึน 
 3.  ดา้นทกัษะในการท างานร่วมกนัให้เกิดผลส าเร็จท่ีดี  และการรักษาความสัมพนัธ์ท่ี ดีทาง
สังคม การเรียนแบบร่วมมือช่วยปลูกฝังทกัษะในการท างานเป็นกลุ่มท าให้นกัเรียนไม่มีปัญหาใน
การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น     และส่งผลให้งานกลุ่มประสบผลส าเร็จตามเป้าหมายร่วมกนัทกัษะทาง
สังคมท่ีนักเรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้แก่    ความเป็นผูน้ า    การสร้างความไวว้างใจกัน     การ
ตดัสินใจการส่ือสาร    การจดัการกบัขอ้ขดัแยง้    ทกัษะเก่ียวกบัการจดักลุ่มสมาชิกภายในกลุ่มเป็น
ตน้ 
 4. ดา้นทกัษะการร่วมมือกนัแกปั้ญหา  ในการท างานกลุ่มสมาชิกกลุ่มจะไดรั้บท าความเขา้ใจ
ในปัญหาร่วมกนั  จากนั้นก็ระดมความคิดช่วยกนัวิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา  เม่ือทราบสาเหตุ
ของปัญหาสมาชิกในกลุ่มก็จะแสดงความคิดเห็นเพื่อหาวธีิการแกไ้ขปัญหาอภิปรายใหเ้หตุผลซ่ึงกนั
และกนัจนสามารถตกลงร่วมกนัไดว้า่    จะเลือกวิธีการใดในการแกปั้ญหาจึงเหมาะสมพร้อมกบัลง
มือร่วมกนัแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้ ตลอดจนท าการประเมินกระบวนการแกปั้ญหาของ
กลุ่มดว้ย 
 5. ดา้นการท าใหรู้้จกัและตระหนกัในคุณค่าของตนเอง ในการท างานกลุ่มสมาชิกกลุ่มทุกคน
จะได้แสดงความคิดเห็นร่วมกนั การท่ีสมาชิกในกลุ่มยอมรับในความคิดเห็นของเพื่อนสมาชิก
ด้วยกนั ย่อมท าให้สมาชิกในกลุ่มนั้นมีความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเองและคิดว่าตนเองมีคุณค่าท่ี
สามารถช่วยใหก้ลุ่มประสบผลส าเร็จได ้
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 กรมวิชาการ (2543 : 45-46) กล่าวถึง ประโยชน์ท่ีส าคญัของการเรียนแบบร่วมมือ สรุปได้
ดงัน้ี 
 1. สร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งสมาชิก เพราะทุก ๆ คนร่วมมือในการท างานกลุ่มทุก ๆ คน 
มีส่วนร่วมเท่าเทียมกนัท าใหเ้กิดเจตคติท่ีดีต่อการเรียน 
 2. ส่งเสริมใหส้มาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พดู แสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือกระท าอยา่ง
เท่าเทียมกนั 
 3. ส่งเสริมให้ผูเ้รียนรู้จกัช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เช่น เด็กเก่งช่วยเด็กท่ีเรียนไม่เก่ง ท าให้เด็ก
เก่งภาคภูมิใจ รู้จกัสละเวลา  ส่วนเด็กอ่อนเกิดความซาบซ้ึงในน ้าใจของเพื่อนสมาชิกดว้ยกนั 
 4. ท าให้รู้จกัรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น   การร่วมคิด   การระดมความคิด  น าขอ้มูลท่ีไดม้า
พิจารณาร่วมกนัเพื่อหาค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดเป็นการส่งเสริมให้ช่วยกนัคิดหาขอ้มูลให้มาคิด
วเิคราะห์และเกิดการตดัสินใจ 
 5. ส่งเสริมทกัษะทางสังคม  ท าให้ผูเ้รียนรู้จกัปรับตวัในการอยู่ร่วมกันด้วยอย่างมีมนุษย
สัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั เขา้ใจกนัและกนั 
 6. ส่งเสริมทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการท างานเป็นกลุ่ม สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้ ส่ิง
เหล่าน้ีลว้นส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสู้งข้ึน 
 จากการศึกษาประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือสรุปได้ว่า ประโยชน์ของการเรียนแบบ
ร่วมมือต่อผูเ้รียน  มีทั้งในด้านการมีส่วนร่วมในการเรียน  การมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและการท าให้
ผูเ้รียนรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของสังคม  เพราะการเรียนแบบร่วมมือในห้องเรียนเป็นการฝึกให้นกัเรียน
มีความรับผดิชอบร่วมกนั  มีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  รู้จกัคิด  รู้จกัแกปั้ญหาซ่ึงจะท าให้นกัเรียน
เป็นพลเมืองท่ีมีคุณภาพในการช่วยพฒันาประเทศต่อไปในอนาคต 
 
5.  แนวคิดเกีย่วกบัการท างานร่วมกนั 
 5.1  ความหมายของการท างานร่วมกนั 

นกัการศึกษากล่าวถึงการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการกลุ่ม พอสรุปไดด้งัน้ี 
 สุวิทย์  มูลค า (2545 : 124)  กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยกระบวนการกลุ่ม เป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนได้เรียนรับความรู้จากการลงมือร่วมกันปฏิบติัเป็นกลุ่ม  กลุ่มจะมี
อิทธิพลต่อการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละคน และสมาชิกแต่ละคนก็มีอิทธิพลและปฏิสัมพนัธ์ต่อกนั
และกนั 
 สถาบนัพฒันาครู คณาจารย์ และบุคลากรทางการศึกษา (2551:38) กล่าวถึงทกัษะการ
ปฏิบติังานกลุ่มว่า  เป็นทกัษะของผูเ้รียนในการ างานร่วมกนั เพื่อให้เกิดความส าเร็จและเพื่อรักษา
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ความสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งสมาชิกภายในกลุ่ม  ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็น  การแสดงความคิดเห็น การอภิบาย การใช้อุปกรณ์ร่วมกนั  การถามค าถามเพื่อตอ้งการ
ทราบเหตุผลขอ้เทจ็จริง  ตอบค าถามเพื่อสร้างความเขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือน ยอมรับฟังความคิดเห็นของ
สมาชิกทุกคน ไม่ยดึถือแต่ความคิดเห็นของคนเก่งเพียงเท่านั้น   การโตเ้ถียงดว้ยเหตุผล ไม่มีอคติต่อ
ตวับุคคล  ใช้ค  าพูดโตเ้ถียงท่ีสุภาพและไม่ท าตวัเป็นผูเ้ผด็จการ   การสร้างบรรยากาศท่ีดีในการ
ท างานกลุ่ม มีอารมณ์ขนั มีมนุษยสัมพนัธ์และรักษาน ้าใจซ่ึงกนัและกนั 
 ลดัดา  ศิลานอ้ย (2534: 33) กล่าววา่ การท่ีให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสท ากิจกรรมร่วมกนั อาจจะ
เป็นกลุ่มเล็กหรือกลุ่มใหญ่ ภายในกลุ่มจะมีสมาชิกประมาณ 5-6 คน ทุกคนมีโอกาสท่ีจะ
ปรึกษาหารือกนั วางแผนร่วมกนั ช่วยกนัแกปั้ญหาและมีการวิเคราะห์กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม  
มีครูแนะน าและเป็นผูป้ระสานงาน  โดยอาศยัหลกัการท่ีจะท าให้ผูเ้รียนไดเ้กิดทกัษาการท างานเป็น
กลุ่ม 
 ทิศนา  แขมมณี (2539: 3-4)  กล่าววา่ทกัษะการท างานกลุ่ม จะช่วยให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาส
ร่วมกิจกรรม  มีโอกาสคน้พบและสร้างสรรคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
 จากความหมายขา้งตน้ สรุปได้ว่า การเรียนรู้ด้วยกระบวนการกลุ่ม  เป็นกระบวนการท่ี
ผูเ้รียนไดท้  ากิจกรรมร่วมกนั อาจจะเป็นกลุ่มเล็กหรือกลุ่มใหญ่ ไดมี้โอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็น
ซ่ึงกันและกัน  สมาชิกแต่ละคนร่วมกันรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของสมาชิกในกลุ่ม  ช่วยกัน
แกปั้ญหา ร่วมมือกนัคน้ควา้ ส่งเสริมใหน้กัเรียนใชท้กัษะทางสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 5.2  องค์ประกอบของการท างานร่วมกนั 
 นิพจน์  จิตตภ์กัดี (2548: 5)  ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีเป็นปัจจยัของการท างานร่วมกนั
ของกลุ่มหรือหมู่คณะใหมี้ประสิทธิภาพสูงสุด ไวด้งัน้ี 
  5.2.1 มีวตัถุประสงคห์รือเป้าหมายท่ีแน่นอนชดัเจน 
  5.2.2 มีการยอมรับความแตกต่างกนัของบุคคลในกลุ่ม 
  5.2.3 บุคคลในกลุ่มร่วมมือร่วมใจกนัท างาน ไม่แข่งขนั 
  5.2.4 กลุ่มมีบรรยากาศดี 
  5.2.5 การส่ือขอ้ความในกลุ่มเป็นไปโดยสะดวก 
  5.2.6 ทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมของกลุ่ม 
  5.2.7 มาตรฐานในการปฏิบติังานของกลุ่ม ทุกคนใหก้ารยอมอรับ 
  5.2.8 มีการยดึเหน่ียวในกลุ่มสูง 
  5.2.9 มีการก าหนดบทบาทของบุคคลในกลุ่มอยา่งชดัเจน 
  5.2.10 มีการทบทวน  ประเมินผลและแกไ้ขผลงานของกลุ่มเสมอ 
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 ทิศนา  แขมมณี (2545: 13) ได้ระบุองค์ประกอบส าคญัของการท างานร่วมกนัว่ามี 3
องคป์ระกอบหลกัดงัน้ี 

1. องค์ประกอบด้านผูน้ ากลุ่มผูน้ านบัเป็นบุคคลท่ีส าคญัมากในการด าเนินงานของกลุ่ม
กลุ่มใดขาดผูน้ าก็ยากท่ีจะท างานให้เป็นผลส าเร็จเพราะขาดแกนกลางท่ีส าคญัท่ีจะเป็นฟันเฟืองใน
การช่วยให้กลุ่มด าเนินงานหากกลุ่มใดมีผูน้ าท่ีมีคุณสมบติัท่ีดีรู้และเขา้ใจในบทบาทหนา้ท่ีของตน
และมีทกัษะในการปฏิบติัตามบทบาทหน้าท่ีนั้นแล้วก็นับได้ว่ากลุ่มนั้นมีแนมโน้มท่ีจะประสบ
ผลส าเร็จสูงโดยเฉพาะอยา่งยิ่งหากผูน้ านั้นมีลกัษณะผูน้ าท่ีดีและสามารถใชภ้าวะผูน้ าไดเ้หมาะสม
กบัสถานการณ์แลว้กลุ่มนั้นก็ยอ่มบรรลุเป้าหมายไดอ้ยา่งราบร่ืนและรวดเร็ว 
 2. องคป์ระกอบดา้นบทบาทสมาชิกกลุ่มในการท างานเป็นกลุ่มใดๆก็ตามหากกลุ่มมีผูน้ าท่ี
ถึงแมว้า่จะดีเพียงใดก็ตามแต่ถา้สมาชิกกลุ่มขาดความเขา้ใจในบทบาทหนา้ท่ีของตนและไม่ปฏิบติั
ตามบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิกกลุ่มท่ีดีกลุ่มนั้นจะท างานให้บรรลุผลส าเร็จไดย้ากเพราะการท างาน
เป็นกลุ่มตอ้งอาศยัความร่วมมือร่วมใจจากผูร่้วมงานทุกคนเป็นส าคญัดงันั้นสมาชิกกลุ่มจึงเป็น
องค์ประกอบท่ีส าคญัอีกประการหน่ึงท่ีจะช่วยให้การท างานเป็นกลุ่มบรรลุเป้าหมายหากสมาชิก
กลุ่มทุกคนตระหนกัในความส าคญัของตนและพยายามปฏิบติัตนในการท างานในฐานะสมาชิกท่ีดี
ของกลุ่มการด าเนินงานของกลุ่มก็จะสามารถประสบผลส าเร็จไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 3. องคป์ระกอบดา้นกระบวนการท างานกลุ่มใดก็ตามหากมีผูน้ าท่ีดีมีสมาชิกกลุ่มท่ีเขา้ใจ
และช่วยกลุ่มตามบทบาทหน้าท่ีของตนอย่างเต็มใจแลว้กลุ่มนั้นจะมีแนวโน้มท่ีจะด าเนินไปได้ดี
อยา่งไรก็ตามถึงแมค้นจะดีสักเพียงใดแต่กระบวนการด าเนินงานไม่เหมาะสมผลงานของกลุ่มก็อาจ
ไม่ดีเท่าท่ีควร 

สามารถ  สุขาวงศ์ (2537: 58)  กล่าวถึงการท างานร่วมกนัให้มีประสิทธิภาพนั้น จะตอ้ง
ประกอบดว้ยส่ิงต่าง ๆ ดงัน้ี 

1. การก าหนดวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายของกลุ่มร่วมกนั 
2. การก าหนดบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิก 
3. การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม 
4. ความรู้สึกของสมาชิกในขณะท างานร่วมกนั 
5. วธีิการท างานของกลุ่ม 
6. ภาวะของผูน้ าภายในกลุ่ม 
7. การตดัสินใจภายในกลุ่ม 
8. การไวว้างใจซ่ึงกนัและกนัของสมาชิกในกลุ่ม 



60 
 

จากการศึกษาองคป์ระกอบของการท างานร่วมกนั สามารถสรุปไดว้า่ องคป์ระกอบของการ
ท างานร่วมกนัใหมี้ประสิทธิภาพนั้น ตอ้งมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั ดงัน้ี 

1. สมาชิกมีการก าหนดวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายร่วมกนัอยา่งชดัเจน 
2. การก าหนดบทบาทและหนา้ท่ีของสมาชิกมีความชดัเจน ทุกคนมีความเขา้ใจ  เคารพใน

บทบาทหนา้ท่ีของกนัและกนั ใหเ้กียรติและไวว้างใจซ่ึงกนัและกนั 
3. สมาชิกทุกคนเข้าใจขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมท่ีตรงกันอย่างชัดเจน และมีความ

รับผดิชอบต่อหนา้ท่ีของตนเอง พร้อมท่ีจะช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่ม 
4.สมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมในกระบวนการตดัสินใจของกลุ่มในทุกๆขั้นตอน 

 5.3  การประเมินผลทกัษะการท างานร่วมกนั 
ในการวดัและประเมินผลความสามารถในการท างานร่วมกนันั้น ตอ้งพิจารณาท่ีผลงานของ

กลุ่ม พฤติกรรมการท างานของกลุ่มในเร่ืองของความร่วมมือ การมีส่วนร่วมของสมาชิก  โดยอาศยั
เทคนิคและวิธีการต่างๆ วชัรา  เล่าเรียนดี (2545: 131) กล่าวถึงการประเมินผลทกัษะการท างาน
ร่วมกนั ดงัน้ี 
 1. การสังเกตพฤติกรรมการท างานร่วมกนัทั้งนอกเวลาและในเวลาปฏิบติังานกลุ่ม สังเกต
พฤติกรรมในการปฏิบติังาน บทบาทสมาชก วธีิการท างานร่วมกนั การจดัตั้งสมาชิก 
 2. การสอบถาม ซกัถาม ครูผูส้อนอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจะช่วยใหรู้้ขอ้มูลของนกัเรียนมากข้ึน 
 3. การใหผู้เ้รียนประเมินตนเองและประเมินผลการท างานร่วมกนั และควรเป็นการประเมิน
ทั้งด้านเน้ือหาและการร่วมมือกนั การแสดงบทบาทมีส่วนร่วมของแต่ละคน  ซ่ึงการประเมินผล
ดงักล่าวควรท าใหถู้กตอ้งในขณะท่ีมีการปฏิบติังานกลุ่มตามแบบฟอร์มการประเมินผลงานกลุ่ม 
 4. การประเมินผลดา้นผลงาน ในการตรวจผลงานของแต่ละคน จากการปฏิบติังานกลุ่ม 
ผลงานท่ีตรวจใหค้ะแนน เช่นสมุดจดงาน การรายงานกลุ่มและช้ินงานจากการปฏิบติัจริง 
 ในการประเมินความสามารถของผูเ้รียนในการท างานร่วมกนันั้น มีความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์
กนักบัประเภทของวตัถุประสงค ์3 ประการของบลูม คือ 1.ความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบักระบวนการ
ท างานร่วมกนั  2.เจตคติของผูเ้รียนเก่ียวกบักระบวนการท างานร่วมกนั และ 3. ทกัษะในการ
ด าเนินการกระบวนการท างานร่วมกนั โดยสอดคลอ้งกบั ทิศนาแขมมณี (2545: 223-224) ท่ีได้
แสดงทศันะเก่ียวกบัการประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัไวว้่าการพฒันาความสามารถในการ
ท างานร่วมกนัมีความเก่ียวขอ้งกบัเจตคติความรู้ความเขา้ใจและการฝึกปฏิบติัโดยในการวดัและการ
ประเมินความสามารถของผูเ้รียนในการท างานร่วมกนัจึงมีความเก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินผล
ใน 3 ดา้น (อา้งถึงใน น ้ามนต ์เรืองฤทธ์ิ 2553: 102-103)ดงัน้ี 
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1. การวดัและประเมินความรู้ความเขา้ใจดา้นมโนทศัน์และสาระเก่ียวกบักระบวนการ
ท างานร่วมกนั วิธีการวดัผลทางดา้นน้ีสามารถใชแ้บบสอบท่ีสร้างข้ึนให้ตรงตามวตัถุประสงคข์อง
การวดักล่าวคือหากครูสอนมโนทศัน์หรือสาระใดก็ควรสร้างแบบสอบให้สามารถวดัมโนทศัน์หรือ
สาระท่ีสอนเพื่อดูวา่ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจถูกตอ้งหรือไม่แบบสอบท่ีใชอ้าจเป็นแบบปรนยัหรือ
อตันยัก็ได ้

2. การวดัและประเมินเจตคติของผูเ้รียนเก่ียวกบักระบวนการท างานร่วมกนั   วิธีการวดัและ
ประเมินเจตคติของผูเ้รียนเก่ียวกบักระบวนการท างานร่วมกนั  สามารถท าไดโ้ดยการพฒันาแบบวดั
เจตคติในการท างานร่วมกันหรือเป็นทีมซ่ึงอาจเป็นแบบวดัในลักษณะมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) หรือแบบสอบซ่ึงมีลกัษณะเป็นการตดัสินจากสถานการณ์ท่ีให้หรือแบบอ่ืนๆแต่ไม่
ว่าจะเป็นแบบใดแบบวดัเจตคติท่ีดีก็ควรจะตอ้งได้รับการทดสอบหาประสิทธิภาพตามหลกัการ
วธีิการท่ีจะช่วยใหไ้ดข้อ้มูลเก่ียวกบัความรู้สึกและความคิดเห็นของผูเ้รียนอีกวิธีหน่ึงซ่ึงสามารถท า
ได้ง่ายกว่าการสร้างแบบวดัหรือแบบสอบก็คือการใช้แบบสอบถามซ่ึงครูสามารถตั้ งค  าถาม
สอบถามความรู้สึกและความคิดเห็นของผูเ้รียนในประเด็นท่ีตอ้งการและเก็บรวบรวมขอ้มูลและ
วเิคราะห์ขอ้มูลไดไ้ม่ยากนกั 

3. การวดัและประเมินทกัษะดา้นกระบวนการการท างานร่วมกนัของผูเ้รียนการวดัและ
ประเมินด้านทักษะหรือพฤติกรรมการท างานร่วมกันนับเป็นด้านท่ีว ัดได้ยากเน่ืองจากมี
กระบวนการค่อนขา้งซับซ้อนและใช้เวลามากและการวดัผลตอ้งอาศยัการสังเกตพฤติกรรมของ
ผูเ้รียนรวมทั้งการวิเคราะห์และประเมินพฤติกรรมซ่ึงผูป้ระเมินจ าเป็นตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัพฤติกรรมการท างานร่วมกนัของผูเ้รียน 

3.1 วธีิการวดัและประเมินทกัษะหรือพฤติกรรมการท างานร่วมกนั  วิธีการหน่ึงซ่ึง
ครูสามารถด าเนินการไดมี้ดงัน้ี 

  3.1.1 ก าหนดสถานการณ์การท างานร่วมกนัให้ผูเ้รียนร่วมกนัท างาน
สถานการณ์นั้นควรเป็นสถานการณ์ท่ีเอ้ือใหผู้เ้รียนแสดงพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั 

  3.1.2 ให้ผูเ้รียนด าเนินการร่วมกนัโดยก าหนดให้สมาชิกแต่ละคนติด
หมายเลขประจ าตวัไวเ้พื่อความสะดวกในการสังเกตและบนัทึกพฤติกรรมท่ีผูเ้รียนแสดงออก
ตามล าดับและตามความเป็นจริงทั้งน้ีควรมีการอดัเทปการพูดส่ือสารของกลุ่มไวเ้พื่อใช้ในการ
ตรวจสอบขอ้มูล 

  3.1.3 ก าหนดหรือระบุรายการพฤติกรรมการท างานร่วมกนัท่ีตอ้งการวดั
พร้อมทั้งก าหนดน ้าหนกัคะแนนของแต่ละพฤติกรรม 
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  3.1.4 น าบนัทึกพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีบนัทึกไดม้าวิเคราะห์วา่พฤติกรรม
นั้นๆตรงกบัรายการพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัอะไรบา้งและไดน้ ้าหนกัคะแนนเท่าไรต่อไปจึงประเมิน
คุณภาพของพฤติกรรมหรือทกัษะนั้นๆแลว้น าน ้าหนกัคะแนน x คะแนนคุณภาพไดเ้ป็นคะแนนรวม
ของแต่ละพฤติกรรมเม่ือน าคะแนนทั้งหมดมารวมกนั ก็จะไดเ้ป็นคะแนนรวมของกลุ่มการประเมิน
ในลกัษณะน้ีเป็นการประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มคะแนนท่ีไดจ้ะเป็นคะแนนของกลุ่ม
ในภาพรวมหากต้องการวดัและประเมินเป็นรายบุคคลอาจจ าเป็นตอ้งมีผูส้ังเกตพฤติกรรมเป็น
รายบุคคล 

 3.2 เคร่ืองมือวดัและประเมินทกัษะหรือพฤติกรรมการท างานร่วมกนั   ในการวดั
และประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั ครูจะตอ้งจดัท ารายการพฤติกรรมท่ีตอ้งการประเมินและ
จดัท าแบบสังเกตการณ์หรือแบบบนัทึกพฤติกรรมและก าหนดเกณฑก์ารประเมิน 
 จากแนวคิดข้างต้น ผูว้ิจยัเห็นว่า การพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนัจะต้องอาศยัความ
ร่วมมือ ความรับผิดชอบ  ความเสียสละ การยอมรับซ่ึงกนัและกนั การไวว้างใจ เคารพและเช่ือมัน่
ในบทบาทท่ีแต่ละคนไดรั้บ  ดงันั้นผูส้อนจึงควรฝึกหดัให้ผูเ้รียนรู้จกักระบวนการกลุ่มและควรฝึก
ใหผู้เ้รียนเกิดกบัผูเ้รียนอยา่งต่อเน่ือง 
 

6.แนวคิดเกีย่วกบัความรู้พืน้ฐานด้านส่ือ (Media Literacy) 
 กรอบแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (Framework for 21 Century Learning) บางคร้ัง
เรียกว่า Rainbow Model เป็นแนวคิดการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นองค์ความรู้และสมรรถนะท่ีเกิดกบั
ผูเ้รียน เพื่อใชใ้นการด ารงชีวิตในสังคมแห่งการเปล่ียนแปลงในปัจจุบนั กรอบแนวคิดน้ีผสมผสาน
องค์ความรู้ทั้งท่ีเป็นเน้ือหาสาระวิชาหลกั และความรู้ส าคญัในการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และ
ทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับผู ้เรียนศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ ทักษะการเรียนรู้นวตักรรม  ทักษะด้าน
สารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี และทกัษะชีวิตและการท างาน เพื่อความส าเร็จของผูเ้รียนทั้ง
ทางดา้นการท างานและการด ารงชีวิต โดยเช่ือมโยงกบัระบบส่งเสริมการเรียนรู้ ไดแ้ก่ มาตรฐาน
และการประเมิน หลกัสูตรและการสอน การพฒันาวชิาชีพครู และสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ 

กรอบแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ไดเ้สนอทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับศตวรรษท่ี 21  
ท่ีตอ้งสร้างให้เกิดกบัผูเ้รียน 3 กลุ่มทกัษะ คือ ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม ทกัษะดา้นขอ้มูล
สารสนเทศ  ส่ือ และเทคโนโลย ี และทกัษะชีวติและการท างาน 

ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม (Learning and Innovation Skills) เป็นทกัษะท่ีส าคญัใน
การเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนเขา้สู่โลกของการท างานในระบบเศรษฐกิจท่ีมีความซบัซ้อนและมี
เทคโนโลยเีขา้มาช่วยในการท างานมากข้ึน ทกัษะเหล่าน้ี ไดแ้ก่ 
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1.การคิดสร้างสรรค์และนวตักรรม (Creativity and Innovation) ประกอบด้วยการคิด
สร้างสรรค ์การท างานอยา่งสร้างสรรคร่์วมกบัผูอ่ื้น และการน านวตักรรมสู่การปฏิบติั 
 2.การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแกปั้ญหา (Critical Think and Problem Solving) 
ประกอบดว้ย  การมีเหตุผล  การคิดอยา่งเป็นระบบ  และการตดัสินใจ 

3.การส่ือสารและการร่วมมือ  (Communication and Collaboration) ประกอบดว้ย การ
ส่ือสารอยา่งมีประสิทธิภาพ   การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

ทกัษะดา้นสารสนเทศ  ส่ือ และเทคโนโลย ี(Information, Media and Technology Skills) 
 การด ารงชีวิตในยุคศตวรรษท่ี 21อยู่ในสภาพแวดลอ้มของเทคโนโลยีและส่ือ ท่ีสามารถ
เขา้ถึงขอ้มูลอนัมากมายและหลากหลาย การเปล่ียนแปลงและพฒันาอย่างรวดเร็วของเทคโนโลย ี
รวมถึงโอกาสในการมีส่วนร่วมของบุคคลในระดับท่ีไม่เคยมีมาก่อน ท าให้ในศตวรรษท่ี 21 
ประชาชนตอ้งมีทกัษะและวจิารณญาณในดา้นขอ้มูล ส่ือ และเทคโนโลย ีดงัน้ี 
 1.ความรู้ดา้นสารสนเทศ (Access and Evaluation Information )  ประกอบดว้ย การเขา้ถึง
และประเมินสารสนเทศ  การใชแ้ละการจดัการสารสนเทศ 
 2.ความรู้ด้านส่ือ(Media Literacy) ประกอบด้วย ความสามารถในการวิเคราะห์ส่ือ 
ความสามารถในการผลิตส่ือ 
 3.ความรู้ดา้นสารสนเทศ การส่ือสาร และเทคโนโลยี (Information, Communication and 
Technology Literacy) 
 ทกัษะชีวติและอาชีพ(Life and Career Skills) 
 การด ารงชีวิตและประกอบอาชีพในสภาพแวดลอ้มปัจจุบนัตอ้งการมีทกัษะขั้นสูงมากกวา่
ทกัษะการคิด และเน้ือหาความรู้ทัว่ไป เพื่อให้สามารถด ารงชีวิตในสังคมและสภาพแวดลอ้ม การ
ท างานซับซ้อนในยุคขอ้มูลสารสนเทศท่ีมีการแข่งขนัสูง ผูเ้รียนตอ้งให้ความสนใจอย่างยิ่งในการ
พฒันาทกัษะชีวติและทกัษะในการท างานดงัน้ี 
 1.ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว(Flexibility and Adaptability) 
ประกอบดว้ย  การปรับตวัใหเ้ขา้กบัการเปล่ียนแปลง  ความยดึหยุน่ 
 2.การริเร่ิมและการก ากบัดูแลตนเอง (Initiative and Self-Direction) ประกอบดว้ย  การจดั
เป้าหมายและเวลา  ท างานไดด้ว้ยตนเอง  เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
 3.ทักษะด้านสังคมและทกัษะด้านวฒันธรรม(Social and Cross-Cultural Skills)
ประกอบดว้ย  การมีปฏิสัมพนัธ์อยา่งมีประสิทธิภาพกบัผูอ่ื้น  ท างานอยา่งมีประสิทธิภาพกบัคนท่ี
หลากหลาย 
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 4.ผลิตภาพและความรับผิดชอบ (Productivity and Accountability) ประกอบดว้ย การ
จดัการโครงการ  การท าใหเ้กิดผล 
 5.ภาวะผูน้ าและความรับผิดชอบ (Leadership and Resposibility) ประกอบดว้ย เป็นผูน้ า
และสามารถผูอ่ื้น  ความรับผดิชอบต่อผูอ่ื้น 
 6.1  ความหมายของความรู้พืน้ฐานด้านส่ือ 
 ความรู้พื้นฐานด้านส่ือ  (Media Literacy) ได้มีการให้ความหมายท่ีหลากหลายทั้งใน
ประเทศและต่างประเทศ  ดงัน้ี 
 นภินทร  ศิริไทย (2547)  ไดใ้ห้ความหมายของ Media Literacy วา่ เป็นเร่ืองของการเรียนรู้ 
การเลือกรับ และการใช้ประโยชน์จากส่ือในทางสร้างสรรค์ เป็นประโยชน์ต่อตนเอง ครอบครัว 
ชุมชนและสังคม โดยผูท่ี้รู้เท่าทนัส่ือจะไม่ตกอยูใ่นอิทธิพลของส่ือไดโ้ดยง่าย รู้จกัหยิบยกสาระจาก
ส่ือมาเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 
 รักจิต  มัน่พลศรี (2547) อธิบายวา่คือ  ทกัษะความสามารถของบุคคลในการเขา้ถึง ตีความ 
วเิคราะห์ วพิากษ ์ตดัสินและประเมินค่าขอ้มูลข่าวสารท่ีส่ือน าเสนอทั้งในส่วนท่ีเป็นขอ้คิดเห็นและ
ขอ้เทจ็จริง ซ่ึงเป็นผลใหบุ้คคลนั้นมีพลงัอ านาจในการควบคุมอิทธิพลหรือผลกระทบจากส่ือได ้
 จินตนา  ตนัสุวรรณนนท์ (2550) กล่าวว่า คือ การท่ีผูรั้บส่ือมีทกัษะการคิดวิจารณญาณ  
โดยสามารถเข้าใจ วิเคราะห์ตีความ ประเมินส่ือและส่ิงท่ีได้รับจากส่ือได้โดยไม่ตกอยู่ภายใต้
อิทธิพลของส่ือ ตระหนกัถึงผลกระทบของส่ือท่ีมีต่อบุคคลและสังคมและรู้จกัเลือกรับและใชส่ื้อได้
อยา่งมีประสิทธิภาพเพื่อใหเ้ป็นประโยชน์ต่อตนเอง ชุมชนและสังคม 
 Baran (2004) กล่าวว่า Media Literacy คือความสามารถในการท าความเขา้ใจและใช้
ประโยชน์จากส่ือและเน้ือหาจากส่ือไดอ้ยา่งมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 
 Potter (2005) อธิบายวา่เป็นมุมมองของบุคคลท่ีเปิดรับส่ือและตีความหมายของเน้ือหาส่ือ
ตามท่ีไดเ้ปิดรับดว้ยความตระหนกัถึงผลกระทบของส่ือและมีสติในการเปิดรับ โดยวตัถุประสงค์
ของการรู้เท่าทนัส่ือ คือการเสริมสร้างอ านาจพลงัอ านาจของบุคคลเพื่อใหบุ้คคลควบคุมส่ือไม่ตกอยู่
ภายใตก้ารครอบง าของส่ือ 
 Tallim (2005)  กล่าววา่เป็นความสามารถท่ีจะเลือกและวิเคราะห์สารจากส่ือต่าง ๆ ซ่ึงเป็น
ความสามารถในการตงัค าถามไดอ้ยา่งเหามะสมวา่มีอะไรอยูใ่นสารนั้น และอะไรอยูเ่บ้ืองหลงัใน
การผลิตส่ือ อนัไดแ้ก่ วตัถุประสงค ์ เงินทุน  ค่านิยมและเจา้ของ เพื่อให้รู้วา่ปัจจยัเหล่าน้ีมีอิทธิพล
ต่อเน้ือหาอยา่งไร  
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 Wood (2006) กล่าววา่ หมายถึงความสามารถในการท าความเขา้ใจอิทธิพลของส่ือมวลชน 
เขา้ถึง วิเคราะห์ ประเมินและโตต้อบกบัส่ือมวลชนไดอ้ย่างกระตือรือร้นดว้ยกลยุทธ์แบบวิพากษ์
และขอ้มูลท่ีเพียบพร้อม 
 นอกจากนั้นองค์กรต่าง ๆ ในต่างประเทศทั้ง European Commission (2007) ,Canadian 
Council on Learning (2008) และ UNESCO-Teacher Training (2008 อา้งอิงใน Oxstrand,2009) 
ลว้นใหค้วามหมายของความรู้ดา้นส่ือ ซ่ึงเป็นแนวคิดสู่การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ท่ีสอดคลอ้งกนัวา่
เป็นความสามารถในการเขา้ถึง (access)  เขา้ใจ (understand) ประเมิน (evaluate) และสร้างสรรค ์
(create)  เน้ือหาส่ือในรูปแบบท่ีหลากหลายภายใตบ้ริบทท่ีแตกต่างกนั 
 จากความหมายขา้งตน้ ผูว้จิยัสรุปไดว้า่ ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ หมายถึง ความสามารถของ 
แต่ละคนในการเขา้ถึง เขา้ใจ การตีความ ประเมิน ส่ือนั้นๆ ว่าถูกสร้างข้ึนมาไดอ้ย่างไร  และเพื่อ
วตัถุประสงค์ใด   และการสร้างเน้ือหาส่ือในรูปแบบท่ีหลากหลายจากการวิเคราะห์เป้าหรือ
จุดประสงคข์องส่ือ   
 6.2 ทกัษะทีจ่ าเป็นส าหรับความรู้ด้านส่ือ 
 ในรายงาน Leaning for the 21st Century ไดก้ล่าวถึงทกัษะท่ีจ าเป็นในความรู้ดา้นส่ือไวด้งัน้ี 
(Center for Media Literacy, 2008)   
  1.ทกัษะในการเขา้ถึง (Access skill) ทกัษะน้ีจะช่วยให้บุคคลสามารถรวบรวม
ขอ้มูลท่ีเหมาะสมและมีประโยชน์ และสามารถท าความเขา้ใจความหมายของเน้ือหาสารไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
  2.ทกัษะการวิเคราะห์ (Analyze skill) ทกัษะน้ีจะช่วยให้บุคคลสามารถตรวจสอบ
การออกแบบทั้งรูปแบบของเน้ือหาสาร โครงสร้างของเน้ือหาสาร และล าดบัเหตุการณ์ของเน้ือหา
สาร รวมถึงสามารถใช้แนวคิดต่าง ๆ ทั้งดา้นเศรษฐกิจ สังคม และการเมืองในการท าความเขา้ใจ
บริบทของเน้ือหาสารท่ีน าเสนอ 
  3.ทกัษะการประเมินเน้ือหาสาร (Evaluate skill) ทกัษะน้ีจะช่วยให้บุคคลสามารถ
เช่ือมโยงเน้ือหาสารและประสบการณ์ส่วนบุคคลและท าการตดัสินเก่ียวกบัความถูกตอ้ง คุณภาพ
และความเก่ียวขอ้งของเน้ือหาสาร 
  4.ทกัษะการสร้างสรรค์ (Create skill) ทกัษะน้ีจะช่วยให้บุคคลสามารถเขียน
ความคิดของพวกเขา โดยใช้ข้อความ เสียงและ/หรือภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพส าหรับ
วตัถุประสงคท่ี์แตกต่างกนั รวมทั้งสามารถใชเ้ทคโนโลยีการส่ือสารเพื่อสร้างสรรคเ์น้ือหาสารของ
พวกเขา 
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  5.ทกัษะการมีส่วนร่วม (Participate skill) ทกัษะน้ีจะช่วยใหบุ้คคลสามารถเขา้ไปมี
ส่วนร่วมหรือปฏิสัมพนัธ์ ซ่ึงจะส่งผลมหาศาลในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 คณะกรรมาธิการยุโรป (Celot & Perez Tornero,2009)  ไดก้ล่าวถึงโครงสร้างของการรู้เท่า
ทนัส่ือวา่ประกอบดว้ย 2 มิติ คือ 
 1.ปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม   เป็นระดบัพื้นฐานซ่ึงเป็นชุดของปัจจยัท่ีเป็นไปตาม
บริบทท่ีมีผลต่อบุคคลแต่ละคนและเช่ือโยงกับส่ือมวลชนศึกษาและสิทธิของพลเมือง ซ่ึง
ประกอบดว้ย 2 มิติยอ่ย ไดแ้ก่ 
  1.1 ความสามารถในการเขา้ถึงส่ือ (Media availability) ไดแ้ก่ หนงัสือพิมพ ์วิทย ุ
โทรทศัน์ ภาพยนตร์ อินเทอร์เน็ตและโทรศพัทมื์อถือ 
  1.2 บริบทการรู้เท่าทนัส่ือ (Media Literacy Context) ได้แก่ ส่ือมวลชนศึกษา 
นโยบายการรู้เท่าทนัส่ือ ประชาสังคมและอุตสาหกรรมส่ือ 
 2.ความสามารถส่วนบุคคล หมายถึงความสามารถเฉพาะของบุคคลท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการฝึก
ปฏิบติัทางทกัษะ (การเขา้ถึง,การวิเคราะห์และการส่ือสาร) เพื่อเพิ่มระดบัของความตระหนกั การ
วเิคราะห์อยา่งวพิากษแ์ละความสามารถท่ีสร้างสรรคเ์พื่อแกปั้ญหา ซ่ึงประกอบดว้ย 2 มิติยอ่ย ไดแ้ก่ 

2.1 ความสามารถของบุคคล ประกอบดว้ย 
 2.1.1 ทกัษะการใช้ส่ือ (Use skills) เป็นเง่ือนไขแรกของการพฒันาการ

รู้เท่าทนัส่ือ ซ่ึงเป็นการประสานระหว่างความสามารถในการเขา้ถึงส่ือและทกัษะท่ีเก่ียวกบัการ
ปฏิบติั ไดแ้ก่ การใชส่ื้ออยา่งแหมาสมและคล่องแคล่ว ทกัษะทางคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตและ
การใชอิ้นเทอร์เน็ตท่ีรุดหนา้ 

 2.1.2 ท าความเขา้ใจในส่ืออยา่งพินิจพิเคราะห์ (Critical Understanding) 
เป็นส่วนส าคญัสุดของความสัมพนัธ์ระหว่างลักษณะส่วนบุคคลและส่ือ โดยท่ีแต่ละบุคคลมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ืออย่างไรข้ึนกบัความเขา้ใจอย่างพินิจพิเคราะห์ทั้งในแง่ของเน้ือหาบริบท ไดแ้ก่
ความรู้เก่ียวกบัส่ือและขอ้บงัคบัของส่ือ ความเขา้ใจในเน้ือหาส่ือและพฤติกรรมของผูใ้ชส่ื้อ 

2.2 ความสามารถทางสังคม ประกอบดว้ย ความสามารถทางการส่ือสาร ได้แก่ 
การมีส่วนร่วม ความสัมพนัธ์ทางสังคมและการสร้างสรรคเ์น้ือหา 
 6.3 ปัจจัยทีส่่งผลต่อความรู้ด้านส่ือ 
 Buckingham และคณะ (2005) และ Livingstone และคณะ (2007) กล่าวถึงปัจจยัท่ีส่งผลต่อ
ความรู้ดา้นส่ือวา่มีดงัน้ี 
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 1. อายุ (Age) เป็นปัจจยัท่ีมีผลต่อการเขา้ถึงและการตอบสนองต่อส่ือ ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบ
ระหวา่งผูท่ี้มีอายมุากกบัวยัหนุ่มสาว พบวา่ ผูท่ี้มีอายมุากจะมีระดบัการเขา้ถึงส่ือใหม่นอ้ยกวา่คนวยั
หนุ่มสาว แต่มีความเขา้ใจอยา่งพินิจพิเคราะห์สูงกวา่ 
 2. สถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคม (Socio-Economic Status: SES) หมายรวมถึงรายได ้
การศึกษาและระดบัชั้นทางสังคม ซ่ึงลว้นมีผลต่อการเขา้ถึง ความเขา้ใจและการสร้างสรรค์ในมิติ
ของการรู้เท่าทนัส่ือ เช่นรายไดมี้ความส าคญัต่อการเขา้ถึงส่ือหรือการศึกษามีความส าคญัอยา่งมาก
ต่อการเขา้ใจอยา่งพินิจพิเคราะห์ 
 3. เพศ (Gender) เป็นปัจจยัท่ีมีนยัส าคญัท่ีเช่ือมโยงกบัทกัษะระดบัสูงท่ีเพิ่มข้ึนโดยอยู่บน
พื้นฐานของการเขา้ถึงส่ือ เช่นเพศชายมีโอกาสในการสร้างสรรค์เน้ือหาส่ือในเว็บไซต์และส่ือ
ชุมชนไดม้ากกวา่เพศหญิง 
 4. ความพิการหรือการไร้ความสามารถ ซ่ึงเป็นอุปสรรคส าคัญของประชาชนอย่างมี
นัยส าคญั ทั้ งน้ีข้ึนอยู่กับลักษณะของเทคโนโลยีและลักษณะของการรู้เท่าทนัส่ือ (หรือการใช้
เทคโนโลย)ี 
 5.การออกแบบของเทคโนโลยีและเน้ือหา พบวา่ถา้ส่ือและแบบเรียนทางการส่ือสารและ
เทคโนโลยีไดรั้บการออกแบบมาอยา่งดี ดงันั้นความจ าเป็นในเร่ืองของทกัษะการรู้เท่าทนัส่ือของ
ประชาชนก็จะลดนอ้ยลง แต่ถา้หากพบวา่ การออกแบบเทคโนโลยแีละเน้ือหาไม่มีคุณภาพยอ่มมีผล
ท าใหค้วามจ าเป็นในการรู้เท่าทนัส่ือของประชาชนเพิ่มมากข้ึน 
 6. ความตระหนกัของผูบ้ริโภค ซ่ึงเป็นปัจจยัส าคญัในการก่อให้เกิดความเช่ือถือในเน้ือหา
ส่ือตลอดจนสถาบนัส่ือและในบริบทท่ีเป็นขอ้ก าหนดของส่ืออนัจะเป็นการลดความเช่ือท่ีไร้เหตุผล 
 7. คุณค่าท่ีรับรู้ได ้เช่นอินเทอร์เน็ต เป็นส่ือท่ีมีคุณค่าท่ีรับรู้ไดถึ้งการรู้เท่าทนัส่ือ สามารถ
เพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั 
 8. ความสามารถในตน เป็นองคป์ระกอบส าคญัของการรู้เท่าทนัส่ือโดยเป็นการผสมผสาน
เช่ือมโยงระหวา่งทกัษะและความมัน่ใจในตนเองในการใชส่ื้อ ซ่ึงน าไปสู่การคน้ควา้และการเรียนรู้
ท่ีมากข้ึน 
 9. เครือข่ายทางสังคม  มีบทบาทส าคญัต่อบุคคลในการส่งเสริมเพื่อให้ไดรั้บและคงไวซ่ึ้ง
การเขา้ถึงส่ือ โดยเฉพาะเครือข่ายท่ีเป็นทางการ จะช่วยส่งเสริมทุนทางสังคมในชุมชนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 10. ส่วนประกอบทางครอบครัว กล่าวคือ ครอบครัวท่ีมีเด็กๆในบา้นจะช่วยเพิ่มการรู้เท่า
ทนัส่ือในแง่ของการเขา้ถึงส่ือใหม่ไดง่้ายข้ึน โดยเด็กๆสามารถท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในเร่ือง
ของช่องวา่งระหวา่งวยัและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผูป้กครองของตนอยา่งไม่เป็นทางการ 
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 11. สถานท่ีท างาน (Work) ช่วยท าให้บุคคลท่ีท างานกบัเทคโนโลยีส่ือใหม่  ได้มีโอกาส
เรียนรู้และเพิ่มประสบการณ์มากข้ึน  ส่งผลใหรู้้เท่าทนัส่ือเพิ่มข้ึน 
 12. ผูมี้ส่วนได้ส่วนเสียท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถาบนั  โดยผูมี้ส่วนไดส่้วนเสียทั้งหลาย ไม่ว่าจะ
เป็นนกัการศึกษา กลุ่มผูบ้ริโภค โรงงานอุตสาหกรรมและรัฐบาล ลว้นมีส่วนเก่ียวขอ้งร่วมกนัใน
การท าใหป้ระชาชนมีประสบการณ์และความช านาญดา้นส่ือ ขอ้มูลข่าวสารและการส่ือสารไดอ้ยา่ง
กวา้งขวาง ซ่ึงยอ่มส่งผลใหก้ารรู้เท่าทนัส่ือเพิ่มมากข้ึน 
 กล่าวโดยสรุป คือ ความรู้ดา้นส่ือ เป็นแนวคิดท่ีส าคญัอยา่งยิ่งในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงจะช่วย
ให้บุคคลสามารถเขา้ใจ เขา้ถึง  ประเมินและสร้างสรรคเ์น้ือหาส่ือ โดยไม่ถูกครอบง า และสามารถ
วิเคราะห์ว่าส่ือนั้นถูกสร้างข้ึนมาอย่างไร และเพื่อวตัถุประสงคใ์ด  และสามารถผลิตส่ือ โดยการรู้
และเขา้ใจ สามารถใชเ้คร่ืองมือในการสร้างส่ือนั้นไดอ้ยา่งเหมาะสม  มีความสร้างสรรค ์ 
 

7.งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
 7.1 งานวจัิยในประเทศ 
 ประพรรธน์  พละชีวะ (2550: 103-117)  ไดน้ าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมสานดว้ย
การเรียนรู้ร่วมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร์ส าหรับการฝึกแกปั้ญหาของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
1    กลุ่มตวัอยา่ง คือนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1    ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2550 โรงเรียน
ปราโมชท์วิทยารามอินทรา  จ านวน 37 คน  ผลจากการทดลองพบว่า รูปแบบการเรียนแบบผสม
สานด้วยการเรียนรู้ร่วมกันในโครงงานวิทยาศาสตร์ส าหรับการฝึกแก้ปัญหาของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1    ท่ีพฒันาข้ึน ผูเ้รียนท่ีเรียนโครงงานวิทยาศาสตร์ด้วยรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานด้วยการเรียนรู้ร่วมกนั จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 วาสนา  โมกขพนัธ์ (2552 : 125)  ไดท้  าการศึกษาผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการท างานร่วมกนัเร่ืองการส่ือสารขอ้มูล
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนศรีวิชยัวิทยา  กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2/12 โรงเรียนศรีวิชัยวิทยา อ าเภอเมือง จงัหวดันครปฐม จ านวน 41 คน  ซ่ึง
ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การส่ือสารขอ้มูล
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี ระดบั 0.05 และผลการท างานร่วมกนัอยูใ่น
ระดบัมาก  
 วลัยา  พุม่ตน้วงศ ์(2552 : 112)  ท าการศึกษาผลการเรียนอีเลิร์นนิงแบบร่วมมือท่ีมีต่อทกัษะ
การท างานร่วมกนัของนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้คือ นกัศึกษา
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ปริญญาตรีชั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาการสอนภาษาจีนในฐานะภาษาต่างประเทศ คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัศิลปากร  จ  านวน 46 คน ไดจ้ากมาจากการสุ่มอยา่งง่าย และผลการวิจยัพบวา่ 1)ผลการ
เรียนรู้หลงัเรียนอีเลิร์นนิงแบบร่วมมือกบัการเรียนอีเลิร์นนิงใหผ้ลไม่แตกต่างกนั  2) ผลการเรียนรู้ 
อีเลิร์นนิงแบบร่วมมือและการเรียนอีเลิร์นนิงหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05  3) ทกัษะการท างานกลุ่มของนกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก 4) ผลงานหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์จากการเรียนดว้ยส่ือประกอบการเรียนอีเลิร์นนิงแบบร่วมมือ มีคะแนนเฉล่ียอยู่ใน
ระดบัดี  

ปาณิสรา  จิตรประทักษ์ (2553: 126) ท าการศึกษาผลการเรียนรู้ด้วยการเรียนแบบ
ผสมผสาน เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยุธยา ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มตวัอย่าง
คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  จ  านวน 33 คน  ท่ีศึกษาอยู่ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553  
โรงเรียนทวารวดี เทศบาลนครนครปฐม  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย แผนการจดัการ
เรียนรู้ เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยุธยา  บทเรียนผ่านเว็บเร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยุธยา  
แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา  แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อ
การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน ผลการวิจยัพบวา่ 1) ผลการเรียนรู้ เร่ือง 
ประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา   ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  5 โดยการจดัการเรียนแบบสืบเสาะ
ดว้ยการเรียนแบบผสมสาน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   2) ผล
การเรียนรู้หลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะด้วยการเรียนแบบผสมผสาน เร่ื อง 
ประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีมีคะแนนกลุ่มสาระสังคมศึกษา 
ในกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
3)ความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะดว้ยการเรียน
แบบผสมผสาน โดยภาพรวมเห็นดว้ยอยูใ่นระดบัมาก เรียงล าดบัไดด้งัน้ี ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจาก
การจดักิจกรรม ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นคุณภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ ตามล าดบั 

จาตุรงค ์ ตรีรัตน์ (2554 : 112)  ไดพ้ฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เร่ืองข้อทูลและสารสนเทศ ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนภทัรญาณวิทยา ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 
จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 35 คน โดยการสุ่มแบบยกชั้น    เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบดว้ย
แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 2 บทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ขอ้มูลและ
สารสนเทศ  แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบสอบถามความพึงพอใจ   สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ คือ ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที  แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน    
ผลการวจิยัพบวา่1)ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองขอ้มูลและ
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สารสนเทศของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เท่ากบั 81.29/87.24  ซ่ึงมีประสมิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์
ท่ีก าหนด 80/80  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองขอ้มูลและสารสนเทศ  สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ี ระดบั .05  3) พฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองขอ้มูลและสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  พบว่า
พฤติกรรมการเรียนท่ีนกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมากท่ีสุด คือการเขา้เรียนในเร่ืองต่าง ๆ คิดเป็น
ร้อยละ 49.81 พฤติกรรมรองลงมา คือ การใช้ช่องทางในการติดต่อส่ือสาร คิดเป็นร้อยละ 11.13     
4) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองขอ้มูลและ
สารสนเทศ  พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก  เม่ือพิจารณารายดา้น พบวา่นกัเรียนมี
ความพึงพอใจมาก คือดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ รองลงมา คือ ดา้นรูปแบบ/ลกัษณะของส่ือ 
 ริปอง  กลัป์ติวาณิชย ์(2555: 142)  ท าการวิจยัผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวิธีการสอน
แบบสาธิต เพื่อฝึกทกัษะปฏิบติัวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิก เร่ืองการสร้างภาพเคล่ือนไหว ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสิรินธรราชวทิยาลยั  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 3 ท่ีไดม้าโดยการสุ่มแบบยกชั้น จ  านวนทั้งส้ิน 40 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการ
สอนการจดักิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน    ระบบบริหารการเรียนรู้ (LMS)   แบบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน    แบบประเมินผลของการปฏิบติังาน   แบบสอบถามความพึงพอใจการจดัการเรียน
แบบผสมผสานดว้ยวิธีการสอนแบบสาธิต เพื่อการฝึกทกัษะปฏิบติั เร่ืองการสร้างภาพเคล่ือนไหว 
วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก  ผลการวิจยัพบว่า  1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโดยการจดั
กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวธีิการสอนแบบสาธิต เพื่อการฝึกทกัษะปฏิบติั เร่ืองการสร้าง
ภาพเคล่ือนไหว วาคอมพิวเตอร์มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01  2) ผลของการปฏิบติังานการสร้างภาพเคล่ือนไหว โดยการจดัการเรียนแบบ
ผสมผสาน ดว้ยวธีิการสอนแบบสาธิตเพื่อฝึกทกัษะ มีคะแนนร้อยละ 82.33   3)  ความพึงพอใจของ
นกัเรียนโดยการจดัการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวิธีการสอนแบบสาธิต  เพื่อฝึกทกัษะปฏิบติัเร่ือง
การสร้างภาพกราฟิก วชิาคอมพิวเตอร์กราฟิก มีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
 ภคพร สารรักษ ์(2555: 117) ไดน้ าเสนอการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์ร่วมกบัการ
จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง หลักการท างานเบ้ืองต้นของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัศรีสุดาราม ผลการวิจยัพบวา่ 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียน
มัลติมีเดียออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง หลักการท างานเบ้ืองต้นของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้80/80  
2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์ร่วมกบัการจดัการ
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เรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 5 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  3)กระบวนการท างานกลุ่ม
ของผูเ้รียนพบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ เร่ือง หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 อยูใ่น
ระดบัดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.64 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.48    4)ความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง หลกัการ
ท างานเบ้ืองตน้ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5อยู่ในระดบัมาก  โดยมี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.20 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.70 
 อุลิชา  ครุฑะเสน (2556 : บทคดัย่อ) ได้น าเสนองานวิจยัเก่ียวกบัแนวทางการพฒันา
กระบวนการเรียนรู้เท่าทนัส่ือของแกนน าเยาวชนโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาปัจจยัท่ีมีผลต่อการ
รู้เท่าทนัส่ือของแกนน าเยาวชน   ศึกษากระบวนการเรียนรู้เพื่อพฒันาการเรียนรู้เท่าทนัส่ือของแกน
น าเยาวชน  และสร้างแนวทางการพฒันากระบวนการเรียนรู้เท่าทันส่ือของแกนน าเยาวชน  
ด าเนินการวิจยัแบบผสานวิธี ดว้ยวิธีการวิชยัเชิงคุณภาพ โดยการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง
และสัมภาษณ์เชิงลึก จากผูใ้ห้ข้อมูลส าคญั  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยเชิงคุณภาพ ได้แก่ แบบ
สัมภาษณ์ชนิดก่ึงมีโครงสร้าง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวิจยัเชิงปริมาณ คือแบบสอบถามความคิดเห็นท่ี
มีต่อแนวทางการพฒันากระบวนการเรียนรู้ท่าทนัส่ือของแกนน าเยาวชน  เก็บข้อมูลจากกลุ่ม
ตวัอย่างท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งจ านวน 200 คน  และผลการวิจยัพบวา่  1.ปัจจยัท่ีมีผลต่อการรู้เท่าทนัส่ือ
ของแกนน าเยาวชน แบ่งออกเป็น 2 ปัจจยั คือ ปัจจยัภายในท่ีมีต่อผลการรู้เท่าทนัส่ือของแกนน า
เยาวชน พบว่ามี 3 ปัจจยั ไดแ้ก่ 1)การคิดวิจารณญาณ 2) ความตระหนกัในอิทธิพลของส่ือ 3)การ
รู้เท่าทนัตนเอง  และปัจจยัส่งเสริมท่ีมีผลต่อการรู้เท่าทนัส่ือของแกนน าเยาวชน พบว่ามี 4 ปัจจยั 
ไดแ้ก่ 1)กลุ่มเพื่อนและกลุ่มครู 2)การเปิดรับส่ือสร้างสรรคแ์ละการใช้ส่ือและเทคโนโลยีส่ืออย่าง
สร้างสรรค์ 3)การอ่าน  4)สุนทรียภาพ    2.องค์ประกอบกระบวนการเรียนรู้เท่าทนัส่ือของแกนน า
เยาวชน พบวา่มี 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1)กระบวนการทศัน์การเรียนรู้ 2 )ผูจ้ดักระบวนการเรียนรู้ 3)
การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ประกอบด้วย (1)การเรียนรู้เชิงรุก (2)กระบวนการกลุ่มและการ
วิเคราะห์อภิปรายแลกเปล่ียน (3)การมีส่วนร่วม (4)การใช้ส่ือท่ีเหมาะสมในกิจกรรมการเรียนรู้ 
(5)กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลายหลาย (6)เน้ือหาการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและบูรณาการเขา้ถึงกบัวิถี
ชีวิต (7)บรรยากาศการเรียนรู้แบบแนวนอน   4)  ความต่อเน่ืองในกระบวนการเรียนรู้ 3.แนว
ทางการพฒันากระบวนการเรียนรู้เท่าทนัส่ือของแกน าเยาวชน จากผลการศึกษาพบวา่มี 4 แนวทาง 
ดังน้ี  1)แนวทางการฝึกคิดวิจารณญาณ 2)แนวทางการสร้างภูมิคุ้มกันอิทธิพลของส่ือ 3)แนว
ทางการเรียนรู้จากกระบวนการผลิตส่ือ  4)แนวทางการรู้เท่าทนัตนเอง 
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 ณัฐกานต์ ภาคพรต (2556 : บทคดัยอ่) ศึกษาการเปรียบเทียบทกัษะดา้นสารสนเทศ ส่ือ 
และไอซีที ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ยการประเมินตามสภาพจริงกบัความคาดหวงั
ในศตวรรษท่ี 21  กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มแรก คือ กลุ่มตัวอย่างส าหรับการ
ประเมินตามสภาพจริงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวน 30 คน  กลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 คือ กลุ่ม
ตวัอย่างส าหรับประเมินความคาดหวงัในศตวรรษท่ี 21 เป็นผูท้รงคุณวุฒิท่ีมีประสบการณ์ในการ
สอนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวน 10 คน ไดจ้ากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง โดยแบ่งเป็น 4 ระยะ 
ไดแ้ก่ ระยะท่ี 1 การศึกษาและสังเคราะห์กรอบแนวคิด ระยะท่ี 2 ออกแบบและสร้างเคร่ืองมือวดั
ทกัษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และไอซีที ซ่ึงได้แก่ แบบสังเกตพฤติกรรมฯตามสภาพจริง  แบบ
สัมภาษณ์พฤติกรรม ฯตามสภาพจริง   และแบบสัมภาษณ์พฤติกรรม ฯตามความคาดหวงัใน
ศตวรรษท่ี 21  ระยะท่ี 3 เก็บขอ้มูลกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 และผูท้รงคุณวุฒิ  และระยะท่ี 
4  เปรียบเทียบขอ้มูลเพื่อหาความแตกต่างของทกัษะดา้นสารสนเทศ ส่ือ และไอซีทีส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ดว้ยการประเมินตามสภาพจริงกบัทกัษะดา้นสารสนเทศ ส่ือ และไอซีทีแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 ผลการวิจับพบว่าทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือและไอซีทีส าหรับนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ยการประเมินตามสภาพจริงมีความแตกต่างกบัความคาดหวงัในศตวรรษท่ี 21 
 7.2 งานวจัิยต่างประเทศ 
 Dodero, Fernandez and Sanz (2003) เปรียบเทียบขอ้ดีของการเรียนแบบผสมผสานในดา้น
การมีส่วนร่วมและความคิดริเร่ิมในกระบวนการเรียนกบัการเรียนแบบออนไลน์เพียงอย่างเดียว 
โดยแบ่งกลุ่มตวัอยา่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนในชั้นเรียนซ่ึงเรียนแบบผสมผสาน และกลุ่ม
ผูเ้รียนท่ีเรียนแบบห้องเรียนเสมือน การเรียนการสอนจดัในห้องเรียนคอมพิวเตอร์และให้ผูเ้รียน
เรียนบนเว็บ  ประเมินผลโดยให้ผูเ้รียนท าข้อสอบในชั้นเรียนและดูจากการมีส่วนร่วมบนเว็บ 
ติดต่อส่ือสารโดยใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีอยูใ่นระบบเครือข่าย วเิคราะห์การมีส่วนร่วมของผูเ้รียน  โดย
วดัจากการอภิปรายและการตั้งกระทูห้รือโพสตข์อ้ความ   จากการวิจยัพบวา่ ช่วยให้การเรียนแบบ
ไม่ประสานเวลามีความสมบูรณ์มากข้ึน ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัรูปแบบการเรียนของผูเ้รียนแต่ละคนดว้ย 
 Johnson, McHugo and Hall(2006) ไดท้  าการศึกษาวิธีการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสานมาใช้ในการจดัการศึกษาระดบัอุดมศึกษา จากการวิจยัสรุปแนวทางในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ได ้คือ สรุปแบบการเรียนการสอนใชท้รัพยากรออนไลน์ ร่วมกบัการเรียนแบบ
บรรยายในชั้นเรียนแบบตั้งเดิมท่ีเนน้การเรียนแบบเผชิญหนา้ เน้ือหาของบทเรียนแบบออนไลน์ควร
ครอบคลุมเน้ือหาท่ีเรียนในห้องเรียนแบบตั้งเดิม  โดยการออกแบบระบบตอ้งค านึงถึงส่ิงแวดลอ้ม
ในการเรียนและการท าโครงงาน และการวิจยัน้ีท าให้พบวา่ การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็น
การรวมเอาขอ้ดีท่ีสุดของวิธีการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมและระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เขา้



73 
 

ด้วยกัน โดยผูเ้รียนสามารถฝึกทกัษาปฏิบัติการและทบทวนความรู้ในเน้ือหา น าไปใช้ในการ
แกปั้ญหาในการเรียนไดต้ามตอ้งการของผูเ้รียนอยา่งอิสระดว้ยการเรียนแบบออนไลน์  โดยมีผูส้อน
เป็นผูค้อยแนะน าหากเกิดปัญหา การเรียนการสอนในลกัษณะน้ีสามารถพฒันาทกัษะการแกปั้ญหา
ของผูเ้รียนไดด้ว้ยตนเอง 

Gulsecen (2004) ไดศึ้กษาผลการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีต่อแรงจูงใจในการเรียนของ
นักศึกษาจากมหาวิทยาลัยของรัฐและเอกชน โดยมีสมมติฐานในการวิจัยคือ การเรียนแบบ
ผสมผสาน สามารถท าให้นกัศึกษาท่ีไม่ใส่ใจในการเรียน โดยเฉพาะนกัศึกษาท่ีอยูใ่นมหาวิทยาลยั
เอกชน มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน เก็บรวมรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบสอบถามนกัศึกษา 2 
กลุ่ม จากมหาวทิยาลยัของรัฐ  จากการศึกษาพบวา่ 1)การเรียนแบบผสมผสานท าให้นกัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน 2)แรงจูงใจ อตัราการเขา้เรียน ความสนใจในการเรียนเพิ่มข้ึน 3)
ผลการเรียนจากการเรียนแบบผสมผสานของรัฐสูงกว่าของเอกชน 4)นกัศึกษาท่ีมีความรู้พื้นฐาน
ทางดา้นเทคโนโลยเีรียนไดดี้กวา่นกัศึกษาท่ีมีความรู้พื้นฐานต ่า  5)ความรู้ท่ีพิเศษสามารถท่ีจะสร้าง
ข้ึนนไดท้ั้ง 2 กลุ่ม โดยการเรียนแบบออนไลน์ 6)ผูเ้รียนมีความพึงพอใจวิธีการสอนแบบผสมผสาน 
มากกว่าการสอนแบบปกติมากข้ึน  7)นักเรียนท่ีเรียนโดยการเรียนแบบผสมผสานมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

Singh (2003: Absract) ไดเ้สนอทรรศนะของการเรียนการสอนแบบผสมผสานมิติและ
องคป์ระกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยงานวิจยัพบวา่ มิติของ Blended Learning 
เป็นการปฏิสัมพนัธ์ในชั้นเรียนและมีการปฏิสัมพนัธ์ผา่นทาง e-learning เพื่อการเรียนการสอนและ
การฝึกอบรม มิติของการเรียนการสอนแบบผสมผสานมีดังน้ี 1) การผสมสานการเรียนแบบ
ออฟไลน์และออนไลน์ 2) การผสมผสานการเรียนด้วยตนเองและการเรียนแบบร่วมมือ 3) การ
ผสมผสานระหว่างการเรียนแบบมีโครงสร้างและแบบไม่มีโครงสร้าง 4) การผสมผสานเน้ือหา
ทัว่ไปและเน้ือหาเฉพาะ 5) การเรียนแบบผสมผสานแบบฝึกปฏิบติัและการลงมือท า 
 Pitrik and Mallich (2004 : Absract) ไดศึ้กษาแนวทางในการจดัการเรียนแบบผสมผสาน 
โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางกบัการใชเ้ทคโนโลยีส่งผลต่อความสามารถของผูเ้รียน จากการศึกษา
พบว่า 1) การเรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง มีเง่ือนไขทางมโนทศัน์ 3 ประการ คือ 
Realness, Acceptance และ Empathic understanding 2) ลกัษณะของการจดัการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางช่วยพฒันาความสามารถของผูเ้รียน คือ ความมีส่วนร่วมใน
หลักของการเรียนรู้  แนวโน้มความตอ้งการในการเรียนรู้ท่ีมากข้ึน  การช่วยผูเ้รียนให้ประสบ
ผลส าเร็จให้เกิดความเช่ือมัน่ในตนเอง  กระตุน้การเรียนรู้การคน้พบของผูเ้รียน   ช่วยผูส้อนให้เกิด
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การพฒันาการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน   และเพิ่มความสามารถในตวับุคคลให้คน้พบกระบวนการ
ของการเรียนรู้ 
 จากการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเ ก่ียวข้องทั้ งในประเทศและต่างประเทศพบว่า
เทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยเฉพาะการใช้อินเทอร์เน็ต  ท่ีเขา้มามีบทบาทในการจดัการเรียนการ
สอนในทุกระดบั  เพื่อให้ผูเ้รียนได้ใช้ประโยชน์จากเครือข่ายในการศึกษาหาความรู้  หรือขอ้มูล
ต่างๆ  น ามาประยุกตใ์นการเรียน   และส าหรับครูผูส้อนก็น ามาใช้เป็นส่ือร่วมกบัการจดัการเรียน
การสอนในห้องเรียนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรู้และการท างานร่วมกนักบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ  โดยการจดัการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือในระหวา่งการเรียนใน
ชั้นเรียนปกติและการเรียนดว้ยอีเลิร์นนิงนั้น ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน และส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียน   พฒันาทกัษะการแสวงหาความรู้ไดด้ว้ยตนเองตามความตอ้งการ 
ตามความสามารถ โดยไม่จ  ากัดเวลาและสถานท่ี   การเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบ
ร่วมมือนั้นเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถส่ือสารแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน  
ซ่ึงจะช่วยสนบัสนุนการและเสริมสร้างการเรียนรู้ท่ีดีข้ึนผูว้ิจยัจึงไดท้  าการศึกษาผลการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจัิย 

 
 การวิจัยเร่ือง  ผลการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชา

คอมพิวเตอร์  ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานด้านส่ือและการท างานร่วมกับผู ้อ่ืน  ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี  6  เป็นการวจิยัก่ึงเชิงทดลอง (Quasi-Experimental Design) เป็นการวิจยัแบบกลุ่ม
ตวัอยา่งเดียว  ทดสอบก่อน-หลงั  (One Group Pretest – Posttest Design) ซ่ึงมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  
1) เพื่อออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  
2) เพื่อเปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ ก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6   
ท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือวิชาคอมพิวเตอร์ 3) เพื่อศึกษา
ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียน
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี6 ท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชา
คอมพิวเตอร์โดยผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนการวิจยัและพฒันา 4 ขั้นตอน  ดงัน้ี 
 ขั้นตอนท่ี  1 : ศึกษาขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบ
ร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  (Research : R1) 

ขั้นตอนท่ี  2: พฒันาการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ(Development : D1) 
 ขั้นตอนท่ี  3: ทดลองใชก้ารเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
(Research : R2) 

ขั้นตอนท่ี  4: การประเมินผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิา
คอมพิวเตอร์(Development : D2) 
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แผนภาพท่ี 2 ขั้นตอนการด าเนินงานวิจยั 

ขั้นตอนการการด าเนินการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
          

           
           
           
           
            

ขั้นตอน 
การด าเนินงานวจิยั 

วธีิการด าเนินงานวจิยั ผลทีไ่ด้รับจากการ 
ด าเนินงานวจิยั 

ขั้นตอนท่ี  1  
 ศึกษาขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบั
การเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือ 

(Research : R1) 

ขั้นตอนท่ี  4 
การประเมินผล

(Development : D2) 
 
 

ขั้นตอนท่ี  2  
พฒันาการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือ

(Development : D1) 
 

ขั้นตอนท่ี  3 
 ทดลองใชก้ารเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือ (Research : 
R2) 

-ศึกษา  วิเคราะห์  เอกสาร  ต าราบทความ และ
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งและกลุ่มตวัอยา่ง 
-สมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัการเรียนแบบ
ผสมผสาน  การเรียนแบบร่วมมือ  และการเรียน
เน้ือหาวิชาคอมพวิเตอร์ 

-ขั้นตอน กระบวนการ เน้ือหา
เก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสาน 
การเรียนแบบร่วมมือ  

- ประเด็นการสมัภาษณ์  
-แนวทางการเรียนการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้บการเรียนแบบ
ร่วมมือ 

 

- ออกแบบโครงสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการ
เรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
- สร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมขอ้มูลได้แก่
บทเรียนอีเลิร์นนิงฯ วิชาคอมพิวเตอร์ แผนการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบ
ร่วมมือ แบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านส่ือ แบบ
ประเมินความสามารถในการท างานร่วมกับผูอ่ื้น  
แบบสอบถามความพึงพอใจ 

-บทเรียนอีเลิร์นนิง ส าหรับการ
เรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ 
-เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเกบ็รวบรวม
ขอ้มูล 

-  น าการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
- น ำเครื่องมือที่สร้ำงไปใช้ในกำรรวบรวมขอ้มูล 

- คะแนนความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
- คะแนนความสามารถในการ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
- ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือ 
 

- วิเคราะห์ขอ้มูลแบบประเมินคุณภาพส่ือ 
- วิเคราะห์คะแนนความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
- วิ เคราะห์คะแนนความสามารถในการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นทั้งระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 
- วิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ
เรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 

- ผลการประเมินคุณภาพส่ือ 

- ผลคะแนนจากการท า
แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้น
ส่ือ 
- ผลคะแนนจากการประเมิน
ความสามารถในการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น 

- ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
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ขั้นตอนที ่ 1 : ศึกษาข้อมูลพืน้ฐานเกี่ยวกบัการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือวชิา
คอมพวิเตอร์  (Research : R1) 
 เป็นขั้นตอนการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6
จากผูเ้ช่ียวชาญ  มีรายละเอียด  ดงัน้ี 
 
วตัถุประสงค์ 

เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 
ผู้ให้ข้อมูลหลกั 
 1. ผูเ้ช่ียวชาญหรืออาจารยผ์ูส้อนหรือนกัวิชาการท่ีมีประสบการณ์เก่ียวกบัการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบผสมผสาน การเรียนแบบร่วมมือ  และเน้ือหาการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ โดยเลือก
แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection)  จ  านวนด้านละ 2 ท่าน  รวมทั้ งส้ิน 6 ท่าน  โดยมี
คุณสมบติั  ดงัน้ี 
  1.1)  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  จ านวน 2  ท่าน  มี
คุณสมบัติ  คือเป็นผู ้เ ช่ียวชาญหรืออาจารย์ผู ้สอนหรือนักวิชาการท่ี มีความเช่ียวชาญและ
ประสบการณ์เก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน อยา่งนอ้ย 5 ปีข้ึน 
  1.2)  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียนแบบร่วมมือ จ านวน  2  ท่าน  มีคุณสมบติั คือ
เป็นผูเ้ช่ียวชาญหรืออาจารยผ์ูส้อนหรือนกัวิชาการท่ีมีความเช่ียวชาญและประสบการณ์เก่ียวกบัการ
จดัการเรียนแบบร่วมมือ  อยา่งนอ้ย 5 ปีข้ึน 
  1.3)  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน  2 ท่าน  มีคุณสมบติั  คือ  
เป็นผูเ้ช่ียวชาญหรืออาจารยผ์ูส้อนหรือนกัวชิาการท่ีมีความเช่ียวชาญในรายวชิาคอมพิวเตอร์   และมี
ประสบการณ์ในสอนอยา่งนอ้ย5 ปี ข้ึนไป  

2.  ผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบแบบประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือ( Index 
of Item Objective Congruence : IOC)   และให้ค  าปรึกษาแนะน า  มีคุณสมบติัเป็นอาจารยผ์ูส้อน
หรือนักวิชาการระดบัอุดมศึกษา จ านวน 3 ท่าน ท่ีมีประสบการณ์ท างานเก่ียวกบัการวดัและ
ประเมินผลการศึกษา  โดยเฉพาะแนวคิด  หลกัการ  ทฤษฎี  ตลอดจนความรู้ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง โดย
การเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection)   
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เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structured Interview)  ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ  เพื่อศึกษา
ความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการออกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์    โดยผูว้จิยัไดก้  าหนดการสัมภาษณ์เก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  ซ่ึงแบ่งเป็น 3 ดา้น คือ ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน  ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ และดา้นเน้ือหาของวชิาคอมพิวเตอร์  
 
ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 
 ศึกษาเอกสารต ารางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเพื่อ
น ามาสร้างประเด็นในการสัมภาษณ์ซ่ึงประกอบดว้ย  3 ดา้นคือดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน  ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ และดา้นเน้ือหาของวชิาคอมพิวเตอร์ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1.  ศึกษาขอ้มูลจากเอกสาร  ต ารา  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมี
โครงสร้าง เพื่อน ามาสร้างประเด็นในการสัมภาษณ์  ซ่ึงประกอบดว้ย 3 ดา้นคือ ดา้นการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบผสมผสาน  ด้านการเรียนแบบร่วมมือ และด้านเน้ือหาของวิชาคอมพิวเตอร์มี
รายละเอียด  ดงัน้ี 
       1.1   ดา้นเน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์  เร่ือง การตดัต่อวดิีโอ ประกอบดว้ยหวัขอ้ ดงัน้ี  
   1.1.1  ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวดีีโอ 
   1.1.2.  แนวคิดในการตดัต่อวดีีโอ 
       1.2   ดา้นการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน  
       1.3   ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ โดยใชเ้ทคนิคการเรียนแบบร่วมมือแบบกลุ่มร่วมมือ
(Co-op Co-op) 
 2. วเิคราะห์โครงสร้างรูปแบบและสาระส าคญัทั้ง 3 ดา้น  แลว้น าผลมาวเิคราะห์มาสร้าง
แบบสัมภาษณ์เพื่อสอบถามความคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นการออกแบบการเรียน
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือโดยก าหนดหวัขอ้และประเด็นสัมภาษณ์ใหค้รอบคลุม
และสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงค ์ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี  
   2.1   แบบสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหา วิชาคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย 2 ส่วน  คือ  
ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนบุคคลของผูเ้ช่ียวชาญ  ส่วนท่ี 2 ความคิดเห็นและแนวทางการจดัท าเน้ือหาวิชา
คอมพิวเตอร์ดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ และขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
  2.2   แบบสัมภาษณ์ด้านการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  
ประกอบดว้ย 2 ส่วน  คือ  ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนบุคคลของผูเ้ช่ียวชาญ  และส่วนท่ี 2 ความคิดเห็น
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และแนวทางการเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  และขอ้เสนอแนะ
เพิ่มเติม 
  2.3   แบบสัมภาษณ์ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ  ประกอบดว้ย 2 ส่วน  คือ  
ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนบุคคลของผูเ้ช่ียวชาญ  และส่วนท่ี 2 ความคิดเห็นและแนวทางการเรียนแบบ
ร่วมมือ  และขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
 3. ก าหนดหวัขอ้ประเด็นการสัมภาษณ์ให้ครอบคลุมและสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์และ
เน้ือหาทั้ง 3 ดา้น  โดยประเด็นการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญแต่ละดา้นเป็นค าถามแบบปลายเปิด 
 4. น าแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างท่ีสร้างข้ึน ไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความ
ถูกตอ้งและเหมาะสมของแบบสัมภาษณ์  แลว้น าปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 
 5. น าแบบสัมภาษณ์ท่ีปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาแลว้  ไปเสนอต่อ
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาจ านวน  3  ท่าน  เพื่อพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้ง
ของเคร่ืองมือกบัวตัถุประสงค ์( Index of Item Objective Congruence : IOC)  โดยก าหนดเกณฑ์ให้
คะแนน  ดงัน้ี  
    + 1   หมายถึง    ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค์ 
                  0    หมายถึง    ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค ์
            - 1    หมายถึง  ขอ้ค าถามไม่ไดว้ดัตรงจุดประสงค ์
 6. น าผลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียของขอ้ค าถาม โดยคดัเลือกขอ้ค าถาม
ของแบบสัมภาษณ์ทั้ง 3 ดา้น ท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป  ไวใ้ชใ้นแบบสัมภาษณ์
ซ่ึงการวิเคราะห์ผลพบวา่ ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  0.96 ซ่ึงผ่านเกณฑ์ท่ี
ยอมรับได ้
 7.  น าแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างท่ีไดท้  าการปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์
ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญแลว้ ไปใช้เป็นเคร่ืองมือในการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ ทั้ง 3 ดา้น คือ ดา้น
เน้ือหา จ านวน 2 ท่าน และดา้นการเรียนแบบผสมผสาน จ านวน 2 ท่าน และดา้นการเรียนแบบ
ร่วมมือ จ านวน 2 ท่าน (รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญดงัแสดงในภาคผนวก ก ) 
  8. วิเคราะห์และสรุปประเด็นการสัมภาษณ์จากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น  เพื่อก าหนดแนวทาง
ในการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้น
ส่ือและการท างานร่วมกับผูอ่ื้น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 (รายละเอียดดังแสดงใน
ภาคผนวก ค ) 
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การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัเร่ิมเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองโดยการใชแ้บบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างและส่งไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ใหก้บัผูเ้ช่ียวชาญ  โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 1.ผู ้วิจ ัยขอหนังสือเชิญผู ้เ ช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบเคร่ืองมือจากบัณฑิตวิทย าลัย  
มหาวทิยาลยัศิลปากรพร้อมกบัแบบสัมภาษณ์ เพื่อใชใ้นการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 
 2.ส่งแบบสัมภาษณ์ให้กบัผูเ้ช่ียวชาญทางไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์  เพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญท า
ความเขา้ใจกบัขอ้ค าถามเน้ือหาก่อนการสัมภาษณ์จริง 
 3.โทรศพัทน์ดัหมายผูเ้ช่ียวชาญ   เพื่อขอนดัวนัและเวลาในการสัมภาษณ์ 
 4.เก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ทั้งหมดมาวิเคราะห์ในประเด็นต่าง ๆ เพื่อน าไป
พฒันาต่อไป 
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แผนภาพท่ี 3  ขั้นตอนการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
 
 
 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหาจ านวน 3 ท่าน  แลว้น ามาหาค่าดชันี 

ความสอดคลอ้ง(IOC) 

วเิคราะห์และสรุปประเดน็การสมัภาษณ์จากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง  3 ดา้น เพ่ือก าหนดแนว 
ในการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 

 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

วเิคราะห์และก าหนดหวัขอ้ประเด็นการสมัภาษณ์ใหค้รอบคลุมและสอดคลอ้ง 
 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
เพื่อน ามาสร้างประเดน็ในการสมัภาษณ์ 

 

สร้างแบบสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบผสมผสาน   
ดา้นการเรียนแบบร่วมมือและดา้นเน้ือวชิาคอมพิวเตอร์ 

เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้ง  และปรุงปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

น าแบบสมัภาษณ์ท่ีไดไ้ปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น 

วเิคราะห์หาค่าเฉล่ียความสอดคลอ้งของแบบสมัภาษณ์ (IOC) ในแต่ละขอ้ 
แลว้ท าการปรับปรุงแกไ้ขขอ้ท่ีมีค่าความสอดคลอ้งไม่ผา่นเกณฑ ์  
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ขั้นตอนที ่ 2: พฒันาการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ (Development : D1) 
 การด าเนินการวิจยัในขั้นตอนน้ี  เป็นการน าผลการสรุปประเด็นการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ
ทั้ง  3  ดา้น  ท่ีไดจ้ากการศึกษาขั้นตอนท่ี 1 (Research – R1) มาออกแบบและพฒันาการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  และพฒันาเคร่ืองมือในการรวบรวมขอ้มูล 
 
วตัถุประสงค์ 

1)  เพื่อออกแบบและพฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   

2)  เพื่อออกแบบและพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
 3)  เพื่อพฒันาแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
 4)  เพื่อพฒันาแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 5)  เพื่อพฒันาแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
 
ผู้ให้ข้อมูลหลกั 
 1. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และดา้นการออกแบบอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน 
โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection)   ดงัน้ี 
  1.1  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียน 
อีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน  มีคุณสมบติัเป็นผูเ้ช่ียวชาญหรืออาจารย์ผูส้อนหรือ
นกัวิชาการท่ีมีความเช่ียวชาญและประสบการณ์ในการจดัการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ 
อยา่งนอ้ย 5 ปีข้ึนไป หรือมีวทิยฐานะครูช านาญการพิเศษข้ึนไป 
  1.2)  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน 
จ านวน 3 ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิงด้านการออกแบบ  มีคุณสมบติัเป็น
ผูเ้ช่ียวชาญหรืออาจารยผ์ูส้อนหรือนกัวิชาการระดบัอุดมศึกษาท่ีมีความเช่ียวชาญและประสบการณ์
ท างานเก่ียวกบัการจดัการเรียนดว้ยอีเลิร์นนิง โดยเฉพาะเร่ืองการออกแบบบทเรียน  เทคนิคการ
น าเสนอ  การเลือกใชส่ื้อต่างๆ ท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาและวตัถุประสงค ์  

2.  ผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบแบบประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือ( Index 
of Item Objective Congruence : IOC)   และให้ค  าปรึกษาแนะน า  มีคุณสมบติัเป็นอาจารยผ์ูส้อน
หรือนักวิชาการระดบัอุดมศึกษา จ านวน 3 ท่าน ท่ีมีประสบการณ์ท างานเก่ียวกบัการวดัและ
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ประเมินผลการศึกษา  โดยเฉพาะแนวคิด  หลกัการ  ทฤษฎี  ตลอดจนความรู้ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง โดย
การเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection)   

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1.แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

2. บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
3. แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

 4. แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
 5.แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 6. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์ 
 
ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 
 1. แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา
คอมพวิเตอร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

 1.1 ศึกษาโครงสร้างหลกัสูตร  รายละเอียดเน้ือหาวิชาเพิ่มเติม การจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ การประเมินผล กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีของสถานศึกษา   งานวิจยั   
และเอกสารทางวชิาการ  ท่ีเก่ียวขอ้งกบัแผนการจดัการเรียนรู้ 
  1.2 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสภาพการเรียนแบบผสมผสานการเรียนแบบร่วมมือ  
ปัญหาอุปสรรคและข้อเสนอแนะจากการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อเป็นแนวทางในการสร้าง
แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
 ซ่ึงผูว้จิยัไดน้ าเอาหลกัการของการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนแบบอีเลิร์นนิงมาใชใ้นการ
จดัการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  ไดด้งัตารางท่ี 7 
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ตารางท่ี 7  กิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนแบบอีเลิร์นนิง 
กิจกรรมในชั้นเรียน (Offline) การเรียนแบบอีเลิร์นนิง  (Online) 

1.การปฐมนิเทศก่อนเรียน 
2.การฝึกปฏิบติั 
3.การช้ีแนะและใหค้  าปรึกษา 
4.กิจกรรมกลุ่ม/การระดมสมอง 
5.การอภิปราย/การแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
5.การน าเสนอผลงาน 
6.การประเมินผลช้ินงาน 

1.การน าเสนอเน้ือหา 
2.การเรียนรู้ร่วมกนัแบบประสานเวลาและ
ไม่ประสานเวลา 
3.การศึกษาและเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
4.การอภิปราย/การแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
5.การส่งงาน 
5.การติดตามและการท าแบบสอบวดัผลการ
เรียนรู้ 

 

1.3 น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาขอ้มูลและจากการตอบแบบสัมภาษณ์ของผูเ้ช่ียวชาญมาสังเคราะห์
และสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชา
คอมพิวเตอร์จ านวน  4  แผน  ระยะเวลา 6  สัปดาห์ ไดด้งัตารางท่ี  8 
 

ตารางท่ี 8  ก าหนดการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 

สัปดาห์
ที่ 

ช่ือแผน 

การจัดการ
เรียนรู้ 

การเรียนแบบผสมผสาน การวดัและ
ประเมินผลการ

เรียนรู้ 
การเรียนในช้ัน การเรียนอเีลิร์นนิง 

1 ความรู้เบ้ืองตน้
ในการตดัต่อ
วีดิโอ 

-ปฐมนิเทศนกัเรียนและ
แนะน าวิธีการเรียนการ
สอน 
-แบ่งกลุ่มนกัเรียน คณะ
ความสามารถ 

-ทดสอบวดัความรู้
พ้ืนฐานดา้นส่ือก่อน
เรียนผา่นระบบ LMS 
 

แบบทดสอบ 

2 ความรู้เบ้ืองตน้
ในการตดัต่อ
วีดิโอ 
-ความหมายและ
ความส าคญั 
-วตัถุประสงค ์

-นกัเรียนแต่ละกลุ่ม
น าเสนอผลการอภิปราย
จากคลิปวิดีโอท่ีศึกษา
จาก 
อีเลิร์นนิง   
 

-ศึกษาความรู้เบ้ืองตน้
จากส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 
-ศึกษากรณีตวัอยา่ง
จากคลิปวิดีโอ
(รายบุคคล)  

-พฤติกรรมการ
เรียนในชั้นเรียน 
-การมีส่วนร่วม
ในการเรียน 
อีเลิร์นนิง 
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ตารางท่ี 8 ก าหนดการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ (ต่อ) 
 
 

สัปดาห์
ที่ 

ช่ือแผน 

การจัดการ
เรียนรู้ 

การเรียนผสมผสาน การวดัและ
ประเมินผลการ

เรียนรู้ 
การเรียนในช้ันเรียน การเรียนอเีลิร์นนิง 

  

-นกัเรียนแต่ละกลุ่มฝึก
ปฏิบติั เร่ืองการใช้
อุปกรณ์ต่างๆ รวมทั้ง
เรียนรู้เทคนิคต่างๆ ใน
การใชอุ้ปกรณ์ 
 

ร่วมแสดงความคิดเห็น 
ตามแต่ละประเดน็ 
-แบ่งกลุ่มนกัเรียนคละ
ความสามารถ ศึกษา
คลิปวิดีโอของแต่ละ
กลุ่ม วิเคราะห์ตาม
ประเดน็ 
-สนทนา แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นผา่น
กระดานสนทนาผา่น
ระบบ LMS 

-ตอบค าถามใบงาน 

-แบบทดสอบทา้ย
หน่วยการเรียน 

 

 

3 แนวคิดในการ
ตดัต่อวิดีโอ 
-การเขียนบท 
-การเขียน Story 
board 
-แนวคิดในการ
สร้างวิดีโอ 
 

-แบ่งกลุ่มนกัเรียนท า
กิจกรรม 
-คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบั
เร่ืองท่ีสนใจ 
-อภิปราย แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบัสมาชิก
ในกลุ่มและครูผูส้อน 
- ท ากิจกรรมร่วมกนั
ภายในกลุ่ม 

-ศึกษาจากส่ือ
อิเลก็ทรอนิกส์ 
-น าเสนอผลงาน 
Storyboard  
-สนทนา แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นผา่น
กระดานสนทนา 

-พฤติกรรมการ
ท างานร่วมกนั 
-การมีส่วนร่วม
ในการเรียน 
อีเลิร์นนิง 

 

 

 

-หลกัการพ้ืนฐาน 

-อุปกรณ์ท่ีใช ้

-เทคนิค 
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ตารางท่ี 8 ก าหนดการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ (ต่อ) 
 

สัปดาห์
ที่ 

ช่ือแผน 

การจัดการ
เรียนรู้ 

การเรียนผสมผสาน การวดัและ
ประเมินผลการ

เรียนรู้ 
การเรียนในช้ันเรียน การเรียนอเีลิร์นนิง 

4-5 แนวคิดในการ
ตดัต่อวิดีโอและ
การฝึกปฏิบติั 

-อภิปราย แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบัสมาชิก
ในกลุ่มและครูผูส้อน 
-ลงมือท ากิจกรรม
ร่วมกนัภายในกลุ่ม 

-ศึกษาคน้ควา้จากส่ือ
อิเลก็ทรอนิกส์ 
-สนทนา แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นผา่น
กระดานสนทนา 

 

-พฤติกรรมการ
ท างานร่วมกนั 
-การมีส่วนร่วม
ในการเรียน 
อีเลิร์นนิง 
 

6 การประเมินผล - น าเสนอผลงาน
ภาพยนตร์สั้นแต่ละกลุ่ม 
-ครูและนกัเรียน
ประเมินผลการท างาน
ร่วมกนัแต่ละกลุ่ม 
-ครูประเมินผลงาน
นกัเรียน 
 

-น าผลงานข้ึนสู่ระบบ 
-อภิปราย แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบัผลงาน
ท่ีไดน้ าเสนอผา่น
กระดานสนทนา 
- สรุปผลการอภิปราย
เป็นรายกลุ่ม 
-ท าแบบทดสอบหลงั
เรียน 

-พฤติกรรมการ
ท างานร่วมกนั 
-การมีส่วนร่วม
ในการเรียน 
อีเลิร์นนิง 
-แบบทดสอบ 

 
   1.4. น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือท่ี
สร้างข้ึนเสนอต่อปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งและใหค้  าแนะน า เพื่อ
ไปปรับปรุงแกไ้ขใหถู้กตอ้งเหมาะสม 
  1.5. น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  
เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่านตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา  เพื่อพิจารณาค่าดชันีความ
สอดคลอ้งของเคร่ืองมือกบัวตัถุประสงค ์ (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยก าหนด
เกณฑใ์หค้ะแนน  ดงัน้ี  (ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมยเ์ลิศ, 2548: 57 ) 
          + 1   หมายถึง    ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค์ 
                  0    หมายถึง    ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค ์
            - 1    หมายถึง  ขอ้ค าถามไม่ไดว้ดัตรงจุดประสงค ์
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1.6 แลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้งโดยแต่
ละองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ ตอ้งมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป ซ่ึงผล
จากการวเิคราะห์ขอ้มูล พบวา่ ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00 ซ่ึงผา่นเกณฑ์ท่ี
ยอมรับได ้

1.7. น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผ่านเกณฑ์และแกไ้ขแลว้ไปใช้เป็นเคร่ืองมือใน
การศึกษาต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
แผนภาพท่ี 4 ขั้นตอนในการสร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียน 
                      แบบร่วมมือ   วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

 

ศึกษาโครงสร้างหลกัสูตร  รายละเอียดเน้ือหาวชิา  การจดักิจกรรมการเรียนรู้  
การประเมินผล  เอกสารและงานวจิยัต่างๆ  

 
น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตอบแบบสมัภาษณ์ของผูเ้ช่ียวชาญ 

มาสงัเคราะห์และสร้างเป็นแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 

ผา่น 

น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ   
ไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวจิยั 

ปรับปรุงแกไ้ข 

 ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา  
แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) 

 

ไม่
ผา่น

เขียนแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ
เสนออาจารย ์

ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

วเิคราะห์หาค่าเฉล่ียความสอดคลอ้งของแบบสมัภาษณ์ (IOC)  

พบวา่ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00 
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  2.บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพวิเตอร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

ในขั้นตอนน้ีผู ้วิจ ัยได้ออกแบบและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น โดยสร้างข้ึนมาจากการศึกษาเอกสาร ต ารา งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง และสรุปความคิดเห็นท่ี
ไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบผสมผสาน  ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ และดา้น
เน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิง  วิชาคอมพิวเตอร์โดย
มีขั้นตอนการด าเนินการ ดงัน้ี 
   2.1 วิเคราะห์ความตอ้งการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนแบบร่วมมือ หลักสูตร  เน้ือหาและผลการเรียนรู้  กลุ่มตัวอย่าง  จากข้อมูลการสัมภาษณ์
ผูเ้ช่ียวชาญในขั้นตอนท่ี 1 (Research – R1)และแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือ  ท่ีผา่นเกณฑแ์ลว้ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ  
   2.2 ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้   รูปแบบเน้ือหา   กิจกรรมการเรียนรู้  เกณฑ์การวดัผล
และประเมินผล ภาระงาน แบบทดสอบของการเรียน  ดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  
   2.3 ออกแบบโครงสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน  (Site map)
โดยการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียนให้เหมาะสมกบัเวลาและสอดคลอ้งกบัแผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาไว  ้  แลว้น าหน่วยการเรียนมาล าดบัความส าคญัในการน าเสนอแลว้เขียน
แผนภูมิสายงาน (Flow Chart) แลว้ใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและน ามา 
ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า (รายละเอียดดงัแสดงในภาคผนวก ง ) 
   2.4 เขียนบทภาพ (Storyboard) โดยร่างบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน
ในรูปแบบยอ่ลงในกระดาษ  แสดงขอ้มูลเป็นกรอบ (Frame) ทีละกรอบให้ครบตามล าดบัเน้ือหาท่ี
ได้ออกแบบไวต้ามแผนการจดัการเรียนรู้   แล้วให้อาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้ง
เหมาะสมและน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า  (รายละเอียดดงัแสดงในภาคผนวก ง ) 

  2.5 จดัเตรียมส่ือต่างๆ ท่ีจ  าเป็นตอ้งใชใ้นการสร้างบทเรียน  ไดแ้ก่  เอกสาร  ไฟล์งาน  เวบ็
ลิงค์  เสียง  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหวต่างๆตามบทภาพ (Storyboard) ทุกกรอบท่ีได้ออกแบบไว ้ 
แลว้ท าการจดัเก็บแยกเป็นแฟ้มๆ ไวเ้พื่อใหส้ามารถเรียกใชง้านไดส้ะดวก 
 2.6  ด าเนินการสร้างอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ
วิชาคอมพิวเตอร์ โดยน าส่ือต่างๆ ท่ีเตรียมไวต้ามบทภาพ (Storyboard) จดัลงโปรแกรมตาม
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โครงสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิงดว้ยระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (Learning Mangement System : 
LMS)  มีรายละเอียด  ดงัน้ี 

 2.6.1 เวบ็เพจ  ผูว้ิจยัใช้ซอฟตแ์วร์ระบบบริหารจดัการเรียนการสอนของ  Moodle 
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment)  ซ่ึงเป็นระบบบริหารจดัการท่ียืดหยุน่ 
สามารถรองรับการจดัการเรียนการสอนแบบ e-Learning ไดห้ลากหลายรูปแบบในการสร้างเวบ็เพจ
และใช้จดักิจกรรมการเรียนรู้  ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบบทเรียนโดยการตกแต่งหนา้เวบ็เพจดว้ยภาพและ
สีสันเพื่อดึงดูดความสนใจ  ซ่ึงประกอบดว้ยช่ือรายวิชา   จุดประสงคก์ารเรียนรู้  ช่ือผูส้อน คู่มือการ
ใชง้าน  ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้   กระดานสนทนา  เอกสารประกอบการเรียนการสอน บทเรียน 
แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม    
  2.6.2 ส่วนของบทเรียน วิชาคอมพิวเตอร์  จะน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์  มีคลิปวดีีโอ  ซ่ึงบทเรียนนั้นจะประกอบดว้ย  
   1) แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  โดยมีจุดมุ่งหมายท่ีจะทดสอบความรู้
พื้นฐานด้านส่ือ โดยรูปแบบการทดสอบก่อนเรียนนั้นเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบจ านวน 4 
ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ 
   2) ส่วนเน้ือหา (Content)เป็นการน าเสนอเน้ือหา   ประกอบดว้ย  ส่ือคลิป
วดิีโอ  เวบ็ลิงคต่์างๆ  ไฟลเ์อกสารอิเล็กทรอนิกส์   โดยแบ่งออกเป็น  2 เร่ือง   คือ ความรู้เบ้ืองตน้ใน
การตดัต่อวดิีโอ   และแนวคิดในการสร้างวดิีโอ 
   3)แบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest)  เป็นการทดสอบความรู้พื้นฐานดา้น
ส่ือหลงัเรียน  
 2.7 น าบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือท่ีสร้าง
เสร็จแลว้ไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ตรวจสอบและน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ 
บทเรียนอีเลิร์นนิงเรียนส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน  จ านวน3 ท่าน  และด้านเน้ือหาวิชา
คอมพิวเตอร์จ านวน  3 ท่าน   เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิงและตรวจสอบความ
ถูกตอ้งสมบูรณ์ โดยใชแ้บบประเมินคุณภาพซ่ึงมีลกัษณะเป็นมาตรฐานประเมินค่า 5 ระดบั (Rating 
Scale) ของลิเคิร์ท (Likert)  โดยก าหนดค่าระดบัความคิดเห็นแต่ละช่วงคะแนนและความหมายดงัน้ี 

                          ระดบั  5   หมายถึง  ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
                           ระดบั  4  หมายถึง  ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
                           ระดบั  3  หมายถึง  ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
                           ระดบั  2  หมายถึง  ความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 
                           ระดบั  1  หมายถึง  ความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
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  ส าหรับการให้ความหมายของค่าท่ีวดัได้ ผูว้ิจยัได้ก าหนดเกณฑ์ท่ีใช้ในการให้
ความหมายจากแนวคิดของเบสท ์ (Best, 1986: 195)  มีรายละเอียดดงัน้ี 
  คะแนนเฉล่ีย 4.51-5.00     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัดีมาก 
  คะแนนเฉล่ีย 3.51-4.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัดี 
  คะแนนเฉล่ีย 2.51-3.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัปานกลาง 
  คะแนนเฉล่ีย 1.51-2.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัพอใช้ 
  คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัควรปรับปรุง 
 ผลการประเมินภาพรวมโดยผูเ้ช่ียวชาญทั้งดา้นเน้ือหาและดา้นการออกแบบบทเรียน 
อีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมสผสาน  พบวา่  บทเรียนอีเลิร์นนิงดา้นเน้ือหา ( ̅ = 4.60,  
S.D. = 0.38) มีคุณภาพในระดบัดีมาก และดา้นการออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียน
แบบผสมสผสาน   ( ̅= 4.37, S.D. = 0.29)  มีคุณภาพในระดบัดี   (รายละเอียดดงัแสดงใน
ภาคผนวก ค) 
  2.8 น าบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือท่ีผา่น
การประเมินคุณภาพและปรับปรุงตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญไปทดลองใช้กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่
กลุ่มตวัอย่างจริง แต่มีความใกล้เคียงกับกลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 3-9 คน   โดยน าข้ึนระบบ LMS  
จากนั้นน าไปทดสอบความสามารถในการใชง้าน (Usability  test) เพื่อตรวจสอบความสมบูรณ์ของ
ไฮเปอร์ลิงคต่์างๆ การเขา้ถึงบทเรียนจากขอ้ความ ภาพ และไอคอนต่างๆ  หากพบขอ้บกพร่องหรือ
ขอ้เสนอขอ้เสนอแนะ น ามาปรับปรุงแกไ้ข   โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
   2.8.1  ทดลองใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิงกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งเพื่อตรวจสอบ
ขอ้บกพร่อง จ านวน 3 คน  คือ นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง 1 คน  ปานกลาง 1 คน  และต ่า 1 คน 
(รายบุคคล)  ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์ พบวา่  ขอ้ความมี
ขนาดเล็กไปและการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งขอ้มูลผิดพลาด  ผูว้ิจยัจึงปรับปรุงแกไ้ขให้ถูกตอ้งและมี
ความเหมาะสมมากข้ึน 
  2.8.2  ทดลองใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิงกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งเพื่อตรวจสอบ
ขอ้บกพร่อง จ านวน 9 คน คือ นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง 3 คน  ปานกลาง 3 คน และต ่า 3 คน 
(รายบุคคล) ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค์  พบว่า  นกัเรียน
อยากให้เพิ่มเติมตวัอย่างส่ือวีดีโอ  ผูว้ิจยัจึงปรับปรุงแก้ไขให้ถูกตอ้งความเหมาะสมจนสมบูรณ์
พร้อมท่ีจะน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือ 
 2.9 ผูว้ิจยัจดัท าคู่มือการเรียนด้วยอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน เพื่อใช้
ประกอบการเรียน และไดอ้พัโหลดไฟลคู์่มือไวใ้นระบบการเรียน 
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  2.10 น าบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือท่ี
ไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปทดลองจริงกบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพท่ี 5  ขั้นตอนการสร้างอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
                      วชิาคอมพิวเตอร์ 

จดัท าคู่มือและน าบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
ท่ีสมบูรณ์แลว้ไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการศึกษากบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

ทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 3  คน เป็นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง ปานกลาง 
อ่อน เพื่อทดอบความสามารถในการใชง้าน (Usability test)  แลว้น าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข 

 

ไม่
ผา่น 

วเิคราะห์หลกัสูตร  เน้ือหาและผลการเรียนรู้  จากแผนการจดักิจกรรมการเรียน 

แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือการสอนท่ีผา่นเกณฑแ์ลว้ 

ผา่น 

สร้างบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ 

 

ผา่น 

น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตอบแบบสมัภาษณ์ของผูเ้ช่ียวชาญ 
มาสงัเคราะห์และสร้างเป็นบทภาพ (Story Board) และแผนผงัเวบ็ไซด ์(Site Map) 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ไม่น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นการออกแบบบทเรียน 

อีเลิร์นนิง ดา้นละ 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของบทเรียน  
แลว้ปรับปรุงตามค าแนะน า 

 

ทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 9  คน เป็นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง 3 คน 
 ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน เพื่อทดอบความสามารถในการใชง้าน (Usability test)  

 แลว้น าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข 
 

ใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์และให ้
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งเพ่ือปรับปรุงแกไ้ข 
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3.  แบบประเมินความรู้พืน้ฐานด้านส่ือ 
 แบบประเมินความรู้พื้นฐานด้านส่ือมี 2 แบบ คือ แบบทดสอบ  และแบบประเมิน
ความสามารถในการผลิตส่ือ  โดยผูว้ิจยัสร้างข้ึน ตามกรอบแนวคิดในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
เก่ียวกบัผลการเรียนรู้ท่ีใหเ้กิดข้ึนกบัผูเ้รียนในความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ   โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 3.1  แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  
 แบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านส่ือ เป็นแบบปรนัย 4 ตวัเลือก  ซ่ึงจะท าการทดสอบทั้ง
ก่อนเรียนและหลงัเรียน  โดยมีขั้นตอนดงัน้ี   
 1) ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   วิชา
คอมพิวเตอร์เอกสาร  ต ารา  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

 2) วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ เน้ือหา สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ ทกัษะท่ีจ าเป็น
เก่ียวกบัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

 3)  สร้างตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ (Test Blueprint) ตามกลุ่มจุดมุ่งหมายตามจุดประสงค์
การเรียนรู้จ าแนกเป็นความรู้ ความเขา้ใจ การน าไปใช ้ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า  ดงัน้ี 
 

ตารางท่ี  9   การวเิคราะห์เน้ือหาและพฤติกรรม 
 

เนือ้หา 

พฤติกรรม 

รวม 

คว
าม
รู้ จ

 า 

คว
าม
เข้
าใจ

 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

วเิค
รา
ะห์

 

สัง
เค
รา
ะห์

 

ปร
ะเม

ินค่
า 

ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวดีิโอ 1 4 - 3 1 2 11 
เทคนิคในการตดัต่อวดีิโอ 1 1 3 3 - 1 9 

รวม 2 5 3 6 1 3 20 
อนัดับความส าคัญ 4 2 3 1 5 3  

 

 4) ด าเนินการสร้างแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก  โดย
สร้างให้ครอบคลุมเน้ือหาตามวตัถุประสงค์  จ  านวนแบบทดสอบทั้งหมด40 ข้อ  จากนั้นน า
แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน ปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและตรวจสอบความถูกต้อง
เหมาะสม เพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข 
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 5) น าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรง
เชิงเน้ือหาจ านวน  3  ท่าน  เพื่อพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือกบัวตัถุประสงค ์ 
( Index of Item Objective Congruence : IOC)  โดยก าหนดเกณฑใ์หค้ะแนน  ดงัน้ี  
  + 1  หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค ์
    0   หมายถึง    ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค ์
 - 1   หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัไม่ตรงจุดประสงค ์
  6) น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวเิคราะห์หาค่าเฉล่ียความสอดคลอ้งของแบบทดสอบ
ในแต่ละขอ้  โดยคดัเลือกขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป และท าการปรับปรุง
แกไ้ขขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความสอดคลอ้งไม่ผา่นเกณฑต์ามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ   
 7) น าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือท่ีผ่านเกณฑ์และแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของ
ผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  จ านวน  30  คน  ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง
ท่ีใชใ้นการทดลอง  ซ่ึงเป็นหอ้งท่ีเคยเรียนเน้ือหาน้ีมาแลว้  เพื่อวิเคราะห์หาความยากง่ายเป็นรายขอ้ 
(p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  โดยใชโ้ปรแกรมวเิคราะห์ขอ้สอบส าเร็จรูป 
 8) คดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ ์คือ ค่าความยากง่าย (p) ระหวา่ง   
0.20 - 0.80  และค่าอ านาจจ าแนก (r) 0.20 ข้ึนไป  จ านวน  20  ขอ้  เพื่อใชเ้ป็นแบบทดสอบวดั
ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ ซ่ึงผลการวิเคราะห์ พบวา่ มีขอ้ค าถามท่ีผา่นการคดัเลือกตามเกณฑ์จ านวน  
36  ขอ้ ค่าความยากง่าย (p) อยูใ่นช่วง 0.50-0.73  และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ในช่วง 0.20-0.47  
(รายละเอียดดงัแสดงในภาคผนวก ค ) 
 9) น าแบบทดสอบท่ีผา่นเกณฑ์จ านวน  20 ขอ้ มาหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ
โดยใชสู้ตร  KR-20 ของ Kuder Richardson  พบวา่ มีค่าเท่ากบั 0.82   

 10) น าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านส่ือ จ านวน 20 ข้อ  ไปใช้เป็นเคร่ืองมือใน
การศึกษาทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
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แผนภาพท่ี 6  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
 
 

เสนอผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหาจ านวน  3  ท่านแลว้

หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

เขียนแบบทดสอบความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ แบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก  จ านวน 40 ขอ้   
เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและแกไ้ขตามค าแนะน า 

 

ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มวชิาคอมพิวเตอร์  เอกสาร  ต ารา   
และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ 

 

วเิคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ เน้ือหา สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ 
ทกัษะท่ีจ าเป็นเก่ียวกบัความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ  สร้างตารางวเิคราะห์เน้ือหาและพฤติกรรม 

 

ปรับปรุงแกไ้ข 

น าไปทดสอบกบันกัเรียนท่ีเคยเรียนวชิาเน้ือหาน้ีมาแลว้ จ านวน 30 คน 

ตรวจสอบหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 

คดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ ์ จ านวน  20  ขอ้   

หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร  KR-20 ของ Kuder 
Richardson  

น าแบบทดสอบความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือไปใชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
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3.2  แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
 แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ  ประเมินโดยครูผูส้อนใชป้ระเมินหลงัการเรียน
ด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยใช้เกณฑ์การให้
คะแนนแบบรูบริค (Rubric  Score) เพื่อใชป้ระเมินความสามารถในการผลิตส่ือ ประเภทภาพยนตร์
สั้ น โดยประเด็นการประเมิน  ได้แก่  แก่นเร่ือง (Theme) เทคนิคภาพยนตร์  ความสมบูรณ์และ
หนา้ท่ีของภาพยนตร์  ความคิดสร้างสรรค ์ ซ่ึงมีขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถในการ
ผลิตส่ือ ดงัน้ี   
 1) ศึกษาเอกสาร  ต ารา  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้ความสามารถในการผลิตส่ือ   
 2) ก าหนดเน้ือหาสาระและวตัถุประสงค์เก่ียวกบัความสามารถในการผลิตส่ือ แลว้น ามา
เขียนเป็นเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
 3) สร้างแบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือก าหนดการประเมินเป็น 3 ระดบั คือ 
มาก ปานกลาง นอ้ย โดยประเด็นในการประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ  จ  านวน 4  ดา้น  คือ 
แก่นเร่ือง (Theme) เทคนิคภาพยนตร์  ความสมบูรณ์และหนา้ท่ีของภาพยนตร์  ความคิดสร้างสรรค ์
ซ่ึงผูว้จิยัก าหนดเกณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี(สมบูรณ์  สุริยวงศ ์2540:134) 
 

   ค่าเฉล่ีย    ความหมาย 
           2.50-3.00  ความสามารถในการผลิตส่ืออยูใ่นระดบัมาก 
           1.50-2.49  ความสามารถในการผลิตส่ืออยูใ่นระดบัปานกลาง 
           1.00-1.49  ความสามารถในการผลิตส่ืออยูใ่นระดบันอ้ย 
 

 4)น าแบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือท่ีสร้างเสร็จแลว้  ไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา
วทิยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งและน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

5) เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน   ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาเพื่อความ
ถูกต้องเหมาะสมของเคร่ืองมือ แล้วหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) ระหวา่งหวัขอ้ท่ีตอ้งการประเมินกบัวตัถุประสงค ์โดยก าหนดเกณฑ์ให้คะแนน 
ดงัน้ี            

เห็นวา่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ  ใหค้ะแนน   0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน  -1 
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  แลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียของหัวขอ้ท่ีตอ้งการประเมิน  
โดยคดัเลือกหัวขอ้การประเมินท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่0.50 ข้ึนไป  ซ่ึงผลการวิเคราะห์
ขอ้มูล  พบวา่ ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00 ซ่ึงผา่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้

6)หลงัจากท่ีไดต้รวจสอบและปรับแกไ้ขแบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือตาม
ขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผูเ้ช่ียวชาญแลว้น าไปประเมินความสามารถใน
การผลิตส่ือ 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภาพท่ี 7 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
 
 

ศึกษาเอกสาร  ต ารา  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ 
ความสามารถในการผลิตส่ือ 

ก าหนดเน้ือหาสาระและวตัถุประสงคเ์ก่ียวกบัความสามารถในการผลิตส่ือ 
แลว้น ามาเขียนเป็นเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 

 

ผา่น 

สร้างแบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 

 เสนอผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา
แลว้มาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง  (IOC) 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ไม่ผา่น 

น าแบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือท่ีผา่น 

ขั้นตอนทั้งหมดไปใชใ้นการทดลองจริง 

เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแลว้น ามาปรับปรุง
แกไ้ข 
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4.  แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผู้อืน่ 
 ในการประเมินการท างานร่วมกนั  ประเมินโดยผูเ้รียนและครูผูส้อน โดยประเมินหลงัจาก
การเรียน ผูว้ิจยัใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric Score) ในการประเมินผลการท างาน
ร่วมกนั ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนตามแนวคิดทกัษะอนัพึงประสงคข์องนกัเรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีกล่าวถึง 
ทกัษะการท างานท่ีส าคญัส าหรับวิธีสอน  ดา้นการปฏิบติังานมีความสุภาพกบัเพื่อนในกลุ่ม ดา้น
ความสามารถปรับตวัได้ง่าย มีน ้ าใจ ให้ความช่วยเหลือเพื่อนในการท างานร่วมกัน ด้านความ
รับผดิชอบในการท างาน ดา้นการติดต่อส่ือสาร โดยมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
  4.1 ศึกษาคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมินรูบริค (Rubric)และ
ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท างานร่วมกนั 
  4.2 สร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกนั  โดยแบ่งเกณฑ์การ
ประเมินออกเป็น จ านวน 6 ด้าน คือ 1.การวางแผนท างานร่วมกนั  2.การให้ความร่วมมือในการ
ท างาน 3.การแสดงความคิดเห็น 4.มีความรับผดิชอบในการท างานร่วมกนั 5.ผลงานการผลิตส่ือ 
6.น าเสนอผลงาน  ซ่ึงผูว้จิยัก าหนดเกณฑก์ารตดัสินระดบัคะแนน คือ 
 

  คะแนนเฉล่ีย    ความหมาย 
  2.50-3.00 ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นอยูใ่นระดบัมาก 
  1.50-2.49 ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
  1.00-1.49 ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นอยูใ่นระดบันอ้ย 
 

  4.3 น าแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกนั ไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา
ตรวจสอบความถูกตอ้ง แกไ้ขตามค าแนะน า 

 4.4 น าแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกัน ให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน 
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาเพื่อความถูกตอ้งเหมาะสมของเคร่ืองมือ แลว้หาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence : IOC) ระหว่างหวัขอ้ท่ีตอ้งการประเมินกบั
วตัถุประสงค ์โดยก าหนดเกณฑใ์หค้ะแนน ดงัน้ี            

เห็นวา่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ  ใหค้ะแนน   0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน  -1 

  แลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียของหัวขอ้ท่ีตอ้งการประเมิน  
โดยคดัเลือกหวัขอ้การประเมินท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่0.50 ข้ึนไป  ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล  
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พบวา่ ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00  ซ่ึงผา่นเกณฑ์ท่ียอมรับได ้(รายละเอียด
ดงัแสดงในภาคผนวก ค ) 

 4.5  หลงัจากท่ีได้ตรวจสอบและปรับแก้ไขแบบประเมินความสามารถในการ
ท างานร่วมกนัตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์และผูเ้ช่ียวชาญแลว้น าไป 
ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการศึกษาต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

แผนภาพท่ี 8  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 
 
 
 

ผา่น 

ศึกษาเอกสารการสร้างแบบประเมินการท างานร่วมกนั  แนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกบัการท างานร่วมกนั 

สร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกนั ประกอบดว้ย 
1.การวางแผนท างานร่วมกนั  2.การใหค้วามร่วมมือในการท างาน 3.การแสดงความคิดเห็น  

4.มีความรับผดิชอบในการท างานร่วมกนั 5.ผลงานการผลิตส่ือ 6.การน าเสนอผลงาน    

น าแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกนัไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญแนะน า แลว้น าไปประเมิน 
ความสามารถในการท างานร่วมกนัของกลุ่มตวัอยา่ง 

 

 ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่านตรวจอบความถูกตอ้ง 
แลว้น าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมดมาหา 

ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ไม่ผา่น 
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5. แบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ีต่อการเรียนแบบผสมผสาน วชิาคอมพวิเตอร์ 
 ผูว้ิจยัสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยแบบผสมผสาน 
วชิาคอมพิวเตอร์ มีขั้นตอนดงัน้ี 
  6.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัรูปแบบการวดัความพึง
พอใจ 
  6.2 ก าหนดรูปแบบประเมินความพึงพอใจเป็น 2 ส่วน คือ แบบปลายปิดท่ีมี
ลกัษณะการตอบแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 3 ระดบั โดยก าหนดระดบัความคิดเห็น 
ดงัน้ี 

ระดบั 3 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
ระดบั 2 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
ระดบั 1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ย 

การแปลความหมาย ใชค้ะแนนเฉล่ียท่ีได ้จากการวิเคราะห์ขอ้มูลมาเปรียบเทียบกบัเกณฑ ์ 
น ามาหาค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ดงัน้ี  

      คะแนนเฉล่ีย  2.50  –   3.00 แปลความวา่  มีความพึงพอใจมาก 
   คะแนนเฉล่ีย  1.50  –  2.49 แปลความวา่  มีความพึงพอใจปานกลาง 

   คะแนนเฉล่ีย  1.00  –  1.49  แปลความวา่  มีความพึงพอใจนอ้ย  
  6.3 น าสอบถามความพึงพอใจไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษางานวิจยัตรวจความถูกตอ้ง
เหมาะสม ตลอดจนใหข้อ้เสนอแนะ  แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

 6.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจใหผู้เ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรง
เชิงเน้ือหาเพื่อความถูกตอ้งเหมาะสมของเคร่ืองมือ แลว้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item 
Objective Congruence : IOC) ระหวา่งหวัขอ้ท่ีตอ้งการประเมินกบัวตัถุประสงค ์โดยก าหนดเกณฑ์
ใหค้ะแนน ดงัน้ี            

เห็นวา่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ  ใหค้ะแนน   0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน  -1 

  แลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียของหัวขอ้ท่ีตอ้งการประเมิน  
โดยคดัเลือกหวัขอ้การประเมินท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่0.50 ข้ึนไป  ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล  
พบวา่ ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 0.95  ซ่ึงผา่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้
  6.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผ่านตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ น าไปใชใ้นการทดลองจริง 
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แผนภาพท่ี 9  ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสาน วชิา 
               คอมพิวเตอร์ 
 
 

วธีิการด าเนินการวจัิยและการเกบ็รวบข้อมูล 
 1.ศึกษา   วิเคราะห์   สังเคราะห์   งานวิจยัทีเก่ียวขอ้ง เก่ียวกบัขั้นตอนการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน  การเรียนแบบร่วมมือ   ความรู้พื้นฐานด้านส่ือ   การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น     
รวมถึงจากการสัมภาษณ์ผู ้เช่ียวชาญ เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ 
 2.  ออกแบบ (โครงร่าง)  น าผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลมาออกแบบเคร่ืองมือในการทดลอง  
โดยใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแลว้ท าการปรับปรุงแกไ้ข  โดยมีเคร่ืองมือ
ดงัน้ี  

1. แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ 

ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ  

ก าหนดรูปแบบแบบสอบถามความพึงพอใจเป็น 2 ส่วน คือค าถามปลายปิด 
และค าถามปลายเปิด เพื่อสอบถามความคิดเห็นอ่ืนๆ 

ผา่น 

ปรับปรุงแกไ้ขแบบสอบถามความพึงพอใจตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

 เสนอผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียวตรง และ
น ามาวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ไม่ผา่น 

เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและปรับปรุงแกไ้ข 

น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผา่นขั้นตอนทั้งหมด ไปใชใ้นการทดลองจริง 
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2. บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
    3. แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
    4. แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
  5. แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
  6. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสาน วชิาคอมพิวเตอร์ 
 3.  พฒันาเคร่ืองมือในการทดลองตามการออกแบบโครงร่างท่ีผ่านอาจารยท่ี์ปรึกษาแล้ว 
เพื่อใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลการทดลอง   
 4.  น าเคร่ืองมือท่ีพฒันาแลว้ไปเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน  
เพื่อพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือ ( Index of Item Objective Congruence : IOC)  
และเพื่อประเมินคุณภาพส่ืออีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน   โดยผูเ้ช่ียวชาญ 2 ดา้น ดา้น
ละ 3 ท่าน  คือ  การออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน และดา้นเน้ือหา 
แลว้ท าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า  
 5.  ผูว้ิจยัน าเคร่ืองมือท่ีพฒันาและปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าแลว้  ไปทดลองใช้กบั
นกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งเพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือและประเมินคุณภาพของเคร่ืองมือ  
แลว้ท าการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง 
 
ขั้นตอนที ่ 3: ทดลองใช้การเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ   (Research : R2) 
 ขั้นตอนการด าเนินงานวิจยั   เป็นการน าเคร่ืองมือและส่ือบทเรียนอีเลิร์นนิงท าหรับการ
เรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง
เป็นท่ีเรียบร้อยสมบูรณ์   และน าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจริง คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 
ท่ี 6  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557  โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์ อ าเภอเมือง   จงัหวดัสมุทรสาคร  
จ านวน 30  คน  โดยมีรูปแบบการวิจยัแบบหน่ึงกลุ่มทดสอบก่อน-หลงั (One Group Pretest – 
Posttest Design)ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง คือภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา 2557  เป็นเวลา   
6 สัปดาห์   สัปดาห์ละ 6 ชัว่โมง รวมทั้งส้ิน12 ชัว่โมงซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 
วตัถุประสงค์ 
 1. เพื่อทดลองใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์  
 2. เพื่อเปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือก่อนเรียนและหลงัเรียน  โดยใชแ้บบสอบความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือ 
 3. เพื่อประเมินความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  โดยการประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
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 4. เพื่อประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 5.  เพื่อศึกษาแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ 

2. บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
3. แบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

 4. แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
5. แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
6. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 

วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

วธีิด าเนินการวจัิย 
 ในขั้นตอนท่ี 3 ทดลองใชก้ารเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
(Research – R2) น้ีมีวิธีด าเนินการวิจยั  ประกอบดว้ย  1. ขั้นเตรียมการทดลอง  2.ขั้นด าเนินการ
ทดลอง  และ  3. ขั้นหลงัการทดลอง  มีขั้นตอนและรายละเอียด  ดงัน้ี 

ประชากร 
 นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค์  อ าเภอเมือง จงัหวดั
สมุทรสาคร  ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  จ  านวน 92 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์
รังสรรค์ อ าเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร  ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  จ  านวน 1ห้องเรียน นกัเรียน 30 
คน  ดว้ยวธีิการสุ่มตวัอยา่งง่าย (Simple random sampling)  โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

ระเบียบวธีิการวจัิย 
  มีรูปแบบการวิจยัแบบหน่ึงกลุ่มทดสอบก่อน-หลงั (One Group Pretest – Posttest Design) 
คือการพฒันาการเรียนการสอนโดยมีการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จากนั้นให้นกัเรียนเรียนดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชาคอมพิวเตอร์แลว้จึงท าแบบทดสอบหลงั
เรียน (Posttest)  มีรูปแบบการวจิยั  (พวงรัตน์  ทวรัีตน์ 2543 : 60)  ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 10   แผนการทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest Design 
ก่อนเรียน ทดลอง หลงัเรียน 

T1 X T2 
  T1 คือ คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียน 
  X  คือ การเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยกาเรียนแบบร่วมมือ     
                                                      วชิาคอมพิวเตอร์ 
  T2 คือ คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบหลงัเรียน 
 

ขั้นตอนด าเนินการวจัิย  ดังนี ้
 1 ขั้นเตรียมการทดลอง 
  1.1  ผูว้ิจยับนัทึกขอ้ความและเสนอจดหมายราชการจากบณัฑิตวิทยาลยัถึง
ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์  เพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูลการวิจยัและ
ขออนุญาตจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 
  1.2  เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลอง คือห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
(ประถม) โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค์  โดยขออนุญาตจากผูอ้  านวยการโรงเรียนท่ีใช้สถานท่ีห้อง
คอมพิวเตอร์ในการทดลอง  และก าหนดวนัเวลาในการทดลอง   
  1.3  เตรียมผูเ้รียน ขอความร่วมมือกบันกัเรียนในการทดลอง และแจง้ให้นกัเรียน
ทราบถึงวิธีการเรียนและสถานท่ีท่ีใช้ในการเรียน  โดยครูแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม โดยวิธีการ
แบ่งกลุ่ม คือ แบ่งกลุ่มนกัเรียนจากคะแนนผลการเรียนท่ีผา่นมา  เป็น 3 กลุ่ม คือกลุ่ม เก่ง ปานกลาง 
และอ่อน กลุ่มละ 10 คน  จากนั้นให้จบักลุ่มกนัโดยคละความสามารถเก่ง ปานกลาง อ่อน อยูใ่น
กลุ่มเดียวกนั  
 2 ขั้นด าเนินการทดลอง 
  เป็นขั้นตอนท่ีผูว้ิจยัได้ด าเนินการจดัการเรียนการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ โดยระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง  อยูใ่นภาคเรียนท่ี  2  
ปีการศึกษา 2557   ใช้เวลาในการเรียนทั้งหมด  6 สัปดาห์  สัปดาห์ละ 2 ชัว่โมง   แบ่งออกเป็น
ขั้นตอน  ดงัน้ี 

  2.1  ปฐมนิเทศนกัเรียน ช้ีแจงวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และอธิบายวิธีการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ   และแนะน าให้นกัเรียนรู้จกักบัการเรียนการสอนดว้ยระบบ
การบริหารจดัการเรียนรู้ (Learning Management System: LMS) โดยเขา้ไปท่ี URL :   
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http//:e-learning-rrs.com ครูอธิบายการเขา้สู่บทเรียนดว้ยช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นของนกัเรียนเอง  โดย
เลือกรายวชิาและครูผูส้อน  จากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  ก่อนเรียน 
เป็นแบบปรนยั จ านวน 20 ขอ้ เวลา  45 นาที   
  2.2 นกัเรียนจบักลุ่มคณะความสามารถเก่ง ปานกลาง  อ่อน ตามท่ีครูไดจ้ดัไวใ้ห ้
กลุ่มละ 6 คน จ านวน 5 กลุ่ม  โดยเม่ือไดก้ลุ่มแลว้ใหน้ าไปโพสตไ์วใ้นกระดานข่าว แลแจง้นกัเรียน
วา่กลุ่มน้ีจะใช้ทั้งการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนอีเลิร์นนิง    จากนั้นให้นกัเรียนศึกษาเน้ือหาใน
เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการตดัต่อวดีีโอ  จากบทเรียนอีเลิร์นนิง  เม่ือศึกษาเน้ือหาแลว้มีกิจกรรม 
ใบงานทา้ยหน่วยการเรียน  เพื่อให้นักเรียนไปคน้ควา้  ทบทวนการเรียนเพิ่มเติม แล้วน าส่งผ่าน
ระบบ LMS  
  2.3 นกัเรียนเขา้เรียนในชั้นเรียน เพื่อสรุปบทเรียนในเน้ือหา เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัการตดัต่อวดีีโอ   ดว้ยการอภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกนัระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน
ภายในชั้นเรียน 

  2.4 การเรียนในชั้นเรียน ระดมสมอง/แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ เพื่อหา
เป้าหมายของกลุ่ม แบ่งหนา้ท่ีความรับผดิชอบ  
  2.5  นกัเรียนเขา้สู่การเรียนดว้ยอีเลิร์นนิง  โดยศึกษาเน้ือหาในเร่ืองแนวคิดในการ
สร้างวีดีโอ  จากบทเรียนอีเลิร์นนิง  เม่ือศึกษาเน้ือหาแล้วมีกิจกรรม การแสดงความคิดเห็น  
แลกเปล่ียนเรียนรู้  ผา่นกระดานสนทนาร่วมกนัและส่งงานผา่นระบบ LMS  
  2.6 ผูเ้รียนเขา้เรียนในชั้นเรียน ท ากิจกรรมกลุ่มท่ีไดต้กลงกนั ฝึกปฏิบติัการสร้าง
วดีีโอน าเสนอผลงานในชั้นเรียน 
  2.7 นกัเรียนท าการวิเคราะห์จากผลงานท่ีกลุ่มของตนเองไดส้ร้างข้ึนตามหัวขอ้ท่ี
ผูส้อนก าหนดไวใ้นใบงาน   และส่งงานผา่นระบบ LMS   ขณะเดียวกนัครูผูส้อนประเมินความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือของนกัเรียน 
  2.8 นักเรียนท าการประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น จากการ
ท างานร่วมกนัภายในกลุ่ม  และผูส้อนประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นของนกัเรียน  
 3. ขั้นหลงัการทดลอง 
  3.1 ให้นกัศึกษาท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
  3.2  เก็บรวบรวมขอ้มูลของนักเรียนท่ีได้จากการทดลองทั้งหมดแล้ววิเคราะห์
ขอ้มูลตามวธีิการทางสถิติ  และสรุปผลการด าเนินการทดลองเพื่อน าเสนอในงานวจิยัต่อไป   
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แผนภาพท่ี 9  ขั้นตอนวธีิด าเนินการทดลองการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
                   วชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองทั้งหมดดงัน้ี 
  1.  คะแนนจากแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการเรียน
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ และการประเมินความสามารถในการผลิตส่ือหลงัการ
เรียน 
 2.  คะแนนจากแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น   
 3.  ความพึงพอใจของนกัเรียนดว้ยการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ท่ีมีต่อการเรียน
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
 
 

บนัทึกขอ้ความขออนุญาตผูอ้  านวยการโรงเรียน  เตรียมสถานท่ี 

ปฐมนิเทศนกัเรียนเพ่ือช้ีแจงกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  การใชง้านเวบ็ไซต ์

จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ 
แบบ 

ประเมินความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ  

ประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

ท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์ 

วเิคราะห์ขอ้มูล และสรุปผลการด าเนินการทดลอง 
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ขั้นตอนที ่ 4: การประเมินผลการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพวิเตอร์ 
                     (Development : D2) 
 การประเมินผลจากการทดลอง   โดยการเก็บรวบรวมจากการด าเนินการทดลองการทดลอง
ใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  
 ขั้นตอนน้ีเป็นการประเมินผลการทดลองท่ีผูว้ิจยัเก็บรวบรวมจากการด าเนินการทดลอง
ขั้นตอนท่ี  3 ทดลองใช้การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ (Research – R2) คือ การ
น าเคร่ืองมือและบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือไป
ทดลองใช้กบักลุ่มตวัอยา่งจริง  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 6/1  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2557  โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค์  จ  านวน 30  คน  โดยมีรูปแบบการวิจยัแบบหน่ึงกลุ่มทดสอบ
ก่อน-หลงั (One Group Pretest – Posttest Design)  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง คือ  ภาค เ รี ยน ท่ี  
2  ปีการศึกษา 2557 จ านวนทั้งหมด 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ชัว่โมง 
 
วตัถุประสงค์ 

1. เพื่อประเมินผลการทดลองใช้การจดักิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 

2. เพื่อประเมินความรู้พื้นฐานดา้นส่ือก่อนเรียนและหลงัเรียนและประเมินความสามารถ
ในการผลิตส่ือ 

3. เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
4. เพื่อศึกษาแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียน

แบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา

คอมพิวเตอร์ 
2. บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
3. แบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

 4. แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 
 5. แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 6. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์ 
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วธีิด าเนินการวจัิย 
 1. น าผลการวิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบประเมินคุณภาพของส่ือจากผูเ้ช่ียวชาญ  ซ่ึงค่าเฉล่ีย 
( ̅)  ควรอยูร่ะหวา่ง  3.50 – 5.00  ข้ึนไป  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  ไม่ควรเกิน  1.00  จึง
จะถือไดว้า่ส่ือมีคุณภาพ  โดยท าการสรุปผลแลว้น าเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา  
 2. วิเคราะห์คะแนนจากการท าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านส่ือและแบบประเมิน
ความสามารถในการผลิตส่ือด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ 
 3. วิเคราะห์คะแนนจากการท าแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
 4. วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบผสมผสาน วชิาคอมพิวเตอร์   
 
การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 1.ค่าดชันีความสอดคล้องของเคร่ืองมือกบัวตัถุประสงค์ ( Index of Item Objective 
Congruence : IOC)   โดยท่ีเม่ือน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียความสอดคลอ้ง
ของแบบสอบถามความคิดเห็นแลว้  ขอ้ค าถามในแต่ละขอ้  ตอ้งมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 
0.50 ข้ึนไป 
 2. ค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นแต่ละขอ้ค าถาม  โดย
ใชก้ารประเมินแบบมาตรส่วนประเมินค่าของลิเคิร์ท (Likert)   
   5 หมายถึง มีคุณภาพในระดบัดีมาก 
   4 หมายถึง    มีคุณภาพในระดบัดี 
   3  หมายถึง    มีคุณภาพในระดบัปานกลาง 
   2 หมายถึง    มีคุณภาพในระดบัพอใช ้
   1 หมายถึง    มีคุณภาพควรปรับปรุง 
 
  การแปลผลระดบัคะแนนความคิดเห็น (บุญชม  ศรีสะอาด, 2539: 66-68)  โดย
ค่าเฉล่ียในช่วงต่างๆมีดงัน้ี 
   คะแนนเฉล่ีย 4.51-5.00     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัดีมาก 
   คะแนนเฉล่ีย 3.51-4.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัดี 



108 
 

   คะแนนเฉล่ีย 2.51-3.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัปานกลาง 
   คะแนนเฉล่ีย 1.51-2.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัพอใช้ 
   คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.50     หมายถึง  มีคุณภาพในระดบัควรปรับปรุง 
  ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.50 ข้ึนไปถือวา่ใชไ้ด ้ ขอ้ใดท่ีไดต้  ่ากวา่น้ีจะพิจารณาเป็นรายขอ้ 
ตามเหตุผลของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่าน เพื่อน ามาปรับปรุงต่อไป และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานไม่เกิน 
1.00 แสดงวา่มีความเหมาะสม 
 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล    การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดใ้ชส้ถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล
ทั้งหมด  ดงัน้ี 

 1.  ค่าเฉลีย่  (Arithmetic  Mean) 

   ̅      =        
∑ 

 
 

 เม่ือ  ̅      แทน  ค่าเฉล่ีย 
  ∑  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N  แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
 
 2.  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation) 
 

 S.D.    =    √
  ∑      (∑ ) 

 (   )
 

 

 เม่ือ S.D. แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  x แทน  คะแนนแต่ละตวั 

 N  แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
   ∑ แทน ผลรวม 
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 3.  ค่าดัชนีความสอดคล้อง  IOC (Index of Objective Congruency)  (ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมย์
เลิศ, 2548: 57) 

   IOC         =        
∑ 

 
 

 

เม่ือ   IOC  แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
  ΣR  แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
  N  แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
 
โดยท่ี + 1   หมายถึง     ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค์ 
              0    หมายถึง     ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัตรงจุดประสงค ์
          - 1    หมายถึง     ขอ้ค าถามไม่ไดว้ดัตรงจุดประสงค ์
 
 4.  ค่าความยากง่าย  (Level of Difficulty :P)  ของแบบทดสอบ  (ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมยเ์ลิศ, 
2548: 47) 

  P = 
          

 
 

 

เม่ือ P   แทน  ระดบัความยาก 
 PH  แทน  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูงในแต่ละขอ้ (PH =H / NH) 
 PL  แทน  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่าในแต่ละขอ้ (PL =L / NL) 
ขอบเขตของค่า  p  และความหมาย 
 
 0.81  -  1.00  เป็นขอ้สอบท่ีง่ายมาก 
 0.61  -  0.80  เป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 
 0.41  -  0.60  เป็นขอ้สอบท่ีง่ายพอเหมาะ 
 0.20  -  0.40  เป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 
 0.00  -  0.19  เป็นขอ้สอบท่ียากมาก  
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 5.  ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination  Index :r)  ของแบบทดสอบ  (ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมยเ์ลิศ, 
2548: 48) 

  r =               

 

เม่ือ r แทน  อ านาจจ าแนก 

 PH  แทน  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูงในแต่ละขอ้ (PH =H / NH) 
 PL  แทน  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่าในแต่ละขอ้ (PL =L / NL) 
 

ขอบเขตของค่า  r  และความหมาย 
 0.40  ข้ึนไป  มีอ านาจจ าแนกสูง  คุณภาพของสอบดีมาก 
 0.30  -  0.39  มีอ านาจจ าแนกปานกลาง  คุณภาพของสอบดี 
 0.20  -  0.29  มีอ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า คุณภาพของสอบพอใช ้
 ต ่าวา่    0.20  มีอ านาจจ าแนกต ่า  คุณภาพของสอบใชไ้ม่ได ้
 ค่า r ติดลบ  มีอ านาจจ าแนกตรงขา้ม  คุณภาพของสอบตอ้งตดัทิ้ง 
 
 6.  ค่าความเช่ือมั่น  (Reliability) ใชสู้ตร  KR-20 ของคูเดอร์ - ริชาร์ดสัน   
(ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมยเ์ลิศ, 2548: 68) 
 

     rtt = 
 

   
     

∑  

    

 

เม่ือ r แทน  ความเช่ือมัน่ของขอ้สอบทั้งฉบบั 

  k  แทน  จ านวนของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

 p  แทน  อตัราส่วนของผูต้อบถูกในขอ้นั้น 

  q แทน อตัราส่วนของผูต้อบผดิในขอ้นั้น 
  s2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 
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 7.  สถิติค่าท ี (t-test) แบบ Dependent  Samples  คือ  สถิติท่ีใชท้ดสอบเก่ียวกบัความ
แตกต่างระหวา่งค่าเฉล่ียหลงัเรียน (Post-test) กบัก่อนเรียน (Pre-test)  โดยใชสู้ตร (บุญชม  
 ศรีสะอาด, 2535: 109)  ดงัน้ี 
 

 t  =    
∑ 

√  ∑      (∑ ) 

   

  เม่ือ df = n – 1 

 

เม่ือ t แทน  ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤต  เพื่อใหท้ราบ 
    ความมีนยัส าคญั 
 D แทน  ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  (ก่อนเรียนและหลงัเรียน) 
         n        แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง
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บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์  ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานด้านส่ือ และการท างานร่วมกับผู ้อ่ืน ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี  6  ผูว้จิยัขอเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวิจยัตามวตัถุประสงคข์องการ
วจิยั  ดงัน้ี 1) เพื่อออกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  2) เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานด้านส่ือ  หลังเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี6ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  
3) เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวิชาคอมพิวเตอร์   4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  
วชิาคอมพิวเตอร์ 
 ในการรายงานผลการวเิคราะห์ขอ้มูลนั้น ผูว้ิจยัแบ่งอออกเป็น   4  ตอน  ดงัน้ี   ตอนท่ี 1 ผล
การออกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี6   ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความรู้พื้นฐานด้านส่ือหลังเรียนของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ ตอนท่ี 4 ผล
การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
 โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการออกแบบการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชา
คอมพวิเตอร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6   

ผลการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร ต าราและงานวิจยัท่ี
เก่ียวข้อง ตลอดจนการวิเคราะห์เน้ือหาท่ีได้จากแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญด้านการเรียนแบบ
ผสมผสาน   ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ และดา้นเน้ือหา  ผูว้จิยัสรุปผลได ้ดงัน้ี 
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 1. หลกัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
  1.1 การเรียนรู้แบบผสมผสาน กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน ประกอบดว้ยการ
เรียนรู้บนเวบ็ทั้งรูปแบบแบบประสานเวลา (Synchronous) และไม่สานเวลา (Asynchronous) การ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง  โดยใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอน (LMS : Moodle) ในการจดักิจกรรมการ
เรียนในเน้ือหาภาคทฤษฎี ร่วมกบัการจดักิจกรรมการเรียนในชั้นเรียน ในเน้ือหาภาคปฏิบติั โดยมี
อตัราส่วนระหวา่งกิจกรรมการเรียนรู้บนอีเลิร์นนิงกบัการเรียนรู้ในชั้นเรียนปกติเป็น 60 : 40 
  1.2 การเรียนแบบร่วมมือ แบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถ เก่ง ปาน
กลาง และอ่อน  ผูเ้รียนท ากิจกรรมการเรียนรู้บนอีเลิร์นนิงกบัการเรียนรู้ในชั้นเรียนร่วมกนัเป็นกลุ่ม 
  1.3 ปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็  ผูเ้รียนท ากิจกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบการจดัการเรียน
การสอน (LMS : Moodle) โดยการศึกษาเน้ือหาบทเรียนและท ากิจกรรมท่ีก าหนดไวใ้นระบบการ
จดัการเรียนการสอน มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัผูส้อน ไดแ้ก่การสนทนาใน
หอ้งสนทนา  กระดานเสวนา และจดหมายอีเล็กทรอนิกส์ 
 2. กระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2.1 ขั้นเตรียมการ  เป็นขั้นตอนการเตรียมความพร้อมของผูส้อนและผูเ้รียนในการ
เรียนแบบผสมผสาน  
   2.1.1 การปฐมนิเทศ แนะน าการใช้งานระบบการจดัการเรียนการสอน 
(LMS : Moodle)  เช่น กิจกรรมการเรียนการสอน การส่งงาน การแจ้งผลการเรียน การท า
แบบทดสอบ ใหก้บัผูเ้รียนทราบ 
   2.1.2 เตรียมผูเ้รียน แบ่งกลุ่มคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน 
กลุ่มละ 6 คน จ านวน 5  กลุ่ม  
  2.2 ขั้นการจดักระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้ 
   2.2.1 การศึกษาเน้ือหา เป็นการท ากิจกรรม และการศึกษาเน้ือหาบนเวบ็
โดยการศึกษาดว้ยตนเอง  และการท ากิจกรรมรายบุคคลและร่วมกนัเป็นกลุ่มตามท่ีผูส้อนก าหนด 
   2.2.2 การปฏิบติังาน  เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนท่ีผูเ้รียนตอ้งลง
มือปฏิบติังานร่วมกันภายในกลุ่ม  โดยในขั้นน้ีผูส้อนสามารถทบทวนหรือเพิ่มเติมเน้ือหาท่ีไม่
สามารถน าเสนอบนเว็บให้เกิดความเขา้ใจได้  และผูเ้รียนสามารถซักถามเน้ือหาท่ีไม่เขา้ใจจาก
การศึกษาดว้ยตนเองบนเวบ็ก็ได ้
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 3. การประเมินผลการเรียนรู้  
  การประเมินผลจากกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
จะประเมินผลหลังจากกระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จส้ิน โดยการประเมินจาก
แบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านส่ือ แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ แบบประเมิน
ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 

ตอนที่ 2  ผลการศึกษาความรู้พืน้ฐานด้านส่ือหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6  
ทีเ่รียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพวิเตอร์ 
 ผูว้ิจยัได้ด าเนินการทดลองโดยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชา
คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานด้านส่ือ  ซ่ึงในการ
ทดลองไดใ้ชเ้คร่ืองมือในการวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 2 แบบคือ แบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐาน
ดา้นส่ือ  โดยใชค้่าเฉล่ีย ( ̅) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบค่าที  (t-test แบบ Dependent)  
และแบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ  โดยไดผ้ลการทดลองดงัตารางท่ี 12 
 
ตารางท่ี 11  สรุปผลการวเิคราะห์ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ จากการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียน 
                   แบบร่วมมือ โดยใชแ้บบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

คะแนน N คะแนนเตม็  ̅ S.D. t p 
การทดสอบก่อนเรียน 30 20 8.47 2.60 

19.676 .000* 
การทดสอบหลงัเรียน 30 20 14.20 2.12 

*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 
  

จากตาราง ท่ี 11  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า  คะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โดยใช้แบบทดสอบวดั
ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  ก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  8.47 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.60  และ
หลงัเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 14.20ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  2.12  ผลการทดสอบความแตกต่าง
ของคะแนนความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01โดยผลการเรียน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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ตารางท่ี  12  สรุปผลการวเิคราะห์ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ จากการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียน 
                    แบบร่วมมือ โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือโดยใชเ้กณฑก์าร 
                    ประเมินค่า (Rubric Score)  

กลุ่มท่ี 

รายการประเมิน 

คะแนนเฉล่ีย สรุประดบั
คุณภาพ แก่

นเ
รื่อ
ง 

เท
คนิ

คภ
าพ
ยน

ตร์
 

คว
าม
สม

บูร
ณ์แ

ละ
หน

า้ที่
ขอ

ง
ภา
พย

นต
ร์ 

คว
าม
คิด

สร้
าง
สร

รค
 ์

 ̅ (S.D.)  ̅ (S.D.)  ̅ (S.D.)  ̅ (S.D.)  ̅ (S.D.) 
1 3.00 (0.00) 2.67 (0.58) 3.00 (0.00) 2.67 (0.58) 2.84 (0.29) มาก 
2 3.00 (0.00) 3.00 (0.00) 3.00 (0.00) 3.00 (0.00) 3.00 (0.00) มาก 
3 2.33(0.58) 2.00 (0.00) 2.00 (0.00) 2.00 (0.00) 2.08 (0.15) ปานกลาง 
4 2.33(0.58) 2.00 (0.00) 2.33(0.58) 2.00 (0.00) 2.17 (0.29) ปานกลาง 
5 2.00 (0.00) 2.00 (0.00) 2.00 (0.00) 2.00 (0.00) 2.00 (0.00) ปานกลาง 

เฉล่ีย 2.53(0.23) 2.33(0.12) 2.47(0.12) 2.33(0.12) 2.42(0.15) ปานกลาง 
ระดบั
คุณภาพ 

มาก ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง  

ล าดบั 1 3 2 3   

 
จากตาราง ท่ี 12  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า  คะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โดยใช้แบบประเมิน
ความสามารถในการผลิตส่ือ  โดยมีนักเรียนจ านวน 5 กลุ่ม  แบ่งเป็นกลุ่มละ 6 คน  คละ
ความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน โดยใช้เกณฑ์การประมาณค่า (Rubric Score) พบว่า 
ความสามารถในการผลิตส่ือของทุกกลุ่มคะแนนเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.42 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.15โดยเรียงล าดบัจากมากไปน้อย ไดแ้ก่ ล าดบัท่ี 1  ดา้นแก่นเร่ือง 
มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก  มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.53 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.23  ล าดบัท่ี 2  
ดา้นความสมบูรณ์และหนา้ท่ีของภาพยนตร์ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัปานกลางมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.47
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.12 ล าดบัท่ี 3 ดา้นเทคนิคภาพยนตร์มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง 
มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.32 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.12  ดา้นความคิดสร้างสรรค ์มีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัปานกลาง มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.32 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.12 
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ผลงานการผลิตส่ือของนกัเรียนกลุ่มท่ี 1  และ 2  มีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ทั้งน้ี
เน่ืองจากการท างานร่วมกนัภายในกลุ่ม ของนกัเรียนกลุ่มท่ี 1 และ 2  มีการวางแผนท่ีดี สมาชิกทุก
คนภายในกลุ่มมีส่วนร่วมการวางแผนการท างาน  และให้ความร่วมมือในการท างาน มีการแสดง
ความคิดเห็นท่ีหลากหลายทั้งกิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนบนเวบ็ เพื่อประโยชน์ใน
การน าพาสมาชิกในกลุ่มไปถึงจุดมุ่งหมาย ท าให้ผลงานในภาพรวมของส่ือท่ีผลิตมีแก่นเร่ืองท่ีมี
ความคิดรวบยอดท่ีสามารถส่ือความหมายตรงตามวตัถุประสงคไ์ดอ้ยา่งชดัเจน น่าสนใจ และเขา้ใจ
ไดง่้าย ขณะเดียวกนัก็มีความต่อเน่ืองในดา้นของเทคนิคภาพยนตร์และความสมบูรณ์ของภาพยนตร์   
ส่วนนกัเรียนในกลุ่มท่ี 3,4 และ 5  มีคะแนนเฉล่ียในระดบัปานกลาง   ผูเ้รียนร่วมแสดงความคิดเห็น
บางสถานการณ์  บางประเด็นเท่านั้น  ท าให้แก่นเร่ืองขาดความชดัเจน ส่ือความหมายไดไ้ม่ตรงกบั
จุดมุ่งหมาย ส่วนในดา้นของเทคนิคภาพยนตร์ มีขอ้บกพร่องในเร่ืองของเสียง เช่นเสียงไม่ชดัเจน มี
เสียงแทรกรบกวนตลอดเวลา 
 

ตอนที่  3 ผลการศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อื่น ของนักเ รียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่6 ทีเ่รียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพวิเตอร์    
ตารางท่ี 13 สรุปผลการวเิคราะห์ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้น 
                  ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  
                  วชิาคอมพิวเตอร์  โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินค่า (Rubric Score)  

กลุ่ม
ท่ี 

รายการประเมิน   

กา
รว
าง
แผ

นก
าร
ท า
งา
น 

กา
รใ
หค้

วา
มร่

วม
มือ

ใน
กา
รท

 าง
าน

 

กา
รแ
สด

งค
วา
มคิ

ดเห็
น 

คว
าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 

ผล
งา
นก

าร
ผลิ

ตสื่
อ 

กา
รน

 าแ
สน

อผ
ลง
าน

 

คะแนน
เฉล่ีย 

สรุป
ระดบั
คุณภาพ 

 ̅ (S.D.)   ̅ (S.D.)   ̅ (S.D.)  ̅ (S.D.)   ̅ (S.D.)  ̅ (S.D.)   ̅ (S.D.) 
1 2.75 (0.11) 3.00 (0.00) 2.83 (0.00) 2.92 (0.12) 2.00 (0.00) 2.83 (0.00) 2.72 (0.04) มาก 
2 2.83 (0.23) 3.00 (0.00) 2.92 (0.12) 3.00 (0.00) 2.50 (0.71) 3.00 (0.00) 2.88 (0.18) มาก 
3 2.67 (0.23) 3.00 (0.00) 2.75 (0.11) 2.92 (0.12) 2.00 (0.00) 2.50 (0.24) 2.64 (0.12) มาก 
4 2.70 (0.14) 3.00 (0.00) 2.40 (0.00) 3.00 (0.00) 2.00 (0.00) 2.70 (0.14) 2.63 (0.06) มาก 
5 2.59 (0.12) 3.00 (0.00) 2.59 (0.12) 3.00 (0.00) 2.00 (0.00) 2.59 (0.12) 2.63 (0.05) มาก 

เฉล่ีย 2.71 (0.17) 3.00 (0.00) 2.70 (0.07) 2.97 (0.05) 2.10 (0.14) 2.72 (0.10) 2.70 (0.09) มาก 
ระดบั
คุณภาพ มาก มาก มาก มาก ปานกลาง มาก มาก  

ล าดบั 4 1 5 2 6 3   



117 
 

จากตาราง ท่ี 13  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า  คะแนนเฉล่ียของความสามารถในการ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนแบบร่วมมือโดยมีนกัเรียนจ านวน 5 กลุ่ม  แบ่งเป็นกลุ่มละ 6 คน  คละความสามารถ เก่ง ปาน
กลาง และอ่อน โดยใช้เกณฑ์การประมาณค่า (Rubric Score) พบว่า ความสามารถในการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น โดยรวม มีค่าคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก  มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.70 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.09 โดยเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ย ไดแ้ก่ ล าดบัท่ี 1  ดา้นการให้ความร่วมมือใน
การท างาน  มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  3.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.00
ล าดบัท่ี 2  ดา้นความรับผิดชอบ  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.97 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.05 ล าดบัท่ี 3   ด้านการน าเสนอผลงาน  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมากมีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ  2.72ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.10ล าดับท่ี  4 ด้านการวางแผนในการท างาน  มี
ค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.71ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.17 ล าดบัท่ี  5 ดา้น
การแสดงความคิดเห็นมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก  มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.70 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.07 และล าดบัท่ี  6 ดา้น   ผลงานการผลิตส่ือ  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัปานกลาง มีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั  2.10 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.14  
 จากการท่ีแบ่งนกัเรียนท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม  โดยแบ่งแบบคละความสามารถเก่ง ปาน
กลาง  อ่อน  พบว่า เม่ือมีนักเรียนทุกกลุ่ม มีความรับผิดชอบในการท างาน  เม่ือมีการแบ่งหน้าท่ี
ความรับผิดชอบเกิดข้ึนแต่ละคนในกลุ่มท างานของตนเองเรียบร้อยแลว้ก็มาช่วยงานของสมาชิกท่ี
เหลือเพื่อตอ้งการให้งานส าเร็จลุล่วง     การให้ความร่วมมือในการท างาน ผูเ้รียนทุกคนให้ความ
ร่วมมือในการท างานของกลุ่มตวัเองอยา่งสม ่าเสมอ    การแสดงความคิดเห็นร่วมกนั ผูเ้รียนอาจมี
ความเห็นเห็นแตกต่างจากเพื่อนในกลุ่ม แต่เม่ือแต่ละคนไดแ้สดงความคิดเห็นของตนเอง เพื่อรับฟัง
ความคิดเห็นท่ีหลากหลาย และเม่ือสรุปความคิดเห็นร่วมกนั จึงมีการยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
การวางแผนในการท างาน เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัในการท างาน และผูเ้รียนทุกคนไดร่้วมมือกนัวาง
แผนการท างาน ท าใหก้ารท างานสะดวก ราบร่ืน และบรรลุจุดมุ่งหมายของกลุ่ม 

 
ตอนที่ 4  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่6  ที่เรียนด้วยการ

เรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพวิเตอร์ 
 การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชาคอมพิวเตอร์   โดยใชค้่าเฉล่ีย ( ̅) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
ไดผ้ลดงัตารางท่ี  14 
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ตารางท่ี 14 สรุปผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีต่อการเรียน 
                   แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

 ̅ S.D. คุณภาพ ล าดับ 
1.ดา้นการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง 
1.1 ขั้นตอนการเขา้สู่การเรียนแบบอีเลิร์นนิง 2.63 0.49 มาก 6 
1.2 รูปแบบ สี ขนาดของขอ้ความ ท่ีใชแ้สดงผลมีความ
เหมาะสม ชดัเจน น่าสนใจ 

2.70 
 

0.47 
 

มาก 
 

4 
 

1.3 รูปภาพ เสียงท่ีใชป้ระกอบการเรียน  ในการเรียนมี
ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีความชดัเจน น่าสนใจ 

2.67 
 

0.48 
 

มาก 
 

5 
 

  1.4 มีการออกแบบหนา้จอการใชง้านท่ีง่ายต่อการใช้
งาน สะดวก รวดเร็ว 

2.80 
 

0.41 
 

มาก 
 

3 
 

  1.5 การเช่ือมโยงเน้ือหาไปยงัจุดต่างๆ มีความถูกตอ้ง 
เหมาะสมและน่าสนใจ 

2.97 
 

0.18 
 

มาก 
 

1 
 

  1.6 สามารถแลกเปล่ียน แสดงความคิดเห็นกบับุคคล
อ่ืนๆได ้

2.97 0.18 มาก 
 

1 

เฉล่ียรวมดา้นการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง 2.79 0.37 มาก 4 
2. ดา้นเน้ือหา 
  2.1 วตัถุประสงคมี์ความชดัเจนสอดคลอ้งตรงตาม
เน้ือหา 

2.83 
 

0.38 
 

มาก 
 

3 
 

2.2  เน้ือหาท่ีน ามาเรียนถูกตอ้ง ชดัเจน ครอบคลุม 
ครบถว้น 

2.90 
 

0.31 
 

มาก 
 

1 
 

2.3 เน้ือหาท่ีน ามาเรียนมีความน่าสนใจ เขา้ใจง่าย 2.87 0.35 มาก 2 
2.4 มีการเรียงล าดบัเน้ือหาไดอ้ยา่งเหมาะสม ตามล าดบั
ความยากง่าย เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

2.73 0.45 มาก 4 

เฉล่ียรวมดา้นเน้ือหา 2.83 0.37 มาก 3 
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ตารางท่ี 14 สรุปผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีต่อการเรียน  
                   แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

 ̅ S.D. แปลผล ล าดับ 
  3.ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 กิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนมีความสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา 

2.97 
 

0.18 
 

มาก 
 

3 
 

3.2 กิจกรรมการเรียนแบบอีเลิร์นนิงมีความสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา 

2.90 
 

0.31 
 

มาก 
 

5 
 

  3.3 กิจกรรมในการเรียนแบบผสมผสานมีความ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

3.00 
 

0.00 
 

มาก 
 

1 
 

  3.4 การเรียนแบบผสมผสานท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหาไดดี้ข้ึน 
ง่ายข้ึน 

3.00 
 

0.00 
 

มาก 
 

1 
 

3.5 มีความต่อเน่ืองกนัในการจดัการเรียนในชั้นเรียนและ
การเรียนแบบอีเลิร์นนิง 

2.63 
 

0.49 
 

มาก 
 

7 
 

3.6 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดค้วบคุมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 2.97 0.18 มาก 3 
3.7 กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานช่วยส่งเสริมให้
ผูเ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจ เพื่อน าไปปฏิบติัจริง 

2.77 0.43 มาก 6 

เฉล่ียรวมดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 2.89 0.23 มาก 2 
4.ดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้
4.1นกัเรียนไดรั้บประโยชน์ท่ีเป็นประสบการณ์ใหม่และ
สามารถน าไปประยกุตก์บัการเรียนรายวชิาอ่ืนๆได ้

2.83 
 

0.38 
 

มาก 
 

4 
 

4.2นกัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ ศึกษา ท าความเขา้ใจเน้ือหา
ดว้ยตนเองจนเกิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

2.93 
 

0.25 
 

มาก 
 

3 
 

4.3นกัเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดต้ามความตอ้งการ 
โดยไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี 

3.00 
 

0.00 
 

มาก 
 

1 
 

4.4นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความแตกต่างของแต่ละ
คน 

3.00 0.00 มาก 1 

เฉล่ียรวมดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้ 2.94 0.16 มาก 1 
เฉล่ียรวมทุกดา้น 2.86 0.28 มาก  
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จากตาราง ท่ี 14 ผลการวเิคราะห์การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ พบวา่  ความ
พึงพอใจโดยรวม มีค่าเฉล่ีย อยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.86 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.28โดยเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ย ไดแ้ก่ ล าดบัท่ี 1  ดา้นประโยชน์และการน าไปใชมี้ค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  0.94ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.16 ล าดบัท่ี 2  ดา้นกิจกรรมการ
เรียนรู้ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.89ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.23 
ล าดบัท่ี 3   ดา้นเน้ือหา มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.83 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.37และล าดบัท่ี  4 ดา้นการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิงมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.79 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.37 
 ล าดบัท่ี 1 ดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้ เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ นกัเรียนมีความ
พึงพอใจดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้อยูใ่นระดบัมากทุกประเด็น  โดยเรียงล าดบัจากมากไปหา
นอ้ย ไดแ้ก่  ล าดบัท่ี 1 นกัเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดต้ามความตอ้งการโดยไม่จ  ากดัเวลาและ
สถานท่ี มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  3.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.00 
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความแตกต่างของแต่ละคน  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั  3.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.00 ล าดบัท่ี 3 นกัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ ศึกษา ท าความ
เขา้ใจเน้ือหาดว้ยตนเองจนเกิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.93
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.25 และล าดบัท่ี 4  นกัเรียนไดรั้บประโยชน์ท่ีเป็นประสบการณ์
ใหม่และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการเรียนรายวิชาอ่ืนๆ ได้   มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.83 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.38 

ล าดบัท่ี 2 ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจ
กบัดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ อยู่ในระดบัมากทุกประเด็น  โดยเรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย ไดแ้ก่  
ล าดบัท่ี 1  กิจกรรมในการเรียนแบบผสมผสานมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา   มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
มากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  3.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.00   การเรียนแบบผสมผสานท าให้
เขา้ใจเน้ือหาไดดี้ข้ึน มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบั มากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  3.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.00 ล าดบัท่ี 3  การเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดค้วบคุมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง มีค่าเฉล่ียอยู่ใน
ระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.97  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.18กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน
มีความสอดคล้องกับเน้ือหา มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมากมีค่าเฉล่ียเท่ากับ  2.97 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.18ล าดบัท่ี 5  กิจกรรมการเรียนรู้แบบอีเลิร์นนิงมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา  มี
ค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.90 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.31 ล าดบัท่ี 6
กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจ เพื่อน าไปปฏิบติัจริง  
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มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.77 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.43 และล าดบัท่ี 7   
มีความต่อเน่ืองกนัในการจดัการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนแบบอีเลิร์นนิงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
มากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.63 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.49 

 
ล าดบัท่ี 3 ดา้นเน้ือหา  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจดา้นเน้ือหา 

อยู่ในระดบัมากทุกประเด็น  โดยเรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย ได้แก่  ล าดบัท่ี 1  เน้ือหาท่ีน ามา
เรียนถูกตอ้ง ชดัเจน ครอบคลุม ครบถว้น  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.90 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.18 ล าดบัท่ี 2  เน้ือหาท่ีน ามาเรียนมีความน่าสนใจ เขา้ใจง่าย   มีค่าเฉล่ีย
อยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.87 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.35 ล าดบัท่ี 3  วตัถุประสงค์
มีความชัดเจนสอดคล้องตรงตามเน้ือหา มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.83 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.38 และล าดบัท่ี 4  มีการเรียงล าดบัเน้ือหา ตามความยากง่ายไดอ้ย่าง
เหมาะสมกบัผูเ้รียน  มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.73 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 
0.45 
 ล าดับท่ี 4 ด้านการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า 
นกัเรียนมีความพึงพอใจกบัการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิงอยูใ่นระดบัมากทุกประเด็น  โดย
เรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย ไดแ้ก่  ล าดบัท่ี 1 การเช่ือมโยงเน้ือหาไปยงัจุดต่างๆ มีความถูกตอ้ง 
เหมาะสมและน่าสนใจ  มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.97 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.18 นักเรียนสามารถแลกเปล่ียน แสดงความคิดเห็นกบับุคคลอ่ืนๆ ได้  มีค่าเฉล่ียอยู่ใน
ระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.97 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.18  ล าดบัท่ี3  การออกแบบ
หน้าจอมีความง่าย  สะดวกรวดเร็วต่อการใช้งาน มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.80
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.41 ล าดบัท่ี 4  รูปแบบ สี ขนาดของขอ้ความท่ีใชแ้สดงผลมีความ
เหมาะสม ชดัเจน น่าสนใจ  มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.70ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.47 ล าดบัท่ี 5  รูปภาพ เสียงท่ีใช้ประกอบการเรียนมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีความ
ชดัเจน น่าสนใจ  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  2.67 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.48 ล าดบัท่ี 6  ขั้นตอนการเขา้สู่การเรียนแบบอีเลิร์นนิงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  
2.63  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.49  
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บทที ่5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัเร่ืองผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  ท่ีมีต่อ
ความรู้พื้นฐานด้านส่ือ และการท างานร่วมกับผูอ่ื้น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  โดยมี
วตัถุประสงคข์องการวจิยั  ดงัน้ี  

1.เพื่อออกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชาคอมพิวเตอร์ ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
 2.เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6ท่ีเรียนดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
 3.เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์    
 4.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.ประชากร 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์
รังสรรค ์อ.เมือง จ.สมุทรสาคร ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  จ านวน 
92 คน 
 2.กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์
รังสรรค์ อ าเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร  ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์จ านวน 1ห้องเรียน นกัเรียน 30 
คนดว้ยวธีิการสุ่มตวัอยา่งง่าย (Simple random sampling)  โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 3.ตัวแปรทีศึ่กษา 
 ตวัแปรท่ีใชใ้นการศึกวจิยัในคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 3.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การเรียนแบบผสมผสานวชิาคอมพิวเตอร์  

3.2 ตวัแปรตาม 
   3.2.1 ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนแบบ
ผสมผสานผสมผสานวชิาคอมพิวเตอร์   
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  3.2.3  ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ท่ีเรียนแบบผสมผสานผสมผสานวชิาคอมพิวเตอร์   

 3.2.4 ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการเรียนดว้ยแบบ
ผสมผสานวชิาคอมพิวเตอร์   
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิยคร้ังนี้ 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 1.แบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญแบบมีโครงสร้าง ทั้ง 3 ดา้น คือดา้นการเรียนแบบผสมผสาน  
ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ  และดา้นเน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์ 
 2.แผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ใช้
ระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห์  สัปดาห์ละ 2 คร้ัง  ผูว้จิยัสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ทั้งหมด  
4 แผน  แต่ละแผนประกอบดว้ยสาระส าคญั  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้  ส่ือและแหล่ง
การเรียนรู้  การวดัผลและการประเมินผล  และตารางก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนรายสัปดาห์
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ 
 4.แบบประเมินความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
  4.1 แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  เป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก  จ  านวน 20 ขอ้
ท่ีได้ผ่านการวิเคราะห์เน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน แล้วน าแบบทดสอบไปทดลองใช้
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ  านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นนกัเรียนท่ีเคยเรียนเน้ือหา
น้ีมาแลว้ 
  4.2 แบบประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินรูบริค 
(Rubic score) โดยมีเกณฑ์การประเมินทั้งหมด 4 ด้าน ด้านละ 3 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 12 
คะแนน  ประกอบดว้ยดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี ดา้นท่ี 1  แก่นเร่ือง (Theme) ดา้นท่ี 2  ดา้นเทคนิคภาพยนตร์  
ดา้นท่ี 3 ความสมบูรณ์และหนา้ท่ีของภาพยนตร์  ดา้นท่ี 4 ความคิดสร้างสรรค ์ 
 5.แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น   โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินรูบริค 
(Rubic score) โดยมีเกณฑ์การประเมินทั้งหมด 6 ด้าน ด้านละ 3 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 18 
คะแนน  ประกอบดว้ยดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี ดา้นท่ี 1  การวางแผนการท างานร่วมกนั ดา้นท่ี 2  การให้
ความร่วมมือในการท างาน  ดา้นท่ี 3 การแสดงความคิดเห็น  ดา้นท่ี 4 ความรับผิดชอบในการท างาน  
ดา้นท่ี 5 ผลงานการผลิตส่ือ  ดา้นท่ี 6  การน าเสนอผลงาน  
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 6.แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์โดยใชก้ารประเมินแบบมาตราส่วนประเมินค่า 3 ระดบั  คือ มาก  ปานกลาง  นอ้ย  
มีเกณฑ์การประเมินทั้งหมด 4 ด้าน คือ ด้านการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง  ด้านเน้ือหา    
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้  ดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้
 
สถิติทีใ่ช้ในการวจัิย 
  สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ ได้แก่ 1)การวิเคราะห์หาค่าดชันีความสอดคล้อง 
(Index of Item Objective Congruence : IOC) ระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค ์ 2)การหาค่าความ
ยากง่ายของแบบทดสอบ (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  3)การหาค่าความเช่ือมัน่โดยใชสู้ตร KR-20 
ของคูเตอร์– ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ในการตอบวตัถุประสงค์ของการวิจัยนั้ น ผู ้วิจ ัย
ด าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้สถิติ ค่าเฉล่ีย ( ̅)    ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  และ t-test 
แบบไม่อิสระ (t-test Dependent) 
 
วธีิด าเนินการวจัิย 
 1. ผูว้ิจ ัยปฐมนิเทศนักเรียน ช้ีแจงวตัถุประสงค์การเรียนรู้  แนะน าวิธีการเรียนแบบ
ผสมผสาน และการเขา้ใชง้านดว้ยการเรียนอีเลิร์นนิง 
  2. ผูว้ิจยัให้นกัเรียนท าทดสอบก่อนเรียน  ดว้ยแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  ซ่ึงเป็น
แบบปรนยั 4  ตวัเลือก  จ  านวน 20  ขอ้  ท่ีผา่นการวเิคราะห์ตรวจสอบหาคุณภาพของขอ้สอบแลว้ 
 3. ผูว้ิจยัจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ โดยแบ่งนกัเรียน
เป็นกลุ่ม จ านวน 5 กลุ่ม  กลุ่มละ 6 คน  คละความสามารถเก่ง ปานกลาง อ่อน  เพื่อท ากิจกรรมกลุ่ม
ทั้งการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนอีเลิร์นนิง โดยจดักิจกรรมการเรียนรู้จนครบทั้ง 2 หน่วย 
  4. ผูว้ิจยัให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัการเรียนดว้ยแบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้น
ส่ือ  ซ่ึงเป็นแบบปรนยั 4  ตวัเลือก  จ  านวน 20  ขอ้  ท่ีผา่นการวิเคราะห์ตรวจสอบหาคุณภาพของ
ขอ้สอบแลว้ 
 5. ผูว้ิจยันักเรียนน าเสนอผลงานการผลิตส่ือในชั้นเรียน   ครูผูส้อน  ครูผูเ้ช่ียวชาญด้าน
เทคนิคคอมพิวเตอร์  ครูผูส้อนวิชาสังคมศึกษา ประเมินผลงานของนักเรียนโดยแบบประเมิน
ความสามารถในการผลิตส่ือ โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินรูบริค (Rubic score)  
 6. ผูว้ิจยัให้นกัเรียนท าแบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น โดยเพื่อนใน
กลุ่มร่วมกนัประเมินกลุ่มตนเองรวมกบัคะแนนจากครูผูส้อน 
 6.ผูว้ิจยัให้นกัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
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การเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
 7.ผูว้จิยัน าผลท่ีไดไ้ปวเิคราะห์ขอ้มูล  เพื่อน าเสนอในงานวจิยัต่อไป 
สรุปผลการวจัิย 
 การวิจยัเร่ือง  ผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  ท่ีมี
ต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ และการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6    
สรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 

1. การออกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชาคอมพิวเตอร์ ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ หลกัการจดักิจกรรมการเรียนรู้   
กระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้  โดยมีอตัราส่วนระหว่าง
กิจกรรมการเรียนรู้อีเลิร์นนิงกบักิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน เป็น 60: 40 
 2.ผลการเรียนรู้ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 มีคะแนน
เฉล่ียหลงัเรียน (  ̅= 14.20, S.D. = 2.12) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( ̅ = 8.47, S.D. = 2.60)
และความสามารถในการผลิตส่ือ มีคะแนนรวมเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง  ( ̅ = 2.42, S.D. = 0.15) 
 3.ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ มีคะแนนรวมเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก ( ̅ = 2.70,  
S.D. = 0.09) 
 4.ความพึงพอใจ ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์  มีคะแนนรวมเฉล่ีย อยูใ่นระดบัมาก  (  ̅= 2.86, S.D. = 0.28) 
 
อภิปรายผล 

1. การออกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วิชาคอมพิวเตอร์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  พฒันาข้ึนจากการศึกษาและสังเคราะห์เอกสาร ต ารา งานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้ง ความคิดเห็นท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบผสมผสาน ดา้นการเรียน
แบบร่วมมือและดา้นเน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์  เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการพฒันา โดยแบ่งออกเป็น 
3 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 

 1.1 หลกัการกิจกรรมการเรียนรู้  
   1.1.1 การเรียนรู้แบบผสมผสาน  ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย 
อีเลิร์นนิง การศึกษาดว้ยตนเองส าหรับเน้ือหาทฤษฎี  โดยใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตมาประยุกตใ์นการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน  ซ่ึงผูเ้รียน



126 
 

สามารถเรียนรู้ไดต้ามความถนดัและความสามารถของแต่ละคน  โดยสามารถติดต่อระหวา่งผูเ้รียน
กบัผูเ้รียน หรือผูเ้รียนกบัผูส้อนได้ทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา โดยใช้ระบบการ
จดัการเรียนการสอน (LMS : Moodle) ในการจดักิจกรรมการเรียนในเน้ือหาภาคทฤษฎี ร่วมกบัการ
จดักิจกรรมการเรียนในชั้นเรียน ส าหรับการภาคปฏิบติัท่ีผูเ้รียนตอ้งปฏิบติังานร่วมกนัในกลุ่ม  ใน
อตัราส่วนระหวา่งกิจกรรมการเรียนรู้บนอีเลิร์นนิงกบัการเรียนรู้ในชั้นเรียนปกติเป็น 60 : 40  โดยมี
ผูส้อนคอยช้ีแนะและให้ค  าปรึกษา  จากลกัษณะการเรียนรู้แบบผสมผสานดงักล่าว สอดคลอ้งกบั  
ตวงรัตน์  ศรีวงษค์ล (2552 : 7)  ท่ีกล่าววา่การเรียนแบบผสมผสานเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีเนน้ความยดืหยุน่ มีการผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนั โดย
ใชส่ื้อการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ทั้งการเรียน
การสอนแบบออนไลน์และการสอนแบบเผชิญหนา้ เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคล
ของผูเ้รียน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจดัการเรียน 
การสอน 
   1.1.2 การเรียนแบบร่วมมือ  แบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถ 
เก่ง ปานกลาง และอ่อน  ผูเ้รียนท ากิจกรรมการเรียนรู้บนอีเลิร์นนิงกบัการเรียนรู้ในชั้นเรียนร่วมกนั
เป็นกลุ่ม   เนน้การท างานร่วมกนัโดยสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มยอ่ยจะไดรั้บมอบหมายให้ท าหนา้ท่ี
ความรับผดิชอบแตกต่างกนัตามความสามารถและความถนดั  ไดแ้สดงบทบาทหนา้ท่ีท่ีตนเองถนัด
เตม็ท่ี และผูเ้รียนท่ีเก่งกวา่สามารถช่วยเหลือเพื่อนท่ีเรียนอ่อน ผูเ้รียนฝึกการท างานร่วมกนัอยา่งเป็น
ระบบ ยอมรับและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ื้น จากการปฏิบติักิจกรรม  เพื่อเป้าหมายของกลุ่มให้
ไดผ้ลงานท่ีมีคุณภาพ  สอดคลอ้งกบั สุวิทย ์ มูลค า และอรทยั มูลค า (2547 : 134-135) กล่าววา่การ
จัดการจัดการเรียนแบบร่วมมือเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีจัดให้ผู ้เรียนได้ร่วมมือและ
ช่วยเหลือกันในการเรียนรู้  โดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนท่ีมีความสามารถต่างกันออกเป็นกลุ่มเล็กๆ มี
ลกัษณะการรวมกลุ่มอย่างมีโครงสร้างชดัเจน มีการท างานร่วมกนั มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
อาศยัซ่ึงกนัและกนั มีความรับผดิชอบร่วมกนัทั้งในส่วนตนและส่วนรวม  เพื่อใหต้นเองและสมาชิก
ทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้
   1.1.3 ปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็  โดยให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบั
ผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัผูส้อน  โดยใชแ้หล่งทรัพยากรในระบบการจดัการเรียนการสอน (LMS : Moodle) 
เป็นเคร่ืองมือในการปฏิสัมพนัธ์ทั้งแบบประสานเวลาและแบบไม่สานเวลา ไดแ้ก่การสนทนาใน
ห้องสนทนา  กระดานเสวนา และจดหมายอีเล็กทรอนิกส์   ซ่ึงปฏิสัมพนัธ์บนเว็บดงักล่าวเป็น
องคป์ระกอบของจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานของ Ravai และ Jordan (2004, อา้งถึงใน กนกพร 
ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ 2548 : 79) ท่ีกล่าววา่ การผสมผสานโดยใชก้ารสนทนาแบบประสานเวลาและต่าง
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ต่างเวลา  จากรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีเป็นการผสมผสานระหว่างการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนกบัการเรียนรู้ออนไลน์ขา้ดว้ยกนั การติดต่อส่ือสารถือเป็นส่ิงทีส าคญัท่ีผูส้อนจะตอ้งค านึง
ให้ผูเ้รียนได้สามารถติดต่อส่ือสารกันได้ตลอดเวลาไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ก็ตาม 
  1.2 กระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   1.2.1 ขั้นเตรียมการ  เป็นขั้นตอนการเตรียมความพร้อมของผูส้อนและ
ผูเ้รียนในการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ รวมทั้งการสร้างแรงจูงใจของผูเ้รียน  
ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน   คือ  การปฐมนิเทศ และการเตรียมผูเ้รียน  

1.2.2 ขั้นการจดักระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นขั้นตอนของการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ ท่ีประกอบดว้ยการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ 2 ส่วน  ได้แก่ การศึกษาเน้ือหา เป็นการท ากิจกรรม และการศึกษาเน้ือหาบนเว็บโดย
การศึกษาดว้ยตนเอง  และการท ากิจกรรมรายบุคคลและร่วมกนัเป็นกลุ่มตามท่ีผูส้อนก าหนด และ
การปฏิบติังาน  เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนท่ีผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติังานร่วมกนัภายในกลุ่ม  
โดยในขั้นน้ีผูส้อนสามารถทบทวนหรือเพิ่มเติมเน้ือหาท่ีไม่สามารถน าเสนอบนเวบ็ให้เกิดความ
เขา้ใจได ้ และผูเ้รียนสามารถซกัถามเน้ือหาท่ีไม่เขา้ใจจากการศึกษาดว้ยตนเองบนเวบ็ก็ได ้
  กระบวนการเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบ
ร่วมมือ สอดคลอ้งกบัแนวคิดการก าหนดองคป์ระกอบท่ีควรพิจารณาในการจดัการสอนบนเวบ็ของ 
Ally (2005) ท่ีเสนอใหมี้กิจกรรมการเตรียมตวัผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนมีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ และใน
ส่วนของกิจกรรมผูเ้รียน ควรมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุผลของ
การเรียน 

  1.3 การประเมินผลการเรียนรู้ การประเมินผลจากกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ จะประเมินผลหลงัจากกระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้
เสร็จส้ิน โดยการประเมินจากแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ แบบประเมินความสามารถใน
การผลิตส่ือ แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น   

2.ผลการเรียนรู้ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียน
แบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01โดยมีคะแนนหลงั
เรียน (  ̅= 14.20, S.D. = 2.12) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( ̅ = 8.47, S.D. = 2.60)  ซ่ึงยอมรับ
สมมติฐานการวิจยัท่ีก าหนดไว ้ โดยคะแนนท่ีไดห้ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  และผลการประเมิน
ความสามารถในการผลิตส่ือ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.42, S.D. = 0.15) ทั้งน้ีเน่ืองจากการท าการทดลอง
ของผูว้ิจยั พบว่า โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค์ ยงัไม่มีการจดักิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
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การเรียนแบบร่วมมือในรายวชิาคอมพิวเตอร์มาก่อน  มีเพียงการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในชั้น
เรียนอยา่งเดียว  ในการจดัการเรียนแบบผสมผสาน ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือทั้งในชั้นเรียนและการเรียนอีเลิร์นนิง   โดยการจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียนเป็น
กิจกรรมระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน  โดยเน้นการท ากิจกรรมกลุ่ม การฝึกปฏิบติั อภิปรายร่วมกนัใน
ชั้นเรียน  การน าเสนอผลงาน การช้ีแนะ/ให้ค  าปรึกษา  และการเรียนรู้แบบอีเลิร์นนิง โดยให้ผูเ้รียน
ท ากิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ประกอบดว้ย กิจกรรมการศึกษาคน้ควา้ ท าแบบทดสอบ ส่งงาน 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุ่มและทั้งชั้นเรียน  โดยใช้เคร่ืองมือส่ือสารบนเครือข่าย ในการ
เรียนรู้ และระบบริหารจดัการเรียนรู้ (LMS)  โดยท่ีครูผูส้อนกับผูเ้รียน และผูเ้รียนกับผูเ้รียนมี
ปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนั  เพื่อไม่มีขอ้จ ากดัในเร่ืองของเวลาและสถานท่ี  เม่ือผูเ้รียนมีขอ้สงสัยหรือ
ขอ้สักถาม  สามารถปรึกษากบัครูผูส้อนไดต้ลอดเวลา ท าให้ไม่เสียเวลาหรือติดขดัในเรียนรู้เร่ือง
อ่ืนๆ   ซ่ึงจากการวจิยัคร้ังน้ีกลุ่มตวัอยา่งซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ไดเ้รียนรู้ผา่นระบบ 
อีเลิร์นนิงภายในห้องคอมพิวเตอร์  โดยบรรยากาศการเรียนนั้นนกัเรียนทุกคนตั้งใจเรียน  นกัเรียน
สามารถศึกษาเน้ือหาจากเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ท่ีครูสร้างข้ึน    ท ากิจกรรมการเรียนรู้อย่าง
สนุกสนาน  มีความกระตือรือร้นในการท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เช่นการใช้กระดานสนทนาท่ีตอ้ง
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัผูเ้รียนทั้งชั้นเรียนในประเด็นเดียวกนั  และการแลกเปล่ียนความคิดเห็น
กบัผูเ้รียนท่ีอยู่ในกลุ่มเดียวกนั  เพื่อหาขอ้สรุปไปน าเสนอกบัเพื่อนในชั้นเรียน  ทั้งน้ีเพื่อให้ผูเ้รียน
ไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนั  และครูสามารถเขา้ไปเสนอแนะหรือให้ค  าปรึกษากบันกัเรียนไดใ้น
ทุกเวลา   การส่งงาน  ซ่ึงผูเ้รียนสามารถส่งงานผา่นออนไลน์ไดโ้ดยท่ีไม่ตอ้งรอเวลาเจอคุณครู  ท า
ใหป้ระหยดัเวลาและสามารถติดต่อกนัไดทุ้กสถานท่ี   ซ่ึงในระบบการจดัการเรียนการสอน (LMS : 
Moodle) เป็นเคร่ืองมือในการปฏิสัมพนัธ์ทั้งการปฏิสัมพนัธ์แบบประสานเวลา (Synchronous) และ
ปฏิสัมพนัธ์แบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) ซ่ึงปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็ดงักล่าว  สอดคลอ้งกบั 
Clark (2003 : 12-22) กล่าวถึงการมีปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็วา่ควรประกอบดว้ยการร่วมมือแบบไม่
ประสานเวลา (Asynchronous Collaboration) และการร่วมมือแบบประสานเวลา (Synchronous 
Collaboration) และในการจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียนผูเ้รียนท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกบัเพื่อน แบ่งกลุ่ม
แบบคละความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน มีการแบ่งหนา้ท่ีความรับผิดชอบของแต่ละคน  แต่
ทุกคนมีเป้าหมายเดียวกนัอย่างชดัเจน  เม่ือผูเ้รียนท าหนา้ท่ีของตนเองแลว้ ก็จะไปช่วยเหลือเพื่อน
ในกลุ่ม ทั้งดา้นหาขอ้มูล  การลงมือท างาน  การปฏิบติังานผลิตส่ือ    จะเห็นไดว้า่แมเ้ป็นนกัเรียน
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    หากมีการจดับรรยากาศในการเรียนรู้  จดักิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ให้กบันกัเรียนไดเ้หมาะสมแลว้  ผูเ้รียนก็สามารถเรียนรู้และบรรลุจุดประสงคข์องการเรียนรู้และ
ส่งผลให้นกัเรียนท่ีเรียนรู้ดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ มีความรู้พื้นฐาน
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ดา้นส่ือหลงัเรียนสูงกวา่ก่อเรียน   สอดคลอ้งกบังานวิจยัของเฉลิมพล  ภุมรินทร์  (2550 : บทคดัยอ่) 
ไดพ้ฒันาบทเรียนผ่านเวบ็แบบผสมผสาน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง “อายุทางธรณีวิทยา ซากดึกด า
บรรพ์และการล าดับชั้ นหิน ”ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ช่วงชั้ นท่ี 4) พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05    อีกทั้งวธีิการเรียนแบบร่วมมือยงัเป็นวิธีการหน่ึงในการ
จดัการเรียนการสอนท่ีช่วยให้นกัเรียนสามารถพฒันาตนเองตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ และ
ช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบติัให้ท าได ้คิดเป็น ท าเป็น ปลูกฝังคุณธรรม
ความรับผดิชอบ ซ่ึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีจดัให้ผูเ้รียนไดร่้วมมือและช่วยเหลือกนัในการเรียนรู้ 
โดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนท่ีมีความสามารถต่างกนัออกเป้นกลุ่มเล็กๆ มีการท างานร่วมกนั การแลกเปล่ียน
ความคิดเห็น มีการช่วยเหลือพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั มีความรับผิดชอบร่วมกนัทั้งในส่วนตนเอง
และส่วนรวม เพื่อใหต้นเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้
(สุวิทย ์  มูลค า และอรทยั มูลค า, 2525: 134)  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ภคพร  สารรักษ์ (2555: 
119)   ท่ีพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ืองหลกัการ
ท างานเบ้ืองตน้ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัศรีสุดาราม ผล
การวิจบัพบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์มลัติมีเดียแบบร่วมมือ  มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน แตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  โดยมีค่าคะแนน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  เน่ืองจากเน้ือหาบทเรียนออนไลน์ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
มีการน าเสนอท่ีท าให้นกัเรียนเกิดความสนใจและเรียนไดอ้ย่างมีความสุข เปิดโอกาสให้นกัเรียน
ควบคุมการเรียนดว้ยตนเอง  ท าใหเ้ขา้ใจบทเรียนส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

จากผลการประเมินความสามารถในการผลิตส่ือของนกัเรียนเป็นรายกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน 
จ านวน 5 กลุ่ม พบว่า มีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัปานกลาง โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 2.42 และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.15  โดยมีเกณฑก์ารประเมิน 4 ดา้น ดงัน้ี 
  1.ดา้นแก่นเร่ือง (Theme) พบว่านกัเรียนมีความคิดรวบยอด แนวคิดหรือประเด็น
เน้ือหาท่ีสามารถส่ือความหมายได้ตรงตามวตัถุประสงค์ ได้อย่างชัดเจนและเขา้ใจง่าย อีกทั้งยงั
สามารถสะทอ้นใหเ้ห็นคุณค่าของเร่ืองนั้นไดอ้ยา่งชดัเจนไม่มีความซบัซอ้น 
  2.ดา้นเทคนิคภาพยนตร์  พบวา่ นกัเรียนมีเทคนิคในการตดัต่อภาพยนตร์ มีความ
ต่อเน่ืองในดา้นการน าไฟล์วีดีโอมาตดัต่อ โดยการใช้ Visual Effect ใช้ไดอ้ย่างเหมาะสมและมี
ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาเพียงบางส่วน ไม่ตลอดทั้งเร่ืองและเสียงท่ีใช้ประกอบก็ยงัไม่ชดัเจนใน
บางส่วน 
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 3.ด้านความสมบูรณ์และหน้า ท่ีของภาพยนตร์   พบว่า  ภาพยนตร์นั้ น มี
องคป์ระกอบไม่ครบถว้น ท าใหย้งัขาดความสมบูรณ์ไปในบางส่วน 
  4.ดา้นความคิดสร้างสรรค์  พบวา่ นกัเรียนนกัเรียนสามารถส่ือความหมายไดต้รง
ตามหวัขอ้ท่ีก าหนด  โดยมีการน าเสนอแนวคิดจากการดดัแปลงมาจากผลงานของผูอ่ื้น  ไม่ไดคิ้ดส่ิง
แปลกใหม่ ท าใหข้าดความน่าสนใจและไม่มีความหลาย 
 โดยภาพรวมของความสามารถในการผลิตส่ือ อยูใ่นระดบัปานกลาง  เน่ืองจากในการเรียน
แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือนั้ น ต้องประเมินจากผลงานการสร้างส่ือประเภท
ภาพยนตร์สั้น   โดยเร่ิมจากการท่ีผูเ้รียนไดท้  ากิจกรรมกลุ่มการวิเคราะห์คลิปวิดีโอเร่ืองสั้น  ให้มี
การแสดงความคิดเห็นส่วนตัว  และสรุปรวมเป็นของกลุ่ม  การค้นหาข้อมูลเพื่อนมาท าเป็น
ภาพยนตร์สั้น   ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งแบ่งหนา้ท่ีรับผดิของสมาชิกในกลุ่มเพื่อท างานใหบ้รรลุจุดมุ่งหมาย
ของกลุ่ม   สอดคลอ้งกบัสุริยะ  ป้องขนัธ์ (2550: 90)  พบวา่ การจดัการเรียนร่วมกนัเป็นการจดัการ
เรียนรู้ท่ีนักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ร่วมกัน โดยการท ากิจกรรมกลุ่ม โดยนักเรียนได้วางแผน
การศึกษาคน้ควา้ ท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี ไม่เคร่งเครียดในการเรียน มีความสนุกสนานเป็น
การเรียนรู้ด้วยตนเอง เกิดทกัษะในการคน้ควา้หาความรู้ สร้างช้ินงานและน าเสนอผลงานด้วย
วธีิการท่ีหลากหลาย 
 3.ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน
ด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  มีคะแนนรวมเฉล่ีย อยู่ในระดับมาก มีเกณฑ์การ
ประเมิน 6 ดา้น ดงัน้ี   
  3.1 การวางแผนการท างานร่วมกนั พบวา่นกัเรียนมีการวางแผนการท างานภายใน
กลุ่มร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งเป็นระบบ เป็นล าดบัขั้นตอน  ปฏิบติังานชดัเจน มีการน าเสนอหวัขอ้ท่ีตนเอง
สนใจในกระดานสนทนา  มีการแบ่งหนา้ท่ีกนัตามความสามารถของสมาชิกในกลุ่ม  
  3.2 การใหค้วามร่วมมือในการท างาน  พบวา่นกัเรียนมีการให้ความร่วมมือและให้
ความช่วยเหลืองานกลุ่ม แมไ้ม่ใช่หนา้ท่ีของตนเองอยู่เสมอ  ดว้ยความเต็มใจในทุกๆคร้ัง อีกทั้งยงั
แบ่งปันความรู้ของตนเองใหก้บัสมาชิกในกลุ่มและผูอ่ื้นอีกดว้ย 
  2.3 การแสดงความคิดเห็น  พบวา่นกัเรียนมีการแสดงความคิดเห็นของตนเองอยา่ง
มีเหตุผลให้กบัผูอ่ื้นฟัง  มีการโน้มน้าวให้ผูอ่ื้นคลอ้ยตาม  แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนัในกลุ่มและ
ระหวา่งกลุ่ม ในทุกๆประเด็น ทั้งกิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนอีเลิร์นนิง ซ่ึงเป็นช่อง
ทางการส่ือสารท่ีท าใหน้กัเรียนมีความกลา้แสดงออกมากข้ึน จึงท าใหก้ารท างานมีประสิทธิภาพข้ึน 
  3.4 ความรับผิดชอบในการท างาน  พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่มีความรับผิดชอบใน
การท างานท่ีไดรั้บมอบหมายอยา่งเตม็ใจทั้งงานในหนา้ท่ีของตนเองช่วยเหลืองานในส่วนของกลุ่ม 
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  3.5 ผลงานการผลิตส่ือ  พบวา่ ผลงานท่ีนกัเรียนสร้างข้ึนมีแนวคิดท่ีส่ือความหมาย
ตรงกบัวตัถุประสงค ์ สามารถเขา้ใจไดง่้าย แต่ยงัขาดความน่าสนใจ เน่ืองจากเป็นผลงานท่ีเป็นการ
ดดัแปลงมาจากผลงานของผูอ่ื้น  และองคป์ระกอบของภาพยนตร์ยงัไม่ครบถว้นทั้งหมด 

 3.6 การน าเสนอผลงาน พบว่า นกัเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการน าเสนอผลงาน
ของกลุ่มทุกคร้ัง รวมทั้งการน าเสนองานผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อให้ผูอ่ื้นสามารถเขา้ไปดู
ผลงานของกลุ่มได ้และเป็นการแบ่งปันผลงาน เผยแพร่ผลงาน 

 โดยภาพรวมพบวา่ นกัเรียนมีความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น อยูใ่นระดบั
มาก เน่ืองจากการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ ท าให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มมี
บทบาทหนา้ท่ีท่ีตอ้งรับผดิชอบเป็นรายบุคคลและต่อส่วนรวม  มีการท างานร่วมกนัอยา่งเป็นระบบ  
มีการช่วยเหลือกนัท างาน มีความรับผิดชอบร่วมกนัทั้งงานตนเองและงานส่วนรวม  มีการแสดง
ความคิดเห็น การยอมรับและเคารพในความคิดเห็นของผูอ่ื้น  การแลกเปล่ียนประสบการณ์ความรู้
กบัผูอ่ื้น  ซ่ึงจากการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม ท าใหน้กัเรียนมีโอกาสร่วมกิจกรรมตลอดเวลาทั้งในชั้น
เรียนและอีเลิร์นนิง  ท าให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นตลอดเวลา ดงัค ากล่าวของ ชนาธิป  พรกุล 
(2543: 134) กล่าวว่า  การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นวิธีการท่ีผูส้อนส่งเสริมให้ผูเ้รียนท างานร่วมกนั
และช่วยเหลือกนัในชั้นเรียน สร้างบรรยากาศท่ีดีในชั้นเรียน  สอดคลอ้งกบัแนวคิดของสุวทิย ์    
มูลค า (2546: 13) กระบวนการเรียนแบบร่วมมือกนั เป็นกระบวนการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีท าให้
ผูเ้รียนได้ร่วมมือและช่วยเหลือกันในการเรียนรู้  ขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั คือ
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ การซักถามท าให้เกิดความกล้าและทราบค าตอบในเร่ืองท่ีตนไม่เขา้ใจ
หรือไม่กระจ่าง  การอธิบายใหเ้พื่อนฟังท าให้ผูอ้ธิบายเกิดความแม่นย  าในเร่ืองท่ีเรียนมากข้ึน เพื่อน
ท่ีฟังเกิดความเขา้ใจอยา่งชดัแจง้ ผูเ้รียนไดพ้ฒันาการท างานเป็นกลุ่มให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน คน
อ่อนไดเ้รียนรู้จากคนเก่ง  สมาชิกมีความตั้งใจท่ีจะช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพื่อยกระดบัผลงานของ
กลุ่มใหสู้งข้ึน อนัจะส่งผลกบัสมาชิกทุกคนในกลุ่ม    ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของอรพรรณ   
พรสีมา (2540: 60-61) กล่าวว่าการเรียนแบบร่วมมือ มุ่งพฒันานกัเรียนด้านทกัษะการแก้ปัญหา  
การร่วมกนัวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหาทางการเรียน เสริมสร้างประชาธิปไตยในชั้นเรียน 
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของสุขสันต ์ หตัถสาร (2550: 110)  
ได้ศึกษาการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะการ
ท างานกลุ่ม การเห็นคุณค่าในตนเองและเจตคติต่อการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนบา้นอากาศ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 3 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  แสดงว่าการเรียนแบบร่วมมือสามารถปรับเปล่ียน
พฤติกรรมของผูเ้รียนทั้ งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน  มีการเสนอแลกเปล่ียนความคิดท่ี
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หลากหลายและทกัษะการท างานกลุ่มของนกัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 86.27 อยูใ่นระดบัดีมาก
และสอดคล้องกบังานวิจยัของ วาสนา  โมกขพนัธ์  (2552: 127) ศึกษาผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบร่วมมือ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการท างานร่วมกนั เร่ืองการ
ส่ือสารขอ้มูลของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนศรีวิชัยวิทยา  ผลการวิจยั พบว่า การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบร่วมมือท่ีมีผลต่อการท างานร่วมกนั อยู่
ในระดบัมาก 

4.ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเยนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์ มีคะแนนรวมอยูใ่นระดบัมาก  ซ่ึงยอมรับสมมติฐานการวิจยัท่ีก าหนดไว ้เน่ืองจาก
การเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ ผูเ้รียนสามารถศึกษาหาความรู้ ทบทวนการ
เรียนได้ด้วยตนเองทุกท่ีทุกเวลา สามารถแสดงความคิดเห็นของนักเรียน แลกเปล่ียนความรู้กบั
สมาชิกไดเ้ม่ือตอ้งการ โดยการประเมินในดา้นต่าง ๆ  4 ดา้น ดงัน้ี 
  4.1 ดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก  (  ̅= 2.94, S.D. = 
0.16) ดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้ประกอบดว้ยนกัเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดต้าตอ้งการ
โดยไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความแตกต่างของแต่ละคน นกัเรียน
ศึกษาค้นควา้ท าความเข้าใจเน้ือหาด้วยตนเองจนเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ และนักเรียนได้รับ
ประโยชน์ท่ีเป็นประสบการณ์ใหม่และน าไปประยกุตใ์ชก้บัรายวิชาอ่ืนๆได ้สอดคลอ้งกบักิดานนัท ์  
มลิทอง (2543: 253) กล่าววา่ นวตักรรมคอมพิวเตอร์ช่วยเป็นแรงจูงใจในการเรียนรู้ เน่ืองจากเป็น
ประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้บทเรียนและท ากิจกรรมไดด้ว้ยตนเอง
อยา่งอิสระ 
  4.2 ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้  มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก  (  ̅ = 2.89, S.D. = 0.23)  
โดยดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบดว้ย กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานมีความสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา ท าให้เขา้ใจบทเรียนไดดี้ข้ึน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดค้วบคุมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง กิจกรรม
การเรียนในชั้นเรียนสอดคล้องกบัเน้ือหา กิจกรรมการเรียนแบบอีเลิร์นนิงมีความสอดคล้องกบั
เน้ือหา กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ ความเขา้ใจเพื่อน าไป
ปฏิบติั    ความต่อเน่ืองกันในการจดัการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนอีเลิร์นนิง สอดคล้องกับ
งานวิจยัของ กมลวรรณ   เฉิดฉันท์พิพฒัน์ (2553: 146-147) กล่าวว่าการเรียนแบบผสมผสาน คือ
การน าเอาขอ้ดีของการเรียนแบบออนไลน์และการเรียนในชั้นเรียนปกติผสมผสานและประยุกตใ์ช้
ใหเ้กิดประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอน ท าใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน  เป็นส่ือท่ีผูเ้รียนทุก
คนมีโอกาสเรียนรู้และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 
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 4.3 ด้านเน้ือหา มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก  ( ̅ = 2.83, S.D. = 0.37)  โดยด้าน
เน้ือหา ประกอบด้วย เน้ือหามีความถูกตอ้ง ชดัเจน ครอบคลุม ครบถ้วน เน้ือหามีความน่าสนใจ 
เขา้ใจง่าย วตัถุประสงค์มีความชัดเจน สอดคล้องตรงตามเน้ือหา มีการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาตาม
ความยากง่ายไดอ้ย่างเหมาะสมกบัผูเ้รียน สอดคลอ้งกบั วิชุดา  รัตนเพียร (2545: 70) กล่าวว่าการ
น าเสนอเน้ือหาท่ีเป็นขอ้ความยากๆ อาจท าให้ผูเ้รียนเกิดความเบ่ือหน่าย  ควรน าเสนอเน้ือหาทีละ
ใจความหรือทีละประเด็น  โดยเร่ิมน าเสนอจากเน้ือหาท่ีง่ายไปสู่ยาก 
  4.4 ดา้นการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก (  ̅= 2.79 
,S.D. = 0.37)  โดยดา้นการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง ประกอบดว้ยการเช่ือมโยงเน้ือหาไปยงั
จุดต่างๆ มีความถูกตอ้ง เหมาะสม และน่าสนใจ นกัเรียนสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบับุคคล
อ่ืนๆได้ การออกแบบหน้าจอมีความง่าย สะดวก รวดเร็วต่อการใช้งาน   รูปแบบ สี ขนาด ของ
ขอ้ความท่ีใชแ้สดงผลมีความหมายเหมาะสม ชดัเจน น่าสนใจ รูปภาพ เสียงท่ีใชป้ระกอบการเรียนมี
ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีความชดัเจนน่าสนใจ 

 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  โดยรวมเฉล่ีย อยู่ในระดบัมาก  เน่ืองจาก การเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือ ได้มีการส่งเสริมพฒันาให้นักเรียนได้พฒันาตนเองตามความสามารถ  
สามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ไม่จ  ากดัเร่ืองของเวลา   และมีโอกาสไดร่้วมแสดงความคิดเห็นในกระดาน
สนทนา  ส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น  การให้ความร่วมมือกนั 
ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  มีความรับผดิชอบในหนา้ท่ีทั้งตนเองและส่วนรวม  โดยไดน้ าขอ้ดีของการ
เรียนอีเลิร์นนิงและการเรียนในชั้นเรียนเขา้ดว้ยกนั แลว้น ามาประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประสิทธิภาพต่อการ
เรียน  สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ปณิตา  วรรณพิรุณ (2551: 295)  ไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนบนเวบ็
แบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นหลกั เพื่อพฒันาการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญา
บณัฑิต พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดักระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ท าให้
ผูเ้รียนสามารถติดต่อกนัง่ายมากข้ึน ได้ลงมือปฏิบติัมากข้ึนและเขา้ใจเน้ือหาภาคปฏิบติัมากข้ึน  
สอดคลอ้งกบักนกพร  ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ (2548) เร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสานด้วยการเรียนการสอนแบบร่วมมือ ในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนตน้  มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ในระดบัมาก   
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ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
 1.จากการวิจยัพบว่า การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ ช่วยส่งเสริมให้
นกัเรียนมีความรู้พื้นฐานดา้นส่ือหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น
อยู่ในระดบัมาก  อีกทั้งยงัสามารถเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลาอย่างไม่จ  ากัด สามารถทบทวนเน้ือหา
บทเรียนไดต้ลอดเวลา  ดงันั้นจึงควรน าวิธีการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือไปใช้
ในรายวชิาอ่ืนๆ และระดบัชั้นอ่ืนๆ 
 2.การน าเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใชป้ระกอบการเรียนการสอน เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ี
นกัเรียนใหค้วามสนใจและใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดี  ผูส้อนจึงควรประยุกตใ์ชใ้นการจดัการเรียน
การสอนใหม้ากข้ึน 
 
 
ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
  1.ควรมีการศึกษาผลการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อพฒันา
ความสามารถของผูเ้รียนในดา้นอ่ืนๆ เช่นความคิดสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ   
  2.ควรมีการศึกษาผลการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ โดยทดลอง
เปรียบเทียบกบัตวัแปรอ่ืนๆ เช่น ลกัษณะของผูเ้รียน   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



135 
 

รายการอ้างอิง 
 

กระทรวงศึกษาธิการ. (2535). กรมวชิาการ.ความคิดสร้างสรรค์หลกัการทฤษฎกีารเรียนการสอน 
 การวดัผลประเมินผล. กรุงเทพฯ. 

_______. (2542). พระราชบัญญตัิการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542. กรุงเทพฯ: คุรุสภาลาดพร้าว. 
_______. (2548). การจัดการเรียนการสอนทีเ่น้นผู้เรียนเป็นส าคัญ. กรุงเทพฯ: โรงพิมพชุ์มนุม

สหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย. 
กรมวชิาการ. (2544). หลกัสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544. กรุงเทพมหานคร : พฒันา  

คุณภาพวชิาการ(พว). 
กนกพร  ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ. (2548). “การพฒันารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานดว้ยการเรียน 
               การสอนแบบ ร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน   
               ปลาย.” วทิยานิพนธ์ ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั กรุงเทพมหานคร. 
กมลวรรณ  เฉิดฉนัทพ์ิพฒัน์. (2553). “การศึกษาผลการเรียนแบบผสมผสาน ท่ีมีแบบทางการเรียน

ต่างกนั วชิาส่ือการศึกษาเบ้ืองตน้ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาสาสตร์ 
มหาวทิยาลยัศิลปากร.” วทิยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยี
การศึกษา  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยัมหาวทิยาลยั ศิลปากร. 
กิดานนัท ์ มลิทอง.(2536).เทคโนโลยร่ีวมสมัย.กรุงเทพฯ : บริษทัเอดิสัน เพรส โปรดกัส์ 
จ  ากดั. 

กิดานนัท ์ มลิทอง. (2536). เทคโนโลยกีารศึกษาร่วมสมัย. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์ มหาวทิยาลยั. 
________. (2543). เทคโนโลยกีารศึกษาและนวตักรรม.กรุงเทพฯ: อรุณการพิมพ.์ 
________. (2544). เทคโนโลยกีารศึกษาและนวตักรรม. พิมพค์ร้ังท่ี 2. กรุงเทพฯ:  
                 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 
________. (2548). เทคโนโลยแีละการส่ือสารเพือ่การศึกษา (พมิพ์คร้ังที ่1).กรุงเทพฯ: 
                 อรุณการพิมพ.์ 
กญัจนพร  ภคัพาณิชย.์ (2552). “การศึกษาผลการเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็วชิาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
                 ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวสุิทธรังสี จงัหวดักาญจนบุรี.”  การ 
                 คน้ควา้อิสระศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลย ีการศึกษา ภาควิชา 
                 เทคโนโลยกีารศึกษา  บณัฑิตวทิยาลยัมหาวทิยาลยัศิลปากร. 
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2545). พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติแก้ไขเพิ่มเติม  
                 (ฉบับที่2) พ.ศ.2545. กรุงเทพมหานครส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 



136 
 

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2543). การปฏิรูปการเรียนรู้ผู้เรียนส าคัญทีสุ่ด.กรุงเทพฯ :    
                 ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 
จินตนาตนั  สุวรรณนนท.์ (2550). “ผลการฝึกอบรมเพื่อพฒันาการรู้เท่าทนัส่ือของนกัศึกษา  
                  มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนดุสิต.” ปริญญานิพนธ์วทิยาศาสตรดุษฎีบณัฑิต (การวจิยั  
                  พฤติกรรมศาสตร์ประยกุต)์มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ. 
จตุรงต ์ ตรีรัตน์. (2554). “การพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ เร่ืองขอ้มูล  
                 และสารสนเทศ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนภทัรญาณวทิยา.” การคน้ควา้ 
                 อิสระศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ภาควชิาเทคโนโลยี 
                 การศึกษา  บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
ใจทิพย ์ณ สงขลา.  (2542).“การสอนผา่นเครือข่ายเวลิดไ์วดเ์วบ็.” วารสารครุศาสตร์ 27, 3 (มีนาคม- 
                  มิถุนายน 2542) 
________. (2547). การออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ในระบบการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์. 
                 กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
เจนเนตร  มณีนาค. (2545). “จากอีเลิร์นน่ิงสู่การเรียนการสอนแบบผสมผสาน.” e-Economy 2,41 
                 (ธนัวาคม 2545) : 65-68. 
จินตนา  กิจบ ารุง. (2545). “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองประวติัศาสตร์สมยัสุโขทยั 
                 และศึกษาทกัษะการท างานกลุ่มของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสอนดว้ยวธีิสอน 
                 แบบร่วมมือกนัโดยใชกิ้จกรรมการเรียนแบบ JIGSAW II และแบบร่วมกนัคิด  กบั 
                 วธีิสอนตามคู่มือครู.” วทิยานิพนธ์ กศ.ม.,มหาวิทยาลยัศิลปากร. 
จินตนา ตนัสุวรรณนนท.์ (2550). “ผลการฝึกอบรมเพื่อ พฒันาการรู้เท่าทนัส่ือของนกัศึกษา 
               มหาวทิยาลยั ราชภฏัสวนดุสิต.” ปริญญานิพนธ์วทิยาศาสตรดุษฎี บณัฑิต (การวจิยั 
               พฤติกรรมศาสตร์ประยกุต)์ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 
เฉลิมพล  ภุมรินทร์(2550). “การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็แบบผสมผสานวชิาวทิยาศาสตร์ เร่ือง 
               “อายทุางธรณีวทิยา ซากดึกด าบรรพ ์และการล าดบัชั้นหิน” ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษา         
                ตอนปลาย (ช่วงชั้นท่ี 4).” วทิยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลย ี
                การศึกษา  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยั ศิลปากร. 
ชาตรี  เกิดธรรม. (2547). เทคนิคการสอนแบบโครงงาน.กรุงเทพมหานคร : สุวริียาสาสน์. 
ชยัยงค ์ พรหมวงศ.์ (2550).การจดัการนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศและนวตักรรมการเรียน 
               การสอน.จาก http://www.portal.in.th  



137 
 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. (2533). เทคโนโลยกีารศึกษา : ทฤษฎแีละการวจัิย. กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร์. 
ณฐักานต ์  ภาคพรต .(2553).  “ศึกษาการเปรียบเทียบทกัษะดา้นสารสนเทศ ส่ือ และไอซีที ส าหรับ 
                นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ยการประเมินตามสภาพจริงกบัความคาดหวงั 
               ในศตวรรษท่ี 21.” วทิยานิพนธ์ปริญญาปรัชญาดุษฎีบณัฑิต  สาขาวชิาเทคโนโลยี 
                สารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการศึกษาคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยั 
                เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ  บณัฑิตวทิยาลยัมหาวทิยาลยัศิลปากร. 
ดรุณรัตน์  พึ่งตน. (2545). ความส าคัญและบทบาทของ e-learning ในทีน่ี่ e-learning.กรุงเทพ: 
                TJ Book. 
ดารารัตน์  มากมีทรัพย.์ (2553). “การศึกษาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                ดว้ยการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา วชิาการส่ือและการใชส่ื้อการ 
                เรียนการสอนของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี.” วทิยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  
                สาขาวชิาเทคโนโลยีการศึกษา  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั  
                มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. (2545). Designing e-Learning :หลกัการออกแบบและการสร้างเวบ็เพือ่  
                การเรียนการสอน. กรุงเทพฯ : โรงพิมพอ์รุณการพิมพ.์ 
_______. (2544). “การสอนบนเวบ็ .(Web-Based Instruction) นวตักรรมเพื่อคุณภาพการ   
                เรียนการสอน.” วารสารศึกษาศาสตร์สาร 28,1 (มกราคม - มิถุนายน 2544): 87-94. 
ทิศนา  แขมณี. (2547). ศาสตร์การสอน. พิมพค์ร้ังท่ี 3. กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพจุ์ฬาลงกรณ์  
_______. (2549).  ศาสตร์การสอนองค์ความรู้เพือ่การจัดกระบวนการเรียนรู้ทีม่ีประสิทธิภาพ   
               พิมพค์ร้ังท่ี   14 กรุงเทพมหานครจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
_______.  (2550). รูปแบบการเรียนการสอน : ทางเลอืกที่หลากหลาย.กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพ ์  
               แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
_______.  (2550). ศาสตร์การสอน :องค์ความรู้เพือ่การจัดกระบวนการเรียนรู้ทีม่ี 
               ประสิทธิภาพ.กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
_______.  (2554). รูปแบบการเรียนการสอน:ทางเลอืกที่หลากหลาย.(พิมพค์ร้ังท่ี 7).กรุงเทพฯ  
               : ส านกัพิมพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
ธนาธิป  พรกุล. (2543). แคทส์รูปแบบการจัดการเรียนการสอนทีเ่น้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง. 
               กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมณ์เลิศ. (2549). เคร่ืองมือวจัิยทางการศึกษา:การสร้างและการพฒันา.นครปฐม: 
               ภาควชิาพื้นฐานทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัศิลปากร. 



138 
 

นภินทร   ศิริไทย. (2547). การพฒันาองค์ความรู้การรู้เท่าทนัส่ือเพือ่สุขภาพสู่หลกัสูตรในระบบ   
                และนอกระบบการศึกษาของไทย.ส านกังานกองทุนสนบัสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ. 
น ้ามนต ์ เรืองฤทธ์ิ. (2553). “การพฒันารูปแบบกิจกรรมโครงงานออนไลน์ส าหรับโครงการ 
               การศึกษาบนัเทิงเพื่อแลกเปล่ียนนกัเรียนในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิคดว้ยวธีิการเรียนแบบ 
               ร่วมมือเพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารและทกัษะการทางานร่วมกนัของนกัเรียนไทยและ 
               นกัเรียนเกาหลีใต.้” วทิยานิพนธ์ปริญญาปรัชญาดุษฎีบณัฑิต  สาขาวชิาหลกัสูตรและการ 
               สอนภาควชิาหลกัสูตรและวธีิสอน  บณัฑิตวทิยาลยัมหาวทิยาลยัศิลปากร. 
นิพจน์  จิตตภ์กัดี. (2543). “การพฒันาทีมงานท่ีมีประสิทธิภาพ.” สารพฒันาหลกัสูตร 43   
                (ตุลาคม  2528). 
บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์. (2554). การประยุกต์ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการสอน.พิมพค์ร้ังท่ี1 .  
                กรุงเทพฯ :กระทรวงวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี 
ประพรรธน์  พละชีวะ. (2548). “การน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้ 
                ร่วมกนัในโครงงาน วทิยาศาสตร์ ส าหรับการฝึกแกปั้ญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 1.” 
                วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิตสาขาวชิาโสตทศันศึกษาบณัฑิตวทิยาลยั   จุฬาลงกรณ์ 
                มหาวทิยาลยั. 
ปราวณียา สุวรรณณัฐโชติ. ( 2557). รวมบทความเร่ือง เทคโนโลยแีละส่ือสารการเรียนรู้แบบ 
                ผสมผสาน : นวตักรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน.กรุงเทพ ฯ : ส านกัพิมพแ์ห่ง 
                จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

   ปาณิสรา  จิตรประทกัษ.์ (2553). “การศึกษาการเรียนรู้แบบสืบเสาะดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน 
เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาป่ีท่ี 5.” วทิยานิพนธ์
ศึกษา  ศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
บณัฑิต  วทิยาลยั มหาวทิยาลยัศิลปากร. 

  ปณิตา  วรรณพิรุณ. (2551). “การพฒันารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปั้ญหาเป็น 
หลกัเพื่อพฒันาการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของนิสิตปริญญาบณัฑิต.” วทิยานิพนธ์
ปริญญา ครุศาสตรดุษฎีบณัฑิตสาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาบณัฑิตวทิยาลยั
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั.ปณิตา  วรรณพิรุณ. (2554). การเรียนแบบผสมผสาน จาก
แนวคิดสู่การปฏิบติั.วารสารการอาชีวและเทคนิคการศึกษา.1(2): 43-49 

ปัญญา  ศิริโรจน์. (2551). “E-Learning System.” วารสารวิจยัรามค าแหง . ปีท่ี 11 ฉบบัท่ี 1 (มกราคม -  
                  มิถุนายน 2551) 



139 
 

ผกาสิน  พนูพิพฒัน์, ภทัรชยั ลลิตโรจน์วงศ ์และ พิชยั สดภิบาล (2546). “องคป์ระกอบท่ีตอ้งค านึง 
                 ในการพฒันา e-Learning." สารเนคเทค. ฉบบัท่ี 50, มกราคม-กุมภาพนัธ์.  
พิเชษฐ  เพียรเจริญ. 2544. “E-learning:การเรียนรู้ผา่นระบบอิเล็กทรอนิกส์”, วารสารวิทยบริการ. 
                 3 (กนัยายน-ธนัวาคม),  
พวงรัตน์ ทวรัีตน์. (2543). วธีิการวจัิยทางพฤติกรรมศาสตร์และสังคมศาสตร์. กรุงเทพฯ: ส านกั พิมพ ์
                  แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
ไพโรจน์ ตีรณธนากุล, ไพบูลย ์เกียรติโกมล, เสกสรรค ์แยม้พินิจ.(2546).การออกแบบและการผลติ 
                 บทเรียนคอมพวิเตอร์การสอนส าหรับ e-Learning.กรุงเทพฯ : ศูนยส่ื์อเสริมกรุงเทพ. 
ภานุวฒัน์   ศรีไชยเลิศ. (2555). “การพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิงแบบผสมผสาน เร่ืองการซ่อมแซมและ 
                 ประกอบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัศึกษาโปรแกรมวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการ        
                 ส่ือสาร.” การคน้ควา้อิสระศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา  
                 ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษาบณัฑิตวทิยาลยั   มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
ภคพร  สารรักษ.์ (2555). “การพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบ   
                ร่วมมือ เร่ืองหลกัการท างานเบ้ืองตน้ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
                ปีท่ี 5  โรงเรียนวดัศรีสุดาราม.” การคน้ควา้อิสระศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิา  
                เทคโนโลยกีารศึกษาภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยั 
                ศิลปากร. 
มาเรียม นิลพนัธ์ุ. (2549). วธีิวจัิยทางพฤติกรรมศาสตร์และสังคมศาสตร์. พิมพค์ร้ังท่ี 2. นครปฐม :  
               โรงพิมพม์หาวทิยาลยัศิลปกร. 
มนตช์ยั   เทียนทอง. (2545).การออกแบบและพฒันาคอร์สแวร์ส าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย  
               สอน.ภาควชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม กรุงเทพมหานคร : 
               มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ.กรุงเทพมหานคร :มหาวิทยาลยั 
               เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ 

________. (2546). “e-learning:การออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็.”  
               วารสารพฒันาเทคนิคศึกษา.16(48):58-65 

________. (2549). “การพฒันาระบบจดัการเรียนการสอนออนไลน์K-LMS.” วารสาร 
               เทคโนโลยสีารสนเทศ. 2(3) : 43-51; มกราคม – มิถุนายน. 

________. (2554).การออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์.พิมพค์ร้ังท่ี 3  
                กรุงเทพมหานคร :มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ. 



140 
 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี. (2550)โครงการพฒันา SUTe-Training.การออกแบบผลติและ 
                พฒันา e-learning. นครราชสีมา : มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี. 
รักจิต  มัน่พลศรี. (2547). “Media Literacy: ศาสตร์แห่งการเปิดรับส่ือดว้ยปัญญา.” วารสารวชิาการ 
                มหาวทิยาลยัวงษช์วลิตกุล. (2): 67-83. 
ลดัดา  ศิลานอ้ย. (2534). การสอนสังคมศึกษาในโรงเรียนประถมศึกษา. ขอนแก่น :  
                มหาวทิยาลยัขอนแก่น. 
ริปอง  กลัป์ติวาณิชย.์ (2555). “ผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวธีิการสอนแบบสาธิตเพื่อการฝึก  
                ปฏิบติัวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิก เร่ืองการสร้างภาพเคล่ือนไหว ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา  
                ปีท่ี 3 โรงเรียนสิรินธรราชวทิยาลยั.” การคน้ควา้อิสระศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  
                สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั    
                มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
รุจโรจน์  แกว้อุไร. (2543). การพฒันาระบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายใยแมงมุม.กรุงเทพ: 
               ปริญญานิพนธ์ กศ.ด.มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร. 
วรางคณา  หอมจนัทร์. (2542). “ผลของโปรแกรมการเรียนการสอนผา่นเวบ็แบบเปิดและปิด และ   
                ระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษของ 
                นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 2.” วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบญัฑิต สาขาวชิาโสตทศันศึกษา    
                บณัฑิตวทิยาลยั จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
วราภรณ์  ตระกลูสฤษด์ิ. (2545). “การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ 
                โครงงานเพื่อการเรียนรู้เป็นทีมของนกัศึกษามหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้   
                ธนบุรี.” วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิต  สาขาวชิาโสตทศันศึกษาภาควชิาโสตทศัน 
                ศึกษา  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
วชัรา   เล่าเรียนดี. (2549). เทคนิคและยุทธวธีิพฒันาทกัษะการคิดการจัดการเรียนรู้ทีเ่น้นผู้เรียนเป็น 
               ส าคัญ.นครปฐม :โรงพิมพม์หาวทิยาลยัศิลปากร. 
วชัรา  เล่าเรียนดี. (2545). เทคนิคการตัดการเรียนการสอนและการนิเทศ.นครปฐม :คณะ 
               ศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
วลัยา  พุม่ตน้วงศ.์ (2552). “การศึกษาผลการเรียนอีเลิร์นนิงแบบร่วมมือท่ีมีต่อทกัษะการท างานกลุ่ม  
                ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร.” วทิยานิพนธ์ศึกษาศาสตร   
                มหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั  
                มหาวทิยาลยัศิลปากร. 



141 
 

วาสนา โมกขพนัธ์. (2552). “ผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบร่วมมือท่ีมีต่อ  
                ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการท างานร่วมกนั เร่ืองการส่ือสารขอ้มูลของนกัเรียนชั้น 
                มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนศรีวชิยัวทิยา.” การคน้ควา้อิสระศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   
                สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั     
                มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
วฒันาพร  ระงบัทุกข.์ (2542). แผนการสอนทีเ่น้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง.พิมพค์ร้ังท่ี 2. กรุงเทพฯ : 
                บริษทั  แอลทีเพรสจ ากดั. 
วฒันาพร  ระงบัทุกข.์ (2545). เทคนิคและกจิกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามหลกัสูตร 
                การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ.2544. กรุงเทพฯ:สุวริียสาส์น. 
วชุิดา  รัตนเพียร. (2545). “การเรียนการสอนผา่นเวบ็ :ทางเลือกใหม่ของนกัเทคโนโลยกีารศึกษา 
               ไทย.” ในเอกสารประกอบการประชุมโสตเทคโนฯสัมพนัธ์แห่งประเทศไทย. กรุงเทพฯ:  
               คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
สราวธุ  สุธีรวงศ.์ (2554). “ผลการเรียนอีเลิร์นนิงแบบสบเสาะหาความรู้ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิการเรียน  
              และความสามารถในการสืบคน้ วชิาวทิยาศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ทีมี   
              ความสามารถดา้นไอทีต่างกนั.” การคน้ควา้อิสระศึกษาศาสตร มหาบณัฑิต สาขาวชิา   
              เทคโนโลย ีการศึกษา ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยั 
              ศิลปากร. 
สาโรช  โคภีรักข.์ (2546). นวตักรรมการสอนที่ยดึผู้เรียนเป็นส าคัญ.กรุงเทพมหานคร : บุค๊พอยด์. 

    สุคนธ์  สินธพานนท.์ (2553). นวตักรรมการเรียนการสอน เพือ่พฒันาคุณภาพของเยาวชน. 
กรุงเทพมหานครหา้งหุ้นส่วนจ ากดั  9119  เทคนิคพร้ินต้ิง 

สุวทิย ์  และอรทยั  มูลค า. (2545). วธีิจัดการเรียนรู้ .พิมพค์ร้ังท่ี 2   กรุงเทพมหานคร   โรงพิมพ ์
              ภาพพิมพ ์
ส านกัวชิาการและมาตรฐานการศึกษากระทรวงศึกษาธิการ. (2551). ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้ 
              แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยตีามหลักสูตร แกนกลาง 
              การศึกษาขั้นพืน้ฐาน 2551. กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพชุ์มชนสหกรณ์ การเกษตรแห่ง  
              ประเทศ ไทยจ ากดั 
สุวทิย ์  และอรทยั   มูลค า. (2546). 21 วธีิจัดการเรียนรู้ :เพือ่พฒันากระบวนการคิด.  
             กรุงเทพฯ:ภาพพิมพ ์



142 
 

สุริยะ  ป้องขนัธ์.(2550). “การศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนการสอน เร่ือง สมบติัของคล่ืน ของ   
               นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชว้ธีิการเรียนร่วมกนั.” วทิยานิพนธ์ปริญญา   
              มหาบณัฑิต สาขาวิชาวทิยาศาสตร์ศึกษาบณัฑิต  บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัขอนแก่น. 
สุขสันต ์ หตัถสาร. (2550). “ผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ 
               ทางการเรียน ทกัษะการท างานกลุ่ม การเห็นคุณค่าในตนเองและเจตคติตอการเรียนของ 
               นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 .” วทิยานิพนธ์ปริญญา ครุศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาวชิา 
               หลกัสูตรและการสอนบณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัราชภฏัสกลนคร. 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2540). ทฤษฎกีารเรียนรู้เพือ่พฒันากระบวนการคิด. 
              กรุงเทพฯ:โรงพิมพไ์อเดียสแควร์,  
สามารถ  สุขาวงศ.์ (2542). “การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพฤติกรรมการท างาน 
              กลุ่ม และความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 ท่ีเรียนวชิาสังคมศึกษา 
              ดว้ยการสอนแบบโครงการโดยการใชก้ารเรียนแบบร่วมมือ.” ปริญญานิพนธ์การศึกษา 
              มหาบณัฑิต  สาขาวิชามธัยมศึกษาบณัฑิตวทิยาลยัมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
              ประสานมิตร 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2537). โครงการพฒันาคุณภาพการเรียนการสอน.  
               กรุงเทพฯ :ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 
สถาบนัพฒันาครู คณาจารย ์และบุคลากรทางการศึกษา. (2549). ยุทธศาสตร์การพฒันาครูและ  
              บุคลากรทางการศึกษา ปี 2549 -2551. 
สมบูรณ์ สุริยวงศ ์และคณะ. (2540). ระเบียบวธีิวจัิยทางการศึกษา. กรุงเทพฯ : ศูนยส่์งเสริม 
               วชิาการ. 
หริลกัษณ์  บานช่ืน. (2549). “การน าเสนอรูปแบบการเรียนคณิตศาสตร์แบบผสมผสาน ดว้ยการ 
               เรียนแบบใชปั้ญหาเป็นหลกั ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้.” วทิยานิพนธ์ ศึกษา 
               ศาสตรบณัฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวมิยาลยั. 
อรพรรณ  พรสีมา. (2540). การเรียนแบบร่วมมือร่วมใจ โครงการพฒันาคุณภาพการเรียนการสอน. 
               กรุงเทพ:โอ.เพส พร้ินต้ิงเฮา้ส์ 
อาภรณ์  ใจเท่ียง. (2546). หลักการสอน.ฉบบัปรับปรุง.กรุงเทพ:โอเดียนสโตร์. 
อารีย ์   พนัธ์มณี. (2540). ความคิดสร้างสรรค์กบัการเรียนรู้ . กรุงเทพฯ : บริษทัตน้ออ้แกรมมีจ ากดั. 
 
 



143 
 

อายธุ  ยิง่ขวญัเจริญ. (2555). “การพฒันาบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานเร่ืองการจดัแสงการ 
              ถ่ายภาพในสตูดิโอ ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีท่ีมีบุคลิกภาพแตกต่างกนั.”  
              วทิยานิพนธ์  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลย ีการศึกษา ภาควชิาเทคโนโลย ี
               การศึกษา  บณัฑิตวิทยาลยั  มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
อารีลกัษณ์  ปุ๊กนอ้ย. (2554). “การจดักิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิงแบบช้ีแนะท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ 

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2.”  วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิต  สาขาวชิา
เทคโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัศิลปากร.  

อุลิชา  ครุฑะเสน. (2556). “แนวทางการพฒันากระบวนการเรียนรู้เท่าทนัส่ือของแกนน าเยาวชน.” 
              วารสารวชิาการ จากบทความรายงานผลดุษฎีนิพนธ์ หลกัสูตรการจดัการดุษฎีบณัฑิต  
              สาขาการจดัการการส่ือสาร บณัฑิตวทิยาลยั มหาววทิยาลยัราชภฏัสวนดุสิต. (เดือน  
              กนัยายน-ธนัวาคม). 
Allen, I.E. and  Seamam, J.Growing by Degrees: Online education in the United States. 
Baran, S. J. (2004). Introduction to Mass Communication 3rd ed. Boston, MA:  
             McGraw Hill. 
Bersin, J.(2004). The blended learning book: Best practices, proven methodologies, and  
             lessons learned.San Francisco, Calif: Pfeiffer. 
Best, John W. (1986). Research in Education. 3rd ed. New Delhi: Prentice-Holl of India Inc. 
Best, John W., Kahn, Jame V. (1986). Research in Education. 5th ed. New Delhi: Practice–Hall. 
Buckingham, D. (2003). Media education: Literacy,learning, and contemporary culture. 
             Cambridge, UK: Polity Press. 
Celot, P., & Perez Tornero, J. M. (2009).Study onAssessment Criteria for Media  
            Literacy: FinalReport. Brussels:The European Commission. 
Clark, Donald. Blended Learning. United Kingdom : Epic Group, 2003. 
Dodero, Juan Manuel., Fernandaz, Camino. And Sanz, Daniel. “An experience on  
              student’participation in blended vs styles of learning.” SIGCSE Bulletin.35,4.  
              (2003) : 39-42. 
Driscoll, M. (2002). “Blended learning : Let’s get beyond the hype.” E-learning[Online].Accessd 

6 January 2015.Available from : http://en.wilibooks.org/wiki/Blended_Learning_in_K-
12/Definition. 



144 
 

Driscoll, M. (1997). “Defining Internet-Based and Web-Based Training.” Performance  
               Improvement.36 (April 1997): 5-9. 
European Commission.(2007). “A European Approachto Media Literacy in the Digital  
               Environment.” Retrieved July 20, 2010, from www.europa.eu/avpolicy/ 
               media_literacy/does/com/en.pdf. 
Garnham, C., and  Kaleta, R. “Introduction to hybrid courses.” Teaching with Technology Today. 
               8(6).[Online]Accessed 15 January 2015 Available from http://www.uwsa.edu/ttt/ 
               articles/garnham.htm  
Garrison,Norman D.Vaughan.(2008).Blended Learning in Highet  Edcation.Printed  in the 
United States of Amearca, 
Harvey Singh. “Building Effective Blended Learning Programs. “ Educatonal Technology 43,6 
              (November-December 2003):51-54 
Khan, B.H. 1997. “Web-based instruction.” New Jersey: Educational Technology Publications. 
              Today.8(6). [Online] Accessed 30 October 2009 Available fromhttp:// 
               www.uwsa.edu/ttt/articles/garnham.htm 
Jonnson, K., McHugo, c. and Hall, T. “Analysing the efficacy of blended learning using  
               Technology Enhanced Learning (TEL) and m-learning delivery Technologies.” 
   Proceeding of the  annual ascilite conference: Who’s learning? Whose 
               technology?.(2006) :379-383.                                                                                                                 
Rovai, A.P., & Jordan, H.M. “Blended learning and sense of community: A comparative  
               analysis with traditional and fully on-line graduate course. “[Online].Accessed  
               30 October 2009.Available from  http://www.irrodl.org/index.php/irrodl/ 
               article/view/192/795 

Slavin, R.E. (1987). Cooperative learning: Theory, research and practice. Boston: Allyn and  
              Bacon. 
Sevinc, Gulsecen. (2004). “A Comparative Research in Blended Learning : State State  
              University vs Private University.” Department of Informatics, Istanbul University,  
              Turky. 
Thorne, K. (2003).Blended Learning: how to integrate online and traditional learning.  
              London:Kogan 

http://www.europa.eu/avpolicy/
http://www.irrodl.org/index.php/irrodl/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20article/view/192/795
http://www.irrodl.org/index.php/irrodl/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20article/view/192/795


145 
 

Tallim, J. (2005). “ What is MediaLiteracy?” Retrieved Junuary 2, 2015, from http://www.media- 
               awareness. ca/English/teachers/media-literacy/what_is_ media_literacy.cfm 
White, D. and Jelfs, A. (2003).  “Editorial :Journal  of  Education Media Special Issue on Blended  
              Learning.” Journal  of  Education Media.28(2-3): 99-100 
Wood,J.T. (2006). Communication in our lives. Belmont, CA: Wadsworth. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



146 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



147 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก  ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



148 
 

รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 
ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนแบบผสมผสาน  (ให้ข้อมูลการสัมภาษณ์) 
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ผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบแบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของเคร่ืองมือ ( Index of Item 
Objective Congruence : IOC)เคร่ืองมือท่ีประเมิน ไดแ้ก่ 

 -  แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  (Structured Interview)    
 -  แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีเ่รียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการ
เรียนแบบร่วมมือ  
1.  อาจารย ์ดร.วรวุฒิ   มัน่สุขผล 
 ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
                                 มหาวทิยาลยัศิลปากร 
2.ผูช่้วยศาสตราจารยด์ร.ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมยเ์ลิศ 
 ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าภาควชิาพื้นฐานทางการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์     
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3.  ดร.สิทธิชยั   ลายเสมา 
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ผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบแบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของเคร่ืองมือ ( Index of Item 
Objective Congruence : IOC)เคร่ืองมือท่ีประเมิน ไดแ้ก่ 

 - แผนการจัดการเรียนรู้การเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  
วชิาคอมพวิเตอร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6  
 -  แบบทดสอบวดัความรู้พืน้ฐานด้านส่ือและแบบประเมินความสามารถในการผลติส่ือ 
 -  แบบประเมินความสามารถในการท างานร่วมกัน 
1.  ผูช่้วยศาสตราจารยด์ร.ธีรศกัด์ิ  อุ่นอารมยเ์ลิศ 
 ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าภาควชิาพื้นฐานทางการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์       
                                มหาวทิยาลยัศิลปากร 
2. อาจารยบุ์รินทร์  นรินทร์ 
 ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา   คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
                                มหาวทิยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง 
3.  อาจารย ์ดร.สิทธิชยั   ลายเสมา 
 ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์     
                                มหาวทิยาลยัศิลปากร 
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ผู้เช่ียวชาญในการประเมินบทเรียนอเีลิร์นนิง 

1.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุรพล  บุญลือ 
ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าภาควชิาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์

อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี 
2.  อาจารย ์ดร.สิทธิชยั   ลายเสมา 
 ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
                                มหาวทิยาลยัศิลปากร  
2. อาจารยบุ์รินทร์  นรินทร์ 
 ต าแหน่ง  :  อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา   คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
                                มหาวทิยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง 
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ภาคผนวก  ข 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
 

หัวข้อวจัิย 
 ผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ผู้วจัิย 
 นางสาวอญัชลี  ศรีรุ่งเรือง  นกัศึกษาปริญญาโท  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
มหาวทิยาลยัศิลปากร 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1.เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
 2.เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์    
 3.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
วตัถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 

1. เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการวิจยั 
2. เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาและปรับปรุงงานวิจยั 

ค าช้ีแจง   แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างฉบับนีม้ีทั้งหมด 2 ส่วน  ดังนี ้
 ส่วนที ่1ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ  ใหท้่านกรอกขอ้มูลในฐานะผูเ้ช่ียวชาญลงในช่องวา่ง 
 ส่วนที ่ 2ความคิดเห็นและแนวทางการจัดท าเนือ้หาใหผู้เ้ช่ียวชาญเขียนแสดงความคิดเห็นของ 
 ท่านท่ีมีต่อขอ้ค าถามลงในช่องวา่งและไดโ้ปรดใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมอ่ืนๆ ท่ี 
นอกเหนือจากขอ้ค าถามลงในช่องวา่งทา้ยรายการประเมิน   
 

 
ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

ผูว้จิยั 
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ส่วนที ่ 1  ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ 
1.  ช่ือ – สกุล  ……………………………………………………………………………………… 
2.  วฒิุการศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 
3.  สาขาวชิาท่ีส าเร็จการศึกษา……………………………………………………………………… 
4.  ประสบการณ์การสอนวชิาคอมพิวเตอร์...…………………………………...………………...ปี 
5.  สถานท่ีท างาน….………………………………………………………………………………… 
 
ส่วนที ่ 2  ความคิดเห็นและแนวทางการจัดท าเนือ้หา 
1.  ท่านคิดวา่เน้ือหาการสอนวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการตดัต่อวดีีโอ เพื่อใหส้ามารถเช่ือมโยงเน้ือหา 
ในหน่วยต่าง ๆ อยา่งต่อเน่ืองควรมีการน าเสนอเขา้สู่บทเรียนในรูปแบบใด อยา่งไร 
………………………………………………………………………………………….……………
………..……………………………………………………………………………………...……… 
……………………………………………………………………………………………………… 
2.  ท่านคิดวา่เน้ือหาเร่ืองใดบา้งของวชิาคอมพิวเตอร์ท่ีควรจดักิจกรรมการเรียนแบบอีเลิร์นนิง 
………………………………………………………………………………….……………………
………..………………………………………………………………………………...…………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
3.  ท่านคิดวา่เน้ือหาเร่ืองใดบา้งของวชิาคอมพิวเตอร์ท่ีควรจดักิจกรรมการเรียนในชั้นเรียน 
………………………………………………………………………………….……………………
………..………………………………………………………………………………...…………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
4.  ท่านมีความคิดเห็นอยา่งไรเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบร่วมมือ 
………………………………………………………………………………….……………………
………..………………………………………………………………………………...…………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
5.  ท่านคิดว่าการจดัการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบร่วมมือ  ใน
รายวชิาคอมพิวเตอร์ มีความเหมาะสมหรือไม่ อยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
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6.  ท่านคิดว่าการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือจะมีข้อดีและข้อจ ากัดส าหรับ
นกัเรียนในการเรียนเน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์ อยา่งไร 
ข้อดี………………………………………………………………………………….………………
……………..………………………………………………………………………………...……… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอ้เสีย
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
7.  ท่านคิดว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์  ควรจดั
อตัราส่วนเท่าใด อยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
………..…………………………………………………………………………………………… 
8.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ควรมีขั้นตอนการด าเนินการสอนอยา่งไรใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์
………………………………………………………………………………………………………
………..………………………………………………………………………………….…………
……………………………………………………………………………………………………… 
9.  ท่านคิดว่าส่ือท่ีใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วิชา
คอมพิวเตอร์ ควรประกอบไปดว้ยส่ือประเภทใด 
………………………………………………………………………………………………………
………..………………………………………………………………………………………..……
……………………………………………………………………………………………………… 
10.  ท่านคิดวา่แบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ ควรมีรูปแบบเป็นอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
…………………..………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ…………………………ผูใ้หส้ัมภาษณ์ 
               (……………..……………………..) 
      ต าแหน่ง…………………………………. 
       …………./…………./…………. 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกจิกรรมการเรียนแบบผสมผสาน 

 
หัวข้อวจัิย 
 ผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ผู้วจัิย 
 นางสาวอญัชลี  ศรีรุ่งเรือง  นกัศึกษาปริญญาโท  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
มหาวทิยาลยัศิลปากร 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1.เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
 2.เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์    
 3.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
วตัถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 

1. เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการวิจยั 
2. เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาและปรับปรุงงานวิจยั 

ค าช้ีแจง   แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างฉบับนีม้ีทั้งหมด 2 ส่วน  ดังนี ้
 ส่วนที ่1ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ  ใหท้่านกรอกขอ้มูลในฐานะผูเ้ช่ียวชาญลงในช่องวา่ง 
 ส่วนที ่ 2ความคิดเห็นและแนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนแบบผสมผสานใหผู้เ้ช่ียวชาญเขียน 
แสดงความคิดเห็นของท่านท่ีมีต่อขอ้ค าถามลงในช่องวา่งและไดโ้ปรดให้ขอ้เสนอแนะ 
เพิ่มเติมอ่ืนๆ ท่ีนอกเหนือจากขอ้ค าถามลงในช่องวา่งทา้ยรายการประเมิน   

 
ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

ผูว้จิยั 
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ส่วนที ่ 1  ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ 
1.  ช่ือ – สกุล  ……………………………………………………………………………………..… 
2.  วฒิุการศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 
3.  สาขาวชิาท่ีส าเร็จการศึกษา……………………………………………………………………… 
4.  ประสบการณ์ดา้นการเรียนแบบผสมผสาน...........…………………………………………….ปี 
5.  สถานท่ีท างาน…………………………………………………………………………………… 
 
ส่วนที ่ 2  ความคิดเห็นและแนวทางการออกแบบบทเรียนอเีลร์ินนิง 
1.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
ควรมีหลกัการและแนวคิดอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
2.  ท่านคิดว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมีขั้นตอน
การด าเนินการสอนอยา่งไรใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
3.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  
ควรผสมผสานในอตัราส่วนเท่าใด อยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
4.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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5.  ท่านคิดวา่ผูส้อนและผูเ้รียนควรมีบทบาทอย่างไรในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………….……
……………………………………………………………………………………………………… 
6.  ท่านคิดวา่ส่ือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ควร
ประกอบไปดว้ยส่ือประเภทใด 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
7.  ท่านคิดว่าวิธีการประเมินผลการเรียนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
 
ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
…………………..………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ…………………………ผูใ้หส้ัมภาษณ์ 
               (……………..……………………..) 
      ต าแหน่ง…………………………………. 
       …………./…………./…………./ 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนแบบร่วมมือ 
 

หัวข้อวจัิย 
 ผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ผู้วจัิย 
 นางสาวอญัชลี  ศรีรุ่งเรือง  นกัศึกษาปริญญาโท  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
มหาวทิยาลยัศิลปากร 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1.เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ย
การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
 2.เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์    
 3.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
วตัถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 

1. เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการวิจยั 
2. เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาและปรับปรุงงานวิจยั 

ค าช้ีแจง   แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างฉบับนีม้ีทั้งหมด 2 ส่วน  ดังนี ้
 ส่วนที ่1ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ  ใหท้่านกรอกขอ้มูลในฐานะผูเ้ช่ียวชาญลงในช่องวา่ง 
 ส่วนที ่ 2ความคิดเห็นและแนวทางการเรียนแบบร่วมมือใหผู้เ้ช่ียวชาญเขียนแสดงความคิดเห็น 
ของท่านท่ีมีต่อขอ้ค าถามลงในช่องวา่งและไดโ้ปรดใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมอ่ืนๆ ท่ี 
นอกเหนือจากขอ้ค าถามลงในช่องวา่งทา้ยรายการประเมิน   

 
ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

ผูว้จิยั 
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ส่วนที ่ 1  ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ 
1.  ช่ือ – สกุล  ……………………………………………………………………………………..… 
2.  วฒิุการศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 
3.  สาขาวชิาท่ีส าเร็จการศึกษา……………………………………………………………………… 
4.  ประสบการณ์ดา้นการเรียนแบบร่วมมือ……………………………………….……………….ปี 
5.  สถานท่ีท างาน…………………………………………………………………………………… 
 
ส่วนที ่ 2  ความคิดเห็นและแนวทางการออกแบบบทเรียนอเีลร์ินนิง 
1.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
ควรมีหลกัการและแนวคิดอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
2.  ท่านคิดว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมีขั้นตอน
การด าเนินการสอนอยา่งไรใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
3.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ ควร
มีลกัษณะอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
4.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยอีเลิร์นนิงดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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5.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………….……
……………………………………………………………………………………………………… 
6.  ท่านคิดวา่ผูส้อนและผูเ้รียนควรมีบทบาทอย่างไรในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
7.  ท่านคิดวา่ส่ือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ควร
ประกอบไปดว้ยส่ือประเภทใด 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
8.  ท่านคิดว่าวิธีการประเมินผลการเรียนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
9.  ท่านคิดวา่การสอนวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการตดัต่อวดิีโอ  ท่ีเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือ ควรมีกิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งไร ทั้งในชั้นเรียนและบนอีเลิร์นนิง จึงจะมี
ประสิทธิภาพและไดป้ระสิทธิผลตามท่ีตอ้งการ 
………………………………………………………………………………………………………
……..………………………………………………………………………………………………
……..…………………………………………………………………………………………… 
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
…………………..………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ…………………………ผูใ้หส้ัมภาษณ์ 
               (……………..……………………..) 
      ต าแหน่ง…………………………………. 
       …………./…………./…………./ 
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การเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือวชิา คอมพวิเตอร์ เร่ือง การตัดต่อวดิีโอ 

สัปดาห์
ที ่

เนือ้หา/ทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
การเรียนแบบผสมผสาน 

ส่ือการเรียน 
การสอน 

การวดัและ
ประเมนิผล
การเรียนรู้ 

การเรียนในช้ัน การเรียนอเีลร์ินนิง 

1 -แนะน าเน้ือหาวชิา  
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
-แนะน ารูปแบบวธีิใน
การเรียนการสอน 
-อธิบายขั้นตอนวธีิใชง้าน
ระบบ LMS  
-นกัเรียนท าแบบทดสอบ
วดัความรู้พ้ืนฐานดา้นส่ือ 
ก่อนเรียน (Pretest) 

-บรรยายแนะน า
วธีิการเรียนการ
สอน 
 

-ทดสอบวดัความรู้
พ้ืนฐานดา้นส่ือก่อน
เรียนผา่นระบบ LMS 
 

ระบบการจดัการ
เรียนรู้ (LMS) อี
เลิร์นนิง วชิา
คอมพิวเตอร์ เร่ือง
การตดัต่อวดีิโอ 

แบบทดสอบ 

2 -ศึกษาเน้ือหาเร่ือง ความรู้
เบ้ืองตน้ในการตดัต่อ
วดีิโอ  
-นกัเรียนท าใบงาน 
-แบบทดสอบทา้ยหน่วย
การเรียน 
 

-แบ่งกลุ่ม
นกัเรียน 
-น าเสนอผลการ
อภิปรายจากคลิป
วดีิโอ 
-สาธิต /ฝึกปฏิบติั 
การใชอุ้ปกรณ์
และเทคนิคต่างๆ 
ในการใชอุ้ปกรณ์ 
 

-ศึกษาคน้ควา้ดว้ย
ตวัเองผา่นระบบ LMS 
-ศึกษากรณีตวัอยา่ง
(คลิปวดีิโอ) 
-สนทนา แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นผา่น
กระดานสนทนา 
-ตอบค าถามใบงาน
ผา่นระบบ LMS 
-แบบทดสอบทา้ย
หน่วยการเรียน 

-ระบบการจดัการ
เรียนรู้ (LMS) 
 อีเลิร์นนิง วชิา
คอมพิวเตอร์ เร่ือง
การตดัต่อวดีิโอ 
-อุปกรณ์ท่ีใชใ้น
การตดัต่อวดีิโอ 
เช่นคอมพิวเตอร์ 
กลองวดีิโอ 
ซอฟตแ์วร์ 
-กระดานสนทนา 
-ใบงานกิจกรรม 

-พฤติกรรม
การเรียน 
-การมีส่วน
ร่วมในการ
เรียน 
อีเลิร์นนิง 
-การ
ประเมินใบ
งาน 

3 แนวคิดในการตดัต่อ
วดีิโอ 
- การเขียนบท การเขียน 
Storyboard 
-วเิคราะห์เน้ือท่ีใช้
ส าหรับท าภาพยนตร์สั้น 
 

-แบ่งกลุ่ม
นกัเรียนท า
กิจกรรม 
-คน้หาขอ้มูล
เก่ียวกบัเร่ืองท่ี
สนใจ 
-อภิปราย 
แลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกบั 

-ศึกษาคน้ควา้ดว้ย
ตวัเองผา่นระบบ LMS 
-น าเสนอผลงาน 
Storyboard  

-ระบบการจดัการ
เรียนรู้ (LMS) 
-Power point 
ประกอบการ
บรรยาย 

-พฤติกรรม
การเรียน 
-การมีส่วน
ร่วมในการ
เรียน 
อีเลิร์นนิง 
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สัปดาห์
ที ่

เนือ้หา/ทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
การเรียนผสมผสาน 

ส่ือการเรียน 
การสอน 

การวดัและ
ประเมนิผล
การเรียนรู้ 

การเรียนในช้ันเรียน 
การเรียนอเีลร์ิ

นนิง 
  สมาชิกในกลุ่ม 

- ท ากิจกรรมร่วมกนั
ภายในกลุ่ม 

   

4-5 แนวคิดในการตดัต่อ
วดีิโอและการฝึกปฏิบติั 
- การเตรียมองคป์ระกอบ
ต่างๆท่ีตอ้งใช ้
- การตดัต่อวดีิโอ 
- การใส่เอฟเฟ็กต ์การตดั
ต่อเสียง 
- การน าวดีิโอออก
เผยแพร่ 

-อภิปราย แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบั
สมาชิกในกลุ่มและ
ครูผูส้อน 
-ลงมือท ากิจกรรม
ร่วมกนัภายในกลุ่ม 
 

-ศึกษาคน้ควา้ดว้ย
ตวัเองผา่นระบบ 
LMS 

 

-ระบบการจดัการ
เรียนรู้ (LMS) 
-Power point 
ประกอบการ
บรรยาย 
 
 

-พฤติกรรม
การเรียน 
-การมีส่วน
ร่วมในการ
เรียนแบบอี
เลิร์นนิง 
 

6 - การน าเสนอผลงาน 
-ท าแบบทดสอบความรู้
พ้ืนฐานดา้นส่ือ 

- น าเสนอผลงาน
ภาพยนตร์สั้นแต่ละ
กลุ่ม 
 

-น าผลงานข้ึนสู่
ระบบ 
-อภิปราย 
แลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกบัผลงาน
ท่ีไดน้ าเสนอผา่น
กระดานสนทนา 
- สรุปผลการ
อภิปรายเป็นราย
กลุ่ม 
-ท าแบบทดสอบ
ความรู้พ้ืนฐาน
ดา้นส่ือ 

  -ระบบการจดัการ
เรียนรู้ (LMS) 
  -Power point 
ประกอบการ
บรรยาย 
 

-พฤติกรรม
การเรียน 
-การมีส่วน
ร่วมในการ
เรียน 
อีเลิร์นนิง 
-
แบบทดสอบ 
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ตัวอย่าง 
แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานที ่1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ีรายวชิาคอมพิวเตอร์ ( ง 16201) ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ภาคเรียนท่ี2  ปีการศึกษา 2557  หน่วยการเรียนรู้ท่ี4       เร่ืองการตดัต่อวดีิโอ   เวลาเรียน12ชัว่โมง   
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวดีิโอเวลาเรียน4ชัว่โมง 
*****************************************************************************************  

สาระส าคัญ 
 วดีิโอไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวติของเรามากข้ึน ดว้ยความสามารถของงานทางดา้น
มลัติมีเดียท่ีท าใหก้ารน าเสนองานของเราน่าสนใจ สามารถน าเสนอขอ้ความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิง
หรือภาพเคล่ือนไหว) ประกอบกบัเสียงไดส้มบูรณ์มากกวา่องคป์ระกอบชนิดอ่ืนๆ  
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
  1.มีความรู้ความเขา้ใจเบ้ืองตน้ในการตดัต่อวดิีโอ 
  2.บอกวธีิการใชอุ้ปกรณ์และเทคนิคต่างๆในการตดัต่อวดิีโอ 
  3.อภิปรายหลกัการในการตดัต่อวิดีโอ  
  4.วเิคราะห์คุณค่าของส่ือประเภทภาพยนตร์สั้น 
  5.บอกประโยชน์ของส่ือและการน าส่ือไปประยกุตใ์ช้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.อธิบายความหมายและความส าคญัของการตดัต่อวิดีโอได ้

2.วเิคราะห์และอภิปรายหลกัการพื้นฐานในการตดัต่อวดีิโอได ้
3.รู้และเขา้ใจวธีิการใชอุ้ปกรณ์ในการตดัต่อวดีิโอและสามารถใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
4.อธิบายเทคนิคในการตดัต่อวดีิโอได ้

 5.ประเมินเน้ือหา  วิเคราะห์คุณค่าของส่ือประเภทภาพยนตร์สั้นได ้  
 6.อธิบายประโยชนข์องส่ือและการน าส่ือไปประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
สาระการเรียนรู้ 
 1.ความหมายและความส าคญัของการตดัต่อวดีิโอ 
 2.วตัถุประสงคข์องการตดัต่อวดีิโอ 
 3.หลกัการพื้นฐานในการตดัต่อวิดีโอ 
 4.อุปกรณ์ในการตดัต่อวดีิโอ 
 5.เทคนิคในการตดัต่อวิดีโอ 
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กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
 1.ขั้นน า 
 1.1 ครูปฐมนิเทศนกัเรียนก่อนเรียน แนะน าวิธีการจดัการเรียนการสอน  สนทนาขอ้ตกลง
ในการปฏิบติัตนในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้   เกร่ินน าเก่ียวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้(การเรียน
ในชั้นเรียน) 
 1.2 ทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ  (การเรียนแบบอีเลิร์นนิง) 
 2.ขั้นสอน 
 2.1 นกัเรียนศึกษาดว้ยตนเองจากอีเลิร์นนิงผา่นระบบ LMS  ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี1 เร่ือง 
ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวีดีโอ  ประกอบดว้ย   1) ความหมายและความส าคญัของการตดัต่อ
วิดีโอ2) วตัถุประสงคข์องการตดัต่อวิดีโอ3) หลกัการพื้นฐานในการตดัต่อวิดีโอ4) อุปกรณ์ในการ
ตดัต่อวดีิโอ5) เทคนิคในการตดัต่อวดีิโอ 
 2.2 ศึกษาคลิปวดีีโอ   จากนั้นสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นในประเด็นต่างๆ   ท่ีครูสร้าง
ข้ึน  ผา่นกระดานสนทนา 
 2.3 นกัเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม โดยแบ่งกลุ่มนักเรียน  กลุ่มละ 6คน  จ านวน 5กลุ่ม  คละ
ความสามารถร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัคลิปวีดีโอท่ีอยูใ่นอีเลิร์นนิงกลุ่มละ  1 คลิป แลว้น าเสนอใน
ชั้นเรียน 
 2.4 ครูผูส้อนให้นกัเรียนดูอุปกรณ์จริง  พร้อมกบัสาธิตการใช้และเทคนิคต่างๆ  และให้
นกัเรียนแต่ละกลุ่มฝึกการใช้อุปกรณ์เหล่าน้ี  ครูสังเกตการณ์ท างานร่วมกนัของนักเรียนในขณะ
ปฏิบติักิจกรรม 
 2.5 ใหน้กัเรียนตอบค าถามใบงานและส่งผา่นระบบ LMS เป็นรายบุคคล 
 3.ข้ันสรุป 
 3.1 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปคุณค่าของส่ือท่ีไดจ้ากการดูคลิปวดีิโอตวัอยา่ง 
 3.2 นกัเรียนท าแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียน 
 
ส่ือการเรียนการสอน 
 1.ระบบการจดัการเรียนรู้ (LMS)อีเลิร์นนิงวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการตดัต่อวดีิโอ 

2.อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการตดัต่อวิดีโอ เช่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ กลอ้งวดีิโอ  ซอฟตแ์วร์ 
3.กระดานสนทนา 

 4.ใบงานกิจกรรม 
5.แหล่งสืบคน้อินเทอร์เน็ต 
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การวดัและการประเมินผลการเรียนรู้ 
1. วธีิการวดัและการประเมินผล 

  -สังเกตการฟัง และการตอบค าถาม 
  -การท าใบงาน 

2. เคร่ืองมือการวดัและการประเมินผล 
 - ใบงาน 
 - แบบประเมินพฤติกรรมการเรียน 
 - การมีส่วนร่วมในการเรียนแบบอีเลิร์นนิง 

3. เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
 -ประเมินใบงาน 
    -การมีส่วนร่วมในการเรียนแบบอีเลิร์นนิงการร่วมอภิปราย  แสดงความคิดเห็น และ
การส่งงาน ผา่นระบบ LMS ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 
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ตารางก าหนดกจิกรรมการเรียนการสอนรายสัปดาห์ 

สัปดาห์
ที่ 

หัวเร่ือง 
กจิกรรมการเรียนรู้ 

การเรียนในช้ันเรียน การเรียนแบบอีเลร์ินนิง 

1 ช้ีแจงกิจกรรมการจดัการเรียน
การสอน 
 

กจิกรรมการเรียนรู้ 
-แนะน าเน้ือหาวชิา  
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
-แนะน ารูปแบบวธีิ
ในการเรียนการสอน 
-อธิบายขั้นตอน
วธีิใชง้านระบบ 
LMS  

กจิกรรมการเรียนรู้ 
-ท าแบบทดสอบวดัความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือ ก่อนเรียน 
(Pretest) 

2 เนือ้หา 
ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อ
วดีิโอ 
-ความหมายและความส าคญั
ของการตดัต่อวดีิโอ 
   -วตัถุประสงคข์องการตดั
ต่อวิดีโอ 
   -หลกัการพื้นฐานในการตดั
ต่อวิดีโอ 
   -อุปกรณ์ในการตดัต่อวดีิโอ 
   -เทคนิคในการตดัต่อวดีิโอ 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
-ใบงานกิจกรรม  
 -ระบบการจดัการเรียนรู้ 
(LMS) 
   -กระดานสนทนา 
   -อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการตดัต่อ 
   -แหล่งสืบคน้อินเทอร์เน็ต 
 

กจิกรรมการเรียนรู้ 
-แบ่งกลุ่มนกัเรียน 
-น าเสนอผลการ
อภิปรายจากคลิป
วดีิโอ 
-สาธิต /ฝึกปฏิบติั 
การใชอุ้ปกรณ์และ
เทคนิคต่างๆ ในการ
ใชอุ้ปกรณ์ 
 

กจิกรรมการเรียนรู้ 
-ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตวัเอง
ผา่นระบบ LMS 
-ศึกษากรณีตวัอยา่ง 
(คลิปวดีิโอ) 
-สนทนา แลกเปล่ียนความ
คิดเห็นผา่นกระดาน
สนทนาผา่นระบบ LMS 
-ตอบค าถามใบงานผา่น
ระบบ LMS 
-แบบทดสอบทา้ยหน่วย
การเรียน 
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วธีิการจัดการเรียนการสอน 
 1.การเรียนบนเวบ็ 
  1.1 การศึกษาดว้ยตนเองบนเวบ็   
 2.การเรียนในชั้นเรียน 
  2.1 การบรรยาย/สาธิตในชั้นเรียน 
  2.2 การอภิปรายในชั้นเรียน 
  2.3 การฝึกปฏิบติั 
 
ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ทีไ่ด้รับมอบหมาย 

……………………………………………………..……..…………………………………… 

……………………………………………………..……..…………………………………… 

……………………………………………………..……..…………………………………… 

……………………………………………………..……..…………………………………… 

 
                         (ลงช่ือ)................................................................... 
                     (   นายเดชณรงค ์  รามนฏั  ) 
                                              ต  าแหน่ง ผูอ้  านวยการโรงเรียน 
                     วนัท่ี............................................ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอเีลร์ินนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน ด้วยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพวิเตอร์  ส าหรับผู้เช่ียวชาญประเมินด้านการออแบบบทเรียนอีเลร์ินนิง 

 
หัวข้อวจัิย  การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้ 
                   พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
 
ผู้วจัิย นางสาวอญัชลี   ศรีรุ่งเรือง  นกัศึกษาปริญญาโท  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
 คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัศิลปากร 
 
วตัถุประสงค์ของเคร่ืองมือ 

1. เพือ่ใชเ้ป็นขอ้มูลในการวิจยั 
2. เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาและปรับปรุงงานวิจยั 

 
ค าช้ีแจง   แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างฉบับนีม้ีทั้งหมด 4   ส่วน  ดังนี้ 
 ส่วนที ่ 1 ข้อมูลพืน้ฐานของงานวจัิย 
 ส่วนที ่ 2   ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ  ใหท้่านกรอกขอ้มูลพื้นฐานลงในช่องวา่ง 
 ส่วนที ่ 3   การประเมินความสอดคล้องของเคร่ืองมือ  แบ่งออกเป็น  4  ดา้น ดงัน้ี 

 ดา้นท่ี 1  เน้ือหา 
 ดา้นท่ี  2  การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
 ดา้นท่ี  3  การออกแบบหนา้จอ 
 ดา้นท่ี  4  เทคนิค   

 ส่วนที ่4   ข้อเสนอแนะเพิม่เติม  ขอความกรุณาใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมลงในช่องวา่ง 
 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 
ผูว้จิยั 
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ส่วนที ่ 1  ข้อมูลพืน้ฐานของงานวจัิย 

1.  วตัถุประสงค์ของการวจัิย  : 
 1.1 เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานด้านส่ือ  หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6ท่ีเรียน
ดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
 1.2 เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์    
 1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

2.  ช่ือบทเรียน:  บทเรียนอีเลิร์นนิง วชิา คอมพิวเตอร์  

3.  กลุ่มสาระการเรียนรู้:   การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

4.  โปรแกรมทีใ่ช้พฒันาและออกแบบบทเรียน:    โปรแกรม Moodle   

5.  ประเภทส่ือ:   ออนไลน์ 
 
 
ส่วนที ่ 2  ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ 
1.  ช่ือ – สกุล  ……………………………………………………………………………………… 
2.  วฒิุการศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 
3.  สาขาวชิาท่ีส าเร็จการศึกษา……………………………………………………………………… 
4.  ประสบการณ์การท างาน...................…………………………………………...………………ปี 
5.  สถานท่ีท างาน….………………………………………………………………………………… 
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ส่วนที ่ 3  การประเมินความสอดคล้องของเคร่ืองมือ   
ค าช้ีเจง   ใหท้่านท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งใหต้รงกบัความคิดเห็นของท่านโดยก าหนด 
               เกณฑใ์หค้ะแนน  ดงัน้ี 
   ระดบั 5   หมายถึง   ดีมาก 
   ระดบั 4   หมายถึง   ดี 
   ระดบั 3   หมายถึง   ปานกลาง 
   ระดบั 2   หมายถึง   นอ้ย 
   ระดบั 1   หมายถึง   นอ้ยมาก 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.ด้านเนือ้หา      

 1.1โครงสร้างเน้ือหาชดัเจนมีความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง      

 1.2เน้ือหาท่ีน าเสนอตรงและครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

     

 1.3ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

 1.4เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

2.ด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน      

 2.1มีการก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีชดัเจน      

 2.2มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบบทเรียน      

 2.3กลยทุธ์การน าเสนอดึงดูดความสนใจ      

 2.4การออกแบบตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      

 2.5เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนควบคุมล าดบัการเรียนรู้อยา่ง
เหมาะสม 

     

 2.6มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน ผูเ้รียนกบั
ผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 

     

  2.7มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งความความรู้อ่ืนๆ      

 2.8มีแบบฝึกหดัท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์      

2.9มีการประเมินท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์      
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รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

3.ด้านการออกแบบหน้าจอ      

 3.1การจดัวางองคป์ระกอบไดส้ัดส่วนสวยงามง่ายต่อ
การใชง้าน 

     

 3.2รูปแบบตวัอกัษรมีขนาดสีชดัเจนอ่านง่ายและ
เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

     

 3.3การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมกลมกลืน      

 3.4การส่ือความหมายของกราฟิกท่ีใชส้อดคลอ้งกบัแนว
ของเน้ือหา 

     

 3.5 ปุ่ม(Button) สัญรูป (Icon) ขอ้ความหรือแถบ
ขอ้ความหรือรูปภาพชดัเจนเหมาะสม 

     

4. ด้านเทคนิค      

 4.1การแสดงผลภาษาไทยถูกตอ้ง      

 4.2การเช่ือมโยง (Link) ไปยงัจุดต่างๆถูกตอ้ง      

 4.3ภาพและเสียงท่ีใชป้ระกอบแสดงผลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
รวดเร็ว 

     

 
ส่วนที ่ 4  ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
………..……………………………………………………………………………………………
…………………..………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………..…………………………………………………………………………………………… 
 
 
      ลงช่ือ………………………………ผูเ้ช่ียวชาญ 
               (……………..……………………..) 
      ต าแหน่ง…………………………………. 
       …………./…………./…………./ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอเีลร์ินนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน ด้วยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพวิเตอร์  ส าหรับผู้เช่ียวชาญประเมินด้านเนือ้หา 

 
หัวข้อวจัิย  การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีต่อความรู้ 
                   พื้นฐานดา้นส่ือและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
 
ผู้วจัิย นางสาวอญัชลี   ศรีรุ่งเรือง  นกัศึกษาปริญญาโท  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
 คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัศิลปากร 
 
วตัถุประสงค์ของเคร่ืองมือ 

1. เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการวิจยั 
2. เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาและปรับปรุงงานวิจยั 

 
ค าช้ีแจง   แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างฉบับนีม้ีทั้งหมด 4   ส่วน  ดังนี้ 
 ส่วนที ่ 1 ข้อมูลพืน้ฐานของงานวจัิย 
 ส่วนที ่ 2   ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ  ใหท้่านกรอกขอ้มูลพื้นฐานลงในช่องวา่ง 
 ส่วนที ่ 3   การประเมินความสอดคล้องของเคร่ืองมือ  แบ่งออกเป็น  4  ดา้น ดงัน้ี 

 ดา้นท่ี 1  เน้ือหา 
 ดา้นท่ี  2  การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
 ดา้นท่ี  3  การออกแบบหนา้จอ 
 ดา้นท่ี  4  เทคนิค   

 ส่วนที ่4   ข้อเสนอแนะเพิม่เติม  ขอความกรุณาใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมลงในช่องวา่ง 
 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 
ผูว้จิยั 
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ส่วนที ่ 1  ข้อมูลพืน้ฐานของงานวจัิย 

1.  วตัถุประสงค์ของการวจัิย  : 
 1.1 เพื่อศึกษาความรู้พื้นฐานด้านส่ือ  หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6ท่ีเรียน
ดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ 
 1.2 เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์    
 1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

2.  ช่ือบทเรียน:  บทเรียนอีเลิร์นนิง วชิา คอมพิวเตอร์  

3.  กลุ่มสาระการเรียนรู้:   การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

4.  โปรแกรมทีใ่ช้พฒันาและออกแบบบทเรียน:    โปรแกรม Moodle   

5.  ประเภทส่ือ:   ออนไลน์ 
 
 
ส่วนที ่ 2  ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ 
1.  ช่ือ – สกุล  ……………………………………………………………………………………… 
2.  วฒิุการศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 
3.  สาขาวชิาท่ีส าเร็จการศึกษา……………………………………………………………………… 
4.  ประสบการณ์การท างาน...................…………………………………………...………………ปี 
5.  สถานท่ีท างาน….………………………………………………………………………………… 
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ส่วนที ่ 3  การประเมินความสอดคล้องของเคร่ืองมือ   
ค าช้ีเจง   ใหท้่านท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งใหต้รงกบัความคิดเห็นของท่านโดยก าหนด
เกณฑใ์หค้ะแนน  ดงัน้ี 
   ระดบั 5   หมายถึง   ดีมาก 
   ระดบั 4   หมายถึง   ดี 
   ระดบั 3   หมายถึง   ปานกลาง 
   ระดบั 2   หมายถึง   นอ้ย 
   ระดบั 1   หมายถึง   นอ้ยมาก 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.ด้านเนือ้หา      

 1.1โครงสร้างเน้ือหาชดัเจนมีความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง      

 1.2เน้ือหาท่ีน าเสนอตรงและครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

     

 1.3ความถูกตอ้งของเน้ือหา       

 1.4ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

 1.5เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

2.ด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน      

 2.1มีการก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีชดัเจน      

 2.2มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบบทเรียน      

 2.3การออกแบบตอบสนองความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล 

     

 2.4เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนควบคุมล าดบัการเรียนรู้อยา่ง
เหมาะสม 

     

 2.5มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งความความรู้อ่ืนๆ      

 2.6มีแบบฝึกหดัท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์      

  2.7มีการประเมินท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์      

3.ด้านการออกแบบหน้าจอ      

 3.1การจดัวางองคป์ระกอบไดส้ดัส่วนสวยงามง่ายต่อกา      
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รายการประเมนิ 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
3.2รูปแบบตวัอกัษรมีขนาดสีชดัเจนอ่านง่ายและเหมาะสมกบั
ผูเ้รียน 

     

3.3การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมกลมกลืน      

 3.4การส่ือความหมายของกราฟิกท่ีใชส้อดคลอ้งกบัแนว
ของเน้ือหา 

     

4. ด้านเทคนิค      
 4.1การแสดงผลภาษาไทยถกูตอ้ง      
 4.2การเช่ือมโยง (Link) ไปยงัจุดต่างๆถกูตอ้ง      
 4.3ภาพและเสียงท่ีใชป้ระกอบแสดงผลไดอ้ยา่งถูกตอ้งรวดเร็ว      

 
 
ส่วนที ่ 4  ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
 

 
      ลงช่ือ………………………………ผูเ้ช่ียวชาญ 
             (…………………………..…..) 
      ต าแหน่ง…………………………………. 
       …………./…………./…………./ 
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ตัวอย่าง 
แบบทดสอบ 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2557 
ค าช้ีแจง  1. แบบทดสอบฉบบัน้ีเป็นแบบปรนยัจ านวนทั้งหมด40ขอ้ใชเ้วลาในการท า 50 นาที 
  2. ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 
******************************************************************************************************** 
จากข้อความข้างต้น ตอบค าถามข้อ 1-6  
เร่ือง ล ายองสอนใจ 
 ล ายอง หญิงสาวท่ีสวยท่ีสุดในสลมัแห่งหน่ึง เป็นคนติดเหลา้ ติดการพนนั ไม่สนใจลูกของ
ตนเอง ท่ีล ายองเป็นเช่นน้ีเพราะเกิดจากแม่ของเขา คือยายแล ยายแลมีลูกสาว 3 คนคือ ล ายอง ล ายง 
ล าดวน วนัหน่ึง ยายป้ันยา่ของลูกล ายอง เขา้มาต่อวา่ล ายองกบัยายแลวา่ไม่ดูแลลูก แต่ล ายองไม่
สนใจพร้อมทั้งกินเหลา้เมามาย ยายแลรู้สึกละอายใจท่ีเล้ียงลูกไม่ดีมาตลอด จึงเสียใจพร้อมทั้งบอก 
ล ายง และล าดวน วา่อยา่เล้ียงลูกไปในทางท่ีผดิ ยายแลเสียใจมากท่ีล ายองเป็นเช่นน้ี 
1.จากเน้ือเร่ืองมีตวัละครทั้งหมดก่ีคน 
 ก.4 คน  
 ข.5 คน  
 ค.6 คน 
 ง.7 คน 
2.ขอ้ใดไม่ใช่สาเหตุท่ีล ายองไม่สนใจลูกตวัเอง 
 ก.เพราะยายแลเล้ียงลูกในทางท่ีผดิ  
 ข.เพราะล ายองติดเหลา้  
 ค.เพราล ายองติดการพนนั 
 ง.เพราะล ายองสวยท่ีสุดในสลมั 
3.นกัเรียนคิดวา่เพราะเหตุใดยายแลจึงเสียใจท่ีล ายองเป็นคนเช่นน้ี 
 ก.เพราะล ายองไม่ดูแลลูกของตนเอง 
 ข.เพราะเพื่อนบา้นมาด่าวา่ลูกของตนเอง 
 ค.เพราะรู้สึกละอายใจท่ีตนเองสั่งสอนลูกไม่ดี 
 ง.เพราะอายชาวบา้น 
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4.เม่ือเปรียบเทียบกบัศีล 5 ล ายองขาดศีลขอ้ใด 
 ก.ขอ้ท่ี 2 
 ข.ขอ้ท่ี 3 
 ค.ขอ้ท่ี 4 
 ง.ขอ้ท่ี 5 
5.ล ายองขาดคุณธรรมในขอ้ใด 
 ก.รักชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์
 ข.ซ่ือสัตย ์ 
 ค.เสียสละเพื่อส่วนรวม 
 ง.มีศีลธรรม 
6.จากเน้ือเร่ืองขา้งตน้นกัเรียนสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งไร 
 ก.ตั้งใจเรียนหนงัสือ 
 ข.ไม่ยุง่เก่ียวกบัอบายมุข 
 ค.ท าประโยชน์ใหก้บัส่วนรวม 
 ง.มีความสามคัคีกบัเพื่อนร่วมหอ้ง 
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ตารางท่ี  16  เฉลยแบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 
 

ข้อที่ ค าตอบ 
1 ค 
2 ง 
3 ค 
4 ง 
5 ง 
6 ข 
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แบบประเมินความสามารถในการผลติส่ือ  
ค าช้ีแจง  
 กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องตามเกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการผลิตส่ือ 
ประเมินผลงาน : กลุ่มท่ี................. 
สมาชิกในกลุ่ม 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
 
ผูป้ระเมิน : ……………………………………………………ต าแหน่ง........................................... 
 

ที่ ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

รวม 
3 2 1 

1. แก่นเร่ือง (Theme)     
2. เทคนิคภาพยนตร์     
3. ความสมบูรณ์และหนา้ท่ีของภาพยนตร์     
4. ความคิดสร้างสรรค ์     

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 

ลงช่ือ..................................................... 
        (...............................................................) 

        ผูป้ระเมิน 
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เกณฑ์การประเมินความสามารถในการผลิตส่ือ 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 (ดี) 2 (ปานกลาง) 1 (ควรปรับปรุง) 
แก่นเร่ือง 
(Theme) 

 

-มีความคิดรวบยอดแนวคิด
หรือประเด็นเน้ือหาส าคญั ท่ี
สามารถส่ือความหมายตรง
ตามวตัถุประสงค ์ชดัเจน 
น่าสนใจ เขา้ในง่าย 
-สะทอ้นคุณค่าของเร่ืองอยา่ง
ชดัเจน ไม่ซบัซอ้น 

-มีความคิดรวบยอด 
แนวคิด หรือประเด็น
เน้ือหา ท่ีสามารถส่ือ
ความหมายตรงตาม
วตัถุประสงค ์แต่ขาด
ความน่าสนใจ 
-สะทอ้นคุณค่าของเร่ือง
ชดัเจนบางส่วน 

-มีความคิดรวบ
ยอด แนวคิด หรือ
ประเด็นเน้ือหา ส่ือ
ความหมายไม่ตรง
ตามวตัถุประสงค ์ 
ขาดความน่าสนใจ 
-สะทอ้นคุณค่า
ของเร่ืองไม่ชดัเจน 

เทคนิคการ
ตดัต่อ
ภาพยนตร์ 

 

-การใช ้Visual Effect 
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา 
-มีความต่อเน่ืองในการน า
ไฟลว์ดีิโอมาตดัต่อ 
-เสียงประกอบมีความชดัเจน 

-การใช ้Visual Effect 
เหมาะสมและสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาบางส่วน 
-มีความต่อเน่ืองในการน า
ไฟลว์ดีิโอมาตดัต่อ 
-เสียงประกอบมีความ
ชดัเจนบางส่วน 

-การใช ้Visual 
Effect ไม่
เหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบั
เน้ือหา 
-ขาดความต่อเน่ือง
ในการน าไฟล์
วดีิโอมาตดัต่อ 
-เสียงประกอบไม่
ค่อยมีความชดัเจน 
 

ความ
สมบูรณ์และ
หนา้ท่ีของ
ภาพยนตร์ 

 

-ภาพยนตร์มีความสอดคลอ้ง
กบัหวัขอ้ท่ีก าหนด 
-มีองคป์ระกอบของ
ภาพยนตร์ครบถว้น เช่นช่ือ
เร่ือง ภาพ เสียง ขอ้ความ
กราฟิก ขอ้มูลรายละเอียด
ของผูจ้ดัท าและผูใ้หก้าร
สนบัสนุน 

-ภาพยนตร์มีความ
สอดคลอ้งกบัหวัขอ้ท่ี
ก าหนด 
-มีองคป์ระกอบของ
ภาพยนตร์เพียง 3-4ขอ้ 

-ภาพยนตร์ไม่มี
ความสอดคลอ้ง
กบัหวัขอ้ท่ีก าหนด 
-มีองคป์ระกอบ
ของภาพยนตร์
เพียง1-2 ขอ้ 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 (ดี) 2 (ปานกลาง) 
1 (ควร
ปรับปรุง) 

ความคิด
สร้างสรรค ์

 

-ภาพยนตร์ท่ีสร้างสามารถส่ือ
ความหมายตรงตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนด 
-มีการน าเสนอแนวคิดท่ีแปลก
ใหม่  ไม่ซ ้ าแบบใคร  มีความ
น่าสนใจ และมีความหลากหลาย 

-ภาพยนตร์ท่ีสร้างสามารถ
ส่ือความหมายตรงตาม
หวัขอ้ท่ีก าหนด 
-มีการน าเสนอแนวคิดโดย
การดดัแปลงจากผลงาน
ของผูอ่ื้น  ขาดความ
น่าสนใจ และไม่
หลากหลาย 

-ภาพยนตร์ท่ี
สร้างส่ือ
ความหมาย
ไม่ตรงตาม
หวัขอ้ท่ี
ก าหนด 
-การน าเสนอ
แนวคิดไม่มี
ความแปลก
ใหม่ คดัลอก
งานของผูอ่ื้น 
ขาดความ
น่าสนใจ ไม่
หลากหลาย 
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ประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผู้อืน่ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ด้วยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพวิเตอร์ 
ค าช้ีแจง  

กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องตามเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น  
ผลการประเมิน : กลุ่มท่ี................. 
สมาชิกในกลุ่ม 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 
  .......................................................................................................... 

ที่ ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

รวม 
3 2 1 

1. การวางแผนการท างาน     
2. การใหค้วามร่วมมือในการท างาน     
3. การแสดงความคิดเห็น     
4. ความรับผดิชอบในการท างาน     
5. ผลงานการผลิตส่ือ     
6. การน าเสนอผลงาน     

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
 

    ลงช่ือ..................................................... 
                                         (...............................................................) 

                                            ผูป้ระเมิน 
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เกณฑ์การประเมินความสามารถในการท างานร่วมกบัผู้อื่น 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 (ดี) 2 (ปานกลาง) 1 (ควรปรับปรุง) 
การวางแผนการ
ท างาน 

มีการวางแผนการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งเป็น
ระบบ เป็นล าดบัขั้นตอน
การปฏิบติังานอยา่ง
ชดัเจน 

มีการวางแผนการ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นบาง
ขั้นตอน และตอ้งไดรั้บ
ค าแนะน าจากครู
บางคร้ัง 

ขาดการวางแผน การ
จดัการท่ีเป็นระบบ 
ไม่มีขั้นตอน และตอ้ง
ใหค้รูคอยแนะน าอยู่
ตลอดเวลา 

การใหค้วาม
ร่วมมือในการ
ท างาน 

ใหค้วามร่วมมือและ
ช่วยเหลืองานกลุ่มอยู่
เสมอดว้ยความเตม็ใจทุก
คร้ัง แบ่งปันความรู้
ใหก้บัสมาชิกในกลุ่ม 

ใหค้วามร่วมมือเฉพาะ
ในส่วนท่ีไดรั้บ
มอบหมายเท่านั้น 

ไม่ใหค้วามร่วมมือ  
ไม่สนใจ และใหผู้อ่ื้น
ท างานแทน 

การแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิกทุกคนมีส่วน
แสดงความคิดเห็นใน
ทุกๆเร่ืองทุกๆประเด็น 

สมาชิกทุกคนแสดง
ความคิดเห็นเฉพาะบาง
เร่ือง เฉพาะบางประเด็น
เท่านั้น 

สมาชิกทุกคนต่างคน
ต่างท างานในส่วน
ของตนเอง ไม่เคย
แสดงความคิดเห็น 

ความรับผดิชอบ
ในการท างาน
ร่วมกนั 

ท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย
อยา่งเตม็ใจ ครบถว้น 
และรับอาสางานอ่ืน
เพิ่มเติม 

เก่ียงการท างานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย  รับแต่งานท่ี
ง่ายๆ สบายๆ 

เล่ียงการท างานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 

ผลงานการผลิต
ส่ือ 

ผลงานมีแนวคิดท่ีส่ือ
ความหมายตรงกบั
วตัถุประสงค ์ เขา้ใจง่าย 
มีความน่าสนใจ มี
องคป์ระกอบของ
ภาพยนตร์ครบถว้นและ
มีความแปลกใหม่ไม่ซ ้ า
ของใคร 

ผลงานมีแนวคิดท่ีส่ือ
ความหมายตรงกบั
วตัถุประสงค ์ แต่ขาด
ความน่าสนใจ  มี
องคป์ระกอบของ
ภาพยนตร์เพียง 3-4 ขอ้ 
ดดัแปลงมาจากผลงาน
ของผูอ่ื้น 

ผลงานมีแนวคิดท่ีส่ือ
ความหมายไม่ตรงกบั
วตัถุประสงค ์ไม่
น่าสนใจ 
มีองคป์ระกอบของ
ภาพยนตร์ 1-2 ขอ้
ดดัแปลงมาจาก
ผลงานของผูอ่ื้น 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 (ดี) 2 (ปานกลาง) 
1 (ควร
ปรับปรุง) 

การน าเสนอ
ผลงาน 

มีส่วนร่วมในการน าเสนอ
ผลงานของกลุ่มทุกๆ คร้ัง 
 

มีส่วนร่วมในการน าเสนอ
งานของกลุ่มบางคร้ัง 

ไม่มีส่วน
ร่วมในการ
น าเสนอ
ผลงานเลย 
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
ทีเ่รียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพวิเตอร์   

 

ค าช้ีแจง  
 แบบประเมินชุดน้ีสร้างข้ึนเพื่อส ารวจความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  ท่ีมีต่อความรู้พื้นฐานดา้นส่ือและการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6โดยวิธีการตอบแบบประเมินความพึงพอใจให้
นกัเรียนใส่เคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบัความพึงพอใจท่ีตรงกบัความเป็นจริง   คือ 
  ระดบั 3 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบัมาก 
  ระดบั 2 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 
  ระดบั 1 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบันอ้ย 
 
  

รายการประเมิน 
ระดบัความพงึพอใจ 

มาก(3) ปานกลา
(2) 

น้อย 
(1) 

1.ดา้นการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง    
  1.1ขั้นตอนการเขา้สู่การเรียนแบบอีเลิร์นนิง    
1.2รูปแบบ สี ขนาดของขอ้ความ ท่ีใชแ้สดงผลมีความเหมาะสม ชัดเจน 
น่าสนใจ 

   

  1.3รูปภาพ เสียงท่ีใชป้ระกอบการเรียน  ในการเรียนมีความสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา มีความชดัเจน น่าสนใจ 

   

  1.4มีการออกแบบหนา้จอการใชง้านท่ีง่ายต่อการใชง้าน สะดวก รวดเร็ว    
  1.5การเช่ือมโยงเน้ือหาไปยงัจุดต่างๆ มีความถูกต้อง เหมาะสมและ
น่าสนใจ 

   

 1.6สามารถแลกเปล่ียน แสดงความคิดเห็นกบับุคคลอ่ืนๆได ้    
2. ดา้นเน้ือหา    
  2.1 วตัถุประสงคมี์ความชดัเจนสอดคลอ้งตรงตามเน้ือหา    
  2.2 เน้ือหาท่ีน ามาเรียนถกูตอ้ง ชดัเจน ครอบคลุม ครบถว้น    
  2.3 เน้ือหาท่ีน ามาเรียนมีความน่าสนใจ เขา้ใจง่าย    
  2.4มีการเรียงล าดับเน้ือหาได้อย่างเหมาะสม ตามล าดับความยากง่าย 
เหมาะสมกบัผูเ้รียน 
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รายการประเมิน 
ระดบัความพงึพอใจ 

มาก 
(3) 

ปานกลาง 
(2) 

น้อย 
(1) 

3.ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้    
  3.1 กิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา    
  3.2 กิจกรรมการเรียนแบบอีเลิร์นนิงมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา    
  3.3 กิจกรรมในการเรียนแบบผสมผสานมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา    
  3.4 การเรียนแบบผสมผสานท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหาไดดี้ข้ึน     
  3.5 มีความต่อเน่ืองกนัในการจดัการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนแบบ 
อีเลิร์นนิง 

   

  3.6 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดค้วบคุมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง    
  3.7 กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ 
ความเขา้ใจ เพ่ือน าไปปฏิบติัจริง 

   

4.ดา้นประโยชนแ์ละการน าไปใช ้    
  4.1นกัเรียนไดรั้บประโยชน์ท่ีเป็นประสบการณ์ใหม่และสามารถน าไป
ประยกุตก์บัการเรียนรายวิชาอ่ืนๆได ้

   

  4.2นกัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ ศึกษา ท าความเขา้ใจเน้ือหาดว้ยตนเองจนเกิด
เป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

   

  4.3นกัเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดต้ามความตอ้งการ โดยไม่จ ากดั
เวลาและสถานท่ี 

   

  4.4นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความแตกต่างของแต่ละคน    
 
ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
.......................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................... 
   

 ขอขอบคุณท่ีใหค้วามร่วมมือในการประเมิน 
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ภาคผนวก  ค 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



190 
 

ตารางท่ี 15  ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  
ประเด็นการสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหา สรุปขอ้มูลทีไดจ้ากการสัมภาษณ์ 

1.ท่านคิดวา่เน้ือหาการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 
เร่ืองการตดัต่อวดีีโอ เพื่อให้สามารถเช่ือมโยง
เน้ือหาในหน่วยต่าง ๆ อยา่งต่อเน่ืองควรมีการ
น าเสนอเขา้สู่บทเรียนในรูปแบบใด อยา่งไร 

ควรใชส่ื้อมลัติมีเดียหรือตวัอยา่งผลงาน  
เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นวา่ส่ิงท่ีผูเ้รียนจะท าต่อไป
คืออะไร  ใหผู้เ้รียนศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
ท่ีผูส้อนเตรียมไวห้รือจากภายนอก จากนั้น
ผูส้อนควรสาธิตการท างาน เพื่อใหผู้เ้รียนเห็น
ภาพ จากนั้นผูเ้รียนลงมือมือปฏิบติัตาม
จุดประสงคก์ารเรียน 

2.ท่านคิดวา่เน้ือหาเร่ืองใดบา้งของวชิา
คอมพิวเตอร์ท่ีควรจดักิจกรรมการเรียนแบบ 
อีเลิร์นนิง 

-ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อวดิีโอ /ศึกษาคลิป
วดีิโอตวัอยา่ง 
-การเขียน Storyboard/การน าเสนอ 
-การน าเสนอผลงาน/แสดงความคิดเห็น 

3.ท่านคิดวา่เน้ือหาเร่ืองใดบา้งของวชิา
คอมพิวเตอร์ท่ีควรจดักิจกรรมการเรียนใน 
ชั้นเรียน 

-ล าดบัขั้นตอนการตดัต่อวิดีโอ 
-การเรียนรู้และการใชเ้คร่ืองมือต่างๆ 
-การฝึกปฏิบติั 

4.ท่านมีความคิดเห็นอยา่งไรเก่ียวกบัการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบร่วมมือ 

การน าเอาขอ้ดีของการเรียนในชั้นเรียนมาใช้
ร่วมกบัขอ้ดีของการเรียนอีเลิร์นนิง เพื่อให้
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งเตม็ความสามารถ 
และผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม 

5.ท่านคิดวา่การจดัการเรียนการสอนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบร่วมมือ  
ในรายวชิาคอมพิวเตอร์ มีความเหมาะสม
หรือไม่ อยา่งไร 

เหมาะสม เน่ืองจากธรรมชาติของการเรียนวชิา
คอมพิวเตอร์เป็นวชิาท่ีตอ้งมีการเรียนทั้ง
เน้ือหาและปฏิบติั เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้
อยา่งเตม็ศกัยภาพ  ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้เน้ือหา
ก่อนแลว้จึงลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง 

6.ท่านคิดวา่การเรียนแบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนแบบร่วมมือจะมีขอ้ดีและขอ้จ ากดัส าหรับ
นกัเรียนในการเรียนเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ 
อยา่งไร 

ขอ้ดี : ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ทั้งในชั้นเรียนและ 
อีเลิร์นนิง ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งไม่
จ  ากดัหากเกิดขอ้สงสัยสามารถถาม/ตอบกบั
เพื่อนหรือครูผูส้อนไดต้ลอดเวลา  การเรียนรู้
แบบร่วมมือซ่ึงผูเ้รียนไดแ้บ่งกลุ่มแบบคละ 
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ตารางท่ี  15  ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา (ต่อ) 

ประเด็นการสัมภาษณ์ ผลสรุปการสัมภาษณ์ 
 ความสามารถท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้การท างาน

ร่วมกบัผูอ่ื้น ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้ข้ึน 
ขอ้จ ากดั : ส าหรับผูเ้รียนท่ีไม่มีคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ตในการเรียนอีเลิร์นนิง 

7.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  
ควรจดัอตัราส่วนเท่าใด อยา่งไร 

อตัราส่วนท่ีเหมาะสม คือ 60 :40  โดยการจดั
กิจกรรมในชั้นเรียน 60% และอีเลิร์นนิง 40%  
โดยเนน้การเรียนในชั้นเรียนเน่ืองจากมีการฝึก
ปฏิบติัเพื่อสร้างผลงาน และการเรียนอีเลิร์นนิง  
ผูเ้รียนศึกษาบทเรียน  แสดงความคิดกบัเพื่อน
และครู  แสดงผลงาน 

8.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ ควรมีขั้นตอนการด าเนินการ
สอนอยา่งไรใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์

มีการช้ีแจงวตัถุประสงคห์รือเป้าหมายการเรียน
ใหผู้เ้รียนทราบ โดยการจดักิจกรรมการเรียน
ตามท่ีวางไวต้ามแผนการสอน และประเมินการ
เรียนรู้จากแบบทดสอบ ผลงาน การแสดงความ
คิดเห็นต่างๆ 

9.ท่านคิดวา่ส่ือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ควรประกอบไป
ดว้ยส่ือประเภทใด 

1.ส่ือมลัติมีเดีย 
2.เอกสารประกอบการสอน 
3.ตวัอยา่งผลงาน 

10.  ท่านคิดวา่แบบทดสอบวดัความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือ ควรมีรูปแบบเป็นอยา่งไร 

ใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกถึงการวเิคราะห์ส่ือ 

 

 
 
 
 
 



192 
 

ตารางท่ี  16  ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบผสมผสาน 
 

ประเด็นการสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหา สรุปขอ้มูลทีไดจ้ากการสัมภาษณ์ 
1.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา
คอมพิวเตอร์ควรมีหลกัการและแนวคิดอยา่งไร 
 
 

-ใชห้ลกัการ Collaborative 
Learning/Cooperative 
-ทฤษฎีการเรียนรู้ 
-ควรน าขอ้ดีของการเรียนในชั้นเรียนและการ
เรียนอีเลิร์นนิงมาประยกุตใ์ช ้เปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนไดท้  ากิจกรรมและมีส่วนร่วมในการเรียน
อยา่งต่อเน่ือง มีการแบ่งสัดส่วนการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานอยา่งชดัเจน 
 

2.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมี
ขั้นตอนการด าเนินการสอนอยา่งไรใหบ้รรลุ
วตัถุประสงค ์
 
 

-ในการจดัการเรียนการสอนควรมีขั้นตอนดงัน้ี 
1.ขั้นน า – การช้ีแจงวตัถุประสงคแ์นวทางการ
เรียนใหผู้เ้รียนรับทราบ 
2.ขั้นสอน – สอนตามแผนการสอน 
3.ชั้นประเมิน – ประเมินจากกิจกรรม การเรียน
ร่วมกนั การบนัทึก-สังเกต  การประเมิลผลงาน 
-ผูส้อนตอ้งออกแบบเน้ือหา แลว้ก าหนด
กิจกรรมต่างๆ ใหผู้เ้รียนเรียนรู้ ตอบโต ้สามารถ
มีfeed back ไดอ้ยา่งตลอดเวลา 
 

3.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ ควรผสมผสานในอตัราส่วน
เท่าใด อยา่งไร 
 
 

อตัราส่วนในการจดัการเรียนการสอนการเรียน
แบบผสมผสาน การเรียนในชั้นเรียน:เรียน 
อีเลิร์นนิง 60:40  การเรียนในชั้นเรียน :มีทั้งการ
สอน การปฏิบติัและการน าเสนอผลงาน ซ่ึงตอ้ง
ใชอ้ตัราส่วนมากกวา่  
การเรียนอีเลิร์นนิง : การเรียนรู้  การแสดงความ
คิดเห็น การแสดงผลงาน 
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ตารางท่ี 16 ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบผสมผสาน(ต่อ) 
  ประเด็นการสัมภาษณ์ ผลสรุปการสัมภาษณ์ 
4.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
 
 

ในการจดัการเรียนการสอนจะตอ้งเนน้การ
ท างานกลุ่มหรือกระบวนการกลุ่ม  ประมาณ 4-6 
คน  โดยจะตอ้งแบ่งบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิก
ในกลุ่ม  และท างานรับผดิชอบต่อส่ิงท่ีไดรั้บ
มอบหมาย  มีการแสดงความคิดเห็น ซ่ึงในแต่
ละกิจกรรมตอ้งมีใบงาน/โจทย ์ใหใ้น 
แต่ละสัปดาห์ เพื่อประเมินความรู้ความสามารถ
ตามวตัถุประสงคแ์ต่ละสัปดาห์  

5.ท่านคิดวา่ผูส้อนและผูเ้รียนควรมีบทบาท
อยา่งไรในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา
คอมพิวเตอร์ 

ผูส้อน : ใหค้  าแนะน า/ช่วยเหลือ สนบัสนุน 
ผูเ้รียนระหวา่งเรียนอยา่งใกลชิ้ด 
ผูเ้รียน : ศึกษาบทเรียนและท ากิจกรรม ตลอดจน
การแสดงความคิดเห็น 

6.ท่านคิดวา่ส่ือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ  ควรประกอบไปดว้ยส่ือประเภทใด 
 
 

-ส่ือมลัติมีเดีย/เน้ือหา 
-เอกสารประกอบการสอน/คู่มือการใชง้าน
โปรแกรม 
-ตวัอยา่ง/คลิปวดีีโอผลงาน /ตวัอยา่งท่ีดี 
-คลิปแนะน าการเรียน โดยครูเป็นผูอ้ธิบาย/
แนะน า 

7.ท่านคิดวา่วธีิการประเมินผลการเรียนจากการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
 

ประเมินตามวตัถุประสงค ์เช่น การประเมินผล
งาน จากแบบประเมิน  การประเมินความรู้ท่ีได้
จากการเรียนดว้ยขอ้สอบ  ประเมิน
ความสามารถการท างานร่วมกนัจากการสังเกต
และแบบประเมิน 

 
 
 
 
 



194 
 

ตารางท่ี  17 ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบร่วมมือ 
ประเด็นการสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหา สรุปขอ้มูลทีไดจ้ากการสัมภาษณ์ 

1.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ ควรมี
หลกัการและแนวคิดอยา่งไร 
 

1.ใหน้กัเรียนศึกษาเน้ือดว้ยตนเอง และน า
ความรู้นั้นมาแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อๆ เพื่อ
สร้างองคค์วามรู้ใหม่ โดยครูผูส้อนเป็นผู ้
เพิ่มเติมในส่วนท่ีขาดใหส้มบูรณ์ 
2.ในการแบ่งกลุ่มนกัเรียนตอ้งแบ่งแบบคละ
ความสามารถ และอาจใชเ้ทคนิคการสอนแบบ
ร่วมมือต่างๆ เช่น TAI, TGT, JIGSAW,ฯลฯ 
เพื่อน ามาใชใ้นการเรียนการสอน 
 

2.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมี
ขั้นตอนการด าเนินการสอนอยา่งไรใหบ้รรลุ
วตัถุประสงค ์
 

1.การเรียนรู้แบบร่วมมือตอ้งมีการแบ่งกลุ่ม
คละความสามารถในการท ากิจกรรม 
  -จดักลุ่มใหก้บัผูเ้รียน จากนั้นด าเนินการตาม
ขั้นตอนการสอนตามเทคนิควธีิท่ีเลือกมาใช ้
2.ขั้นตอนในการจดัการเรียนการสอน 
   2.1ช้ีแจงใหน้กัเรียนทราบเก่ียวกบัลกัษณะ
การเรียนรู้และขอ้ปฏิบติัต่างๆ  
   2.2นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเองแลว้น ามา
แลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนๆ 
   2.3ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียน 
   2.4ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบับทเรียนใน
เร่ืองการน าไปใชต่้าง ๆพร้อมทั้งใหน้กัเรียนท า
แบบฝึกหดัเพิ่มดว้ยตนเอง 
   2.5ระหวา่งการเรียนรู้ของนกัเรียน ครูควร
สังเกตพฤติกรรมต่างๆและอาจกระตุน้นกัเรียน
เป็นระยะ เพื่อให้นกัเรียนแสดงพฤติกรรม
ทางดา้นบวกอยา่งเตม็ท่ี 
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ตารางท่ี 17 ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบร่วมมือ (ต่อ) 
 

ประเด็นการสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหา สรุปขอ้มูลทีไดจ้ากการสัมภาษณ์ 
3.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในชั้น
เรียนดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
 

1.ควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนร่วมกนัเรียนรู้ 
พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นต่างๆ โดยครูเป็นผู ้
ตดัสิน และใหน้กัเรียนไดร่้วมกนัปฏิบติั และ
อาจมีใบงานใหน้กัเรียนไดร่้วมกนัสรุปองค์
ความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ 
2.ควรมีส่ือท่ีเป็นเอกสารประกอบการสอนและ
ส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีเพียงพอส าหรับผูเ้รียนทุกคน   
3.ท าความเขา้ใจเป้าหมายการเรียนและขั้นตอน
ในการจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนรับทราบบทบาท
ของตนเอง  
4.วเิคราะห์เน้ือหาท่ีเป็นความรู้ (K) และทกัษะ 
(P) ก่อน เพื่อใหส้ามารถออกแบบการสอนได้
ง่ายข้ึน 
5.สร้างบรรยากาศในการเรียนในชั้นเรียนใหดี้ 

4.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย 
อีเลิร์นนิงดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
 

1.ควรมีช่องทางในการใหผู้เ้รียนแสดงความ
คิดเห็นและมีส่วนร่วมในการท างานท่ีสามารถ
กลบัมาดูและตรวจสอบไดไ้ดทุ้กเวลาทั้งผูเ้รียน
และผูส้อน 
2.มีพื้นท่ีใหผู้เ้รียนไดแ้สดงผลงาน และแสดง
ความคิดเห็นต่อผลงานช้ินนั้นๆ เพื่อใหเ้จา้ของ
ผลงานน าไปปรับปรุงต่อไป 
3.ควรมีความพร้อมในเร่ืองส่ือ โดยเฉพาะ
เอกสารต่างๆท่ีผูเ้รียนตอ้งช่วยกนัศึกษา ตอ้งมี
เน้ือหาท่ีเขา้ใจง่ายและครอบคลุมจุดประสงค ์
รวมทั้งมีตวัอยา่งท่ีชดัเจน 
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ตารางท่ี  17 ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบร่วมมือ (ต่อ) 
 

ประเด็นการสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหา สรุปขอ้มูลทีไดจ้ากการสัมภาษณ์ 
5.ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 
 

1.การจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียน ใหน้กัเรียนได้
ร่วมกนัเรียนรู้จนไดอ้งคค์วามรู้ใหม่ โดยครู
และนกัเรียนร่วมกนัสรุปในหอ้งเรียน จากนั้น
สร้างผลงาน โดยศึกษารายละเอียดเพิ่มเติม
เพิ่มเติม/แลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบัผลงานทั้ง
ผูเ้รียนและผูส้อนจากอิเลิร์นนิง  
2.ควรวเิคราะห์เน้ือหาก่อนวางแผนการเรียนรู้
วา่ช่วงใดควรเรียนรู้ร่วมกนัและเร่ืองใด/ช่วงใด
ท่ีสามารถศึกษาร่วมกนัจากอิเลิร์นนิง 

6.ท่านคิดวา่ผูส้อนและผูเ้รียนควรมีบทบาท
อยา่งไรในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา
คอมพิวเตอร์ 

ผูส้อน : เป็นผูอ้  านวยความสะดวกใหก้บั
ผูเ้รียน เนน้ให้ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัและแสดงออก
ในทางท่ีพึงประสงคต์ามเป้าหมายการเรียน 
ผูเ้รียน : ผูเ้รียนตอ้งมีความกระตือรือร้น มีวนิยั  
รู้จกัคิด แสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง มีทกัษะ
พื้นฐานในการท างาน   

7.ท่านคิดวา่ส่ือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ควร
ประกอบไปดว้ยส่ือประเภทใด 

1.เอกสาร เช่น ใบความรู้  ใบความรู้  PPT 
2.IT  เช่น คอมพิวเตอร์  อินเทอร์เน็ต ส่ือ
มลัติมีเดีย เวบ็บอร์ด  วดิีโอสาธิต  

8.ท่านคิดวา่วธีิการประเมินผลการเรียนจากการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 

1.สังเกตพฤติกรรมผูเ้รียนในหอ้งเรียนระหวา่ง
ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 
2.ขอ้มูลการเขา้ใชอี้เลิร์นนิง 
3.แบบทดสอบหลงัเรียน 
4.มีการประเมินท่ีหลากหลาย เช่น ครูประเมิน
ผูเ้รียน  ผูเ้รียนประเมินกนัเอง 
5.แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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ตารางท่ี  17 ผลสรุปการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนแบบร่วมมือ (ต่อ) 
 

ประเด็นการสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหา สรุปขอ้มูลทีไดจ้ากการสัมภาษณ์ 
9.  ท่านคิดวา่การสอนวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการ
ตดัต่อวดิีโอ  ท่ีเรียนแบบผสมผสานดว้ยการ
เรียนแบบร่วมมือ ควรมีกิจกรรมการเรียนการ
สอนอยา่งไร ทั้งในชั้นเรียนและบนอีเลิร์นนิง จึง
จะมีประสิทธิภาพและไดป้ระสิทธิผลตามท่ี
ตอ้งการ 

การเรียนในชั้นเรียน 
1.ควรมีส่ือท่ีมีความพร้อมและเหมาะสมกบั
เน้ือหา เช่น เอกสารประกอบการเรียน วดิีโอ
สาธิต เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ขั้นตอนต่างๆ 
หลงัจากนั้นครูสาธิตจริง เพื่อสรุปบทเรียน
พร้อมทั้งตรวจสอบความเขา้ใจ 
การเรียนอีเลิร์นนิง 
1.มีช่องทางในการถาม/ตอบ ระหวา่งเพื่อน
และผูส้อน 2.ผูเ้รียนแสดงผลงาน และเปิด
โอกาสใหเ้พื่อนและครูแสดงความคิดเห็นต่อ
ผลงานในเวบ็บอร์ด 
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ตารางท่ี  18 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC)  ของแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

ตอนที ่ 1  ข้อมูลพืน้ฐานของผู้เช่ียวชาญ  
1.1  ช่ือ – สกุล   +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
1.2  วฒิุการศึกษา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
1.3  สาขาวชิาท่ีส าเร็จการศึกษา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
1.4  ประสบการณ์การสอน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
1.5  สถานท่ีท างาน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ตอนที ่ 2  ความคิดเห็นและแนวทางการจัดท าเนือ้หา  
1 . ท่ า น คิ ด ว่ า เ น้ื อ ห า ก า ร ส อ น วิ ช า
คอมพิวเตอร์ เร่ืองการตดัต่อวีดีโอ เพื่อให้
สามารถเช่ือมโยงเน้ือหาในหน่วยต่าง ๆ 
อย่างต่อเ น่ืองควรมีการน า เสนอเข้า สู่
บทเรียนในรูปแบบใด อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.ท่านคิดวา่เน้ือหาเร่ืองใดบา้งของวชิา
คอมพิวเตอร์ท่ีควรจดักิจกรรมการเรียน
แบบอีเลิร์นนิง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.ท่านคิดวา่เน้ือหาเร่ืองใดบา้งของวชิา
คอมพิวเตอร์ท่ีควรจดักิจกรรมการเรียนใน
ชั้นเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.ท่านมีความคิดเห็นอยา่งไรเก่ียวกบัการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบ
ร่วมมือ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี  18 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC)  ของแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

5.ท่านคิดวา่การจดัการเรียนการสอนโดย
ใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบ
ร่วมมือ  ในรายวชิาคอมพิวเตอร์ มีความ
เหมาะสมหรือไม่ อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

6.  ท่านคิดวา่การเรียนแบบผสมผสานดว้ย
การเรียนแบบร่วมมือจะมีขอ้ดีและขอ้จ ากดั
ส าหรับนกัเรียนในการเรียนเน้ือหาวชิา
คอมพิวเตอร์ อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

7.  ท่านคิดว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แ บ บ ผส ม ผส า น แ บบ ร่ ว ม มื อ  วิ ช า
คอมพิวเตอร์  ควรจัดอัตราส่วนเท่าใด 
อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

8.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์ ควรมีขั้นตอนการ
ด าเนินการสอนอยา่งไรใหบ้รรลุ
วตัถุประสงค ์

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

9.  ท่านคิดว่าส่ือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียน
แบบ ร่วม มือ  วิช าคอมพิ ว เ ตอ ร์  ควร
ประกอบไปดว้ยส่ือประเภทใด 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

10.  ท่ านคิดว่าแบบทดสอบวัดความรู้
พื้นฐานดา้นส่ือ ควรมีรูปแบบเป็นอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 18 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) ของแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

ตอนที ่ 3  ความคิดเห็นและแนวทางการเรียนแบบผสมผสาน  
1.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
ควรมีหลกัการและแนวคิดอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ควรมีขั้นตอนการด าเนินการสอนอยา่งไร
ใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3. ท่านคิดว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
วิชาคอมพิ ว เตอ ร์  ควรผสมผสานใน
อตัราส่วนเท่าใด อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5.  ท่านคิดวา่ผูส้อนและผูเ้รียนควรมี
บทบาทอยา่งไรในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

6.  ท่านคิดวา่ส่ือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้
แบบร่วมมือ  ควรประกอบไปดว้ยส่ือ
ประเภทใด 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

7.  ท่านคิดวา่วธีิการประเมินผลการเรียน
จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ควร
มีลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 18  ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC)  ของแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  
                   (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

ตอนที ่ 3  ความคิดเห็นและแนวทางการเรียนแบบร่วมมือ 
1.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
ควรมีหลกัการและแนวคิดอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ควรมีขั้นตอนการด าเนินการสอนอยา่งไร
ใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิา
คอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.  ท่านท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ดว้ยอีเลิร์นนิงดว้ยการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะ
อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5.  ท่านคิดวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
วชิาคอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

6.  ท่านคิดวา่ผูส้อนและผูเ้รียนควรมี
บทบาทอยา่งไรในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบ
ร่วมมือ  วชิาคอมพิวเตอร์ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

7.  ท่านคิดว่าส่ือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยการเรียนรู้
แบบร่วมมือ  ควรประกอบไปด้วยส่ือ
ประเภทใด 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี  18 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC)  ของแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

8.  ท่านคิดว่าวิธีการประเมินผลการเรียน
จากก ารจัด กิ จกรรมการ เ รี ยน รู้ แบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ควร
มีลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

9.  ท่านคิดวา่การสอนวชิาคอมพิวเตอร์ 
เร่ืองการตดัต่อวดิีโอ  ท่ีเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ ควรมี
กิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งไร ทั้งใน
ชั้นเรียนและบนอีเลิร์นนิง จึงจะมี
ประสิทธิภาพและไดป้ระสิทธิผลตมท่ี
ตอ้งการ 

 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 19  ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ วชิา 
                   คอมพิวเตอร์  

 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

1. สาระส าคัญ      
1.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
1.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
2.1 สอดคลอ้งกบัสาระส าคญั +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.3 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.4 สอดคลอ้งกบัส่ือการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.5 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3. สาระการเรียนรู้      
3.1 เหมาะสมกบัระยะเวลาท่ีใชส้อน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3.2 เน้ือหาตรงกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.การจดักิจกรรมการเรียนรู้      
4.1สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.2สอดคลอ้งกบัเน้ือหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.3เหมาะสมกบัเวลา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.4นกัเรียนมีส่วนร่วม +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.5สามารถปฏิบติัได ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5. ส่ือและแหล่งเรียนรู้      
5.1 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5.2 เหมาะสมกบัวยัและความสามารถของ
ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 19   ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ วิชา   
                    คอมพิวเตอร์   ( ต่อ) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

6. การวดัและประเมินผล      
6.1 สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
6.2 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
6.3 เหมาะสมกบัวยัและความสามารถของ
ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

7.ตารางก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน
รายสัปดาห์สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 20 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
                อีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  

 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

แบบประเมินบทเรียนอีเลร์ินนิงด้านการออกแบบ 
1.ด้านเนือ้หา      
1.1โครงสร้างสร้างเน้ือหาชดัเจนมีความสัมพนัธ์
ต่อเน่ือง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

1.2เน้ือหาท่ีน าเสนอตรงและครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

1.3ความถูกตอ้งของเน้ือหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
1.4ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
1.5เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.ด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน      
2.1มีการก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ี
ชดัเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.2มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
บทเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.3การน าเสนอดึงดูดความสนใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.4การออกแบบตอบสนองความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.5เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนควบคุมล าดบัการเรียนรู้
อยา่งเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.6มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน 
ผูเ้รียนกบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.7มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งความความรู้อ่ืนๆ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.8มีแบบฝึกหดัท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.9มีการประเมินท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 20 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
                  อีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  
                 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

3.ด้านการออกแบบหน้าจอ      
3.1การจดัวางองคป์ระกอบไดส้ัดส่วนสวยงาม 
ง่ายต่อการใชง้าน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.2รูปแบบตวัอกัษรมี ขนาด สี ชดัเจน อ่านง่าย
และเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.3การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมกลมกลืน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3.4การส่ือคามหมายของกราฟิกท่ีใชส้อดคลอ้ง
กบัแนวของเน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4. ด้านเทคนิค      
 4.1การแสดงผลถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 4.2การเช่ือมโยง (Link) ไปยงัจุดต่างๆ ถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 4.3ภาพและเสียงท่ีใชป้ระกอบแสดงผลได้
อยา่งถูกตอ้ง รวดเร็ว 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

แบบประเมินบทเรียนอีเลร์ินนิงด้านเนือ้หา 

1.ด้านเนือ้หา      
 1.1โครงสร้างสร้างเน้ือหาชดัเจนมี
ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 1.2เน้ือหาท่ีน าเสนอตรงและครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 1.3ความถูกตอ้งของเน้ือหา  +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 1.4ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 1.5เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 20  ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
                  อีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์    
                  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

2.ด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน      
 2.1มีการก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ี
ชดัเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 2.2มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
บทเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 2.3การน าเสนอดึงดูดความสนใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 2.4การออกแบบตอบสนองความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 2.5เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนควบคุมล าดบัการเรียนรู้
อยา่งเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 2.6มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน 
ผูเ้รียนกบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 2.7มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งความความรู้อ่ืนๆ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 2.8มีแบบฝึกหดัท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 2.9มีการประเมินท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3.ด้านการออกแบบหน้าจอ      
 3.1การจดัวางองคป์ระกอบไดส้ัดส่วนสวยงาม 
ง่ายต่อการใชง้าน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 3.2รูปแบบตวัอกัษรมี ขนาด สี ชดัเจน อ่านง่าย
และเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 3.3การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมกลมกลืน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 3.4การส่ือคามหมายของกราฟิกท่ีใชส้อดคลอ้ง
กบัแนวของเน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 3.5 ปุ่ม(Button) สัญรูป (Icon) ขอ้ความหรือ
แถบขอ้ความ หรือรูปภาพชดัเจน เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 20  ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
                   อีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  
                   (ต่อ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

4. ด้านเทคนิค      
 4.1การแสดงผลภาษาไทยถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
 4.2การเช่ือมโยง (Link) ไปยงัจุดต่างๆ ถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.3ภาพและเสียงท่ีใชป้ระกอบแสดงผลได้
อยา่งถูกตอ้ง รวดเร็ว 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี  21 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความพึงพอใจของ 
                   นกัเรียนท่ีมีต่อเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์  

 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

1.ดา้นการออกแบบการเรียนแบบอีเลิร์นนิง      
  1.1 ขั้นตอนการเขา้สู่การเรียนแบบอีเลิร์นนิง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
  1.2 รูปแบบ สี ขนาดของข้อความ ท่ีใช้
แสดงผลมีความเหมาะสม ชดัเจน น่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  1.3 รูปภาพ เสียงท่ีใช้ประกอบการเรียน  ใน
การเรียนมีความสอดคล้องกบัเน้ือหา มีความ
ชดัเจน น่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  1.4 มีการออกแบบหนา้จอการใชง้านท่ีง่ายต่อ
การใชง้าน สะดวก รวดเร็ว                                                                                        

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  1.5 การเช่ือมโยงเน้ือหาไปย ังจุดต่างๆ มี
ความถูกตอ้ง เหมาะสมและน่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  1.6 สามารถแลกเปล่ียน แสดงความคิดเห็น
กบับุคคลอ่ืนๆได ้

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2. ดา้นเน้ือหา      
  2.1 วตัถุประสงคมี์ความชดัเจนสอดคลอ้งตรง
ตามเน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  2 .2  เ น้ือหา ท่ีน ามา เ รียนถูกต้อง  ชัด เจน 
ครอบคลุม ครบถว้น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  2.3 เน้ือหาท่ีน ามาเรียนมีความน่าสนใจ เขา้ใจ
ง่าย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  2.4 มีการเรียงล าดบัเน้ือหาไดอ้ยา่งเหมาะสม 
ตามล าดบัความยากง่าย เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้      
  3.1 กิจกรรมการเรียนในชั้ นเรียนมีความ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี  21 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความพึงพอใจของ 
                   นกัเรียนท่ีมีต่อเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือวชิาคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

  3.2 กิจกรรมการเรียนแบบอีเลิร์นนิงมีความ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  3.3 กิจกรรมในการเรียนแบบผสมผสานมีความ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  3.4 การเรียนแบบผสมผสานท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหา
ไดดี้ข้ึน ง่ายข้ึน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  3.5 มีความต่อเน่ืองกนัในการจดัการเรียนในชั้น
เรียนและการเรียนแบบอีเลิร์นนิง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  3.6 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดค้วบคุมการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  3.7 กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานช่วย
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจ เพ่ือ
น าไปปฏิบติัจริง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.ดา้นประโยชนแ์ละการน าไปใช ้      
  4.1 นกัเรียนไดรั้บประโยชนท่ี์เป็น
ประสบการณ์ใหม่และสามารถน าไปประยกุตก์บั
การเรียนรายวิชาอ่ืนๆได ้

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  4.2 นกัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ ศึกษา ท าความเขา้ใจ
เน้ือหาดว้ยตนเองจนเกิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  4.3 นกัเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดต้าม
ความตอ้งการ โดยไม่จ ากดัเวลาและสถานท่ี 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  4.4 นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความแตกต่าง
ของแต่ละคน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5.ความพึงพอใจภาพรวมต่อการเรียนแบบ
ผสมผสานวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการตดัต่อวิดีโอ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 22   ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความสามารถในการ 
                   ท  างานร่วมกบัผูอ่ื้น  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา 
                   คอมพิวเตอร์   
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

1.การวางแผนการท างาน      
  - ระดับคะแนน 3   มีการวางแผนการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นอย่างเป็นระบบ เป็นล าดบัขั้นตอน
การปฏิบติังานอยา่งชดัเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดับคะแนน 2  มีการวางแผนการท างาน
ร่วมกับผู ้ อ่ื นบางขั้ นตอน  และต้องได้ รับ
ค าแนะน าจากครู 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดบัคะแนน 1 ขาดการวางแผน การจดัการ
ท่ีเป็นระบบ ไม่มีขั้นตอน และตอ้งใหค้รูคอย
แนะน าอยูต่ลอดเวลา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.การใหค้วามร่วมมือในการท างาน      
  - ระดบัคะแนน 3   ใหค้วามร่วมมือและ
ช่วยเหลืองานกลุ่มอยูเ่สมอดว้ยความเตม็ใจทุก
คร้ัง แบ่งปันความรู้ใหก้บัสมาชิกในกลุ่ม   

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดบัคะแนน 2  ให้ความร่วมมือเฉพาะใน
ส่วนท่ีไดรั้บมอบหมายเท่านั้น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดบัคะแนน 1 ไม่ใหค้วามร่วมมือ  ไม่สนใจ 
และใหผู้อ่ื้นท างานแทน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.การแสดงความคิดเห็น      
  - ระดบัคะแนน 3   สมาชิกทุกคนมีส่วนแสดง
ความคิดเห็นในทุกๆเร่ืองทุกๆประเด็น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดบัคะแนน 2  สมาชิกทุกคนแสดงความ
คิดเห็นเฉพาะบางเร่ือง เฉพาะบางประเด็น
เท่านั้น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 22   ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความสามารถในการ 
                   ท  างานร่วมกบัผูอ่ื้น  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา 
                   คอมพิวเตอร์  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

  - ระดบัคะแนน 1 สมาชิกทุกคนต่างคนต่าง
ท างานในส่วนของตนเอง ไม่เคยแสดงความ
คิดเห็น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.ความรับผดิชอบในการท างานร่วมกนั      
  - ระดบัคะแนน 3   ท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย
อยา่งเตม็ใจ ครบถว้น และรับอาสางานอ่ืน
เพิ่มเติม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดับคะแนน 2  เก่ียงการท างานท่ีได้รับ
มอบหมาย  รับแต่งานท่ีง่ายๆ สบายๆ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดบัคะแนน 1 เล่ียงการท างานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5.ผลงานการผลิตส่ือ      
  - ระดบัคะแนน 3   ผลงานมีแนวคิดท่ีส่ือ
ความหมายตรงกบัวตัถุประสงค ์ เขา้ใจง่าย มี
ความน่าสนใจ มีองคป์ระกอบของภาพยนตร์
ครบถว้นและมีความแปลกใหม่ไม่ซ ้ าของใคร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดับคะแนน 2  ผลงานมีแนวคิดท่ีส่ือ
ความหมายตรงกบัวตัถุประสงค ์ แต่ขาดความ
น่าสนใจ  มีองคป์ระกอบของภาพยนตร์เพียง 
3-4 ขอ้ ดดัแปลงมาจากผลงานของผูอ่ื้น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดบัคะแนน 1 ผลงานมีแนวคิดท่ีส่ือ
ความหมายไม่ตรงกบัวตัถุประสงค ์ไม่
น่าสนใจ   มีองคป์ระกอบของภาพยนตร์ 1-2 
ขอ้ดดัแปลงมาจากผลงานของผูอ่ื้น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 22  ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความสามารถในการ 
                   ท  างานร่วมกบัผูอ่ื้น  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา 
                   คอมพิวเตอร์  (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

6  .การน าเสนอผลงาน      
  - ระดบัคะแนน 3   มีส่วนร่วมในการ
น าเสนอผลงานของกลุ่มทุกๆ คร้ัง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดับคะแนน 2   มี ส่ วนร่วมในการ
น าเสนองานของกลุ่มบางคร้ัง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  - ระดบัคะแนน 1 ไม่มีส่วนร่วมในการ
น าเสนอผลงานเลย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 23  ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความสามารถในการ 
                    ผลิตส่ือท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา 
                    คอมพิวเตอร์   

 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

1.แก่นเร่ือง (Theme)      
  ระดบัคะแนน 3    
-มีความคิดรวบยอด แนวคิดหรือประเด็นเน้ือหา
ส าคญั ท่ีสามารถส่ือความหมายตรงตาม
วตัถุประสงค ์ชดัเจน น่าสนใจ เขา้ใจง่าย 
-สะทอ้นคุณค่าของเร่ืองอยา่งชดัเจน  ไม่ซบัซอ้น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  ระดบัคะแนน 2  
 -มีความคิดรวบยอด แนวคิด หรือประเด็นเน้ือหา 
ท่ีสามารถส่ือความหมายตรงตามวตัถุประสงค ์แต่
ขาดความน่าสนใจ 
-สะทอ้นคุณค่าของเร่ืองชดัเจนบางส่วน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  ระดบัคะแนน 1  
-มีความคิดรวบยอด แนวคิด หรือประเด็นเน้ือหา 
ส่ือความหมายไม่ตรงตามวตัถุประสงค ์ 
ขาดความน่าสนใจ 
-สะทอ้นคุณค่าของเร่ืองไม่ชดัเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.เทคนิคการตดัต่อภาพยนตร์      
  ระดบัคะแนน 3   
-การใช ้Visual Effect เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา 
-มีความต่อเน่ืองในการน าไฟลว์ดีิโอมาตดัต่อ 
-เสียงประกอบมีความชดัเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 23   ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความสามารถในการ 
                    ผลิตส่ือท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา 
                    คอมพิวเตอร์  (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

  ระดบัคะแนน 2   
-การใช ้Visual Effect เหมาะสมและสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาบางส่วน 
-มีความต่อเน่ืองในการน าไฟลว์ดีิโอมาตดัต่อ 
-เสียงประกอบมีความชดัเจนบางส่วน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  ระดบัคะแนน 1  
-การใช ้Visual Effect ไม่เหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
-ขาดความต่อเน่ืองในการน าไฟลว์ดีิโอมาตดัต่อ 
-เสียงประกอบไม่ค่อยมีความชดัเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.ความสมบูรณ์และหนา้ท่ีของภาพยนตร์      
  ระดบัคะแนน 3   
-ภาพยนตร์มีความสอดคลอ้งกบัหวัขอ้ท่ีก าหนด 
-มีองคป์ระกอบของภาพยนตร์ครบถว้น เช่นช่ือ
เร่ือง ภาพ เสียง ขอ้ความกราฟิก ขอ้มูล
รายละเอียดของผูจ้ดัท าและผูใ้หก้ารสนบัสนุน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  ระดบัคะแนน 2   
-ภาพยนตร์มีความสอดคลอ้งกบัหวัขอ้ท่ีก าหนด 
-มีองคป์ระกอบของภาพยนตร์เพียง 3-4 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  ระดบัคะแนน 1 
-ภาพยนตร์ไม่มีความสอดคลอ้งกบัหวัขอ้ท่ี
ก าหนด 
-มีองคป์ระกอบของภาพยนตร์เพียง1-2 ขอ้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 23   ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบประเมินความสามารถในการ 
                     ผลิตส่ือท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  วชิา 
                    คอมพิวเตอร์  (ต่อ) 

 
 

 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC =  หมายเหตุ 
1 2 3 

4.ความคิดสร้างสรรค ์      
  ระดบัคะแนน 3    
-ภาพยนตร์ท่ีสร้างสามารถส่ือความหมายตรง
ตามหวัขอ้ท่ีก าหนด 
-มีการน าเสนอแนวคิดท่ีแปลกใหม่  ไม่ซ ้ าแบบ
ใคร  มีความน่าสนใจ และมีความหลากหลาย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ระดบัคะแนน 2   
-ภาพยนตร์ท่ีสร้างสามารถส่ือความหมายตรง
ตามหวัขอ้ท่ีก าหนด 
-มีการน าเสนอแนวคิดโดยการดดัแปลงจาก
ผลงานของผูอ่ื้น  ขาดความน่าสนใจ และไม่
หลากหลาย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

  ระดบัคะแนน 1 
-ภาพยนตร์ท่ีสร้างส่ือความหมายไม่ตรงตาม
หวัขอ้ท่ีก าหนด 
-การน าเสนอแนวคิดไม่มีความแปลกใหม่ 
คัดลอกงานของผูอ่ื้นขาดความน่าสนใจ ไม่
หลากหลาย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี  24 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน  
โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

รายการประเมิน  S.D ค่าระดับคุณภาพ 

1.  ด้านเนือ้หา 
1.1โครงสร้างสร้างเน้ือหาชดัเจนมีความสัมพนัธ์
ต่อเน่ือง 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

 1.2เน้ือหาท่ีน าเสนอตรงและครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

4.33 0.58 มาก 

 1.3ความถูกตอ้งของเน้ือหา  4.00 0.00 มาก 
 1.4ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 1.5เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.67 0.58  

ค่าเฉลีย่ 4.53 0.35 มากทีสุ่ด 

2.  ด้านการออกแบบกจิกรรมการเรียนการสอน 
 2.1มีการก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีชดัเจน 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากท่ีสุด 

 2.2มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบบทเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
 2.3การน าเสนอดึงดูดความสนใจ 4.33 0.58 มาก 
 2.4การออกแบบตอบสนองความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล 

4.33 0.58 มาก 

 2.5เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนควบคุมล าดบัการเรียนรู้
อยา่งเหมาะสม 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

 2.6มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน ผูเ้รียน
กบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

 2.7มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งความความรู้อ่ืนๆ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
 2.8มีแบบฝึกหดัท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 
 2.9มีการประเมินท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.59 0.45 มากทีสุ่ด 
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ตารางท่ี  24 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน  
โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา (ต่อ) 

รายการประเมิน  S.D ค่าระดับคุณภาพ 

3.  ด้านการออกแบบหน้าจอ 
 3.1  การจดัวางองคป์ระกอบไดส้ัดส่วนสวยงาม  
ง่ายต่อการใชง้าน 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากท่ีสุด 

 3.2รูปแบบตวัอกัษรมี ขนาด สี ชดัเจน อ่านง่ายและ
เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

4.33 0.58 
 

มาก 

 3.3การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมกลมกลืน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 3.4การส่ือคามหมายของกราฟิกท่ีใชส้อดคลอ้งกบั
แนวของเน้ือหา 

4.33 0.58 
 

มากท่ีสุด 

 3.5 ปุ่ม(Button) สัญรูป (Icon) ขอ้ความหรือแถบ
ขอ้ความ หรือรูปภาพชดัเจน เหมาะสม 

4.33 0.58 
 

มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.60 0.35 มากทีสุ่ด 

4.  ด้านเทคนิค 
4.1  การแสดงผลภาษาไทยถูกตอ้ง 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากท่ีสุด 

4.2  การเช่ือมโยง (Link) ไปยงัจุดต่างๆ ถูกตอ้ง 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
4.3ภาพและเสียงท่ีใชป้ระกอบแสดงผลไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง รวดเร็ว 

4.33 0.58 
 

มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.67 0.39 มากทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.60 0.38 มากทีสุ่ด 
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ตารางท่ี  25 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน  
โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ 

รายการประเมิน  S.D ค่าระดับคุณภาพ 

1.  ด้านเนือ้หา 
1.1โครงสร้างสร้างเน้ือหาชดัเจนมีความสัมพนัธ์
ต่อเน่ือง 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

1.2เน้ือหาท่ีน าเสนอตรงและครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

4.33 0.58 มาก 

1.3ความถูกตอ้งของเน้ือหา 4.00 0.00 มาก 
1.4ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.00 0.00 มาก 
1.5เน้ือหาสาระมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.00 0.00 มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.20 0.23 มาก 

2.  ด้านการออกแบบกจิกรรมการเรียนการสอน 
2.1มีการก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีชดัเจน 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

2.2มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบบทเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.3การน าเสนอดึงดูดความสนใจ 4.33 0.58 มาก 
2.4การออกแบบตอบสนองความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล 

4.00 0.00 มาก 

2.5เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนควบคุมล าดบัการเรียนรู้
อยา่งเหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

2.6มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน ผูเ้รียน
กบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 

4.33 0.58 มาก 

2.7มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งความความรู้อ่ืนๆ 4.00 0.00 มาก 
2.8มีแบบฝึกหดัท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 
2.9มีการประเมินท่ีครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.30 0.39 มาก 
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ตารางท่ี  25 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน  
โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบบทเรียน (ต่อ) 

รายการประเมิน  S.D ค่าระดับคุณภาพ 

3.  ด้านการออกแบบหน้าจอ 
3.1การจดัวางองคป์ระกอบไดส้ัดส่วนสวยงาม ง่าย
ต่อการใชง้าน 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

3.2รูปแบบตวัอกัษรมี ขนาด สี ชดัเจน อ่านง่ายและ
เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

4.00 0.00 มาก 

3.3การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมกลมกลืน 4.33 0.58 มาก 
3.4การส่ือคามหมายของกราฟิกท่ีใชส้อดคลอ้งกบั
แนวของเน้ือหา 

4.00 0.00 มาก 

3.5 ปุ่ม(Button) สัญรูป (Icon) ขอ้ความหรือแถบ
ขอ้ความ หรือรูปภาพชดัเจน เหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.20 0.35 มาก 

4.  ด้านเทคนิค 
4.1  การแสดงผลภาษาไทยถูกตอ้ง 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากท่ีสุด 

4.2  การเช่ือมโยง (Link) ไปยงัจุดต่างๆ ถูกตอ้ง 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4.3  ภาพและเสียงท่ีใชป้ระกอบแสดงผลไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง  รวดเร็ว 

4.33 0.58 มาก 

ค่าเฉลีย่ 4.78 0.19 มากท่ีสุด 
ค่าเฉลีย่รวม 4.37 0.29 มาก 
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ตารางท่ี  26  ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดั 
ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลการวเิคราะห์ 
1 0.70 0.33 น าไปใชไ้ด ้
2 0.77 0.33 น าไปใชไ้ด ้
3 0.77 0.20 น าไปใชไ้ด ้
4 0.63 -0.06 ตดัทิ้ง 
5 0.67 0.13 ตดัทิ้ง 
6 0.70 0.20 น าไปใชไ้ด ้
7 0.70 0.20 น าไปใชไ้ด ้
8 0.60 0.27 น าไปใชไ้ด ้
9 0.70 0.20 น าไปใชไ้ด ้

10 0.63 0.47 น าไปใชไ้ด ้
11 0.63 0.20 น าไปใชไ้ด ้
12 0.57 0.20 น าไปใชไ้ด ้
13 0.57 0.20 น าไปใชไ้ด ้
14 0.60 0.53 น าไปใชไ้ด ้
15 0.60 0.27 น าไปใชไ้ด ้
16 0.57 0.20 น าไปใชไ้ด ้
17 0.50 0.20 น าไปใชไ้ด ้
18 0.73 0.27 น าไปใชไ้ด ้
19 0.53 0.27 น าไปใชไ้ด ้
20 0.67 0.27 น าไปใชไ้ด ้
21 0.73 0.40 น าไปใชไ้ด ้
22 0.63 0.33 น าไปใชไ้ด ้
23 0.67 0.27 น าไปใชไ้ด ้
24 0.63 0.33 น าไปใชไ้ด ้
25 0.63 0.33 น าไปใชไ้ด ้
26 0.67 0.27 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี  26   ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดั
ความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ(ต่อ) 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลการวเิคราะห์ 
27 0.60 0.27 น าไปใชไ้ด ้
28 0.57 0.33 น าไปใชไ้ด ้
29 0.60 0.13 ตดัทิ้ง 
30 0.63 0.47 น าไปใชไ้ด ้

31 0.57 0.20 น าไปใชไ้ด ้

32 0.73 0.27 น าไปใชไ้ด ้
33 0.63 0.33 น าไปใชไ้ด ้
34 0.53 0.13 ตดัทิ้ง 
35 0.70 0.47 น าไปใชไ้ด ้
36 0.73 0.40 น าไปใชไ้ด ้

37 0.57 0.33 น าไปใชไ้ด ้

38 0.57 0.47 น าไปใชไ้ด ้

39 0.50 0.20 น าไปใชไ้ด ้
40 0.70 0.20 น าไปใชไ้ด ้

 
 จากการทดลองใช้แบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานด้านส่ือ  จ  านวน 40 ขอ้  กบันักเรียน
จ านวน 30 คน สามารถสรุปผลการวเิคราะห์แบบทดสอบดว้ยโปรแกรม itemAnalysis_KR20  (ทอง
จุล ขนัขาว กศ.บ., M.S.) ไดผ้ลดงัน้ี 
 แบบทดสอบท่ีสามารถน าไปใชไ้ดต้อ้งมีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.20-0.80  และมี
ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป  และค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบควรมีค่า
ตั้งแต่ 0.7 ข้ึนไป  ซ่ึงผลการวิเคราะห์ไดแ้บบทดสอบท่ีผา่นการคดัเลือกตามเกณฑ์จ านวน  36 ขอ้  
ดงันั้น  ผูว้ิจยัจึงคดัเลือกขอ้สอบท่ีเหมาะสมจ านวน  20 ขอ้ ไดแ้ก่  ขอ้ท่ี  6 , 7 , 8 , 9 , 10 , 11 , 12 , 
13 , 14 , 15 , 16 , 17 , 18 , 19 , 20 , 26 , 27, 31 , 36  และ 37 
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 จากการคดัเลือกขอ้สอบท่ีเหมาะสมจ านวน  20 ขอ้ เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการทดลองกบักลุ่ม
ตวัอย่างต่อไปสามารถสรุปผลการวิเคราะห์ได้ดังน้ี  ค่าความยากง่าย (p) อยู่ในช่วง 0.50-0.73             
ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูใ่นช่วง 0.20-0.47  และค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใช้
สูตร KR20 เท่ากบั 0.82  
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ตารางท่ี  27 คะแนนแบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ 

นักเรียนคนที่ 
คะแนนแบบทดสอบวดัความรู้พืน้ฐานด้านส่ือ (เต็ม  20 คะแนน) 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 
1 11 17 
2 8 12 
3 10 15 
4 8 13 
5 6 12 
6 6 12 
7 7 14 
8 8 14 
9 5 13 

10 10 15 
11 12 17 
12 4 10 
13 11 14 
14 10 16 
15 9 15 
16 14 19 
17 11 18 
18 6 13 
19 7 15 
20 8 16 
21 2 10 
22 7 15 
23 6 12 
24 8 15 
25 10 13 
26 12 14 
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ตารางท่ี  27 คะแนนแบบทดสอบวดัความรู้พื้นฐานดา้นส่ือ (ต่อ) 

นักเรียนคนที่ 
คะแนนแบบทดสอบวดัความรู้พืน้ฐานด้านส่ือ   (เต็ม  20 คะแนน) 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 
27 9 13 
28 10 15 
29 10 16 
30 9 13 

ค่าเฉล่ีย 8.47 14.20 
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ตารางท่ี  28  คะแนนความสามารถในการผลิตส่ือของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  

 

ผูป้ระเมินคนท่ี 

รายการประเมิน 

แก่นเร่ือง 
(Theme) 

เทคนิค
ภาพยนตร์ 

ความสมบูรณ์
และหนา้ท่ีของ
ภาพยนตร์ 

ความคิด
สร้างสรรค ์

กลุ่มท่ี 1 

คะแนนเตม็ 3 3 3 3 
คนท่ี 1 3 2 3 3 
คนท่ี2 3 3 3 3 
คนท่ี3 3 3 3 2 

คะแนนเฉลีย่ 3.00 2.67 3.00 2.67 
ระดบัคุณภาพ ดี ดี ดี ดี 

กลุ่มท่ี 2 
คนท่ี 1 3 3 3 3 
คนท่ี 2 3 3 3 3 
คนท่ี 3 3 3 3 3 

คะแนนเฉลีย่ 3.00 3.00 3.00 3.00 
ระดบัคุณภาพ ดี ดี ดี ดี 

กลุ่มท่ี 3 
คนท่ี 1 2 2 2 2 
คนท่ี 2 2 2 2 2 
คนท่ี 3 3 2 2 2 

คะแนนเฉลีย่ 2.33 2.00 2.00 2.00 
ระดบัคุณภาพ ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง 
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ตารางท่ี  28  คะแนนความสามารถในการผลิตส่ือของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์  (ต่อ) 

ผูป้ระเมินคนท่ี 

รายการประเมิน 

แก่นเร่ือง 
(Theme) 

เทคนิค
ภาพยนตร์ 

ความสมบูรณ์
และหนา้ท่ี

ของ
ภาพยนตร์ 

ความคิด
สร้างสรรค ์

กลุ่มท่ี 4 

คะแนนเตม็ 3 3 3 3 
คนท่ี 1 2 2 2 2 
คนท่ี2 3 2 3 2 
คนท่ี3 2 2 2 2 

คะแนนเฉลีย่ 2.33 2.00 2.33 2.00 
ระดบัคุณภาพ ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง 

กลุ่มท่ี 5 
คนท่ี 1 2 2 2 2 
คนท่ี 2 2 2 2 2 
คนท่ี 3 2 2 2 2 

คะแนนเฉลีย่ 2.00 2.00 2.00 2.00 
ระดบัคุณภาพ ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง 

กลุ่มท่ี 1-5 
คะแนนเฉลีย่ 2.53 2.33 2.47 2.33 

S.D. 0.23 0.12 0.12 0.12 
ระดับคุณภาพ ดี ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง 
คะแนนเฉลีย่
ทั้งหมด 

2.42 

S.D. 0.15 

ระดับคุณภาพ ปานกลาง 
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ตารางท่ี  29  คะแนนเฉล่ียความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้น 
                    ประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  
                    วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีประเมินโดยครูและนกัเรียน   
 

คนท่ี 

รายการประเมิน 

 ̅ S.D. 
ระดบั
คุณภาพ 

กา
รว
าง
แผ

นก
าร
ท า
งา
น 

กา
รใ
หค้

วา
มร่

วม
มือ

ใน
กา
รท

 าง
าน

 

กา
รแ
สด

งค
วา
มคิ

ดเห็
น 

คว
าม
รับ

ผิด
ชอ

บใ
นก

าร
ท า
งา
น 

ผล
งา
นก

าร
ผลิ

ตสื่
อ 

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา
น 

กลุ่มท่ี 1 
ครู 2.83 3.00 2.83 3.00 2.00 2.83 

2.72 0.01 มาก 
นกัเรียน 2.67 3.00 2.83 2.83 2.00 2.83 

 ̅ 2.75 3.00 2.83 2.92 2.00 2.83 

S.D. 0.11 0.00 0.00 0.12 0.00 0.00 
กลุ่มท่ี 2 

ครู 3.00 3.00 3.00 3.00 2.00 3.00 

2.88 0.18 มาก 
นกัเรียน 2.67 3.00 2.83 3.00 3.00 3.00 

 ̅ 2.84 3.00 2.92 3.00 2.50 3.00 

S.D. 0.23 0.00 0.12 0.00 0.71 0.00 
กลุ่มท่ี 3 

ครู 2.83 3.00 2.83 3.00 2.00 2.67 

2.64 0.12 มาก 
นกัเรียน 2.50 3.00 2.67 2.83 2.00 2.33 

 ̅ 2.67 3.00 2.75 2.92 2.00 2.50 

S.D. 0.23 0.00 0.11 0.12 0.00 0.24 
กลุ่มท่ี 4 

ครู 2.60 3.00 2.40 3.00 2.00 2.80 

2.63 0.05 มาก 
นกัเรียน 2.80 3.00 2.40 3.00 2.00 2.60 

 ̅ 2.70 3.00 2.40 3.00 0.00 2.70 

S.D. 0.14 0.00 0.00 0.00 0.00 0.14 
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ตารางท่ี  29 คะแนนเฉล่ียความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ของนกัเรียนชั้น 
                    ประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ  
                    วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีประเมินโดยครูและนกัเรียน  (ต่อ) 
 

คนท่ี 

รายการประเมิน 

 ̅ S.D. 
ระดบั
คุณภาพ 

กา
รว
าง
แผ

นก
าร
ท า
งา
น 

กา
รใ
หค้

วา
มร่

วม
มือ

ใน
กา
รท

 าง
าน

 

กา
รแ
สด

งค
วา
มคิ

ดเห็
น 

คว
าม
รับ

ผิด
ชอ

บใ
นก

าร
ท า
งา
น 

ผล
งา
นก

าร
ผลิ

ตสื่
อ 

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา
น 

กลุ่มท่ี 5 
ครู 2.67 3.00 2.50 3.00 2.00 2.50 

2.63 0.06 มาก 
นกัเรียน 2.50 3.00 2.67 3.00 2.00 .67 

 ̅ 2.59 3.00 2.59 3.00 2.00 2.59 

S.D. 0.12 0.00 0.12 0.00 0.00 0.12 
คะแนน
เฉลีย่
ทั้งหมด 

2.71 3.00 2.70 2.97 2.10 2.72 
2.70 0.09 มาก 

S.D.  0.17 0.00 0.07 0.05 0.14 0.10 
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ภาคผนวก  ง 

Flowchartและ Storyboard 
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แผนภาพท่ี11 ผงังาน (Flowchart) ของบทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน 
                          ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือ 
 

เร่ิม 

ตรวจสอบ 

Username และ Password 

แสดงประวติั และขอ้มูล 

เขา้สู่บทเรียน 

กิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิงดว้ยการเรียน 
แบบร่วมมือ 

ท าแบบทดสอบก่อนเรียน แนะน ารายวชิา 

ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

จบ 

Login เขา้สู่ระบบ 

ลงทะเบียน 

ถูกตอ้ง 

ไม่ถูกตอ้ง 
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เร่ือง :บทเรียนอีเลิร์นนิง  วชิาคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียน :- 
ระยะเวลา  :- 
หน้า :หนา้หลกั(Home) 

 
 

เนือ้หา  :ยนิดีตอ้นรับนกัเรียนเขา้ใชง้านระบบ e-Learning   จดัท าโดย  นางสาวอญัชลี  ศรีรุ่งเรือง 
นกัเรียนสามารถเขา้ใชร้ะบบอีเลิร์นนิง ไดโ้ดย 
                 ช่ือผูใ้ช ้   คือ std  ตามดว้ยเลขท่ีตวัเอง  เช่น std01 
                 รหสัผา่น  คือ Std_123456 

    กรณีพบปัญหาการใชง้าน ติดต่อ   
                  e-mail : Kru.Anchalee10@gmail.com 

                  โทร. : 087-9046654 

การมีปฏิสัมพนัธ์ : 
- การเขา้สู่ระบบ 

 

ส่ือประกอบ : 
- ภาพกราฟิก  
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ภาคผนวก  จ 

ตัวอย่างบทเรียนอีเลร์ินนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
วชิาคอมพวิเตอร์  
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1.  การเขา้ใชง้านบทเรียนอีเลิร์นนิงระบบ LMS ดว้ยซอฟตแ์วร์ส าเร็จรูปของ Moodle โดยพิมพ ์
 URL ดงัน้ี  http:// e-learning-rrs.com  ก็จะพบกบัหนา้หลกัของบทเรียน  ดงัรูป 
 

 
 

 
2.  บทเรียนอีเลิร์นนิงส าหรับการเรียนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ 

ประกอบดว้ย หน่วยการเรียน ทั้งหมด 2 หน่วย   
  หน่วยท่ี 1  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการตดัต่อวดีิโอ 
   หน่วยท่ี 2  แนวคิดในการตดัต่อวิดีโอ 
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3.  การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งบทเรียนกบันกัเรียน  นกัเรียนกบันกัเรียน และนกัเรียนกบัครู  ดว้ยการ
ใช้Webboard-กระดานเสวนา เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นและตอบค าถามในกิจกรรมแต่ละ
ขั้นตอน 

 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

http://teacheryadabiology.com/mod/forum/view.php?id=1
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ภาคผนวก  ฉ 
ภาพกจิกรรมการเรียน 
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ประวตัิผู้วจัิย 
 

ช่ือ – สกุล   
ทีอ่ยู่ 
ทีท่ างาน  
 
ประวตัิการศึกษา 
พ.ศ. 2540 
 
พ.ศ. 2545 
 
พ.ศ. 2550 
 
พ.ศ.2555 
 
     
ประวตัิการท างาน 
พ.ศ. 2550 
 
พ.ศ. 2553 
 
 
 
 

นางสาวอญัชลี   ศรีรุ่งเรือง 
82 หมู่ 8  ต.หนองกระทุ่ม  อ.ปากท่อ  จ.ราชบุรี  70140 
โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์  อ.เมือง  จ.สมุทรสาคร 74000 
 
 
ส าเร็จการศึกษาระดบัประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบา้นเขาชา้ง                 
ต.หนองกระทุ่ม   อ.ปากท่อ  จ.ราชบุรี 
ส าเร็จการศึกษาระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนปากท่อพิทยาคม                 
ต.ปากท่อ  อ.ปากท่อ  จ.ราชบุรี 
ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรี  วชิาเอกคอมพิวเตอร์ศึกษา  
 คณะครุศาสตร์   มหาวทิยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง 
ศึกษาต่อระดบัปริญญาโท สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
 
 
ครู โรงเรียนสุริยงศ ์ (สังกดัโรงเรียนเอกชน)  ต.หนา้เมือง   อ.เมือง   
จ.ราชบุรี                           
ครู โรงเรียนวดัราษฎร์รังสรรค ์ ต.คอกกระบือ อ.เมือง 
จ.สมุทรสาคร 

 
 


