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สภาวะทางสงครามความเป็นจริง ในแง่ประวติัศาสตร์ จากอดีตสู่ปัจจุบนัเป็นภาพ

จารึกและบนัทึกเร่ืองราวเหตุการณ์ต่างๆทางสังคม ไม่วา่จะเป็นสงครามศาสนา เช้ือชาติ สงคราม
ระหวา่งประเทศ  หรือสงครามโลก ลว้นเป็นการต่อสู้เข่นฆ่าน ามาซ่ึงชีวิต แยง่ชิงความเป็นใหญ่ แต่
ในสถานการณ์ปัจจุบนัความหมายของสงครามไดเ้ปล่ียนบริบทไปเป็นสงครามทาง  เศรษฐกิจ 
การเมือง การคา้หรือ การเงิน โดยเฉพาะในปัจจุบนัยคุสังคมไร้พรมแดนส่ือเทคโนโลยีมีบทบาทต่อ
ชีวติ สามารถสร้างปัจจยัไดท้ั้งบวกและลบ จนก่อให้เกิดวิถีชีวิตของผูค้นท่ีเปล่ียนแปลงไปตามเหตุ
ปัจจยัของคน 

การสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ 1 ชุด จ านวน 4 ช้ิน ภายใตห้วัขอ้เร่ือง “จิตรกรรม
เรืองแสง: มหาสงครามเทคโนโลยีในอุดมคติ” ไดรั้บแรงบนัดาลใจจากท่ีมาของสงครามโดยการ
ตีความทางศิลปะจากทศันคติ น าเสนอภาวะสงครามใหม่ ทางความคิด อารมณ์ ความรู้สึกและ 
จินตนาการของขา้พเจา้ ในลกัษณะส่ือผสมผา่นการแสดงออกดว้ยรูปแบบจิตรกรรมไทย ผสมผสาน
กบัจิตรกรรมตะวนัตก ผสมผสานดว้ยการน าส่ือไฟฟ้าและสีสะทอ้นแสง เพื่อสร้างสรรคมิ์ติใหม่
ทางจิตรกรรม และน าเสนอผลกระทบจากส่ือเทคโนโลยใีนสภาวการณ์ปัจจุบนั 
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บทคดัย่อภาษาองักฤษ  

58901331 : Major (VISUAL ARTS EDUCATION) 
Keyword : LUMINOUS PAINTING: IDEALISTIC THE GREAT WAR OF TECHNOLOGY 

MR. Rathapol MAHAPRAB: LUMINOUS PAINTING : IDEALISTIC THE GREAT 
WAR OF TECHNOLOGY   Thesis advisor :  Chusak Srikwan 

  
Real war situation in terms of history from past to present, inscriptions and social 

events are recorded. Whether it is a religious war, racial, international warfare, or world war all 
are about fighting to bring life. To win big but in the present situation, the meaning of war has 
transformed context into economic, political, commercial or financial warfare, Especially today's 
no-border society can create both positive and negative factors. It leads to the way of life of 
people who change according to the factors of the people. 

The creation of a thesis 4 sets under the topic. "Luminous Painting: Great War, Ideal 
Technology" was inspired by the origin of the war by artistic interpretation of attitudes. Present 
new warfare, thoughts, emotions, and my imagination in the media mix through expressions with 
Thai painting blended with Western painting, combined with electrical and reflective media to 
create a new dimension in painting, and present the impact of technology, media on the current 
situation. 
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กิตติกรรมประก าศ  

กติติกรรมประกาศ 
  

ในการศึกษาในระดบัมหาบณัฑิตคร้ังน้ีขา้พเจา้ขอกราบขอบพระคุณ บิดามารดา ผูท่ี้ให้
ก าเนิดและคอยเล้ียงดูเอาใจใส่ให้ก าลงัใจในขา้พเจา้และคอยสนบัสนุนงบประมาณในการสร้างสรรค์
ผลงานของขา้พเจา้เสมอมา และรู้สึกภาคภูมิใจเป็นอยา่งมากท่ีท าให้ผมไดเ้ขา้มาในการเรียนศิลปะ จน
มาถึงมหาวิทยาลยัศิลปากร ในระดบัมหาบณัฑิตคร้ังน้ี เพื่อส่งเสริมให้มีทกัษะความสามารถในสาย
การเรียนท่ีชอบอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์ทุกท่านท่ีเป็นผู ้ประสิทธ์ประสาทวิชาความรู้และให้
ค  าปรึกษาท่ีดีช่วยช้ีแนะจุดบกพร่องในผลงานและแนะน าแนวทางการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีดีท าให้งาน
ของขา้พเจา้พฒันาไปทางท่ีดีถูกตอ้งและเหมาะสม ซ่ึงท าให้งานวิทยานิพนธ์น้ีประสบผลส าเร็จไปได้
ดว้ยดี รวมถึงคณาจารย ์กรรมการตรวจสอบวิทยานิพนธ์ ในคณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพ
พิมพแ์ละศึกษาศาสตร์ ผูป้ระสิทธ์ิประสาทวชิาความรู้ และความคิดในทางสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ ใน
ตลอดท่ีระยะเวลาท่ีไดเ้รียนกนัมาจนถึงการท าวทิยานิพนธ์ชุดน้ี จึงขอกราบขอบพระคุณคณาจารยเ์ป็น
อยา่งสูง 

ขอขอบคุณพี่สาว และเพื่อนๆ รวมถึงบุคคลรอบขา้งท่ีช่วยเหลือให้ความเอ้ืออาทรดว้ยความ
เต็มเป่ียมและเป็นก าลังใจให้ข้าพเจ้าเสมอมาโดยตลอดกับทุกค าแนะน าต่างๆ ทุกความร่วมมือท่ี
ช่วยเหลือกนัมา ทั้งส่ิงท่ีถนดัและส่ิงไม่ถนดั เป็นบทเรียนสั่งสมประสมการณ์เพื่อมาปรับใชใ้นการท า
วทิยานิพนธ์และทุกๆเร่ืองตามความถนดัของแต่ละบุคคลท่ีใหค้  าแนะน ามา 

ขอขอบพระคุณแรงบนัดาลใจในส่ือโซเชียลทางเฟสบุ๊ค ทางไลน์และจิตรกรรมฝาผนงัในท่ี
ต่างๆ        ท่ีมีส่วนในการผลกัดนัให้ขา้พเจา้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะของขา้พเจา้เองจนลุล่วงไปได้
ดว้ยดีในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะในวทิยานิพนธ์ชุดน้ี 

  
  

รัฏฐพ์ล  มหาปราบ 
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บทที ่1  

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ในโลกท่ีเต็มไปดว้ยผูค้นต่างชาติ ต่างดินแดน ต่างศาสนา ต่างความคิด ส่งผลให้ในอดีต
กาลมีการปลุกระดมพวกของตนออกกวาดลา้งทรัพยากรทางธรรมชาติท่ีมีค่าในช่วงนั้น แต่โลกไม่
เคยหยดุน่ิงมกัเกิดส่ิงใหม่มาพฒันาตนเองเสมอท าใหม้นุษยเ์กิดความโลภ ความขดัแยง้ ส่งผลให้เกิด
การจลาจลในสังคมข้ึนมาในช่วงโลกแห่งปัจจุบนั ถึงแมว้า่โลกจะมีเทคโนโลยมีีการสร้างนวตักรรม
ใหม่มาช่วยจุนเจือมนุษยส์ักเพียงใด ก็ตอ้งมีเหตุของการสร้างฉนวนแห่งความขดัแยง้ข้ึนมาในทุกๆ 
คร้ัง เม่ือความอยากเข้าครอบง า การแสวงหาผลประโยชน์ของตนก็เกิดข้ึน เกิดเป็นสงคราม
ครอบคลุมทัว่ทั้งโลก และน าไปสู่จุดจบของโศกนาฏกรรมของการด้ินรนต่อสู้ในรูปแบบต่างๆ ของ
การส่งผลของความขดัแยง้ 
     “สงคราม” ในความเป็นจริงทั้งในแง่ประวติัศาสตร์และนยัยะต่างๆ ทางสังคมแต่ละยุค
สมัยตั้ งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนันั้น ปรากฏให้เห็นทั้ งในรูปแบบการจารึก บันทึกและสัมผสัทั้ ง
โดยตรง โดยอ้อม หรือมาจากการศึกษาคน้ควา้ลกัษณะต่างๆ อยู่มากมาย ไม่ว่าจะเป็นสงคราม
ศาสนา สงครามเช้ือชาติ สงครามระหวา่งประเทศจนเพิ่มระดบักลายไปเป็นสงครามโลกซ่ึงมีการ
ต่อสู้ เข่นฆ่าเอาชีวิตกนัเป็นจ านวนมหาศาล  หรือในแง่ปัจจุบนั สถานการณ์ของสภาวะสงคราม
เปล่ียนลักษณะของการตีความกันไปในด้านต่างๆ1 เช่น สงครามเศรษฐกิจ สงครามการเมือง 
สงครามการคา้หรือทางการเงิน สงครามจลาจล โดยเฉพาะปัจจุบนัในยุคสังคมไร้พรมแดน ส่ือทาง
เทคโนโลยีและโซเชียลมีเดียต่างๆ ไดเ้ขา้มามีบทบาทต่อชีวิตประจ าวนัของมนุษย ์เป็นปัจจยัและ
ส่งผลบวกและลบจนกระทัง่การเสพส่ือต่างๆ อย่างไร้สติได้กลายมาเป็นภยัคุกคามทางสังคม ท่ี
เกิดข้ึนในปัจจุบนั และยอ่มส่งผลทวีคูณต่ออนาคตอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได้2 อาจกล่าวไดว้า่ สัญลกัษณ์
ในเชิง “สงครามของเทคโนโลย”ี ท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบทุนนิยมและวตัถุนิยม ซ่ึงมีการแข่งขนักนัทาง
ความคิดไดป้รากฏข้ึนและมีบทบาทต่อวถีิชีวติของคนเราในระดบัสากล 

                                                           
1

 สิทธิชยั ฝร่ังทอง, "สงครามเศรษฐกิจ “Crelization”,"  http://thailand-
economic.blogspot.com/2013/02/crelization.html?m=1. 
2

 นิรนาม, "ภยัคุกคามจากเทคโนโลยสีารสนเทศ(Threats of Information Technology),"  
https://sakchai01.wordpress.com/2011/11/25/ภยัคุกคามจากเทคโนโลย/ี. 
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 จากปัญหาและความส าคญัของท่ีมาจากสภาพความเป็นจริงดงักล่าว น ามาสู่การตีความ
ใหม่ผ่านผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ของขา้พเจา้ ภายใต้หัวขอ้ “จิตรกรรมเรืองแสง: มหา
สงครามเทคโนโลยีในอุดมคติ” ซ่ึงในทศันคติของขา้พเจา้ ไดน้ าเสนอถึงสภาวะสงครามใหม่ทาง
ความคิด อารมณ์ความรู้สึกและจินตนาการในลกัษณะเชิงอุดมคติท่ีอาศยัโครงสร้างทางความคิด
และรูปแบบทางจิตรกรรมไทยเช่น รูปทรง องคป์ระกอบมาผสมผสานกบัจิตรกรรมตะวนัตกท่ีมุ่ง
ส่ืออารมณ์และการแสดงออกทางมิติ ค่าน ้ าหนัก แสงเงาและบรรยากาศ รวมถึงการผสมผสาน
ประเด็นสภาวะจากผลกระทบและไดส้ัมผสัรับรู้ต่อส่ือเทคโนโลยีหรือโซเชียลในปัจจุบนั ท่ีส่งผล
และเป็นแรงบนัดาลใจต่อการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมยัในเชิงสัญลกัษณ์โดยสร้างมิติใหม่ในทาง
จิตรกรรมและส่ือผสม 
            สงครามท่ีมีรูปแบบของความเป็นอดีตกาลดว้ยมุมมองของการยกทพัรบกนัดว้ย เกวียนรถมา้
ศึก ช้างศึก ม้าศึก ซ่ึงอาวุธท่ีใช้มีการน าเสนอของความเป็นปัจจุบันโดยการใช้สัญลักษณ์ทาง
โซเซียลมาน าเสนอในรูปแบบส่ือท่ีเป็นตวัสร้างฉนวนของสงครามอีกอนัท่ีเรียกวา่ สงครามส่ือทาง
โซเซียล ส่วนผูค้นหรือทหารของขา้พเจา้ไดน้ าเสนอในรูปแบบของหุ่นยนต์ท่ีมีหนา้ตาเหมือนกนั
ตามจินตนาการในอุดมคติของขา้พเจา้ เพื่อตอ้งการส่ือให้เห็นวา่สงครามไม่วา่โลกจะเปล่ียนแปลง
เท่าใด จะอยูใ่นยคุสมยัไหน ลว้นแต่หนีไม่พน้สงครามดว้ยกนัทั้งนั้น โดยจะน า UV Blacklight เพื่อ
การผสมผสานกบัยคุสมยัเก่า และสมยัใหม่ท าใหห้อ้งมืดสวา่งข้ึน  ดูต่ืนเตน้และลึกลบั 

 

ความมุ่งหมายและวตัถุประสงค์ของการศึกษา 

1. เพื่อน าเสนอประเด็นทางศิลปะจากการตีความใหม่ต่อนิยามของ “สงครามเทคโนโลยี” ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัสภาวะการต่อสู้ในเชิงสัญลกัษณ์ทางอุดมคติ ผา่นผลงานสร้างสรรคท์างศิลปะร่วมสมยั 

2. เพื่อสร้างผลงานจิตรกรรมเทคนิคผสมโดยใชสี้สะทอ้นแสงและส่ือ UV Blacklight สร้าง
บรรยากาศของสีและแสงเพื่อน าเสนอมิติใหม่ทางจิตรกรรมเรืองแสงของขา้พเจา้ 

3. เพื่อสะทอ้นสภาวะวิถีความขดัแยง้และปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมปัจจุบัน ตามทศันคติของ
ขา้พเจา้   
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ขอบเขตการสร้างสรรค์ 

ขอบเขตทางด้านเนื้อหา  ผลงานน าเสนอเน้ือหาสภาวะของสงครามซ่ึงเกิดจากการ
ตีความหมายใหม่ของนิยามสงครามเทคโนโลยใีนเชิงอุดมคติของขา้พเจา้  

ขอบเขตทางด้านรูปแบบ ผลงานเป็นลกัษณะจิตรกรรมเทคนิคผสม ท่ีมีมุมมองคลา้ยคลึง
กบังานจิตรกรรมฝาผนงั แต่มีการสร้างมิติดว้ยสีและแสงในเชิงสัญลกัษณ์ เช่น สัญลกัษณ์ของส่ือ
โซเซียลท่ีทุกคนมีการใชร่้วมกนัอยา่งแพร่หลายในทัว่โลกมาน าเสนอ เป็นตน้ 

ขอบเขตทางด้านเทคนิควิธีการ ใชเ้ทคนิคผสมผสานกบัส่ือไฟ UV Blacklight และสีเรือง
แสง ในการสร้างสรรคง์านจิตรกรรม 

ขอบเขตการน าเสนอ ติดตั้งจดัวางแต่ละช้ินงาน ใหรู้้สึกต่อเน่ืองกนับนผนงั 
 

 

วธีิการการด าเนินงานสร้างสรรค์ 

1. ศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัประเด็นเน้ือหาเร่ืองสงครามทางเทคโนโลยีโซเชียล 
ส่ือในเทคนิคจิตรกรรมไทยและตะวนัตก และวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 

2. สร้างภาพร่าง 
3. น าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการและอาจารย์ท่ีปรึกษาผูค้วบคุมวิทยานิพนธ์, เพื่อ

พิจารณา และแกไ้ขตามขอ้แนะน า 
4. สร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์ 
5. สรุปผลการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ และรวบรวมข้อมูลเป็นเอกสารส าหรับ

น าเสนอและเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชนในรูปแบบนิทรรศการศิลปะ 
 

แหล่งข้อมูล 

ข้อมูลภาคสนาม                                  
1. ศึกษาจากงานจิตรกรรมฝาผนงัรอบระเบียงคดของวดัพระศรีรัตนศาสดาราม  
(วดัพระแกว้)                
2. ศึกษาเทคนิค ส่ือไฟฟ้าและแหล่งผลิตจ าหน่าย จากสถานท่ีต่างๆ เช่นบา้นหมอ้พลาซ่า                         
3. ศึกษาการสร้างจิตรกรรมเรืองแสง จากผลงานของศิลปินท่ีจดัแสดงในพื้นท่ีหอศิลป์และ 

จิตรกรรมเรืองแสงตกแต่งฝาผนงั ท่ีร้าน Sky Moon Bar & Bistro 
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      ข้อมูลภาคเอกสาร 
 1. หอ้งสมุดมหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตวงัท่าพระ กรุงเทพฯ ขอ้มูลเอกสาร/หนงัสือ/
งานวจิยั ท่ีเก่ียวขอ้งกบัประวติัศาสตร์ วรรณกรรมและจิตรกรรมท่ีมีเน้ือหาเร่ืองราวเก่ียวกบัสภาวะ
สงคราม 
             2. เอกสารและขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบังานจิตรกรรมเรืองแสง 
             3. ขอ้มูลข่าวสารและรูปแบบสัญลกัษณ์ในโลกเทคโนโลยแีละส่ือโซเซียล และขอ้มูลอ่ืนๆ 
ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

สงครามเทคโนโลยี หมายถึง การสู้รบกนัในหลายรูปแบบน้ีสงครามธุรกิจ สงคราม
เทคโนโลยท่ีีใชส่ี้อสังคมออนไลน์โจมตีสู้รบกนัโดยผา่นทางอินเตอร์เน็ต 

จิตรกรรมเรืองแสง หมายถึง งานศิลปะท่ีจะเปล่ียนบรรยากาศกลายเป็นโลกในจินตนาการ
และความฝัน เพียงแค่ปิดไฟ 

ภาพจิตรกรรมเรืองแสง สร้างสรรคข้ึ์นโดยใชเ้ทคนิคสีสะทอ้นแสง วาดลวดลายลงบนฝา
ผนงัของห้อง ทั้งภาพอวกาศ ภาพใตท้ะเล ภาพธรรมชาติ รวมถึงภาพจากฉากในภาพยนตร์เร่ือง
อวตาร เพียงคุณปิดไฟ ภาพมหศัจรรยจ์ะปรากฏ สร้างความสนุกและความประทบัใจใหก้บัผูเ้ขา้ชม 

อุดมคต ิหมายถึง จินตนาการท่ีถือวา่เป็นมาตรฐานแห่งความดี ความงาม และความจริง 
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีมนุษยถื์อวา่เป็นเป้าหมายแห่งชีวติของตน 

 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

     การสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์ชุดน้ีมุ่งน าเสนอการตีความหมายใหม่ของนิยามสงคราม
เทคโนโลยใีนเชิงอุดมคติ และมุ่งหวงัคน้หาแนวทางใหม่ทางรูปแบบของงานจิตรกรรม โดยเห็นวา่
การน าส่ือและเทคนิค การใชสี้เรืองแสง และแสงไฟ UV Blacklight มาผสมผสานกบังานจิตรกรรม 
2 มิติ ใหเ้กิดเป็นงานจิตรกรรมเรืองแสง จะช่วยสร้างมิติทางการรับรู้และความรู้สึกแปลกใหม่ เกิด
ความน่าสนใจแก่ผู ้
สัมผสัได ้
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ตารางท่ี 1 กรอบแนวคิดในการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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บทที ่2  

 ข้อมูลและอทิธิพลในการสร้างสรรค์ 

 
การศึกษาสร้างสรรคง์านศิลปะจิตรกรรมเรืองแสง ท่ีมีแนวความคิด ตอ้งการสะทอ้นถึงการ

ใชชี้วติประจ าวนัของคนในสังคมท่ีมีการเสพข่าวในโลกโซเชียลท่ีหลากหลายและรวดเร็ว ซ่ึงได้
น ามาเป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานจากมุมมองอุดมคติของขา้พเจา้ ท่ีน าความจริงของ
โลกโซเชียลมาวเิคราะห์ โดยผา่นทางตามกระบวนการงานสร้างสรรคผ์ลงานเชิงทดลองอยา่งมีท่ีมา
ท่ีไป โดยมีหลกัวเิคราะห์ในการสร้างสรรค ์ดงัน้ี  

 

ทีม่าของความคิดและแรงบันดาลใจ 

ในโลกมนุษยข์องเรา มีทรัพยากรทางธรรมชาติท่ีมาก มีการเปล่ียนแปลงโลก โดยการดึง
เอาทรัพยากรทางธรรมชาติมาใชใ้นรูปแบบต่างๆ ท าให้มนุษยมี์กระบวนทางความคิดท่ีวิวฒันาการ
ส่ิงของเคร่ืองใช้มาหลายรูปแบบ ตั้งแต่อดีตกาลจากยุคหินสู่ยุคโลหะ จากยุคโลหะสู่ยุคหนงัสัตว ์
จากยุคหนงัสัตวสู่์ยุคอิฐกบัปูน และมาเร่ือยจนยุคเทคโนโลยี ยุคท่ีมนุษยมี์ความพึ่งพิงนวตักรรมมา
ช่วยในความสะดวกสบายในชีวิต แต่ไม่วา่มนุษยจ์ะพฒันาโลกมาแบบใดก็ตามต่อการด ารงชีวิตอยู่
ในสังคม แต่ส่ิงท่ีไม่เคยเปล่ียนแปลงคือความโหยหาวตัถุนิยมตามกระแสสังคม ท าให้เกิดปัญหา
ความขดัแยง้ของโลก เม่ือกิเลสเขา้ครอบง า การแสวงหาตามผลประโยชน์ของตนก็เกิดข้ึน  เกิดเป็น
สภาวะของการจราจล การสร้างกระแสทางสังคม การปุกระดมมวลชน และการน าไปสู่การสร้าง
วิตกของสภาวะการเกิดสงคราม ท่ีน าพาไปสู่โศกนาฏกรรมแห่งการนองเลือดภายในประเทศสู่
สภาวะระดบัโลกดัง่เช่นความตายทัว่ทัง่แผน่ดิน  

ความรู้สึกของขา้พเจ้าท่ีน าเร่ืองของปัญหาเหตุขดัแยง้ฉนวนของสงครามมาหยิบยกข้ึน 
พร้อมกบัวตัถุประสงคใ์นการท าเร่ืองน้ี คือเป็นความรู้สึกท่ีใกลต้วัผูท้  า เน่ืองดว้ยเร่ืองของสงคราม
ไม่วา่ท่ีไหน ดินแดนไหน ในอดีตกาลของท่ีนั้นยอ่มเกิดสงครามเหมือนกนัมาทั้งนั้น ขา้พเจา้ไดย้ิน  
ไดฟั้ง  ไดศึ้กษามา  ขา้พเจา้จ  าไดว้่าตั้งแต่ขา้พเจา้ไดศึ้กษามาตั้งแต่เด็กจนถึงปัจจุบนัไม่ว่าจะเป็น
เร่ืองไหน หรือวรรณกรรมไหนก็ไม่มีส่ิงใดท่ีไม่เคยพูดถึงสงคราม แม้กระทั้งภาพยนตร์แนว
สงคราม หรือบทเพลงบางเพลงท่ีเป็นเพลงปลุกใจก็สอดแทรกเน้ือหาการเสียสละ การรักชาติ และ
การกอบกู ้จากการท าสงครามท่ีน ามาเล่าสืบสานกนัมาทางประวติัศาสตร์ โดยผา่นท านองเก่ียวกบั
สงครามเอาไว ้วตัถุประสงค์ของการศึกษาไม่ได้มุ่งแค่สงครามเพียงอย่างเดียวแต่มุ่งถึงส่ิงของ
เคร่ืองใชใ้นการท าสงครามอีกดว้ย 



 7 
 

ผลงานของขา้พเจา้ไดน้ าเสนอผลงานเป็นรูปแบบแนวการรบของสงครามในเชิงความเป็น
อดีตกาล ท่ีมีรถมา้ศึก ชา้งศึก โดยตวัพลทหารในสนามรบจะมีรูปแบบเดียวกนัให้คลา้ยกบัหุ่นยนต์
เหล็กแนวของอนาคต แต่อาวธุในการสู้รบเป็นสัญลกัษณ์ของแอพพลิเคชัน่ในโลกโซเชียลออนไลน์ 
ท่ีแบ่งเป็นสองฝ่ายคือ แอพพลิเคชั่นไลน์ และแอพพลิเคชั่นเฟสบุ๊ค ท่ีนิยมใช้กนัในปัจจุบนั เพื่อ
ตอ้งการน าเสนอว่า ไม่ว่าโลกจะเปล่ียนแปลงยุคสมยัมากขนาดไหน สงครามเป็นส่ิงท่ีเกิดมาได้
เร่ือยๆ โดยไม่อาจแบ่งความเป็นอดีต ปัจจุบนั และอนาคตได ้เม่ือฉนวนดวงไฟของปัญหาเกิดข้ึนมา
ก็จะเกิดสงครามตามมาดว้ย   ไม่วา่จะเป็นรูปแบบไหน กิเลส และ ความเช่ือ ยอ่มมีในตวัของมนุษย์
โลกดว้ยกนัทั้งนั้น  เม่ือต่างฝ่ายต่างมีกิเลสในความคิดวา่ความตอ้งการของตนเองเป็นส่ิงถูกท าให้
แรงกิเลสครอบคลุมพื้นท่ีของสงคราม และ ต่างฝ่ายต่างมีความเช่ือท่ีจะเป็นฝ่ายชนะของกนัและกนั 
ท าให้ต่างฝ่ายต่างใชอ้าวุธในการตดัสินความถูกผิดของกระแสสังคมของสงคราม จึงน ามาสู่หวัขอ้
วิทยานิพนธ์ช่ือ “จิตรกรรมเรืองแสง: มหาสงครามเทคโนโลยีในอุดมคติ” ซ่ึงจะตอ้งมีการศึกษา
คน้ควา้อิทธิพลในการสร้างสรรคผ์ลงาน 4 อยา่ง คือ 
1. อิทธิพลจากงานจิตรกรรมเรืองแสง 
2. อิทธิพลจากสภาวะสงครามและการตีความใหม่ 
3. อิทธิพลจากจิตรกรรมไทย 
4. อิทธิพลจากศิลปกรรมของศิลปิน 
 

1. อทิธิพลจากงานจิตรกรรมเรืองแสง 

โดยหลกัสังเกตธรรมชาติ จะเห็นไดว้า่มีธรรมชาติของส่ิงมีชีวติบางประเภทท่ีมี
ความสามารถใหแ้สงและสีในเวลากลางคืนได ้เช่น ห่ิงหอ้ยใหแ้สงสีเขียวท่ีกน้3 แมงกะพรุนใหแ้สง
สีฟ้าท่ีหวั4 และสีของบรรยากาศของแสงเหนือหรือออโรราในเวลากลางคืน จากการสังเกต
ธรรมชาติน้ี คาดวา่จึงเป็นเหตุของแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมเรืองแสงข้ึนมา 
ตามส่ิงท่ีพบจากธรรมชาติ 

 
 
สีของงานจะเป็นรูปแบบสีท่ีสดสวา่งในยามราตรี มี 2 ประเภท คือ 

                                                           
3

 "ห่ิงหอ้ย,"  https://th.wikipedia.org/wiki/. 
4

 "ส่ิงมีชีวติเรืองแสง,"  https://www.wannaphong.com/2014/09/ส่ิงมีชีวติเรืองแสง.html. 



 8 
 

1. สีเรืองแสง เป็นสีท่ีท าปฏิกิริยากบัแสง UV เม่ือสีประเภทน้ีไดรั้บแสง UV ในขณะหน่ึง
แลว้ เม่ือเจอกบัท่ีมืดสีประเภทน้ีจะเรืองแสงในท่ีมืดได ้นานชัว่ขณะหน่ึง 

2. สีสะทอ้นแสง เป็นสีท่ีท าปฏิกิริยากบัแสง UV เม่ือสีประเภทน้ีไดรั้บแสง UV จะท าใหสี้
มีความโดดเด่นข้ึนกวา่สีประเภทอ่ืน ส่วนใหญ่จะน าสีประเภทน้ีไปใชใ้นเวลากลางคืน ร่วมกบัไฟ 
UV Blacklight มากกวา่สีประเภทอ่ืน  

สีเรืองแสง กบั สีสะทอ้นแสง สี 2 ประเภทน้ีส่วนใหญ่จะน ามาใชใ้นกบัเวลากลางคืนทั้งส้ิน 

อยา่งเช่น งานคอนเสิร์ต งานปาร์ต้ีกลางคืน ร้านอาหารท่ีเปิดเวลากลางคืน ผบับาร์ ส่วนใหญ่จะเป็น

สถานท่ีท่ีตอ้งใชแ้สงและสีในเวลากลางคืนทั้งส้ิน 

 

 

ภาพท่ี 1 ภาพบรรยากาศตกแต่งท่ีมีการใชสี้เรืองแสง และสีสะทอ้นแสงมาจากในร้าน                                                                                          
              (ภาพถ่ายจาก ร้าน Sky Moon Bar & Bistro เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 2560)                   
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ภาพท่ี 2 ภาพงานจิตรกรรมตกแต่งฝาผนงั ท่ีมีการน าสีเรืองแสง และสีสะทอ้นแสง มาจากในร้านาน 
(ภาพถ่ายจาก ร้าน Sky Moon Bar & Bistro เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 2560) 

 

2. อทิธิพลจากสภาวะสงครามและการตีความใหม่ 

“สงคราม” คือการรบขนาดใหญ่ท่ีมีคนจ านวนมากต่อสู้ฆ่าฟัน เพื่อท าพาสู่อิสรภาพ สิทธิ
เสรี ชยัชนะ ความยติุธรรมและความถูกตอ้ง สงครามมีหลายสาเหตุหลายรูปแบบในโลก เช่น 
สงครามชีวติ สงครามปาก สงครามนิวเคลียร์ สงครามเยน็ สงครามเศรษฐกิจ สงครามทางการเงิน 
สงครามจลาจล สงครามเทคโนโลย ีสงครามทางบก สงครามทางน ้า สงครามทางอากาศ เป็นตน้ ส่ิง
ทั้งมวลลว้นเกิดจากปัจจยัปัญหาความขดัแยง้ดว้ยกนัทั้งส้ิน  

ในโลกน้ีมีมุมมองความขดัแยง้อยูม่ากมายท่ีเตม็ไปดว้ยปัญหาของคนต่างชาติ ต่างดินแดน 
ต่างศาสนา ต่างความคิด ส่งผลใหใ้นอดีตกาลท่ีเล่าขานมาดงัประวติัศาสตร์มีการปลุกระดมพวกของ
ตนออกกวาดลา้งทรัพยากรทางธรรมชาติท่ีมีค่าในกาลนั้น แต่เม่ือต่างฝ่ายต่างขดัแยง้กนัท าใหโ้ลก
อยูใ่นช่วงกลียคุ ของสภาพแห่งสงคราม แต่โลกไม่เคยหยดุน่ิงมกัเกิดส่ิงใหม่มาพฒันาตนเองเสมอ 
ท่ีเรียกกนัวา่ เทคโนโลยหีรือนวตักรรม ท าใหม้นุษยเ์กิดความโลภต่อวตัถุทางคุณค่าอีกช่วงหน่ึง 
ความขดัแยง้เกิดข้ึนอีกช่วงหน่ึง ส่งผลใหเ้กิดการจลาจลในสังคมข้ึนมาในช่วงกาลเวลาช่วงนั้นอีก 
ถึงแมว้า่โลกจะมีเทคโนโลยีมีการสร้างนวตักรรมใหม่มาช่วยจุนเจือมนุษยส์ักเพียงใด แต่ก็มีเหตุท่ี
ท าใหฉ้นวนแห่งความขดัแยง้ข้ึนมาไดอี้กทุกๆคร้ัง เม่ือความอยากเขา้ครอบง าจิตใจ การแสวงหา
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ผลประโยชน์ของมนุษยบ์างจ าพวกท่ีโลภในอ านาจก็เกิดข้ึน เกิดเป็นสภาวะของสงครามครอบคลุม
ทัว่ทั้งโลก และน าไปสู่จุดจบของโศกนาฏกรรมของการด้ินรนต่อสู้ในปัญหาของความขดัแยง้ของ
มนุษยด์ว้ยกนัเอง 

ความตอ้งการพื้นฐาน สนองตอบความพอใจของมนุษย ์น าสู่ขอ้ขดัแยง้ตามล าดบัความ
เขม้ขน้ จนเกิดสงครามดว้ยก าลงั เพื่อใหไ้ดม้าส่ิงตอ้งการ หรือป้องกนัมิใหสู้ญเสียส่ิงนั้นดว้ย
ก าลงัคน ส่ิงอุปกรณ์ อาวธุยทุโธปกรณ์ และระบบศาสตราวธุท่ีดีกวา่ มีอานุภาพสูงกวา่ และมี
มากกวา่ในการเอาชนะอริราชศตัรูมนุษยไ์ดเ้ฝ้าสังเกตอิทธิพลและปรากฏการณ์ธรรมชาติ เช่น 
แผน่ดินไหว น ้าท่วม พาย ุและฟ้าผา่ จึงคิดท่ีจะน าอ านาจเหล่าน้ีมาใชป้ระโยชน์ในการท าลายลา้ง
ศตัรู ซ่ึงปรากฏธรรมชาติเหล่าน้ี เป็นตน้ก าเนิดพลงังาน ความร้อน แสง เสียง ไฟฟ้า และในท่ีสุดก็
คือ พลงังานนิวเคลียร์ โดยพลงังานท าใหเ้กิด การเคล่ือนท่ี เป็นทฤษฎีของการเคล่ือนท่ีทางบก ทาง
ทะเล ทางอากาศ อนัมีอตัราความเร็วเดินทางไดร้ะยะทางไกล และบินความสูง สร้างมิติท่ีใหค้วาม
ไดเ้ปรียบ5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
5

 พล.อ.ท วชัระ รณนภากาศ, แม่ทพั (กรุงเทพฯ: โรงพิมพย์เูรกา้, 2537). 
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ความส าคัญของอทิธิพลจากสภาวะสงคราม และการตีความใหม่ 

จากการตีความเร่ืองของสงครามจะเห็นไดว้า่ มีหลกัส าคญัท่ีเป็นขอ้อา้งของความตอ้งการ
ในการท าสงครามได ้2 อยา่งคือ ความตอ้งการท่ีเป็นรูปธรรม และความตอ้งการท่ีเป็นนามธรรม 
ความตอ้งการท่ีเป็นรูปธรรม แบ่งเป็น 2 ประเภทคือ 

1. ความตอ้งการอาณาเขต ส าหรับการด ารงชีพและการครอบครองสิทธ์ิ ไดแ้ก่ พื้นดิน พื้น
น ้า หว้งอวกาศ และอากาศ โดย พื้นดิน ใชเ้ป็นแหล่งเกษตรกรรม ท่ีอยูอ่าศยั ตลอดจนมีแหล่ง
ทรัพยากรธรรมชาติมีค่า อนัเป็นพื้นท่ีแสวงผลประโยชน์ เช่น บ่อน ้ามนั แหล่งก๊าซธรรมชาติ และ
เหมืองทอง ส่วนพื้นน ้า เป็นแหล่งทรัพยากรทางทะเล แหล่งสัตวน์ ้าเพื่อการบริโภค แหล่งน ้ามนั 
และก๊าซธรรมชาติ เส้นทางคมนาคม และอาณาเขตป้องกนัการรุกรานทางธรรมชาติ มาชา้นานแลว้ 
ส าหรับหว้งอวกาศ ในอดีตท่ีผา่นมายงัไม่เกิดปัญหาแยง่ชิง แต่ปัจจุบนัดว้ยเทคโนโลยทีางอวกาศ 
เปิดโอกาสใหม้นุษยไ์ดแ้สวงประโยชน์จากอวกาศ ไม่วา่จะเส้นทางโคจรของดาวเทียม สถานี
อวกาศเหนือประเทศใดๆ ก็ตาม นั้นเป็นภยัคุกคามโดยตรงหรือทางออ้ม ตลอดจนการจบัจองพื้นท่ี
บนดวงดาวต่างๆ ในอนาคต อาจจะน าไปสู่สงครามแยง่ชิงอวกาศและดวงดาวได ้หากประชาคม
โลกไม่ก าหนดหลกัเกณฑเ์ด่นชดัท่ีเป็นธรรมเสียตั้งแต่วนัน้ี ดว้ยวา่หว้งอวกาศและดวงดาวเป็น
สมบติัของมวลมนุษย ์ใครเป็นเจา้ของมิได ้

2. ความตอ้งการส่ิงมีค่า ทั้งท่ีเป็นส่ิงมีชีวติและโบราณสถาน เช่น อาชญากรการเมือง ท่ีแปร
พกัตร์ของประเทศใดประเทศหน่ึง ล้ีภยัการเมืองไปยงัอีกประเทศหน่ึง มกัเป็นเหตุให้มีการประทว้ง
เรียกร้องและข่มขู่6 
ความตอ้งการท่ีเป็นนามธรรม แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 

1. สัญชาตญาณความอยูร่อดปลอดภยั จากการรุกรานและการยดึครองของศตัรู อนัเป็น
ความกงัวลใจของสังคมมนุษยต์ั้งแต่ยคุหิน และความกลวัน้ีท าใหม้นุษยต์อ้งป้องกนั เช่น การสร้าง
ก าแพงเมืองจีนระหวา่งปี ค.ศ. 1368 – 1644 ยาว 1,500 ไมล ์สะทอ้นใหเ้ห็นถึงความกลวัถูกรุกราน
หรือแนวป้อมปราการมาจิโน (MAGINOT LINE) ของฝร่ังเศส สร้างในปี ค.ศ. 1929 แต่มิได้
ป้องกนัฝร่ังเศสจากการบุกแบบสายฟ้าแลบของกองทพันาซีเยอรมนั ส่วนกองทพัอิสราเอลแทนท่ี
จะป้องกนัอยูก่บัท่ี กลบัริเร่ิมโจมตีก่อนในสงครามหกวนั (SIX-DAY WAR ค.ศ. 1967) ท าใหไ้ด้
โมเมนตั้มหรือพลงัต่อเน่ืองในการรบและชนะในท่ีสุด 

2. ลทัธิความเป็นใหญ่ บา้อ านาจ หรือความกลวัเสียศกัด์ิศรี เป็นความผดิปกติทางจิตใจและ
พฤติกรรมของผูน้ าประเทศ7  

                                                           
6

 Ibid. 
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มนุษยรู้์จกัศิลปะ การบริหารจดัการยทุธ์ มาแต่โบราณ แต่ละชาติและสถาบนัเรียกแตกต่าง
กนัไป เช่น ต าราพิชยัยทุธ์ ต าราพิชยัสงคราม ยทุธศิลปะ หรือสูตรสงคราม แต่ประเด็นส าคญัทั้ง
มวล คือการจดัการศึกใหไ้ดช้ยัชนะ เพราะชยัชนะ คือความอยูร่อดปลอดภยัของอธิปไตย คนในชาติ 
และทรัพยสิ์น ซ่ึงเป็นเบ้ืองตน้ส าคญัของยทุธศาสตร์ชาติ อนัเป็นเป้าประสงคห์ลกัของกองทพัใน
การท าสงคราม และการน าทพัสู่ชยัชนะ 

มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติของขา้พเจา้จะมุ่งสะทอ้นมุมมอง ของสภาวะสงครามท่ี
ยาวนานมุ่งสู่ความเป็น 3 ช่วงของววิฒันาการณ์โลก คือช่วงอดีต ปัจจุบนั และอนาคต โดยความคิด
ของขา้พเจา้ ยคุอดีตเป็นสภาวะสงครามท่ีสู้รบกบัแบบออกศึกสงครามเป็นกองทพัตามท านองความ
เช่ือในประวติัศาสตร์ ยดุปัจจุบนัจะเป็นเร่ืองของเทคโนโลยคีวามเป็นส่ือมลัติมิเดียแอพพลิเคชัน่
เป็นตวัส าคญัในการช่วยรองรับความสบายของมนุษยเ์ป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัต่อการด ารงชีวติของ
มนุษยใ์นยคุปัจจุบนั ส่วนยคุอนาคตเป็นเร่ืองท่ีไกลตวัจากขา้พเจา้ท าใหค้วามคิดในอุดมคติของ
ขา้พเจา้คิดวา่ มนุษยใ์นขา้งหนา้คงมีลกัษณะท่ีเหมือนกนัคลา้ยหุ่นยนตท์หารท่ีเกินจากลกัษณะของ
ความเป็นจริง เพื่อท่ีจะตอ้งการส่ือใหเ้ห็นวา่สงครามไม่วา่โลกจะเปล่ียนแปลงไปเท่าใด จะอยูใ่นยคุ
สมยัไหน ลว้นแต่หนีไม่พน้สงครามดว้ยกนัท่ีนั้น 
 

ความหมายของอิทธิพลจากสภาวะสงคราม และการตีความใหม่ 

ในโลกท่ีเตม็ไปดว้ยผูค้นต่างชาติ ต่างดินแดน ต่างศาสนา ต่างความคิด ส่งผลใหใ้นอดีต
กาลมีการปลุกระดมพวกของตนออกกวาดลา้งทรัพยากรทางธรรมชาติท่ีมีค่าในช่วงนั้น แต่โลกไม่
เคยหยดุน่ิงมกัเกิดส่ิงใหม่มาพฒันาตนเองเสมอท าใหม้นุษยเ์กิดความโลภ ความขดัแยง้ ส่งผลใหเ้กิด
การจลาจลในสังคมข้ึนมาในช่วงโลกแห่งปัจจุบนัถึงแมว้า่โลกจะมีเทคโนโลยมีีการสร้างนวตักรรม
ใหม่มาช่วยจุนเจือมนุษยส์ักเพียงใด ก็ตอ้งมีเหตุของการสร้างฉนวนแห่งความขดัแยง้ข้ึนมาในทุกๆ
คร้ัง เม่ือความอยากเขา้ครอบง า การแสวงหาผลประโยชน์ของตนก็เกิดข้ึน เกิดเป็นสงคราม
ครอบคลุมทัว่ทั้งโลก และน าไปสู่จุดจบของโศกนาฏกรรมของการด้ินรนต่อสู้ในรูปแบบต่างๆ ของ
การส่งผลของความขดัแยง้  

สงครามเป็นปรากฏการณ์ธรรมชาติประเภทหน่ึงของมนุษยชาติ เพราะจิตใจมนุษยเ์ป็น
ธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนไดโ้ดยมิไดค้าดคิด หรือคนทัว่ไปไม่ตอ้งการใหเ้กิดข้ึน เพราะเร่ืองสงครามเป็น
เร่ืองลบัอยูใ่นจิตของผูน้ าหรือกลุ่มผูน้ าท่ีประชาชนมกัจะไม่รู้ และปกติประชาคมโลกตอ้งการ
หลีกเล่ียงเช่นเดียวกบัการหนีภยัธรรมชาติ ซ่ึงโอกาสแนวโนม้ของภยัธรรมชาติสามารถคาดคะเนได ้

                                                                                                                                                                      
7

 Ibid. 
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ดว้ยหลกัสถิติ หลกัธรรมชาติวทิยา และการค านวณ แต่จะพยากรณ์ใหแ้ม่นย  าชดัเจนไดย้ากถึง วนั 
เวลา และต าบลท่ีจะประสบเคราะห์ แมน้วา่จะมีอุปกรณ์ตรวจสอบท่ีมีความทนัสมยัเพียงใดก็ตาม 
จึงสามารถเปรียบเทียบไดไ้ม่ต่างกบัการสงคราม เพราะไม่วา่จะมีระบบการข่าวกรองขอ้มูลข่าวสาร
ดีเลิศเพียงใด ก็ไม่เพียงพอท่ีจะคาดการณ์ถึงจุดสงครามปะทุ เพราะวนับุกโจมตีข้ึนอยูก่บัผูรุ้กราน 
เวน้แต่ฝ่ายผูท่ี้คาดวา่จะถูกรุกรานริเร่ิมชิงโจมตีก่อน หรือศพัทรั์ฐศาสตร์การทหารเรียกวา่ 
“PREEMPTIVE ATTACK” เม่ือรู้ชดัวา่ ประเทศเราถูกโจมตีอยา่งแน่นอน ในช่วงชีวิตของคนเรา
ตอ้งเคยรับรู้เป็นพยานถึงสงครามท่ีเกิดข้ึนในต าบลต่างๆ ของโลก และไม่ใช่เพียงคร้ังเดียวแต่เกือบ
ทุกวนัอยูแ่ลว้ ซ่ึงบางคนก็ไดส้ัมผสัสงครามดว้ยตวัเองดว้ยซ ้ า8 

อิทธิพลจากสภาวะสงครามและการตีความใหม่ จากการตีความเชิงวเิคราะห์โดยหลกัการ
แลว้จะเห็นไดว้า่ สามารถตีความมุมมองได ้2 รูปแบบ คือ มุมมองของสภาวะภายในและมุมมอง
ของสภาวะภายนอก 

1. มุมมองของสภาวะภายใน คือการพดูโดยการพิมพ ์จะพบมากในยคุของการเสพข่าวสาร
ส่ือโซเชียล โดยจะเป็นหลกัการทางทศันคติ มุมมองทางความคิด ท่ีใชห้ลกัการใหเ้หตุผลท่ีโตแ้ยง้
แตกต่างกนัไป เรียกไดว้า่เป็นสภาวะสงครามจากการตีความผา่นโลกโซเชียลเน็ตเวร์ิด 

2. มุมมองของสภาวะภายนอก คือสงครามอาการกริยาท่าทางท่ีแสดงออกมาจากการกระท า 
โดยการสู้รบ อยา่งเช่น สภาวะสงครามในอดีต 

โดยมุมมองของสภาวะสงครามในอดีตและสภาวะสงครามจากการตีความผา่นโลกโซเชียล
เน็ตเวร์ิดจะมีหลกัในเชิงวิเคราะห์ ดงัน้ี 

 

2.1. สภาวะสงครามในอดีต 

ในสมยัโบราณ ท่ีรู้จกัวา่พงศาวดาร หรือเหตุการณ์ท่ีเป็นประวติัศาสตร์จารึกของโลก มีการ
จารึกการท าสงครามในรูปแบบต่างๆตามแต่ละประเทศของโลก ท่ีอาศยัอยูต่ามท่ีทวปีต่างๆ มีการ
แต่งตวัท่ีต่างกนัไป โดยเหตุแห่งการท าสงครามของคนสมยันั้นจะมีเหตุของปัจจยั คือการรุนราน
ของอาณานิคม ประเทศท่ีมีการพฒันาจะรุกรานประเทศท่ียงัไม่พฒันา เช่น พวกมิลกัขะเป็นเจา้ของ
ทอ้งถ่ิน แต่ถูกพวกอริยกะรุกไล่ ใหถ้อยร่นลงมาขา้งใต ้พวกอริยกะเป็นผูเ้จริญดว้ยความรู้
ความสามารถ จึงสามารถตั้งบา้นเรือนอยูไ่ดแ้ละดีกวา่พวกมิลกัขะ9 เพื่ออยูใ่นการดูแลของตนหรือ
เป็นการรวมประเทศของตน เพื่ออ านาจและผลประโยชน์ประเทศของตน การขาดทรัพยากรทาง

                                                           
8

 Ibid. 
9

 เพียร ป่ินทอง, คู่มือพุทธประวติั น.ธ.ตรี เล่ม 1-2-3 (กรุงเทพฯ: เจริญทศัน์พานิชกิจ, 2537). 
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ธรรมชาติท่ีส าคญัของแต่ละประเทศท่ีมีความตอ้งการต่างกนั ดว้ยเหตุผลน้ีท าใหบ้างประเทศท่ีการ
ต่อตา้น ท าใหเ้กิดการขดัแยง้ถึงผลประโยชน์ของประเทศของตน เกิดเป็นการฉนวนเหตุท่ีต่างฝ่าย
ต่างตอ้งการเรียกร้อง สิทธิเสรีภาพ เอกราชของตน จึงท าสงครามกนัข้ึนเพื่อใหป้ระเทศของตนมี
ความเสมอภาค และเพื่อใหอี้กฝ่ายไม่มารุกรานประเทศของตน สร้างความเขม็แขง็ความยิง่ใหญ่ให้
เป็นท่ีประจกัษใ์นประเทศของตนเอง เช่น สถาปัตยกรรม ประติมากรรม งานจิตรกรรม ทหาร อาวธุ 
อาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม ท่ีอยูอ่าศยั พาหนะ เป็นตน้  

โดยท่ีท าส าคญัของสงครามคือการเตรียมความพร้อมของกองทพัท่ีท าสงครามคือ อาวธุ 
อาหาร พาหนะ และชุดท่ีน าไปใชใ้นการสู้รบเพื่อให้เห็นถึงความพร้อมของการท าศึกสงคราม โดย
การเตรียมความพร้อมของสงครามส่ิงท่ีจะขาดไปไม่ไดคื้อ ก าลงัพล และความยิง่ใหญ่ของสงคราม 
เช่น รถมา้ศึก ชา้งศึก มา้ศึก พลหอก พลดาบ พลธนู พลปืนใหญ่ โดยการจดัขบวนตามประโยชน์ใช้
งาน หรือตามแบบกลยทุธวธีิของแต่ละประเทศ ทางสภาพอากาศและสภาพภูมิอากาศของประเทศ
นั้น ตามการศึกษาจากค าบอกเล่า จากหนงัสือพงศาวดาร จากประวติัศาสตร์ และจากภาพงาน 
จิตรกรรมฝาผนงัของแต่ละประเทศ 

สงครามในประวติัศาสตร์ชาตินั้นมีมากคร้ัง มีมาตั้งแต่ประเทศยงัไม่ไดเ้ป็นประเทศ ยงัมิได้
รวมกนัเป็นปึกแผ่นดงัเช่นทุกวนัน้ีสงครามในแต่ละคร้ังท่ีผ่านมาในประวติัศาสตร์ ล้วนมีเหตุผล
แห่งสงครามท่ีแตกต่างกนั คู่สงครามบางคร้ังก็เป็นคู่สงครามเดิม บางคร้ังจากมิตรก็กลายเป็นศตัรู 
และบางคร้ังจากศัตรูก็กลับกลายเป็นมิตร และในอดีตก่อนท่ีเราจะรวมกันเป็นปึกแผ่นคือ
ราชอาณาจกัรไทยในวนัน้ีนั้น เมืองต่างๆ ในประวติัศาสตร์นั้น มิไดข้ึ้นต่อกนั ต่างเป็นอิสระ มีเจา้
ปกครองของคนเอง และมีประวติัศาสตร์เป็นของตนเอง เราจึงเห็นสงครามระหว่างอยุธยากับ
เชียงใหม่ และอีกหลายๆ ศึกสงคราม ท่ีเมืองต่างๆ รบราท าศึกสงครามกนั กระทัง่สงครามระหวา่ง
ชนชาติ ท่ีถูกบนัทึกไวใ้นประวติัศาสตร์ สงครามมิไดท้  าลายผืนแผน่ดินหรืออาณาจกัรให้สูญสลาย 
แต่ท่ีสูญสลายมิอาจกลบัคืนมาได้ก็คือ มนุษยชาติ อนัเป็นเหยื่อของสงครามมิว่าผูแ้พห้รือผูช้นะ
นัน่เอง10 

 
 

 
 
 

                                                           
10

 พิมาน แจ่มจรัส, สงครามในประวติัศาสตร์ (กรุงเทพฯ: สร้างสรรคบุ์ค๊ส์, 2555). 
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ประวติัศาสตร์สอนเราคร้ังแล้วคร้ังเล่า ให้เห็นสัจธรรมของความอยากไดอ้าณาเขต เป็น
ปฐมเหตุของความขดัแยง้และสงครามมาแต่โบราณกาล และประเทศท่ีมีพลงัอ านาจเหนือกวา่ยอ่ม
รุกรานแยง่เอาโดยพลการ หรือดว้ยวิธีต่างๆ เช่น พม่ายกทพัมาตีกรุงศรีอยุธยา จีนเขา้ยึดครองทิเบต 
สหรัฐอเมริกาซ้ืออลาสกาจากรัสเซีย รวมถึงทางนิติกรรม ซ่ึงท าให้ไทยตอ้งสูญเสียเขาพระวิหารให้
เขมรไปตามค าตดัสินของศาลโลก โดยไทยต้องยอมรับสภาพตามกฎหมายท่ีฝร่ังเศส ก าหนด
เส้นทางเขตแดนไวเ้ดิมคร้ัง ร.ศ.112 และค าพิพากษาน้ีไทยตอ้งปฏิบติัตาม หากพื้นท่ีนั้นยงัคงเป็น
บูรณภาพแห่งราชอาณาจกัรไทยแลว้ เขาพระวิหารคงเป็นตวัแปรสร้างพลงัธุรกิจอุตสาหกรรมการ
ท่องเท่ียวท่ีส าคญัมากแห่งหน่ึง ท่ีน ารายไดเ้ขา้ประเทศไดอ้ยา่งมหาศาล 

สงคราม คือ 
1. ปรากฏการณ์รุนแรงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน และความรุนแรงนั้นไม่ต่างกบัภยัธรรมชาติต่างๆ 

เช่นแผน่ดินไหว วาตภยั หรือภูเขาไฟระเบิด เพราะจิตใจมนุษยเ์ป็นธรรมชาตินั้นเอง 
2. เคร่ืองมือในการด าเนินนโยบายทางการเมืองอยา่งต่อเน่ืองอีกรูปแบบหน่ึงซ่ึงในอดีต 

“สงคราม” เป็นปัจฉิมวาจาของพระมหากษตัริยเ์ม่ือการเจรจาลม้เหลว 
3. กลไกของรัฐท่ีใชบ้งัคบัชาติคู่กรณีใหท้  าตามปรารถนาของรัฐนั้นๆ 
4. การใชก้ าลงัทหารท่ีไม่มีขีดจ ากดัความรุนแรง 
5. ปรากฏการณ์ท่ีมีความยุง่ยากสลบัซอ้นทุกระบบ และทุกมิติ ทั้งการเมือง การเศรษฐกิจ 

สังคม และพฤติกรรมมนุษย ์
ดงันั้น สงครามเป็นการท าลายลา้ง ท่ีเป็นบาดแผลฝังลึกในจิตใจของมนุษยช์าติ เช่นท่ี ฮิโรจิ

มา และนางาซากิ ถูกระเบิดปรมาณู จนท าใหญ่ี้ปุ่นตอ้งเปล่ียนนโยบายการสงคราม แมว้า่จะตอ้งเสีย
ศกัด์ิศรีชาติตามลทัธิบูชิโดก็ยอม ดว้ยการลดฐานะจากกองทพัเหลือเป็นแค่กองก าลงัป้องกนั
ประเทศ โดยมีรัฐธรรมนูญห้ามมิใหญ่ี้ปุ่นยกทพัไปรบนอกประเทศได ้ยกเวน้เป็นกองก าลงัรักษา
สันติภาพของสหประชาชาติ หรือเพื่อมนุษยธรรม กระนั้นก็ตาม กองทพัญ่ีปุ่นยงัด ารงศกัยภาพ และ
ขีดความสามารถก าลงัรบเทียบไดก้บัอารยประเทศตะวนัตก เช่น องักฤษ และฝร่ังเศส ดว้ยมี
ประวติัศาสตร์วฒันธรรมและขนบธรรมเนียมนกัรบ และเทคโนโลย ีตลอดจนความมีศกัด์ิศรีของ
ชนชาติมาชา้นานแลว้ 

ดว้ยเหตุน้ีผลงานของขา้พเจา้จึงยกเอาภาพการต่อสู้แบบเป็นกองทพัของสงครามในอดีตมา
ใช ้เพื่อสร้างรูปแบบท่ียิง่ใหญ่ของสงครามเทคโนโลยขีองขา้พเจา้ เพื่อน าเสนอวา่สงครามท่ียิง่ใหญ่
ตน้เหตุ มกัเกิดจากความคิด ความเห็น ค าพูด และการแสดงออกมาทางภายนอกจากอารมณ์ของคน 
ท าใหรู้้สึกถึงวา่ไม่วา่จะเป็นสงคราม แบบมหาสงครามของคร้ังในอดีตหรือสงครามเทคโนโลยแีบบ



 16 
 
สมยัใหม่ ตน้เหตุ มกัเกิดจากความคิด ความเห็น ค าพดู และการแสดงออกมาทางภายนอกจาก
อารมณ์ของคน ดว้ยกนัทั้งนั้น ซ่ึงจะมีไปถึงอนาคตอยา่งไม่มีท่ีส้ินสุด 

 

2.2. สภาวะสงครามจากการตีความผ่านโลกโซเชียลเน็ตเวร์ิด 

ทุกวนัน้ีคนใช้ Social Media เป็นจ านวนมาก ไม่ว่าจะเป็น Facebook, LINE, ซ่ึงใช้ใน
จุดประสงคท่ี์ต่างกนัออกไป บางคนใชเ้พื่อการติดต่อส่ือสารกบัคนรู้จกั, บางคนใชเ้หมือนไดอาร่ีอปั
เดตเร่ืองราวความทรงจ าของตนเก็บไวแ้ละมีคนอีกจ านวนไม่นอ้ยท่ีใช้ Social Media เพื่อท างาน
หรือธุรกิจต่างๆ 
ในแต่ละวนั คนนิยมส่ือสารกนัผา่นทาง Social เป็นจ านวนมาก น่ีจึงเป็นเหตุผลวา่ท าไมทุกธุรกิจถึง
ตอ้งมีช่องทางการติดต่อส่ือสารผา่น Social  

Facebook ในบรรดา Social Media ต่างๆ ท่ีเปิดใหผู้ใ้ชง้านสามารถลงโฆษณาได ้Facebook 
ถือเป็น Social  ท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุด เพราะมีคนใชง้านอยูเ่ป็นจ านวนมาก ท าให้การโฆษณา
เขา้ถึงเป้าหมายไดง่้ายและรวดเร็ว 

LINE เป็นแอปพลิเคชัน่ยอดนิยมในการติดต่อส่ือสาร ทั้งเร่ืองงานและเร่ืองส่วนตวั เพราะ
สามารถติดต่อไดส้ะดวกและรวดเร็ว แถมยงัเปิดใหด้าวน์โหลดมาใชง้านฟรีอีกต่างหาก จึงท าให้คน
เปิดร้านออนไลน์ใช ้LINE เพื่อติดต่อและเป็นช่องทางการคา้ขายกบัลูกคา้ ภาพลกัษณ์ของ LINE จึง
ส าคญัเพราะเป็นเหมือนหน้าร้าน ดงันั้นมาปรับแต่งหน้าในร้านให้สวยงาม ดูแลว้มีความเป็นมือ
อาชีพ จนน่าเขา้มาเลือกซ้ือสินคา้กนัดีกวา่11 

โลกโซเชียลเป็นโลกท่ีมีการติดต่อส่ือสารในระบบขออินเตอร์เน็ตออนไลน์ ในกระแส
สังคมโลกปัจจุบนัน้ี แต่ดว้ยเหตุท่ีเป็นตวักลางในการติต่อส่ือสารในการใชชี้วติประจ าวนั ท าใหมี้
การส่งผลทั้งผลดีและผลร้าย ของการส่ือสารท่ีวเิคราะห์เพียงแค่การดูเห็นและไดย้นิ ในโลกโซเชียล
เท่านั้น บางเร่ืองก็เป็นเร่ืองจริง  

บางเร่ืองก็เป็นเร่ืองลวง แต่ทั้งหมดข้ึนอยูก่บัการใชว้จิารณญาณในการวเิคราะห์ ส่งผลให้
เป็นสภาวะสงครามจากเล็กนอ้ยไปสู่ส่ิงท่ีใหญ่ได ้ 

การส่ือสารขนาดเล็ก คือการสนทนาในโซเชียลบางอยา่งท่ีไม่เป็นสาระส าคญัมากแต่ส าคญั
กบัเหตุผลของบางคน   

                                                           
11

 ณฐัวศา สุทธิธาดา, สูตรลบั ขายดี  ใน Facebook+Social (กรุงเทพฯ: วติต้ีกรุ๊ป, 2559). 
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การส่ือสารขนาดใหญ่ คือการสนทนาในโซเชียลท่ีบางจ าพวกท่ีตอ้งการสร้างกระแส หรือ
ตั้งประเด็นทางสังคมท่ีท าให้มีผูส้นใจ ตามความรู้สึก และอารมณ์ ให้เป็นท่ีแพร่หลายของหมู่คน
จ านวนมาก 

การส่ือสารถือวา่ เป็นอาวธุอีกรูปแบบหน่ึงท่ีสามารถ สร้างใหค้นคลอ้ยตาม เช่น สมยัก่อน
พุทธกาลสมยัท่ีพระพุทธเจา้จะเสวยชาติเป็นพระมหาชนก ดว้ยค าพดูยยุงใส่ไคลท่ี้อ ามาตยใ์ส่ความ
พระเจา้โปลชนกอุปราช ท่ีเขา้ไปกราบทูลต่อพระเจา้อริฏฐชนกวา่ “ขอเดชะ บดัน้ีภยัใหญ่จะมาถึง
พระองคแ์ลว้ พระมหาอุปราชคิดการร้ายต่อพระองคโ์ดยจะปลงพระชนมข์องพระองค ์แลว้ตั้งตน
เป็นพระมหากษตัริย ์พระเจา้ขา้” พระเจา้อริฏฐชนกยงัมิปลงพระทยัเช่ือก่อน คร้ันอ ามาตยก์ราบทูล
บ่อยๆ เขา้ก็ทรงเช่ือ หมดความรักในพระอนุชา รับสั่งใหจ้บัพระเจา้โปลชนกมหาอุปราชแลว้จองจ า 
น าไปขงัไว ้ณ คฤหาสน์หลงัหน่ึง ใหค้วบคุมไวอ้ยา่งเขม้แขง็12 ท  าใหก่้อนตวัเป็นสงครามในเวลา
ต่อมา และน้ีคือภยัจากการส่ือสารท่ีเหมือนเป็นอาวธุจากการพดู ซ่ึงสมยัปัจจุบนัน้ีอาจพิมพเ์ป็นบท
สนทนาในแอพพลิเคชัน่มากกวา่การพดูหากนัแบบพบเจอหนา้กนั ดว้ยเร่ืองท่ีดีจากส่ิงท่ีดี หรือเร่ือง
ท่ีโหดร้ายจนมีผูค้นกล่าวขานกบัอยา่งแพร่หลายไปทัว่ จะมีทั้งการสรรเสริญและมีการหม่ิน
ประณามกนัไป ตามหลกัความสมควรจากการวิเคราะห์ของผูค้น อยา่งการไดย้นิเสียงกระซิบกระ
ซาก หมายถึงการรับฟังความคิดเห็น เล็กๆ นอ้ยๆ เหตุการณ์ท่ีถูกปิดบงัไวค้น้พบไดไ้ม่ง่ายนกั ความ
คิดเห็น เล็กๆ นอ้ยๆ ก็ไดย้นิไม่ง่ายนกัเช่นกนั เพราะฉะนั้น ผูมี้สติปัญญาควรสังเกตพบธาตุแทข้อง
ปัญหา ในหน่ออ่อนของเหตุการณ์ท่ีเล็กนอ้ยไม่ชดัเจนนั้น ในเสียงกู่ร้องของการกระซิบกระซาบก็รู้
ถึงระดบัความใหญ่โตของปัญหานั้นดว้ย บนล่างเช่ือมโยงกนั ในนอกประสานกนั ฉะนั้น วธีิการ
ของปนควรตรวจสอบทั้งรับฟังความคิดเห็นของบรรดาผูค้นทั้งหลายปรึกษาหารือกนั ซ่ึงพิจารณา
ไดว้า่ใหถื้อความคิดของผูค้นเป็นหลกัไม่มีความคิดทศันะท่ีตายตวัไม่เปล่ียนแปลงเลยแมส้ักส่วน
เดียว จะตอ้งถือเอาความคิดของส่วนมากเป็นความคิดของตน13 
             
 
 
 
 

                                                           
12

 แปลก สนธิรักษ,์ เล่าเร่ืองพระสิบชาติ เล่ม ๑ (กรุงเทพฯ: องคก์ารคา้ของคุรุสภา, 2544). 
13

 บุญศกัด์ิ แสงระวี, 16 กุศโลบาย ขงเบง้ (กรุงเทพฯ: ตถาดา, 2560). 
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ดว้ยเหตุน้ีผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินน้ีจึงน าเอาสัญลกัษณ์ทางแอพพลิเคชัน่หลกัท่ีใชใ้นการ
สนทนาทางส่ือโซเชียล มาใชใ้นผลงานเพื่อน าเสนอในมุมมองของเคร่ืองมือในการท าสงครามใน
ยคุปัจจุบนัน้ี มาเป็นตวัแทนของการใชส่ื้อเทคโนโลย ีท่ีเป็นฉนวนของการขดัแยง้ของผูค้นในสังคม
โลกโซเชียล โดยตีความใหม่ผา่นทางผลงาน “จิตรกรรมเรืองแสง” ในผลงานวทิยานิพนธ์ เร่ือง 
จิตรกรรมเรืองแสง: มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 

 

ภาพท่ี 3 ภาพการสืบคน้ขอ้มูลข่าวสารทางแอพพลิเคชัน่ Facebook                                                                                                                                                       
                (ภาพถ่ายจากโทรศพัทมื์อถือ เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 2560)         
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

 

ภาพท่ี 4 ภาพการตอบรับหรือการสนทนาขอ้มูลข่าวสารทางแอพพลิเคชัน่ Line 
              (ภาพถ่ายจากโทรศพัทมื์อถือ เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 2560)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
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3. อทิธิพลจากจิตรกรรมไทย 

งานจิตรกรรมไทยนั้นมีเคา้ของความคิดและความบนัดาลใจมาจากภาพลายเส้นในศิลปะ
อินเดียแลว้ววิฒันาการมาเป็นงานจิตรกรรมแบบประเพณีไทยในท่ีสุด แมว้า่งานจิตรกรรมไทยจะใช้
สีมากข้ึนในสมยัหลงัๆ ก็ตาม แต่เส้นก็ยงัเป็นองคป์ระกออบส าคญั แมใ้นงานจิตรกรรมไทยสมยั
รัตนโกสินทร์ตอนตน้ หรือประมาณช่วงแรกของพุทธศตวรรษท่ี 24 ซ่ึงงานจิตรกรรมไทยกา้วหนา้
สูงสุดก็ยงัใชเ้ส้นแสดงความอ่อนชอ้ยงดงามของภาพ ตั้งแต่การจดัท่าทางของภาพบุคคลก็ลว้นใช้
ความประสานกนัของเส้นรอบนอกเป็นหลกัทั้งส้ิน 

เม่ือจิตรกรไทยไดล้ะทิ้งแบบอยา่งของศิลปะอินเดียแลว้ไดคิ้ดประดิษฐแ์บบอยา่งท่ีเป็นของ
ศิลปะไทยข้ึนดว้ยการเขียนเป็นเร่ืองราวทางพุทธศาสนา เป็นพุทธประวติั ชาดกต่างๆ จ าเป็นตอ้ง
อาศยัรูปแบบท่าทางของคนและส่ิงแวดลอ้มประกอบเพื่อใหภ้าพจิตรกรรมนั้นเป็นเสมือนส่ือบอก
เล่าเร่ืองราวทางพุทธศาสนาไวต้ามผนงัโบสถ ์วหิาร และศาลาการเปรียญ เพื่อใหพุ้ทธศาสนิกชนได้
อาศยัเร่ืองราวจากภาพจิตรกรรมเพิ่มความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัพระพุทธศาสนา เพราะคนไทยใน
อดีตนั้นส่วนใหญ่ไม่สามารถศึกษาคน้ควา้พระธรรมค าสอนจากหนงัสือหรือคมัภีร์ พระไตรปิฎก
ต่างๆ ดงันั้นงานจิตรกรรมท่ีจิตรกรเขียนข้ึนจึงเป็นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ซ่ึงอาจจะเป็นภาพพุทธ
ประวติัเป็นตอนๆ ภาพเก่ียวกบัเร่ืองทศชาติหรือเร่ืองชาดกอ่ืนๆ ก็ตาม ภาพเล่าเร่ือง ดงักล่าวจึงตอ้ง
มีแบบแผนและลกัษณะท่ีประชาชนทัว่ไปสามารถเขา้ใจไดง่้ายวา่ภาพนั้นเป็น กษตัริย ์นางพญา 
บุคคลชั้นสูง หรือเป็นชาวบา้นธรรมดาสามญั 
โดยเหตุน้ี จิตรกรจึงไดอ้าศยัท่าทางจากนาฏศิลป์ไทยมาประกอบเขา้กบัวธีิการเขียนโดยใชเ้ส้นและ
การระบายสีประดิษฐเ์ป็นตวับุคคลต่างๆ เป็นเร่ืองราวข้ึนมา การสร้างภาพบุคคลในงานจิตรกรรม
แบบประเพณีไทยนั้น แบ่งไดด้งัน้ี 

ถา้ภาพจิตรกรรมท่ีเขียนเป็นเร่ืองราวของเทวดาหรือเร่ืองนิยายชาดกต่างๆ รูปร่าง หนา้ตา 
และท่าทางของเทวดาหรือบุคคลชั้นสูง จะเหมือนท่าทางของนาฏศิลป์ คือเป็นท่าประดิษฐข้ึ์น
เพื่อใหต่้างจาดคนสามญัไม่วา่จะเป็นท่านัง่ นอน ยนื และอ่ืนๆ ท่าทางของบุคคลชั้นสูงเหล่าน้ี จิตร
กรจะค านึงถึงความงามของเส้นรอบนอก ความประสานกนัของเส้นท่ีแสดงท่าทางตามความรู้สึก
ของตวับุคคล โดยท่ีหนา้ตาจะไม่แสดงความรู้สึกใดๆ เช่น ท่านัง่โนม้ตวัไปขา้งหนา้เอามือแตะ
หนา้ผากหรือขอบตาจะบอกใหรู้้วา่นัน่เป็นกิริยาของคนท่ีก าลงัมีความทุกขมี์ความเศร้าโศกเสียใจ 
เป็นตน้ 

การใชเ้ส้นและท่าทางของตวับุคคลเป็นส่ิงแสดงความรู้สึกมีมาแต่สมยัอยธุยาตอนปลาย 
ต่อมาเม่ือมีการเขียนภาพจิตรกรรมเร่ืองรามเกียรต์ิข้ึน จึงไดมี้การใชใ้บหนา้แสดงความรู้สึกของ
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บุคคล เช่น การเขียนภาพยกัษห์รือลิงท่ีก าลงัโกรธ จิตรกรจะเขียนหนา้ลิงและหนา้ยกัษท่ี์ก าลงัแยก
เข้ียวแสยะปาก เพื่อแสดงความรู้สึกแทนการใชท้่าทางและการใชเ้ส้น 

นอกจากการประดิษฐท์่าทางของบุคคล เทวดา กษตัริย ์ให้แตกต่างกนัไปจากบุคคล
ธรรมดาสามญัแลว้ จิตรกรยงัไดอ้าศยัการเขียนแบบท่าทางอยา่งคลาสสิก คือน าท่าของนาฏศิลป์เป็น
เคร่ืองก าหนดชั้นบอกต าแหน่งของตวับุคคลวา่เป็นบุคคลชั้นสูง เป็นนางร า นางก านลั ขา้ราช
บริพารในพระราชส านกัซ่ึงต่างไปจากสามญัชนชาวบา้นทัว่ไป ทั้งยงัไดอ้าศยัเคร่ืองแต่งกายเป็น
เคร่ืองบอกต าแหน่งและความส าคญัของคนไปดว้ย เช่น ตกแต่งเคร่ืองประดบัดว้ยการปิดทองจนดู
แพรวพราวแตกต่าง ไปจากคนธรรมดาสามญัท่ีจิตรกรมกัจะเขียนตามสภาพชีวติจริงตาม
ขนบประเพณีและวถีิชีวติของคนไทยในสมยันั้นๆ 
 การเขียนภาพของประชาชนธรรมดา จิตรกรจะสอดแทรกความสนุกสนาน อารมณ์ขนั 
ตลอดจนสภาพความเป็นอยูท่ี่เป็นวฒันธรรมของชาวบา้นไวด้ว้ยเสมอ 
 นอกจากการประดิษฐ์รูปแบบของบุคคลต่างๆ ข้ึนในงานจิตรกรรมไทยแลว้ การด าเนิน
เร่ืองของภาพจะตอ้งเป็นไปตามเร่ืองราวท่ีปรากฏในคมัภีร์หรือหนงัสือในพระพุทธศาสนาโดยจดั
ภาพของตวับุคคลให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้มและบรรยากาศท่ีเป็นชีวติไทยๆ ตั้งแต่ภาพปราสาทราชวงั 
ไปจนถึงกระท่อมของชาวไร่ ชาวนา ป่า เขา ล าธาร ส่ิงเหล่าน้ีจ  าเป็นตอ้งอาศยัการจดัภาพ การวาง
ต าแหน่งของส่ิงต่างๆ ใหป้ระสานสัมพนัธ์กนัโดยการจดัองคป์ระกอบของภาพ (Composition) ตาม
แบบอยา่ง ซ่ึงเป็นขนบนิยมท่ีสืบต่อกนัมาในแต่ละสกุลช่าง ซ่ึงต่างจากการจดัภาพของชาวตะวนัตก
หรือภาพจิตรกรรมของชาติอ่ืนๆ 
 การเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนงัของไทยท่ีมีลกัษณะเป็นภาพเล่าเร่ือง มกัจะเร่ิมเขียนจาก
ขอบล่างของผนงัระหวา่งช่องหนา้ต่างข้ึนไปจนถึงขอบบนขอหนา้ต่าง พื้นท่ีเหนือขอบหนา้ต่างข้ึน
ไปนิยมเขียนเป็นภาพเทพชุมนุมเป็นแถวๆ ซอ้นกนัข้ึนไปจนจดเพดาน เร่ืองท่ีเขียนบนผนงัอาจจะ
เป็นเร่ืองนิทาน ชาดกหรือพุทธประวติัติดต่อกนัไปตามผนงัระหวา่งช่างหนา้ต่าง หรืออาจจะเขียน
เร่ืองละช่อง โดยใชช่้องหนา้ต่างและบานหนา้ต่างแบ่งแยกเร่ืองท่ีเขียนออกเป็นตอนๆ 
 อยา่งไรก็ตามการเขียนภาพผนงัตามโบสถว์หิารต่างๆ ยงัมีขอ้ยกเวน้ท่ีต่างไปจากลกัษณะ
ดงักล่าวบา้ง ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความประสงคข์องผูเ้ขียนหรือผูส้ร้าง ตลอดจนถึงประเพณีนิยมของแต่
ละทอ้งถ่ิน เช่น จิตรกรรมพื้นบา้นของภาคเหนือนิยมเขียนเร่ืองตามต านานหรือนิทานพื้นบา้น 
รูปแบบของภาพจิตรกรรมก็จะแตกต่างไปจากจิตรกรรมท่ีนิยมเขียนกนัในเมืองหลวงหรือภาคกลาง 
เช่นเดียวกบัจิตรกรรมฝาผนงัในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ หรือภาคอีสานท่ีนิยมเขียนภาพจิตรกรรม
บนผนงัดา้นนอกของโบสถห์รือสิม และมกัเขียนเร่ืองเก่ียวกบันิทานพื้นบา้นในทอ้งถ่ินของตน 
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 การเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนงัของไทยดงัไดก้ล่าวแลว้มกัเป็นการเขียนบรรยายเร่ือง 
ฉะนั้นจิตรกรจึงมกัจะเร่ิมเขียนและจดัองคป์ระกอบของภาพจากส่วนล่างสุดข้ึนไปยงัดา้นบนของ
ผนงั และภาพท่ีเขียนจะมีทั้งภาพแบบอุดมคติ (Idealistic) และภาพเหมือนจริง (Realistic) เช่น การ
เขียนปราสาทราชวงัจะเขียนเป็นภาพ 2 มิติ มีความกวา้ง ความสูง ไม่มีความลึก และอยูใ่นระดบั
เดียวกนัทั้งผนงั ส่วนภาพตน้ไม ้ภูเขา มีลกัษณะเหมือนจริง การจดัภาพในงานจิตรกรรมไทย นิยม
จดัภาพซอ้นเรียงขนานกนัไปเร่ือยๆ เรียกวา่การจดัภาพแบบเส้นขนาน (Parallel Perspective) ซ่ึง
ต่างจากภาพเขียนของชาวยโุรปท่ีสร้างความลึกของภาพดว้ยหลกัวชิาทศันียวทิยา (Perspective) จาก
ใหญ่ไปหาเล็ก ท าใหเ้กิดระยะและความลึกตามตาเห็น อยา่งท่ีปรากฏอยูต่ามธรรมชาติ 
 อยา่งไรก็ตาม การจดัภาพของจิตรกรไทย มกัจะไม่ค  านึงถึงสัดส่วนของความเป็นจริงแต่
ค านึงถึงความสัมพนัธ์กนัของภาพมากกวา่ เช่นภาพตวับุคคลนัง่อยูใ่นปราสาท จะมีขนาดใหญ่เกิน
ความเป็นจริง ถา้เป็นสภาพชีวติจริงแลว้จะเป็นไปไม่ได ้แต่ในภาพจิตรกรรมนั้นเป็นไปได ้เพราะ
ผูเ้ขียนตอ้งการเพียงให้เกิดความงดงามตามความคิดของตนมากกวา่ความถูกตอ้งของสัดส่วนท่ี
สมจริง 
 การจดัภาพของจิตรกรรมไทยแบบเรียงขนานข้ึนไปบนพื้นท่ีเดียวกนั หรือถา้จะตอ้งการจะ
แยกหรือแบ่งเร่ืองของภาพท่ีเขียน ก็อาจจะใชช่้องหนา้ต่างเป็นเคร่ืองแบ่งแยกเร่ืองราวท่ีเขียน
ออกเป็นตอนๆ แต่ก็มีบางแห่งท่ีเขียนภาพเร่ืองราวต่างๆ เช่ือมกนัไปทั้งผนงัโดยใชเ้ส้นคดกริชเป็น
เส้นแบ่งภาพ ดงัปรากฏในภาพจิตรกรรมท่ีพระวหิารหลวงวดัสุทศันเทพวราราม กรุงเทพมหานคร 
เป็นตน้   
 การจดัภาพตามแบบประเพณีนิยมของไทยแต่โบราณน้ีเป็นลกัษณะเฉพาะท่ีสามารถ
ถ่ายทอดสภาพชีวติและเร่ืองราวของคนไทยในอดีตไดเ้ป็นอยา่งดี ภาพจิตรกรรมไทยจึงเป็น
หลกัฐานทางประวติัศาสตร์ สังคม ขนบประเพณีของไทยท่ีปรากฏเป็นรูปธรรมให้เห็นชดัเจน 
ผลงานจิตรกรรมฝาผนงัจึงเป็นมรดกศิลปกรรมท่ีมีคุณค่ายิ่งอยา่งหน่ึงของไทย14 

จิตรกรรม คือ การวาดเขียนหรือการเขียนภาพ ซ่ึงคนโบราณนิยมเขียนไวเ้ป็นพุทธบูชาตาม
ผนงัโบสถว์หิาร ศาลาการเปรียญ คูหาภายในองคพ์ระปรางค ์พระสถูปเจดียแ์ละผนงัถ ้า จึงเรียกกนั
วา่ “จิตรกรรมฝาผนงั” (Mural Painting) และนอกจากจะเขียนไวต้ามฝาผนงัแลว้ เรายงัมีภาพ
จิตรกรรมท่ีเขียนลงในสมุดไทย เช่น สมุดภาพไตรภูมิ และท่ีเขียนลงบนผนืผา้ท่ีเรียกวา่ “ภาพพระ
บฏ”  

                                                           
14

 วบิูลย ์ล้ีสุวรรณ, จิตรกรรมไทย (กรุงเทพฯ: องคก์ารคา้ของคุรุสภา, 2529). 
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ความมุ่งหมายในการเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนงัก็คือเพื่อท่ีจะแกพ้ื้นท่ีผนงัท่ีวา่งเปล่าให้มี
ภาพเขียนท่ีประกอบไปดว้ยความหมายหรือเหตุการณ์ท่ีประทบัใจโดยใชสี้และเส้นช่วยสร้าง
บรรยากาศใหเ้กิดความกลมกลืนกนั ในประเทศไทยนั้นภาพจิตรกรรมฝาผนงัส่วนใหญ่ มกัจะเป็น
ภาพพุทธประวติั นิทานชาดก ฯลฯ ภาพจิตรกรรมนอกจากจะมีคุณค่าทางหลกัวชิา ยงัเป็นหลกัฐาน
ท่ีส าคญัอีกอยา่งหน่ึงท่ีจารึกไวซ่ึ้งเร่ืองราวท่ีเป็นความรู้สะทอ้นใหเ้ห็นถึงความเป็นไปทาง
ประวติัศาสตร์ โบราณคดี ลทัธิศาสนา วฒันธรรม จารีตประเพณี อนัมีมาแต่โบราณเป็นอยา่งดีอีก
ดว้ย15                                                                                                                                                                                                          

ผลงานจะไดรั้บอิทธิพลมาจากงานจิตรกรรมไทยฝาผนงัของไทย ตามวดัในพระอุโบสถ์
ของประเทศไทย ในส่วนของการจดัองคป์ระกอบศิลป์ของภาพผลงาน จากงานจิตรกรรมฝาผนงั
รอบระเบียงคดของวดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) ภาพท่ีไดรั้บแรงบนัดาลใจในการ
สร้างสรรคผ์ลงานมีดงัน้ี 

 

 

ภาพท่ี 5 พระสัตรุดรบทพัสุริยาภพ จากภาพจิตรกรรมฝาผนงัรอบระเบียงคด                                                                                         
วดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) กรุงเทพฯ 

              (ภาพถ่ายจากวดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) หอ้ง 140  เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 
2560)        
 

                                                           
15

 สุเทพ ชูมาลยัวงศ,์ จิตรกรรมฝาผนงัวดัสุวรรณดาราราม (กรุงเทพฯ: องคก์ารคา้ของคุรุสภา, 
2523). 
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ภาพท่ี 6 พระลกัษณ์ศรนาคบาศ จากภาพจิตรกรรมฝาผนงัรอบระเบียงคดของ                                                                         
วดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) กรุงเทพฯ  
(ภาพถ่ายจากวดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) ห้อง 72-73 เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 
2560) 
 

 

ภาพท่ี 7 พระรามรบกบัทา้วอุณาราช จากภาพจิตรกรรมฝาผนงัรอบระเบียงคดของ                                                      
วดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) กรุงเทพฯ   
(ภาพถ่ายจากวดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) ห้อง 169 เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 

2560) 
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ภาพท่ี 8 พระลกัษณ์นัง่บนบ่าหนุมานรบกบัมูลพลมัจากภาพจิตรกรรมฝาผนงัรอบระเบียง
คดของวดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) กรุงเทพฯ   
(ภาพถ่ายจากวดัพระศรีรัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) ห้อง 84 เม่ือวนัท่ี 14 กรกฎาคม 
2560) 

 

สีในจิตรกรรมไทย 

 สีท่ีนิยมใชใ้นงานจิตรกรรมไทยมาแต่สมยัเร่ิมแรก เป็นสีฝุ่ นท่ีไดจ้ากธรรมชาติ คือ  สี
เหลืองจากดินเหลือง สีแดงจากดินแดน สีขาวจากดินขาว และสีด าคือสีท่ีท าจากเขม่ากนัหมอ้ ดงันั้น 
ภาพจิตรกรรมไทยยคุแรกๆ จึงมีสีนอ้ยเพียงไม่ก่ีสี จึงท าใหภ้าพจิตรกรรมไทยมีความประสาน
กลมกลืนกนัและมีวรรณะสี (Tone of colour) เดียวเป็นส่วนใหญ่ 
 งานจิตรกรรมไทยโดยทัว่ไปนิยมใชสี้ฝุ่ น(Tempera)  ผสมกบักาวหนงัมากกวา่ท่ีจะใชสี้
แบบปูนเปียก (Fresco)  หรือสีข้ีผึ้งผสมน ้ามนั (Encaustic) การท่ีจิตรกรรมไทยเขียนดว้ยสีฝุ่ นมากวา่
สีชนิดอ่ืนเพราะงานจิตรกรรมไทยตอ้งใชค้วามประณีตตั้งแต่การระบายสีพื้นใหเ้รียบแลว้ตดัเส้น
ดว้ยเส้นเล็กๆ ท่ีมีความละเอียดประณีต ตอ้งใชเ้วลาและความพิถีพิถนัมาก จึงเหมาะท่ีจะใชสี้ฝุ่ น
มากกวา่สีชนิดอ่ืน นอกจากน้ีสีฝุ่ นยงัท าจากวตัถุดิบจากธรรมชาติท่ีช่างสามารถท าข้ึนใชไ้ดด้ว้ย
ตนเอง 
 ภาพจิตรกรรมไทยทั้งท่ีเป็นภาพจิตรกรรมฝาผนงั จิตรกรรมบนสมุดข่อย หรือจิตรกรรม
บนผา้ เช่น ภาพพระบฏ และภาพท่ีเขียนบนไม ้ในสมยัโบราณใชสี้นอ้ยเพียงไม่ก่ีสี แต่ในสมยัหลงัๆ 
มีการติดต่อคา้ขายกบัประเทศจีนและอินเดีย ท าใหช่้างไทยนิยมเอาสีใหม่ๆ จากเมืองจีนและอินเดีย
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มาใชเ้ช่น สีแดง หรือสีดินเทศจากอินเดีย สีตวัเป๊ียหรือสีแดงจากจีนและสีอ่ืนๆ ไดแ้ก่ สีฟ้า สีเขียว สี
คราม และชาด ท าใหง้านจิตรกรรมไทยมีสีสันมากข้ึน เฉพาะอยา่งยิง่ผลงานจิตรกรรมฝาผนงัท่ี
เขียนข้ึนในสมยัรัตนโกสินทร์ตอนตน้จะมีสีสันแพราวพราวมีชีวติชีวามากกวา่จิตรกรรมฝาผนงั
สมยัอยธุยา 
 สีขาว เป็นสีส าคญัสีหน่ึงท่ีช่างเขียนโบราณน ามาผสมกบัสีอ่ืนๆ เพื่อใหไ้ดสี้ใหม่ๆ สีขาวท่ี
ท าจากดินขาว เรียก ขาวกระบงั หรือ สีกระบงั การท าสีชนิดน้ี ช่างจะน าดินขาวมาเผาใหสุ้กแลว้บด
ใหล้ะเอียดเป็นฝุ่ น ผสมน ้ากาวอ่อนๆ กรองเอาส่ิงเจือปนออก เพื่อใหไ้ดสี้ขาวบริสุทธ์ิหลงัจากนั้น
ทิ้งไว ้3-4 วนั เพื่อใหสี้นอนกน้และแขง็ตวั เม่ือจะใชจึ้งน ามาบดผสมกบัน ้าหรือผสมกบัสีอ่ืนๆ 
เพื่อใหไ้ดสี้ใหม่ส าหรับเขียนภาพจิตรกรรมไทย 
 สีท่ีเกิดจากการผสมกนัของสีต่างๆ นั้นช่างไทยโบราณจะเรียกช่ือสีท่ีเกิดจากการผสมโดย
เปรียบเทียบจากสีท่ีคลา้ยคลึงกบัสีท่ีมีอยูใ่นธรรมชาติ เช่น สีแดงเลือดนก สีแดงล้ินจ่ี สีแดงทบัทิม สี
แดงมณี สีแดงชาด สีอิฐ สีหมากสุก สีไพล สีกุหลาบ สีกลีบบวั ฯลฯ 
 การเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนงัของไทยมีกรรมวธีิ ขั้นตอนและแบบแผนท่ีสืบทอดกนัมา
จนเป็นประเพณีนิยม เร่ิมตั้งแต่การเตรียมพื้นผนงัท่ีจะเขียนภาพ ช่างจะตอ้งลา้งท าความสะอาดผนงั
ท่ีฉาบปูนดว้ยน ้าตม้ใบข้ีเหล็ก เพื่อลา้งเอาความเคม็ออกจากผนงั เพราะความเคม็จะท าใหผ้นงัมี
ความช้ืน ผ ุและหลุดร่อนไดง่้าย การลา้งผนงัจะตอ้งท าไปจนกวา่ผนงัจะหมดความเคม็กรทดสอบ
ผนงัวา่ยงัมีความเคม็เหลืออยูห่รือไม่ จะใชข้มิ้น การทดสอบผนงัวา่ยงัมีความเคม็เหลืออยูห่รือไม่ 
จะใชข้มิ้นถูท่ีผนงั ถา้ขมิ้นกลายเป็นสีแดงก็แสดงวา่ผนงัยงัมีความเคม็อยูจ่ะตอ้งลา้งผนงัต่อไปอีก
จนกวา่ผนงัจะไม่มีปฏิกิริยากบัขมิ้นแลว้จึงลา้งอีกคร้ังดว้ยน ้าธรรมดาใหส้ะอาด แลว้เตรียมลงพื้น
ผนงั คือการใชสี้ฝุ่ นขาวผสมกบักาวท่ีท าจากเมด็มะขาม ซ่ึงไม่มีความเคม็เหมือนกาวหนงัสัตว ์เม่ือ
ลงพื้นดว้ยสีขาวและขดัผนงัจนเรียบแลว้จึงเร่ิมลงมือเขียนภาพ วธีิการเตรียมผนงัตามแบบอยา่งของ
ช่างไทยน้ี จะท าใหภ้าพจิตรกรรมคงทนอยูไ่ดน้บัเป็นร้อยๆ ปี  

นอกจากการท าสีข้ึนใชเ้องและการเตรียมผนงัตามแบบอยา่งของช่างไทยดงักล่าวแลว้ ช่าง
ไทยยงัมีกรรมวธีิและขั้นตอนอ่ืนๆ ท่ีมีลกัษณะเฉพาะเป็นแบบแผนของตนเองอีกหลายอยา่ง เช่น 
น ากะลามะพร้าวมาขดูผวิกะลาทั้งดา้นนอกและภายในให้เกล้ียงเรียบใชเ้ป็นภาชนะใส่สี โดยใชส้าก
ไมเ้ล็กๆ บดสีใหเ้ขา้กบักาวท่ีท าจากยางไม ้เช่น ยางมะขวดิ หรือกาวหนงัท่ีท าจากหนงัสัตว ์ส่วน
พูก่นันั้น จิตรกรไทยหรือช่างไทยก็มกัท าข้ึนใชเ้อง เช่น พู่กนัท่ีท าจากขนหูววับา้ง ท าจากเปลือกตน้
กระดงังาบา้ง 
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งานจิตรกรรมไทยนั้นนอกจากจะระบายสีพื้นเรียบๆ และการตดัเส้นท่ีละเอียดประณีตแลว้ 
ยงันิยมปิดทองค าเปลวปิดบนส่วนส าคญัของภาพ เพื่อให้ดูเด่นแพรวพราว ซ่ึงเป็นลกัษณะพิเศษของ
จิตรกรรมไทยอีกอยา่งหน่ึง หารปิดทองค าเปลวนั้น มกัใชย้างมะเด่ือระบายลงไปบนส่วนท่ีตอ้งการ
จะปิดทองแลว้ทิ้งไวใ้หย้างมะเด่ือหมาดจึงปิดทองทบัลงไป ทองจะติดส่วนท่ีระบายหรือส่วนท่ี
เขียนดว้ยยางมะเด่ือ จากนั้นใชพู้ก่นัหนวดหนูหรือพูก่นัตดัเส้น ซ่ึงเป็นพูก่นัเส้นเล็กๆ ตดัเส้นหรือ
เขียนเป็นลวดลายต่างๆ ลงบนทองอีกทีหน่ึง จะท าใหท้องมีลวดลายชดัเจนโดดเด่นยิง่ข้ึน15 

อยา่งไรก็ตาม กระบวนการสร้างสรรคง์านจิตรกรรมไทยดงักล่าว เป็นกรรมวธีิท่ีเรียนสืบ
ต่อกนัมาจากบรรพบุรุษในสกุลช่างต่างๆ ไม่มีการสอนหรือเรียนกนัอยา่งเป็นระบบในโรงเรียน
หรือสถาบนัศิลปะใดๆ แต่เป็นการเรียนรู้โดยฝึกฝนจากครูของตน ดงันั้น กรรมวธีิและแบบแผน
ต่างๆ จึงอาจจะแตกต่างกนัไปบา้งตามความชอบหรือคตินิยมของแต่ละสกุลช่าง แต่กระนั้นก็ตาม 
กรรมวธีิและแบบแผนส าคญัๆ จะคลา้ยคลึงกนัและเป็นวธีิการพื้นๆ ไม่ไดเ้ป็นวชิาการซบัซอ้นแต่
อยา่งใดแต่ดว้ยภูมิปัญญาของช่างไทยท่ีสืบทอดกนัมานานหลายร้อยปีผา่นการทดลอง กลัน่กรอง 
เร่ือยมาจนเป็นแบบแผนท่ีเป็นประเพณีนิยมสืบต่อกนัมาจนสามารถสร้างสรรคง์านจิตรกรรมไทย 
ใหมี้ความงดงาม คงทน ตกทอดเป็นมรดกศิลปกรรมของชาติมาจนปัจจุบนั 

 
 

ความบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมไทย 

 ภาพจิตรกรรมไทยท่ีปรากฏอยูต่ามฝาผนงัโบสถ ์วหิาร ศาลา พุทธสถาน สมุดงาน และภาพ
แขวนผนงั (ภาพพระบฏ) นั้นลว้นเป็นงานศิลปะท่ีจิตรกรไทยในอดีตเขียนข้ึน ส่วนใหญ่ไดรั้บความ
บนัดาลใจมาจากความศรัทธาเล่ือมใสพระพุทธศาสนาเป็นส าคญั จึงน ารูปแบบของศิลปะท่ีไดรั้บมา
จากอินเดียมาเป็นแบบอยา่งก่อนท่ีจะววิฒันาการเร่ือยมาเป็นล าดบัจนสามารถสร้างรูปแบบมี
เอกลกัษณ์เฉพาะของตนเองในท่ีสุด การสร้างรูปแบบของงานจิตรกรรมไทยนั้น เร่ิมจากช่างหรือ
จิตรกรไดค้วามบนัดาลใจดา้นเน้ือหามาจากพระพุทธศาสนา แลว้สร้างจินตภาพข้ึนตามเน้ือหาท่ี
ตอ้งการเขียน ผสมกบัภาพตามความเป็นจริงท่ีไดพ้บเห็นในขณะนั้น เช่น การเขียนเทวดาและ
อมนุษยช่์างจะสร้างเป็นภาพข้ึนตามจินตนาการของตนแต่ถา้เป็นภาพปราสาท ราชวงั พระราช
อาสน์ ป้อมปราการ อาคารบา้นเรือน ป่าเขาล าเนาไพร ช่างจะจ าลองรูปแบบของส่ิงท่ีปรากฏอยูใ่น
ขณะนั้นมาสร้างข้ึนใหม่ตามความรู้สึกนึกคิดของตน โดยมีตน้เคา้มาจากส่ิงท่ีมีอยูจ่ริง ดงันั้น 
จิตรกรรมฝาผนงัหรืองานจิตรกรรมในสมุดภาพเร่ืองไตรภูมิก็ตาม จึงมีเน้ือหาท่ีเป็นเร่ืองราว
เก่ียวเน่ืองกบัพระพุทธศาสนา เช่น พุทธชาดกหรือพุทธประวติัแทบทั้งส้ินแต่ก็มีจิตรกรรมฝาผนงั
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บางแห่งอาจจะเขียนเร่ืองอ่ืนๆ บา้ง เช่นภาพจิตรกรรมวดัพระสิงห์วรวหิาร อ าเภอเมือง จงัหวดั
เชียงใหม่ เขียนเร่ืองสังขท์อง หรือ สุวรรณสังข ์จิตรกรรมฝาผนงัท่ีพระท่ีนัง่ทรงผนวช วดั
เบญจมบพิตดุสิตวนาราม กรุงเทพมหานคร เขียนเร่ืองพระราชพงศาวดารสมยัรัชกาลท่ี 5 นอกจากน้ี
ภาพจิตรกรรมฝาผนงัในภาคเหนือและภาคตะวนัออกเฉียงเหนือบางแห่ง ช่างหรือจิตรกรไดรั้บ
ความบนัดาลใจมาจากวรรณกรรมพื้นบา้น นิทานพื้นบา้น 
 การเขียนภาพจากเร่ืองราวท่ีไดรั้บความบนัดาลใจมาใหป้รากฏเป็นรูปธรรมนั้น จิตรกรจะ
ใชภ้าพชีวติและส่ิงแวดลอ้มท่ีตนประสบพบเห็นในชีวติประจ าวนัเป็นส่วนประกอบในการสร้าง
ภาพข้ึนตามเร่ืองราวนั้นๆ เช่น รูปพระพุทธเจา้ท่ีเสด็จเขา้ไปยงัปราสาทราชวงัและหมู่บา้นนั้น ภาพ
ปราสาทพระราชวงัและอาคารบา้นเรือนลว้นเป็นแบบไทยทั้งส้ิน จิตรกรอาศยัเพียงเน้ือเร่ืองของ
พระพุทธศาสนาเท่านั้น ส่วนส่ิงแวดลอ้มและความมีชีวติจิตใจของภาพ จิตรกรไดน้ า
ขนบธรรมเนียม วฒันธรรมและสังคมในสมยันั้นๆ เป็นฉากประกอบ จึงปรากฏภาพ การละเล่น 
การท าบุญและงานประเพณีต่างๆ ตลอดจนการสร้างวดัวาอาราม การสร้างบา้นปลูกเรือน และการ
ท ามาหากินของผูค้นตามทอ้งไร่ทอ้งนาในงานจิตรกรรมไทย 
 นอกจากภาพขนบประเพณีในชีวติประจ าวนัของคนไทยตั้งแต่กษตัริย ์บุคคลชั้นสูงลงมา
จนชาวบา้นชาวป่าแลว้ จิตรกรไทย ยงัน ากิริยาอาการท่าทางของคนไทยไม่วา่จะเป็นการนัง่ขดัสมาธิ 
นัง่ชนัเข่า นัง่พบัเพียบ ตลอดไปจนถึงการเดิน การนอนและ การร่ายร านาฏศิลป์มาเป็นแบบอยา่งใน
การสร้างงานจิตรกรรมดว้ย ดว้ยเหตุน้ี จิตรกรรมไทยจึงมีชีวติจิตใจและบรรยากาศแบบไทยๆ เป็น
ภาพชีวติท่ีถูกบนัทึกใส้ดว้ยความสามารถของฝีมือ และสติปัญญาอนัล ้าลึกของจิตรกรไทยในอดีต 
 

คุณค่าของจิตรกรรมไทย  

 จิตรกรรมไทยเป็นศิลปกรรมท่ีมีคุณค่าและประโยชน์หลายประการเช่น ผลงานจิตรกรรม
ฝาผนงั ช่วยเสริมสร้างความงดงามใหอ้าคารทางสถาปัตยกรรม เช่น โบสถ ์วหิาร หรือพุทธสถาน
ใหง้ดงามยิง่ข้ึน ภาพจิตรกรรมฝาผนงัจะช่วยใหบ้รรยากาศในโบสถ ์วหิาร มีความสงบ เกิดสมาธิ 
ช่วยใหพุ้ทธศาสนิกชนท่ีเขา้ไปอยูภ่ายในเกิดความรู้สึกประหน่ึงวา่อยูใ่นโลกของพระพุทธศาสนา 
นอกจากน้ีพุทธศาสนิกชนยงัสามารถอ่านเร่ืองราวของพระพุทธศาสนาไดจ้ากภาพจิตรกรรม
เหล่านั้น แมจ้ะเป็นผูท่ี้อ่านหนงัสือไม่ออกก็ตาม ภาพจิตรกรรมฝาผนงัตามโบสถ ์วหิาร จึงเป็นการ
สอนพุทธศาสนาดว้ยภาพ 
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 นอกเหนือจากคุณค่าของจิตกรรมในดา้นส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจพระพุทธศาสนา และ
เป็นหลกัฐานทางประวติัศาสตร์ของไทยยคุสมยัต่างๆ แลว้ งานจิตรกรรมไทยนั้น มีทั้งความงดงาม
ท่ีเกิดจากความประสานกลมกลืนกนัระหวา่งภาพกบัภาพ ความงามในการจดัองคป์ระกอบท่ี
สัมพนัธ์กนัระหวา่งเส้นกบัสี สุนทรียภาพเหล่าน้ีเป็นลกัษณะเฉพาะของจิตรกรรมไทย ซ่ึงมีทั้งความ
อ่อนชอ้ยและอ่อนหวานของเส้นรูปนอกของภาพบุคคล ความงดงามนุ่มนวลของเส้นรูปหนา้ 
ท่าทางเคล่ือนไหวดว้ยลีลาอนัชดชอ้ยนุ่มนวล ตลอดถึงการประดบัประดาตกแต่งและเส้ือผา้อาภรณ์
ของภาพคน ความวจิิตรพิสดารของปราสาทราชวงัต่างๆ และความร่มร่ืนของป่าเขาล าเนาไพรท่ี
เขียนข้ึนดว้ยความประณีตบรรจง ลว้นเป็นสุนทรียภาพท่ีมีคุณค่าอยา่งยิง่ของงานจิตรกรรมไทย 
 คุณค่าท่ีส าคญัอีประการหน่ึงของจิตรกรรมไทยคือเป็นหลกัฐานทางประวติัศาสตร์ท่ีบนัทึก
ไวด้ว้ยภาพ แสดงใหเ้ห็นความเป็นอยู ่ขนบประเพณี ความเช่ือ และวถีิชีวติของผูค้นตั้งแต่เจา้นายใน
ราชส านกัลงมาจนถึงชีวติความเป็นอยูข่องชาวไร่ชาวนาแต่ละยคุแต่ละสมยั 
 งานจิตรกรรมไทยเป็นศิลปกรรมท่ีมีรูปแบบวธีิการ ตลอดจนความงดงามท่ีมี
ลกัษณะเฉพาะของไทย ไม่เหมือนกบังานจิตรกรรมของชนชาติใด จึงถือไดว้า่จิตรกรรมไทยเป็น
ศิลปกรรมท่ีมีเอกลกัษณ์โดดเด่นของชาติไทยอยา่งหน่ึง16 

โครงสร้างของรูปแบบงานจิตรกรรมไทย ท่ีน ามาปรับใชใ้นผลงานมีรูปแบบผลงานและ

หลกัการวางองคป์ระกอบ มีดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
16

 วบิูลย ์ล้ีสุวรรณ. 



 29 
 

 

ภาพท่ี 9 ภาพแสดงผลงานการจดัองคป์ระกอบแบบดุลยภาพแบบอสมมาตร จุดเด่นน า

สายตาซา้ยวิง่ใชจ้งัหวะท าระยะลึกลงไปทางขวา  

 

 

ภาพท่ี 10 ภาพแสดงผลงานการจดัองคป์ระกอบแบบดุลยภาพแบบอสมมาตร จุดเด่นน า

สายตาซา้ยวิง่ใชจ้งัหวะท าระยะลึกและจงัหวะเคล่ือนไหวไปทางขวา 
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ภาพท่ี 11 ภาพแสดงผลงานการจดัองคป์ระกอบแบบดุลยภาพแบบอสมมาตร จุดเด่นน า

สายตาซา้ยวิง่ใชจ้งัหวะท าระยะลึกลงไปทางขวา 

 

 

ภาพท่ี 12 ภาพแสดงผลงานการจดัองคป์ระกอบแบบดุลยภาพแบบถ่วงน ้าหนกั จุดเด่นอยู่

ตรงกลางจะกระจายไปสองดา้นเท่าๆกนั แบบเส้นแกนราบ 
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ตารางท่ี 2 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

แรงบนัดาลใจ โครงร่างเชิงวิเคราะห์ ภาพร่างของผลงานวทิยานิพนธ์ 
 

 
ภาพแสดงตอนท่ีพระสัตรุดรบทพั
สุริยาภพ จากงานจิตรกรรมฝาผนงั
รอบระเบียงคดของวดัพระศรีรัตน
ศาสดาราม (วดัพระแกว้) ห้อง 140 

 

 
การจดัองคป์ระกอบแบบดุลย
ภาพแบบอสมมาตร จุดเด่นน า
สายตาซา้ยวิง่ใชจ้งัหวะท าระยะ
ลึกลงไปทางขวา 

 

 
ภาพร่างวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 1 
 

 

 
ภาพแสดงตอนท่ีพระลกัษณ์ศร
บาคบาศ จากงานจิตรกรรมฝาผนงั
รอบระเบียงคดของวดัพระศรีรัตน
ศาสดาราม (วดัพระแกว้) ห้อง          
72 - 73 

 

 
การจดัองคป์ระกอบแบบดุลย
ภาพแบบอสมมาตร จุดเด่นน า
สายตาซา้ยวิง่ใชจ้งัหวะท าระยะ
ลึกและจงัหวะเคล่ือนไหวไป
ทางขวา 

 

 
ภาพร่างวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 2 
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ตารางท่ี 2  การวเิคราะห์ขอ้มูล (ต่อ) 

แรงบนัดาลใจ โครงร่างเชิงวิเคราะห์ ภาพร่างของผลงานวทิยานิพนธ์ 
 

 
ภาพแสดงตอนท่ีพระรามรบ
กบัทา้วอุณาราช จากงาน
จิตรกรรมฝาผนงัรอบระเบียง
คดของวดัพระศรีรัตนศาสดา
ราม (วดัพระแกว้) หอ้ง 169 
 

 

 
การจดัองคป์ระกอบแบบ
ดุลยภาพแบบอสมมาตร 
จุดเด่นน าสายตาซา้ยวิง่ใช้
จงัหวะท าระยะลึกและ
จงัหวะเคล่ือนไหวไป
ทางขวา 
 

 

 
ภาพร่างวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 3 
 

 

 
ภาพแสดงตอนท่ีพระลกัษณ์
นัง่บนบ่าหนุมานรบกบัมูล
พลมั จากงานจิตรกรรมฝาผนงั
รอบระเบียงคดของวดัพระศรี
รัตนศาสดาราม (วดัพระแกว้) 
หอ้ง 84 

 

 
การจดัองคป์ระกอบแบบ
ดุลยภาพแบบถ่วงน ้าหนกั 
จุดเด่นอยูต่รงกลางจะ
กระจายไปสองดา้นเท่าๆกนั 
แบบเส้นแกนราบ 
 

 

 
ภาพร่างวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 4 
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4. อทิธิพลจากศิลปกรรมของศิลปิน 

คริสโตโฟโรสคอร์ปินิตี (cristoforo scorpiniti)  เป็นศิลปินชาวอิตาเลียน ประเทศอิตาลี ท่ี

ท าผลงานศิลปะดว้ยเทคนิคเรืองแสง ผลงานของเขาจะออกในแนวของภาพววิทิวทศัน์ เช่น สัตว ์ใน

ป่า ภูเขา และทะเล และอ่ืนๆ โดยภาพของเขาจะมีรูปแบบของผลงานท่ีเป็นแฟนตาซี ท าใหผ้ลงาน

ของเขามีความโดดเด่น และน่าสนใจในวามมืด ซ่ึงขา้พเจา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจของการระบายสีใชสี้

สะทอ้นแสงและสีเรืองแสง ของสร้างภาพเกิดเป็นมิติจากการใชแ้สง Blacklight เขา้มาช่วยใน

ผลงานวทิยานิพนธ์ในชุดน้ี 

 

 

ภาพท่ี 13 ภาพแสดงผลงานของ cristoforo scorpiniti  
ท่ีมา : ภาพเขียนสะท้อนแสง 2 มุมมองในภาพเดียว, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560, เขา้ถึงได้

จาก http://www.designerhub.in.th/Content/News/crisco_art_light_painting 
 
 
 

http://www.designerhub.in.th/Content/News/crisco_art_light_painting
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ภาพท่ี 14 ภาพแสดงผลงานของ cristoforo scorpiniti  
ท่ีมา : ภาพเขียนสะท้อนแสง ในภาพเดียว, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560,  เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.incredibilia.it/dipinti-luminescenti-cristoforo-scorpiniti/ 
 
Bogi Fabian เป็นศิลปินชาวฮงัการีซ่ึงเป็นท่ีรู้จกัมากท่ีสุดส าหรับงานศิลปะท่ีหลากหลาย

ของเธอ ผลงานของเธอ ไดแ้ก่ จิตรกรรมฝาผนงัเซรามิคภาพวาดศิลปะการติดตั้งการถ่ายภาพการ

เพน้ทร่์างกายการแกะสลกั ซ่ึงขา้พเจา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจของการระบายสีในการสร้างรูปแบบของ

พื้นผวิมาใชส่ื้อความรู้สึกทางอารมณ์ แสงเงาบรรยากาศ ต่อส่ือเทคโนโลยใีนอุดมคติของขา้พเจา้ใน

ผลงานวทิยานิพนธ์ในชุดน้ี 

 

ภาพท่ี 15 ภาพแสดงผลงานของ Bogi Fabian 
ท่ีมา : Multiluminous by bogi Fabian, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560, เขา้ถึงไดจ้าก 
http://aasarchitecture.com/2017/04/multiluminous-bogi-fabian.html 

http://www.incredibilia.it/dipinti-luminescenti-cristoforo-scorpiniti/
http://aasarchitecture.com/2017/04/multiluminous-bogi-fabian.html
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ภาพท่ี 16 ภาพแสดงผลงานของ Bogi Fabian 
ท่ีมา : Multiluminous by bogi Fabian, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560, เขา้ถึงไดจ้าก 
http://aasarchitecture.com/2017/04/multiluminous-bogi-fabian.html 
 
 
ปัญญา วจิินธนสาร เป็นศิลปินไทยท่ีไดรั้บรูปแบบของผลงานพระมหาชนก มาเป็น

แนวทางจิตรกรรมไทยประเพณีมาประยกุตใ์ชใ้นผลงานของขา้พเจา้ มาผสมผสานกบัจิตรกรรม
ตะวนัตก เกิดเป็น “จิตรกรรมเรืองแสง” และสร้างภาพจากส่ือไฟฟ้า รวมถึงการใชสี้สะทอ้นแสง 
สร้างภาพเกิดเป็นมิติ ส่ือความรู้สึกทางอารมณ์ แสงเงาบรรยากาศ น าเสนอประเด็นผลกระทบจาก
การไดส้ัมผสัรับรู้ต่อส่ือเทคโนโลยใีนปัจจุบนั โดยสร้างสรรคเ์ป็นผลงานช้ินใหม่ ในแนวจิตรกรรม
ร่วมสมยัศิลปะส่ือผสมของขา้พเจา้ในผลงานวทิยานิพนธ์ในชุดน้ี 

 
 
 
 
 
 

http://aasarchitecture.com/2017/04/multiluminous-bogi-fabian.html
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ภาพท่ี 17 ภาพแสดงผลงานของ ปัญญา วจิินธนสาร 
ท่ีมา : พระมหาชนก, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560, เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.mixmagazine.in.th/view.php?contentid=00001525 
 

 
 

ภาพท่ี 18 ภาพแสดงผลงานของ ปัญญา วจิินธนสาร 
ท่ีมา : วกิฤตการณ์ปัจจุบัน, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560, เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.rama9art.org/artisan/artdb/artists/home.php?p=profiles&name=Panya%20                      
Vijinthanasarn 

 

http://www.mixmagazine.in.th/view.php?contentid=00001525
http://www.rama9art.org/artisan/artdb/artists/home.php?p=profiles&name=Panya%20
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กฤช งามสม เป็นศิลปินไทยท่ีไดรั้บรูปแบบของวสัดุและสีสะทอ้นแสงท่ีมาใชใ้นผลงาน

ของขา้พเจา้ โดยผลงานจากศิลปินจะเป็นลกัษณะของ การใชว้สัดุใหเ้คล่ือนไหวและเกิดเสียง เสียง

เกิดจากการสั่นสะเทือนของวตัถุ เม่ือวตัถุสั่นสะเทือน ก็จะท าใหเ้กิดการอดัตวัและขยายตวัของคล่ืน

เสียง และถูกส่งผา่นตวักลางไปยงัหู ท าใหม้นุษยไ์ดย้นิ มนุษยใ์ชเ้สียงในการส่ือสารระหวา่งกนั 

เสียงบางเสียงท าใหม้นุษยเ์กิดอารมณ์ความรู้สึกต่างๆเม่ือไดย้นิเสียง เสียงสามารถเกิดข้ึนจากมนุษย์

เองและจากธรรมชาติ เช่นเสียงจากเคร่ืองจกัรกล เคร่ืองดนตรี หรือเสียงจากธรรมชาติเสียงนกร้อง

เสียงฟ้าร้องเสียงลมพดั ซ่ึงขา้พเจา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจของการน าวสัดุและวธีิการของผลงานมาใช้

ในผลงานวทิยานิพนธ์ในชุดน้ี 

 

 

ภาพท่ี 19 ภาพแสดงผลงานของ กฤช งามสม 
ท่ีมา : kmitl's post graduate student group, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560, เขา้ถึงไดจ้าก 
http://mastervijit.blogspot.com/ 

 

http://mastervijit.blogspot.com/
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ภาพท่ี 20 ภาพแสดงผลงานของ กฤช งามสม 
ท่ีมา : ปลาฉลาม, เขา้ถึงเม่ือ 1 กรกฎาคม 2560, เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.manager.co.th/Celebonline/ViewNews.aspx?NewsID=9540000122140 
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ตารางท่ี 3 ตารางวิเคราะห์ผลงานของศิลปินท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรคง์าน 

ช่ือศิลปิน +  ภาพผลงาน เนือ้หา รูปแบบ เทคนิค อทิธิพลต่อการ
สร้างสรรค์งาน 

 
Cristoforo Scorpiniti 

ธรรมชาติ งานจิตรกรรม
เชิงแฟนตาซี 

งานจิตรกรรม
เรืองแสง 

การระบายสีใชสี้
สะทอ้นแสงและ
สีเรืองแสง ของ
สร้างภาพเกิด
เป็นมิติจากการ
ใชแ้สง 
Blacklight เขา้มา
ช่วยในผลงาน 

 
Bogi Fabian 

จกัรวาล งานจิตรกรรม
เชิงนามธรรม 

งานจิตรกรรม
เรืองแสง 

การระบายสีใน
การสร้างรูปแบบ
ของพ้ืนผิวมาใช้
ส่ือความรู้สึกทาง
อารมณ์ แสงเงา
บรรยากาศ 

 
ปัญญา วิจินธนสาร 

พระมหาชนก งานจิตรกรรม
แบบไทย
ประเพณี 

งานจิตรกรรม
ไทยประเพณี 

รูปแบบของการ
สร้างสรรค์
ผลงาน 

 
กฤช งามสม 

เร่ืองของเสียง
ในท่ีต่างๆ 

งานส่ือผสม
เชิงจดัวาง 

วสัดุท่ีเป็นสี
สะทอ้นแสง 

การน าวสัดุและ
วิธีการของ
ผลงานมาใชใ้น
เร่ืองของสี
สะทอ้นแสงและ
ไฟ Blacklight 
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บทที ่3 

 วธีิการด าเนินการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

การด าเนินงานในการสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์น้ี ศิลปะจิตรกรรมเรืองแสง ท่ีมี
แนวความคิด ตอ้งการสะทอ้นถึงการใชชี้วติประจ าวนัของคนในสังคมท่ีมีการเสพข่าวในโลก
โซเชียลท่ีหลากหลายและรวดเร็ว ซ่ึงไดน้ ามาเป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานจาก
มุมมองอุดมคติของขา้พเจา้ ท่ีน าความจริงของโลกโซเชียลมาวเิคราะห์ โดยผา่นกระบวนการเชิง
สร้างสรรคผ์ลงาน 

การก าหนดรูปแบบและกระบวนการสร้างสรรค์ 

การสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์น้ี จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจและพฒันา
รูปแบบในการสร้างสรรคผ์ลงาน ใหเ้กิดความลงตวัมากท่ีสุด โดยเฉพาะอยา่งยิง่การน าเอารูปแบบ
จิตรกรรมเรืองแสง ท่ีมีการประยกุตร์ะหวา่งงานจิตรกรรม 2 มิติ และการน าหลอดไฟสี Blacklight 
มาประกอบกนัเป็นรูปแบบงานจิตรกรรม 2 มิติ หน่ึงช้ิน ท่ีมีการใชว้สัดุและกรรมวธีิท่ีมีความ
สอดคลอ้งกบัแนวความคิด น าเสนอเร่ืองราวเป็นภาพของสภาวะสงครามการต่อสู้บนพื้นสมรภูมิรบ 
ท่ีมีการจดัทพัต่อสู้กนัดัง่อดีตกาลของมนุษยส์มยัโบราณกาลตามคติความเช่ือความยิง่ใหญ่อลงัการ
ของทพัและกลยทุธ์การจดัวางต าแหน่ง ท่ีมีนกัรบทั้งสองฝ่ัง ท่ีแบ่งขา้งจากการใชอ้าวธุท่ีต่างสีกนั
โดยสอดแทรกรูปแบบเชิงสัญลกัษณ์ทางโซเชียลมีเดียท่ีนิยมใชก้นัในปัจจุบนั สะทอ้นปัญหาของ
ส่ือเทคโนโลยขีองสมยัใหม่ ท่ีอาจจะส่งผลถึงอนาคตของมนุษยใ์นความเป็นอุดมคติของตนผา่น
ทางผลงาน โดยจะไดน้ าเสนอวธีิการด าเนินงานและขั้นตอนไวด้งัน้ี                           
ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ดงัน้ี 

1. การรวบรวมขอ้มูลวเิคราะห์สงเคราะห์และพฒันาภาพร่าง 
                 1.1 ศึกษาขอ้มูลจากเอกสาร, หนงัสือ, เวบ็ไซต ์ท่ีเก่ียวขอ้งรวมถึงส าเนาขอ้มูลจิตรกรรม
ฝาผนงั และขอ้มูล เรืองแสง UV Blacklight 
                 1.2 ศึกษาขอ้มูลภาคสนาม โดยสังเกต และบนัทึกภาพ 
                 1.3 น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาและวเิคราะห์ และจดัท าเป็นแบบร่างลายเส้น (Sketch) 
และลงสี 
                 1.4 พฒันาภาพร่างและขยายเป็นผลงานจริงต่อไป 
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1. การรวบรวมข้อมูลวเิคราะห์สังเคราะห์และพฒันาภาพร่าง                                                                                                          

- น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาและวเิคราะห์มาท าการออกแบบร่าง 

 

ภาพท่ี 21 ภาพแสดงแบบร่างลายเส้นผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์  

 

- น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาและวเิคราะห์ และจดัท าเป็นแบบร่างลายเส้น (Sketch) 

 

ภาพท่ี 22 ภาพแสดงแบบร่างลายเส้นผลงาน 2 มิติ  
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- ขยายผลงานจริงดว้ยเร่ิมจากการน าปากกาเมจิกด ามาร่างภาพโครงสร้างท่ีตอ้งการ 

 

ภาพท่ี 23 ภาพแสดงแบบร่างภาพโครงสร้าง 

 

- วาดภาพบนแผน่อะคริลิคเสร็จแลว้ระบายสีลงไป โดยใชสี้เรืองแสงและสีสะทอ้นแสง ให้

เสร็จส้ินตามท่ีตอ้งการใหเ้รียบร้อย 

 

ภาพท่ี 24 ภาพแสดงการวาดภาพบนแผน่อะคริลิคพร้อมทั้งลงสี 
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- เตรียมโครงสร้างตูเ้หล็กสีด า ดา้นหนา้ใส่แผน่อะคริลิค พร้อมดา้นในตูติ้ดตั้งรางไฟ และ

หลอดไฟ UV Blacklight  

 

ภาพท่ี 25 ภาพแสดงตูไ้ฟอะลูมิเนียม ดา้นหนา้ใส่แผน่อะคริลิค    พร้อมทั้งติดตั้งรางไฟ 

และหลอดไฟ UV Blacklight 

- น าตูเ้หล็กสีด า ดา้นหนา้ใส่แผน่อะคริลิค พร้อมทั้งติดตั้งรางไฟ และหลอดไฟ UV 

Blacklightทดลองเสียบไฟ  

 

ภาพท่ี 26 ภาพแสดงการทดลองตูไ้ฟอะลูมิเนียม ดา้นในตูห้ลอดไฟ UV Blacklight แสงติด 
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- น าแผน่อะคริลิคท่ีวาดภาพเสร็จเรียบร้อยแลว้ มากลบัดา้นเอาดา้นท่ีลงสีเขา้และเอาดา้นท่ี

อยูข่า้งในออกมา 

 

ภาพท่ี 27 ภาพแสดงผลงานจิตรกรรมก่อนเปิดไฟ Blacklight 

- น าตูไ้ฟอะลูมิเนียมไปติดตั้งใหเ้รียบร้อยจากนั้นก็เสียบกบัปลัก๊ไฟแลว้เปิดไฟ 

 

ภาพท่ี 28 ภาพแสดงผลงานจิตรกรรมเม่ือเปิดไฟ Blacklight 
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2. วสัดุอุปกรณ์ทีใ่ช้ในการค้นคว้าและการสร้างสรรค์ผลงาน 

      1. วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มูล 
          1.1. กลอ้งถ่ายภาพ  
          1.2. กระดาษ 
          1.3. สีเรืองแสง 
          1.4. สีสะทอ้นแสง 
          1.5. ดินสอ และอุปกรณ์เคร่ืองเขียน 
          1.6. เทปกาว 
          1.7. ปากกาสีสะทอ้นแสง 
          1.8. กาวแท่งไฟ UV Blacklight 
          1.9. มีดคตัเตอร์ 
      2. วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชส้ร้างสรรคผ์ลงาน 
          2.1. แผน่อะคริลิค 
          2.2. สายไฟเช่ือมต่อกบังาน 
          2.3. หลอดไฟ UV Blacklight 
          2.4. พูก่นั 
          2.5. จานสี 
          2.6. กระป๋องน ้า ใชส้ าหรับเวลาลา้งพูก่นั 
          2.7. ปืนกาว 
          2.8. แท่งกาวด าซีลีโคน 
          2.9. สีเรืองแสง 
          2.10. สีสะทอ้นแสง 
          2.11. ปากกาเมจิกด า 
          2.12. ไฟเช่ือมต่อวงจร 
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ภาพท่ี 29 ภาพแสดงอุปกรณ์ส าหรับใชเ้ก็บขอ้มูล และน าเสนอผลงาน 

 

อุปกรณ์ท่ีใชเ้ก็บขอ้มูล ไดแ้ก่ กลอ้งถ่ายภาพ กระดาษ สีเรืองแสง สีสะทอ้นแสง ดินสอ เทปกาว 

ปากกาสีสะทอ้นแสง กาวแท่งไฟ UV Blacklight มีดคตัเตอร์ และอุปกรณ์เคร่ืองเขียน 

 

ภาพท่ี 30 ภาพแสดงอุปกรณ์ส าหรับใชเ้ก็บขอ้มูล และน าเสนอผลงาน 
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ภาพอุปกรณ์ท่ีใชส้ร้างสรรคผ์ลงาน ไดแ้ก่ แผน่อะคริลิค สายไฟเช่ือมต่อกบังาน หลอดไฟ UV 

Blacklight พูก่นั จานสี กระป๋องน ้า ปืนกาว  แท่งกาวด าซีลีโคน สีเรืองแสง สีสะทอ้นแสง ปากกาเม

จิกด า ไฟเช่ือมต่อวงจร 

 

 3. วเิคราะห์ทัศนธาตุทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ 

             ทศันธาตุในการสร้างสรรค์ 

  รูปร่าง (Shape) รูปร่างท่ีเกิดข้ึนในผลงานส่วนมากจะเป็นสภาวะบรรยากาศของ

สภาพแวดลอ้มท่ีเกิดข้ึนในสนามรบของสงคราม 

รูปทรง (Form) รูปทรงส่วนมากในงานจะเป็นมนุษยต์ามอุดมคติท่ีคิดข้ึนท่ีแบ่งฝ่ายในการ

ต่อสู้ สร้างจงัหวะอากปักิริยาในการต่อสู้ในตวัภาพ ซ่ึงจะมีส่ิงท่ีมีชีวติและวตัถุท่ีน ามาประกอบใน

การท าศึกสงคราม เช่น ส่ิงท่ีมีชีวติ ไดแ้ก่ มนุษยท่ี์เป็นทหารหรือนกัรบ มา้ศึก ชา้งศึก ตน้ไม ้

ตน้หญา้ ดอกไม ้ส่วนส่ิงท่ีไม่มีชีวติ ไดแ้ก่ อาวธุ เกวยีนรถมา้ศึก รถถงั กอ้นหิน รูปทรงส่วนมากใน

ผลงานจะเนน้เร่ืองของจ านวนผูค้นในภาพเป็นหลกั และมีจ านวนท่ีมาก มารวมกนัเป็นกองทพั มา

รวมกนัต่อสู้แบบประจนัหนา้กนัในพื้นสมรภูมิท่ีท าการสู้รบกนั 

 

ภาพท่ี 31 ภาพแสดงรูปทรงส่วนมากในงานจะเป็นมนุษย ์
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เส้น (Line) เป็นส่วนประกอบเบ้ืองตน้ของผลงานในการร่างโครงสร้างภาพในผลงาน และ

เส้นก็ยงัเป็นส่วนประกอบในตอนทา้ยของงานในการตดัเส้นภายในผลงาน ส่วนท่ีตอ้งการจะท า

เสนอในภาพอยา่งจุดเด่นของภาพ และจุดรองของภาพ ในรูปแบบของงานศิลปะจิตรกรรมไทย  

 

ภาพท่ี 32 ภาพแสดงรูปร่างโครงสร้างภาพลายเส้น 

 

สี (Color) สีท่ีใชใ้นผลงานชุดจะเนน้สีท่ีเป็นสีเรืองแสง และสีสะทอ้นแสง เพื่อช่วยในเร่ือง

ของการท าเทคนิคเรืองแสง ท่ีน ามาใชท้ดลองในวทิยานิพนธ์ชุดน้ี 

 

ภาพท่ี 33 ภาพแสดงผลงานสีเรืองแสง และสีสะทอ้นแสง 
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พืน้ผวิ (Texture) พื้นผวิของผลงานชุดน้ี จะใชก้ารทบัของชั้นสี ในการลงสีในรูปแบบของ

ความเหมือนจริงแต่มีการน าเทคนิคมาปรับใชเ้ขา้ช่วย ท าใหพ้ื้นผวิของผลงานมีการซอ้นทบัเป็นรอย

ทีพูก่นั เป็นผลงานในการใชสี้อะคริลิคลงสีโดยทัว่ไป 

 

ภาพท่ี 34 ภาพแสดงผลงานพื้นผวิท่ีใชก้ารทบัของชั้นสี 

 

ทีว่่าง (Space) เป็นส่วนส าคญัในการสร้างบรรยากาศพื้นท่ีสภาพแวดลอ้มของในภาพ เป็น

ส่วนท่ีจะช่วยในการเป็นจุดผอ่นหรือจุดท่ีมีบทบาทนอ้ยของภาพแต่ช่วยใหภ้าพผลงานมีชีวติชีวา 

อยา่งจุดท่ีเป็นววิทิวทศัน์ของธรรมชาติ ในระยะไกลหรือทอ้งฟ้า ซ่ึงเป็นมุมมองท่ีไม่ไดแ้ทรกเน้ือหา

และความหมายแฝงเขา้ไป แต่ช่วยในการมองจุดอ่ืนของในภาพผลงานดว้ย 
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ภาพท่ี 35 ภาพแสดงผลงานท่ีวา่งพื้นท่ีสภาพแวดลอ้มของในภาพ 

 

แสง และ เงา (Light and shadow) ในผลงานชุดน้ี จ  าแนกเป็น 2 ลกัษณะท่ีน ามาใชใ้น
ผลงาน คือ 

1. ลกัษณะของแสงและเงาท่ีเกิดจากธรรมชาติ คือ แสงท่ีกระทบกบัวตัถุและเงาท่ีแสงส่อง
ผา่นไปไม่ถึง 

2. ลกัษณะของแสงและเงาท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน คือ แสงท่ีเกิดจากลวดลายบนตวัของผูค้นใน
ภาพ แสดงใหเ้ห็นถึงการมีอยูต่่อความรู้สึกของคนท่ีเป็นมุมมองอุดมคติของขา้พเจา้ในโลกอนาคต  

 
วสัดุ (Material) ผลงานชุดน้ีมีการใชว้สัดุหลกัท่ีมีผลต่อผลงานมากท่ีสุด คือ หลอดไฟ UV 

Blacklight ซ่ึงเป็นวสัดุหลกัท่ีช่วยใหสี้เรืองแสง และสีสะทอ้นแสง มีความโดดเด่นข้ึนกวา่การ ลงสี

แบบปกติ 
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ภาพท่ี 36 ภาพแสดงผลงานวสัดุหลกัท่ีมีผลต่อผลงาน 
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บทที ่4  

การวเิคราะห์และพฒันาผลงานวทิยานิพนธ์ 

 
การวเิคราะห์และสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรม เทคนิค ท่ีมีการผสมผสานดว้ยรูปแบบ 

แนวความคิด  ตอ้งการสะทอ้นถึงการใชชี้วติประจ าวนัของคนในสังคมท่ีมีการเสพข่าวในโลก
โซเชียลท่ีหลากหลายและรวดเร็ว ซ่ึงไดน้ ามาเป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานจาก
มุมมองอุดมคติของขา้พเจา้ ท่ีน าความจริงของโลกโซเชียลมาวเิคราะห์ ดว้ยเทคนิค ผลงาน ขนาด 
ท่ีมาจากการคน้ควา้ทดลอง บนัทึก เรียนรู้เทคนิควธีิการอยา่งต่อเน่ือง มีลกัษณะเฉพาะตวั ขา้พเจา้มี
การพฒันาและคล่ีคลายการสร้างสรรคผ์ลงานออกเป็น 
 3 ระยะดงัน้ี 
 

การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ระยะแรก 

ปัญหาในการสร้างสรรคผ์ลงานช่วงตน้ของการคน้ควา้คือ ไดมี้การท าผลงานรูปแบบการ
สร้างผลงานจากงานจิตรกรรมบนเฟรมผา้ใบกบัโคมไฟ Blacklight ไวด้า้นบน โดยภาพและเน้ือหา
พดูถึงการเจรจาท่ีน าไปสู่ความขดัแยง้ โดยน าไปสู่อ านาจของหมู่ยกัษ ์ภาพจะเป็นงานจิตรกรรมไทย
แบบเก่า 
ต่อมามีการน าเอาวสัดุท่ีพฒันาเป็นช้ินงานท่ีหลากหลายประเภทหลากหลายรูปแบบมาเช่ือมโยงเขา้
หากนัในรูปแบบของสงคราม โดยการสร้างผลงานทางจิตรกรรมมาผสมผสานกบัหลอดไฟใน
รูปแบบต่างๆกนั เช่น 

รูปแบบท่ี 1 การสร้างผลงานจากงานจิตรกรรมบนเฟรมผา้ใบกบัโคมไฟ Blacklight ไว้
ดา้นบน                                                      
รูปแบบท่ี 2 การสร้างงานจิตรกรรมบนแผน่อะคริลิคโดยเอาไฟ Blacklight ไวข้า้งหลงัแผน่
อะคริลิค  
รูปแบบท่ี 3 การสร้างงานจิตรกรรมบนเฟรมผา้ใบโดยเอาไฟ Blacklight ไวด้า้นขา้ง  
ซ่ึงการทดลองของงานทั้ง 3 รูปแบบก็ยงัไม่สามารถท่ีจะใหผ้ลงานมีการเปล่งสีและแสงใน

ผลงานท่ีมากนกั จึงมีการปรับเปล่ียนรูปแบบการจดัแสงและการใชว้สัดุในรูปแบบใหม่ 
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ภาพท่ี 37 ภาพแสดงผลงานช่วงก่อนวทิยานิพนธ์ระยะแรก 
 

การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ระยะทีส่อง 

ผลงานมีการสร้างข้ึนมาอยู ่ 3  รูปแบบ คือ  
รูปแบบท่ี 1 การสร้างผลงานจากงานจิตรกรรมบนเฟรมผา้ใบกบัโคมไฟ Blacklight ไว้

ดา้นบน ผลงานมีความน่าสนใจของผลงาน แต่โคมไฟท่ีติดตั้งอยูด่า้นบนของผลงานท าใหมี้ลกัษณะ
เด่นเท่ากบัช้ินงานท าใหผ้ลงานมีความดอ้ยลงเพราะโคมไฟมาบดบงัข้ึนงาน  

รูปแบบท่ี 2 การสร้างงานจิตรกรรมบนแผน่อะคริลิคโดยติดตั้งไฟ Blacklight ไวด้า้นหลงั
ผลงาน ผลงานมีความน่าสนใจในช้ินงานข้ึนกวา่ผลงานช้ินแรกแต่วสัดุท่ีเลือกใชข้องไฟ Blacklight 
เน่ืองจากช้ินงานท่ี 2 ใชห้ลอดไฟ Blacklight รูปแบบตะเกียบ จึงยงัไม่มีเหมาะสมจึงท าใหไ้ดด้วงไฟ
สวา่งเป็นจุดๆ สวา่งไม่ทัว่ทั้งแผน่ช้ินงาน 

รูปแบบท่ี 3 การสร้างงานจิตรกรรมบนเฟรมผา้ใบโดยติดตั้งไฟ Blacklight ไวด้า้นขา้ง มี
ความน่าสนใจบางช่วงในเร่ืองของการติดตั้งแต่ไฟ Blacklight บนผลงานแต่โดยรวมดูมืดกวา่
ผลงานช้ินท่ี 1 และ 2  แสงและสียงัไม่เด่นทั้งภาพ รูปแบบน้ียงัขบัจุดเด่นยงัไม่เตม็ท่ี จากการ
วเิคราะห์การพฒันาสร้างสรรคผ์ลงานท าให้ไดรู้ปแบบท่ี 2 ท่ีมีลกัษณะผลงานท่ีสามารถน ามาพฒันา
ต่อยอดไดม้ากกวา่รูปแบบอ่ืนๆ ท่ีผา่นมา ผลงานชุดน้ีเป็นผลงานท่ีมีความต่อเน่ืองท่ีพฒันาผลงาน
มาจากรูปแบบผลงานช้ินท่ี 2  ท่ีเป็นจิตรกรรมบนแผน่อะคริลิคโดยเอาไฟ Blacklight ไวด้า้นหลงั
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ภาพ โดยการมีการเปล่ียนวสัดุเดิมกล่องแผน่อะคริลิคดา้นในเป็นไฟ Blacklight ใหเ้ป็นตูไ้ฟ
อะลูมิเนียมดา้นในเป็นไฟ Blacklight แทนท่ีซ่ึงดา้นหนา้เป็นแผน่อะคริลิค- 

ดา้นเดียว ท่ีมีภาพผลงานจิตรกรรมติดตั้งอยูท่างดา้นหนา้ของตูไ้ฟอะลูมิเนียมคลา้ยกบัการ
เขียนบนเฟรมแต่มีไฟอยูห่ลงัของเฟรม  

 

 

ภาพท่ี 38 ภาพแสดงผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ระยะท่ีสอง 
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ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ 

 

ภาพท่ี 39 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 1 
 

ช่ือผลงาน : มหาสงครามเทคโนโลยบีนพื้นดิน 

ขนาด        :  80 X 120 ซม. 

เทคนิค      :  สีอะคริลิคบนผา้ใบผสมกบัไฟ Blacklight 
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ภาพท่ี 40 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 2 
 

ช่ือผลงาน : มหาสงครามเทคโนโลยบีนพื้นดิน 

ขนาด        :  40 X 90 ซม. 

เทคนิค      :  สีอะคริลิคบนผา้ใบผสมกบัไฟ Blacklight 
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ภาพท่ี 41 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 3 
 

ช่ือผลงาน : มหาสงครามเทคโนโลยบีนพื้นดิน 

ขนาด        :  100 X 120 ซม. 

เทคนิค      :  สีอะคริลิคกบักาวด าซีลีโคนบนผา้ใบประสมกบัไฟ Blacklight 
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ตารางท่ี 4 ตารางสรุปการวเิคราะห์ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ 

ระยะที่ แรก สอง 
ผลงาน  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

เนือ้หา ในโลกมนุษยข์องเรา มีทรัพยากรทางธรรมชาติท่ีมาก มีการเปล่ียนแปลงโลก โดยการดึงเอาทรัพยากรทางธรรมชาติมาใชใ้น
รูปแบบต่างๆ ท าให้มนุษยมี์กระบวนทางความคิดท่ีวิวฒันาการส่ิงของเคร่ืองใชม้าหลายรูปแบบ ตั้งแต่อดีตกาลจากยคุหินสู่ยคุ
โลหะ จากยคุโลหะสู่ยคุหนงัสตัว ์จากยคุหนงัสตัวสู่์ยคุอิฐกบัปูน และมาเร่ือยจนยคุเทคโนโลย ียคุท่ีมนุษยมี์ความพ่ึงพิงนวตักรรม
มาช่วยในความสะดวกสบายในชีวิต แต่ไม่วา่มนุษยจ์ะพฒันาโลกมาแบบใดก็ตามต่อการด ารงชีวิตอยูใ่นสงัคม แต่ส่ิงท่ีไม่เคย
เปล่ียนแปลงคือความโหยหาวตัถุนิยมตามกระแสสงัคม ท าให้เกิดปัญหาความขดัแยง้ของโลก เม่ือกิเลสเขา้ครอบง า การแสวงหา
ตามผลประโยชน์ของตนก็เกิดข้ึน  เกิดเป็นสภาวะของการจราจน การสร้างกระแสทางสงัคม การปุกระดมมวลชน และการน าไปสู่
การสร้างวิตกของสภาวะการเกิดสงคราม ท่ีน าพาไปสู่โศกนาฏกรรมแห่งการนองเลือดภายในประเทศสู่สภาวะระดบัโลกดัง่เช่น
ความตายทัว่ทัง่แผน่ดิน  

รูปแบบ
องค์ 
ประกอบ 

 
งานจิตรกรรมไทยแนวประเพณี 

 

เทคนิค/
วสัดุ 

 
งานจิตรกรรมเรืองแสง/สีเรืองแสง, สีสะทอ้นแสง,ไฟ Blacklight 

 
การจัดวาง
ไฟ 

งานจิตรกรรมบน
เฟรมผา้ใบกบัโคม
ไฟ Blacklight ไว ้
กลางภาพของงาน 

งานจิตรกรรมบนเฟรม
ผา้ใบกบัโคมไฟ 
Blacklight ไวด้า้นบน 

งานจิตรกรรมบนแผน่
อะคริลิคโดยเอาไฟ 
Blacklight ไวข้า้งหลงัแผน่
อะคริลิค 

งานจิตรกรรมบน
เฟรมผา้ใบโดยเอาไฟ 
Blacklight ไว้
ดา้นขา้ง 

งานจิตรกรรมบนแผน่
อะคริลิคโดยเอาไฟ 
Blacklight  
ไวข้า้งหลงัแผน่
อะคริลิค 

 
จุดเด่น 

พวกยกัษท่ี์โดนไฟ
จากการสมัผสัโดย
การน าไฟ 
Blacklight ส่องไป
ท่ียกัษ ์

 
ภาพยทุธหตัถีบนหลงั
ชา้ง 

 
จุดท่ีดวงไฟส่องถึงในงาน 

 
ภาพเกวียนรถมา้ศึก 

 
ฉากท่าทางการจบัการ
ต่อสู้ในงาน 

 
จุดด้อย 

รอบขา้งไม่มีความ
โดนเด่นและมืด
กวา่จุดท่ีไฟส่องถึง
เป็นอยา่งมาก 

โคมไฟ Blacklight ไว้
ดา้นบนท าให้งานดูดอ้ย
จากวสัดุท่ีน ามาใช้
มากกวา่งาน 

รอบขา้งไม่มีความโดนเด่น
และมืดกวา่จุดท่ีไฟส่องถึง
เป็นอยา่งมาก 

ไฟ Blacklightไม่
สามารถส่องเขา้สู่ใน
ผลงานได ้

สีเรืองแสงสีสะทอ้น
แสงมากกวา่ช้ินก่อนๆ 
แต่ไฟ Blacklight แสง
เห็นชดัและกวนตา
มากกวา่สีของงาน 
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ตารางท่ี 4 ตารางสรุปการวเิคราะห์ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ (ต่อ) 
 
ระยะที่ แรก สอง 

แนวทางใน
การพฒันา 

งานจิตรกรรมบน
เฟรมผา้ใบกบัโคม
ไฟ Blacklight ไว ้
ดา้นบน 

เปล่ียนงานจิตรกรรม
บนเฟรมผา้ใบกบัโคม
ไฟ Blacklight ไว้
ดา้นบน 
เป็นงานจิตรกรรมบน
แผน่อะคริลิคโดยเอา
ไฟ Blacklight ไวข้า้ง
หลงัแผน่อะคริลิค 

ท าให้สีมีผลกบังานโดยใช้
ไฟ Blacklightจากไฟ
ตะเกียบเป็นหลอดไฟ 
Blacklight 

เปล่ียนงานจิตรกรรม
บนเฟรมผา้ใบโดย
เอาไฟ Blacklight ไว้
ดา้นขา้ง 
เป็นงานจิตรกรรม
บนแผน่อะคริลิคโดย
เอาไฟ Blacklight ไว้
ขา้งหลงัแผน่
อะคริลิค 

เปล่ียนจากแผน่
อะคริลิคเป็นตูไ้ฟ
อะลูมิเนียมแทนเพ่ือให้
แสงไม่สามารถส่อง
ผา่นทะลุไปท่ีอ่ืนไดแ้ต่
ส่องผ่านทางดา้นหนา้
เพียงจุดเดียว 
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การสร้างสรรค์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

ผลงานวทิยานิพนธ์ ภายใตห้วัขอ้ “จิตรกรรมเรืองแสง: มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ” 
ก่อนวทิยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ผลงานชุดน้ีเป็นผลงานท่ีมีความต่อเน่ืองท่ีพฒันาผลงานมาจากรูปแบบ
ผลงานช้ินท่ีสอง ท่ีเป็นจิตรกรรมบนแผน่อะคริลิคโดยเอาไฟ Blacklight ไวด้า้นหลงัช้ินงาน โดย
การเปล่ียนวสัดุจากไฟ Blacklight ใหเ้ป็นหลอดไฟ Blacklight โดยการน าเสนอเป็นตูไ้ฟอะลูมิเนียม 
ท่ีมีภาพผลงานจิตรกรรมอยูท่างดา้นหนา้ของตูไ้ฟอะลูมิเนียม คลา้ยกบัการเขียนบนเฟรมแต่มีไฟอยู่
หลงัของเฟรม  

เน้ือหาจะอธิบายเป็นภาพแห่งมหาสงคราม ท่ีมีการรบพุง่กนัสะทอ้นภาพของผูค้นท่ีเป็น
อดีตกาลของมุมมองของสงครามท่ีรู้จกั และไดส้อดแทรกความเป็นปัจจุบนัของความเป็นกระแส
ทางโซเชียลมีเดียของโลกปัจจุบนัผา่นทางอาวธุและเคร่ืองใชใ้นการออกศึกสงคราม ซ่ึงเป็น
เคร่ืองมือของสงครามของโลกปัจจุบนั ท่ีมีผลต่อโลกอนาคตท่ีผูค้นเป็นหุ่นยนต ์ท่ีมีความทนัสมยัมี
กระแสไฟในตวัเอง เป็นการน าเสนอของสภาวะทางสงครามท่ีไม่ส้ินสุดถึงแมว้า่โลกจะ
เปล่ียนแปลงมาเท่าไหร่ก็ตาม 

ผลงานในช่วงวทิยานิพนธ์น้ีมีดว้ยกนัทั้งหมด 4 ช้ิน  แต่ละช้ินมีแนวความคิดร่วมกนัแต่ส่ิง
ท่ีต่างกนัคือการน าเสนอมุมมองของภาพผลงานท่ีแตกต่างกนั ผลงานแต่ละช้ินจะมีการพฒันา
กระบวนการในการสร้างสรรคผ์ลงาน ในเร่ืองของการลงสี องคป์ระกอบ เทคนิคและวิธีการในการ
สร้างสรรค ์การจดัวาง การน าเสนอ ท่ีมีการพฒันาตามล าดบั ท าใหส้ามารถสร้างสรรคผ์ลงานได้
อยา่งมีคุณภาพ ตามระยะเวลาท่ีก าหนดและสามารถด าเนินการไดต้ามวตัถุประสงคแ์ละขอบเขต
ของการศึกษาดงัตารางท่ี 5 และมีรายละเอียดของผลงานแต่ละช้ินดงัต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 5 การวเิคราะห์เน้ือหาของขอ้มูลการสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์ 
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ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที่ 1 

 
ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินน้ีในแบบของสงครามเหมือนคร้ังในสมยัอดีตท่ีเป็นการรบแบบศึก

สงคราม ท่ีมีทั้งการรบบนหลงัมา้ การรบแบบรถมา้ศึก จะมีรายละเอียดของภาพท่ีไม่มากนกั เพราะ
เป็นเหมือนการจู่โจม การเร่ิมเคล่ือนไหว เหมือนกบัการเร่ิมของชนวนของสงครามในคร้ังน้ี โดย
ตีความแลว้จะเหมือนโลกโซเชียลท่ีมีเหตุการณ์ท่ีออกมาแบบไหนก็ตาม ผลของมนัก็จะออกมาเป็น
แบบสองขั้ว มาหกัลา้งกนั ท าใหรู้ปแบบผลงานน้ีมีลกัษณะของสีท่ีเด่นในตวัของมนุษยม์ากกวา่จุด
อ่ืน โดยการใชสี้ท่ีสะดุดตาและการแสงไฟ Blacklight เขา้ช่วยจากภายในตวัตูไ้ฟ ท าให้ผลงานมี
ความโดดเด่นข้ึนในท่ีมืด 

 

 

ภาพท่ี 42 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 
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ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที่ 2 

 
ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินน้ีจะต่างจากผลงานช้ินท่ีแลว้เร่ืองของมุมมองสงคราม แต่ยงัน าเสนอ

ภาพการรบในสมยัอดีตท่ีเป็นการรบแบบศึกสงครามอยู ่ท่ีมีทั้งการรบบนหลงัมา้ การรบแบบรถมา้
ศึก และรถถงัเพิ่มเขา้มา มุมมองรูปแบบของภาพจะเป็นมุมมองของสมรภูมิรบท่ีมีขนาดใหญ่ ท่ีมี
ผูค้นต่างวิง่เขา้ปะทะกนัโดยไม่รอฟังเหตุผล ต่างมุ่งมัน่ให้ฝ่ายคนตนเป็นผูช้นะหรือผูถู้กตอ้งเสมอ 
โดยตีความของโลกโซเชียลไดว้า่เป็นเสมือนการตั้งประเด็นถกเถียง จากความจริงท่ีเห็น ความจริงท่ี
วเิคราะห์ และความจริงท่ีเป็นขอ้อา้ง มีทั้งเหตุผล และอา้งแบบไร้เหตุผล รูปแบบผลงานน้ีมีลกัษณะ
ของสีท่ีเด่นในตวัของมนุษยม์ากกวา่จุดอ่ืน โดยการใชสี้ท่ีสะดุดตาและการแสงไฟ Blacklight เขา้
ช่วยจากภายในตวัตูไ้ฟ ท าให้ผลงานมีความโดดเด่นข้ึนในท่ีมืด แต่ท่ีต่างจากช้ินแรกคือ จ านวนและ
ขนาดตวัของมนุษยท่ี์ส่ือในงานจะไม่ใหญ่เท่าช้ินแรกแต่มีขนาดท่ีเท่ากนัดว้ยจ านวนท่ีจ าเป็นท่ีตอ้ง
ใชม้ากกวา่ 

 

 

ภาพท่ี 43 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 
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ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที่ 3 

 
ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินน้ียงัอยูใ่นภาพของสงครามท่ีเป็นการรบแบบศึกสงคราม ท่ีมีทั้งการ

รบบนหลงัมา้ การรบแบบรถมา้ศึก และรถถงั แต่มุมมองของงานจะเป็นการสู้รบท่ีมีความรุนแรงไม่
มากนกัโดยภาพจะดูเหมือนเจาะจงเฉพาะจุดดว้ยขนาดของตวัคนท่ีใหญ่กวา่ภาพท่ีแลว้ แต่วา่การ
ต่อสู้ในสงครามของผลงานช้ินน้ีจะเบาลงดว้ยจ านวนของผูค้นในการท าศึกสงคราม โดยจะเป็นการ
รู้ผลแพช้นะใกลเ้ขา้มา ในทางของการตีความโลกโซเชียลจะเป็นในลกัษณะของความขดัแยง้ก าลงั
จะมีขอ้สรุป แต่ก็ยงัมีส่วนนอ้ยท่ียงัไม่เห็นดว้ย จึงท าใหส้งครามน้ียงัตอ้งด าเนินต่อไป รูปแบบ
ผลงานน้ีมีลกัษณะของสีท่ีเด่นในตวัของมนุษยม์ากกวา่จุดอ่ืน โดยการใชสี้ท่ีสะดุดตาและการแสง
ไฟ Blacklight เขา้ช่วยจากภายในตวัตูไ้ฟอะลูมิเนียม ท าใหผ้ลงานมีความโดดเด่นข้ึนในท่ีมืด 
จ านวนและขนาดตวัของมนุษยท่ี์ส่ือในงานจะไม่ใหญ่เท่าช้ินท่ี 1 แต่มีขนาดท่ีเท่ากนัดว้ยจ านวนท่ี
จ าเป็นท่ีตอ้งใชม้ากกวา่ แต่อาจดูไม่เยอะเท่าช้ินท่ี 2 
 

 

ภาพท่ี 44 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 
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ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที่ 4 

 
ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินน้ีมุมองสงครามเหมือนคร้ังในสมยัอดีตท่ีเป็นการรบแบบศึก

สงคราม เป็นมุมมองท่ีตั้งการสร้างผลงานในรูปแบบท่ีเป็นสงครามคร้ังยิง่ใหญ่และหนกัท่ีสุด แต่ก็
ยงัคงมีทั้งการรบบนหลงัมา้ การรบแบบชนชา้ง การรบแบบรถมา้ศึก และรถถงัอยู ่มาตีความใหม่ใน
โลกของความเป็นไปตามแบบของปัจจุบนัและยงัด าเนินต่อโดยไม่มีท่ีส้ินสุดของอนาคตขา้งหนา้ 
ผลงานช้ินน้ีเป็นมุมมองของการท าศึกสงครามท่ียิง่ใหญ่ของสองฝ่าย ท่ีเนน้จ านวนของผูค้นสู้กนั 
น าเสนอมุมมองของโลกโซเชียลท่ีวา่เป็นการโจมตีกนัแบบคร้ังยิง่ใหญ่ท่ีสร้างข้ึนมาพร้อมท่ีจะ
สรุปผลในการยติุสงครามในคร้ังน้ี รูปแบบผลงานน้ีมีลกัษณะของสีท่ีเด่นในตวัของมนุษยม์ากกวา่
จุดอ่ืน โดยการใชสี้ท่ีสะดุดตาและการแสงไฟ Blacklight เขา้ช่วยจากภายในตวัตูไ้ฟ ท าใหผ้ลงานมี
ความโดดเด่นข้ึนในท่ีมืด จ านวนและขนาดตวัของมนุษยท่ี์ส่ือในงานจะไม่ใหญ่เท่าช้ินแรกแต่มี
ขนาดท่ีเท่ากนัดว้ยจ านวนท่ีจ าเป็นท่ีตอ้งใชม้ากกวา่ และท่ีต่างจากช้ินงาน 3 ช้ินก่อนหนา้คือ มีการ
เพิ่มรูปแบบของงาน โดยมีชา้งเพื่อมาสร้างเป็นจุดเด่นหลกั และชา้งท่ีเป็นจุดยอ่ยของผลงาน เพื่อ
สร้างรูปแบบท่ีดูมีก าลงัจากสีและแสงท่ีเด่นชดักวา่จุดอ่ืนของผลงาน 
 

 

ภาพท่ี 45 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 4 
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ผลงานวทิยานิพนธ์ 

 

ภาพท่ี 46 ภาพร่างผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 1 
 
ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 1 

ขนาด        :  15 X 20 ซม. 

เทคนิค      :  ปากกาสีสะทอ้นแสงบนกระดาษ 
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ภาพท่ี 47 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 1 

ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 1 

ขนาด        :  120 X 120 ซม. 

เทคนิค      :  จิตรกรรมเรืองแสงบนกล่องอะลูมีเนียม 
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ภาพท่ี 48 ภาพร่างผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 2 

ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 2 

ขนาด        :  15 X 20 ซม. 

เทคนิค      :  ปากกาสีสะทอ้นแสงบนกระดาษ 
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ภาพท่ี 49 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 2 

ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 2 

ขนาด        :  120 X 150 ซม. 

เทคนิค      :  จิตรกรรมเรืองแสงบนกล่องอะลูมีเนียม 
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ภาพท่ี 50 ภาพร่างผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 3 

ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 3 

ขนาด        :  15 X 20 ซม. 

เทคนิค      :  ปากกาสีสะทอ้นแสงบนกระดาษ 
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ภาพท่ี 51 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 3 

ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 3 

ขนาด        :  120 X 150 ซม. 

เทคนิค      :  จิตรกรรมเรืองแสงบนกล่องอะลูมีเนียม 
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ภาพท่ี 52 ภาพร่างผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 4 

ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 4 

ขนาด        :  15 X 20 ซม. 

เทคนิค      :  ปากกาสีสะทอ้นแสงบนกระดาษ 
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ภาพท่ี 53 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 4 

ช่ือผลงาน : จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ 4 

ขนาด        :  120 X 180 ซม. 

เทคนิค      :  จิตรกรรมเรืองแสงบนกล่องอะลูมีเนียม 
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ตารางท่ี 6 การวเิคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

ผลงาน ผลงานที่ 1 ผลงานที ่2 ผลงานที่ 3 ผลงานที่ 4 

 
 

ภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขนาด 120 X 120 ซม. 120 X 150 ซม. 120 X 150 ซม. 120 X 180 ซม. 
เทคนิค จิตรกรรมเรืองแสง 

 
 
 

แนวคิด 

สงคราม ในความเป็นจริงทั้งในแง่ประวติัศาสตร์และนยัยะต่างๆ ทางสังคมแต่ละยคุสมยั
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนัปรากฏใหเ้ห็นทั้งในรูปแบบการจารึกบนัทึกและสัมผสัทั้งโดยตรง
โดยออ้มสถานการณ์ของสภาวะสงครามเปล่ียนลกัษณะของการตีความกนัไปในดา้นต่างๆ 
โดยเฉพาะปัจจุบนัในยคุสังคมไร้พรมแดน ส่ือทางเทคโนโลยแีละโซเชียลมีเดียต่างๆ ไดเ้ขา้
มามีบทบาทต่อชีวิตประจ าวนัของมนุษย ์เป็นปัจจยัและส่งผลบวกและลบ จนกระทัง่การเสพ
ส่ือต่างๆอยา่งไร้สติไดก้ลายเป็นภยัคุกตามทางสังคม ท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั และยอ่มส่งผล
ทวคูีณต่ออนาคตอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้

 
ส่ิงทีน่ าเสนอ 

จุดเร่ิมตน้ของ
สงคราม หรือจุด
ฉนวนของความ
ขดัแยง้ 

การประทุของสงคราม
หรือการปะทะของ
ความขดัแยง้ 

บทสรุปท่ีใกลส้ิ้นสุด
ของสงคราม 

บทสรุปท่ียิง่ใหญ่ของ
สงครามหรือความ
ขดัแยง้ท่ีตอ้งการการ
ยติุ 

 
 
 

องค์ประกอบ 

การจดั
องคป์ระกอบแบบ
ดุลยภาพแบบ
อสมมาตร จุดเด่น
น าสายตาซา้ยวิง่ใช้
จงัหวะท าระยะลึก
ลงไปทางขวา  

การจดัองคป์ระกอบ
แบบดุลยภาพแบบ
อสมมาตร จุดเด่นน า
สายตาซา้ยวิง่ใช้
จงัหวะท าระยะลึกและ
จงัหวะเคล่ือนไหวไป
ทางขวา 

การจดัองคป์ระกอบ
แบบดุลยภาพแบบ
อสมมาตร จุดเด่นน า
สายตาซา้ยวิง่ใช้
จงัหวะท าระยะลึกลง
ไปทางขวา  
 

การจดัองคป์ระกอบ
แบบดุลยภาพแบบ
ถ่วงน ้าหนกั จุดเด่น
อยูต่รงกลางจะ
กระจายไปสองดา้น
เท่าๆกนั แบบเส้น
แกนราบ 
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ตารางท่ี 6 การวเิคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ (ต่อ) 

ผลงาน ผลงานที่ 1 ผลงานที ่2 ผลงานที่ 3 ผลงานที่ 4 

 
ปัญหา 

ผลงานทั้ง 4 ช้ิน เม่ือลงสีเสร็จแลว้ และลองเปิดไฟ Blacklight ดูในช่วงแรกสีสะทอ้นแสงจะ
ไม่โดดเด่นข้ึน เน่ืองจากการทบักนัของชั้นสีไม่ส่งผลใหไ้ฟ Blacklight ส่องไปถึงสีสะทอ้น
แสงได ้ซ่ึงเป็นสีท่ีลงรายละเอียดชั้นบนสุดของผลงาน 

การแก้ไขและ
การพฒันา 

ผลงานทั้ง 4 ช้ิน เม่ือลงสีเสร็จแลว้ ตอ้งน าแผน่อะคริลิคมากลบัดา้นแลว้เปิดไฟอีกที เม่ือสี
สะทอ้นแสอยูใ่กลก้ลบัไฟ Blacklight จึงสามารถท าใหภ้าพผลงานมีความโดดเด่นของสี
สะทอ้นแสงข้ึน 
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บทที ่5  

สรุปและข้อเสนอแนะ 

 
           การสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์ เร่ือง จิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีน
อุดมคติ ชุดน้ี จากประสบการณ์สร้างสรรค ์ผลงาน และการวเิคราะห์ ท่ีมีการผสมผสานดว้ยรูปแบบ 
แนวความคิด และเทคนิคกระบวนการ โดยตอ้งการสะทอ้นถึงการใชชี้วติประจ าวนัของคนใน
สังคมท่ีทุกวนัน้ีจะเสพข่าวในโลกโซเชียลท่ีหลากหลายและรวดเร็ว จึงน ามาเป็นแรงบนัดาลใจใน
การสร้างผลงาน จากมุมมองตามอุดมคติของขา้พเจา้ โดยไดน้ าความจริงจากเหตุการณ์ในโลก
โซเชียลมาตีความใหม่และสร้างสรรคเ์ป็นช้ินงานทางศิลปะโดยการบนัทึก เทคนิค วธีิการเรียนรู้
อยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงมีลกัษณะเฉพาะของขา้พเจา้ ในกระบวนการพฒันาและสร้างสรรคผ์ลงานสรุปได้
ดงัต่อไปน้ี 
           ผลงานจิตรกรรมเรืองแสง : มหาสงครามเทคโนโลยใีนอุดมคติ ไดรั้บแรงบนัดาลใจทาง
ประวติัศาสตร์ เก่ียวกบัสงครามในยคุอดีตจนถึงปัจจุบนั ปรากฏใหเ้ห็นในรูปแบบทั้งทางตรงและ
ทางออ้ม ดว้ยการคน้ควา้แหล่งท่ีมาต่างๆมากมาย ภาพสงครามสู้รบดุเดือด สร้างความเสียหายทั้ง
สองฝ่ายรวมถึงชีวติประชาชนท่ีบริสุทธ์ิ ภาพผูค้นท่ีลม้ตายเกล่ือนกลาด แหล่งท่ีมาของสงคราม 
ศาสนา เช้ือชาติ ระหวา่งประเทศ จนเกิดเป็นสงครามโลก รวมถึงพิษภยัเศรษฐกิจ สงครามการเมือง 
การคา้ การเงิน จนเป็นภาพของสงคราม ท่ีตอ้งการความเป็นใหญ่ 
           ซ่ึงในปัจจุบนัปรับเปล่ียนบริบทไปสู่ความเจริญทางการส่ือสารไร้พรมแดน ชีวติของคน
เปล่ียนไป กลายมาเป็นภยัทางสังคม เกิดเป็นสงครามทางเทคโนโลย ีอยูท่ี่การเสพส่ือของแต่ละ
บุคคล วา่เป็นผูเ้สพส่ืออยา่งมีสติหรือไร้สติ ส่ือท่ีไดไ้ปสร้างผลกระทบกบัตนเองในทางบวกหรือลบ 
           จากงานวทิยานิพนธ์ชุดน้ี แสดงใหเ้ห็นความส าคญัในการตีความทางศิลปะ ตามมุมมอง
ทศันคติของขา้พเจา้ การน าเสนอสภาวะสงครามใหม่ทางความคิด อารมณ์ ความรู้สึก รวมถึง
จินตนาการในเชิงอุดมคติ โดยอาศยัโครงสร้างรูปแบบจิตรกรรมไทย มาผสมผสานกบัจิตรกรรม
ตะวนัตก เกิดเป็น “จิตรกรรมเรืองแสง” และสร้างภาพจากส่ือไฟฟ้า รวมถึงการใชสี้สะทอ้นแสง 
สร้างมิติ ส่ือความรู้สึกทางอารมณ์ แสงเงาบรรยากาศ น าเสนอประเด็นผลกระทบจากการไดส้ัมผสั
รับรู้ต่อส่ือเทคโนโลยใีนปัจจุบนั โดยสร้างสรรคเ์ป็นผลงาน ในแนวทางใหม่ของจิตรกรรมร่วม
สมยัลกัษณะศิลปะส่ือผสม 
           ผลงานท่ีน าเสนอมี 4 ช้ิน แต่ละช้ินมีมุมมองภาพแตกต่างกนั จากการพฒันาผลงาน
สร้างสรรคต์ามล าดบั โดยมีวตัถุประสงค ์ขอบเขตทางการศึกษา เหมาะส าหรับผูท่ี้ตอ้งการศึกษา
คน้ควา้และเป็นประโยชน์แก่ผูน้ าไปใชต่้อไป 
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ข้อเสนอแนะ 

ในการสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์ จะมีกระบวนการขั้นตอนต่างๆเพื่อเป็นขอ้มูลในเชิง
วเิคราะห์ก่อนน ามาเสนอแนะในการท างาน ใหผู้ท่ี้จะสร้างสรรคผ์ลงานในแนวทางเดียวกนั เป็น
กรณีศึกษาและวเิคราะห์ต่อไป สรุปไวด้งัน้ี 

1. การสร้างสรรคผ์ลงานเป็นลกัษณะเน้ือหาท่ีสะทอ้นมุมมองของ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และ
วถีิชีวติความเป็นอยู ่ทั้งทางตรงและทางออ้ม ถ่ายทอดออกมาผา่นความรู้สึกของขา้พเจา้ เร่ืองของ
กระแสสังคมในทางการใชส่ื้อโซเชียล 

2. การสร้างสรรคผ์ลงานเป็นการน ารูปแบบมาจากงานจิตรกรรมไทยประเพณีเป็นหลกัของ
การจดัองคป์ระกอบทางศิลปะแบบระนาบ และมีการประยกุตห์ลกัของหลกัสากลท่ีมีมุมมองระยะ
ความลึกเขา้ผสมผสานในผลงาน  

3. การสร้างสรรคผ์ลงานท่ีเป็นเทคนิคผสมระหวา่ง งานจิตรกรรมและการเช่ือมต่อ
วงจรไฟฟ้า ท่ีน าเสนอในสถานท่ีท่ีมืดหรือกลางคืน เพื่อสะทอ้นสีจากสีสะทอ้นแสงและสีเรืองแสง 
โดยน าไฟแบล็คไลทเ์ขา้ช่วยในตวัภาพ เพื่อสร้างมิติของความเป็นจิตรกรรมฝาผนงัและความเป็น
จออิเล็กทรอนิกส์ขนาดใหญ่ ในการสะทอ้นมุมมองของการเสพส่ือผา่นทางจอเทคโนโลยมีากกวา่
อยา่งอ่ืนของกระแสสังคมในปัจจุบนั 
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                                        Marcel Duchamp โซน Openspace  

พ.ศ. 2557                        ร่วมแสดงงาน ณ ท่ี หอศิลปวฒันธรรม   

                                        แห่งกรุงเทพ นิทรรศการ   
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                                        KOLOR ME ART EXHIBITION 2015   

 พ.ศ. 2557                       ร่วมแสดงงาน ณ ท่ี หอศิลปวฒันธรรม   

                                        แห่งกรุงเทพ นิทรรศการ   

                                        ครอบครัวชา้งในหวัใจฉนั โดย บริษทั ไอ.ซี.ซี  

                                        อินเตอร์เนชัน่แนล จ ากดั (มหาชน)   

พ.ศ. 2560                        ร่วมแสดงผลงานวทิยานิพนธ์ นิทรรศการ  

                                        ศิลปกรรม “ พื้นPlay ”  

                                        ณ พิพธิภณัฑห์อศิลป์ตึกกลางเพาะช่าง    

                                        วทิยาลยัเพาะช่าง   

                                        มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรัตนโกสินทร์ 

รางวลัทีไ่ด้รับ พ.ศ. 2555                        ZHANJIANG NORMAL UNIVERSITY  
                                       CERTIFICATE AWARDED  
                                       STUDYING CHINESE • FINE ART   
                                       AND CULTURE COURSES FOR   
                                       TWO MONTHS 
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