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บทคั ดยอ ภาษาไทย 

59007801 : ทศันศิลป์ แบบ 1.1 ปริญญาดุษฎีบณัฑิต 

คาํสาํคญั : ความกลวั, ความน่ารัก, ภูตผีปีศาจ, กระดาษ, เงา 

นางสาว นภัส กังวาลนรากุล: สุนทรียภาพแห่งความน่ากลัว อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ : 

ศาสตราจารย ์เกียรติคุณ อิทธิพล ตั้งโฉลก 

 

ความน่ากลวัของภูตผีปีศาจ เกิดจากความกลวัอนัเป็นพื้นฐานของมนุษยท่ี์ก่อให้เกิดความเช่ือในส่ิง

ท่ีมองไม่เห็น ความตาย ภัยธรรมชาติ โรคระบาด และ ผลกรรมชั่วดี ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เกิดภาพ

จินตนาการกลายเป็นตวัตนสมมติของความกลวัในจิตใจ เป้าหมายของการศึกษาน้ี คือ การศึกษา

การรับรู้ความงามท่ีอยู่เหนือความงามตามปกติ ดว้ยกลวิธีของการสร้างภาพจินตนาการภูติผีปีศาจ 

และ นําความรู้สร้างสรรค์ผลงานของการรับรู้ความงามของภูตผีปีศาจ ในรูปแบบของการนํา

ลกัษณะความน่าเกลียดน่ากลวัของผี และ ความน่ารักท่ีเป็นคู่ตรงขา้มมารวมเป็นหน่ึงเดียวกนั จน

กลายเป็นผีท่ีมีรูปร่างท่ีสวย มีความร้ายร้ัน อยูใ่นบริบทบนพื้นท่ีสมมติของโลกหลงัความตาย 

การศึกษาน้ี ไดมี้การศึกษากระบวนการวิเคราะห์จากพื้นฐานความเช่ือของภูตผีปีศาจในแง่มุนของ

ทั้งตะวนัตก และ ตะวนัออก จนไปถึงการศึกษาวิธีการออกแบบสร้างสรรค์ภาพลกัษณ์ของภูตผี

ปีศาจท่ีปรากฏในผลงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวความคิด และ วิธีการนาํเสนอการจดัวางพื้นท่ีสมมติของ

โลกความตาย กระบวนการสร้างรูปทรงท่ีปรับระดับรายละเอียดของความเหมือนจริง และ การ

สร้างภาพตัวแทนของส่ิงท่ีน่าเกลียด และ ส่ิงท่ีสวยงามท่ีรวมเป็นหน่ึงเดียวกัน ส่งผลทําให้

ภาพลกัษณ์ภูตผีปีศาจมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั ดว้ยกระบวนการสร้างสรรคเ์ทคนิคการตดักระดาษดว้ย

มือ การฉายแสงเงา และ การจดัวางบนพื้นท่ีในห้องมืด เปล่ียนแปลงพื้นท่ีตามปกติให้เป็นพื้นท่ีอนั

น่าหวาดกลวัตามท่ีขา้พเจา้ตอ้งการ 

ผลการสร้างสรรค์ เกิดเป็นการสร้างภาพผีท่ีมีรูปแบบการลดทอนระดบัความเหมือนจริงให้อยู่ใน

ระดับเรียบง่าย ก่อให้เกิดลักษณะภาพท่ีน่ารัก และ น่ากลัวปนเปกัน ลักษณะกายภาพของวสัดุ

กระดาษ ทาํให้โครงสร้างรูปทรงเกิดมิติลวงตา ภายใตรู้ปร่างของรูปทรงสองมิติ แต่เม่ือปรากฏอยู่

ท่ามกลางอากาศ จนไปถึงการฉายแสงเงา จดัวางระยะห่างภาพในพื้นท่ีห้องมืด ทาํให้เกิดมิติทั้ง

กายภาพ และ ในจิตใจ 
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บทคั ดยอ ภาษาอังกฤษ 

59007801 : Major (VISUAL ARTS) 

Keyword : Fear, Cuteness, Ghost Spirit, Paper, Shadow 

MISS NAPAT KANGWANNARAKUL : AESTHETICS OF HORROR THESIS ADVISOR : 

PROF. EMERITUS ITHIPOL THANGCHALOK 

Devil’s horror is built by fear which is a basic emotion of human. The fear builds a belief of 

invisibility. Death, natural disaster, epidemic, and good-bad karma picture a bodily imagery of fear. 

This study aimed to investigate the moral perception of meta-aesthetic and the strategy of projecting 

devil’s imagery. The result, furthermore, was adopted to create work of perceiving devil’s aesthetic. 

By merging the binary opposition – ugliness and cuteness, the ghost was designed as a fair, but 

fierce figure in the imaged afterworld. 

At the beginning, this study analyzed the basic belief of devil in both western and eastern 

perceptions and also researched the design process of devil’s image appearing in related works. 

Likewise, the installation of presenting afterworld, diminished detail of figure, representatives of 

fairness and ugliness were studied to create unique devils. The creation was created by paper cut, 

shading light, and dark room installation. Due to the techniques, the ordinary space became 

horrified space. 

As a result, the nondetailed and simplified ghost was projected. Consecutively, the ghost was cute 

but scary. Two-dimension figure was delusive due to the physical feature of paper, shading light, 

and installation in the dark room. Moreover, the creation appearing in air created both physical and 

mental dimensions. 
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ตั้งโฉลก ศาสตราจารยเ์กียรติคุณพิษณุ ศุภนิมิตร และ รองศาสตราจารย ์ดร. ชยัยศ อิษฎว์รพนัธุ์ ซ่ึงเป็น

อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ท่ีให้ความช่วยเหลือ และ ให้คาํแนะนาํท่ีเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อผูวิ้จยั

สร้างสรรค์ รวมทั้ง ศาสตราจารยเ์กียรติคุณปรีชา เถาทอง ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และ 

ศาสตราจารย์เดชา วราชุน ผูท้รงคุณวุฒิท่ีกรุณาให้คาํปรึกษา คาํแนะนํา และ ข้อเสนอแนะท่ีเป็น

ประโยชน์แก่ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ส่งผลให้วิทยานิพนธ์เล่มน้ี ถูกตอ้งและสมบูรณ์ยิง่ขึ้น ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์

ขอกราบขอบพระคุณในความกรุณาของทุกท่านเป็นอยา่งสูง 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยส์าขาหลกัสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต และ คณาจารยค์ณะจิตรกรรม 
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วิทยานิพนธ์มีความสมบูรณ์ ขอขอบคุณพี่ ๆ เพื่อน ๆ และนอ้ง ๆ คณะจิตรกรรม ประติมากรรม และ 

ภาพพิมพ ์ทุกคนท่ีใหค้าํแนะนาํ และ กาํลงัใจตลอดมา 

วิทยานิพนธ์เล่มน้ี ผูวิ้จยัสร้างสรรค์ ขอน้อมบูชาแด่พระคุณบิดา มารดา ครู อาจารยท่ี์อบรมสั่งสอน 

แนะนาํ ใหก้ารสนบัสนุน และ ใหก้าํลงัใจอยา่งดีเสมอมา 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

  ความน่ากลวัของภูตผีปีศาจเป็นหน่ึงในองคป์ระกอบหลกัของชีวิต โดยมนุษยส์ร้างภาพความ

สวยงามของเทพ เทวดา ในขณะเดียวกันท่ีมีการสร้างภาพความน่ากลวัเป็นเคร่ืองเตือนใจให้มนุษย์

ระมดัระวงัพฤติกรรมไม่ก่อกรรมชัว่ ตระหนักถึงการอยู่ร่วมกันกบัธรรมชาติ เอาชนะความกลัวต่อ

ตนเอง ภูตผีปีศาจ เป็นตวัตนสมมติท่ีสะทอ้นอารมณ์ความกลวั ท่ีมีรูปแบบท่ีหลากหลายตามมุมมอง

ของแต่ละบุคคล แม้ว่าความน่ากลัวของภูตผีปีศาจเป็นสัญญะของอารมณ์ ความรู้สึกท่ีมนุษย์ไม่

สามารถจะหลีกเล่ียงความกลวัต่อภาพของส่ิงท่ีหวาดกลวัต่อส่ิงท่ีไดเ้ห็น แต่สุดทา้ยมนุษยย์อมรับ และ 

ดาํรงชีวิต ดว้ยความไม่ประมาท ส่ิงเหล่าน้ีนาํไปสู่แรงบนัดาลใจความงามทางอารมณ์ และ สัจธรรม  

                สุนทรียภาพ (Aesthetics) มีการนิยามความหมายมาหลายยุคสมัย ขึ้นอยู่กับการรับรู้ทาง 

ความรู้สึก (sense perception) ทางบริบทสังคม วฒันธรรม และ ค่านิยม ทาํใหมี้นกัปรัชญาหลายคนต่าง 

นิยามความหมายแตกต่างกนัไป ทาํให้แนวคิดเหล่าน้ี ถูกนาํไปสร้างงานศิลปะท่ีมีความหลากหลายใน 

การนาํเสนอความงามในมุมมองท่ีแตกต่างกนัไป เช่น  

                 “ความงามไม่สามารถแสดงรูปลกัษณ์ดว้ยตวัเอง ซ่ึงมนัอยู่ในจิตใตส้ํานึกของแต่ละคนมีมุม 

มองความคิดของความงามท่ีแตกต่างกนั คนหน่ึงอาจจะรับรู้ผิดปกติ ซ่ึงบางคนไม่สามารถรับรู้ได ้และ 

แต่ละคนยอมรับในความเช่ือมัน่ตวัเอง โดยปราศจากความคิดของผูอ่ื้น” (เดวิด ฮูม 1757, 136) 

                  “สุนทรียศาสตร์”(Aesthetics) ถูกนาํเสนอขึ้นตั้งแต่ปี ค.ศ. 1753 โดย นกัปรัชญาชาวเยอรมนั 

ช่ือ อเล็กซานเดอร์ ก็อทลิป บวมกาเทน(Alexander Gottlieb Baumgarten) โดยนิยามว่า สุนทรียศาสตร์ 

คือ รสนิยมความรู้สึกสัมผสัในความงาม เป็นวิชาท่ีว่าดว้ยส่ิงท่ีสวยงาม หรือ ไพเราะ คาํว่า Aesthetics 

มาจากภาษากรีกว่า Aisthetikos (อีสเธทิโคส) เป็นการรับรู้ด้วยสัมผัสสุนทรียธาตุ (Aesthetics 

Elements) มีอยู่ 3 อย่างคือ (กีรติ บุญเจือ, 2522: 263) ความงาม (Beauty) ความแปลก หูแปลกตา 

(Picturesqueness)และ ความน่าท่ึง (Sublimity) เป็นเร่ืองของอัตวิสัย (Subjective) และ ภาววิสัย 

(Objective) การมองทศันความงามแบบอตัวิสัย หรือ จิตวิสัย (Subjective) เป็นมุมมองการมองความงาม

ตามความคิดเห็นส่วนบุคคลเฉพาะ มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัความรู้สึกความเช่ือ ตามแนวคิดส่วน บุคคลท่ี

ไม่สามารถพิสูจน์ได ้ในทางตรงขา้ม การมองความงามดว้ยความเช่ือท่ีมีพื้นฐานบนขอ้เท็จจริง ทาํให้

ปรากฎภาพท่ีชดัเจนดว้ยปรัชญาการมองความงามแบบภาววิสัย มุมมองน้ีเป็นการมองความงามรูปของ

วตัถุท่ีปรากฎในความจริง ไม่ว่าจะเป็นภาพของดอกไม ้ทิวทศัน์ในธรรมชาติ หรือ ผลงานศิลปะ 
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แนวคิดน้ีมีเช่ือว่า ความงามจะแฝงอยู่ใน สรรพส่ิงมากมายมีรูปร่างความงามท่ีแตกต่างกนั เพลโตบ้อก

วา่ “ความงามในสรรพส่ิงบนโลกน้ี ลว้นจาํลองความงามจากโลกแห่งอุดมคติ ถา้ยิง่ใกลเ้คียงมากเท่าใด 

ยิ่งงามมาก” ดว้ยทศันะน้ีเอง กระตุน้ให้นกัคิด ศิลปินต่างๆแสวงหากฎเกณฑ ์แห่งความงามในยุคสมยั

ของตนเอง0

1 

                สองหลกัการน้ีของการรับรู้ถึงภาพส่ิงตรงขา้ม เป็นส่วนหน่ึงของความงามในธรรมชาติทุก

สรรพส่ิงท่ีแตกต่าง และ อยู่ร่วมกนั ก่อเกิดการเปรียบเทียบซ่ึงกนัและกนั เพื่อให้ต่างฝ่ายไดเ้ห็นความ

เป็นตวัตนชัดเจนขึ้น เช่น เม่ือเห็นความสวยงามย่อมมีความน่าเกลียดปรากฎขึ้นบนโลก ทาํให้เกิด

สรรพส่ิงคู่ตรงขา้มมากมาย เช่น นํ้ าและไฟ กลางวนั กลางคืน ความดีความชัว่ และ ผูห้ญิงผูช้าย ส่ิง

เหล่าน้ีกล่าวมาทั้งหมดเป็นความเช่ือของชาวตะวนัออกปรากฎในลทัธิเต๋า ในรูปแบบหยินหยาง ทาํให้

เกิดภาพลกัษณ์ของจิตใตส้ํานึกของมนุษย ์มีทั้งด้านดี และไม่ดีอยู่ในคนเดียวกัน ความน่ากลวัจึงมี

ความเก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีน่ารัก ซ่ึงมีสัมพนัธภาพกนัของภาพลกัษณ์ท่ีสร้างแรงดึงดูดใจต่อส่ิงท่ีน่าพิศวง 

จึงทาํใหผ้ลงานศิลปะนิพนธ์น้ี แสดงภาพลกัษณะคู่ตรงขา้มกนัระหวา่งรูปร่างท่ีดูน่ากลวั แต่มีลวดลาย

ท่ีสวยงามอยูใ่นร่างเดียวกนั 

                 ด้วยเหตุผลน้ีนําไปสู่การตั้ งอยู่ข้อสมมติฐานของคู่ตรงข้าม ต่อการสร้างภาพของผีใน

ทศันคติของผูส้ร้างสรรค ์สร้างสุนทรียภาพของความน่ากลวัของผีในรูปแบบท่ีน่ารัก แสดงให้เห็นว่า 

การสร้างแนวคิดน้ีก่อใหเ้กิดภาพของผีท่ีมีลกัษณะท่ีสวยงามไดด้ว้ยรูปลกัษณ์ และ แนวความคิด แมว้า่

ภาพลกัษณ์เดิมของภูติผีปีศาจจะมีความน่ากลวั แต่ดว้ยการกาํหนดรูปทรง และ สร้างมุมมองใหม่ทาํ

ให้ภาพของ ผีท่ีน่ากลวัสามารถสร้างแรงดึงดูดใจไดด้ว้ยความสวยท่ีเป็นคู่ตรงขา้ม จิตใตส้ํานึก ของ

มนุษย ์มีทั้งดา้นดีและไม่ดีอยู่ในคนเดียวกนั โดยอารมณ์เป็นพลงัในสร้างภาพของความดีและความชัว่

ลว้นแต่ทาํใหชี้วิต มีคุณค่ามีความหมาย สุดทา้ยความดีย่อมอยู่เหนือส่ิงท่ีไม่ดี มนุษยท์ุกคนลว้น มีสอง

ดา้นเสมอ 

                  ดว้ยแรงบนัดาลใจน้ี ขา้พเจา้พยายามสร้างสรรคผ์ลงานท่ีสะทอ้นภาพดา้นมืดและดา้นสวา่ง

ของมนุษย ์ดว้ยการสร้างภาพภูตผีปีศาจท่ีมีความน่ารัก และ สวยงาม การับรู้ถึงสุนทรียภาพแห่งความ

ไม่สมบูรณ์ และ ภาพลกัษณ์ของคู่ตรงขา้ม กลายเป็นการรับรู้ถึงความงามสัจธรรมแสดงถึงส่ิงดีส่ิงร้าย

ทาํใหเ้ป็น ประเด็นท่ีน่าสนใจ ต่อการทาํวิจยัและสร้างสรรคต่์อไป  

วัตถุประสงค์ของการวิจัยและสร้างสรรค์ 

                1.ศึกษาองคค์วามรู้ภายใตห้วัขอ้สุนทรียภาพความกลวั วา่ดว้ยความน่ากลวัของภูตผีปีศาจ  

                2.เพื่อนาํเสนอแนวความคิดของโลกจินตนาการความน่ากลวัของภูตผีปีศาจผ่าน มุมมองท่ี

 
1 ปรีชา เถาทอง, “ศิลปะเป็นการสรา้งองคค์วามรูก้ารสรา้งสรรคศิ์ลปะวิชาการ สรา้งสรรคศิ์ลปะ-วิจยั การวิจยั

ศิลปะ.” เอกสารประกอบสมัมนาค่ายโครงการครุศิลปะรุน่ 11 หออคัรศิลปิน, . (กรุงเทพ, 2561). 
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น่ารัก และ สวยงาม 

                3.สร้างผลงานศิลปะแนวจดัวางเพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ความน่ากลวั  

สมมติฐานของการสร้างสรรค์  

 ความสวยงาม และ ความน่าเกลียด ตั้งอยู่บนข้อสมมติฐานว่าทุกสรรพส่ิง มีคู่ตรงข้ามมา 

เปรียบเทียบกัน เพื่อให้ต่างฝ่ายได้เห็นความเป็นตวัตนชัดเจนขึ้น เช่น เม่ือเห็นความสวยงามย่อมมี

ความ น่าเกลียด เฉกเช่นเดียวกบั นํ้ าและไฟ กลางวนั กลางคืน ความดีความชัว่ และ ผูห้ญิงผูช้าย ส่ิง

เหล่าน้ีกล่าวมาทั้งหมดเป็นความเช่ือของชาวตะวนัออกปรากฎในลทัธิเต๋า ท่ีแสดงออกเป็นคู่ตรงขา้ม

ของหยนิหยาง ผูส้ร้างสรรคท์าํวิทยานิพนธ์โดยตั้งสมมติฐานว่า ภูตผีปีศาจเป็นตวัแทนของส่ิงตรงขา้ม

ระหวา่งธรรมชาติ และ อารมณ์ความรู้สึก หลอมจนเป็นภาพสัญลกัษณ์ของส่ิงเหนือธรรมชาติท่ีมนุษย์

ให้ความเคารพ และ ความยาํเกรงทาํให้เป็นกรณีการศึกษาการรับรู้สุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั ของ

ความเช่ือของภูตผีปีศาจ ซ่ึงเป็นดา้นตรงขา้มของความสวยงาม และ ความน่ารัก 

                  การสร้างสรรค์ดว้ยการผสมภาพสองดา้น คือ ความน่าเกลียด และ ความน่ารัก เขา้ดว้ยกนั 

จึงน่าจะเป็นการสร้างสรรคใ์หม่ ท่ีจะเปิดเผยใหเ้ห็นภาพธรรมชาติของมนุษยไ์ด ้
 

ขอบเขตการวิจัยและสร้างสรรค์  
                    1.ขอบเขตดา้นเน้ือหาแนวความคิดแสดงออกถึงภาพลกัษณ์ของภูตผีปีศาจท่ีแสดงลกัษณะ

คู่ตรงกนัขา้ม ระหว่างความน่าเกลียดน่ากลวั และ ความสวยงาม จิตใจควบคู่ไปกบัความบริสุทธ์ิความ

ดี ท่ามกลางโลกจินตนาการของความตาย 

                    2.ขอบเขตดา้นรูปแบบเป็นผลงานจิตรกรรมแบบสองมิติและสามมิติลกัษณะก่ึงนามธรรม 

รูปแบบศิลปะจดัวาง (Installation art) ประกอบติดตั้ง จดัวางบนพื้นท่ีหน่ึง และ สร้างภาพแสงเงา 

                    3.ขอบเขตเทคนิค และ วิธีการเป็นเทคนิคการตดักระดาษด้วยมือ งานกระดาษประดิษฐ์

ประกอบสร้างเป็นรูปทรงประติมากรรมก่ึงสามมิติ ก่ิงสองมิติ  
 

แหล่งข้อมูล  
         1. เอกสารทางวิชาการท่ีคน้ควา้จากห้องสมุด 

                      2. หนงัสือ, วารสาร, นิตยาสารท่ีมีบทความท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างสรรค ์

                      3. ส่ือและบทความจากอินเทอร์เน็ต 

                      4. หอศิลป์ในประเทศไทย และ ต่างประเทศ 

วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ 
          1. สมุดสเก็ตส์ 
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                       2. กลอ้งถ่ายรูป 

                       3. อุปกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ เช่น กระดาษชนิดต่างๆ(กระดาษสีต่างๆ แข็ง อ่อน 

แคนสัน  กระดาษสา และ อ่ืนๆ) ลวดดดัขนาดต่างๆ ไฟฉายชนิดต่างๆ และ วสัดุเพิ่มเติม 

                       4. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างสรรค ์เช่น มีดตดักระดาษหลายขนาด กาวลาเท็กซ์ กาวนํ้ า 

และ อุปกรณ์เพิ่มเติม 

งบประมาณในการวิจัย  100,000 - 200,000  บาท 

การนําเสนอผลงาน 

                การสร้างสรรคผ์ลงานในรูปแบบจิตรกรรมวสัดุกระดาษสองมิติ สามมิติ ท่ีสามารถสร้างมิติ

ลวงตาของรูปทรงดว้ยวสัดุกระดาษ สร้างเป็นรูปทรงท่ีหลากหลาย อา้งอิงถึงส่ิงท่ีตรงกนัขา้มระหว่าง

ส่ิงท่ีน่ารักสวยงาม และ น่าเกลียดน่ากลวั มาประกอบรวมกนัเป็นภาพของวิญญาณผีตามทศันคติของผู ้

สร้างสรรค ์รูปทรงเหล่าน้ีลว้นส่ือความหมายต่ออารมณ์ ดว้ยเทคนิคการตดักระดาษดว้ยมือ กระดาษ

สามารถก่อให้เกิดรูปร่างท่ีเป็นอิสระ ไม่วา่จะอยูใ่นรูปแบบมวลปริมาตร โครงสร้าง จนไปถึงการสร้าง

ระนาบลวงตาในพื้นท่ีจริง การจดัวางผลงานบนพื้นท่ีดว้ยศิลปะจดัวาง ขนาดรูปแบบแปรผนัไปตาม

พื้น สร้างพื้นท่ีสมมุติของโลกวิญญาณ การติดตั้ งแสงไฟ เกิดแสงเงาของรูปทรงกระดาษแสดง

ถึงสัญญะของวิญญาณ อารมณ์ความรู้สึกท่ีไม่สามารถมองเห็นดว้ยตา สะทอ้นถึงความงดงาม ท่ีอยู่ใน

รูปลกัษณ์ของความน่ากลัว จากลวดลายฉลุกระดาษสร้างภาพตัวแทนของธรรมชาติ และ รูปทรง

ลกัษณะก่ึงนามธรรม 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกีย่วข้อง 

 

                   แนวการสร้างสรรค์ผลงานท่ีสะทอ้นอารมณ์ความกลวั แสดงภาพน่ากลวัท่ีเกิดจากสภาวะ

อารมณ์ความกลวั ทาํให้เกิดกลวิธีในการสร้างภาพภูตผีปีศาจเฉพาะตวั และ การเห็นภาพจินตนาการ

ความตายบนพื้นท่ีสมมุติ เป็นจุดเร่ิมต้นของการสร้างแรงบันดาลใจ การสร้างความต่ืนเต้น ความ

สนุกสนานต่อความพิศวงทางความงามทางอารมณ์ ทาํให้ผูวิ้จัยสร้างสรรค์มีความสนใจกลวิธีน้ี 

คน้ควา้แนวความคิด และ วรรณกรรมของความกลัวท่ีปรากฏในรูปแบบนิทานพื้นบา้น แวดล้อม

ธรรมชาติ งานเขียนบทความจนไปถึงผลงานศิลปะท่ีแสดงถึงพื้นท่ีสมมุติของนรกภูมิ โลกหลงัความ

ตายตามบริบทของญ่ีปุ่ นและไทย พร้อมไปกบัวิเคราะห์วิธีคิดของทศันคติของความกลวั ดงัน้ี 

                   1.ความน่ากลวั เกิดจากกลวิธีการสร้างภาพภูตผีปีศาจ 

                             1.1  ความกลวั 

                     2.1  กระดาษในงานพิธีกรรม และ ละครเงา 

                             3.1  ภาพวิญญาณของคริสเตียน โบลตนัสก้ี(Christian Boltanski) 

                             4.1  ความกลวัท่ีปรากฏในภาพนรกภูมิญ่ีปุ่ น และ ไทย 

                             5.1  ภูตผีปีศาจ(Yokai) 

                             6.1  ผีในประวติัศาสตร์ไทย 

                             7.1  ภูตผีปีศาจของเหม เวชกร 

                             8.1  ผีในงานการ์ตูนของศุภมิตร จนัทร์แจ่ม(ปุ๋ ย Devil) 

         2.ภูตผีปีศาจท่ีปรากฏในผลงานศิลปะร่วมสมยั 
                     2.1 อุตะงะวะ คุนิโยะชิ ( Utagawa Kuniyoshi) 

                     2.2 ทะคะชิ มูระคะมิ)Murakami Takashi ( 

                             2.3 จอร์น แคน มอร์เท็นส์เซ็น (John Kenn Mortensen ( 

                   4.ศึกษาเทคนิคตดักระดาษ และ การส่ือความหมายในงานศิลปะ 

    3.1 คาร่า เอลิซาเบธ วอลค์เกอร์(Kara Elizabeth Walker) 

    3.2 โบวี ลี (Bovey Lee) 

                 3.3 เมีย เพิร์ลแมน(Mia Pearlman) 

                   5.สรุปการทบทวนวรรณกรรมและศิลปกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างสรรค  ์
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ความน่ากลวั เกดิจากกลวิธีการสร้างภาพภูตผีปีศาจ 

ความกลวั 

 ความกลวั คือ ความรู้สึกท่ีเกิดขึ้นจากการรับรู้ถึงภยัอนัตรายในส่ิงมีชีวิตบางชนิด ซ่ึงมีผล

ต่อการเปล่ียนแปลงของระบบเผาผลาญ หนา้ท่ีของอวยัวะต่าง ๆ ในร่างกาย ตลอดจนการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรม มนุษยมี์การเรียนรู้ความกลวัท่ีไดรั้บจากประสบการณ์ส่วนตวั เช่น การถูกโจมตีจากสัตวท่ี์

ดุร้าย หรือ การเห็นผูอ่ื้นถูกโจมตี จึงทาํให้มนุษย์มีวิวฒันาการท่ีจะเรียนรู้การปกป้องตัวเองจาก

อนัตรายท่ีจะเกิดขึ้น ไม่ว่าจะเป็นการสร้างแนวทางป้องกนัภยั การสร้างเคร่ืองหมาย และ การรับมือ 

เพื่อความอยู่รอด และ ความปลอดภยั การรับรู้นั้นจะทาํให้เกิดการตอบสนองต่อความกลวั นาํไปสู่การ

สร้างภาพจดจาํ ก่อใหเ้กิดภาพจินตนาการของความกลวัในศาสตร์จิตวิทยา 

                    ความกลวั เป็นจุดเร่ิมตน้ของการสร้างความเช่ือ ทาํให้ภูตผีปีศาจมีรูปแบบลกัษณะท่ี

แตกต่างกนัไป ตามคติความเช่ือทางพื้นบา้น หรือ หลกัคาํสอนของศาสนา คาํบอกเล่า เป็นกุญแจ

สําคญัท่ีทาํให้ภาพจินตนาการ เป็นรูปธรรมมากขึ้นโดยเฉพาะแนวคิดของพุทธศาสนา ตามการ

นิยามของพุทธทาสภิกข ุไดอ้ธิบายวา่  

                    “ความกลัว เป็นส่ิงมีอาํนาจมากส่ิงหน่ึง ในบรรดาส่ิงท่ีทําลายความสําราญ หรือ 

รบกวนประสาทของมนุษยเ์ป็นอย่างยิ่งดว้ยกนั ความกลวัน้ีย่อมมีลกัษณะ และ พิษสงมากนอ้ยกวา่

กนัเป็นขั้นๆ ตามความรู้สึกอนัสูงตํ่าของจิต เด็ก ๆ สร้างภาพของส่ิงน่ากลวัขึ้นในใจตามท่ีผูใ้หญ่

นาํมาขู่ หรือไดย้นิเขาเล่าเร่ืองอนัน่ากลวั เก่ียวกบัผีเป็นตน้สืบๆ กนัมา” (พุทธทาสภิกข,ุ 2529, : 27) 

                    “ผีก็มีชีวิตอยู่โลกน้ีได ้จนกว่าเม่ือใด เราจะหยุดเช่ือเร่ืองผี หรือ เร่ืองหลอกน้ีกนัเสียที

ใหห้มดทุก ๆคน ผีก็จะตายหมดส้ินไปจากโลกเอง” (พุทธทาสภิกข,ุ 2529, : 29) 

                      ดว้ยแนวคิดน้ีทาํให้แสดงให้รู้ว่า ภูตผีปีศาจ เกิดจากจินตนาการของความกลวั ท่ีทาํให้

ปีศาจมีตวัตนในฐานะอารมณ์ความรู้สึก ประสบการณ์แวดลอ้มสังคมตามยคุสมยั และ ตวัตนสมมุติ

จากความกลวัของผูค้น ทาํให้ผีปีศาจ เป็นตวัแทนของจินตนาการในเชิงการบอกเล่า (narrative 

imagination) จินตนาการทางศีลธรรม(moral imagination) และ จินตนาการทางประวิติศาสตร์

(historical imagination) 1

2เป็นการสร้างองคค์วามรู้ แสวงหาความรู้เก่ียวกบัคุณงามความดีความชัว่ 

การเห็นความดีในจิตใจ และ เป็นตวัอย่างท่ียกขึ้นมาอา้งให้เห็นการสอนใจ ถึงผลลพัธ์ของการ

กระทาํบาป ทาํให้ผีเป็นเคร่ืองมือในควบคุมผูค้นให้ทาํความดี ละเวน้ความชั่ว ทาํให้เกิดปีศาจ

ปรากฏในผลงานของความเช่ือแบบไทย ปรากฎในเร่ืองพระมาลยัตอนท่องนรก ฉากขุมนรกแปด

ขมุ และ สัตวน์รกท่ีเกิดจากจินตนาการจากพฤติกรรมทาํชัว่ตอนมีชีวิต เป็นตน้  

 
2 คงกฤช ไตรยวงค ์และ ธนภาษ เดชพาวฒุิกลุ, ความหวงักบัจินตนาการทาง 

มนษุยศาสตร.์ (กรุงเทพฯ: สาํนกัพิมพศ์ยาม, 2557). 
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               สําหรับผู ้วิจัยสร้างสรรค์ได้นิยามว่า “ความกลัว เป็น อารมณ์ความรู้สึกท่ีมีอํานาจ 

แสดงออกในรูปของสัมผสัทั้งห้า ส่ิงมีชีวิต หรือ ส่ิงไม่มีชีวิต รวมไปถึงประสบการณ์เป็นตวักระตุน้

ใหเ้กิดความกลวั แปรสัญญะของอารมณ์ ใหเ้ป็นรูปร่างรูปทรง ท่ีเป็นตวัแทนของความกลวั และ ส่ิงท่ี

เกลียด เป็นท่ีประจักษ์แก่สายตาผูช้ม ด้านการรับรู้ความงามแบบอัตวิสัย (Subjective) ภาววิสัย 

(Objective) ก่อให้ เกิดความประทบัใจ หรือ สะเทือนใจ ทาํให้ปีศาจของผูส้ร้างสรรค์ เป็นกลวิธี

สร้างรูปร่างรูปทรงใหมี้ความสวยและน่ากลวัในร่างเดียวกนั” 

กระดาษในงานพธิีกรรม และ ละครเงา 

                   การตดักระดาษ เป็นเทคนิคเก่าแก่ในหลายวฒันธรรมท่ีเห็นเด่นชดัในงานหัตกรรมของจีน 

ไม่ว่าจะเป็นโคมไฟสี (ภาพท่ี 1) ร่มกระดาษ งานตดักระดาษลวดลายอกัษร หรือ ของประดบัตกแต่ง

บา้น งานอดิเรก โดยเฉพาะงานกระดาษในพิธีกรรม เป็นกระดาษเงินกระดาษทองท่ีพบัประดิษฐ์ เป็น

ทองคาํแท่ง ธนบตัร ขา้วของเคร่ืองใช้ของผูต้าย จนไปถึงตุ๊กตากระดาษของคนขา้รับใช ้ จะตอ้งผ่าน

การเซ่นไหวก่้อนนาํไปเผา และ งานกระดาษในตามความเช่ือของชาวจีน เป็นการเรียกวิญญาณของคน

ตาย ไม่ว่าจะเป็นญาติสนิท หรือ คนนอก ตายตามธรรมชาติ หรือ ผิดธรรมชาติ )ตายโหง  (คนจีนมี

ความเช่ือวา่  กระดาษชกันาํวิญญาณเหล่านั้น ท่ียงัวนเวียนอยูใ่นโลกมนุษยใ์หไ้ปสู่สุคติ   

                   งานกระดาษท่ีใชใ้นการประกอบพิธีกรรมไหวบ้รรพบุรุษ เป็นคติความเช่ือของชาวจีน เช่ือ

ว่า วิญญาณบรรพบุรุษท่ีอาศยัอยู่ในปรโลก จะไดรั้บส่ิงของเคร่ืองใช้ โดยผ่านการเซ่นไหว ้โดยของ

เซ่นไหวเ้ป็นงานกระดาษประดิษฐ์ทาํเป็นรูปทรงส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจาํวนั เช่น เส้ือผา้ นาฬิกา

ขอ้มือ(ภาพท่ี 2) รองเทา้ จนไปถึงบา้นคฤหาสน์ (ภาพท่ี 5) ตุ๊กตากระดาษคนรับใช ้(ภาพท่ี 6) ทองคาํ

แท่ง และ เงินเหรียญ ธนบตัร กระดาษไหวเ้หล่าน้ีเป็นการสร้างส่ิงของสมมติส่ิงของเคร่ืองใช้ตอนมี

ชีวิต เพื่อให้วิญญาณ นาํไปใชใ้นปรโลก ความน่าสนใจของงานประดิษฐ์น้ี คือ การแสดงถึงความเช่ือ

ของชีวิตหลงัความตาย เป็นพิธีกรรมท่ีให้เกิดโชคลาภแก่ลูกหลานในปัจจุบนั โดยภาพของธนบัตร

(ภาพท่ี 4) ท่ีแสดงจาํนวนตวัเลขหลกัพนัลา้น เพื่อให้วิญญาณบรรพบุรุษมีเงินให้ใชจ่้ายไม่ขดัสน เผ่ือ

ใหท้านกบัวิญญาณสัมภเวสี เลขแปดเป็นเลขท่ีแสดงถึงเลขมงคล จนไปถึงภาพของเง็กเซียนฮ่องเต ้ซ่ึง

เป็นเทพเจา้สูงสุดของจีนในสรวงสวรรค์ ส่ิงเหล่าน้ีเป็นความเช่ือท่ีเก่ียวขอ้งทางประเพณีวฒันธรรม

ของชาวจีน กลวัส่ิงอบัโชคท่ีเขา้มาในชีวิต มนุษยส์ร้างภาพความสวยงาม และ ตวัแทนโชคลาภ โดย

ภาพลกัษณ์เทพเจา้ของจีน มีความสง่างาม ทรงภูมิ ร่ํารวยกลายเป็นภาพสากลในงานเทศกาลมงคล แต่

ขณะเดียวกนัท่ีภาพลกัษณ์ของส่ิงน่าเกลียดน่ากลวั เป็นภาพสมมุติตวัแทนส่ิงอบัโชค ไม่ค่อยปรากฏให้

คนทัว่ไปไดเ้ห็น เฉกเช่น ตุ๊กตากระดาษคนรับใช ้เม่ือสร้างแลว้ ประกอบพิธีกรรม เผาทนัที อีกทั้งถูก

หา้มไม่ใหไ้วใ้นบา้น เน่ืองจากมีความเช่ือวา่ จะนาํพาความโชคร้ายเขา้มาในบา้น 
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ภาพท่ี 1 โคมไฟกระดาษ และ ของไหวบ้รรพบุรุษเจา้ ทองคาํแท่งทาํดว้ยกระดาษ  

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์เม่ือวนัท่ี 10 ธนัวาคม พ.ศ. 2562 ณ ถนนเยาวราช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ของไหวบ้รรพบุรุษ ขา้วของเคร่ืองใช ้ทาํดว้ยกระดาษ 

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์เม่ือวนัท่ี 10 ธนัวาคม พ.ศ. 2562 ณ ถนนเยาวราช 
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ภาพท่ี 3 รองเทา้กระดาษ และ รถยนตก์ระดาษ  

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์เม่ือวนัท่ี 10 ธนัวาคม พ.ศ. 2562 ณ ถนนเยาวราช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 ธนบตัรเงินของไหวบ้รรพบุรุษ ทาํดว้ยกระดาษ  

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์เม่ือวนัท่ี 10 ธนัวาคม พ.ศ. 2562 ณ ถนนเยาวราช 
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ภาพท่ี 5 คฤหาสน์ทาํดว้ยกระดาษ 

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์เม่ือวนัท่ี 12 ธนัวาคม พ.ศ. 2562 ณ วดัสุทธิวราราม กรุงเทพมหานคร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพท่ี 6 ตุ๊กตาคนรับใชท้าํดว้ยกระดาษ  

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์เม่ือวนัท่ี 12 ธนัวาคม พ.ศ. 2562 ณ วดัสุทธิวราราม กรุงเทพมหานคร 
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                  ละครเงา เป็นงานแสดงหนงัตะลุงจีน(pi ying)  ท่ีเก่าแก่ โดยตาํนานการกาํเนิดหนังตะลุง มี

อยู่ว่า สมยัโบราณจกัรพรรดิองคห์น่ึงไดป้ระชวรหนกั เน่ืองจากคิดถึงพระสนมองคโ์ปรดท่ีลาโลกไป 

มหาเสนาบดีจึงคิดประดิษฐ์ภาพของพระสนมองคน์ั้นโดยทาํจากผา้ใบ แลว้นาํไปตั้งไวท่ี้หลงัฉาก ให้

จกัรพรรดิทรงทอดพระเนตร2 ซ่ึงเร่ืองราวน้ีเป็นตน้กาํเนิดของหนงัตะลุง และ การแสดงละครเงาท่ีใช้

แสงสาดส่องเงาของลายฉลุหนังภาพตัวบุคคล โดยแสงผ่านฉากกั้นผา้(ภาพท่ี 9, 12-13) พร้อมทั้ง

เสียงดนตรีและการขบัร้องพากษเ์สียง (ภาพท่ี 8 (ซ้าย)) เป็นศิลปะการเล่นภาพเงาเคล่ือนไหว ดว้ยการ

ร้อยเรียงดว้ยเส้นดา้ย ใชไ้มเ้ชิดบงัคบั (ภาพท่ี 8 (ขวา)) เคล่ือนไหวไดเ้สมือนจริง เป็นวิธีการแสดงท่ีเล่า

เร่ืองราวสมยัใหม่ในยุคนั้น ซ่ึงปัจจุบนัการแสดงละครเงา มีการพฒันาเร่ืองราวการเล่นหนงัมีชีวิตชีวา

และสนุกสนานมากขึ้น เผยแผผ่า่นสารคดี และ ภาพยนตร์ 

                  หนงัตะลุงส่วนใหญ่ทาํจากหนงัสัตว ์มีการลงลวดลายดว้ยการตอกหนงั และ มีการแต่งแตม้

สีบนเคร่ืองประดบัเส้ือผา้ ลกัษณะเด่นของหนงัตะลุง มีลายเส้นท่ีตอกอย่างประณีต ส่วนท่ีเป็นใบหนา้

ตอกเหลือแต่เส้น ส่วนเส้ือผา้ตอกให้มีลายบนหนัง(ภาพท่ี 7) ลวดลายบนเคร่ืองประดบัเส้ือผา้ แต่ละ

อย่างจะแสดงถึงยศฐานะ โดย หนงัตะลุงจีนรูปจกัรพรรดิจีน(ภาพท่ี 11 ซ้าย) ประดิษฐ์ภาพดว้ยฉลอง

พระองค์สีเหลืองทอง มีลวดลายมงักร สีสันสดใส เป็นแสดงลกัษณะเด่นในตวัละคร รูปแบบน้ีเม่ือ

นาํมาเชิดละครเงา เป็นการสร้างความสวยงาม ท่ีเน้นไปทางเส้นลวดลาย และ มีการเคล่ือนไหวท่ีมี

จงัหวะลีลาท่ีพลิ้วไหว ซ่ึงเป็นการสร้างภาพท่ีสวยงามดว้ยแสงเงา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี  7 แม่พิมพหุ่์นเงา 

ท่ีมา: 梁志刚. (2012). 关中皮影. 北京: 文化艺术出版社, 249. 
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ภาพท่ี 8 การเล่นดนตรี(ซา้ย) และ การเชิดหนงัตะลุง (ขาว) 

ท่ีมา: 梁志刚. (2012). 关中皮影. 北京: 文化艺术出版社, 120. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9  ฉากการเชิดหนงัตะลุงจีน 

ท่ีมา: 梁志刚. (2012). 关中皮影. 北京: 文化艺术出版社, 163. 
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ภาพท่ี 10 หนงัตะลุงจีนภาพ เทพเจา้แห่งโชคลาภ(ซา้ย) เทพจงหยาน(ขวา) 

ท่ีมา: 梁志刚. (2012). 关中皮影. 北京: 文化艺术出版社, 183. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 11  หนงัตะลุงจีนภาพ จกัรพรรดิจีน(ซา้ย) เปาบุน้จ้ิน(กลาง) ขนุนาง(ขวา) 

ท่ีมา: 梁志刚. (2012). 关中皮影. 北京: 文化艺术出版社, 244. 
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ภาพท่ี 12 การแสดงเชิดหนงัตะลุง 

ท่ีมา: 梁志刚. (2012). 关中皮影. 北京: 文化艺术出版社, 214. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 13  รายละเอียดของการฉายเงา เห็นลวดลาย 

ท่ีมา: 梁志刚. (2012). 关中皮影. 北京: 文化艺术出版社, 214. 
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ภาพวิญญาณของคริสเตียน โบลตันสกี(้Christian Boltanski) 

               คริสเตียน โบลตนัสก้ี(Christian Boltanski ค.ศ.1944) ศิลปินประติมากร ช่างภาพ และ ผูก้าํกบั

ภาพยนตร์ชาวฝร่ังเศส ผลงานเป็นท่ีรู้จกัในดา้นการสร้างศิลปะจดัวางดว้ยภาพถ่าย และ สร้างอนุสรณ์

ของผูท่ี้ล่วงลบั ผลงานเร่ิมตน้จากการสร้างภาพยนตร์สั้น การถ่ายรูป แนวความคิดของศิลปินสนใจ

เร่ืองชีวิตหลงัความตาย และ จุดมุ่งหมายในการคน้หาท่ีมาของการมีชีวิต โดยศิลปินมีความตระหนัก

ถึงทุกชีวิตเกิดมา ตอ้งเจอกบัความตายไดต้ลอดเวลา เป็นสัจธรรมท่ีหลีกเล่ียงไม่ได ้แมแ้ต่คนดียงัถูก

ความตายใหพ้รากจากไป  

               รูปแบบการจดัวางรูปถ่ายบุคคลมีประวติั โดยคนบางกลุ่ม เป็นผูส้าบสูญในสงครามคร้ังท่ี

สอง ภาพถ่ายเป็นกลวิธีหน่ึงท่ีเป็นการสร้างภาพของวิญญาณ รวมไปถึงส่ิงของภายใตค้วามทรงจาํของ

ผูต้าย ทาํใหผู้ช้มรับรู้ถึงคุณค่าของชีวิต ความตาย ทาํใหเ้กิดผลงานแนวการติดตั้ง มีการสะทอ้นอารมณ์

จิตวิญญาณ ความงดงามของการมีอยู่ของชีวิต ความทรงจาํ ความตายในของสะสมวตัถุส่ิงของจาก

ความทรงจาํของผูค้นอ่ืน ๆ ก่อให้เกิดภาพความกลวัในใจคน จนถึงช่วงปัจจุบนั ไดมี้การเพิ่มการใช้

แสง เสียง มีการเคล่ือนไหวในตวัผลงานบนพื้นท่ีเสมือนจริง  

                   ในงานช่ือ Monument 1958 (ภาพท่ี 7 ) เป็นการติดตั้งผลงานดว้ยภาพถ่ายของเด็กผูห้ญิงอยู่

ในกรอบรูปเล็กหลายช้ิน วางเป็นรูปสามเหล่ียมพีระมิด คลา้ยกบัแท่นบูชา ราวกบัเป็นหลุมศพไวอ้าลยั

ให้กบัโศกนาฏกรรม มีสายไฟหลอดไฟลอ้มรูปถ่าย เสมือนเป็นแสงของดวงวิญญาณ รูปแบบการจดั

วางน้ี ทาํให้ผูช้มเกิดความรู้สึกถึงแรงปะทะของความกลวัท่ีมีต่อความตาย และ เกิดความเศร้าสงสาร

ต่อชีวิต นอกจากภาพถ่ายแลว้ ศิลปินไดเ้อาส่ิงของต่าง ๆของผูต้าย ปรากฏในผลงานของ Vitrine de 

reference 1971 (ภาพท่ี 8 ) เป็นวตัถุใส่ลงในกล่องไมติ้ดกระจก ไม่ว่าจะเป็น กล่อง เศษเส้ือผา้ และ 

ภาพถ่ายของผูต้าย ซ่ึงในการออกแบบการติดตั้งผลงานศิลปินไดร้วบรวม และ บนัทึกรายช่ือส่ิงของ

ผูต้าย การนาํเสนอส่ิงของของผูต้าย เป็นการแสดงถึงรสนิยมบุคลิกของผูต้าย เป็นจุดสนใจให้ผูช้ม

เขา้ใจถึงการยอ้นอดีตถึงส่ิงท่ีเกิดขึ้นในช่วงสงครามโลกคร้ังสอง ผลงานทั้งสองชุดน้ีเป็นการสร้างนัย

ยะของส่ิงเร้นลบัต่อภาพวิญญาณความตาย 

                   จากการวิเคราะห์ผลงานของของคริสเตียน โบลตนัสก้ี มีรูปแบบการติดตั้งผลงานเป็นการ

สร้างภาพในพื้นท่ีสมมุติความตายท่ีสามารถโยงประสบการณ์ของการส้ินชีวิต ท่ีส่ิงมีชีวิตทุกชีวิตมี

เกิดและดบัไป  การตายมีหลายรูปแบบ ซ่ึงมีการตายโดยธรรมชาติ ไดแ้ก่ โรคชรา ความอดอยาก 

อุบติัเหตุทางธรรมชาติ  ส่วนการตายแบบผิดธรรมชาติ ไดแ้ก่ การถูกล่า อตัวินิบาตกรรม(ฆ่าตวัตาย)

การฆาตกรรม เป็นตน้ ภาพถ่ายบุคคลในชุดผลงานต่าง ๆ มีความแตกต่างของอาย ุวยัวุฒิ เพศ ลกัษณะ

ฐานะท่ีต่างกนั แต่กลบัมีจุดร่วมกนัในเหตุการณ์ทางกลางเมือง การสร้างเร่ืองราวก่อให้เกิดการสร้าง 
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ภาพท่ี 14 ผลงานอนุสรณ์ 1958 (Monument 1958 Thirty-nine black and white and color photographs  

                 in frames with nine lights overall dimensions: 130 x 240 cm.) 

ท่ีมา: Howard Singerman. Christian Boltanski: Lessons of Darkness.  (California: Gardner Litho-

graph., 1989), 62. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 15 ผลงานขา้วของเคร่ืองใชข้องผูต้าย (Vitrine de reference 1971 Various objects in wood  

                 vitrine with Plexiglas 15 x 120x70 cm.) 

ท่ีมา: Howard Singerman. Christian Boltanski: Lessons of Darkness.  (California: Gardner Litho-

graph., 1989), 61. 
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ภาพความตาย ดว้ยการใชภ้าพถ่ายของผูท่ี้ลวงลบั ผนวกกบัส่ิงของ ตรงกบัแนวความคิดของส่ิงเตือนใจ

ของความตาย หรือ การระลึกของความตาย(memento mori) เป็นส่ิงท่ีควรจดจาํว่าเม่ือคุณตาย คุณจะ

กลายเป็นศพ และ แหง้เหือดเป็นโครงกระดูก เป็นหลกัการสากลท่ีเขา้ถึงความตายดว้ยส่ิงของ 
ความกลัวที่ปรากฏในภาพนรกภูมิญ่ีปุ่ น และ ไทย 

                 ความกลวั เป็นแรงผลกัดนัให้เกิดความเช่ือของส่ิงเหนือธรรมชาติ ก่อนจะเกิดศาสนา มนุษย์

ไดบู้ชาธรรมชาติ ไม่วา่จะเป็นดิน นํ้า ลม ไฟ รวมไปถึงส่ิงท่ีมองไม่เห็น ส่ิงเหล่าน้ีนาํไปสู่การถ่ายทอด

ความกลวัในงานศิลปะ เป็นแสดงถึงมนุษยมี์ชีวิตอยู่ร่วมกับธรรมชาติ ทาํให้ความน่ากลวัเป็นส่วน

หน่ึงของบททดสอบมนุษย ์ให้เผชิญกบัความยากลาํบาก เอาชนะความกลวั ขณะเดียวกนัสร้างความ

ผกูพนั ก่อเกิดการปลูกฝังความเช่ือเร่ืองของพระเจา้หรือคะมิ(Kami) ในประเทศญ่ีปุ่ น 

                ประเทศญ่ีปุ่ นเป็นประเทศหน่ึง มีความผูกพนัและความยาํเกรงต่อธรรมชาติ ประกอบกับ 

สภาพแวดลอ้มมีการเปล่ียนแปลงแบบฉับพลนั เกิดจากภยัธรรมชาติ เช่น พายุ ไตฝุ้่ น แผ่นดินไหว 

เสมอ ๆ ทาํใหผู้ค้นตอ้งอยู่อย่างระมดัระวงั แต่ดว้ยปรัชญาซินโต และ ปรัชญาเซน ทาํใหผู้ค้นมีจิตใจท่ี 

เขม้แขง็ ยนืหยดัอยูร่่วมกบัธรรมชาติ เอาชนะความกลวั ทาํใหป้รัชญาเหล่าน้ีมีความสาํคญัต่อการดาํ รง

อยู่เขา้ถึงจิตใจดว้ยประสบการณ์ของตนเอง นาํไปสู่การเขา้ใจสัจธรรม การสร้างส่ิงจูงใจทาํให้เป็นกุศ

โลบายเบ่ียงเบนความสนใจใหพ้น้จากความกลวั การสร้างความเช่ือนาํไปสู่ส่ิงปลอบประโลมใจจึงเป็น

เหตุให้เกิดส่ิงมีชีวิตเหนือธรรมชาติ ในคติความเช่ือญ่ีปุ่ น ความเช่ือโยงระหว่างมนุษยแ์ละเทพเจา้ท่ี

นาํไปสู่การสร้างแรงจูงใจใหม้นุษย ์ตระหนกัถึงการหวงแหนธรรมชาติให้มากขึ้น 

               จากบทความเร่ืองแนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติในภาพยนตร์แอนิเมชันของฮายาโอะ มิยาซากิ

เร่ืองเจา้หญิงโมโนโนเคะ ของ ประติมล บุญประจกัษ ์เป็นการศึกษาวิเคราะห์แนวคิดของการเช่ือมโยง

ของมนุษยแ์ละธรรมชาติ ดว้ยมุมมองของวฒันธรรมญ่ีปุ่ น ความน่าสนใจของภาพยนตร์น้ี คือ เทพเจา้  

จิตวิญญาณ และ วิธีคิดของศาสนาชินโต เป็นการสร้างภาพตามแวดลอ้มธรรมชาติของญ่ีปุ่ น แนวคิด

ของศาสนาชินโต เป็นศาสนาพื้นเมืองดั้งเดิมท่ีเก่าแก่ มีหลักคาํสอนโดยตรงเก่ียวกับแนวคิดกับ

ธรรมชาติ มุ่งเนน้หลกัคาํสอนเร่ืองของเทพเจา้ ท่ีไม่ไดอ้ยู่ในรูปแบบของมนุษย ์สามารถมาในรูปแบบ

สัตวท่ี์มีพลงัพิเศษโดดเด่น เทพเจา้เป็นทั้งส่ิงดี และ ส่ิงท่ีร้ายกาจ ประหลาดลึกลบัท่ีทาํให้ผูค้นทัว่ไป

เกรงกลวัอยูด่ว้ยเช่นกนั3 

                พระเจา้(Kami) และ จิตวิญญาณ เป็นตวัละคร สาํคญัในการดาํเนินเร่ืองราว ทาํใหภ้าพลกัษณ์

ของพระเจ้าอยู่ในรูปแบบของต้นไม้ ความเป็นสัตว์ท่ี สูงส่ง เช่น เทพแห่งพงไพร(ชิชิกามิ 

Shishigami/The Forest Spirit) (ภาพท่ี 16) เป็นเทพดึกดาํบรรพท่ี์รูปร่างเป็นกวาง มีเขาหลายก่ิง เทา้เป็น

นก และ มีใบหนา้คลา้ยมนุษย ์มีพลงัในการมอบชีวิต คอยรักษาธรรมชาติ ขณะเดียวกนัมอบความตาย  



 
 

18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 16 เทพชิชิกามิ(Shishigami) 

              (ก) เทพชิชิกามิในร่างของสัตวค์ลา้ยกวาง 

              (ข) เทพชิชิกามิในร่างของผูส้ัญจรยามคํ่าคืน 

              (ค)ลายผา้คาราคุสะ (ซา้ย) ลายผา้คาราคุสะท่ีปรากฎบนตวัสัญจรยามคํ่าคืน(ขวา) 

ท่ีมา: ประติมล บุญประจกัษ.์ “แนวคิดเกี่ยวกบัธรรมชาติในภาพยนตร์แอนิเมชันของฮายาโอะ มิยาซาก ิ 

เร่ืองเจ้าหญิงโมโนโนเคะ” ศิลปากร 10.2(พฤษภาคม – สิงหาคม 2560): 2213. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 17 “ตุ๊กตาโดะกู”(Dogu) (ซา้ย) โคดามะ (ขวา) 

ท่ีมา: ประติมล บุญประจกัษ.์ “แนวคิดเกี่ยวกบัธรรมชาติในภาพยนตร์แอนิเมชันของฮายาโอะ มิยาซาก ิ 

เร่ืองเจ้าหญิงโมโนโนเคะ” ศิลปากร 10.2(พฤษภาคม – สิงหาคม 2560): 2214. 

(ค) 

(ก) (ข) 
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เวลากลางคืน กลายร่างเป็นผูส้ัญจรยามคํ่าคืน (Nightwalker) เป็นเทพร่างยกัษ์ มีร่างกายก่ึงโปร่งใส 

เสมือนมีจุดแสดงระยิบระยบัอยู่ภายในตัว และ ทัว่ตวัมีลายพืชพรรณ ท่ีคลา้ยกับลายผา้คาราคุสะ

(Karakusa Pattern) (ภาพท่ี 16 (ค)) การออกแบบเทพเจา้ตนน้ี แสดงถึงส่ิงท่ีอยู่เหนือทุกสรรพส่ิง ทาํให้

รับรู้ถึงความเป็นเทพเจ้า หรือ จิตวิญญาณแห่งต้นไม้ ส่วนโคดามะ(Kodama) (ภาพท่ี 17) เป็นจิต

วิญญาณเสมือนพลงัชีวิตของป่าไม ้เป็นภูตท่ีถูกเล่าขานในยุคสมยัคามาคุระ รูปร่างของโคดามะถูก

ออกแบบท่ีเรียบง่าย โดยมีลกัษณะสีขาว ตวัเล็กคล้ายมนุษย ์ใบหน้าจุดดาํสามจุด เป็นตาปาก ซ่ึง

ตน้แบบมาจากตุ๊กตาป้ันในยุคโจมง เรียกว่า “โดะกู”(Dogu) มีทฤษฎีหน่ึง เช่ือว่าวตัถุประสงคข์องการ

สร้างตุ๊กตาน้ี เป็นเคร่ืองรางและ พิธีกรรมทางศาสนาในการขอพรให้การเพาะปลูกให้อุดมสมบูรณ์ ทาํ

ใหโ้คดามะ เป็นตวัแทนของพลงัชีวิตของป่าไมท่ี้อุดมสมบูรณ์4 

                สรุปไดว้่า ความกลวัท่ีเกิดจากการสร้างจินตนาการของเทพเจา้ เป็นการออกแบบให้ตรงกบั

แนวคิดการปลูกฝังความเช่ือเร่ืองพระเจา้ โดยเช่ือมโยงกบัแนวคิดทางศาสนาชินโต ท่ีมนุษยไ์ม่ใช่แค่

ส่ิงท่ีถูกสร้างจากฝีมือของเทพเจา้ แต่อยู่ในฐานะของลูกหลาน5 เป็นส่วนหน่ึงของครอบครัวเดียวกนั 

ทาํให้มนุษยแ์ละธรรมชาติ อยู่ร่วมกนัแบบการเคารพซ่ึงกนัและกนั การแสดงแนวคิดถึงส่ิงดี และ ส่ิง

ร้าย เป็นกุญแจสําคญัท่ีสร้างภาพของเทพเจา้ และ การสร้างปีศาจตามมุมมองของวฒันธรรมของญ่ีปุ่ น 

ทาํใหเ้ป็นแรงบนัดาลใจ เกิดการสร้างนรกภูมิ และ ภูตผีปีศาจตามคติความเช่ือของญ่ีปุ่ น 

             ความกลวัอีกลกัษณะหน่ึง ท่ีเป็นคู่ตรงขา้มของสวรรค ์คือ นรกภูมิ เป็นภพของคนตายท่ีไป

เกิด แลว้จะมีความทุกข ์ทางพุทธศาสนา มีความเป็นมาทางความเช่ือ และ คติธรรมท่ีหลาก หลาย 

แต่มีจุดมุ่งหมายท่ีเหมือนกนั  คือ การทาํดี ละเวน้ความชัว่ กล่อมเกลาคุณธรรมให้กบัสังคมมนุษย ์

ทําให้ผูส้ร้างสรรค์ ต้องศึกษาภาพของความกลัวท่ีปรากฎในงานของนรกภูมิไทยและญ่ีปุ่ น 

กรณีศึกษาของนรกภูมิในบริบทของญ่ีปุ่ น มีดงัน้ี 

                คติความเช่ือนรกภูมิของญ่ีปุ่ น ไดรั้บอิทธิพลจากศาสนาพุทธท่ีเขา้มาประเทศญ่ีปุ่ น ลกัษณะ

ของภาพ มีบรรยากาศเต็มไปดว้ยเปลวไฟท่ีร้อนแรง มีเคร่ืองทรมานมากมายรอลงทณัฑ์เหล่าคนบาป 

จากขอ้มูลหลกัฐานเอกสารลายลกัษณ์อกัษร และ ผลงานศิลปะจิตรกรรมภาพนรก ท่ีเร่ิมพบมากหลงั

ศตวรรษท่ี 10 มีขอ้สันนิษฐานว่า สภาพการเมืองในสมยันั้นขาดความมัง่คงมีภยั พิบติัธรรมชาติโรค

ระบาด ทาํใหผู้ค้นประสบกบัความตาย 

                ดว้ยสภาพสังคมเช่นน้ี ทาํให้ภาพลกัษณ์ และ ความเช่ือของนรกภูมิ เกิดจากแวดลอ้มสังคม 

เก่ียวขอ้งกบั “แดนสุขาวดี (JŌdo)” และ “แดนนรก (Jigoku)” ในยุคธรรมปลาย (MappŌ)6 คติความเช่ือ

น้ี เป็นท่ีแพร่หลาย ไดรั้บเอาแนวคิดของแดนสุขาวดีจากศาสนาพุทธจีนมาผนวกกบัความเช่ือนิกาย

ตน เรียกวา่ “นิกายเทน็ได(Tendai)” และ “นิกายสุขาวดี(JŌdo)” ตามคมัภีร์กล่าวถึงลกัษณะของแดน
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สุขาวดี และ ทุคติภูมิ ทาํให้ผูค้นมีแรงจูงใจในการไม่ทาํความชัว่ ใฝ่หาแดนสุขาวดี ทาํให้ภาพของ

นรกเป็นท่ีรู้จกั และแพร่หลายมากขึ้น มีนําภาพไปใช้ในการประกอบพิธีกรรม ไม่ว่าจะเป็นการ

เทศน์ประกอบรูปเผยแพร่คาํสอน สร้างแรงจูงใจให้ผูค้นนบัถือวดั หรือนิกาย พอถึงยุคเอโดะ(ค.ศ.

1615-1868)ยิ่งพบหลักฐานภาพมากยิ่งขึ้น ด้วยเพราะรัฐบาลสร้างระบบท่ีทาํให้ประชาชนต้อง

ลงทะเบียนวดัอุปถมัภ ์ตอ้งมีการสั่งภาพเพื่อใชใ้นการร่วมงานบุญจาํนวนมาก ทาํให้เกิดกลุ่มธุรกิจ

พิธีศพ(Sougisha)7 

                สรุปว่านรกภูมิของญ่ีปุ่ น แสดงให้เห็นถึงการสร้างภาพความกลัว เป็นการรับเอา และ

ถ่ายทอดศาสนาพุทธ ผ่านทางวฒันธรรมจีน ท่ีนําเสนอคติความเช่ือท่ีมีความคล้ายคลึงกัน ทาํให้

รายละเอียดของภาพแสดงถึงยุคสมยั สภาพสังคม การเปล่ียนแปลงวฒันธรรม และพฒันาการการ

สร้างสรรค์งานศิลปะ  โดยเฉพาะภาพของ Juuou-zu ไดรั้บอิทธิพลจากรูปแบบของจีน เช่นกนั พบ

หลกัฐานเป็นภาพฝีมือช่างจีนช่างเกาหลีเก็บรักษาไวใ้นพิพิธภณัฑ์และวดัต่าง ๆ ทัว่ประเทศ ภาพ

เหล่าน้ีมีองคป์ระกอบท่ีพบมากในภาพนรกของญ่ีปุ่ นดว้ย ไม่ว่าจะเป็นท่าทางและลกัษณะการแต่ง

กายของราชายมโลก(ภาพท่ี 18) ฉากยมบาลใชค้อ้นเหล็กทุบแขนขาสัตวน์รก (ภาพท่ี 19)  หรือ ฉาก

หญิงผูถู้กตรวนคอถูกลากไปทรมาน เป็นตน้8  

                เม่ือเปรียบเทียบแลว้ ภาพของพระเจา้(Kami) และ จิตวิญญาณตามคติความเช่ือเดิมมีสถานะ

เป็นเทพเจ้า และ ผูรั้บใช้เทพเจ้า ซ่ึงเป็นท่ีเคารพแก่มนุษย ์แต่เม่ือมีศาสนาพุทธเขา้มาเผยแผ่ใน

ประเทศญ่ีปุ่ น ทาํให้ภาพลกัษณ์ของจิตวิญญาณถูกเปล่ียนไปเป็น ภูตผีปีศาจ ท่ีเรียกว่า “โยไค” โดย

อ้างอิงถึงภาพนรกภูมิในจิตรกรรมญ่ีปุ่ น เป็นคติความเช่ือของชีวิตหลงัความตายตามหลกัของ

ศาสนาพุทธ วิญญาณนิยม และ การบูชาบรรพบุรุษ ทาํให้เกิดภาพลกัษณ์ของผีในรูปแบบวิญญาณ 

หรือ ดวงจิต ของคนหรือสัตวท่ี์ตาย จนไปถึงจิตวิญญาณท่ีสถิตอยู่ในส่ิงของเคร่ืองใช้ต่าง ๆ ทาํให้

เกิดพิธีกรรมเขา้มาแทรกแซงในวิถีชีวิตสังคมญ่ีปุ่ น เช่น พิธีกรรมงานศพ พิธีขบัไล่ผี ถูกออกแบบมา

เพื่อปลอบวิญญาณของผูต้ายใหส้งบ การตระหนกัถึงชีวิต และ ความสบายใจของญาติผูเ้สียชีวิต 

               เม่ือเปรียบเทียบภาพนรกภูมิของไทย เป็นแดนท่ีเตม็ไปดว้ยความทุกข ์มีรูปแบบตามความ

เช่ือไทย ทางพุทธศาสนา สัตวโ์ลกมิไดถู้กส่งตวัไปเกิดและลงโทษในนรกภูมิตามคาํพิพากษาของ

เทพเจา้  แต่จะถูกลงโทษดว้ยผลกรรมบาปท่ีตนไดก่้อกระทาํเม่ือมีชีวิต และ มีระยะเวลาถูกลงโทษ

ในนรกนั้นมีขมุนรกขนาดใหญ่อยู ่8 ขมุ อยูร่อบมหานรกเป็นนรกขุมท่ีใหญ่ท่ีสุด สภาพแวดลอ้มจะ

เป็นสีดาํมืดสนิท มีแต่เพียงเสียงร้องท่ีโอดครวญ เสียงร้องท่ีเจ็บปวดของเหล่าสัตวน์รก มีเหล่านาย

นิรยบาลเท่านั้นท่ีสามารถมองเห็นสัตว์นรกได้ด้วยอาํนาจของวิบากกรรม แล้วทรมานลงโทษ

จนกวา่สัตวน์รกจะส้ินกรรมท่ีก่อไว ้
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ภาพท่ี 18 ภาพ Enmafu-no-zu วดั TŌumyŌ (ปลายศตวรรษท่ี 18-19) 

ท่ีมา: นํ้ าใส ตนัติสุข. “การศึกษาวิจยัภาพนรกในประเทศญ่ีปุ่ น:วิวฒันาการและปัจจยัเก้ือหนุนใน

สังคมญ่ีปุ่ นสมยัใหม่”. วารสารเครือข่ายญ่ีปุ่ นศึกษา 7, 1 (มิถุนายน 2560): 68. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 19 ภาพของยมบาลใชค้อ้นทุบแขนขาสัตวน์รก 

(ก) ภาพ Juuou-jigoku-zu หอศิลป์ Idemitsu Bijutsukan (ศตวรรษท่ี 14) 

(ข) ภาพ Juuou-zu  ฉาก Agency for Cultural Affairs (สมยัซ่งใต)้ 

ท่ีมา: นํ้ าใส ตนัติสุข. “การศึกษาวิจยัภาพนรกในประเทศญ่ีปุ่ น:วิวฒันาการและปัจจยัเก้ือหนุนใน

สังคมญ่ีปุ่ นสมยัใหม่”. วารสารเครือข่ายญ่ีปุ่ นศึกษา 7, 1 (มิถุนายน 2560): 80. 

(ก) (ข) 



 
 

22 

               ภาพจิตรกรรมฝาผนงันรกภูมิในไตรภูมิ เป็นการแสดงรูปจกัรวาลของภพภูมิสามแดน คือ 

อรูปภูมิ รูปภูมิ และ กามภูมิ สัตว์ทั้งหลายท่ีเกิดมาในโลกน้ี เวียนว่ายตายเกิดในสามภูมิน้ีไม่มีท่ี

ส้ินสุด นรกภูมิอยู่ในแดนกามภูมิ ท่ีเก่ียวกบักามตณัหา เป็นสถานท่ีหน่ึงในอบายภูมิ 4 ภูมิ ไดแ้ก่ 

นรก เปรต อสูรกาย และ เดียรัจฉาน 

               นรกภูมิ เป็นแดนท่ีมีนรกขุมต่าง ๆ โดยมีนรกขุมใหญ่ และ มีนรกบริวารจาํนวนมาก โดย

นรกขมุใหญ่มี 8 ขมุ มีนรกขมุยอ่ยหลายขมุ คือ นรกบ่าว(อุสุทนรก) เป็นนรกบริวารมีอยูส่ี่ทิศ ทิศละ

ส่ีมุม มียมโลกนรก เป็นนรกบริวารของมหานรก ท่ีมีอยู่ 40 ขุม ทิศละ 10 ขุม แต่ละขุมมีการเสวย

ทุกขห์นกัเบาตามผลกรรมท่ีทาํไว้ 9 

               การลงโทษเป็นไปตามกรรมหนักเบา  ยิ่งบาปหนักเท่าใดย่อมได้ผลกรรมท่ีตอ้งรับการ

ทรมานแบบชัว่กปัชัว่กลัป์ ซ่ึงเป็นการสร้างค่านิยมความเช่ือให้มนุษยก์ลวับาปกรรมท่ีก่อไว ้ภาพ

นรกภูมิเป็นการแสดงให้เห็นถึงแนวความคิดความเช่ือชีวิตหลงัความตาย การเวียนว่ายตายเกิด

(วฏัสงสาร) และ แนวความคิดของการพิจารณาจิตใจ ซ่ึงเน้ือหาท่ีกล่าวมาน้ี ได้ปรากฎในภาพ

จิตรกรรมฝาผนงั ภาพนรกในแต่ละขุม ถูกเลือกวาดใส่ในภาพผนงั การวาดภาพนรกภูมิไม่สามารถ

วาดนรกขมุทั้งหมด จึงทาํใหเ้ลือกยมโลกนรก 10 ขมุ เนน้การสร้างภาพสัญลกัษณ์ของมหานรกท่ีทาํ

ให้สามารถเขา้ใจภาพแวดลอ้ม และ สัตวน์รกในนรกภูมิ ส่ิงเหล่าน้ีเป็นการสร้างภาพจินตนาการ

ของความกลวั ตามคติความเช่ือของไตรภูมิท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวสู่ตวับุคคลในพุทธศาสนา คือ เนมิ

ราชชาดก และ พระมาลยัท่องไปนรกสวรรค ์ 

               เร่ืองราวของเนมิราชชาดก เป็นทศชาติหน่ึงของพระพุทธเจา้ เสวยชาติเป็นพระเจา้เนมิราช 

ผูบ้าํเพญ็อธิฐานบารมี มีความมุ่งมัน่ต่อการประพฤติธรรม ตั้งแต่ทรงพระเยาว ์ฝักใฝ่การบาํเพญ็ทาน 

รักษาศีล จนวนัหน่ึงหลงัจากขึ้นครองราชยส์มบติัเกิดขอ้สงสัยวา่ “การใหท้าน และ การรักษาศีลจะ

เกิดผลดีอะไร” ดว้ยขอ้สงสัยน้ีทาํให้พระอินทร์เสด็จลงมาจากสวรรคช์ั้นดาวดึงส์ กราบทูลว่า “การ

ถือศีล และ การให้ทาน เป็นส่ิงท่ีควรปฏิบติั ขอให้พระองค์หมัน่ถือศีลให้ทานต่อไป จะพบกับ

ความสุข” พระเจา้เนมิราชจึงอบรมสั่งสอนประชาชนให้อยู่ในศีลธรรมดีงาม เม่ือประชาชนส้ินอายุ

ไดเ้กิดเป็นเทวดาในสวรรค์ชั้นต่าง ๆ ดว้ยความสํานึกในพระมหากรุณาของพระเจา้เนมิราช เหล่า

เทวดาจึงไปเขา้เฝ้าพระอินทร์ ให้เชิญพระเจา้เนมิราชเสวยบนสวรรค ์จึงทาํให้พระอินทร์เรียก พระ

มาตุลีเทพบุตรไปรับพระเจา้เนมิราช ก่อนขึ้นบนสวรรค ์พระเจา้เนมิราชทรงขอทอดพระเนตรนรก

ภูมิ พระองคท์รงเห็นสภาพอนัหดหู่ ความทุกขท์รมานของสัตวน์รกในขุมต่าง ๆ เหล่าสัตวน์รกได้

กระทําผิดศีลธรรม ถูกลงโทษตามผลกรรมท่ีก่อไว้ตอนมีชีวิต ไม่ว่าจะเป็น การฆ่าสัตว์ การ

ประพฤติผิดในกาม การโกหก และ ทุจริต จากนั้นเสด็จทอดพระเนตรสวรรคช์ั้นต่าง ๆ เป็นสถานท่ี 
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ภาพท่ี 20  ภาพเนมิราชชาดกจากวดัต่าง ๆ 

               (ก) ภาพของเปรต จากวดัภาวนาภิรตาราม 

               (ข) ภาพของนรกสุนขั จากวดันายโรง 

               (ค) ภาพของนรกเวตรณี จากวดัดาวดึงษาราม 

ท่ีมา: นิดดา หงส์วิวฒัน์. ทศชาติชาดกกบัจิตรกรรมฝาผนัง มโหสถชาดก เตมิยชาดก มหาชนกชาดก 

สุวรรณสามชาดก เนมิราชชาดก. กรุงเทพฯ:แสงแดดเพื่อนเด็ก, 2548. 

(ก) (ข) 

(ค) 
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ท่ีมีแต่ความสุขของเทวดาท่ีทาํดี ตอนมีชีวิต เหล่าเทวดาขออญัเชิญให้พระเจา้เนมิราชเสวยสุขบน

สวรรค ์แต่พระองค์ปฏิเสธ ทรงปรารถนาจะสั่งสอนผูค้นให้ประกอบคุณงามความดี จะไดไ้ม่ตอ้ง

ทุกขท์รมานในนรก ก่อนจะเสด็จกลบัโลกมนุษย ์ไดแ้สดงธรรมแก่เหล่าเทวดา จากนั้นพระองคท์รง

รักษาศีล และ สั่งสอนประชาชนให้หมัน่ทาํความดีตลอดไป เม่ือพระองค์เขา้สู่วยัชรา สละราช

สมบติัใหพ้ระโอรส เสด็จออกบรรพชาจนสวรรคต 

               ภาพจิตรกรรมฝาผนงัของเร่ืองราวพระเจา้เนมิราช ปรากฏให้เห็นในจิตรกรรมฝาผนังใน

วดัหลายแห่ง เช่น วดัสุวรรณาราม(กรุงเทพฯ)  วดัดาวดึงษาราม(กรุงเทพฯ) วดัภาวนาภิรตาราม

(กรุงเทพฯ) วดันายโรง(กรุงเทพฯ) วดัระฆังโฆสิตารามวรมหาวิหาร(กรุงเทพฯ) วดัคงคาราม

(ราชบุรี) วดัใหม่เทพนิมิตร(กรุงเทพฯ) วดัสุวรรณดาราราม(อยธุยา) และ วดัใหญ่อินทาราม(ชลบุรี) 

เป็นตน้ จิตรกรรมฝาผนงัในแต่ละวดั ไดแ้สดงภาพนรกภูมิ โดยนาํเสนอเนน้ภาพฉากท่ีพระเจา้เนมิ

ราชเสด็จทอดพระเนตรนรกและสวรรค ์ภาพเหล่าน้ีแสดงถึงบาปบุญคุณโทษ ของการสร้างค่านิยม

ความเช่ือให้ทาํดี หลีกเล่ียงการทาํผิดศีลธรรมภาพนรกภูมิแสดงให้เห็นถึงผลกรรมชัว่ ฉากขุมนรก

ต่าง ๆ ไดถู้กเลือกตามบริบทของสังคม และความเก่ียวขอ้งกบัหลกัการปฏิบติัตามพุทธศาสนา คือ 

เวตรณีนรก เป็นนรกท่ีมีทะเลสาบนํ้าเค็ม สุนขนรก(นรกสุนขั) นรกแผน่ดินเหลก็ร้อนแรง นรกกอง

ถ่านเพลิง นรกกระทะทองแดง นรกโซ่ทองแดง ธุสนรก(นรกแม่นํ้ าแกลบ) นรกแหลนหลาว นรก

ทุบตี นรกมูตรคูถ นรกนํ้ าเหลืองนํ้ าหนอง อุสสุทนรก(นรกส่ีทิศ) นรกภูเขาบด(ยนัตปาสาณนรก) 

นรกบ่อเพลิง นรกหมกไหม ้ฉิมพลีนรก(นรกป่างิ้ว)10 เป็นตน้ ภาพจิตรกรรมฝาผนังตวัอย่างท่ีนํา

เป็นกรณีศึกษา คือ ภาพจิตรกรรมฝาผนงัในวดัสุวรรณาราม และ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร 

               จิตรกรรมฝาผนงัวดัสุวรรณาราม เป็นเร่ืองราวพุทธประวติั และ ทศชาติชาดก ภาพเนมิราช

ชาดกถูกวาดโดยจิตรกรสมยัราชกาลท่ี 3 คือ หลวงวิจิตรเจษฎา(อาจารยท์องอยู่) เป็นการเขียนภาพ

ตามแบบเทคนิคในสมยัรัชกาลท่ี 3  

               ฉากสําคญัของภาพจิตรกรรมเนมิราชชาดก คือ ฉากของโลกสามโลก คือ สวรรค์ โลก

มนุษย ์และ นรก(ภาพท่ี 21) รูปแบบของการเล่าเร่ืองจะมีเส้นสินเทา มีหนา้ท่ีกาํกบัแบ่งคัน่ระหว่าง

สามโลกในภาพเดียวกนั ฉากถูกเนน้สองจุด คือการเสด็จทอดพระเนตรสัตวน์รก และ แสดงธรรม

สั่งสอนให้กบัประชาชน สําหรับผูส้ร้างสรรค ์ไดวิ้เคราะห์รายละเอียดภาพส่วนหน่ึง คือ ภาพนรก

(ภาพท่ี 22) ท่ีอยู่ดา้นล่างสุดของงานจิตรกรรมฝาผนงั ความน่าสนใจของภาพเป็นตวัละครภาพของ

สัตวน์รก แมว้่าภาพบางส่วนจะไดรั้บความเสียหาย เผยให้เห็นภาพของเปรต ตน้งิ้ว และ นิรยบาล

กาํลังลงโทษสัตว์นรก แสดงให้เห็นว่าภาพน้ีอาจจะเป็นฉากนรกแต่ละขุม โดยภาพส่วนท่ีขาด

หายไป เป็นภาพผูห้ญิงผูช้ายปีนป่ายขึ้นตน้งิ้ว (ภาพท่ี 23 (ง) ) โดนอีกาไล่จิกตาม ตวัละครเปรต
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(ภาพท่ี 23 (ข)) ท่ีอยู่ดา้นซ้ายสุด มีลกัษณะท่ีน่าเกลียด แต่มีลายกนกมีชฎาสวมหัวท่ีสะดุดตา ทาํให้

เปรต ดูไม่น่ากลวั ดูดีน่ามอง เป็นเอกลกัษณ์ของตวัศิลปิน ท่ีนาํเสนอความทุกขข์องสัตวน์รก แต่ใน

ขณะเดียวกนัมีความขบขนั ท่ีทาํใหภ้าพนรกน้ีมีความน่ากลวั และ ความสนุก  

               ภาพในอุโบสถวดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร มีภาพจิตรกรรมฝาผนงัภาพเนมิราชชาดก 

ซ่ึงเป็นรูปแบบการวาดสมยัใหม่ ตวัละครภาพ และ ภาพวิวทิวทศัน์ไดใ้ชรู้ปแบบการเขียนภาพแบบ

ตะวนัตก เช่น ตวัละครไม่ว่าจะเป็นตวัพระตวันาง เทวดา และสัตวน์รก มีโครงสร้างการวาดของ

กลา้มเน้ือมนุษย ์(ภาพท่ี 26 (ค)) แต่ยงัคงยึดรูปแบบแผนนาฎลกัษณ์ ทาํให้ตวัละครมีความสมจริง 

และ อ่อนชอ้ยสวยงามสร้างอารมณ์ความรู้สึกต่อคนชม ภาพจิตรกรรมฝาผนงัน้ีถูกสร้างขึ้นในสมยั

รัชกาลท่ี 6 ช่วงปีพ.ศ.2465 ผูว้าด คือ พระวรรณวาดวิจิตร (ทอง) จารุวิจิตร การลงสีพื้นหลงัให้เขม้

ทึบมืด เพื่อให้องค์ประกอบภาพสว่างขึ้น เกิดการกระทบแสงภายในพื้นท่ีอาคาร ทาํให้มีแสงสลวั

ภายในห้อง เป็นเทคนิคแนวการวาดแบบตะวนัตก ท่ีทาํให้ภาพจิตรกรรมฝาผนงัมีความขลงัลึกลบั 

ดว้ยการไล่สีนํ้ าหนกัแบบภาพพิมพต์ะวนัตก ตวัละครภาพโดยรวมถูกสร้างให้มีรูปร่างใกลเ้คียงกบั

ลกัษณะความเป็นจริง ทาํใหภ้าพลกัษณ์ตวัละครในบริบทน้ีมีรูปแบบความจริง และ จินตนาการ 

               ภาพจิตรกรรมเนมิราชชาดกของวดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร รายละเอียดจุดเด่นของ

ภาพนรกภูมิ คือ การสร้างฉากพื้นท่ีอาคาร ซ่ึงตึกอาคารรกร้างเป็นการเปล่ียนสัญญะของภาพลกัษณ์

นรกภูมิ สีพื้นหลงัใชน้ํ้าเงินเขม้แทนสีแดง ทาํใหบ้รรยากาศมีอารมณ์ความรู้สึกเศร้า หดหู่ เกิดความ

น่ากลวัในฉากภาพ ฉากของสัตวน์รกเขา้เฝ้ารับเสด็จของพระเนมิราช ทาํใหเ้ห็นรายละเอียดของตวั 

ละครของสัตวน์รกมีโครงสร้างรูปร่างท่ีเหมือนจริงผสมจินตนาการ (ภาพท่ี 26 (ก)) โดยมีรูปร่าง

คร่ึงคนคร่ึงสัตว์ หัวเป็นคน ตัวเป็นเสือ หัวเป็นเป็ดหรือไก่ เป็นจุดเด่นของเร่ืองราวท่ียงัคงยึด

ขนบประเพณี มีองคป์ระกอบยอ่ยของฉากลงโทษของนิรยบาล ฉากการปีนตน้งิ้ว ส่วนตวัเปรต(ภาพ

ท่ี 26 (ข)) ลดความสวยงามของลวดลาย เปล่ียนพื้นผิวให้ดูหยาบกระดา้งเหมือนกบัคนวิกลจริต ส่ิง

เหล่าน้ียิ่งทาํให้ผูช้มเกิดภาพความกลัวในใจ การจัดวางองค์ประกอบเป็นรูปแบบตะวนัตก มี

เช่ือมโยงภาพท่ีมีระเบียบ จงัหวะการเวน้ช่องไฟท่ีเท่ากนัทาํใหม้องดูภาพสบายตา  

               ภาพจิตรกรรมทั้งสองรูป จากสองวดัน้ี ส่ือใหเ้ห็นถึงการนาํเสนอภาพนรกภูมิท่ีแตกต่างไป

ตามยุคสมยั สร้างนรกภูมิ ท่ีก่อให้เกิดภาพความกลวัในจิตใจท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั การออกแบบ

สัตวน์รก สามารถใส่ลวดลายท่ีสวยงาม และ ความน่าเกลียดน่ากลวัในเวลาเดียวกนั จนไปถึงระดบั

ของความสมจริงสามารถสร้างความเป็นไปไดใ้นการเลือกออกแบบรูปทรงของภาพลกัษณ์นั้น จน

ไปถึงการสร้างพื้นท่ีสมมุติของภาพนรกภูมิ ตามขนบประเพณี หรือ ทศันคติส่วนบุคคลต่อการ

เพิ่มเติมบางส่วนสามารถรับรู้ถึงภาพท่ีแสดงออกมา 
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ภาพท่ี 21 ภาพจิตรกรรมฝาผนงั เร่ือง เนมิราชชาดก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ 

วนัท่ี 20 เมษายน 2562 ณ วดัสุวรรณราม(กรุงเทพฯ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 22 ภาพนรกภูมิ เร่ือง เนมิราชชาดก ณ วดัสุวรรณราม(กรุงเทพฯ) ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ 

วนัท่ี 20 เมษายน 2562 ณ วดัสุวรรณราม(กรุงเทพฯ) 
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ภาพท่ี 23 ภาพรายละเอียดนรกภูมิ เร่ือง เนมิราชชาดก  

               (ก) ภาพอีกาจิกสัตวน์รก 

               (ข) ภาพเปรต 

               (ค) ภาพการฆ่ากนัของสัตวน์รก 

               (ง) ภาพสัตวน์รกปีนตน้งิ้ว 

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562 ณ วดัสุวรรณราม(กรุงเทพฯ)  

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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ภาพท่ี 24 ภาพจิตรกรรมฝาผนงั เร่ืองเนมิราชชาดก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 เมษายน 2562  

ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 25 ภาพนรกภูมิ เร่ืองเนมิราชชาดก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 เมษายน 2562  

ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 
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ภาพท่ี 26 ภาพรายละเอียดนรกภูมิ เร่ืองเนมิราชชาดก 

               (ก) ภาพเหล่าสัตวน์รก 

               (ข) ภาพเปรต 

               (ค) ภาพการลงโทษของนิรยบาล 

               (ง) นิรยบาลสวมโขนครุฑ 

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 เมษายน 2562 ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

(ก) 

(ค) (ง) 

(ข) 
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               ภาพนรกจากเร่ืองพระมาลยั เป็นพระอรหันตส์าวกองคห์น่ึงในพระพุทธศาสนา มีอาํนาจ

และญาณอนัสูงสุดสามารถเดินทางไปสวรรค์ นรก นําเร่ืองราวของความสุขอยู่บนสวรรค์ และ 

ความทุกขข์องสัตวใ์นนรก บอกแก่คนท่ียงัมีชีวิต ประเด็นสําคญัของเร่ืองราวน้ี เป็นการนาํเสนอผล

ของการทาํความดีความชัว่ และ เคร่ืองมืออบรมนิสัยให้ผูค้นในสังคมมีคุณธรรม เดินในเส้นทางท่ีดี 

ดว้ยเหตุน้ี พระมาลยัจึงเป็นท่ีเคารพนบัถือโดยทัว่ไป ถูกเผยแพร่อยา่งกวา้งขวาง  

               ภาพจิตรกรรมฝาผนัง เร่ืองพระมาลยั ปรากฏให้เห็นในวดัหลายแห่ง ในกรณีของวดัสระ

เกศราชวรมหาวิหาร ซ่ึงลกัษณะการออกแบบของตวัพระมาลยั โดยพระมาลยัจะเหาะอยู่บนอากาศ 

มือหน่ึงถือตาลปัตร อีกมือหน่ึงยกขึ้นทาํท่าแสดงโปรดคนบาป จะอยู่ในฉากพระมาลยัโปรดสัตว์

นรก (ภาพท่ี 27,33) ตามวรรณกรรมของพระมาลยัคาํสวด ภาพนรกภูมิถูกออกแบบใหอ้ยู่กลางผนงั

ดา้นหลงัขององคพ์ระประธาน รายละเอียดภาพ มีการแสดงภาพเชิงสัญลกัษณ์ต่าง ๆ ของมหานรก

หน่ึงขุม รูปแบบการออกแบบส่วนใหญ่จะเป็นรูปทรงส่ีเหล่ียมขนาดใหญ่ตรงกลาง เป็นภาพของ

มหานรกอเวจี(ภาพท่ี 29) ซ่ึงเป็นมหานรกท่ีมีบทลงโทษท่ีรุนแรงท่ีสุด เพื่อให้คนกลวับาปจึงถูก

เลือกใส่ในภาพนรกภูมิ และ ส่วนภาพส่ีเหล่ียมเลก็ท่ีอยูร่อบรูปทรงส่ีเหล่ียมขนาดใหญ่จะมีอยู่ส่ีดา้น 

แสดงถึงภาพนรกบ่าว จะมีหวัคนอดัแน่นเตม็ส่ีเหล่ียม พื้นท่ีของภาพมีจาํกดั จึงทาํใหต้อ้งมีการเลือก

ออกแบบฉากนรกท่ีทาํให้ผูค้นเกรงกลวัต่อบาป นรกท่ีถูกเลือกเป็นนรกขุมย่อย 10 ขุม ลาํดบัการดู

ภาพเป็นไปตามอธัยาศยั การอ่านเร่ืองราวจะจบัจุดสําคญัท่ีตวัพระมาลยัเพื่อให้ผูช้มเขา้ใจว่าน้ีคือ 

ภาพจิตรกรรมฝาผนงันรกภูมิ เร่ืองพระมาลยั ตวัละครสัตวน์รก รูปแบบเป็นไปตามวรรณกรรมของ

กฎแห่งกรรม และ บทลงโทษของขุมนรกต่าง ๆ เช่น เวตรณีนรก(ภาพท่ี 30,33)เป็นภาพของ

ทะเลสาบนํ้ าเค็ม วางเป็นแนวนอนอยู่ขอบปากนรก เม่ือสัตวน์รกลงนํ้ าทุกข์ทรมานแสบร้อนดว้ย

นํ้าเคม็ และ จะถูกยมบาลแทงซํ้า ส่วนฉิมพลีนรก(ภาพท่ี 31,34) เป็นภาพสัตวน์รกปีนตน้งิ้ว คูถนรก

(ภาพท่ี 32)เป็นภาพหมู่หนอนขนาดต่าง ๆ กาํลงักดักินสัตวน์รก11 

               เหตุผลท่ีภาพนรกภูมิในไตรภูมิอยู่หลงัพระประธาน ในทางศาสตร์สถาปัตยกรรมสามารถ

สันนิฐานแนวความคิดของจิตรกรไทยโบราณได ้2 ประการ ดงัน้ี 

               1.ไตรภูมิ ทาํหน้าท่ีเป็นตัวกาํหนดความหมายพื้นท่ีว่างภายในอาคาร และ สร้างสถานท่ี

สมมุติของจักรวาลท่ีแสดงโลกสัณฐาน และ เน้นเร่ืองราวเหตุการณ์พุทธประวติั เช่น สวรรค์ชั้น

ดาวดึงส์ โลกมนุษย ์และ นรก 

               2.ภาพเป็นองค์ประกอบท่ีทาํหน้าท่ีช่วยเช่ือมความสัมพนัธ์กบัขนาดของพระประธาน และ 

พื้นท่ีวา่งภายในอาคารท่ีช่วยเนน้ใหพ้ระประธานท่ีมีขนาดท่ีสมดุลกลมกลืนกนัไปกบัอาคาร12 
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               สาํหรับผูส้ร้างสรรค ์ไดส้ันนิษฐานวา่ เป็นการจดัวางเชิงสัญลกัษณ์ คือ พระพุทธเจา้หันหลงั

ให้กับโลกกามภูมิ เน่ืองด้วยท่ีพระพุทธเจ้าตรัสรู้ได้เห็นความจริงของสัจธรรม แสดงให้เห็นว่า

พระองคไ์ดบ้รรลุธรรม และ จะไม่เวียนวา่ยตายเกิดในภพภูมิน้ีอีก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 27 ภาพพระมาลยัโปรดสัตวน์รก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562  

ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 ภาพเหล่าสัตวน์รก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562  

ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 
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ภาพท่ี 29 ภาพสัญลกัษณ์ของมหานรกอเวจี ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562  

ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 30 ภาพเวตรณีนรก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562  

ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 
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ภาพท่ี 31 ภาพฉิมพลีนรก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562  

ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 32 ภาพคูถนรก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562  

ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 
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ภาพท่ี 33 ภาพพระมาลยัโปรดสัตวน์รก ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 เมษายน 2562  

ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 34 ภาพรายละเอียดนรกภูมิ เร่ือง พระมาลยั ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 เมษายน 2562  

ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 
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ภาพท่ี 35 ภาพรายละเอียดนรกภูมิ เร่ือง พระมาลยั 2 ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 เมษายน 2562  

ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 36 ภาพเร่ืองราว “เกาะชายผา้เหลือง” จากสุบินกลอนสวด ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 

เมษายน 2562 ณ วัดระฆังโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 
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               ตวัอย่างต่อมาเป็นผลงานศิลปะนรกภูมิ ท่ีแสดงความกลวัในยุคสมยัใหม่ คือ เหม เวชกร

(พ.ศ.2446-2512) และ พระเทวาภินิมมิต(ฉาย เทียมศิลปไชย พ.ศ.2431-2490) ผลงานทั้งสองคน เป็น

เร่ืองราวของพระมาลยัท่องไปนรกสวรรค์ ในรูปแบบการเขียนเหมือนจริง อาศยัเคา้โครงของภาพ

จิตรกรรมสมุดพระมาลยัแบบโบราณ การออกแบบความเป็นไทยดว้ยเส้ืออาภรณ์ตามประเพณี และ 

มีแนวคิดของตะวนัตก แต่การจดัวางท่วงท่าของร่างกาย ตน้แบบของงานจิตรกรรมไทย ฉากวา่ดว้ย

ภาคนรกภูมิ มนุษยภูมิ เทวภูมิ และ พระศรีอาริยเมตไตรย  

               ผลงานจิตรกรรมของเหม เวชกรภาพนรกภูมิท่ีแสดงให้เห็นถึงเน้ือหาของอุดมคติดั้งเดิม 

สร้างให้เป็นรูปธรรม และ การจินตนาการภาพของสัตวน์รก สร้างจากคติความเช่ือทางพุทธศาสนา

(ภาพท่ี 37) ทาํให้ภาพคนบาป มีความน่าเกลียด น่ากลวั บรรยากาศท่ีชวนให้รู้สึกหอหู่ ร้อนรน เป็น

ปัจจยัท่ีทาํใหค้นกลวั  

               ส่วนผลงานของพระเทวาภินิมมิต แสดงถึงความน่ากลวัชดัเจน โดยภาพของคนบาป ไดรั้บ

ความทุกขท์รมานแสนสาหัส (ภาพท่ี 38) บรรยากาศของสีมีความรุนแรงกว่างานของเหม ท่ีเนน้สีท่ี

สบายตา ภาพของคนบาปมีลกัษณะท่ีแสดงความกลวัอย่างชดัเจน รูปร่างท่ีพิกลพิการ ผลงานนรก

เป็นการสร้างความน่ากลวัเฉพาะตวั ในมุมมองท่ีแตกต่างกนัไป แต่ดว้ยปัจจยัสําคญัของการเกิดภาพ

จินตนาการความกลวั  

               แนวความคิดน้ีส่งผลให้การออกแบบภาพลกัษณ์ของความน่ากลวัของสัตว์นรกในงาน

จิตรกรรม โดยใช้แรงจูงใจของความกลัวมนุษย์ จนเกิดภาพน่ากลัวในจิตใจของคน สมัยก่อน

ภาพลกัษณ์ถูกสร้างใหผู้ค้นหวาดกลวั ตระหนกัถึงผลกรรมของการทาํบาป วรรณกรรมไตรภูมิ เป็น

การใชธ้รรมะในการปกครองผูค้น โดยการปกครองท่ีไม่ตอ้งใชค้วามรุนแรงของศาสตาวุธ ในทาง

พุทธศาสนาตอ้งการปกครอง ท่ีปราศจากการใชบ้ทลงโทษ15 การสร้างภาพสวรรคน์รก ตรงกบัการ

สร้างแรงจูงใจ และ การตอบรับความตอ้งการท่ีแสดงออก สุดทา้ยคุณธรรมท่ีได้รับ จะเป็นการ

ช้ีให้เห็นถึงความดีความชัว่ การพิจารณาตวัตนเองดว้ยความสมคัรใจ นาํไปสู่การรู้ให้อภยักนัและ

กนั จนไปถึงการยอมรับความจริง  

               สรุปว่าการสร้างภาพนรกภูมิ เป็นการสร้างภาพโลกสมมติของชีวิตหลังความตาย ซ่ึง

ออกแบบโดยอา้งอิงจากโลกความจริงของสถานท่ีน่ากลวั หรือ ทุรกนัดาร พฤติกรรมของสัตวป่์า ความ

โหดร้ายของมนุษย ์จนไปถึงภาพลกัษณ์ของตวัแทนส่ิงท่ีน่าเกลียดน่ากลวั ส่ิงเหล่าน้ีนาํไปสู่การสร้าง

ภาพน่ากลวัของภาพนรก และ เป็นแนวทางท่ีนําไปสู่การสร้างภาพภูตผีปีศาจ ท่ีกระตุน้ต่ออารมณ์

ความรู้สึก การตอบสนองต่อการรับรู้ถึงความน่ากลวั ดว้ยความกลวัในใจของมนุษย ์กลายเป็นภาพของ

ภูตผีปีศาจท่ีถูกจดจาํ ภายใตค้วามเช่ือของแต่ละยคุสมยั  
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ภาพท่ี 37 ภาพชุดพระมาลยัท่องนรกของเหม เวชกร 

               (ก) ภาพของสัญชีพนรก 

             (ข) ภาพของตาปนรก 

               (ค) ภาพของฉิมพลีวนนรก 

               (ง) ภาพของสังฆาตนรก   

ท่ีมา: เหม เวชกร. ภาพวิจิตรมรดกไทยชุดพระมาลยั. กรุงเทพฯ: ทิชช่ิงทอยส์จาํกดั, 2546. 

 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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ภาพท่ี 38 พระมาลยัของพระเทวาภินิมมิต 

               (ก) ภาพโปรดนรกปาณาติบาต 

               (ข) ภาพโปรดนรกอทินนาทาน 

               (ค) ภาพโปรดนรกมุสาวาท 

               (ง) ภาพสัตวน์รกสั่งพระมาลยั 

ท่ีมา: ลูก ส.ธรรมภกัดี, ผูร้วบรวม. คัมภีร์สวดพระมาลยั. กรุงเทพฯ:สาํนกัพิมพล์ูก ส.ธรรมภกัดี., 

ม.ป.ป. 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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ภูติปีศาจ(Yokai) 

               โยไค (Yokai ผี, ปีศาจ) เป็นส่ิงมีชีวิตเหนือธรรมชาติในคติความเช่ือของชาวญ่ีปุ่ น มีความ

เช่ือวา่ ปีศาจจะนาํโชคลาภหรือลางร้าย ตามคาํบนัทึกหรือคาํบอกเล่า โยไคมีลกัษณะการออกแบบท่ี

หลากหลาย โดยมาจากส่ิงแวดลอ้มธรรมชาติ ไม่ว่าจะเป็นตน้ไม ้หรือ สัตวท่ี์อาศยัอยู่ในประเทศ

ญ่ีปุ่ น ทาํให้โยไคมีรูปร่างคลา้ยกบัสัตว ์รูปแบบมนุษย ์หรือ รูปแบบส่ิงเหนือธรรมตามคติชนของ

ญ่ีปุ่ น บางตนปรากฏให้คนเห็นได ้ไม่ว่าจะ สําแดงออกมาในรูปร่างต่าง ๆ เช่น รูปร่างท่ีโปร่งแสง 

หรือ ไม่ปรากฏตวัใหเ้ห็น ผีถูกเช่ือวา่เป็นส่ิงท่ีอยู่โดดเด่ียวซ่ึงสิงสู่ในสถานท่ี วตัถุหรือบุคคลหน่ึง ๆ 

ท่ีผีผูกพนัยามมีชีวิตอยู่ คติความเช่ือของภูตผีมีหลากหลากความเช่ือ ตวัอย่างของการสร้างภาพของ

ผีท่ีโดดเด่นในรูปร่างท่ีแปลกหูแปลกตา มีสีสันท่ีสวย สามารถจาํแนก โยไกไดเ้ป็น 3 ประเภทหลกัๆ 

คือ 

               1.โอะบะเกะ คือ โยไคท่ีแปลงร่างเป็นมนุษย ์อาจจะเป็นร่างผูห้ญิง ร่างเด็ก บางส่วนเป็น

รูปแบบของสัตวป่์า เช่น ทานูกิ(แรคคูน) คิสึเนะ(จ้ิงจอก) เฮะบิ(งู) มุจินะ (แบดเจอร์) โอกามิ(หมา

ป่า) เนะโกะมาตะ(แมว) อินุงามิ(สุนัข) โจะโรงุโมะ(แมงมุม) เป็นตน้ ตวัอย่างของโอะบะเกะท่ี

เด่นชดัคือ ปีศาจจ้ิงจอกเกา้หาง (Kyūbinokitsune) (ภาพท่ี 39)13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 39 ภาพปีศาจจ้ิงจอกเกา้หาง (Kyūbinokitsune) ของ มิซึกิ ชิเกะรุ 

ท่ีมา มิซึกิ ชิเกะรุ. ตํานานปีศาจญ่ีปุ่ น. แปลจาก日本妖怪事典. แปลโดย มาริสาโคทานิ.  

(กรุงเทพฯ: คอมมบ์างกอก, 2550), 1. 
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               2.โอะนิ(oni) ยกัษ์ปีศาจตามความเช่ือของลทัธิชินโต มีลกัษณะคลา้ยกับยกัษ์โอเกอร์ ตาม

ความเช่ือตะวนัตก ลกัษณะโดดเด่น คือ ร่างกายท่ีสูงใหญ่ มีความคลา้ยคลึงกบัมนุษย ์บางมีสามตา สอง

เขา มีเขี้ยวกงเล็บคมกริบ ผิวหนงัสีแดง หรือ สีส้ม นุ่งห่มหนงัเสือ และ มือถือกระบองอนัใหญ่ โอะนิ

เป็นสัญลกัษณ์ของความแข็งแกร่งท่ีไม่อาจเอาชนะได ้มีคุวามเช่ือว่า เป็นส่ิงชัว่ร้าย ท่ีจะนาํพาโรคร้าย 

โรคระบาด ความโชคร้าย และ ความหายนะ มาสู่ผูค้น  

               ความเช่ือของยกัษโ์อะนิไดรั้บอิทธิพลมาจากจีน โดยการเผยแผ่ศาสนาพุทธเขา้มาในประเทศ

ญ่ีปุ่ น ยกัษ์โอะนิปรากฎอยู่ในภาพนรกภูมิของญ่ีปุ่ น ซ่ึงทาํหน้าท่ีเหมือนกับยมบาล คอยจบัเอาดวง

วิญญาณของคนชัว่ท่ีกาํลงัจะตาย เอามาลงโทษ และ ปรากฏในผลงานสร้างสรรคข์องศิลปิน เช่น ภาพ

ของโอะนิ ท่ีปรากฏในภาพมว้นกระดาษของยุคหลงัสมยัเมจิ มีช่ือว่า Yoshino Hyoroku Caricature 

Scroll เป็นเร่ืองราวของซามุไรจากเมืองซัตซุมะมีช่ือว่า Oishi Hyoroku ท่ีเอาชนะส่ิงเหนือธรรมชาติ

ของเหล่าปีศาจโยไค ดว้ยพลงัของจ้ิงจอก และ หนีรอดกลบัมาหาเพื่อน พร้อมกบัชยัชนะท่ีกลา้หาญ

ผา่นเร่ืองราวของมว้นหนงัสือภาพ (Emakimono) ในฉากหน่ึงเขากาํลงัหนียกัษโ์อะนิท่ีถูกเสกคาถาดว้ย

ลูกเกาลดัของหมาจ้ิงจอก14(ภาพท่ี 40) เป็นภาพท่ีถ่ายทอดถึงความตลกขบขนัในตวัยกัษโ์อะนิ ถ่ายทอด

ภาพความกลวัภายใตอ้าํนาจของธรรมชาติ ปีศาจตนน้ีเป็นตวัแทนของจิตดา้นมืดของมนุษย ์โดยยามใด

ท่ีมนุษยมี์จิตใจละโมบในกิเลส ทาํให้ภาพแสดงให้เห็นว่า ยกัษโ์อะนิมีท่ีมาจากดา้นมืดในจิตใจมนุษย ์

ปัจจุบนัยกัษโ์อะนิไดถู้กแปรเปล่ียนความเช่ือ กลายเป็นส่ิงท่ีพิทกัษค์วามดี และ ป้องกนัความชัว่ มีการ

ผลิตกระเบ้ืองหลงัคาเป็นรูปโอะนิ ดว้ยคติความเช่ือว่าจะป้องกนัส่ิงชัว่ร้าย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 40  ปีศาจโยไคโอะนิ( Yoshino Hyoroku Caricature Scroll Post-Meiji period 27 x 1167 cm. ) 

ท่ีมา: Yumoto Koichi, Yokai Wonderland, (Tokyo: PIE International, 2017), 58-59. 
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                3.สึกุโมะงะมิ เป็นโยไคท่ีกาํเนิดมาจากขา้วของเคร่ืองใชเ้ก่าแก่ต่างๆ ท่ีมนุษยล์ะทิ้ง โดยส่วน 

มากไม่มีพิษภยัต่อมนุษย ์และ อาจอาศยัอยู่ในบา้นเรือนของมนุษยโ์ดยทัว่ไป เช่น บะเกะโซริ(รองเทา้ 

ฟาง) บิวะโบะกุโบะกุ(พิณ) บุระบุระ(โคมไฟกระดาษ) คะระกะซะ(ร่มเก่า) คะเมะโอะซะ(ถว้ยสาเก

เก่า) โมะรินจิโนะคะมะ(กาตม้นํ้ าชา) โมะกุโมะกุเร็ง(ฉากกั้นกระดาษ) เป็นตน้ 

               ปีศาจโยไคสึกุโมะงะมิ เป็นการสร้างภาพจินตนาการการผสมผสานระหว่างส่ิงของ และ 

ส่ิงมีชีวิต ตวัอยา่งของโยไคตนน้ี คือ โมะรินจิโนะ คะมะ(กาตม้นํ้าชา) (ดงัภาพท่ี 41) เป็นโยไคส่ิงของ 

ท่ีมีรูปร่างของแรคคูนผสมกบักานํ้า ตามนิทานความเช่ือของญ่ีปุ่ น โดยกล่าววา่ โยไคน้ีเคยไดฟั้งเทศนา

ของพระพุทธเจา้ท่ีประเทศอินเดีย และ มีอายหุลายพนัปี15 ทาํใหก้ารสร้างภาพลกัษณ์น้ี เช่ือมโยงถึงการ

เผยแผศ่าสนาพุทธ ท่ีส่งผลใหต้วัตนของโยไคน้ี มีตวัตนจริงในฐานะของเร่ืองเล่าประวติัศาสตร์ ภาพท่ี

สร้างความต่ืนตาต่ืนใจ และ เป็นการสร้างกุศโลบายให้มนุษยต์ระหนกัถึงคุณค่าของส่ิงของ และ สาํนึก

ในบุญคุณของธรรมชาติท่ีมอบใหม้นุษยมี์ชีวิตท่ีสุขสบาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 41  ภาพหมอ้แรคคูนของวดัโมรินจิ (Morinjinokama) ของมิซึกิ ชิเกะรุ 

ท่ีมา มิซึกิ ชิเกะรุ. ตํานานปีศาจญ่ีปุ่ น. แปลจาก日本妖怪事典. แปลโดย มาริสา โคทานิ.  

(กรุงเทพฯ: คอมมบ์างกอก, 2550), 53. 

               โยไครูปแบบมนุษย ์มาจากการสร้างภาพความเช่ือของสภาวะทางอารมณ์ และ จิตใจท่ี 

เลวร้ายของมนุษยธ์รรมดาสามญั จนในท่ีสุดตวัตนและจิตใจกลายเป็นส่ิงชัว่ร้าย เช่น โระคุโระคุบิ

(ผูห้ญิงคอยาว) โอฮะงุโระเบ็ตตะริ(ผูห้ญิงฟันดาํ) ฟุตะกุชิองนะ (ผูห้ญิงท่ีมีปาก ใหญ่ท่ีอยู่ดา้นหลงั

ศีรษะ) โดะโระตะโบ(วิญญาณสิงสถิต) เป็นตน้ 
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                ตวัอย่างของโยไคในรูปแบบมนุษย ์คือ โระคุโระคุบิ(ผูห้ญิงคอยาว) (ภาพท่ี 42) เป็นภาพ

ของผูห้ญิงคอยาว ท่ีเกิดจากการถอดจิตวิญญาณท่ีไม่ไดอ้อกมาทั้งหมดในขณะท่ีหลบั16 โยไคตนน้ีมี

ความเช่ือว่า จะดูดพลงัชีวิตของผูช้ายในขณะท่ีกาํลงัหลบั เป็นการสร้างความเช่ือคลา้ยของผีไทย 

กระสือ แต่ถอดร่างกายใหเ้ห็นอวยัวะภายใน ทาํใหน่้ากลวักวา่ ทาํใหวิ้เคราะห์ไดว้า่ แค่เอาความกลวั

ของมนุษยเ์ป็นตน้แบบของความคิด สามารถสร้างผีได ้เป็นตวัแทนของความดีชัว่ในจิตใจ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 42  ภาพผีคนยาว (rokurokubi) ของ มิซึกิ ชิเกะรุ 

ท่ีมา มิซึกิ ชิเกะรุ. ตํานานปีศาจญ่ีปุ่ น. แปลจาก日本妖怪事典. แปลโดย มาริสา โคทานิ.  

(กรุงเทพฯ: คอมมบ์างกอก, 2550), 100-101. 

               แมว้่าปีศาจโยไคแต่ละตนจะมีรูปลกัษณ์น่าเกลียดน่ากลวั แต่มีโยไคบางตนท่ีมีรูปลกัษณ์ท่ี

น่ารัก อีกทั้งเป็นจิตวิญญาณดีงาม โดยตวัอย่างเช่น รูปป้ันจิโซ(Jizo) ท่ีมีรูปลกัษณ์ของเณรน้อย ตาม

ความเช่ือเป็นพระโพธิสัตว ์และ จิตวิญญาณพระผูคุ้ม้ครองเด็ก เหมือนกบัความเช่ือของผีแม่ซ้ือในไทย 

โดยเป็นวิญญาณของเด็กท่ีเสียชีวิตก่อนวยัอนัควร อาจถูกล่อลวงไปยงันรกภูมิ หรือ ถูกปีศาจทาํร้าย จึง

ทาํให้มีการสร้างรูปป้ันขึ้ นเพื่อเป็นการทาํบุญให้กับเด็กท่ีเสียชีวิต และ เป็นตัวแทนปกป้องดวง

วิญญาณนั้น ประดบัตามศาลเจา้หรือวดัต่าง ๆ ดว้ยจิตวิญญาณน้ี ทาํให้เป็นโยไคในรูปแบบท่ีน่ารัก

สาํหรับพระจิโซของวดั Sanzen-In เมือง O’Hara จงัหวดัเกียวโต (ภาพท่ี 43) มีรูปแบบไปตามความเช่ือ 

โดยรูปป้ันอยู่ในรูปแบบผุดขึ้นมาจากพื้นดิน พร้อมกบัมอสขึ้นบนรูปป้ัน ซ่ึงการแสดงภาพของการ

ตายแลว้การเกิดใหม่ราวกบัเมล็ดพืช ท่ีผลิเป็นตน้ไมเ้พื่อการเร่ิมตน้ใหม่ ซ่ึงทาํให้ภาพลกัษณ์ของจิต

วิญญาณน้ี มีความน่ารัก เมตตา และ อ่อนโยน สร้างความประทบัใจใหแ้ก่ผูช้มในภาพลกัษณ์ท่ีน่ารัก  
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ภาพท่ี 43  รูปป้ันจิโซ(Jizo) ของวดั Sanzen-In เมือง O’Hara จงัหวดัเกียวโต ถ่ายโดย  

ศาสตราจารยเ์กียรติคุณพิษณุ ศุภนิมิตร วนัท่ี 22 ตุลาคม 2562 ณ จงัหวดัเกียวโต ประเทศญ่ีปุ่ น 

               นอกจากน้ียงัมีการสร้างภาพโยไค และ จิตวิญญาณของธรรมชาติ มาดดัแปลงกลายเป็นภาพท่ี

น่ารักมากขึ้ น โดยภาพจากการ์ตูนค่ายเอนนิเมะStudio Ghibli คือ มิติวิญญาณมหัศจรรย์(Spirited 

Away) และ โปเนียว ธิดาสมุทรผจญภยั(Ponyo) ซ่ึงเป็นการแสดงรูปของโยไค และ จิตวิญญาณของ

ทอ้งทะเล ดว้ยภาพลกัษณ์ท่ีน่ารัก โยไคในการ์ตูนเร่ืองมิติวิญญาณมหัศจรรย ์เป็นการออกแบบให้มี

รูปร่างท่ีเป็นมิตร ลดความน่ากลวัระดบัหน่ึง ซ่ึงผีไร้หน้า(ภาพท่ี 44) มีลกัษณะท่ีดูไม่น่ากลวั ภายใต้

หน้ากากเรียบง่าย ทาํให้ผีตนน้ีดูเป็นมิตร อยากปกป้องอยู่เคียงขา้ง ส่วนภูตลูกไก่ และ ภูตหัวไซเทา้

(ภาพท่ี 45) มีรูปร่างท่ีได้ต้นแบบจากสัตว์ท่ีดูเป็นมิตรอย่างลูกไก่ หรือ พืชตน้ไมท่ี้ไม่มีพิษสง ส่ิง

เหล่าน้ีถูกออกแบบให้เด็กไม่รู้สึกถึงความน่ากลวั สร้างภาพท่ีน่ารักน่าเอ็นดู สร้างความประทบัใจต่อ

จิตใจ เฉกเช่นกบัเทพธิดาของทอ้งทะเลโปนโย(้ภาพท่ี 46) มีตน้แบบจากโยไคปลาทองท่ีรูปแบบเดิมมี

ลกัษณะท่ีน่ากลวั แต่เม่ือปรับเปล่ียนให้มีรูปแบบเหมือนเด็กผูห้ญิงน่ารัก ทาํให้ภูตตนน้ีมีความสวย 

น่ารักท่ีดึงดูดใจต่อผูช้ม ดว้ยรูปร่างท่ีคลา้ยนางเงือก จึงเป็นรูปแบบท่ีลงตวัสร้างภาพท่ีแตกต่างกนั 

               หลกัการวิธีคิดน้ี ทาํให้ภาพปีศาจมีรูปร่างท่ีน่ากลวั หรือ น่ารัก ขึ้นอยู่กับจิตใจของมนุษย ์

กิเลสเป็นส่ิงท่ีทาํใหเ้กิดความทุกขไ์ม่ว่าจะเป็น ความโลภ ความโกรธ และความหลง ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้

ภาพลกัษณ์ของปีศาจโยไค มีรูปร่างท่ีมีทั้งน่ากลวั ท่ีแสดงถึงดา้นร้ายในตวัมนุษย ์ส่วนจิตใจดา้นดีทาํ

ให้โยไคท่ีมีรูปร่างท่ีเป็นมิตร ไม่น่ากลวั ดูน่ารัก และ ตลกขบขนั ดว้ยองคป์ระกอบน้ี แสดงให้เห็นว่า

ภาพผีแสดงถึงจิตใจของมนุษย ์ท่ียาํเกรงกลวัในโลกสัจธรรม และ ความน่ากลวัของจิตใจมนุษย ์ส่ิง

เหล่าน้ีทาํให้ความเช่ือของภูตผีปีศาจ ติดตรึงเป็นภาพความกลวัท่ีอยู่ในจิตใจของมนุษย ์ตราบเท่าท่ี

มนุษยเ์ลิกท่ีจะเช่ือในส่ิงท่ีคิด 



 
 

44 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 44  ผีไร้หนา้ จากเร่ืองมิติวิญญาณมหศัจรรย(์Spirited Away) ค่ายการ์ตูน 

                เอนนิเมะStudio Ghibli 

ท่ีมา: Hayao Miyazaki, Miyazaki’s Spirited Away Picture Book, (Japan: Tokuma Shoten Co, 

2001), 129. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 45  ภูตลูกไก่(ขวา) และ ภูตหวัไชเทา้(ซา้ย) จากเร่ืองมิติวิญญาณมหศัจรรย(์Spirited Away)  

                ค่ายการ์ตูนเอนนิเมะStudio Ghibli 

ท่ีมา: Hayao Miyazaki, Miyazaki’s Spirited Away Picture Book, (Japan: Tokuma Shoten Co, 

2001), 41-43. 
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ภาพท่ี 46  ปลาทองโปนโย ้จากเร่ืองโปเนียว ธิดาสมุทรผจญภยั(Ponyo) ค่ายการ์ตูน 

                เอนนิเมะStudio Ghibli 

ท่ีมา: Hayao Miyazaki, Ponyo Picture Book, (Japan: Tokuma Shoten Co, 2001), 8-11. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 47  การสาํแดงแปลงร่างของพี่นอ้งโปนโย ้จากเร่ืองโปเนียว ธิดาสมุทรผจญภยั(Ponyo) ค่าย 

                การ์ตูนเอนนิเมะStudio Ghibli 

ท่ีมา: Hayao Miyazaki, Ponyo Picture Book, (Japan: Tokuma Shoten Co, 2001),66. 
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เร่ืองของผีไทยในอดีต 

               ภูตผีปีศาจของไทย ถูกสร้างขึ้นตามความเช่ือของกฎแห่งเวรกรรม ทาํให้ผูค้นกลัวบาป 

หลีกเล่ียงไม่กระทําบาป เป็นส่ิงท่ีเล่าขานสืบต่อกันมา เกิดผลงานด้านภาพวาดจิตรกรรม และ 

วรรณกรรมเร่ืองเล่าขานตาํนานผีไทย ไม่ว่าจะเป็น แม่นากพระโขนง ผีกระสือ ปอบ เปรต นางตานี 

และ สัมภเวสี ลว้นแต่เป็นเร่ืองราวของไทยเกิดจากความน่ากลัวในแวดล้อมความเป็นชนบทและ

แวดลอ้มสังคมเมือง เป็นกลวิธีของคนสมยัโบราณท่ีใช้เร่ืองราวน่ากลวัของความตาย สอนศีลธรรม

ผ่านภาพของภูตผี ตาํนาน เร่ืองเล่าขาน และ เร่ืองจริงทางประวติัศาสตร์ ตวัอย่างของเหตุการณ์ของผี

ในทางประวติัศาสตร์ คือ เร่ืองแร้งวดัสระเกศ เปรตวดัสุทศัน์ 

               วดัสระเกศราชวรมหาวิหารเป็นพระอารามหลวงชั้นโท ราชวรมหาวิหาร มีประวติัศาสตร์

ยาวนาน แต่แล้วเกิดเหตุการณ์ท่ีน่ากลัว ในช่วงรัชกาลท่ี 2 เกิดโรคระบาดท่ีเรียกว่า โรคห่า

(อหิวาตกโรค) ระบาดหนกัในเขตพระนคร ช่วงเวลานั้นยงัไม่รู้วิธีรักษา หรือ การป้องกนั แมว้่าจะทาํ

พิธีกรรมอะไร ก็ยงัมีคนตายเพิ่มมากขึ้น ศพไม่สามารถเผาในพระนคร จึงทาํใหว้ดัสระเกศซ่ึงเป็นหน่ึง

ในวดัรอบเขตพระนคร ตอ้งรับหน้าท่ีเผาศพนอกเมือง ลาํเลียงศพผ่านประตูผี (ภาพท่ี 48 ปัจจุบนัอยู่

บริเวณแถวถนนมหาไชย) มีคนตายเยอะต่อวนั ทาํให้มีศพกองเป็นภูเขาเลากา การฝังเผาจึงไม่ทนัการ 

และ ยงัมีการแอบลกัลอบทิ้งศพลงแม่นํ้า ลาํคลองในเวลากลางคืน ทาํใหมี้ศพลอยเกล่ือนกลาด ศพท่ีถูก

ส่งเป็นจาํนวนมาก ทาํให้เป็นท่ีดึงดูดแร้ง เขา้มาในวดัเร่ือย ๆ เหตุการณ์น้ีทาํให้ผูค้นต่างอพยพหนี

ออกไปจากเมืองดว้ยความกลวั พระสงฆทิ์้งวดัหนีไปอยู่ท่ีปลอดภยั ในเวลานั้นเองวดัสระเกศเป็นศูนย์

รวมของเหล่าแร้งจาํนวนมาก มารุมท้ึงศพตามกองสุมในบริเวณทัว่วดั พวกแร้งยงัคงเขา้มาในวดัเพิ่ม

ข้ึนมาเร่ือย ๆ เร่ืองราวน้ีกลายเป็นภาพท่ีน่ากลวัของซากศพท่ีถูกแร้งท้ึงกินซากตามลานวดั บนตน้ไม ้

บนกาํแพง และ หลงัคากุฏิ ดว้ยพฤติกรรมน้ีทาํให้เป็นท่ีเล่าขานถึง “แร้งวดัสระเกศ”17 เหตุการณ์น้ีทาํ

ให้วดัเป็นสถานท่ีน่าสยดสยอง สร้างความกลวัให้แก่ผูค้นละแวดนั้น แมก้าลเวลาผ่านพน้ไป เร่ืองเล่า

ขานยงัคงเป็นท่ีรู้จกัของภาพท่ีน่ากลวัของการตายโหงของคนจาํนวนมาก  

               ส่วนเร่ืองราวเปรตวดัสุทศัน์ จากเหตุการณ์ของแร้งวดัสระเกศ ทาํให้มีคนบางคนเห็นเปรต

บริเวณแถวเสาชิงช้า หน้าวัดสุทัศน์ สร้างความหวาดกลัวในกับคนบริเวณแถวนั้ น ในทาง

ประวติัศาสตร์ เปรตมีท่ีมาจากภาพจิตรกรรมฝาผนงัในพระอุโบสถ วดัสุทศันเทพวราราม เร่ืองเล่าขาน

เปรต เป็นอมนุษยท่ี์เกิดในอบายภูมิตามความเช่ือทางพุทธศาสนา ในภาพจิตรกรรมบนเสาดา้นขา้งซ้าย

ขององค์พระประธาน เสาน้ีเป็นเร่ืองราวของเปรตภูมิ และ เสาดา้นขา้งขวาจะเป็นเร่ืองนรกภูมิ และ 

เปรตภูมิ ภาพเหล่าน้ี ถูกวาดขึ้นสมยัรัชกาลท่ี 3 ภาพหน่ึงช่องเป็นเร่ืองราวของเปรตตนหน่ึง ช่ือ เปรต

กาลกญัชิกาสูร เป็นเปรตตวัใหญ่นอนพาดกาย มีพระสงคก์าํลงัป้อนนํ้าใหเ้ปรตตนน้ี(ภาพท่ี 50-51)18 
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ภาพท่ี 48 สถานท่ีบริเวณน้ีเคยเป็นประตูผี ทางเขา้วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562 ถนนมหาไชย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 49 รูปป้ันอนุสรณ์เหตุการณ์โรคระบาดอหิวาตกโรค ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ 

วนัท่ี 20 เมษายน 2562 ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร(กรุงเทพฯ) 
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ภาพท่ี 50 ภาพเปรตกาลกญัชิกาสูร ศิลาจารึกแผ่นท่ี 15 ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ 

วนัท่ี 20 เมษายน 2562 ณ วดัสุทศันเทพวราราม (กรุงเทพฯ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 51 ภาพเปรตกาลกญัชิกาสูร ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562  

ณ วดัสระเกศราชวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

               นอกจากน้ี ยงัมีภาพนรกภูมิ ท่ีแสดงในเสาศิลาจารึกแผ่นท่ี 18 (ภาพท่ี 52 (ก)) ส่วนศิลาจารึก

แผ่นท่ี 13 เป็นเร่ืองราวของเปรต ในพุทธชาดก เร่ือง มิตตวินทุกชาดก เป็นเร่ืองเก่ียวกบับุรุษ ช่ือ มิตต

วินทุกะ อยากแสวงโชคออกเรือสําเภากบัพ่อคา้ แต่มารดาไดห้้ามเขาไม่ให้ไป เขาจึงเลยทาํร้ายมารดา 

และ ออกเดินทาง พอออกทะเลเกิดอาเพศจึงมีการจบัฉลาก โดย มิตตวินทุกะจบัไดไ้มก้าลกิณีถึงสาม

คร้ัง ทาํให้ถูกจบัลอยแพ ลอยไปติดเกาะของกลุ่มเปรตเวมามิตเปรต ทุกตน ทรมานจากกรดจกัรหมุน

ผ่าศีรษะ แต่ดว้ยผลกรรมเกิดจากจิตใจกิเลส ทาํให้เขาเห็นกงจกัรเป็นดอกบวังาม ขอดอกบวักบัเปรต 

มาเป็นของตน เปรตตนนั้นรู้ว่า มีผูม้าชดใช้กรรมต่อจากตนแลว้ เม่ือได้รับจกัรมาใส่หัว เขาจึงได้

กลายเป็นเปรต ทุกขท์รมานอยา่งเวทนาบนเกาะนั้นนานแสนนาน19 
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               เวมามิตเปรต เป็นเปรตท่ีมีบาปบุญอย่างละคร่ึง เม่ือตอนมีชีวิตประกอบบุญกุศล แต่ไดท้าํ

อกุศล จึงทาํให้กลายเป็นเปรตท่ีเสวยสุขในวิมานก่ึงเดือน และ กลายเป็นเปรตก่ึงเดือน ในผลงาน

จิตรกรรมฝาผนงัเสาท่ีจารึกศิลาแผ่นท่ี 14 กล่าวถึงเปรตตวัใหญ่ มีมือเป็นจอบ(ภาพท่ี 52 (ข))อาศยั

อยู่ในสวนมะม่วง ตอนมีชีวิตเป็นผูพ้ิพากษา แต่ตดัสินไม่ยุติธรรม รับสินบน ดว้ยผลกรรมน้ีจึงได้

กลายเป็นเปรต20 อีกเร่ืองราวหน่ึงของเวมานิตเปรต ปรากฎในส่วนภาพท่ีจารึกศิลาแผ่นท่ี 16 เล่าถึง

พระราชบุตรของเมืองพาราณสี ไดห้ลงป่า ไดเ้จอหญิงงาม ไดห้ลงรักอาศยัอยูร่่วมกนัในวิมาน อยูม่า

วนัหน่ึงตกกลางคืน นางลงจากวิมานเสวยกรรม ดว้ยการให้สุนขัขนาดใหญ่กดักินนางจนไม่เหลือ

กระดูก แต่ดว้ยผลกรรมแห่งความดี ทาํให้นางฟ้ืนคืนชีพ บาปท่ีก่อไว ้คือ การผิดศีลนอกใจสามี จึง

ทาํให้เกิดเป็นเปรต ภายหลงัพระราชบุตรได้ฆ่าสุนัขนั้นตาม นางจึงไดห้ลุดพน้จากบ่วงกรรมน้ี21 

ดว้ยภาพท่ีแสดงออกมา กบั ประจวบกบัเหตุการณ์โรคระบาดในวดัสระเกศทาํให้เปรตมีตวัตนจริง 

ในบริบทเร่ืองเล่าขานจนถึงทุกวนัน้ี 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 52 ภาพจิตรกรรมฝาผนงัต่าง ๆ  

               (ก) ภาพนรกภูมิ ศิลาจารึกแผ่นท่ี 18 

               (ข) ภาพของเวมานิกเปรต ศิลาจารึกแผ่นท่ี 14 

               (ค) ภาพของศพ 

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 20 เมษายน 2562 ณ วดัสุทศันเทพวราราม (กรุงเทพฯ) 

(ก) (ค) 

(ข) 
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ภาพท่ี 53 ภาพเปรตรูปร่างต่าง ๆ ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร 

               (ก) เปรตจกัรกรด เปรตลิ้นยาว และ เปรตมีแต่หัว 

               (ข) ภาพโปรดนรกอทินนาทาน 

               (ค) ภาพโปรดนรกมุสาวาท                        

ถ่ายโดย ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์วนัท่ี 23 เมษายน 2562 ณ วดัระฆงัโฆสิตารามวรมหาวิหาร (กรุงเทพฯ) 

(ก) 

(ข) (ค) 
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ภูตผีปีศาจของเหม เวชกร 

               เหม เวชกร (พ.ศ. 2446 - 2512) ศิลปินจิตรกรชาวไทย ท่ีมีผลงานวรรณกรรม และ ผลงาน

จิตรกรรมท่ีโดดเด่นในรูปแบบศิลปะไทยแนวเหมือนจริง เช่น ภาพวิจิตรชุดวรรณคดี ไทย นางงาม

ในวรรณคดี ชีวประวติัสุนทรภู่ ภาพประวติัศาสตร์ไทย ราชาธิราชและนางกากี และ ลิลิตพระลอ

ภาพวิจิตร เป็นตน้  

               ชุดผลงานหน่ึงได้แต่งวรรณกรรมแนวสยองขวญั แล้ววาดภาพภูติผีปีศาจไทย ประกอบ

หนังสือ ซ่ึงชุดหนังสือท่ีจะนํามาศึกษาเป็นหนังสือชุด “ภูตผีปีศาจไทย” มีเน้ือหาเก่ียวขอ้งกับการ

สะท้อนความเช่ือวิญญาณ และ ผีไทยตามบริบทของสังคมไทย โดยเร่ืองราวแต่ละตอนมาจาก

ประสบการณ์โดยตรงของตวัศิลปิน ซ่ึงบา้นเกิดเขาไดเ้กิดโรคระบาด ทาํให้คนในหมู่บา้นตายเกือบ

ทั้งหมด ทาํให้แวดลอ้มมีแต่เสียงโศกเศร้า ศิลปินไดเ้จอส่ิงน่าเกลียดน่ากลวัต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น ภาพ

ซากศพ เสียงหมาหอน นกแสกปรากฏตัวในเวลากลางคืน จนไปถึงเจอส่ิงล้ีลับ ทําให้เกิดภาพ

จินตนาการของผีรูปแบบต่าง ๆ ภูตผีปีศาจไทยแต่ละตนในงานเขียนของเหม เวชกร เป็นการสะทอ้น

ความกลวัของมนุษย ์แรงผลกัดนัให้ภาพผีปีศาจปรากฏเด่นชดัในจิตใจของมนุษย ์อนัเกิดจากความ

อาลยัอาวรณ์ของคนเป็น หรือ ความกลวัของคนตายท่ีจะตามมาลา้งแคน้ เร่ืองราวของผีถูกสอดแทรก

ในงานวรรณกรรม คือ งานพิธีกรรมงานบวช งานแต่งงาน และ งานศพทาํให้แสดงให้เห็นว่า ภูตผี

ปีศาจ มีความผกูพนักบัชีวิตสังคม ท่ีทาํใหปี้ศาจมีตวัตนจริงในฐานะอารมณ์ความรู้สึก ท่ีสร้างอรรถรส

ความสนุก และ ความน่ากลัว เกิดขึ้ นในจิตใจ กลายเป็นเคร่ืองเตือนใจให้มนุษย์กลัวบาปใน 

วรรณกรรมมีอยู ่5 เล่ม ไดวิ้เคราะห์เน้ือหาของกลวิธีการสร้างจินตนาการของความน่ากลวัของผี ดงัน้ี  

               1.วรรณกรรมเร่ืองปีศาจของไทย เป็นเร่ืองราวนายทองคาํ ท่ีไดเ้จอกบัเหตุการณ์ล้ีลบั ภูติผี

ปีศาจ ประจวบกบัการเกิดโรคระบาดในหมู่บา้น ทาํให้ชาวบา้นตายเป็นจาํนวนมาก ทาํให้เขาอยู่อย่าง

หวาดกลัว ซ่ึงฉากเร่ืองราวได้หยิบเร่ืองสั้ น 4 เร่ือง ท่ีถ่ายทอดภาพความกลัวของผี ผ่านภาพวาด

ประกอบท่ีแฝงเร่ืองราวความเป็นสังคมไทยอดีตของความน่ากลวัของผีในมุมมองของเหม เวชกร คือ 

1.1 เร่ืองขึ้นจากหลุม (ภาพท่ี 54 (ก)) 1.2 เร่ืองศาลาทางเปล่ียว (ภาพท่ี 54 (ข)) 1.3 เร่ืองไปจบัจ้ิงหรีด 

(ภาพท่ี 54 (ค)) และ 1.4 เร่ืองนัง่หวย (ภาพท่ี 54 (ง)) สรุปเร่ืองยอ่โดยสังเขปดงัน้ี 

              1.1 เร่ืองขึ้นจากหลุม เป็นเร่ืองราวต่อจากเร่ือง “ไปฝังศพ” เกิดเหตุการณ์ประหลาดกบัน้าอัน๋

ซ่ึงเป็นญาติห่างๆ ท่ีเป็นญาติสนิทกนัของนายทองคาํ ท่ีตายไปแลว้ ไดเ้ขา้ฝันกบัพระรูปหน่ึง วา่ตนเอง

ยงัไม่ตาย ให้ช่วยขุดเขาขึ้นจากหลุมที สร้างความประหลาดใจให้กับญาติท่ีสร้างทั้งความดีใจ และ 

ความหวาดกลวั เม่ือขดุศพขึ้นมาเขาฟ้ืนคืนชีพ ซ่ึงร่างกายของเขามีแต่คราบนํ้ าเหลือง เดินไปมาไม่ยอม

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%84%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%84%E0%B8%94%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%84%E0%B8%94%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B9%88&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
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พูด อีกทั้งทาํตวัแปลกประหลาด และไดฆ่้าคนตาย ทาํให้ชาวบา้นเช่ือว่าปีศาจไดเ้ขา้สิงนายอัน๋ จึงพา

กนัอพยพไปอยูท่ี่หมู่บา้นอ่ืน ร่วมทั้งนายทองคาํ 

               1.2 เร่ืองศาลาทางเปล่ียว เป็นเร่ืองของนายทองคาํ และ นา้ทิม ไดไ้ปเท่ียววดันกกระจาบ เพื่อ

ไปเอาของดีมีวิชาอาคมจากอาจารยช่ื์อดงัท่านหน่ึง พอตกคํ่าเขา้พกัท่ีศาลาตามทาง ในขณะท่ีกาํลงัคุย

กนั ไดมี้ชายคนหน่ึงเดินเขา้มาในศาลา ต่อมามีผูช้ายกลุ่มหน่ึงเขา้มา พวกเขาไดน้ัง่คุยอย่างสนุกสนาน 

และ เล่าเร่ืองท่ีน่ากลวั สร้างความรําคาญ ทาํให้นา้ทิมแยง้ว่าผีไม่มีจริง พวกเขาไดแ้สดงอิทธิฤทธ์ิต่อ

หนา้ โดย หน่ึงตนชูมือ แลว้ขยายมือให้ใหญ่โต อีกตนยดืแขนยาวจนถึงเพดาน อีกสองตน ขยายร่างสูง

ถึงเพดานศาลา วิ่งหนี กระโดดโลดเตน้ หวัเราะอยา่งสนุกสนาม วิ่งหายไปในท่ามกลางแสงจนัทร์ พอรู้

วา่ถูกผีหลอกจึงพากนัว่ิงหนีอยา่งเอาเป็นเอาตาย 

               1.3 เร่ืองไปจับจ้ิงหรีด นายทองคาํและกลุ่มเพื่อนไปจับจ้ิงหรีด แถวพญาไทตอนมือคํ่า 

ระหว่างท่ีกาํลังหาจ้ิงหรีด นายทองคาํได้เจอกับสัมภเวสี ในรูปแบบศพห่มผา้ขาว ใบหน้าเป็น

ซากศพเน้ือแหง้ติดกะโหลก หายไปพร้อมกบัเสียงหวัเราะ เหตุการณ์น้ีพวกเขาตกใจสุดขีด 

               1.4 เร่ืองนั่งหวย เป็นเร่ืองเล่าของเฒ่าม่ิง และ พรรคพวก ทาํพิธีขอเลขหวยจากผี จากหัว

กะโหลกเก็บได ้จุดเทียนปักไว ้เอากระดาษและถว้ยขมิ้นกบัปูนวางไว ้ระหวา่งทาํพิธีอยู ่เกิดเหตุการณื

ประหลาด มีนกแสกบินโฉบเขา้มา ส่งเสียงแสบแกว้หู และ ยงัมีคา้งคาวแม่ไก่ โฉบตามไปมารอบหัว 

เกิดลมแรงเป่าเทียนดบั นกแสกบินหายไปในความมืด พร้อมกบัเสียงน่ากลวั ทนัใดนั้นเฒ่าม่ิง ไดเ้จอผี

ส่ีตน ไต่เสาลงมาจากเพดานวดัพร้อมกนั ซ่ึงมีหนา้ตาท่ีเหมือนกนั แลว้พวกมนัหายไปในความมืด 

               2.วรรณกรรมเร่ืองวิญญาณเร่ร่อน เป็นเร่ืองเล่าของคนรู้จกัของเหม เวชกร ฉากสําคญัของ

เหตุการณ์น่ากลวัในประวติัศาสตร์ไทย โดยหยบิเร่ืองสั้น 4 เร่ือง คือ 2.1 เร่ืองแม่จ๋า (ภาพท่ี 55 (ก))  

2.2 เร่ืองเปล่ียนคอน (ภาพท่ี 55 (ข)) 2.3 เร่ืองครูอรุณ (ภาพท่ี 55 (ค)) และ 2.4 เร่ืองของพวกแทงหยวก 

(ภาพท่ี 55 (ง)) สรุปเร่ืองยอ่โดยสังเขปดงัน้ี 

              2.1 เร่ืองแม่จ๋า เป็นเร่ืองของโจรเสือเดช ท่ีเท่ียวปลน้ฆ่า ไดถู้กเจา้หน้าท่ีตาํรวจเขา้จบักุม ซ่ึง

ตาํรวจไดด้กัซุ่มท่ีบา้นโจรเสือเดช แม่ของเขาตอ้งการใหลู้กมอบตวั ซ่ึงเสือเดชเขา้มอบตวัอย่างง่ายดาย

และ ร่วมเดินทางไปสถานีตาํรวจ เม่ือใกลส้ว่าง เสือเดชไดบ้อกความจริงว่า เขาตายแลว้ หลงัจากร่ําลา 

เม่ือแสงอาทิตยข์ึ้น ร่างเสือเดชไดห้ายไป สร้างความตกใจใหก้บัเจา้หนา้ท่ีตาํรวจ 

               2.2 เร่ืองเปล่ียนคอน เป็น เร่ืองราวนายฉายอดีตนักเลงขี้ เมา ชอบขโมยไก่ของชาวบา้น และ

เลิกนิสัยขโมย เพราะเหตุการณ์น้ี วนัหน่ึงเขาขโมยไก่ดว้ยวิธีการหกัคอ ขณะท่ีไก่หลบั ดว้ยการมอมยา

ใหไ้ก่หลบั จากนั้นหยบิแก่ในขณะท่ีหลบั จบัหกัคอไก่ใหต้ายดว้ยการหกัคอ แต่ดว้ยผลกรรมท่ีก่อไว ้ 
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ภาพท่ี 54  ภาพประกอบ ในหนงัสือปีศาจของไทย ของ เหม เวชกร  

               (ก) เร่ืองขึ้นจากหลุม 

               (ข) เร่ืองศาลาทางเปล่ียว  

               (ค) เร่ืองไปจบัจ้ิงหรีด                       

               (ง) เร่ืองนัง่หวย    

ท่ีมา: เหม เวชกร. ปีศาจของไทย. กรุงเทพฯ:วิริยะ, 2546. 

(ค) (ง) 

(ก) (ข) 
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ทาํให้วนัหน่ึง ขณะท่ีเขาขโมยไก่ แต่ดว้ยความเมา จึงทาํให้ไม่รู้ว่าส่ิงท่ีเขาขโมยกบัเป็นหัวมนุษย ์ดว้ย

ความตกใจเลยสลดัทิ้ง หวัมนุษยห์งายหนา้ส่งเสียงหัวเราะ ว่ิงไล่ตาม สร้างความตกใจให้แก่เพื่อนท่ีอยู่

ในวงเหลา้ หลงัจากนั้นเขาเลิกฆ่าสัตว ์

               2.3 เร่ืองครูอรุณ เป็นเร่ืองราวของแสงเดือนท่ีเป็นผูห้ญิงสูงศกัด์ิ สมยัยงัเป็นสาววยัรุ่นไดเ้รียน

ดนตรีกบัครูอรุณ ท่ีเป็นเด็กอุปการะของยายแสงเดือน ตอนนั้นเธอรังเกียจดูถูก เหยยีดหยามครูอรุณให้

อบัอาย เม่ือเขาตายจากไป ผลกรรมไดส่้งผลใหแ้สงเดือนเจอกบัความทุกขท์รมานในบั้นปลายชีวิต  

               2.4 เร่ืองของพวกแทงหยวก เล่าถึงกลุ่มช่างแทงหยวก ท่ีกาํลงัทาํงานแทงหยวกเพื่อประดบัเชิง

ตะกอนศพ พวกเขาทาํงานดึก โวยวายว่าทาํไมเจา้ภาพถึงไม่นาํขา้วปลามาเล้ียง เวลาต่อมามีเสียงสุนัข

หอนขึ้น และ มีชายแก่ไดป้รากฏขึ้นมาบนศาลา พร้อมกบัยกสํารับอาหารทุกคนต่างพอใจ ในวนัรุ่งขึ้น

กลุ่มช่างแทงหยวกไดพ้ากนัไปขอบคุณ แต่เจา้ภาพปฏิเสธว่าไม่ไดจ้ดัอาหาร รู้ภายหลงัว่าชายแก่เป็นผี 

อีกเร่ืองเล่าของพี่อ่อง เจอส่ิงแปลกประหลาดในงานบวชเจอสุนขัขาวอว้นพีพูดเป็นภาษาคนว่า “นอง

เลือดๆ ๆ” ซํ้ าไปซํ้ ามา หยุดหันไปทางความมืดของทางป่าช้า เจอกบัขบวนพาเหรดกองยาวท่ีมีหัวโต 

และ นางรํามีแต่ซ่ีโครงกระดูก และร่ายรําโดยไม่มีเสียง และไม่มีรอยเทา้  

               3.วรรณกรรมเร่ืองใครอยู่ในอากาศ เป็นอีกเร่ืองราวหน่ึงการปรากฏตวัของผีท่ีอยู่ในอากาศ 

เร่ืองราวทั้งหมดในแต่ละตอน ไดห้ยิบเร่ืองสั้น 4 เร่ือง คือ 3.1 เร่ืองนางกลม (ภาพท่ี 56 (ก)) 3.2 เร่ือง

ชีวิตคุณยา่ (ภาพท่ี 56 (ข)) 3.3 เร่ืองไอจ้อมสู้ (ภาพท่ี 56 (ค)) และ 3.4 เร่ืองเป็ดเหาะ (ภาพท่ี 56 (ง))  

สรุปเร่ืองยอ่โดยสังเขปดงัน้ี 

               3.1เร่ืองนางกลม เป็นเร่ืองเล่าของนายแผว้ท่ีนายอุทิศได้รับฟังเร่ืองราวประหลาดของนาย 

กลัน่ท่ีเป็นนอ้งชาย และ นอ้งสะใภท่ี้ช่ือ นางกลม โดยเร่ืองมีอยู่ว่า นายกลัน่ตอ้งไปทาํงานท่ีเหมืองได้

ยินข่าวว่า เขาไดต้าย ทาํให้นางกลมตอ้งแต่งงานใหม่ แต่แลว้นายกลัน่ก็โผล่กลบัมาถามหานางกลม 

เม่ือทราบว่าเร่ือง ทะเลาะกนัและหย่าร้างกนั พอตกกลางคืนนายกลัน่ไดเ้จอแสงประหลาดท่ีลอยใตถุ้น

บา้น ต่อมาเขาหายตวัไป นายแผว้ไดพ้บเพื่อนของนายกลัน่ท่ีทาํงานดว้ยกนั บอกว่านายกลัน่ไดต้ายมา

นานแลว้ ส่วนนางกลมก็ตายเช่นกนั 

               3.2 เร่ืองชีวิตคุณย่า เป็นเร่ืองเล่าอดีตของนายสิงห์โต ได้หญิงชราท่ีเรียกว่า คุณย่า รับเขา

อุปการะเป็นลูกบุญธรรม เหตุการณ์วนันั้นเขาไดเ้จอผีสองตน โดยเขาและย่าไดพ้บกบัผีเปรต ตอนขา

กลบัจากการเล่นการพนัน ตอนดึก ยืนขวา้งทางสร้างความกลวัให้กบัพวกเขาทั้งสอง อีกทั้งยงัคุณย่า

เคยเจอเปรตแถวทุ่งพระเมรุมาศ ต่อมา นายสิงห์โตกาํลงัลงไปเล่นบิลเลียดขา้งล่าง ไดพ้บกบัผูช้ายท่ี

แต่งตวัแบบขุนนางเล่นอยู่ก่อนหน้า จึงนาํเร่ืองมาเล่าให้คุณย่าฟัง เขาจึงรู้ว่าชายคนนั้น เป็นวิญญาณ

สามีของลูกสาวคุณยา่ท่ีพึ่งตายไปคุณยา่  
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ภาพท่ี 55 ภาพประกอบ ในหนงัสือวิญญาณเร่ร่อน ของ เหม เวชกร  

               (ก) เร่ืองแม่จ๋า 

               (ข) เร่ืองเปล่ียนคอน 

               (ค) เร่ืองครูอรุณ 

               (ง) เร่ืองของพวกแทงหยวก 

ท่ีมา: ท่ีมา: เหม เวชกร. วิญญาณท่ีเร่ร่อน. พระนคร:สาํนกัพิมพบ์รรณาคาร, 2509. 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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               3.3 เร่ืองไอจ้อมตอ้งสู้ เป็นเร่ืองราวของนายเรืองเดินทางกลบัอยุธยา เพื่อทาํบุญงานศพยาย ได้

ยนิข่าวถึงเพื่อนท่ีช่ือไอจ้อมไดถู้กฆ่าตาย ทาํใหน้างยอ้ยซ่ึงเป็นแม่ไอจ้อม เสียใจ แคน้ใจ จึงทาํพิธีปลุก

ผีลูกชายให้ไปจดัการกับคนท่ีฆ่าเขา วนัต่อมาคนท่ีช่ือไอฟ้อง ไอป้้องเป็นลูกชายลุงโก๋ ไดน้อนตาย

อย่างปริศนา ชาวบา้นต่างวิพากษวิ์จารณ์ว่าเหตุการณ์น้ี เป็นฝีมือของผีไอจ้อม และ ผีไอจ้อมไดเ้ขา้ฝัน

มาบอกไอเ้รืองว่า สองคนน้ีเป็นคนท่ีฆ่าเขา 

               3.4 เร่ืองเป็ดเหาะ เป็นเร่ืองเล่าของนายสิงโต ไดไ้ปเยี่ยมลูกสาวท่ีย่านสะพานผ่านฟ้า ชวนไป

กินขา้ว แลว้พวกเขาไดเ้จอนกัเลง มาแกลง้ก่อกวนท่ีร้านขายเป็ดเหาะ วิ่งหยอกลอ้ และ เอาเน้ือเป็ดมา

แกว่งเหาะลอยในอากาศ ซ่ึงสร้างความรําคาญให้แก่พวกเขา ทาํให้นายสิงโตไม่พอใจ กระโดดแตะใส่

นกัเลงท่ีก่อกวน แต่กลบัแตะไม่ถูกตวั เพราะเขาไม่ใช่คน แต่เป็นผี เขาก็หายวบั พร้อมกบัเสียงหัวเราะ 

การหลอกตอนกลางวนัแสกๆ สร้างความตกใจใหพ้่อลูกทั้งสองเป็นอยา่งมาก 

               4.วรรณกรรมเร่ืองผูท่ี้ไม่มีร่างกาย แมร่้างกายจะแหลกสลาย แต่จิตวิญญาณยงัคงอยู่ เร่ืองราว

ทั้งหมดในแต่ละตอน ไดห้ยิบเร่ืองสั้น 4 เร่ือง คือ 4.1 เร่ืองเมืองแม่วนัทอง (ภาพท่ี 57 (ก)) 3.2 เร่ืองนกั

คาํนวณท่ีเล่นกบัไฟ (ภาพท่ี 57 (ข)) 3.3 เร่ืองเก่าจากบา้นเกิด (ภาพท่ี 57 (ค)) และ 3.4 เร่ืองอา้ยกลา้จะ

ตายไม่ได ้(ภาพท่ี 57 (ง)) สรุปเร่ืองยอ่โดยสังเขปดงัน้ี 

               4.1 เร่ืองเมืองแม่วนัทอง เป็นเร่ืองราวของ นายอุทิศ และ วิชยั ไดเ้ดินทางไปเท่ียวสุพรรณบุรี

เพื่อชมสถานท่ีท่ีเก่ียวขอ้งในวรรณคดี ท่ีนายอุทิศไดฝั้นเห็นเร่ืองราวของขุนช้างขุนแผน ตอนขากลบั 

พวกเขาได้เจอกับผูห้ญิงท่ีลากศพสามี รู้ภายหลงัว่าเป็นผี แต่เหตุการณ์น้ีทาํให้พวกเขารอดจากภัย

อนัตราย เพราะจุดหมายท่ีจะเดินทางผา่นมีเหตุฆาตกรรมปลน้ฆ่ากลางทาง 

               4.2 เร่ืองนกัคาํนวณท่ีเล่นกบัไฟ เป็นเร่ืองราวของนายสมยั เจา้ของโรงเรียนสอนภาษาองักฤษ 

ท่ีมีงานอดิเรกชอบเล่นหวย อยูม่าวนัหน่ึงเขาขอร้องสมยัท่ีเป็นเพื่อนครูดว้ยกนั ช่วยทาํพิธีขอหวยจากผี

ขณะทาํพิธี พวกเขาหลุดเข้าไปในอีกโลกหน่ึง โดยมีชายน่ากลัวกวกัมือพาพวกเขา เดินเข้าไปใน

สถานท่ีน่ากลวัท่ีเหมือนนรก ครูพยงุก็ไดเ้จอพ่อท่ีตายจากไปอยูที่น้ี หลงัจากนั้นชายน่ากลวัไดต้กัเตือน

ใหเ้ลิกเล่นหวย 

               4.3 เร่ืองเก่าจากบ้านเกิด เป็นเร่ืองเล่าอดีตของนายวิสูตร ท่ีสมัยเขายงัเด็ก เขาอาศัยอยู่

บา้นเรือนไทยหลงังาม พร้อมหมู่ญาติพี่น้องร่วมตวักนั ตกเยน็มีการเล่านิทานถึงกวางท่ีบาดเจ็บ แลว้

ตายไป ในขณะท่ีทุกคนกาํลงัฟังนิทาน จู่ก็มีกวางสีขาวโผล่ขึ้น เขา้มากลางเรือน ส่งเสียงร้อง และ

กระโดดหนีไป 
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ภาพท่ี 56  ภาพประกอบ ในหนงัสือใครอยูใ่นอากาศ ของ เหม เวชกร  

               (ก) เร่ืองนางกลม 

               (ข) เร่ืองชีวิตคุณยา่  

               (ค) เร่ืองไอจ้อมสู้  

               (ง) เร่ืองเป็ดเหาะ 

ท่ีมา: ท่ีมา: เหม เวชกร. ใครอยู่ในอากาศ. พระนคร:สาํนกัพิมพบ์รรณาคาร, 2509. 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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               4.4 เร่ืองอา้ยกลา้จะตายไม่ได ้เป็นอีกเร่ืองหน่ึงของไอเ้รือง ท่ีเก่ียวกบัการแกแ้คน้ของคนตาย 

โดยเป็นเร่ืองของทิดกลา้ท่ีเป็นคนรู้จกั ถูกฆ่าโดยไม่รู้สาเหตุ ทาํให้พี่ชายเขา เสียใจ แคน้ใจมาก จึงทาํ

พิธีปลุกผีขึ้นมา คืนไหนมีหมาหอน ผีทิดกลา้จะปรากฏตวั อาละวาดหาตวัคนร้าย สร้างความกลวั

ใหก้บัชาวบา้นในละแวกนั้น เหตุการณ์คืนนั้นไดมี้คนตายท่ีช่ือ ตาหิง ตายอยูบ่นศาลาป่าชา้ ซ่ึงเป็นคน

ในหมู่บา้นท่ีเรืองอาศยัอยู ่

               5.วรรณกรรมเร่ืองผูม้าจากเมืองมืด เร่ืองราวของวิญญาณท่ีหลอกหลอน แมต้ายไปแลว้ยงั

ติดตามดว้ยความรัก หรือ ความเคียดแคน้ ไดห้ยิบตวัอย่างเร่ืองสั้น 4 เร่ือง คือ 5.1 เร่ืองยามรักษาซ่อง 

(ภาพท่ี 58 (ก)) 5.2 เร่ืองโรงเรียนครูพยุง (ภาพท่ี 58 (ข)) 5.3 เร่ืองวิญญาณทรมาน (ภาพท่ี 58 (ค)) และ 

5.4 เร่ืองประตูผี (ภาพท่ี 58 (ง)) สรุปเร่ืองยอ่โดยสังเขปดงัน้ี 

               5.1 เร่ืองยามรักษาซ่อง เป็นช่วงท่ีไอเ้รืองทาํงานรับจา้งสร้างถนนแห่งหน่ึง กบัคนท่ีช่ือ ใหญ่ 

และ ไดรู้้จกักบัเจ๊เนย้ เป็นแม่คา้ขายขา้วแกง ในบริเวณใกลก้บัโรงเล้ียงหมูท่ีใครต่อใครรําลือวา่มีผีดุ 

แต่นายเรืองพึงรู้ภายหลงัว่า สถานท่ีน้ีเป็นบ่อนการพนนั เวลานั้นยามรักษาบ่อนคนก่อนขอลาออก ทาํ

ใหเ้จเ้นย้ ตอ้งขอร้อง ไอเ้รืองและพี่ใหญ่มารับหนา้ท่ีชัว่คราว อยูม่าวนัหน่ึงตาอํ่ายามคนใหม่ ไดช้วน 

เก็บอุปกรณ์การพนนั ไปไวห้ลงับา้นนอกจากอุปกรณ์ปลอมตวัผี เป็นท่ีเก็บโลงศพ เพื่อใหค้นกลวัไม่

กลา้เขา้มาใกล ้ขณะนั้นเองไดย้นิเสียงกุกกกัในโลงศพ เม่ือพวกเขาเปิดดูก็เจอศพของยามคนก่อน กาํลงั

ข้ึนอืด ซ่ึงท่ีเห็นอยูเ่ขาเป็นวิญญาณ 

               5.2 เร่ืองโรงเรียนครูพยุง เป็นเร่ืองของสมยัเป็นครูสอนโรงเรียนของครูพยุง ท่ีมีเพื่อนครูสอง

คนช่ือ คุณสุวิทย ์และ คุณจรี ท่ีเป็นเจา้ของตึกให้เช่าเปิดโรงเรียน โดยคุณสุวิทยเ์ป็นเพื่อนครูพยุง ส่วน

คุณจรีเป็นคนรักเก่าของครูพยุง ทั้งสองไดท้าํเร่ืองอ้ือฉาว คือ การไดเ้สียเป็นผวัเมียกนั ทั้งท่ีเป็นพี่นอ้ง

กนั จึงทาํให้พวกเขาไม่ออกไปพบปะผูค้นเป็นเวลานาน นายสมยัไดจ้บัตาดูพวกเขา แมว้่าทั้งคู่จะทาํ

หนา้ท่ีเป็นครูในโรงเรียนน้ี แต่พวกเขาทาํตวัแปลกไม่มีการคบคา้สมาคม อยู่มาวนัหน่ึงนายสมยัฝันว่า 

มีผูห้ญิงคนหน่ึงให้เขาไปพบคุณจรี เขาจึงไปหาด้วยความกลัว แล้วก็พบคุณสุวิทย์ และ คุณจรี 

กลายเป็นศพนอนเรียงกนัอยู่ หญิงคนนั้นบอกว่า พวกเขากินยาฆ่าตวัตายมาหลายปีแลว้ ท่ีพบเจอเห็น

ทุกวนัเป็นเพียงวิญญาณ 

               5.3 เร่ืองวิญญาณทรมาน เร่ืองราวของนายอุทิศ ท่ีเขาไดเ้จอเร่ืองน่ากลวัสองเร่ือง คือ เร่ืองของ

สีนวล เป็นหญิงชาวอ่างทอง ท่ีรักกับหนุ่มรุ่นน้อง ช่ือ สุธีร์ ซ่ึงเธอรัก อุปการะ และ ส่งเสียเรียน

หนังสือจนจบ แต่เขากลบันอกใจมีคนรักใหม่ เธอจึงตรอมใจตาย สุธีร์สํานึกผิด กลบัอ่างทองไปขอ

ขมาผิดต่อวิญญาณสีนวลทุกวนั อยู่มาวนัหน่ึงนายอุทิศได้เห็นวิญญาณสีนวล ดูแลเก็บกวาดบ้าน 

เหมือนกนัตอนชีวิต ทาํใหน้ายอุทิศหดหู่ใจมาก เร่ืองท่ีสองเม่ือกลบักรุงเทพฯ ทั้งนายอุทิศ และ สุธีร์ 
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ภาพท่ี 57  ภาพประกอบ ในหนงัสือผูท่ี้ไม่มีร่างกายของ เหม เวชกร  

               (ก) เร่ืองเมืองแม่วนัทอง 

               (ข) เร่ืองนกัคาํนวณท่ีเล่นกบัไฟ 

               (ค) เร่ืองเร่ืองเก่าจากบา้นเกิด                     

               (ง) เร่ืองอา้ยกลา้จะตายไม่ได ้

ท่ีมา: ท่ีมา: เหม เวชกร.ผู้ ท่ีไม่มีร่างกาย. กรุงเทพฯ:วิริยะ, 2546. 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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ไดแ้วะชมวงัเก่า ระหวา่งเดิมชมวงั นายอุทิศก็ไดพ้บวิญญาณชายโบราณ กวกัเรียกเชิญชวนเดินตามเขา 

จนไปถึงซอกแคบเขา้ไปเจอท่ีแห่งหน่ึง ท่ีมีบ่อนํ้ าขนาดใหญ่ ภายในบ่อมีของท่ีส่งแสง คือ เพชรนิล

จินดาประดับทองคาํ จาํนวนมากมาย ทาํให้นายอุทิศตะลึง แต่ตอ้งเจอภาพตกใจ เม่ือเห็นซากโครง

กระดูกท่ีนอนเหยยีดอยูท่ี่แท่นปูนเต้ีย  

               5.4 เร่ืองประตูผี เป็นเร่ืองราวของนายสิงโตตอนท่ีอายุมาก ไดแ้วะกลบัมาเยี่ยมบา้นท่ีตาํบล

ประตูผี ซ่ึงปัจจุบนัเปล่ียนเป็นตาํบลสําราษฎร์ กาํลงัเล่าเร่ืองเก่าๆ ให้หลานฟังถึงเร่ืองท่ีมาของประตูผี 

ท่ีเคยเป็นประตูเมืองเก่า ท่ีอยู่ลอ้มรอบเขตเมืองหลวง ซ่ึงเป็นประตูท่ีเช่ือมต่อเส้นทางของวดัรอบนอก

เมือง ในการลาํเลียงศพออกนอกเมือง ในอดีตเล่าถึงภาพท่ีน่ากลวัของการลงโทษนกัโทษ ดว้ยการโยน

ศพเถือเน้ือให้แร้งกากินประจานความชัว่ วดัหลายวดัเคยเป็นลานประหารตดัหัวนกัโทษ หลงัจากจบ

การประหารจะไดไ้ดย้ินเสียงแร้งกาดงัมาจากป่าชา้ ชาวบา้นต่างหวาดกลวักบัวิญญาณอาฆาตของเหล่า

นกัโทษ พวกเขาเช่ือว่าเป็นผีท่ีร้ายกาจ พอแวะคุยกบัหลานเสร็จ เขา้ตวัเมืองบางกอก แวะไปทาํธุระหา

เพื่อน จนถึงเยน็ นายสิงโต ขอคา้งบา้นเพื่อนแถวป่าชา้เก่าของวดัสระเกศ เพราะบา้นอยูห่่างไกล เม่ือถึง

ยามดึก นายสิงโตสะดุง้ต่ืน ดว้ยเสียงแปลกๆ เขาจึงไดเ้ห็นภาพของพิธีเลาะกระดูกคนตาย ซ่ึงภาพของ

เหล่าฝูงแร้งเกาะตามตน้ไม ้มีกลุ่มคนแบกศพหลายศพ วางไวต้รงกลางลาน เม่ือถึงเวลาคนเหล่านั้นแก้

ผา้ห่อศพ เตรียมมีดแล่เฉือนเน้ือ พอแล่ทุกศพแลว้ ปล่อยให้แร้งมารุมท้ึงกินศพ ภาพน้ีทาํให้นายสิงโต

ใจหายวูบ ต่ืนเชา้รีบทาํบุญตกับาตรให้พวกเขา 

               เร่ืองราวงานเขียนของเหม เวชกร เป็นการสร้างภาพภูตผีปีศาจจาก ประสบณ์การโดยตรงของ

ตัวศิลปิน สถานการณ์ช่วงนั้ นมีแต่เสียงโศกเศร้า เจอส่ิงน่าเกลียดน่ากลัวต่าง ๆ ทําให้เกิดภาพ

จินตนาการ ภูตผีปีศาจไทยแต่ละตน เป็นการสะทอ้นความกลวัในจิตใจของมนุษย ์อนัเกิดจากความ

อาลยัอาวรณ์ของคนเป็น หรือ ความกลวัของคนตาย ทาํให้ผีมีความผูกพนักบัชีวิตสังคม ท่ีทาํให้ปีศาจ

มีตวัตนจริงในฐานะอารมณ์ความรู้สึก และ การนาํเสนอพฤติกรรมของสัตวต่์าง ๆ เป็นสัญลกัษณ์แทน 

ภูตผี ปีศาจ วิญญาณ22 ส่ิงเหล่าน้ีเป็นสัญลกัษณ์ท่ีตอ้งการให้ผูอ่้าน ตระหนักถึงผลกรรมชัว่ท่ีนาํไปสู่

ความพินาศ ดึงความสนใจในแง่ความคิดศีลธรรม คลอ้ยตามในเหตุการณ์ของเหม เวชกร ภาพประกอบ

หนงัสือเป็นการเล่าเร่ืองราวดว้ยฉากภาพในบรรยากาศแวดลอ้ม เป็นปัจจยัหน่ึงท่ีทาํให้เขา้ใจเหตุการณ์

เร่ืองราว และ แสดงอารมณ์ภายในของตวัละคร ภาพผีในแต่ละตอนสามารถจินตนาการถึงภาพสถานท่ี 

การดาํเนินเร่ืองราว หรือ อารมณ์ของตวัละคร เป็นกลวิธีการใชภ้าพฉากหลงัท่ีนาํไปสู่อารมณ์ให้ผูอ่้าน

เกิดจินตนาการไปตามเร่ืองราว เกิดความรู้สึกถึงความน่ากลวัของกายภาพผี ผ่านรายละเอียดความ

สมจริงของฉากเหตุการณ์ และ กายภาพของตวัละคร การวาดภาพเหมือนจริงส่งผลให้ผูอ่้านเขา้ใจ

สถานการณ์สภาวะอารมณ์ภายในของตวัละคร23 เกิดจินตนาการของแง่มุมทางความคิดผ่านภาพต่อ

ภาพ(จุดเช่ือมโยงแบบเวลาสู่ช่วงเวลา) จนไปถึงการสร้างภาพต่อเน่ืองในใจของตวัผูอ่้านเอง 
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ภาพท่ี 58  ภาพประกอบ ในหนงัสือผูม้าจากเมืองมืดของ เหม เวชกร  

               (ก) เร่ืองยามรักษาซ่อง 

               (ข) เร่ืองโรงเรียนครูพยงุ 

               (ค) เร่ืองวิญญาณทรมาน 

               (ง) เร่ืองประตูผี 

ท่ีมา: ท่ีมา: เหม เวชกร.ผู้มาจากเมืองมืด.หนงัสือชุดภูตผีปีศาจของไทย กรุงเทพฯ:วิริยะ, 2546. 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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ผีในงานการ์ตูนของศุภมิตร จันทร์แจ่ม (ปุ๋ ย Devil)  

               ผลงานของอาจารยเ์หม เวชกร เป็นท่ีรู้จกัแพร่หลายในวงการวรรณกรรม และ งานศิลปะ ผี

ตามทศันคติน้ีเป็นการแสดงความน่ากลวัอย่างชดัเจน ต่อมามีการสร้างภาพผีท่ีเปล่ียนรูปลกัษณ์ท่ีตรง

ขา้มกบัความน่ากลวั โดยมีบุคคลหน่ึงนาํเน้ือหาวรรณกรรมของเหม เวชกรมาดดัแปลงเป็นภาพวาด

คอมิคส์ ซ่ึงทาํให้ภาพการ์ตูนผีมีบุคลิกท่ีดูน่ารัก ไม่น่ากลวั ตลกขบขนั ผลงานท่ียกเป็นกรณีศึกษา 

เป็นผลงานการ์ตูนของศุภมิตร จนัทร์แจ่ม(ปุ๋ ย Devil) ประวติัโดยสังเขปดงัน้ี 

               ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม หรือ นามปากกา  “ปุ๋ ย เดวิล ” เกิดวนัท่ี 23 พฤศจิกายน พ .ศ .2508 เป็น

นกัเขียนการ์ตูนไทย เขา้สู่วงการการ์ตูนโดยเขียนผลงานการ์ตูนลงนิตยสารสวนเด็ก หนูจ๋า เบบ้ี ขาย

หัวเราะ และ มหาสนุก ของสํานักพิมพบ์รรลือสาส์น รูปแบบผลงานเป็นการเขียนการ์ตูนตลก 3 

ช่อง ไดตี้พิมพก์าร์ตูนเร่ืองสั้นคร้ังแรก ชุดสติแตก สุดขอบฟ้า! ช่วงปลายปี พ .ศ .2532 ชุดการ์ตูน

รวมเล่มในปี 2539 และยงัคงวาดรูปมาเร่ือย ๆ รวมไปถึงเร่ืองสั้ นชุดอ่ืน ๆอีกมากมายเช่น ผี! 

วิญญาณและความผูกพนัจนถึงปัจจุบนั ช่วงปัจจุบนัเขาไดล้งการ์ตูนเร่ืองสั้นขายทางออนไลน์ ใน

ชุด “ผี !OUT OF CONTROL” และ การ์ตูนเร่ืองสั้น ซีรีส์ “หิมพานต ์New Generation” 

               ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม ไดห้ยิบเอาเคา้โครงเร่ืองผีของ เหม เวชกร นาํมาสร้างเป็นการ์ตูนช่อง 

ช่ือ “บร๋ือ! น่ากลวัก็ไม่บอก  ”ยกเป็นกรณีศึกษา คือ เร่ืองชีวิตของคุณยา่ในชุดใครอยู่ในอากาศ อา้ย

ทุยผูซ่ื้อสัตยใ์นชุดปีศาจของไทย และ เร่ืองของพวกแทงหยวก ผีแต่ละตนมีลกัษณะบุคลิกตลก

ขบขนั ดูไม่น่ากลวัเน่ืองมาจากลกัษณะการวาดเกิดจากการใชวิ้ธีการลดระดบัความเหมือนจริงตาม

หลกัการภาพวาดคอมิคส์ของสกอตต ์แม็คคลาวด์24 แสดงให้เห็นว่าภาพผีถูกลดระดบัจนใกลเ้คียง

กบัใบหนา้ท่ีเรียบง่าย จนไม่เหลือความเป็นจริง จึงทาํให้รูปลกัษณ์ผีดูไม่น่ากลวั อีกทั้งการการสร้าง

รูปทรงให้มีลกัษณะคลา้ยคลึงเหมือนเด็ก กลายเป็นตวักระตุน้การสร้างอารมณ์ความพึงพอใจ แรง

ดึงดูดความสนใจท่ีมีต่อภาพแทนของส่ิงท่ีน่ารัก ความไร้เดียงสา ดูเป็นมิตรไม่มีพิษสง รักในตวัตน

ดา้นดี  ดว้ยรูปร่างน้ีส่งผลทาํให้ผูอ่้านเอาใจช่วยตวัละครในเร่ืองใดง้่ายขึ้น รายละเอียดของลกัษณะ

การ์ตูนผี มีดงัน้ี 

               การ์ตูนผีตวัอย่างแรกในเร่ืองชีวิตคุณย่า คือ เปรตซ่ึงรูปแบบการวาดเป็นการลดความเหมือน

จริง และ ลดรายละเอียดความน่ากลวัเดิม เปล่ียนรูปร่างให้มีหัวโต มือเทา้ใหญ่ มีฟันสองซ่ี เน้ือตวั

สะอาด และ ชูน้ิวไอเลิฟยู (ภาพท่ี 59 (ก)) ทาํให้ผีเปรตน้ี มีบุคลิกท่ีน่ารัก ดูเป็นมิตร การใช้รูปทรง

ความเป็นเด็ก การวาดเส้นง่ายๆ ลดรายละเอียดท่ีไม่จาํเป็น ทาํให้ผีตนน้ี ดูดี ไม่มีความน่ากลวั สะอาด

ไม่สกปรก  ดูอ่อนแอ น่ากลัน่แกลง้ ส่ิงเหล่าน้ี ทาํให้เป็นการสร้างภาพลกัษณ์ท่ีน่ามอง เป็นท่ีช่ืนชอบ

ใหก้บัผูอ่้าน 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2500
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B9%8C%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B9%8C%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B8%B5!_%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B8%B5!_%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
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               ผีแม่บุญยิง่ ในเร่ืองอา้ยทุยผูซ่ื้อสัตย ์เป็นผูห้ญิงมีรูปร่างหนา้ตาสวย มีใบหนา้หวัท่ีใหญ่โต ตา

เรียวสวย จมูกเลก็เป็นสัน หนา้ผากสูง มีผิวเนียน สวมผา้คลุมหวั(ภาพท่ี 60) มีการลดทอนรายละเอียด

ความจริง การใชเ้ส้นวาดแบบง่ายๆ และ อ่อนชอ้ย ทาํใหผ้ีตนน้ีดูสวย มีความน่ากลวัท่ีดูตลกขบขนั แม้

มีลกัษณะท่ีดูขดัแยง้กนั แต่ทาํให้ผีตนน้ีดูไม่น่ากลวั ดูสวย และ ดูดีตลก เฉกเช่นเดียวกบัภาพของมาร

ขวางงานบวช โดยเป็นภาพนางรํามีรูปร่างหน้าตาท่ีสวย กิริยาท่ีน่ามอง มีความเยาวว์ยั ไม่ว่าจะเป็น

ใบหนา้ท่ีเป็นวงรีมน ตาเรียวสวย จมูกเล็กเป็นสัน หนา้ผากสูง คางเล็ก มีผิวเนียน ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เป็น

ภาพลกัษณ์ดูสวยน่ามอง ในอีกภาพลกัษณ์หน่ึงนางรําไดเ้ผยร่างจริงกลายเป็นผีโครงกระดูก (ภาพท่ี 

61) แสดงถึงการเอารูปทรงของโครงกระดูกมารวมกนั กลายเป็นการผสมผสานรูปทรงของคู่ตรงกนั

ขา้ม แต่ดว้ยการใชเ้ส้นท่ีไม่ไดแ้สดงความน่ากลวั ทาํให้เห็นความสวยของสรีระร่างกาย กลายเป็นจุด

สนใจเด่น ภาพดา้นซา้ยภาพของนางรําสลายร่างเป็นโครงกระดูก ภาพเหล่าน้ีเป็นการเอาส่ิงท่ีน่าเกลียด

น่ากลวัของมนุษย ์เพื่อส่ือถึงส่ิงสวยงามท่ีไม่เท่ียงแท ้และ ความสนุกสนามเป็นความสุขชัว่ขา้มคืน 

การลดทอนรายละเอียดความน่ากลวั และ การใชก้ารวาดเส้นท่ีเป็นระเบียบทาํให้ภาพลกัษณ์ของปีศาจ

มีลีลาท่ีสวยภายใตรู้ปท่ีน่ากลวัของผ ี

               สรุปว่าผีสามตนน้ี เป็นกรณีศึกษาถึงการสร้างภาพท่ีนาํลกัษณะท่ีขดัแยง้กนัระหว่างความ

สวยและความน่ากลัว รวมเป็นหน่ึงเดียวกันกลายเป็นผีท่ีน่ารัก ไม่น่ากลัว ดัดแปลงภาพจาก

วรรณกรรมของเหม เวชกร เป็นตน้แบบภาพท่ีน่ากลวั ทาํให้เกิดความกลวัในจิตใจ แต่เม่ือนํามา

สร้างเป็นรูปแบบการวาดการ์ตูนช่องของ ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม ทาํให้เน้ือเร่ืองเปล่ียนบริบทอย่าง

ส้ินเชิง การออกแบบตวัละครของภาพตวัแทน ตามโครงเร่ืองของเหม เวชกร ออกแบบความคิด

ทศันคติผูว้าด ท่ีสามารถเจาะจงถึงตวัละครนั้น ๆ โครงสร้างรูปทรงเป็นการขยายความให้เขา้ใจง่าย 

ดว้ยการสร้างรูปทรงท่ีง่ายๆ การลดทอนรายละเอียดตามหลกัการของสกอตต์ แม็คคลาวด์24 จนไม่

เหลือความเป็นจริง ทาํให้ตวัละครคน ผี มีลกัษณะท่ีไม่น่ากลวั และ การสร้างรูปทรงลกัษณะเด็กใน

เชิงจิตวิทยา กลายเป็นการแสดงออกถึงส่ิงท่ีน่ารัก และ ส่งผลให้ผูอ่้านเกิดความรู้สึกพึงพอใจต่อตวั

ละครนั้น ท่ีก่อให้เกิดแรงดึงดูดความสนใจในตวัละคร มีส่วนสําคญัต่อการจดจาํการแสดงเอกลกัษณ์

ของผูว้าด ภาพการ์ตูนของศุภมิตร จนัทร์แจ่มจะเป็นรูปทรงแบบง่ายๆ ก่ึงความจริงก่ึงจินตนาการ  

               นอกจากน้ีผีท่ีมีรูปแบบน่ากลวัตลกขบขนั แต่ก็มีผีการ์ตูนท่ีมีรูปแบบน่ารักปกติธรรมดา 

โดยตวัอย่างของผีแม่วิภา (ภาพท่ี 62(ซ้าย))จากเร่ืองของรักเสมอใจ เป็นผีสาวท่ีมีรูปร่างสวย จาก

เร่ืองราวทั้งหมดของเร่ืองน้ี ผีตนน้ีไม่มีความน่ากลวั การกระทาํท่ีแย่ และ มีความมิตร สุภาพ ซ่ึงทาํ

ให้เป็นผีท่ีน่ารัก เป็นท่ีช่ืนชอบแก่ผูอ่้าน อีกกรณีหน่ึงของผีคุณย่า(ภาพท่ี 62(ขวา)) จากเร่ืองชีวิต         

คุณย่า เป็นภาพผีคุณย่าบุญธรรมของนายสิงโตไดป้รากฏอยู่เคียงขา้ง เป็นรูปแบบคนท่ีมีขนาดใหญ่ 

ไม่มีความน่ากลวั ดูใจดี แมว้า่จะเป็นคนท่ีตายแลว้ แต่ดว้ยความเป็นคนท่ีน่านบัถือ ความเคารพ 
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ภาพท่ี 59 ภาพของผีจากเร่ืองชีวิตคุณยา่ ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม (ปุ๋ ย เดวิล) 

               (ก) ผีเปรต 

               (ข) ผีขุนนาง 

ท่ีมา: ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม. ผีแอนด์เดอะแก๊ง. หนงัสือชุดบร๋ือ!น่ากลวัก็ไม่บอก. กรุงเทพฯ:บนัลือ

พบัลิเคชัน่ส์, 2553. 24-42 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 60 ภาพของผีแม่บุญยิ่งจากเร่ืองอา้ยทุยผูซ่ื้อสัตย ์ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม (ปุ๋ ย เดวิล) 

ท่ีมา: ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม. ผีแอนด์เดอะแก๊ง. หนงัสือชุดบร๋ือ!น่ากลวัก็ไม่บอก. กรุงเทพฯ:บนัลือ

พบัลิเคชัน่ส์, 2553. 62-86. 

(ก) (ข) 
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ภาพท่ี 61 ภาพมารขวางงานบวชจากเร่ืองของพวกแทงหยวก ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม (ปุ๋ ย เดวิล) 

ท่ีมา: ศุภมิตร จันทร์แจ่ม. ผีอะคาเดม่ี. หนังสือชุดบร๋ือ!น่ากลัวก็ไม่บอก. กรุงเทพฯ:บันลือ

พบัลิเคชัน่ส์, 148-164. 

ทาํให้ผีตนน้ีมีความน่ารักท่ีอยากคบเขา้หา สุดทา้ยผีกบ (ภาพท่ี 63)จากเร่ืองหมอยูโซะ เป็นการเอา

ตน้แบบของสัตวซ่ึ์งเป็นสัตวท่ี์มีรูปร่างน่าเกลียด และ ดูไม่มีพิษมีภยั แต่เม่ือมนักลายเป็นผี ทาํให้มี

ความน่ากลวัระดบัหน่ึง แต่ดว้ยรูปลกัษณ์ท่ีปกติ ทาํใหผ้ีถูกมองวา่น่ารัก และ หนา้ตาท่ีทะเลน้ 

               สรุปว่าการการสร้างภาพของภูตผีปีศาจ เป็นการแสดงถึงรากเหง้าของความเช่ือใน

วฒันธรรมตะวนัตก และ ตะวนัออก ซ่ึงทาํให้สามารถเข้าใจถึงลักษณะเด่นของภูตผีในแต่ละ

วฒันธรรมพื้นถ่ิน จนไปถึงเขา้ใจบริบทของความเป็นมาของผีท่ีถูกสอดแทรกผ่านวิถีชีวิตสังคม

มนุษย ์การสร้างภาพผีทาํใหเ้ห็นประเด็นสาํคญัของแนวคิดการสร้างภาพ 3 ประเด็น คือ  

              1.แนวความคิดความเช่ือชีวิตหลงัความตาย  

              2.ภาพลกัษณ์ของภูติผีปีศาจ ท่ีเป็นตวัแทนของธรรมชาติ และ อารมณ์ความรู้สึก  

              3.การวาดภาพดว้ยระดบัความหมือนจริงตามแนวทางงานคอมิคส์ของสกอตต ์แมค็คลาวด์ 

              สามประเด็นน้ี ทาํให้ภาพผีมีตวัตนจริงไดเ้พราะความกลวัของมนุษยท่ี์หวาดหวัน่ต่อส่ิงท่ี

เหนือธรรมชาติ โรคภยั สภาวะความตาย จนไปถึงอาํนาจของอารมณ์และจิตใจ ดา้นดีดา้นร้าย จน

ไปถึงประสบการณ์แวดลอ้มสังคมตามยคุสมยัต่าง ๆ และ ตวัตนสมมุติความกลวัของผูค้น แต่เม่ือใด

ท่ีมนุษยห์ยุดเช่ือเร่ืองของผี ไม่มีความกลวั ภาพผีนั้นจะหายไปเอง จึงทาํให้ความกลวัเป็นส่ิงสําคญั

ต่อการกาํหนดลกัษณะรูปร่างเฉพาะ การสร้างภาพผีเกิดขึ้นในจิตใจ นาํไปสู่การรับรู้ถึงภาพผีท่ีน่า

กลวั ส่ิงเหล่าน้ีทาํใหเ้กิดภาพของภูตผีปีศาจยงัคงเป็นท่ีจดจาํตามทุกยคุสมยัจนถึงยคุปัจจุบนั 
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ภาพท่ี 62 ภาพผีแม่วิภา เร่ืองของรักเสมอใจ (ซา้ย) และ ภาพผีคุณยา่ เร่ืองชีวิตคุณยา่ (ขวา)  

               ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม (ปุ๋ ย เดวิล) 

ท่ีมา: ศุภมิตร จันทร์แจ่ม. ผีอะคาเดม่ี. หนังสือชุดบร๋ือ!น่ากลัวก็ไม่บอก. กรุงเทพฯ:บันลือ

พบัลิเคชัน่ส์, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 63 ภาพผีกบ จากเร่ืองหมอยโูซะ ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม (ปุ๋ ย เดวิล) 

ท่ีมา: ศุภมิตร จันทร์แจ่ม. ผี เออเร่อ. หนังสือชุดบร๋ือ!น่ากลัวก็ไม่บอก. กรุงเทพฯ:บันลือ

พบัลิเคชัน่ส์,127-140. 
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วิธีการสร้างภาพ และ วิธีการนาํเสนอท่ีมีหลากหลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบเกิดการรับรู้ถึงความน่า

กลวัท่ีแตกต่างกนัไป จนนาํไปสู่องคค์วามรู้ท่ีแสวงหาคุณงามของรูปลกัษณ์ในอีกแบบหน่ึง แสดง

ถึงภาพของความดีความชัว่ในจิตใจ และ เป็นตวัอย่างท่ียกขึ้นมาอา้งให้เห็นการสอนใจ ถึงผลลพัธ์

ของการกระทาํบาป ทาํใหผ้ีเป็นเคร่ืองมือในควบคุมผูค้นให้อยูใ่นระเบียบ ไม่ระรานผูอ่ื้น ทาํความดี 

ละเวน้ความชั่ว ทาํให้เป็นแนวทางของกลวิธีสร้างรูปร่างรูปทรงการสร้างสรรค์ภูตผีปีศาจของผู ้

สร้างสรรค ์โดยการใชภ้าพคู่ตรงขา้มของความสวยและน่ากลวัให้อยู่ในร่างเดียวกนั กลายเป็นผีใน

แง่มุมทศันคติของตวัผูส้ร้างสรรคเ์อง ทาํใหผ้ลงานมีความน่ากลวัท่ีสวยงาม 

ภูตผีปีศาจท่ีปรากฎในผลงานศิลปะร่วมสมัย 

               การทบทวนวรรณกรรมไดย้กตวัอย่างศิลปินสองกลุ่ม คือ กลุ่มแรก ว่าดว้ยผลงานศิลปะเร่ือง 

ความน่ากลวัของภูตผีปีศาจท่ีปรากฏในผลงานศิลปะในอดีต รวมไปถึง ศิลปะร่วมสมยัปัจจุบนั และ 

กลุ่มท่ีสอง การศึกษาเทคนิคตดักระดาษของศิลปิน แต่ละคน รูปแบบการตดั การประกอบสร้าง และ 

การติดตั้งผลงานในการส่ือความหมายในงานศิลปะตามแนวความคิดเจตนารมณ์ของศิลปิน  

อุตะงะวะ คุนิโยะชิ (Utagawa Kuniyoshi ) 

               อุตะงะวะ คุนิโยะชิ (ค.ศ. 1797-1861) จิตรกรชาวญ่ีปุ่ นด้านภาพพิมพแ์กะไม้อุกิโยะของ สาํนัก

ศิลปินอุตะงะวะ ดว้ยเขาเป็นลูกของช่างยอ้มไหมทาํให้ ไดรั้บประสบการณ์การใชสี้สันของลายผา้ญ่ีปุ่ น

ทาํให้กลายเป็นการสร้างลวดลายเฉพาะของตวัศิลปินคุนิโยะชิไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจาก ภาพพิมพ์

นกัรบอุกิโยะ และ ภาพช่างฝีมือท่ีพบในคู่มือช่างตั้งแต่ เด็ก ดว้ยประสบการณ์เหล่าน้ี เป็นอิทธิพลต่อ

ภาพพิมพท่ี์คุนิโยะชิสร้างขึ้นต่อมา 

               ผลงานท่ีกรณีศึกษาของการปรากฎตัวของภูตผีปีศาจในผลงาน คือ แม่มดทาคิยะสะ และ 

ปีศาจโครง กระดูก (Triptych of Takiyasha the Witch and the Skeleton Spectre) (ภาพท่ี 64)เป็นภาพ  
ของซามูไรกาํลงัต่อสู้กบั  แม่มด และ  ปีศาจโครงกระดูก ปีศาจสองตนน้ีเป็นตวัแทนส่ิงชัว่ร้าย  การ

สร้างฉากการต่อสู้ เป็นการแสดงภาพลกัษณ์ของการปะทะกนัระหว่าง ความดีความชัว่ท่ีอยู่ในตวัของ

มนุษย ์ผา่นภาพตวัละคร เน้ือเร่ืองราวมีการยกเร่ืองราวของภูตผีปีศาจ เป็นตวัแทนของความชัว่ร้ายใน

แง่มุมมองของวฒันธรรมของญ่ีปุ่ น ฉากบรรยากาศท่ีสวยด้วยสีสันแบบลายผา้ไหมญ่ีปุน ความ

ลึกลบัพิศวงของความสวยงาม และ ความน่ากลวัในภาพ สองส่ิงท่ีแตกต่างกนัรวมกนั มีความลงตวั

กนั เป็นการสร้างงานศิลปะท่ีเป็นส่ิงบนัเทิงใจต่อชยัชนะท่ีอยู่เหนือความกลวั การเผชิญหน้า ต่อ 

ความกลวัของส่ิงท่ีมองไม่เห็น การสอนศีลธรรมความดี เป็นสร้างความงามทางจิตใจ  มากกว่า  
ความงามรูปลกัษณ์ภายนอก  

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1797
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1797
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1861
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8D%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%9B%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%89%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%8D%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%9B%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%A2%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%B0%E0%B8%87%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B0&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%B0%E0%B8%87%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B0&action=edit&redlink=1
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               สรุปว่าผลงานของอุตะงะวะ คุนิโยะชิ เป็นการสร้างภาพความกลวัในใจของมนุษยผ์่านภาพ

ภูติผีปีศาจ จากการหยิบเอาคติความเช่ือของผีญ่ีปุ่ น และ สถานการณ์ของการเผชิญหน้าต่อความกลวั

ในส่ิงท่ีมองไม่เห็น การถ่ายอารมณ์ท่ีแตกต่างกันระหว่างความทุกข์ และ ความสุข ภายใตจิ้ตใจ ซ่ึง

ศิลปินเขา้ใจถึงสภาวะความรู้สึกเหล่าน้ี จึงนาํแนวคิดน้ีมาสร้างภาพเป็นการสอนศีลธรรมความดีความ

ชัว่ จากแนวคิดของปรัชญาเซน และ วิถีนกัรบซามุไร การออกแบบตวัละคร  มีลกัษณะท่ีตรงกันขา้ม 

แสดงให้เห็นว่า การสร้างภาพน้ีก่อให้เกิดภาพของผีท่ีมีลกัษณะท่ีสวยงามได้ด้วยรูปลกัษณ์ แมว้่า

ภาพลกัษณ์เดิมของภูติผีปีศาจจะมีความน่ากลวั แต่ดว้ยการกาํหนดรูปทรง และสร้างมุมมองใหม่ เสริม

ลกัษณะท่ีสวยงามทาํให้ภาพของผีท่ีน่ากลวัสามารถสร้างแรงดึงดูดใจไดด้ว้ยความสวยท่ีเป็นคู่ตรงขา้ม

ต่อการสร้างภาพของผีในทศันคติของอุตะงะวะ คุนิโยะชิ สร้างสุนทรียภาพของความน่ากลวัของผีใน

รูปแบบท่ีสวยงามแบบรสนิยมญ่ีปุ่ น 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพท่ี 64 ผลงานแม่มดทาคิยะสะ และ ปีศาจโครงกระดูก (Triptych of Takiyasha the Witch and  

                the Skeleton Spectre, C.1844, Utagawa Kuniyoshi (1797–1861) 

ท่ีมา: Rossella Menegazzo, Kuniyoshi, (New York: Skira Rizzoli Publication, 2018), . 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Utagawa_Kuniyoshi
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ทะคะชิ มุระคะมิ (Murakami Takashi) 

               ทะคะชิ มูระคะมิ (1 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2506) ศิลปินญ่ีปุ่ น สร้างผลงานท่ีไดแ้รงบนัดาลใจมา

จากวฒันธรรมดั้งเดิมญ่ีปุ่ น และ วฒันธรรมสมยัใหม่หลงัสงครามโลกคร้ังท่ีสอง รับอิทธิพลการ์ตูนเอ

นิเมะมงังะญ่ีปุ่ น (manga) มาเป็นพื้นฐานในการสร้างผลงาน เน้ือหาทางความคิดเป็นการเอาธรรมชาติ

ของพฤติกรรมมนุษย ์การด้ินรนการต่อสู้เอาชีวิตรอดจากหายนะ เกิดจากเหตุการณ์ของระเบิดปรมาณู 

แรงบนัดาลใจน้ีทาํให ้การสร้างสรรคผ์ลงานเป็นการยอมรับการเปล่ียนแปลงชีวิต เปล่ียนความทุกขใ์ห้

กลายเป็นความหวงัการมีชีวิตต่อไป จนไปถึงการหยบิประเด็นของศาสนา ปรัชญาของความสมดุลโลก 

จึงทาํใหผ้ลงานของมุระคะมิ มีความสดใสภายใตค้วามทุกข ์โดยผลงานท่ีแสดงแนวคิดน้ี และสร้างช่ือ

จนถึงปัจจุบนั คือ ดอกไมย้ิม้ (ดงัภาพท่ี 65) 

               ผลงานดงักล่าว ส่งผลใหศิ้ลปินถูกเรียกขานในฐานะโอตาคุ เป็น กลุ่มคนท่ีนิยม และ คลัง่ไคล้

งานแนวการ์ตูนแบบญ่ีปุ่ นท่ีมีบุคลิกท่ีน่ารักสดใส (Kawaii) และ ความเป็นโอตาคุ เป็น กลุ่มบุคคลผูลุ้่ม

หลงในโลกแห่งการ์ตูน และ แอนิเมชัน่ แต่สําหรับผูวิ้จยัสร้างสรรค์มองว่าเป็น การสร้างมุมมองการ

รับรู้ความงามในรูปแบบใหม่ โอตาคุเป็นการสร้างกลุ่มคนในวฒันธรรมย่อย (subculture)ท่ีเกิดขึ้นใน

ญ่ีปุน ความน่าสนใจการสร้างสรรค์เป็นการเอาหลกัการสร้างภาพเคล่ือนไหวในงานการ์ตูนคอมิคส์ 

โดยการสร้างเส้นลวงตาทาํให้รูปทรงต่าง ๆ ขนาดท่ีแตกต่างโดยไม่มีเส้นนําสายตา เกิดภาพลวงตา

พื้นท่ี เห็นภาพเส้นท่ีเคล่ือนไหว เทคนิคน้ีถูกอา้งอิงถึงบริบทวฒันธรรมของญ่ีปุ่ น และภาพกราฟฟิต 

ก่อให้เกิดรูปแบบศิลปะแบบใหม่ ท่ีสร้างความสวยงามผสมกับความขบขันไร้สาระท่ีเป็นกระแส

วฒันธรรมนอกกรอบมาตั้งแต่เม่ือปี 1970 ถูกยอมรับเป็นวฒันธรรมยอดนิยม (popular culture)25  

               เม่ือวิเคราะห์ผลงานของทะคะชิ มูระคะมิ เรียกไดว้่าเป็น การสะทอ้นถึงความอดัอั้นของตวั

ศิลปินเองท่ีไดรั้บแรงกดดนัของความเป็นระเบียบท่ีเคร่งครัดเกินไป รวมไปถึงแวดลอ้มสังคมญ่ีปุ่ น 

และ การยอมรับวฒันธรรมใตดิ้นในสังคมรุ่นใหม่ ทาํให้ผลงานแสดงถึงความเป็นเสรีทางความรู้สึกท่ี 

อยากระบายความเก็บกด ไม่ว่าจะเป็นการแต่งตวัตามตวัการ์ตูนญ่ีปุ่ น ท่ีแสดงถึงความน่ารัก สีสันท่ี

สดใส หรือ ความโหดร้าย ความวุ่นวายให้มองว่าเป็นเร่ืองสนุก ผ่านปัญหาชีวิตไปให้ได ้และ การนาํ

หลกัการคติชนวิทยา ว่าดว้ยการเคารพธรรมชาติ เช่ือมโยงบริบททางสังคม การตระหนักถึงคุณค่าใน

การปกป้องธรรมชาติไม่ให้เกิดภยัพิบติั การรักษาความดี จึงทาํให้ผลงานมีความเก่ียวขอ้งกับภูตผี

ปีศาจ เป็นตวัแทนของเทพปกปักษรั์กษา และ ภยัพิบติั จนไปถึงบุคคลในศาสนาอยา่งพระอรหันต์26 

               ผลงานเป็นกรณีศึกษา คือ ผลงานชุดห้าร้อยอรหันต์ (The 500 Arhats) เป็นการแสดง

สัญลกัษณ์ถึงการถ่ายทอดภาพลกัษณ์ของความเปล่ียนแปลงของธรรมชาติ โดยเป็นภาพการปรากฎตวั

ของพระอรหันต์ห้าร้อยรูป ซ่ึงศิลปินไดย้กเร่ืองของพระอรหันต์ท่ีเป็นส่ิงสูงสุด กลบัค่าความเช่ือว่า 
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พระอรหันตแ์มว้่าจะเป็นบุคคลท่ีอยู่เหนือกิเลส แต่ยงัมีกิเลสอยูนิ่ดหน่ึง ทาํใหพ้ระอรหันตข์องมุระคะ

มิมีรูปลกัษณะท่ีตลกขบขนั ป่าเถ่ือน ดูไม่สง่างามเป็นการออกแบบสองลกัษณะท่ีตรงกันขา้ม พระ

อรหันต ์และ โยไค เป็นตวัแทนของสัญญาณธรรมชาติของการเกิดภยัพิบติั นาํไปสู่แนวคิดการแทรก

รายละเอียดนามนยั (Metonymic insertion of details) ส่ิงเหล่าน้ี เป็นการบอกเร่ืองราวของส่ิงเตือนใจถึง

ส่ิงเลวร้าย และ พลงัในการมีชีวิตต่อไป หลงัผ่านยุคสงคราม สีสันท่ีฉูดฉาด เป็นผลกระทบของระเบิด

ปรามนูญ และ การสร้างโครงสร้างแง่มุมสังคมของโลกอุดมคติของกลุ่มโอตะคุ ดว้ยภาพสีสันตระการ

ตา และ ความบิดเบ้ียว ก่อให้เกิดความรู้สึกท่ีส่งผลให้ผลงานมีความน่าสนใจของการสร้างโลก

จินตนาการด้วยสร้างภาพเคล่ือนไหวลวงสายตา ด้วยมิติของเส้นส่ืออารมณ์ การใช้จุดเช่ือมโยง

เสมือนวา่งานมีการเคล่ือนไหว การใชเ้ส้นเคล่ือนไหวเชิงจิตวิทยา  ทาํใหค้วามน่ากลวักลายเป็นส่ิงท่ีดู

ตลกขบขนั และ สุดทา้ยการใชค้วามเช่ือของส่ิงท่ี เหนือธรรมชาติของสัตวป์ระหลาดโยไค อย่างปีศาจ

บาคุ(Yokai Baku) (ดงัภาพท่ี 66) เป็นตวัแทนของการปัดเป่าส่ิงชัว่ร้าย ภาพลกัษณ์น้ีมีบุคลิกท่ีน่ารัก 

ซ่ึงแตกต่างจากภาพดั้งเดิมตามประเพณี ความผิดแผดต่างถ่ินฐาน ทาํให้เป็นการผสมผสานระหว่าง

ความเป็นจริงและจินตนาการ จนเกิดโยไคท่ีมีหวัเป็นชา้ง ตวัเป็นเสือ รวมไปถึงการใชสี้สันท่ีสดใส ทาํ

ใหค้วามน่ากลวัของภูตผีปีศาจตนน้ีมีความน่ารัก27 

               สรุปไดว้่า ผลงานของทะคะชิ มูระคะมิ มีผลต่อแนวคิดการนาํเสนอผลงานรับรู้ถึงโยไค เป็น

ตัวแทนของส่ิงสถิตของธรรมชาติ ด้วยบุคลิกท่ีมีน่ารัก ตลก ทาํให้ผลงานทั้งหมดดูมีชีวิตวา เกิด

ความรู้สึกท่ีมีความสุข แมผ้ลงานจะมีความสวย ความน่ารัก แต่เบ้ืองหลงั แฝงความรู้สึกความกดดนั 

ของสังคมญ่ีปุ่ น และ การเปล่ียนแปลงชีวิตหลงัสงคราม ส่ิงท่ีปลอบประโลมจิตใจทาํให้ผลงานของ 

ศิลปินแสดงถึงความหวงัการมีชีวิตต่อไป เฉกเช่นเดียวกบั ผลงานภาพจิตรกรรมพระอรหันต ์500 รูป 

และ สิงโตจีน (ภาพท่ี 67) เป็นการหยิบเร่ืองราวภยัธรรมชาติ ภยัพิบติั  และ น่ากลวัของความตาย 

อนิจจงั สัจธรรม นาํเสนอในรูปแบบสภาวะ อารมณ์ท่ีดูสนุกสนาน ขบขนั รูปลกัษณ์ไม่สวยงาม แต่

เป็นรูปทรงท่ีใหค้วามสนุก มีชีวิตชีวามากขึ้น เป็นตวัอยา่งกรณีศึกษาของการรับรู้ ความน่ากลวัแบบ

น่ารัก และ เทคนิคจิตรกรรม Superflat เป็นกลวิธีการสร้างจิตรกรรมแบบดั้งเดิมโบราณ (Nihonga) 

และ การสร้างเคล่ือนไหวในงานการ์ตูนคอมิคส์ การใชรู้ปทรงสองมิติ ดว้ยรูปทรงต่าง ๆ มีขนาดท่ี

แตกต่าง โดยไม่ใช้เส้นนาํสายตา ซ่ึงทาํให้เกิดภาพลวงตาพื้นท่ี เกิดรูปทรงท่ีมีการเคล่ือนไหว การมี

ภาพพับหลายบานเป็นการเช่ือมโยงกันต่อเน่ืองของเร่ืองราวการใช้ภาพกราฟฟิต้ี ส่ือถึงบริบท

วฒันธรรมผูบ้ริโภคญ่ีปุ่ น ใหต้ามกระแสนิยมปัจจุบนั 
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ภาพท่ี 65 “ภาพดอกไมย้ิม้” (Flowers, Flowers,  Flowers, 2010 Takashi Murakami  

                 Acrylic on canvas mounted on board 149.9x149.9 cm.) 

ท่ีมา: Michael Darling,Takashi Murakami “The octopus eats its own leg” (New York: Skira 

Rizzoli Publications, 2017), 137.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 66 “ภาพรายละเอียดของผลงาน 500 อรหันต”์ (the 500 Arhats (detail) 2012 Takashi    

                 Murakami Acrylic on canvas mounted on board; 24 panels overall 302x10,000 cm.) 

ท่ีมา: Michael Darling,Takashi Murakami “The octopus eats its own leg” (New York: Skira 

Rizzoli Publications, 2017), 142-143.       
 



 
 

72 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 67 ผลงานสิงโตจีนของทะคะชิ มูระคะมิ (Chinese Lions, Peonies, Skulls, And Fountains by  

                Takashi Murakami 2011 Acrylic on canvas stretched on wooden panel   118 x 236 1/4  

                in. (299.7 x 600.1 cm) 

ท่ีมา: Michael Darling,Takashi Murakami “The octopus eats its own leg” (New York: Skira  

Rizzoli Publications, 2017), 184-185.  

จอห์น เคนน์ มอเทนเซ็นส์ (John Kenn Mortensen) 

               จอห์น เคนน์ มอเทนเซ็นส์ เกิดเม่ือค.ศ. 1978 ศิลปินชาวเดนมาร์กท่ีอาศยัทาํงานในเมือง 

โคเปนเฮเกน เขาสร้างผลงานในเร่ืองของความน่ากลวัฝันร้ายของเด็ก  โดยใช้ปากกาวาดเส้น สร้าง

จินตนาการท่ีไม่ตัวตน เขาได้แรงบันดาลใจมาจากคาํบอกเล่าของเด็ก ๆ ท่ีเขาได้พบระหว่างการ 

เดินทางแต่ละวนั เขาใช้ทกัษะความเป็นผูส้ร้างภาพยนตร์ และ ผูก้าํกบัรายการโทรทศัน์สําหรับเด็ก 

สร้างผลงานภาพผีหลายตน พอตกกลางคืนเขาสร้างงานจินตนาการความน่ากลวัของเขาจากปากกาสู่

รูปภาพของกลุ่มเหล่า ผีปีศาจท่ีน่ากลวัมากพอ ท่ีทาํใหผู้ท่ี้พบเห็นตอ้งระแวงกลวั 

               เม่ือไดวิ้เคราะห์ผลงานวาดเส้นของจอห์น เคนน์ มอเทนเซ็นส์ ทาํใหเ้ห็นวา่ลกัษณะภาพของผี

แต่ละตน ลว้นมีรูปร่างของสัตวท่ี์เด็กส่วนใหญ่หวาดกลวั เช่น แมงมุม ตะขาบ งูขนาดใหญ่ จนไปถึง

เร่ืองเล่าของตาํนานปีศาจท่ีโผล่จากความมืดตรงใตเ้ตียง ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เป็นภาพหลอนท่ีทาํให้เด็ก

กลวั ไม่วา่จะเป็นรูปร่างท่ีใหญ่โต ลกัษณะพิกลพิการ น่าขยะแขยงดูสกปรก น่ารังเกียจ จนไปถึงความ

ดุร้ายในการแสดงท่าทีท่ีไม่เป็นมิตร เป็นตวัสําคญัต่อการสร้างภาพท่ีน่ากลวั ในผลงานหมายเลข 

399 (ภาพท่ี 69) ศิลปินไดใ้ชภ้าพลกัษณ์ของสัตวป์ระหลาดของแมงมุมซ่ึงเป็นภาพลกัษณ์สากลของ

ตวัแทนความกลวัท่ีเด็ก และ ผูใ้หญ่ต่างกลวัสัตวช์นิดน้ี 

http://www.thebroad.org/art/takashi-murakami/chinese-lions-peonies-skulls-and-fountains
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               นอกจากน้ีศิลปินไดอ้อกแบบผีปีศาจในรูปแบบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นสัตวท่ี์มีเขี้ยวตาดุร้าย กรง

เล็บยาว มีสามขา(ภาพท่ี 70) ปีศาจหัวกะโหลกมีผา้คลุมพลิ้วไหว(ภาพท่ี 68) ปีศาจท่ีโผล่หน้ามาจาก

ความมืดตรงใตเ้ตียง หรือ ตูเ้ส้ือ(ภาพท่ี 71) เป็นตน้ ปีศาจเหล่าน้ีเป็นภาพตวัแทนของการระวงัภยัจาก

อนัตราย เป็นจุดประสงคข์องการสร้างสรรคน้ี์ ตอ้งการใหเ้ด็กหลีกเล่ียงภยัอนัตราย และ การเผชิญหนา้

กบัความน่ากลวั แลว้เอาชนะความกลวั การสร้างภาพน้ีเป็นกลยุทธท่ีไม่ให้เด็กเจอเร่ืองอนัตราย เช่น 

การเท่ียวกลางคืน การอยู่ห่างสายตาผูใ้หญ่ และ หลีกเล่ียงเจอกับคนแปลกหน้า ต้องการให้เด็ก

ปลอดภยัจากอนัตราย จดัการกบัเด็กท่ีด้ือไม่เช่ือฟังดว้ยความหวงัดี การสร้างเร่ืองน่ากลวัของผีเป็นการ

สะทอ้นวฒันธรรมตะวนัตกของการอบรมสั่งสอนเด็ก ดว้ยการเล่านิทานฝันร้ายของเด็ก แนวความคิด

น้ีเป็นแรงบนัดาลใจท่ีทาํให้ ศิลปินสร้างสรรค์ภาพลกัษณ์ปีศาจท่ีน่ากลวั ทาํให้ผูช้มรับรู้ถึงอารมณ์

ความกลวั ขณะเดียวกนัศิลปินสนุกกบัการสร้างภาพความต่ืนเตน้ ใหผู้ช้มท่ีเป็นผูใ้หญ่ไดรู้้สึกถึงความ

กลวั ท่ีมีต่อภาพปีศาจในจินตนาการท่ีมีอยู่จริง และ เหนือจินตนาการ ก่อเกิดรูปลกัษณ์ท่ีน่ากลวัต่อ

รูปร่างท่ีเช่ือมโยงส่งเสริมความรู้สึกต่อส่ิงมองไม่เห็น การสร้างสีสันให้อารมณ์รับรู้ถึงความรู้สึกท่ี

ต่ืนเตน้ราวกบัเป็นการการผจญภยัท่ีสนุกไปกบัการเจอส่ิงล้ีลบั และ ทาํให้เป็นภาพความกลวัท่ีตรึงตา

ในจิตใจของผูช้มทั้งเด็ก และ ผูใ้หญ่  

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 68 ผลงาน John Kenn Mortensen – 290 เทคนิค ปากกาวาดเส้น  

ท่ีมา: John Kenn Mortensen, (2014), john-kenn-mortensen, เขา้ถึงเม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงไดจ้าก 

https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen 
 

 

https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen
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ภาพท่ี 69 ผลงาน John Kenn Mortensen - 399 เทคนิค ปากกาวาดเส้น  

ท่ีมา: John Kenn Mortensen, (2014), john-kenn-mortensen, เขา้ถึงเม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงได้

จาก https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 70 ผลงาน JKMortensen – 401 เทคนิค ปากกาวาดเส้น John Kenn Mortensen 

ท่ีมา: John Kenn Mortensen, (2014), john-kenn-mortensen, เขา้ถึงเม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงไดจ้าก 

https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen 
 

 

https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen
https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen
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ภาพท่ี 71 ผลงาน JKMortensen – 356 เทคนิค ปากกาวาดเส้น John Kenn Mortensen 

ท่ีมา: John Kenn Mortensen, (2014), john-kenn-mortensen, เขา้ถึงเม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงได้

จาก https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen 

การศึกษาเทคนิคตัดกระดาษ และ การส่ือความหมายในงานศิลปะ 

                   การสร้างสรรค์ผลงานท่ีแสดงออกถึงภาพท่ีน่ากลวัของผี ผูวิ้จยัสร้างสรรคไ์ดเ้ลือกเทคนิค

ตดักระดาษ ในการส่ือความหมายทศันคติในภาพลกัษณ์ผีท่ีน่ารัก ซ่ึงการศึกษาศิลปินกลุ่มตดักระดาษ 

ทาํให้ไดรู้้ว่า ปัจจุบนัศิลปหัตถกรรมไดถู้กยกระดบัมาเป็นงานวิจิตรศิลป์ ทาํให้ประจกัษว์่า มีศิลปินท่ี

ทาํเทคนิคการตดักระดาษเป็นเคร่ืองมือแสดงทางความคิด ส่ือสารถึงบริบททางความคิด การนาํเสนอ

ผลงานท่ีสนับสนุนทางความคิด เป็นแรงผลักดันในการสร้างสรรค์ งานต่อศิลปินท่ีใช้เทคนิคตดั

กระดาษมีดงัน้ี 

คาร่า เอลซิาเบธ วอล์คเกอร์ (Kara Elizabeth Walker) 

                      คาร่า เอลิซาเบธ วอล์คเกอร์ (ค.ศ. 1969) ศิลปินหญิงแอฟริกนั อเมริกนันาํเสนอผลงาน 

ศิลปะร่วมสมยัท่ีแฝงประเด็นการเหยียดสีผิว การดูถูกชาติพนัธุ์ เช้ือชาติ เพศ และ ความ รุนแรงอย่าง

เปิดเผยตรงไปตรงมา จนไปถึงการครอบงาํอาํนาจทางวาทกรรม(ภูมิศาสตร์) ผลงานมีหลากหลาย

รูปแบบ แต่รูปแบบท่ีเป็นท่ีรู้จกัคือ ภาพเงาดาํ (silhouette) โดยใช้เทคนิคต่างๆ เช่น เทคนิคการตัด

กระดาษเป็นภาพเงาดาํ การฉายภาพเงา ผ่านเคร่ืองฉายภาพ การพิมพ ์และ ภาพวาด ผลงานตอ้งการส่ือ

ถึงสังคม ให้รับรู้ถึงความอยุติธรรม ความรุนแรงท่ียงัมีการสร้างความขดัแยง้ในชนชาติแอฟริกนั ภาพ

เหล่าน้ีไดเ้ล่าเร่ืองราวในแบบนิทานเก่ียวกับทาสชาวแอฟริกัน โดยเฉพาะ ทาสท่ีเป็นผูห้ญิง รวมทั้ง

ความสัมพนัธ์ระหว่างทาสผิวดาํ และ นายทาสผิวขาว ในฉากยุคก่อนสงคราม กลางเมืองอเมริกา 

https://wowxwow.com/artist-profile/john-kenn-mortensen
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รูปแบบสร้างผลงานไดแ้นวคิดมาจากการแสดงภาพนกัแสดงผิวขาวท่ีทาหนา้ดาํลอ้เลียนคนดาํ เป็นการ

ปฏิวติักฎเชิงสัญลกัษณ์(Revolution Symbolic)28 การสร้างประวติัศาสตร์ใหม่ท่ีแตกต่าง นาํไปสู่การ

ต่ืนตวัถึงความขดัแยง้น้ี เป็นการสร้างจุดสนใจใหส้ังคมรับรู้มองปัญหาท่ียงัไม่ไดรั้บการแกไ้ข 

                  การผสมผสานกบัภาพประกอบนิทานยุโรปในรูปแบบฉบบัของวอลท์ดิสนีย ์ภาพเงาดาํ ถูก

นํามาจดัวาง เรียงกันคล้ายฉากละครเวที แบบพาโนน่าม่า (ภาพท่ี 72 )มีการแสดงเหตุการณ์ท่ี ไม่

ปะติดปะต่อกัน บางส่วนภาพคนแสดงท่าทางของการมีเพศสัมพนัธุ์ เน่ืองมาจากตวัศิลปินตอ้งการ

นาํเสนอ การจาํลองพื้นท่ีเชิงสัญลกัษณ์:สนามแห่งการถูกจบัจอ้ง โดยคนผิวสีถูกใชเ้ป็นเคร่ืองมือทาง

รัฐบาล สังคม และ เป็นส่ือบนัเทิงทางระบบทุนนิยมไม่วา่จะเป็นการสร้างช่ือเสียง เกียรติยศของผูช้นะ

สงคราม ส่วนหน่ึงของการสร้างวาทกรรมอาํนาจทางประวติัศาสตร์ ทาํให้ศิลปินสร้างประวติัศาสตร์

ใหม่นําเสนออตัลกัษณ์ทางชาติพนัธุ์ คนผิวสีถูกมองว่าเป็นบุคคลท่ีดาํรงอยู่ของตวัตนท่ีประหลาด

(Montrous being)29 และ การปลกปล่อยแรงขบัตามธรรมชาติ เป็นสัญลกัษณ์ท่ีใช้ต่อตา้นมาตรฐาน

ความเป็นปกติของสังคม ทา้ทายระบบระเบียบของกฎสังคม สู่การเรียกร้องสิทธิเสรีภาพของคนผิวสี 

                  ความโดดเด่นของการติดตั้ง คือ ผลงานกระดาษมีขนาดใหญ่ เกือบเท่าคนจริง คาร่า ใชภ้าพ

เงาดาํเป็นส่ือเพื่อเล่ียงไม่ใหผู้ช้ม มองเห็นภาพคนโดยตรง แต่เป็นการเห็น ภาพผา่นเงา โดยรายละเอียด

ต่างๆ ไดถู้กซ่อนไวใ้นโครงร่างท่ีเป็น เงาดาํการซ่อนตวัตน มีลกัษณะคลา้ยคลึง กบัรูปแบบละครคน

หนา้ดาํมีมุกตลกขบขนัเชิงเยย้หยนัสังคมถูกสอดแทรกเขา้กบัความจริง การใชก้ระดาษดาํขาวเป็นการ

สร้างภาษาของภาพเป็นการสร้างจุดนาํสายตาท่ีตดักนัอย่างชดัเจน รวมไปถึงการแสดงสัญลกัษณ์ทาง

จิตวิทยาของการแบ่งคู่ตรงขา้ม(binary opposition)30 ของความไม่เท่าเทียมกนั ทาํใหเ้ป็นการสร้างความ

แตกต่าง(Distinction)ของส่ิงท่ีแฝงฝังอยู่ในระบบความโน้มเอียง หรือ นิจภาพ (habitus)31 เป็น

ปรากฎการณ์การดาํรงอยู่โดยปราศการต่อต้าน การส่ือถึงส่วนการซ่อนเร้นตัวตน เสมือน การใช้

หนา้กากเพื่อปกปิดความกา้วร้าวและเพื่อปกป้องตนเอง ในขณะเดียวกนัเป็นกลวิธีของการสร้างพื่นท่ี

จาํลองพื้นท่ีเชิงสัญลกัษณ์:สนามแห่งการถูกจบัจอ้ง ตอ้งการตอบย ํ้าใจความสําคญัของการจบัช่วงเวลา

ของเหตุการณ์สําคญัท่ีโหดร้าย ไม่มีเหตุผลเร่ืองราวการพรรณนาภาพท่ีหยุดน่ิง ให้ผูช้มเห็นภาพนิจ

ภาพ กลายเป็นผูคุ้มเฝ้าดู สอดส่องก่อให้เกิดสถานการณ์การทาํงานของอาํนาจส่ือท่ีเป็นไปโดย

อตัโนมติั เผยแผ่เร่ืองราวเก่ียวกบัผูท่ี้ตกอยู่ในสถานการณ์ของการถูกจบัจอ้ง พร้อมไปกบัการรับรู้

ใหม่ในผลงานศิลปะน้ี 

                    สรุปวา่ผลงานของคาร่า เอลิซาเบธ วอลค์เกอร์ เป็นตวัอยา่งการติดตั้งแบบพาโนนาม่าเพื่อ 

แสดงถึงการวางแผนให้ผูดู้ เป็นผูเ้ฝ้าสังเกตการณ์ มีอิสระเลือกท่ีจะดูเร่ืองราวเฉพาะท่ีตนสนใจ 

พร้อมไปกบัการนาํเสนอ ความน่ากลวัท่ีขบขนัภายใตค้วามทุกข์ เป็นรูปแบบหน่ึงท่ีแฝงศีลธรรม 

ความจริงของความโหดร้ายของการเหยยีดผิวสี 
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ภาพท่ี 72 ภาพพื้นท่ีพาโนนาม่าของคาร่า เอลิซาเบธ วอลค์เกอร์ (Detail of Slavery! Slavery!  

                Presenting a GRAND and LIFELIKE Panoramic Journey into Picturesque Southern  

                Slavery or “Life at ‘Ol’ Virginny’s Hole’ (sketches from Plantation Life)” See the  

                Peculiar Institution as never before! All cut from black paper by the able hand of Kara  

                Elizabeth Walker, an Emancipated Negress and leader in her Cause, 1997, Cut paper on  

                wall, 144 x 1,020 inches, 365.76 x 2,590.8 cm) 

ท่ีมา: Antwaun Sargent, (2017), Kara Walker Showed Me the Horror of American Life, เขา้ถึง

เม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงไดจ้าก https://www.vice.com/en_uk/article/59ywgz/kara-walker-

showed-me-the-horror-of-american-life 

โบวี ล ี(Bovey Lee) 

                      โบวี ลี (Bovey Lee) เป็นศิลปินหญิงจีนอเมริกัน สร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิคงานตัด

กระดาษ และ แนวความคิดเร่ืองของความหลงใหลวิถีชีวิตของเมืองวิทยาการปรับปรุงเมือง

(urbanism)ในสังคมจีนปัจจุบนั ซ่ึงแรงบนัดาลใจมาจากการเผชิญกับความเจริญทางเทคโนโลยี ท่ี

รวดเร็ว ทาํให้เกิดปัญหาภยัธรรมชาติท่ีเกิด ทาํให้มนุษยย์อ้นกลบัสู่วิถีธรรมชาติท่ีสงบสุข เธอสนใจ

ในความเปล่ียนแปลงของสร้างส่ิงปลูกสร้างใหม่ ๆ ทาํใหผ้ลงานตดักระดาษสะทอ้นให้เห็นถึงส่ิงท่ี

เราทาํกบัส่ิงแวดลอ้มดว้ยเคร่ืองจกัรและเทคโนโลยีขั้นสุดยอด พร้อมไปกบัสร้างโลกจินตนาการ

ของท่ีเหมือนความฝัน ส่ิงปลูกสร้างท่ีแทนทีโลกธรรมชาติ การตระหนกัถึงผลกระทบท่ีตามมาของ

ภยัธรรมชาติ ผลงานทั้งหมดใชก้ระดาษซวน(ขา้ว) ซ่ึงสะทอ้นถึงมรดกจีนของวสัดุกระดาษวาดรูป 

รูปแบบการตดักระดาษกลายเป็นการวาดดว้ยมีด เฉกเช่นกบัการประดิษฐ์ตวัอกัษรและการวาดภาพ

https://www.vice.com/en_uk/contributor/antwaun-sargent
https://www.vice.com/en_uk/article/59ywgz/kara-walker-showed-me-the-horror-of-american-life
https://www.vice.com/en_uk/article/59ywgz/kara-walker-showed-me-the-horror-of-american-life
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ลงบนกระดาษ การตดักระดาษเป็นวสัดุท่ีกํ่าก่ึงของแข็ง และ เปาะบาง ทาํให้ลายเส้นท่ีถูกตดั มี

ลายเส้นท่ีประณีตสวยงาม แสดงถึงการฝึกฝนดั้งเดิมโดยผสมผสานเทคโนโลยีเขา้กบักระบวนการ

ตดักระดาษของศิลปิน   

                     ความโดดเด่นของการสร้างสรรค์ผลงานดา้นเทคนิคการตดักระดาษ เป็นการสร้างรูปร่าง 

รูปทรงเหมือนจริง ท่ีใชเ้ทคนิคการตดัเส้นกระดาษอย่างละเอียดต่อเน่ืองในแผ่นเดียว ทาํให้ผลงานมี

ความน่าสนใจ เร่ืองการเช่ือมต่อเส้น รูปร่างรูปทรงในการตดักนัระหว่างเส้นหนา และ เส้นบางจนทาํ

ให้เห็นรูปร่างรูปทรงชดัเจน เห็นลวดลายของรูปทรงท่ีแสดงถึงภาพนามธรรม ปรากฏในรูปเดียวกนั 

การจดัวางองค์ประกอบรูปภาพ และ การเล่นพื้นท่ีว่าง ช่องไฟ รูปทรงท่ีต่อเน่ืองกนั ไหลล่ืนสบายตา 

ไม่รกสายตา การสร้างสรรคก์รณีน้ี เป็นตวัอย่างสําคญั ตน้แบบ ความเป็นไปไดใ้นการสร้างผลงานตดั

กระดาษท่ีจะเนน้ลวดลายผ่านประสบการณ์ของผูส้ร้างสรรค ์และ วิธีการการนาํเสนอผลงานในแง่มุม

สองมิติ และ เส้นลวงสายตา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพท่ี 73 Chinese rice paper by Bovey Lee 

ท่ีมา: boveylee, (2017), Cut Paper, เขา้ถึงเม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงไดจ้าก

http://www.boveylee.com/ 
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ภาพท่ี 74 Sewing Highways 25x21”, 2011, hand cut by Bovey Lee 

ท่ีมา: boveylee, (2017), Cut Paper, เขา้ถึงเม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงไดจ้าก

http://www.boveylee.com/ 

เมีย เพร์ิลแมน(Mia Pearlman) 

                      เมีย เพิร์ลแมน (ค.ศ.1978) ศิลปินหญิงอเมริกนั สร้างสรรคผ์ลงานประติมากรรมกระดาษ 

สร้างโลกสมมติของภาพนามธรรมของจิตวิญญาณดว้ยภาพลกัษณ์ของกลุ่มกอ้นเมฆ ซ่ึงแรงบนัดาลใจ

มาจากภาพของการนั่งสมาธิ กาํหนดเส้นนามธรรม โดยอา้งอิงมารูปแบบของสภาพอากาศท่ีอยู่ใน

นิวยอร์ก ซ่ึงกลุ่มกอ้นเมฆเป็นตวัแทนของอารมณ์จิตใจในตวัศิลปิน การออกแบบรูปทรง เกิดจากการ

วาดเส้นดว้ยหมึก ทาํใหเ้ป็นภาพเส้นอิสระ การสร้างผลงานพร้อมกบัการติดตั้งผลงานบนสถานท่ีต่าง 

ๆ โดยควบคุมการจดัวางของเส้นแต่ละกลุ่ม การสร้างรูปทรงท่ีแปรผนัรูปทรงไดห้ลายแบบ เฉก

เช่นเดียวกับเมฆฝนบนท้องฟ้า กลายเป็นการสร้างโลกสมมติของจิตวิญญาณในตัวศิลปิน ซ่ึง

ตวัอยา่งการติดตั้งผลงาน(ภาพท่ี 75) เป็นงานตดักระดาษเป็นการแกะลายเส้นเป็นรูปทรงเสมือนเมฆ

แลว้ประกอบติดตั้งบนมุมเพดานห้องชิดกาํแพง หรือ ติดอยู่กลางเพดานห้องก่อเป็นรูปเสมือน โลก

ธรรมชาติของพายุไซโคลน การซ้อนกนัหลายชั้นของลวดลายกระดาษ ขนาดท่ีใหญ่ มีแสงไฟตรง

กลาง ทาํให้งานกระดาษดูมีพลงั เป็นท่ีดึงดูดสายตาผูช้ม ความสวยงามของลวดลายท่ีเรียบง่าย และ 

การวางแผนจดัการติดตั้งทาํให้พื้นท่ีสมมุติของการเสนอแนวความคิดของโลกนามธรรมก่อใหเ้กิดเอก

ภพ จกัรวาลของตวัศิลปินเอง 
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ภาพท่ี 75  Paper cut and Installation by Mia Pearlman 

ท่ีมา: Mia Pearlman, (2017), Cut Paper Sculpture, เขา้ถึงเม่ือ 20 มีนาคม 2562, เขา้ถึงไดจ้าก 

http://miapearlman.com/CUT_PAPER/cut_paper.htm 

สรุปการทบทวนวรรณกรรมและศิลปกรรมท่ีเกี่ยวข้องกบัการสร้างสรรค์ 

               สรุปได้ว่า การสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินแต่ละคนต่างสะท้อนภาพความกลัวของ

ภาพลกัษณ์ภูติผีปีศาจท่ีแสดงออกในบริบทท่ีแตกต่างกนัออกไป เม่ือวิเคราะห์สรุปประเด็นสําคญัต่อ

แนวคิดการสร้างภาพความน่ากลวัของภูติผีปีศาจ โดยมีการศึกษาแนวคิด 3 ประเด็นดงัน้ี 

           1.แนวความคิดความเช่ือชีวิตหลงัความตาย 

           2.ภาพลกัษณ์ของภูติผีปีศาจ ท่ีเป็นตวัแทนของธรรมชาติ และ อารมณ์ความรู้สึก 

                3.วิธีศึกษาระดบัการวาดดหมือนจริงตามแนวทางงานคอมิคส์ของสกอตต ์แมค็คลาวด์ 

               สามประเด็นน้ี เป็นหลกัการสร้างภาพความน่ากลวัของภูตผีปีศาจ ดว้ยแนวความคิดความเช่ือ

ชีวิตหลงัความตาย โดยมนุษยท์ุกคนกลวัความตาย สร้างแนวทางการรับมือความกลวั และ ความ

โศกเศร้า ดว้ยการสร้างภาพจินตนาการพื้นท่ีสมมุติของโลกชีวิตหลงัความตาย เพื่อการยอมรับความ

จริง และ การปลอบประโลมจิตใจ ซ่ึงกลวิธีน้ีทาํใหเ้กิดการรับรู้ถึงรูปธรรมของภาพภูติผีปีศาจได ้ดว้ย

การสร้างพื้นท่ีสมมติท่ีปรากฏในรูปของส่ิงของเคร่ืองใช ้ภาพถ่ายของผูต้ายในผลงานของคริสเตียน 

โบลตั้นสกี ทาํให้เกิดการตอบสนองต่อความกลวัเกิดเป็นภาพวิญญาณ หรือ ภาพนรกภูมิ ไม่ว่าจะเป็น

ของญ่ีปุ่ น และ ไทย ต่างแสดงภาพความเช่ือของส่ิงสมมติของความกลวัดว้ยภาพของสัตวน์รกท่ีเป็นคน

http://miapearlman.com/CUT_PAPER/cut_paper_sculpture.htm
http://miapearlman.com/CUT_PAPER/cut_paper.htm
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ตาย และ แวดลอ้มท่ีเลวร้ายในนรกภูมิ นาํไปสู่การสร้างภาพจินตนาการของความกลวัในศาสตร์เชิง

จิตวิทยา ท่ีทาํให้การสร้างภาพภูตผีปีศาจ นั้นอา้งอิงจากตวัแทนของธรรมชาติ และ อารมณ์ความรู้สึก

ของมนุษย ์อีกทั้งระดับของความน่ากลวัของภาพภูตผีปีศาจ เกิดจากการสร้างรูปทรง ด้วยการสร้าง

ระดบัรายละเอียดความเหมือนจริง และ การสร้างพื้นท่ีเวลาตามแนวทางงานคอมิคส์ของสกอตต ์แม็ค

คลาวด ์ดว้ยหลกัการน้ีทาํใหเ้ป็นแนวหลกัการสร้างภาพน่ากลวั รวมไปถึงการสร้างภาพตวัแทนของส่ิง

ท่ีสวยงาม และ ส่ิงท่ีน่าเกลียด รวมเป็นหน่ึงเดียวกนั ทาํให้ภาพลกัษณ์ภูตผีปีศาจ มีเอกลกัษณ์เฉพาะ ไม่

ว่าจะดูน่ากลวั หรือ ดูสวยงาม จนไปถึงการสร้างพื้นท่ีสมมติ เพื่อสร้างบรรยากาศให้ผลงานเกิดมิติของ

ความน่ากลวั  

               สาํหรับผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ความน่ากลวัเป็นส่ิงท่ีสร้างความต่ืนเตน้ท่ีไม่มีวนัจบ การสร้างภาพคู่

ตรงขา้ม ให้เกิดสัมพนัธภาพจนเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั กลายเป็นภาพผีท่ีมีลกัษณะท่ีน่ารัก และ ดูน่า

กลวั ดว้ยภาพรูปทรงก่ึงสองมิติ  สามมิติท่ีเรียบง่ายดว้ยวสัดุกระดาษ ผสมกบั ลวดลายตดักระดาษท่ี

สวยงามน่ารัก ควบคู่ไปกบัความน่ากลวั การติดตั้งผลงานรูปแบบแปรผนัไปตามพื้นท่ีไดต้ามมุมมอง 

และ สร้างพื้นท่ีสมมติของความตาย ฉายแสงเงาเกิดภาพมิติเงาลวงตา ราวกบัเป็นการปรากฏตวัของ

วิญญาณ  
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บทท่ี 3 

กระบวนวิธีการสร้างสรรค์ 

 

 สุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั ดา้นกระบวนวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน ผูส้ร้างสรรค์ได้แรง

บนัดาลใจมาจากประสบการณ์ความกลัวในวยัเด็ก โดยเกิดจากความน่ากลัวของส่ิงท่ีมองไม่เห็น         

การจินตนาการของภาพภูตผีปีศาจ เป็นจุดเร่ิมตน้ของการสร้างแรงบนัดาลใจการเกิดกลวิธีในการสร้าง

ภาพภูตผีปีศาจเฉพาะตวั และ การเห็นเอกภาคของความตายบนพื้นท่ีสมมุติ อีกทั้งใช้เทคนิคการตดั

กระดาษท่ีทาํให้รูปร่างทางกายภาพ สามารถเปล่ียนรูป จนไปถึงการสร้างภาพน่ากลัวของอารมณ์

ความรู้สึกด้วยแสงเงา ทําให้ผูส้ร้างสรรค์มีความสนใจกลวิธีการสร้างสรรค์น้ี ได้ศึกษาทดลอง       

ความเป็นไปได้ และ ขอบเขตของการสร้างภาพของตัวแทนจิตวิญญาณอารมณ์ความรู้สึก ด้วย

ประสบการณ์ทศันคติของผูส้ร้างสรรค ์ดงัน้ี 

 1.ท่ีมาทางแนวความคิด 

  1.1 แนวความคิดของส่ิงตรงขา้ม และ สัมพนัธภาพ 

                            1.2 กระดาษในงานพิธีกรรม 

                   2.กระบวนการสร้างสรรค ์

                               2.1 แรงบนัดาลใจ 

                               2.2 รูปแบบเทคนิค และ วิธีการสร้างสรรค ์

                               2.3 วสัดุ และ อุปกรณ์การสร้างสรรค ์

         3.กระบวนวิธีการการสร้างสรรค ์
                      1.3ผลงานสร้างสรรคชุ์ดท่ี 1 

                      2.3 ผลงานสร้างสรรคชุ์ดท่ี 2 

                           3.3ผลงานสร้างสรรคชุ์ดท่ี 3 

                           3.4ผลงานสร้างสรรคชุ์ดท่ี 4 

                  4.สรุปกระบวนการสร้างสรรค ์
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ท่ีมาทางความคิด 

                   ภาพของภูตผีปีศาจ เป็นตวัตนสมมติท่ีสะทอ้นอารมณ์ความกลวั ท่ีมีรูปแบบท่ีหลากหลาย

ตามมุมมองของแต่ละบุคคล ทาํให้ผีมีรูปร่างท่ีแตกต่างกนัไป ตามความรู้สึกนึกคิด ก่อเป็นภาพของ

ตวัแทนส่ิงท่ีหวาดกลวั ก่อเป็นภาพท่ีแสดงทศันคติท่ีมีต่อความกลวัในส่ิงนั้น ไม่ว่าจะเป็นส่ิงท่ีน่า

ขยะแขยง สภาพของศพ การตายของส่ิงมีชีวิตท่ีสยดสยอง จนไปถึงภาพของผลกรรมชัว่ท่ีก่อไว ้คร้ังยงั

มีชีวิต และ ผลลพัธ์การลงโทษท่ีน่ากลวั ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เกิดภาพจินตนาการกลายเป็นภาพภูตผีปีศาจ

ลกัษณะเฉพาะตวั และ การเห็นเอกภาคของความตายบนพื้นท่ีสมมุติ เป็นจุดเร่ิมตน้ของการสร้างแรง

บนัดาลใจจากประสบการณ์ความต่ืนเตน้ ความพิศวงต่อส่ิงลึกลบั ทาํให้ผูส้ร้างสรรคมี์ความสนใจต่อ

แนวคิดของกลวิธีน้ี ไดศึ้กษาคน้ควา้จากวรรณกรรม และ วิเคราะห์แนวความคิดมุมมองของตนเอง 

ไดผ้ลจากการวิเคราะห์ไดด้งัน้ี 

แนวความคิดของส่ิงตรงข้าม และ สัมพนัธภาพ 

                    ส่ิงตรงขา้ม เป็นส่วนหน่ึงของธรรมชาติทุกสรรพส่ิง ท่ีจะมีสองส่ิงท่ีแตกต่าง และ อยู่

ร่วมกนั ก่อเกิดการเปรียบเทียบซ่ึงกนัและกนั เพื่อใหต่้างฝ่ายไดเ้ห็นความเป็นตวัตนชดัเจนขึ้น เช่น เม่ือ

เห็นความสวยงามย่อมมีความน่าเกลียดปรากฎขึ้นบนโลก ด้วยเหตุน้ีทาํให้เกิดสรรพส่ิงคู่ตรงข้าม

มากมาย เช่น          นํ้ าและไฟ กลางวนั กลางคืน ความดีความชัว่ และ ผูห้ญิงผูช้าย ส่ิงเหล่าน้ีกล่าวมา

ทั้งหมดเป็นความเช่ือของชาวตะวนัออกปรากฎในลทัธิเต๋า หรือ ลทัธิชินโตแสดงคู่ตรงขา้มของหยินห

ยาง ทาํให้เกิดภาพลกัษณ์ของจิตใตส้ํานึกของมนุษย ์มีทั้งดา้นดี และไม่ดีอยู่ในคนเดียวกนั ความน่า

กลวัจึงมีความเก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีน่ารัก ซ่ึงมีสัมพนัธภาพกนัของภาพลกัษณ์ท่ีสร้างแรงดึงดูดใจต่อส่ิงท่ี

น่าพิศวง จึงทาํให้ผลงานศิลปะนิพนธ์น้ี แสดงภาพลกัษณะคู่ตรงขา้มกนัระหว่างรูปร่างท่ีดูน่ากลวั แต่

มีลวดลายท่ีสวยงามอยูใ่นร่างเดียวกนั 

                    จากภาพร่างของตวัแทนส่ิงสวยงาม และ ตวัแทนส่ิงน่ากลวั (ภาพท่ี 76 - 77) เป็นตวัแทน

สัญญะของอารมณ์ มีส่วนท่ีเก่ียวขอ้งต่อการสร้างภาพ โดยให้อารมณ์ความรู้สึกแปรเป็นภาพตวัแทน 

อารมณ์เป็นพลงัท่ีทรงอาํนาจอย่างหน่ึงของมนุษย ์ท่ีก่อให้เกิดปัญหาของความขดัแยง้ระหว่างมนุษย์

ดว้ยกนั ในทางตรงกนัขา้มเป็นดัง่พลงัชีวิต ทาํให้ทุกส่ิงทุกอย่าง สวยงดงาม น่าอภิรมย ์ชีวิตมีคุณค่ามี

ความหมาย ความดีย่อมอยู่เหนือส่ิงท่ีไม่ดี ความกลวัเป็นบทเรียนของธรรมชาติ ให้ตระหนักตัวตน 

เคร่ืองเตือนใจแก่มนุษย ์ระลึกถึงคุณงามความดีความชัว่ ดว้ยเหตุผลน้ีนาํไปสู่การตั้งอยู่ขอ้สมมติฐาน

ของคู่ตรงขา้ม ต่อการสร้างภาพของผีในทศันคติของผูส้ร้างสรรค ์สร้างสุนทรียภาพของความน่ากลวั

ของผีในรูปแบบท่ีน่ารัก 
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ภาพท่ี 76 ภาพร่างของตน้แบบส่ิงสวยงามของธรรมชาติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 77 ภาพร่างของตน้แบบส่ิงน่ากลวัของดา้นมืดในจิตใจมนุษย ์
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                     แนวคิดน้ีทาํใหภ้าพภูตผีปีศาจ เป็นตวัแทนของส่ิงตรงขา้มระหว่างธรรมชาติ และ อารมณ์

ความรู้สึก หลอมจนเป็นภาพสัญลักษณ์ของภาพเคารพ ความยาํเกรง และ ภาพส่ิงเตือนใจความ

ผิดพลาดของมนุษย ์ในมุมมองของผูวิ้จยัสร้างสรรค ์การกาํหนดรูปร่างรูปทรงของผี เกิดจากความชอบ

ส่วนตวัของผูส้ร้างสรรคท่ี์ช่ืนชอบ ส่ิงของธรรมชาติ เอาลกัษณะเด่นของรูปร่างแปลกประหลาด ไม่ว่า

จะเป็นดอกไม ้ใบไม ้หรือ ส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ เกิดเป็นงานตดักระดาษตน้แบบของลวดลายท่ีสวยงามน่ารัก 

(ภาพท่ี 78 - 79)     ท่ีส่งผลให้ภาพผี มีรูปแบบเหมือนสายลม ต้นไม้ จนไปถึงรูปร่างท่ีคล้ายคลึง

เหมือนกบัสัตวป่์า อีกทั้ง         ผูส้ร้างสรรคส์อดแทรกดา้นมืดของจิตใจมนุษย(์ภาพท่ี 80 - 81) เป็นงาน

ตดักระดาษตน้แบบของลวดลายท่ีน่ากลวั และ ผสมภาพตวัแทนส่ิงน่ารัก ท่ีทาํให้ผีของผูส้ร้างสรรคมี์

ลกัษณะบุคลิกท่ีน่ารัก ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้กลายเป็นภาพผีท่ีสะทอ้นถึงความน่ากลวัของจิตใจมนุษยต์าม

ทศันคติของผูส้ร้างสรรค์ แสดงถึงภาพท่ีสะทอ้นความกลวัของมนุษย ์และ กลายเป็นแรงผลกัดนัให้

ภาพผีปีศาจปรากฏเด่นชดัในจิตใจของมนุษย ์อนัเกิดจากความอาลยัอาวรณ์ของคนเป็น หรือ ความกลวั

ของคนตายท่ีจะตามมาลา้งแคน้ เป็นความเช่ือในกฎแห่งกรรม ตะหนกัถึงผลกรรมชัว่ท่ีนาํไปสู่ความ

พินาศดึงความสนใจในแง่ความคิดศีลธรรม และ      ความเช่ือในโลกของสรรพส่ิงคู่ตรงขา้ม ทุกส่ิงต่าง

แสดงส่ิงดี และ ส่ิงชัว่ร้ายเสมอ ยอมรับอยา่งเสมอภาพ 

                    ระยะเวลาการสร้างสรรคผ์ลงานตลอดการทดลอง และ ผลลพัธ์ของการสร้างสรรคผ์ลงาน 

ความเช่ือของคู่ตรงขา้ม ไม่ไดป้รากฏแค่เฉพาะแนวความคิด ในงานปฏิบติัการสร้างสรรค ์ผูส้ร้างสรรค์

ได้สังเกตเห็น ลกัษณะทางกายภาพของช้ินส่วนกระดาษท่ีหลงเหลือจากการตัดกระดาษ คน้พบว่า

ช้ินส่วนได้แสดงให้เห็นรูปร่างของลักษณะคู่ตรงข้าม โดยตัวอย่างของภาพดอกไม้ท่ีตัดเส้นรอบ 

ช้ินส่วนท่ีถูกตดั       ไดแ้สดงรูปร่างของส่ิงท่ีแหลมคม จึงเป็นการแสดงรูปร่างคู่ตรงขา้มของเส้นโคง้ 

(ภาพท่ี 82) ในทางภาษาภาพ เส้นรูปแหลมคม แสดงความรู้สึกถึงความน่ากลวัของเขม็ ของแหลม หรือ 

เส้นรอบนอกของใบไมท่ี้เม่ือตดัเส้นรอบนอก กลายเป็นเหมือนฟันของเล่ือย (ภาพท่ี 83) แสดงให้เห็น

ว่าภายใตรู้ปทรงท่ีสวยงาม กลบัมีรูปทรงของส่ิงน่ากลวัซ่อนอยู่ในเน้ือเดียวกนัในกระดาษหน่ึงแผ่น 

เม่ือตัดออกมาแล้วก่อให้            เกิดรูปร่างของคู่ตรงข้ามถึงสองช้ิน เทคนิคน้ีสามารถทาํให้เกิด

ความรู้สึกถึงความน่ากลวัภายใตภ้าพตวัแทนส่ิงน่ากลวั ผสมผสานกบัภาพตวัแทนส่ิงน่ารัก การปฏิบติั

สร้างสรรค์ผลงาน เม่ือนํามาติดตั้ง          ใช้แสงเงา ทาํให้เกิดคู่ตรงข้ามของตัวตน และ เงา เกิด

จินตนาการของภาพเคล่ือนไหว ในแง่มุมทางความคิดผ่านภาพต่อภาพ(จุดเช่ือมโยงแบบเวลาสู่

ช่วงเวลา) จนไปถึงการสร้างภาพต่อเน่ืองในใจของตวัผูช้ม 
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ภาพท่ี 78 งานตดักระดาษดว้ยมือตน้แบบของภาพส่ิงสวยงามของธรรมชาติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 79 งานตดักระดาษดว้ยมือตน้แบบของภาพส่ิงสวยงามของธรรมชาติ 2 
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ภาพท่ี 80 งานตดักระดาษดว้ยมือตน้แบบของภาพจินตนาการผี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 81 งานตดักระดาษดว้ยมือตน้แบบของภาพจินตนาการผี 2 
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ภาพท่ี 82 ตวัอยา่งของรูปร่างภาพเสมือนส่ิงสวยงาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 83 ตวัอยา่งของรูปร่างภาพเสมือนส่ิงน่ากลวั 
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                   แนวความคิดการสร้างงานกระดาษเป็นรูปแบบเฉพาะตวัของผูวิ้จัยสร้างสรรค์ ท่ีได้ใช้

แนวคิดความเช่ือของงานกระดาษในพิธีกรรมจีน และ หนังตะลุงจีนท่ีสอดคลอ้งกับการสร้างภาพ

สมมติของภูติผีปีศาจ และ โลกสมมติของความตาย ท่ีมีความเช่ือว่าคนท่ีตายไปแลว้ ยงัคงวนเวียนอยู่

ในโลกของคนเป็น อยู่ในอีกโลกหน่ึง ผูวิ้จยัสร้างสรรคไ์ดจ้าํลองสร้างพื้นท่ีสร้างโลกเสมือนท่ีอยู่ของ

วิญญาณ ส่วนรูปแบบเน้ือหาทางความคิดเป็นการสะทอ้นถึงความเช่ือในภาพสมมติของวิญญาณใน

รูปแบบงานตดักระดาษดว้ยมือ รูปทรงก่ึงรูปธรรม และ ก่ึงนามธรรม (Semi-Abstract) การรับรู้ถึงความ

งดงามท่ีอยู่ในรูปลกัษณ์ความน่ากลวัของภูตผีปีศาจ เป็นความกลวัพื้นฐานมนุษย ์สร้างความเช่ือในส่ิง

ท่ีมองไม่เห็น ทาํใหเ้กิดภาพจินตนาการกลายเป็นตวัตนสมมุติจของความกลวัในจิตใจ รับรู้ความงามท่ี

อยู่เหนือความงามแบบปกติ เทคนิคการตดักระดาษดว้ยมือ เป็นการตดัรูปร่างรูปทรง และ ฉลุแกะลาย 

ท่ีทาํให้เกิดลกัษณะสองมิติก่ึงสามมิติ (ภาพท่ี 84) สร้างเป็นรูปร่างเสมือนวิญญาณ มิติลวงตา ขนาดท่ี

แปรผนัไปตามพื้นท่ีอยู่ในแวดลอ้มของพื้นท่ีสมมุติของเอกภาพโลกวิญญาณ การติดตั้งแสงไฟ เกิด

แสงเงาของรูปทรงกระดาษแสดงถึงสัญญะของวิญญาณ อารมณ์ความรู้สึกท่ีไม่สามารถมองเห็นดว้ยตา 

มีการแปรเปล่ียนตลอดเวลา 

                   การจดัวางผลงานบนพื้นท่ีดว้ยการติดตั้งแขวนงานในอากาศ เป็นรูปแบบการจดัวางแบบ

ปรับเปล่ียนไปตามพื้นท่ี โดยรูปแบบของสถานท่ีมีหลากหลาย ท่ีไม่มีผลต่อการสร้างพื้นท่ีสมมุติของ

โลกวิญญาณ จุดเร่ิมตน้การติดตั้งงาน เกิดจากการตดักระดาษท่ีมีรูปแบบสองมิติ ลกัษณะแบนราบ ซ่ึง

ในโครงสร้างทางกายภาพทาํใหรู้ปทรงมีคุณลกัษณะราบเรียบแบนราบ ไม่มีการเคล่ือนไหวน่ิงสงบ แต่

เม่ือนาํมาแขวนติดตั้งกบัพื้นท่ี รูปทรงท่ีถูกติดตั้งกลบัมีการปรับเปล่ียนรูปร่างท่ีเกิดการแปรผนัไปตาม

พื้นท่ี และ อากาศ ทาํให้เกิดรูปทรงสามมิติ ท่ีทาํให้เห็นเส้นรูปร่างท่ีเกิดจากภาพจินตนาการใน

ความคิด เห็นภาพเส้นท่ีปะติดต่อกนัของเส้นต่อเน่ืองบรรจบในรูปทรงท่ีคาดคะเน เส้นของทิศทางท่ี

อยู่รอบรูปทรง ความลึกในมิติของรูปร่างสองมิติ เกิดความรู้สึกถึงความเคล่ือนไหวในตวัรูปทรง และ 

การรับรู้ถึงรูปตวัตนของจิตวิญญาณท่ีมีชีวิต และ สุดทา้ยเม่ือไดน้าํติดตั้งกบัแสงไฟ เกิดแสงเงาของ

รูปทรงกระดาษท่ีออกแบบ ได้แสดงถึงภาพสัญญะของวิญญาณ อารมณ์ความรู้สึกท่ีไม่สามารถ

มองเห็นด้วยตา กลายเป็นภาพน่ากลัวของวิญญาณท่ีแสดงออกด้วยอารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆตาม

ความคิดส่วนบุคคล ซ่ึงผลลพัธ์ของการสร้างสรรค ์ทาํให้เกิดภาพผีท่ีมีรูปร่างสองมิติก่ึงสามมิติ ท่ีผนั

แปรเปล่ียนรูปร่างดว้ยการแขวนติดตั้งในอากาศ เกิดภาพผีท่ีสะทอ้นถึงความงดงามท่ีอยู่ในรูปลกัษณ์

ของความน่ากลวั จากลวดลายฉลุกระดาษสร้างภาพตวัแทนของธรรมชาติ และ รูปทรงลกัษณะก่ึง

นามธรรม จนไปถึงการฉายแสงท่ีทาํให้เกิดภาพท่ีประทบัใจ และ ภาพท่ีน่ากลวัปรากฏเป็นท่ีประจกัษ ์
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ภาพท่ี 84 งานโมเดลตน้แบบจาํลองผลงานตดักระดาษ 

กระบวนการสร้างสรรค์ 

                   กระบวนการสร้างสรรคผ์ลงาน ก่อนจะสร้างผลงานช่วงปัจจุบนั ไดมี้การเปล่ียนแปลงทาง

ระบบแนวความคิดของผูส้ร้างสรรค์ ทาํให้เห็นพฒันาการการสร้างสรรค์มีผลลพัธ์ไปสู่อีกผลลัพธ์

หน่ึง โดยมีการศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลต่าง ๆ จนไปถึงการทดลองสร้างผลงานจาํลองเพื่อคน้หาแนวทาง

ความคิดของการกาํหนดมุมมองของรูปทรงท่ีส่งเสริมต่อผลงานสร้างสรรค์ ทาํให้เห็นกรรมวิธีการ

สร้างทศันทางความคิด ขั้นตอนการทาํงาน จนไปถึงผลสําเร็จของงาน ซ่ึงดาํเนินการต่อเน่ืองกนั มี 3 

ระยะ ดงัน้ี 

แรงบันดาลใจ 

                   แรงบนัดาลใจของผูส้ร้างสรรค ์ภายใตห้วัขอ้วิทยานิพนธ์ ช่ือ สุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั      

มีเป้าหมาย คือ การสร้างภาพของตวัแทนส่ิงน่ากลวั โดยการสร้างภาพสมมติของอารมณ์ความรู้สึกต่าง 

ๆ ไม่ว่าจะเป็นความกลวั ความเศร้า และ ความโกรธ การเป็นภาพตวัแทนส่ิงท่ีน่ากลวั ในช่วงเร่ิมแรก                

ผูส้ร้างสรรคย์งัไม่ไดก้าํหนดเน้ือหาว่า “ภาพนั้นเป็นความน่ากลวัของอะไร และ อะไรคือส่ิงท่ีน่ากลวั

สําหรับตวัผูส้ร้างสรรค์” รวมไปถึงแสวงหาความรู้ของท่ีมาทางแนวความคิดของความน่ากลวั จนได้

แก่น ของเร่ืองท่ีสนบัสนุนทางความคิด มีส่วนสาํคญัต่องานสร้างสรรค ์ไดผ้ลลพัธ์ดงัน้ี 
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                   ช่วงระยะแรก เป็นเร่ืองของความน่ากลัวของมนุษย์ ภายใตแ้รงบนัดาลใจเร่ืองการฆ่ากนัใน

นิทาน ผูส้ร้างสรรค์สนใจความน่ากลวัของพฤติกรรมของมนุษย ์จากนิทานของพี่น้องตระกูลกริมม์ 

เสนอเร่ืองราวความจริงของพฤติกรรมมนุษย์ผ่านเร่ืองเล่านิทานพื้นบ้าน ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองรัม

เพลสทิลสกิน สโนไวท ์ราพนัเซล ซินเดอเรลล่า แฮนเซลและเกรเธล และ หนูนอ้ยหมวกแดง เร่ืองราว

ทั้งหมดเป็นเร่ืองเล่าปากต่อปากของตวับุคคลท่ีมีพฤติกรรมผิดมนุษย ์เช่น การฆ่ากนั เร่ืองอ้ือฉาว และ 

การเอาชีวิตรอด ส่ิงเหล่าน้ี   ผูส้ร้างสรรคไ์ดล้องหยบิยื่นแนวความคิดของความน่ากลวัน้ี สร้างเป็นงาน

ตน้แบบ(ภาพท่ี 85 - 86)           เป็นภาพร่าง ช่วงการสร้างสรรคค์ร้ังท่ีหน่ึงของการศึกษาปีแรก ของการ

คน้หาแรงบนัดาลใจทางแนวความคิด เขา้ถึงท่ีมาความโหดร้ายของมนุษยท่ี์การกระทาํเร่ืองอ้ือฉาว การ

สร้างรูปทรงของสัตวป่์า และ สร้างภาพนาฎละครท่ีส่ือถึงการเคล่ือนไหวของอารมณ์ความรู้สึก ทาํให้

เป็นรูปร่างรูปทรงด้วยเทคนิคตดักระดาษ ภาพแสดงทศันจินตนาการของผูส้ร้างสรรค์ท่ีปรากฏใน

ผลงานชุดท่ี 1 เป็นการสร้างผลงาน เร่ิมแรกของตน้แบบของภาพความกลวั ในช่วงปี 2560 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 85 ภาพร่างจากเร่ืองการฆ่ากนัในนิทาน  
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ภาพท่ี 86 ภาพร่างจากเร่ืองการฆ่ากนัในนิทาน 2 
 

                   การสร้างสรรค์ช่วงแรก เกิดกรณีการสร้างมุมมองท่ีต้องปรับเปล่ียนไป เน้ือหา

แนวความคิดเน่ืองจากเป็นเร่ืองท่ีไกลตวัตน และ ไม่ตรงกบัอุปนิสัยของผูวิ้จยัสร้างสรรค ์แมว้า่จะมี

เร่ืองน่ากลวัท่ีปรากฏในงานวรรณกรรมไทย ท่ีแสดงเร่ืองน่ากลวัรูปแบบต่าง ๆ ของการฆ่ากนัใน

นิทาน จึงทาํใหต้อ้งเปล่ียนแก่นเร่ืองสาํคญั 

                   ช่วงระยะสอง เร่ืองภาพตัวแทนความกลัวของภาพดินแดนคนตาย เป็นช่วงเวลาเทอมสอง

ของภาคการศึกษาหน่ึง ท่ีผูวิ้จยัสร้างสรรคเ์ร่ิมคน้ควา้หาขอ้มูลใหม่ มีการเปล่ียนแปลงหวัเร่ือง แต่ยงัคง

รักษาแนวความคิดของภาพความกลวัของมนุษย ์ยงัคงเป็นแรงบนัดาลใจของความน่ากลวัในจิตใจ

มนุษย ์ซ่ึงผูส้ร้างสรรคไ์ดน้าํแนวคิดของการรับรู้ถึงความกลวั ซ่ึงเป็นท่ีมาของการเกิดภาพน่ากลวั โดย

การอา้งอิงถึงสุนทรียภาพ (Aesthetics) ของการรับรู้ถึงความงามท่ีทาํให้เกิดความรู้สึกประทบัใจ หรือ 

สะเทือนใจ ท่ีก่อให้เกิดสุนทรีของซับลาม (Sublime) เป็นสุนทรียภาพของการรับรู้งามจากอารมณ์

ความรู้สึกท่ีไร้ขอ้กงัขา มี 2 แบบ คือ สุขนาฎกรรม (Comedy Sublime) และ โศกนาฎกรรม (Tragedy 

Sublime) การรับรู้เหล่าน้ีลว้นแสดงความงามทางอารมณ์ ทาํใหเ้ห็นคุณค่าความงามท่ีเปล่ียนความเช่ือ

ของความงามแบบดั้งเดิม การนําเสนอถึงความน่าเกลียดปรากฎในยุคกรีกเฮเลนิสติก(Hellenistic) 

แมแ้ต่ศิลปะยคุกลาง (Medieval art) ไดส้ร้างผลงานท่ีแสดงถึงซบัลาม เป็นผสมผสานระหว่างเทววิทยา 

กบั ศิลปะ สุนทรียของทิพยภาพของพระเป็นเจา้ แต่ยุคหน่ึงท่ีแสดงถึงซับลามท่ีเด่นชดัสุด คือ ยุคโร

แมนติก(Romanticism) 
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                     ผลงานของฟรานซิก เด โกยา อิ ลูเชียนเตส (Francisco de Goya y Lucientes) และ แคสปาร์ 

ดาวิด ฟรีดริช (Caspar David Friedrich) สองผลงานน้ีแสดงภาพตวัแทนของความรู้สึกถึงความกลวัท่ี

แตกต่าง โดยผลงานของแคสปาร์ ดาวิด ฟรีดริช แสดงถึงความสวยงามของธรรมชาติ ท่ีทาํให้มนษย์

รู้สึกถึงความ   ยาํเกรงกลวั เกิดการรับรู้ถึงสุขนาฎกรรม ต่างกบัผลงานของฟรานซิก เด โกยา อิ ลูเชียน

เตส เป็นภาพท่ีแสดงความเจ็บปวดของโศกนาฎกรรม รับรู้ถึงความโหดร้าย และ ความเจ็บปวดด้วย

ภาพ ดว้ยแนวคิดน้ีกลายเป็นกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน ไดใ้ช้วสัดุอ่ืนเพิ่มเติมผสานกบักระดาษ 

เช่น แผ่นอะลูมิเนียน แผ่นพลาสติก แผ่นกาว จนไปถึงการเผาวสัดุให้เกิดร่องรอย ตอ้งการให้วสัดุนั้น

แสดงถึงร่องรอยของไฟ ตวัอยา่งภาพร่างของผลงานชุดท่ี 2 “ดินแดนของคนตาย”(ภาพท่ี 87 - 88) เป็น

ผลลพัธ์ตวัแทนของส่ิงท่ี     น่ากลวั เป็นการสร้างลวดลาย โดยไม่มีการกาํหนดรูป ทาํให้เกิดรูปร่าง

รูปทรงดว้ยเทคนิคการเผา กระบวนการน้ีก่อเกิดผลงานชุดท่ี 2 ในช่ือดินแดนของคนตาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 87 ภาพร่าง ผลงานชุดท่ี 2 ช่ือ ดินแดนของคนตาย 
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ภาพท่ี 88 ภาพร่าง ผลงานชุดท่ี 2 ช่ือ ดินแดนของคนตาย 2 
 

                   ในแง่มุมของแนวความคิด และการปฏิบติัการสร้างสรรคผ์ลงาน มีขอ้ดีขอ้เสีย โดยขอ้ดีใน

แง่มุมทางเน้ือหา แนวคิดน้ีสนบัสนุนประเด็นของการสร้างภาพท่ีน่ากลวั อนัเกิดจากความกลวั ส่วน

ในกระบวนการสร้างสรรค์เป็นการสร้างรูปทรงท่ีน่าสนใจ ภายใตว้สัดุท่ีแตกต่างของกระดาษ และ 

วสัดุท่ีเป็นของแข็ง ซ่ึงสนับสนุนให้ตรงกบัการสร้างภาพตวัแทนความกลวั ดา้นขอ้เสียคือยงัไม่เห็น

ประเด็นของความกลวัท่ีชัดเจน และ ผลงานมีลกัษณะท่ีแข็ง ไม่มีความนุ่มนวล จึงทาํให้ตอ้งศึกษา

เพิ่มเติม 

                   ช่วงระยะสาม เร่ืองการรับรู้ความน่ากลัว ภายใต้ความเช่ือของผี ซ่ึงผูส้ร้างสรรคไ์ดส้ังเกต

ภาพลกัษณ์ของผลงานจากสองชุดท่ีผ่านมา มีลกัษณะคลา้ยกบัภาพของผี จึงทาํให้แนวความคิดตรง

ประเด็นกบัการสร้างสรรค์ว่าดว้ยการสร้างพื้นฐานองค์ความรู้การรับรู้ความงามของส่ิงน่ากลวัของ

ภูตผีปีศาจ ผ่านมุมมองทศันคติของผูส้ร้างสรรค ์อนัเกิดจากความกลวั ทาํใหเ้ป็นกลวิธีการสร้างภาพ

ภูตผีปีศาจเฉพาะตวั และ การเห็นเอกภาคของความตายบนพื้นท่ีสมมุติ ด้วยอิทธิพลตามความเช่ือ

ศาสนาของ ผูส้ร้างสรรค์ ทาํให้เกิดการสร้างผลงานศิลปะท่ีแสดงถึงภาพลกัษณ์เฉพาะของผี (ภาพท่ี 

89) และ สร้างพื้นท่ีสมมุติของนรกภูมิ โลกหลงัความตายตามบริบทของโลกตะวนัออก (ภาพท่ี 90) ทาํ

ใหมี้ความสนใจ 
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ภาพท่ี 89 ภาพร่างแบบจาํลองแสงเงา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 90 ภาพร่างของผลงานชุดท่ี 3 ช่ือ ปีศาจสามตน 
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 ต่อแนวความคิดน้ี การสร้างภาพอารมณ์ความรู้สึกท่ีสนุก และเศร้า ส่งผลให้เกิดการรับรู้

ถึงความพิศวงภาพภูตผีปีศาจ ดา้นกระบวนการสร้างสรรค ์ยงัคงเลือกเทคนิคตดักระดาษ นาํมาใช้ใน

เร่ืองการสร้างภาพความน่ากลัวของผี การหยิบเร่ืองราวของผีไทย นํามาสร้างรูปทรง สัญญะของ

อารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆไม่ว่าจะเป็นความสุข ทุกข ์เศร้า โกรธ ผลงานแต่ละชิ้นลว้นบอกเร่ืองราวใน

แง่มุมประสบการณ์ ตามทศันของผูส้ร้างสรรคจ์นไปถึงการรับรู้ตระหนกัถึงความตาย  

                   ช่วงระยะเวลาท่ีสามน้ี แนวความคิดของการสร้างภูตผีปีศาจ ตรงประเด็นต่อการสร้างสรรค์

ผลงานวิทยานิพนธ์ ภายใตห้ัวขอ้ของสุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั ส่งผลให้ผลงานสร้างสรรค์แสดง

รูปทรงลกัษณะก่ึงสองมิติ และ สามมิติ ความสวยงามของรูปทรงท่ีมีลวดลายท่ีสวย ภายใตรู้ปทรงท่ี

เรียบง่ายจากวสัดุกระดาษ เม่ือนาํมาติดตั้งในพื้นท่ีสมมติ ก่อให้เกิดแสงเงาผ่านรูปทรงกระดาษ และ 

ช่องไฟของลวดลายกระดาษ เป็นภาพเสมือนวิญญาณ ท่ีไม่สามารถมองเห็นดว้ยตา สร้างมิติลวงตา มี

ขนาดท่ีแปรผนัไปตามพื้นท่ี งานกระดาษเป็นตวัแทนจิตใจของมนุษย ์อีกทั้งการอา้งอิงถึงการสร้าง

ความเช่ือว่า กระดาษเป็นส่ือเรียกวิญญาณของคนตาย และ การสร้างผลงานศิลปะแนวจัดวางเพื่อ

ถ่ายทอดประสบการณ์ความน่ากลวั โดยใชท้ฤษฎีการรับรู้ถึงมุมมองพื้นวา่งท่ีสัมพนัธ์รูปทรง 

รูปแบบเทคนิค และ วิธีการสร้างสรรค์ 

                   แนวการสร้างสรรค์เป็นเทคนิคตัดกระดาษด้วยมือ เป็นรูปแบบกลวิธีการนําเสนอ

แนวความคิดท่ีสอดคลอ้งต่อการแสดงภาพลกัษณ์ของผีในมุมองทศันคติของผูวิ้จยัสร้างสรรค์ และ 

ความช่ืนชอบส่วนตัว กระดาษเป็นวสัดุท่ีหาง่าย และ มีหลากหลายชนิด จึงทําให้แนวทางการ

สร้างสรรคผ์ลงาน มีการสร้างรูปทรงท่ีใชสี้ของกระดาษจะส่ืออารมณ์ความรู้สึก โดยสีแดง ดาํ นํ้ าเงิน

เขม้แสดงถึงอารมณ์ความกลวั ผนวกกับภาษาของรูปทรงท่ีแสดงออกถึงอารมณ์ท่ีมีพลงัท่ีแรงกลา้ 

ความน่ากลัวยาํเกรง จึงทาํให้เป็นรูปแบบการแสดงความน่ากลัวท่ีเกิดจากวิธีการสร้างสรรค์จาก

สมมติฐานของการศึกษา ภาพผลงานเป็นเทคนิคตัดกระดาษแบบสองมิติก่ึงสามมิติ มีลวดลายท่ี

สวยงามน่ากลวั และ เป็นตวัแทนของอารมณความรู้สึกต่อจิตวิญญาณ โดยการสร้างสรรค์มีการวาด

ภาพร่างผลงาน กาํหนดออกแบบรูปร่าง ขนาด ต่อการตอบสนองแนวความคิด จนไปถึงการทดลองหา

วิธีตดักระดาษหลายแบบของการประกอบสร้างรูปร่างรูปทรง รวมไปถึงการผนวกกบัวสัดุอ่ืน ๆ จนได้

สร้างผลงานสาํเร็จปัจจุบนั 

 



 
 

99 

                   วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน โดยการนํารูปแบบลกัษณะของภาพตวัแทนของคู่ตรงกันขา้ม

ระหวา่งส่ิงสวยงามและน่าเกลียด (ภาพท่ี 91) ออกแบบรูปทรงดว้ย การวาดเคา้โครงร่างจาํลอง(Sketch) 

การเอาส่ิงท่ีสวยงามกบัความน่าเกลียดน่ากลวัมารวมกนัจนเกิด ภาพผลงานท่ีแสดงความสวยน่ารักและ

น่ากลวั ดว้ยการสังเคราะห์รูปทรง ทาํให้เกิดรูปแบบการสร้างผลงานมีความหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น

รูปผลงานเดียว และ รูปวาดผลงานท่ีจาํลองการติดตั้งพื้นท่ี และ ตาํแหน่งของแสงเงา ภาพร่างเหล่าน้ีมี

ความเป็นไปไดใ้นการสร้างผลงานจริง จากภาพช้ินส่วนหน่ึงของตุ๊กตาปีศาจตวัใหญ่ ในผลงานชุด 

“ปีศาจสามตน”(ภาพท่ี 92) 

                      เม่ือออกแบบ หาความเป็นไปได้ของการติดตั้ง เร่ิมวางแผนลงมือสร้างสรรค์ผลงาน 

กาํหนดเลือกผลงานภาพร่างชุดใดชุดหน่ึง แลว้สร้างผลงานจาํลองย่อส่วนดว้ยร่างโครงร่างแบบสอง

มิติ โดยตวัอย่างภาพร่างของตุ๊กตาปีศาจตวัใหญ่สองตวั (ภาพท่ี 95 - 96) แบบจาํลองโมเดล(ภาพท่ี 93 

(ข)) จนไปถึงงานจาํลองพื้นท่ีทดลองการวางตาํแหน่งของพื้นท่ีว่าง (Space) บริเวณว่างโดยรอบห้อง

นอกเหนือจากวตัถุ (Object) เรียกว่า พื้นท่ีว่างทางลบ (Negative Space) และบริเวณว่างท่ีรอบตวัของ

วตัถุเรียกว่า พื้นท่ีว่างทางบวก (Positive Space) ตอ้งคาํนึงถึงระยะให้มีความสัมพนัธ์กนั ภาพร่างสอง

มิติ กาํหนดกรอบพื้นท่ี (Space Frame) รูปแบบการวางอาจจะเป็นรูปส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม วงกลม หรือ 

รูปร่างอิสระก่อน แลว้จึงจะสร้างรูปร่างรูปทรงตามท่ีตอ้งการ ลงในกรอบพื้นท่ีอีกทีหน่ึง ผลงานแลว้

เกิดแสงเงาท่ีก่อเกิดเงาท่ีให้ความรู้สึกถึงความน่ากลวั และ ความต่ืนเตน้สวยงามในรูป ทรงของผลงาน 

ขอบเขตของการใช้แสงเงา ขึ้นอยู่กบัพลงัของแสง ยิ่งแสงไฟสว่างมาก เงาภาพจะยิ่งชัดเจนมากขึ้น

(ภาพท่ี 98) 

                   วิธีการจดัแสงเงา เป็นตน้กาํเนิดของรูปร่างรูปทรง ทาํใหเ้กิดการสร้างพื้นท่ีของแสง เม่ือ

วตัถุหน่ึงถูกแสงส่องกระทบ เงากินพื้นท่ีทั้งหมดหลงัวตัถุท่ีทึบแสง เม่ือมีแสงอยูด่า้นหนา้ ทาํใหเ้กิด

ภาพตดัขวางของเงาเป็นรูปสองมิติ หรือ เกิดภาพฉายยอ้นกลบัของวตัถุท่ีบงัแสง แสงอาทิตยท์าํให้ว

เกิดเงาท่ีชดัเจนท่ีสุด ตาํแหน่งทิศทางของแสงขึ้นอยู่กบัทิศทางมุมมองต่าง ๆ ความสูงท่ีมีผลทาํให้

ความยาวของเงาเปล่ียนแปลงตามไป ยิ่งวตัถุอยู่ใกลแ้สงมาก เงาจะมีขนาดใหญ่ ทาํให้การนาํเสนอ

ผลงานแสดงภาพของแสงเงา (ภาพท่ี 99 - 103) ภาพเงาท่ีปรากฏตวัไดแ้สดงร่างของคู่ตรงขา้มของส่ิง

สวยงามและน่าเกลียด แสดงรูปร่างของเส้นโคง้ และ เส้นท่ีซิกแซกแหลม เม่ือส่องไฟ รูปร่างต่าง ๆ 

มาประกอบเป็นเส้นเดียวกนั ก่อใหเ้กิดภาพเสมือนปีศาจ หรือ วิญญาณท่ีมีรูปร่างท่ีน่ากลวั ผลลพัธ์น้ี

ทาํให้ผลงานแสดงภาพจินตนาการของปีศาจของภาพผลงานชุดแรกท่ีของภาพตน้แบบความกลวั 

(ภาพท่ี 97) แมมี้การปรับตาํแหน่ง แต่ตรงประเด็นกบัแนวคิดของสุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั 
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ภาพท่ี 91 การสังเคราะห์ภาพของภูตผีปีศาจ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 92 ช้ินส่วนของผลงานกระดาษ สร้างเสร็จ 
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ภาพท่ี 93 การสร้างภาพร่างผลงาน 

               (ก) ภาพร่างผลงาน แบบวาดเส้น 

               (ข) ภาพร่างผลงาน แบบสามมิติโมเดล 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 94 การติดตั้งผลงานในสถานท่ีจริง 

 

 

(ก) (ข) 
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ภาพท่ี 95 ภาพร่างการสร้างสรรคผ์ลงานชุดท่ี 3 ของปีศาจสามตน 
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ภาพท่ี 96 ภาพร่างการสร้างสรรคผ์ลงานชุดท่ี 3 ของปีศาจสามตน 2 
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ภาพท่ี 97 ภาพร่างการจาํลองการติดตั้งผลงาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 98 การจาํลองการติดตั้งผลงาน แบบโมเดล 
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ภาพท่ี 99 การติดตั้งผลงานจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 100 การติดตั้งผลงานจริง 2 
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ภาพท่ี 101 ผลงานสาํเร็จ 

               (ก) ตุ๊กตากระดาษ ชุดผลงาน ปีศาจสามตน 

               (ข) แสงเงาท่ีส่องไปท่ีผลงาน 

               (ค) รายละเอียดงานตดักระดาษ 

 

 

 

(ก) 

(ข) 

(ค) 
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ภาพท่ี 102 รายละเอียด แสงเงาท่ีโฟกสัตามส่วนต่าง ๆของร่างกาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 103 รายละเอียด แสงเงาของรูปร่างเงาท่ีแปรผนัตามแสงท่ีโฟกสั 
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                   สรุปไดว้า่วิธีการสร้างสรรค ์ดว้ยเทคนิคตดักระดาษดว้ยมือ การติดตั้งจาํลองโลกสมมติ

ของโลกความตาย และ แสงเงาก่อให้เกิดภาพของวิญญาณ เป็นเป้าหมายสําคญัต่อการสร้างองค์

ความรู้การสร้างสรรค์ผลงานถึงรับรู้ความงามด้วยศีลธรรม การสร้างภาพจินตนาการภูตผีปีศาจ

ดว้ยสัญญะของอารมณ์ความรู้สึกท่ีไม่สามารถมองเห็นดว้ยตา ผา่นมุมมองทศันคติของผูส้ร้างสรรค ์

วัสดุ และ อุปกรณ์การสร้างสรรค์ 

                   กระดาษ 

                   กระดาษ เป็นวสัดุท่ีมีประวติัศาสตร์ยาวนาน ตั้งแต่สมยัโบรานถูกสร้างขึ้นสําหรับการ              

จดบนัทึก อีกทั้งยงัเป็นส่ิงท่ีหายากในโลกตะวนัตก แต่ปัจจุบนักระดาษกลายเป็นวสัดุท่ีหาง่าย บทบาท

ของวสัดุน้ี ไม่ใช่แค่การจดบนัทึกอย่างเดียว ยงัสามารถเอาไปในใชป้ระโยชน์อ่ืน ๆ เช่น กระดาษชาํระ 

กระดาษงานประดิษฐ์ กระดาษทํากล่อง จนไปถึงกระดาษลักษณะพิเศษ ซ่ึงทําให้มีกระดาษท่ี

หลากหลายชนิด ตั้งแต่กระดาษท่ีทาํจากวสัดุธรรมชาติจนไปถึงวสัดุทางเคมี มีหลากสีหลายเฉด ขนาด

ของกระดาษท่ีมีตั้งแต่เล็กเท่าเหรียญบาท จนใหญ่เท่าห้อง การสร้างสรรคไ์ดน้าํไปใชส้ร้างรูปร่างดว้ย

การแกะเป็นเส้นรูปร่างลวดลายต่าง ๆ (ภาพท่ี 104) มีการซอ้นกระดาษหลายแผ่น ก่อใหเ้กิดชั้นสี ความ

แข็งแรงของเน้ือกระดาษ(ภาพท่ี 105) จนไปถึงการเกิดรูปทรงลวงตาดว้ยรูปสองมิติ จึงเป็นจุดเร่ิมตน้

การสร้างโครงสร้างหลกัของผลงานให้มัง่คง สร้างความน่าสนใจในคุณลกัษณะมีรูปร่างอิสระ พลิ้ว

ไหว กระดาษเป็นตวัแทนส่ืออารมณ์ความรู้สึก ท่ีสามารถถ่ายทอดอารมณ์ความกลวั จากภาพท่ีแสดง

ความน่ากลวัของผ ี

                   มีดตัดกระดาษ 

                   มีด เป็นอุปกรณ์การสร้างสรรคผ์ลงานตดักระดาษดว้ยมือ ผูวิ้จยัสร้างสรรคใ์ชเ้วลา 6 ปีใน

การฝึกฝน ควบคุมการจบั และ การกีดตดักระดาษ ให้เป็นไปตามท่ีตอ้งการ ผลงานกระดาษในชุด

ผลงานวิทยานิพนธ์ ไดใ้ชวิ้ธีการตดัโครงสร้างหลกัๆของรูปทรงใหญ่ และ ส่วนรายละเอียดย่อย แบบ

ง่าย หรือ เน้นรายละเอียดท่ีซับซ้อน สองอย่างน้ีเป็นตวัส่งเสริมให้ผลงานสมบูรณ์ มีดมีหลายแบบ

หลายขนาด เพื่อรับมือกบักระดาษท่ีมีลกัษณะพิเศษ เช่น กระดาษท่ีมีลกัษณะอ่อน จะใช้มีดท่ีหัวเล็ก 

ส่วนกระดาษแข็ง หรือ มีความหนา จะใชมี้ดหัวใหญ่ในการเพิ่มแรงกดตดั จนไปถึงใชเ้คร่ืองมืออ่ืน ๆ 

เช่น กรรไกร เพื่อการตดัรูปทรงท่ีเป็นแผน่ขนาดใหญ่จนไปถึงการใชเ้คร่ืองมือตอกหนงั เพื่อรวดเร็วใน

การสร้าง การประสานกระดาษการขึ้นโครงสร้างเพื่อให้การเช่ือมกันระหว่างลวดและกระดาษให้

รูปทรงกระดาษมีความละเอียดลออ เรียบร้อยสวย เทคนิคน้ีก่อให้เกิดรูปแบบโครงสร้างท่ีถ่ายทอดตาม

ทศันคติของผูส้ร้างสรรค ์
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ภาพท่ี 104 ตวัอยา่งการทดลองการแกะลายเส้นกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 105 ผลงานท่ีใชว้สัดุกระดาษซอ้นสองแผน่ 
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ภาพท่ี 106 วิธีการใชมี้ดตดักระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 107 การตดักระดาษซอ้นสองชั้น 
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                   อุปกรณ์ประสานกระดาษ 

                   การเช่ือม หรือ ประสานกระดาษ อุปกรณ์สาํคญัต่อการสร้างงานประดิษฐ์กระดาษเป็นลวด

ดดัขนาดต่าง ๆ และ กาว ในการสร้างสรรค ์ลวดมีส่วนสําคญัในการพยุงโครงสร้างงานกระดาษ และ 

รักษาโครงสร้างเดิม (ภาพท่ี 108) เป็นภาพถ่ายของขั้นตอนการสร้างรูปทรงโครงสร้าง ดว้ยรูปแบบการ

สร้างมาจากการทาํวา่ว เพื่อจะสามารถให้ลวดติดกระดาษให้ไดง้่าย มีการพนักระดาษรอบลวด ค่อยยึด

ดว้ยกระดาษสองแผ่นประกบกนัดว้ยกาวทาํหน้าท่ีเช่ือมผสานกบักระดาษท่ีตอ้งการเช่ือมในจุดใดจุด

หน่ึง ผสานใหเ้ป็นหน่ึงเดียวกนัจนเป็นรูปทรงท่ีสมบูรณ์ ตามผลงานตน้แบบท่ีร่างไว ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 108 ลวดนาํมาเสริมในการขึ้นโครงรูปทรง 

วิเคราะห์กระบวนการสร้างสรรค์ 

                   การสร้างสรรคผ์ลงาน ช่วงเร่ิมแรกสู่ผลงานช่วงปัจจุบนั ไดเ้ห็นพฒันาการเปล่ียนแปลงทาง

ความคิดของผูส้ร้างสรรค ์ซ่ึงผลงานแต่ละชุด แต่ละช้ินไดแ้สดงผลลพัธ์ขององคค์วามรู้การสร้างสรรค์

เฉพาะ เกิดจากความชอบส่วนตวัของผูส้ร้างสรรค ์ท่ีหยิบเอาเทคนิคการตดักระดาษท่ีเป็นหัตถกรรม

พื้นบา้น ยกระดบัให้เป็นงานวิจิตรศิลป์ และ ตวัส่ือนาํความคิดการหยิบยกประเด็นการสร้างมุมมอง

ความงามของภาพจินตนาการความน่ากลวัของผี ให้เกิดเป็นรูปธรรมดว้ยงานประดิษฐ์ การจดัแสงเงา

ทาํให้เห็นกรรมวิธีการสร้างทศันทางความคิด ขั้นตอนการทาํงาน จนไปถึงผลสําเร็จของงาน ซ่ึง

ดาํเนินงานต่อเน่ืองกนัจาก 3 ช่วงระยะการทาํงาน ดงัน้ี 
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ผลงานช่วงเร่ิมแรกของการตัดกระดาษ และ การติดตั้งแสงเงา  

                   การสร้างสรรค์ผลงานตัดกระดาษ และ การติดตั้งจัดแสงเงา มีจุดเร่ิมต้นมาจากผลงาน

สร้างสรรค ์ในช่วงสมยัเรียนระดบัปริญญาโท ชั้นศึกษาปีท่ีหน่ึง ซ่ึงผูส้ร้างสรรคไ์ดส้ร้างผลงานแสดง

มุมมองทางอารมณ์ความรู้สึก ให้เป็นภาพของจิตวิญญาณท่ีเป็นตวัแทนของจิตใจตนเอง ในชุดผลงาน

วิทยานิพนธ์ช่ือ ความงดงามในความทรงจาํ เป็นการสร้างภาพสะทอ้นอารมณ์ความรู้สึกเขา้ไปในตวั

ผลงาน ผูส้ร้างสรรค์ตอ้งการนาํเสนอเร่ืองราวของความทรงจาํท่ีขาดหายไป อยากดึงภาพเหล่านั้นให้

ปรากฎขึ้นใหม่ในเวลาปัจจุบนั ภาพของความสุข ผูส้ร้างสรรคไ์ดก้าํหนดเป็นรูปร่างของวิญญาณสีขาว 

(ภาพท่ี 109 - 110) มีรูปแบบเป็นงานกระดาษสองมิติ เป็นภาพของเด็กผูห้ญิงสีขาวท่ีมีลวดลายของ

ดอกไม ้และ มีพลงัท่ีเหนือธรรมชาติ เป็นจินตนาการดา้นดี ท่ีน่ารักสดใส ส่วนภาพผีโครงกระดูกสี

ขาว มีรูปร่างเป็นเหมือนสายลม มีลวดลายแกะกระดาษท่ีสวยของดอกไม ้ปนกบัลายแกะโครงสร้าง

ของช้ินส่วนมนุษยท่ี์ดูน่ากลวั แต่รูปร่างโดยรวมกลบักลายเป็นภาพของตวัแทนส่ิงสวยงาม เพราะดว้ย

สี และ โครงสร้างสวยงาม ท่ีทาํให้เป็นตวัดึงดูดความงาม มากกว่าความน่ากลวั ส่วนวิญญาณสีดาํ 

(ภาพท่ี 111) เหมือนกบัวิญญาณสีขาว แต่มีลกัษณะท่ีตรงขา้มกบัการสร้างรูปทรง และ ลวดลายท่ีส่ือ

ถึงลกัษณะท่ีน่ากลวั อา้งอิงรูปร่างรูปทรงของร่างกายมนุษย ์และ ซากศพ แต่ดว้ยการใชสี้สันท่ีสดใส 

ทาํให้ภาพรวมของชุดผลงานน้ี  มีความสวยงามท่ีน่ามอง การสร้างงานประดิษฐ์กระดาษน้ี และ การ

ติดตั้ งผลงานในพื้นท่ี สร้างแสงเงาตามแบบแผนต่อแนวความคิด(ดังภาพท่ี 112) กระบวนการ

สร้างสรรค์น้ีเป็นผลลพัธ์ของตน้แบบท่ีนําไปสานต่อผลงานปัจจุบนั ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบการสร้าง

รูปร่างรูปทรงต่าง ๆ ของภาพตวัแทนคู่ตรงขา้ม แลว้เกิดสัมพนัธภาพเป็นหน่ึงเดียวกนัท่ีส่ืออารมณ์

ความรู้สึกเป็นแรงดลใจให้ผูวิ้จยัสร้างสรรค ์พฒันาการสร้างรูปลกัษณ์หลายรูปแบบ ก่อให้เกิดรูปทรง

ลกัษณะก่ึงนามธรรม (Semi-Abstract) การใชห้ลกัการการจดัผลงานดว้ยศิลปะจดัวาง (Installation) เพื่อ

สนับสนุนการถ่ายทอดแนวความคิดของการสร้างโลกจินตนาการของโลกชีวิตหลงัความตาย ผ่าน

มุมมองทศันคติของผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ 
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ภาพท่ี 109 ผลงานตดักระดาษ สมยัปริญญาโท ปี 2557 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 110 ผลงานภาพผีดา้นดี เป็นตน้แบบเทคนิคตดักระดาษ ขนาดติดตั้งแบบผนัแปรพื้นท่ี ปี 

2557 
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ภาพท่ี 111 ผลงานภาพผีดา้นร้าย เป็นตน้แบบเทคนิคตดักระดาษ ขนาดติดตั้งแบบผนัแปรพื้นท่ี ปี 

2557 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 112 ภาพผลงานการติดตั้งจริง ขนาดแบบผนัแปรพื้นท่ี ปี 2557 
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ผลงานสร้างสรรค์ชุดท่ี 1 

                   แนวการสร้างสรรค์ผลงานชุดน้ี อยู่ในช่วงสมยัเรียนระดบัปริญญาเอก ชั้นศึกษาปีท่ีหน่ึง       

สานต่อจากกระบวนการสร้างสรรค์ของผลงานสมยัปริญญาโท เป็นช่วงแรกของการคน้หาแก่นของ

เน้ือหาในงานวิทยานิพนธ์ ซ่ึงผูส้ร้างสรรค ์ไดต้ดัสินใจเลือกเร่ืองความน่ากลวัของมนุษย ์ภายใตแ้รง

บนัดาลใจของการฆ่ากนัในนิทาน เป็นแนวความคิดเร่ืองความน่ากลวัของพฤติกรรมมนุษย ์จากนิทาน

ของพี่น้องตระกูลกริมม์ เช่น การฆ่ากนั เร่ืองอ้ือฉาว และ การเอาชีวิตรอด ส่ิงเหล่าน้ีผูส้ร้างสรรคไ์ด้

ลองหยิบยื่นแนวความคิดของความน่ากลวัน้ี ท่ีแสดงทศันจินตนาการของผูส้ร้างสรรค์ เขา้ถึงท่ีมา

ความโหดร้ายของมนุษยท่ี์กระทาํเร่ืองอ้ือฉาว ดว้ยการสร้างรูปทรงของสัตวป่์า และ สร้างภาพนาฎ

ละครท่ีส่ือถึงการเคล่ือนไหวของอารมณ์ความรู้สึก ทาํให้เป็นรูปร่างรูปทรงดว้ยเทคนิคตดักระดาษ 

แนวความคิดน้ี เปล่ียนไปเน่ืองจากเป็นเร่ืองท่ีไกลตวัตน และ ไม่ตรงกบัอุปนิสัยของผูส้ร้างสรรค ์จึง

ทาํให้การสร้างสรรคผ์ลงานตามอารมณ์ความรู้สึกต่อการรับรู้ถึงความสุขและความทุกข ์ออกมาเป็น

ภาพตวัแทนอารมณ์ 

                   การสร้างผลงานแต่ละชุดน้ี ผูส้ร้างสรรค์ไดส้ร้างตวัแทนของจิตวิญญาณ จาํนวนทั้งหมด

แปดตน ซ่ึงรูปร่างเร่ิมเป็นรูปก่ึงสามมิติ และ โครงสร้างของรูปทรงยงัไม่มัน่คงเท่ากับงานปัจจุบนั 

รูปแบบการสร้างภาพจินตนาการของจิตวิญญาณเป็นไปตามมุมมองทศันคติ คือ การเอารูปทรงของคู่

ตรงขา้ม ออกแบบให้เกิดลกัษณะเด่นสองอย่างในร่างเดียวกนั ในตวัอย่างของตุ๊กตาหัวกะโหลก(ภาพ

ท่ี 116) เป็นการออกแบบรูปทรงของภาพโครงกระดูกท่ีใกลเ้คียงกบัความเป็นจริง รูปร่างเป็นสอง

มิติก่ึงสามมิติ ทาํใหรู้ปร่างของผลงานมีลีลาท่ีพลิ้วไหว ดูนุ่มนวล (ภาพท่ี 115) การใชสี้ของกระดาษ

ท่ีทาํให้ดูสวย จนไปถึงการเปล่ียนกายภาพเดิมของกระดาษให้เป็นรูปร่างรูปทรง ก่อให้เกิดการ

โตต้อบทางความรู้สึกดว้ยจิตวิทยาท่ีทาํให้ผลงานน้ีดูน่ากลวันอ้ยลง เกิดความรู้สึกถึงความเป็นมิตร 

และ การจดัวางตาํแหน่งผลงานมีจดัวางตาํแหน่งท่ีเหมาะสม (ภาพท่ี 113) โดยมีจุดประสงคส์องอย่าง

คือ การจดัวางเพื่อใหผู้ช้มเขา้ดูผลงานไดห้ลายดา้น และ การวางตาํแหน่งระยะผลงานให้ไดข้นาดเงาท่ี

ตอ้งการปรากฏตรงผนังกาํแพง(ภาพท่ี 117-119) ทาํให้เกิดภาพเงาท่ีสะทอ้นอารมณ์ความรู้สึกอีก

ชั้นหน่ึง เกิดความสัมพนัธ์กนัระหว่างรูปทรงและเงา เป็นการสร้างบรรยากาศท่ีส่งผลต่อความรู้สึก

ถึงความน่ากลวัท่ีแสดงออก ผ่านจินตนาการของผูส้ร้างสรรค์ ซ่ึงผลงานชุดน้ี ยงัคงพฒันางานต่อไป 

เพื่อหาความเป็นไปไดข้องขีดจาํกดัแสง การหักเห การสะทอ้นเงา จนไดผ้ลงานติดตั้งจาํลองจิตนาการ

เร่ิมแรก(ภาพท่ี 114) 
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ภาพท่ี 113 ผลงานช่วงเทอมแรก ตน้แบบของภาพความกลวั ปี 2560 หน่ึงชุดผลงาน จาํนวน 8 ตวั 

เทคนิคตดักระดาษ ขนาดแปรผนัตามพื้นท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 114 แบบแปลนตาํแหน่งการวางผลงานชุดท่ี 1 

 

 

แสงไฟ 

ผลงานติดพืน้ 
ผลงานแขวนลอย 
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ภาพท่ี 115 รายละเอียดผลงาน โครงสร้างผลงานก่ึงสองมิติสามมิติ ตุ๊กตาเด็กผูห้ญิง และ วิญญาณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 116 รายละเอียดผลงาน โครงสร้างผลงานก่ึงสามมิติ ตุ๊กตาหัวกะโหลก 
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ภาพท่ี 117 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของตุ๊กตาหวักะโหลก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 118 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของตุ๊กตาเด็กผูห้ญิง 
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ภาพท่ี 119 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของวิญญาณ 

ผลงานสร้างสรรค์ชุดท่ี 2 

                   ผลงานสร้างสรรค์ชุดท่ี 2 ช่วงนั้นเป็นการคน้ควา้หาขอ้มูลใหม่ มีการเปล่ียนแปลงเน้ือหา

เป็นเร่ืองภาพความกลัวของมนุษย์ ยงัคงเป็นแรงบันดาลใจของความน่ากลัวในจิตใจมนุษย์ ซ่ึงผู ้

สร้างสรรคไ์ดน้าํแนวคิดของการรับรู้ถึงความกลวั อา้งอิงถึงการรับรู้ถึงความงามท่ีทาํให้เกิดความรู้สึก

ถึงความประทบัใจ หรือ สะเทือนใจ ท่ีก่อใหเ้กิดสุนทรีของซับลาม (Sublime) เป็นสุนทรียภาพของการ

รับรู้งามจากอารมณ์ความรู้สึกท่ีไร้ขอ้กงัขา การรับรู้เหล่าน้ีลว้นแสดงความงามทางอารมณ์ ทาํใหเ้ห็น

คุณค่าความงามท่ีเปล่ียนความเช่ือของความงามแบบดั้งเดิม รับรู้ถึงความโหดร้าย และ ความเจ็บปวด

ดว้ยภาพ ก่อเกิดเป็นภาพตวัแทนของส่ิงน่ากลวั ส่วนกระบวนการสร้างสรรคผ์ลงาน ไดมี้การใช้วสัดุ

อ่ืนเพิ่มเติม ทดลองกายภาพของวสัดุท่ีไม่ใช่กระดาษเพื่อการผสานกบักระดาษ เช่น แผ่นอะลูมิเนียน 

แผ่นพลาสติก แผ่นกาว จนไปถึงการเผาวสัดุให้เกิดร่องรอย ตอ้งการให้วสัดุนั้นแสดงถึงร่องรอยของ

ไฟ ตวัแทนของส่ิงท่ีน่ากลวั เป็นการสร้างลวดลาย โดยไม่มีการกาํหนดรูป ทาํใหเ้กิดรูปร่างรูปทรงดว้ย

เทคนิคการเผา กระบวนการน้ีปรากฏในผลงานชุดท่ี 2 ช่ือดินแดนของคนตาย 

                   การสร้างผลงานแต่ละชุดน้ี ทําให้เห็นผลลัพธ์ของผลงานสําเร็จ โดยในแง่มุมทาง

แนวความคิด ตรงประเด็นต่อแนวความคิดของการสร้างภาพความน่ากลวัท่ีเกิดจากความกลวั นาํไปสู่

กระบวนการปฏิบติัการสร้างสรรค์ผลงาน การใช้วสัดุอ่ืนนอกเหนือจากกระดาษ เป็นการคน้ควา้หา



 
 

120 

ความเป็นไปได้       ต่อการสร้างรูปทรงให้มีความน่าสนใจ ภายใตก้ายกายของวตัถุท่ีแตกต่างของ

กระดาษ  

                   ผูส้ร้างสรรคไ์ดส้ร้างตวัแทนของจิตวิญญาณ จาํนวนทั้งหมด 4 ตน (ภาพท่ี 120) ซ่ึงรูปร่าง

ไดใ้ช้โครงสร้างของมนุษย ์เป็นฐานในการขึ้นโครงสร้างของรูปทรง ซ่ึงตอนนั้นยงัไม่มีการใช้ลวด

ประสานโครงสร้างจึงทาํให้ผลงานยงัไม่มัน่คง รูปแบบยงัคงเป็นการสร้างภาพจินตนาการของจิต

วิญญาณเป็นไปตามมุมมองทศันคติ ออกแบบใหมี้รูปร่างท่ีน่ากลวั ดว้ยการดดัร่างกายใหผ้ิดรูป (ภาพท่ี 

122) รายละเอียดการออกแบบรูปทรงมีการใชว้สัดุอ่ืน ๆ เช่น ศีรษะของมนุษยเ์ป็นพลาสติก จรดถึง

สะเอว ส่วนขาเป็นรูปป้ันกระดาษ หรือ กระดาษตดัเป็นรูปร่างขา เป็นการผสมผสานสองมิติก่ึงสาม

มิติ ทาํให้รูปร่างของผลงานมีความมัน่คง สง่างาม การใชก้ระดาษโทนขาวดาํ ท่ีทาํให้เกิดความรู้สึก

ถึงความเศร้า ความโดดเด่ียว เป็นการส่งเสริมการจดัวางผลงาน ท่ีตอ้งการส่ือถึงโลกของวิญญาณ การ

จดัจงัหวะตาํแหน่งแบบเรียงเป็นหนา้กระดาน(ภาพท่ี 121) การกาํหนดพื้นท่ีให้เดินดูผลงานเฉพาะจุด 

ต่างกบัผลงานสร้างสรรคชุ์ดแรก ท่ีไม่มีการกาํหนดการเดิน เพื่อให้มีขอบเขตจาํกดั เนน้จุดสําคญัหลกั

ของผลงาน ซ่ึงการวางตาํแหน่งน้ี ส่งผลใหเ้กิดภาพแสงเงารูปแบบภาพต่อเน่ืองของวิญญาณ ทาํใหเ้ห็น

ภาพสะท้อนอารมณ์ความรู้สึกท่ี     น่ากลัว การสร้างบรรยากาศโดยทาํให้ห้องมืด ท่ีส่งผลต่อ

ความรู้สึกถึงความน่ากลวั 

                   การใชพ้ลาสติกเป็นวตัถุท่ีแสงผ่านได ้เป็นอีกวิธีการหน่ึงของการสร้างเงา ในอีกมิติหน่ึงทาํ

ให้เกิดภาพของวิญญาณในมิติของระนาบรูปทรงท่ีทาํให้ดูสวยและมีความน่ากลวั ผลงานชุดน้ี เป็น

ผลสําเร็จต่อการพฒันางานคร้ังต่อไป การสร้างพื้นท่ีของแสง เกิดภาพสองมิติ แสดงรูปร่างของเส้น

โคง้ และ เส้นท่ีซิกแซกแหลม เม่ือส่องไฟ รูปร่างต่าง ๆ มาประกอบเป็นเน้ือเดียวกัน การสร้างภาพ

อารมณ์ เป็นแรงผลกัดนัใหม้นุษยต์ระหนกัถึงคุณค่าของชีวิต ทาํใหทุ้กส่ิงทุกอยา่ง สวยงดงาม ความน่า

กลวัเป็นบทเรียนให้อยูร่่วมอยา่งเสมอภาค ดว้ยหลกัการน้ีก่อให้เกิดภาพเสมือนปีศาจ หรือ วิญญาณท่ีมี

รูปร่างท่ีน่ากลวั ผลลพัธ์น้ี ทาํให้ผลงานแสดงภาพจินตนาการของปีศาจ ตรงประเด็นกบัแนวคิดของ

สุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั ผลลพัธ์น้ี ไดค้วามรู้เก่ียวกบัการสร้างโครงสร้างเพิ่มเติม การติดตั้งแสง

เงาเพื่อหาความเป็นไปได ้ขอ้จาํกดั การหกัเห การสะทอ้นเงาใหภ้าพมีความน่าสนใจมากขึ้น  
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ภาพท่ี 120 ผลงานช่ือ ดินแดนของคนตาย ช่วงเทอมสอง ปี 2560 หน่ึงชุดผลงาน จาํนวน 4 ตวั 

เทคนิคตดักระดาษผสมวสัดุ ขนาดแปรผนัตามพื้นท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 121 แบบแปลนตาํแหน่งการวางผลงานชุดท่ี 2 

 

 

แสงไฟ 
ผลงานติดพืน้ 
ผลงานแขวนลอย 
แสงไฟ 
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ภาพท่ี 122 รายละเอียด ผลงาน ดินแดนของคนตาย 
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ผลงานสร้างสรรค์ชุดท่ี 3 

                   ผลงานสร้างสรรคชุ์ดท่ี 3 เป็นผลงานรูปปีศาจสามตน ออกแบบตามคติความเช่ือของไทย       

โดยผูส้ร้างสรรค์ ได้แรงบนัดาลใจมาจากภาพผีเปรตจากเร่ืองราวในไตรภูมิ และ วรรณกรรมของ

ศิลปินเหม เวชกร จึงทาํใหผู้ส้ร้างสรรคไ์ดอ้อกแบบตามรูปแบบผีไทย สร้างรูปทรงสัญญะของอารมณ์

ความรู้สึกต่าง ๆใส่ไปท่ีผลงาน จาํนวนสามช้ิน ซ่ึงผลงานสําเร็จแต่ละช้ินมีการออกแบบรูปร่างท่ี

ใกลเ้คียงเหมือนมนุษย ์มีความสูงถึงเพดานห้อง กระดาษท่ีสร้างเป็นกระดาษสีท่ีสดใส และ ลวดลายท่ี

สวยงาม ทาํใหผ้ีสามตนมีบุคลิกท่ีน่ารัก(ภาพท่ี 123) ทาํใหเ้ป็นกลวิธีการสร้างภาพภูตผีปีศาจเฉพาะตวั

การประกอบร่างก่ึงความจริงและก่ึงจินตนาการ โครงสร้างรูปทรงมีความมัน่คง โดยการเสริมลวดดดั 

ก่อให้เกิดรูปทรงท่ีมีความพลิ้ว มัน่คง และ การสร้างเอกภาคของความตายบนพื้นท่ีสมมุติ มีแบบแผน 

และ การวางตาํแหน่งท่ีเหมาะสม ทาํใหแ้สงเงาท่ีกระทบกบัผลงาน สร้างมิติลวงตาซับซ้อนมากขึ้น(ดงั

ภาพท่ี 125-129) ทําให้เกิดภาพท่ีน่ากลัวของผี ด้วยการซ้อนวัตถุ และ ทิศทางของแสงเงา ท่ี

สนบัสนุนต่อการถ่ายทอดภาพอารมณ์ความรู้สึกท่ีสนุก และเศร้า ส่งผลให้เกิดการรับรู้ถึงความพิศวง

ภาพภูตผีปีศาจ ส่วนการจดัวางตาํแหน่ง     จะมีรูปแบบเดินดูผลงานเป็นรอบวงกลม(ดงัภาพท่ี 124) ทาํ

ให้ดูผลงานไดห้ลายรอบดา้นง่ายขึ้น และ    เงาท่ีกระทบกบัผนงัเห็นเด่นชดัขึ้น การใชแ้สงสองดวง

ส่งไปท่ีจุดเดียวกนัทาํใหเ้กิดเงาซอ้น ราวกบัว่าวิญญาณมีความเคล่ือนไหวได ้สร้างภาพท่ีน่ากลวัใน

ใจมากขึ้น 

                   สรุปได้ว่า ช่วงระยะเวลาท่ีสามน้ี แนวความคิดของการสร้างภูตผีปีศาจคร้ังน้ี ได้ตรง

ประเด็นต่อแนวความคิดการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ ภายใตห้วัขอ้ของสุนทรียภาพแห่งความน่า

กลวั ส่งผลใหผ้ลงานสร้างสรรคแ์สดงมิติลวงสายตา ดว้ยลกัษณะรูปทรงก่ึงสองมิติ และ สามมิติ ความ

สวยงามของรูปทรงท่ีมีลวดลายท่ีสวย ภายใตรู้ปทรงท่ีเรียบง่ายจากวสัดุกระดาษ เม่ือนาํมาติดตั้งใน

พื้นท่ีสมมติ ก่อให้เกิดแสงเงาผ่านรูปทรงกระดาษ และ ช่องไฟของลวดลายกระดาษ ก่อเกิดเป็น

ภาพเสมือนวิญญาณ หรือ ภาพตวัแทนของอารมณ์ความรู้สึกท่ีไม่สามารถมองเห็นดว้ยตา ซ่ึงแสงเงา

สามารถสร้างมิติลวงตา กาํหนดขนาดท่ีแปรผนัไปตามพื้นท่ีได้ตามมุมมองของผูส้ร้างสรรค์ งาน

กระดาษเป็นตวัแทนของความเปราะบาง เหมือนจิตใจของมนุษย ์อีกทั้งการอา้งอิงถึงการสร้างความ

เช่ือว่า กระดาษเป็นส่ือเรียกวิญญาณของคนตาย และ ชกันาํใหวิ้ญญาณท่ียงัวนเวียนอยู่ในโลกมนุษย์

ให้ไปสู่สุคติ การสร้างผลงานศิลปะแนวจดัวางเพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ความน่ากลวั โดยใชท้ฤษฎี

การรับรู้ถึงมุมมองพื้นวา่งท่ีสัมพนัธ์รูปทรง 
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ภาพท่ี 123 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของตุ๊กตาเด็กผูห้ญิง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 124 แบบแปลนตาํแหน่งการวางผลงานชุดท่ี 3 

 

 

 

แสงไฟ 

ผลงานติดพืน้ 
แสงไฟ 
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ภาพท่ี 125 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของวิญญาณ 
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ภาพท่ี 126 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของตุ๊กตาเด็กผูห้ญิง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 127 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของวิญญาณ 
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ภาพท่ี 128 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของตุ๊กตาเด็กผูห้ญิง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 129 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของวิญญาณ 
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ผลงานสร้างสรรค์ชุดท่ี 4 

                   ผลงานชุดท่ี 4 ช่ือ “ตน้ไทร อีแร้ง นกแสก” เป็นอีกแนวความคิดท่ีสะทอ้นอารมณ์ความกลวั

ออกแบบตามคติความเช่ือของไทย ตามบริบทของความน่ากลวัของส่ิงล้ีลบัโดยผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ได้

แรงบนัดาลใจมาจากเร่ืองเล่าน่ากลวัของตาํนานของแร้งวดัสระเกศ เปรตวดัสุทศัน์ และ ประจวบกบั

เร่ืองสั้นวรรณกรรมของศิลปินเหม เวชกร ช่ือว่า ประตูผี ท่ีพูดถึงสัตวท่ี์เป็นตวัแทนความเช่ือของตวั

อบัโชค      ความตายอยา่งนกแสก และ อีแร้ง จึงทาํใหผู้วิ้จยัสร้างสรรคไ์ดอ้อกแบบรูปร่างตามเร่ืองเล่า

ขาน ภาพของนกแสกสองตวั (ภาพท่ี 131) มีลกัษณะอารมณ์ท่ีแตกต่างระหว่างความสุข และ ความ

เศร้า แต่ดว้ยการใชก้ระดาษท่ีมีสีสดใส และ ลวดลายท่ีสวยงาม ทาํใหน้กแสกสองตวัน้ี มีบุคลิกท่ีน่ารัก 

และ แฝงความน่ากลวัเฉพาะ ส่วนอีแร้ง(ภาพท่ี 130) ออกแบบใหมี้ความเป็นภาพของเจา้แห่งความตาย 

มีรูปทรงท่ีเหมือนวิญญาณ และ ทาํให้มีรูปร่างเหมือนสายลมน่าสะพรึง ให้ประสานกบัการสร้างเอก

ภาคของความตายบนพื้นท่ีสมมุติมีแบบแผน และ การวางตาํแหน่งท่ีเหมาะสม ทาํให้แสงเงาท่ีกระทบ

กบัผลงาน เป็นการสร้างเงามิติลวงตาซับซ้อนมากขึ้น(ภาพท่ี 132-137) ทาํให้เกิดภาพท่ีน่ากลวัของผี 

ดว้ยการซ้อนวตัถุ และ ทิศทางของแสงเงา ท่ีส่งผลให้เกิดการรับรู้ถึงความพิศวงภาพภูตผีปีศาจ ส่วน

การจดัวางตาํแหน่ง จะมีรูปแบบเดินดูผลงานเป็นรอบวงกลมแบบเดินวนรอบผลงาน(ภาพท่ี 138) ทาํ

ใหเ้ห็นผลงานไดห้ลายรอบดา้นง่ายขึ้น และ เงาท่ีกระทบกบัผนงัเห็นเด่นชดัขึ้น การใชแ้สงสองดวง

ส่งไปท่ีจุดเดียวกนัทาํใหเ้กิดเงาซอ้น ราวกบัว่าวิญญาณมีความเคล่ือนไหวได ้สร้างภาพท่ีน่ากลวัใน

ใจมากขึ้น 

                   สรุปไดว้่า ช่วงระยะเวลาการสร้างสรรค์ผลงานคร้ังท่ีส่ีน้ี เป็นอีกการสร้างภูตผีปีศาจตาม

เร่ืองเล่าขาน ท่ีเป็นการแสดงให้เห็นถึงการจินตนาการภาพน่ากลวัท่ีมีการแสดงออกท่ีต่างออกไป เกิด

ความสวยงาม น่ารัก รูปแบบการออกแบบท่ีส่งผลใหผ้ลงานสร้างสรรคแ์สดงลวดลายท่ีสวยงาม ภายใต้

รูปทรงท่ีเรียบง่าย เม่ือนาํมาติดตั้งในพื้นท่ีสมมติ ก่อให้เกิดแสงเงาผ่านรูปทรงกระดาษ และ ช่องไฟ

ของลวดลายกระดาษ ก่อเกิดเป็นภาพเสมือนวิญญาณท่ีไม่สามารถมองเห็นดว้ยตา ซ่ึงแสงเงาสามารถ

สร้างมิติลวงตา กาํหนดขนาดท่ีแปรผนัไปตามพื้นท่ีไดต้ามมุมมองของผูส้ร้างสรรค ์งานกระดาษเป็น

ตวัแทนของความเปราะบาง เหมือนจิตใจของมนุษย ์อีกทั้งการอา้งอิงถึงการสร้างความเช่ือวา่ กระดาษ

เป็นส่ือเรียกวิญญาณของคนตาย และ ชกันาํใหวิ้ญญาณท่ียงัวนเวียนอยู่ในโลกมนุษยใ์ห้ไปสู่สุคติ การ

สร้างผลงานศิลปะแนวจดัวางเพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ความน่ากลวั โดยใชท้ฤษฎีการรับรู้ถึงมุมมอง

พื้นวา่งท่ีสัมพนัธ์รูปทรง 
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ภาพท่ี 130 รายละเอียดผลงานร่างของวิญญาณตน้ไทร (ซ้าย) อีแร้ง(ขวา)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 131 รายละเอียดผลงานร่างของนกแสกน่อย(ซา้ย) นกแสกยิม้(ขวา)  
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ภาพท่ี 132 รายละเอียดผลงานของอีแร้ง 
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ภาพท่ี 133 รายละเอียดผลงาน แสงเงาของนกแสกยิม้(บน) และ นกแสกน่อย(ล่าง) 
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ภาพท่ี 134 รายละเอียดผลงาน แสงเงา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 135 รายละเอียดผลงาน แสงเงา 2 
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ภาพท่ี 136 รายละเอียดผลงาน แสงเงาซอ้นกนัของนกแสกสองตวั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 137 แบบแปลนตาํแหน่งการวางผลงานชุดท่ี 4 

แสงไฟ 

ผลงานติดพืน้ 
ผลงานแขวนลอย 
แสงไฟ 
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 ผลงานโดยรวม ทั้งหมดเป็นออกแบบความกลวั ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจจากคติความเช่ือไทย          

จากเร่ืองราวในไตรภูมิ และ วรรณกรรมต่าง ๆ เช่น นิทานผีพื้นบา้นของตะวนัตก และ ตะวนัออก จน

ไปถึงผลงานศิลปะท่ีเก่ียวขอ้งกบัภาพภูติผีปีศาจ จึงทาํให้ผูวิ้จยัสร้างสรรคไ์ดอ้อกแบบตามรูปแบบผี

ไทย           ซ่ึงผลงานสําเร็จแต่ละชิ้นมีการออกแบบรูปร่างท่ีสูงถึงเพดานห้องแสดง กระดาษท่ีสร้าง

เป็นกระดาษสีท่ีสดใส และ ลวดลายท่ีสวยงามส่งผลให้ผลงานสร้างสรรค์แสดงมิติลวงสายตา ดว้ย

ลกัษณะรูปทรงก่ึงสองมิติ และ สามมิติ ความสวยงามของรูปทรงท่ีมีลวดลายท่ีสวย ภายใตรู้ปทรงท่ี

เรียบง่าย ผีสามตนมีบุคลิกท่ีน่ารัก ก่อให้เกิดรูปทรงท่ีมีความพลิ้ว มัน่คง การวางตาํแหน่งท่ีเหมาะสม 

ทาํให้การฉายแสงท่ีกระทบกบัผลงาน ก่อให้เกิดแสงเงาผ่านรูปทรงกระดาษ สร้างมิติลวงตาซับซ้อน

มากขึ้น ด้วยการซ้อนเงา ทิศทางแสงเงา และ ช่องไฟของลวดลายกระดาษ ก่อเกิดเป็นภาพเสมือน

วิญญาณ หรือ ภาพตวัแทนของอารมณ์ความรู้สึกท่ีไม่สามารถมองเห็นด้วยตา ท่ีสนับสนุนต่อการ

ถ่ายทอดภาพอารมณ์ความรู้สึกท่ีสนุก เศร้า และ พิศวงต่อภาพภูตผีปีศาจ ส่วนการจดัวางตาํแหน่ง จะมี

รูปแบบการเดินดูผลงานเป็นรอบวงกลม ทาํให้ดูผลงานไดห้ลายรอบดา้นง่ายขึ้น และ เงาท่ีกระทบ

กบัผนงัเห็นเด่นชดัขึ้น การใชแ้สงสองดวงส่งไปท่ีจุดเดียวกนัทาํให้เกิดเงาซ้อน ราวกบัวา่วิญญาณมี

ความเคล่ือนไหวได ้สร้างภาพท่ีน่ากลวัในใจมากขึ้น 

สรุปกระบวนการสร้างสรรค์ 

 ผลงานสร้างสรรคท์ั้งหมดของผูส้ร้างสรรค ์เป็นการถ่ายทอดความกลวั ท่ีสะทอ้นในผลงาน

ภาพตวัแทนของความน่ากลวั ในรูปลกัษณ์ของผีท่ีถูกออกแบบดว้ยการสร้างภาพของสภาวะอารมณ์

ความกลวั ทาํให้เกิดกลวิธีในการสร้างภาพภูตผีปีศาจเฉพาะตวั การหยิบยกประเด็นการนาํเร่ืองเล่า

ขานของส่ิงลึกลบั ความเช่ือของผี เป็นตน้แบบการสร้างความเช่ือให้ผูส้ร้างสรรค์ สร้างผีในบริบท

ภาพลกัษณ์ตามทศันคติโลกปัจจุบนั ดว้ยหลกัการศึกษาของการสร้างภาพลกัษณ์ภูตผีปีศาจ เกิดจาก

การสร้างรูปทรงของระดบัรายละเอียดของความเหมือนจริงในการวาดของสกอตต์ แม็คคลาวด์ การ

สร้างภาพตัวแทนของส่ิงท่ีสวยงามส่ิงท่ีน่าเกลียด และ การสร้างเส้น รูปทรงลวงตาตามแนวคิด

ซุปเปอร์แฟลตของทะคะชิ มูระคะมิ ส่งผลทาํใหผ้ลงานมีโครงสร้างท่ีพลิ้วไหวของรูปทรงสองมิติ จน

ไปถึงแนวคิดการติดตั้งผลงานแสงเงาของคริสเตียน โบลตันสก้ีว่าด้วยการสร้างพื้นท่ีสมมุติของ

ภาพลกัษณ์เชิงจิตวิญญาณ ดว้ยการสร้างความสัมพนัธ์กบัพื้นท่ีว่าง รูปทรง แสงเงากลายเป็นการสร้าง

เอกภาพทางสุนทรียภาพบนพื้นท่ีสมมติ         ท่ีทาํให้เกิดภาพเงาภูตผีปีศาจเป็นท่ีประจกัษ์ในสายตา

ผูช้มด้วยกระบวนการศึกษาเหล่าน้ี ทาํให้เกิดผลงานวิทยานิพนธ์ ภายใตห้ัวขอ้ของสุนทรียภาพแห่ง

ความน่ากลวั เกิดภาพภูตผีปีศาจ ท่ีมีลกัษณะรูปทรงก่ึงสองมิติ สามมิติ ดว้ยรูปทรงท่ีเรียบง่ายจากวสัดุ
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กระดาษ ผสมกับ ลวดลายตดักระดาษ ท่ีสวยงามน่ารัก ควบคู่ไปกับความน่ากลวั การติดตั้งผลงาน

รูปแบบแปรผนัไปตามพื้นท่ีไดต้ามมุมมอง และ สร้างพื้นท่ีสมมติของความตาย ฉายแสงเงาเกิดภาพ

มิติเงาลวงตา ราวกับเป็นการปรากฏตวัของวิญญาณ งานกระดาษเป็นตวัแทนของความเปราะบาง 

เหมือนจิตใจของมนุษย ์อีกทั้งการอา้งอิงถึงการสร้างความเช่ือว่ากระดาษเป็นส่ือเรียกวิญญาณของคน

ตาย และ ชกันาํให้วิญญาณท่ียงัวนเวียนอยู่ในโลกมนุษยใ์ห้ไปสู่สุคติ อีกดว้ยการใช้วสัดุกระดาวสัดุ

สาํคญัในการแสดงออกทางความคิด ต่อการสร้างภาพความน่ากลวัของผี ผลงานสร้างสรรค ์   แต่ละช้ิน

ลว้นบอกเร่ืองราวในแง่มุมประสบการณ์จนไปถึงการสร้างรูปทรง สัญญะของอารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆ

ไม่ว่าจะเป็นความสุข ทุกข์ เศร้า โกรธ จุดเร่ิมของการสร้างสรรค์ คือ ผูส้ร้างสรรค์มีความผูกพนัต่อ

เร่ืองราวประสบการณ์น่ากลัวในวยัเด็กไม่ว่าจะเป็นความสุขหรือความทุกข์ ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เกิด

จินตนาการสร้างรูปทรงท่ีแปลกประหลาดท่ีหลากหลายนับไม่ทวน และ การสร้างเอกภาคของความ

ตายบนพื้นท่ีสมมุติ เป็นจุดเร่ิมตน้ของการสร้างแรงบนัดาลใจ การสร้างความต่ืนเตน้ ความสนุกสนาม

ต่อความพิศวงทางความงามทางอารมณ์ การจดัแสงเงาโดยใหเ้งาของผลงาน เป็นตน้กาํเนิดของรูปร่าง

รูปทรงของวิญญาณ ท่ีสร้างคู่ตรงขา้ม ทาํให้เกิดการพื้นท่ีของแสง เกิดเป็นภาพสองมิติ แสดงรูปร่าง

ของเส้นโคง้ และ เส้นท่ีซิกแซกแหลม เม่ือส่องไฟ รูปร่างต่าง ๆ มาประกอบเป็นเส้นเดียวกัน ด้วย

หลกัการน้ีก่อให้เกิดภาพเสมือนปีศาจ หรือ วิญญาณท่ีมีรูปร่างท่ีน่ากลวั ผลลพัธ์น้ีทาํให้ผลงานแสดง

ภาพจินตนาการของปีศาจ        ตรงประเด็นกบัแนวคิดของสุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั  
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บทท่ี 4 

การวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 

 

                   ผลงานสร้างสรรค์ท่ีสะท้อนอารมณ์ความกลัว ท่ีมีต่อภูตผีปีศาจ กลายเป็นภาพท่ีแสดง

รูปลกัษณ์น่ากลวั ผูวิ้จยัสร้างสรรค์ได้วิเคราะห์ศึกษาท่ีมาของการสร้างรูปลกัษณ์จากการทบทวน

วรรณกรรม ทาํให้คน้พบว่า การสร้างภาพลกัษณ์ภูตผีปีศาจ เกิดจากการสร้างรูปทรงท่ีเกิดจากระดบั

รายละเอียดของความเหมือนจริง และ การสร้างภาพตวัแทนของส่ิงท่ีสวยงาม และ ส่ิงท่ีน่าเกลียด ท่ี

ส่งผลทาํให้ภาพลกัษณ์ภูตผี มีเอกลกัษณ์เฉพาะ ไม่ว่าจะดูน่ากลวั หรือ ดูสวยงาม จนไปถึงการจดัวาง

พื้นท่ีสมมติ เพื่อสร้างบรรยากาศให้ผลงานเกิดมิติของความน่ากลวั โดยใชห้ลกัการศึกษาสร้างสรรค์

ผลงาน ดงัน้ี 

                   1.หลกัารวิเคราะห์ผลงาน 

                             1.1  แนวความคิดวิธีศึกษาระดบัความเหมือนจริงของการวาด และ การสร้างพื้นท่ี

เวลาตามแนวทางงานคอมิคส์ของสกอตต ์แมค็คลาวด์ 

                     1.2  แนวคิดซุปเปอร์แฟลตของทาคาชิ มูราคามิ 

                             1.3  แนวคิดการติดตั้งผลงานของคริสเตียน โบเทน็สก้ี 

         2. สรุปแนวความคิด และ กระบวนวิธีการสร้างสรรคศิ์ลปนิพนธ์ 

หลกัการวิเคราะห์ผลงาน 

                    การสร้างภาพความน่ากลวัดว้ยรูปลกัษณ์ และ การสร้างพื้นท่ีสมมติ เป็นองคป์ระกอบ

ของการจัดวางเพื่อการนําเสนอทัศนคติของผูส้ร้างสรรค์ ท่ีมีต่อความเช่ือของภูตผีปีศาจ การ

สร้างสรรค์ผลงานไดใ้ช้หลกัการวิธีการศึกษาของระดบัความเหมือนจริงในการวาดแนวคอมิคส์ 

และ การสร้างพื้นท่ีสมมติดว้ยเทคนิคการสร้างภาพต่อเน่ืองตามแนวทางของสกอตต์ แม็คคลาวด์ 

จนไปถึงหลกัการสร้างภาพลวงตาดว้ยแนวคิดซุปเปอร์แฟลตของทาคาชิ มูราคามิในงานจิตรกรรม 

และ แนวคิดการติดตั้งผลงานท่ีส่ือโลกวิญญาณของคริสเตียน โบเท็นสก้ี ด้วยหลกัการน้ี ทาํให้

คน้พบวา่ การสร้างรูปลกัษณ์ผี เกิดจากการลดทอนลดรายละเอียดความเหมือนจริง ทาํใหภ้าพลกัษณ์

เปล่ียนไป ไม่น่ากลวั จนไปถึงการสร้างพื้นท่ีสมมติ โดยใชห้ลกัการสร้างจุดเช่ือมโยงของช่วงเวลา

ของภาพ ผลจากการคน้พบดงัน้ี 
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แนวความคิดวิธีศึกษาระดับความเหมือนจริงของการวาด และ การสร้างพื้นท่ีเวลาตามแนวทางงาน

คอมิคส์ของสกอตต์ แม็คคลาวด์ 

 การ์ตูนช่องคอมิคส์(Comics) เป็นวิธีการนาํเสนอเน้ือหาเร่ืองราวดว้ยการวาดภาพ การจดั

วางองค์ประกอบในช่องภาพท่ีมีจาํนวนภาพหลายช่องเรียงกนั ซ่ึงทาํให้เกิดภาพต่อเน่ืองด้วยการ

ลาํดบัภาพเหตุการณ์แบบการเล่าเร่ือง ทาํให้เป็นตวักลางเช่ือมโยงความคิดของผูว้าด การสร้างภาพ

ตวัละคร ภาพเหตุการณ์ และ ภาษาเขียน ซ่ึงตามหลกัการของนกัวาดรูปแนวคอมิคส์ ช่ือ วิลล ์ไอส์

เนอร์(Will Eisner ค.ศ. 1971-2005) ไดอ้ธิบายว่า “เป็นการสร้างภาพต่อเน่ือง แมมี้เพียงแค่ คอมิคส์

สองเหตุการณ์ สามารถทาํให้เห็นการเคล่ือนไหวของตวัละคร หรือ เหตุการณ์ ส่ิงเหล่าน้ีเรียกว่า 

ภาพต่อเน่ือง(Sequential Art)”1 ทาํให้เกิดภาพช่อง ท่ีทาํให้เกิดภาพเคล่ือนไหวไดด้ว้ยการมอง และ 

เกิดภาพเคล่ือนไหวในจินตนาการของผูอ่้าน เม่ือนําภาพน่ิงนํามาวางขา้งกัน และ ทาํให้เกิดการ

ต่อเน่ืองกนัของภาพในแต่ละช่อง (Juxtaposed sequential static images)2 แนวคิดน้ีแสดงให้เห็นถึง

วิธีการสร้างความต่อเน่ืองของเร่ืองราวท่ีเรียงเป็นลาํดับต่อเน่ือง เม่ือเกิดการซ้อนกันของการ

เรียงลาํดบัภาพจนเกิดการต่อเน่ืองของรูปภาพ  

 คอมิคส์มีการพฒันาการเกิดขึ้นในโลกตะวนัตก และ ตะวนัออก ทาํให้เขา้ใจลกัษณะเด่น

ของการ์ตูนช่องในแต่ละวฒันธรรม รูปแบบการวาดขึ้นอยู่กับองค์ประกอบการสร้าง คือ การ

ออกแบบไอคอน(Icon) การสร้างเส้นส่ืออารมณ์ความรู้สึก การใชต้วัอกัษร และ การเคล่ือนไหวของ

เวลา ส่ีปัจจยัน้ีนาํไปสู่กระบวนการสร้างสรรค์การ์ตูนช่อง โดย ไอคอน(Icon) คือ การสร้างภาพ

สัญลกัษณ์ประเภทหน่ึง แต่เป็นการเรียกภาพโดยรวมแสดงตวัแทนคน สถานท่ี ส่ิงของหรือความคิด 

จุดมุ่งหมายของการสร้างไอคอน เป็นการออกแบบภาพให้มีความคลา้ยคลึงกบัตน้แบบ3 ทาํให้เป็น

การสร้างรูปทรงท่ีมีหลากหลายแบบ ท่ีเกิดจากตน้แบบเดียวกนั (ภาพท่ี 138) อีกทั้งเป็นการสร้าง

ความหลากหลายเป็นตัวเลือกในการออกแบบการ์ตูนให้เข้ากับอัตลักษณ์ของผูว้าด จนไปถึง

กลายเป็นรูปแบบท่ีทาํให้เป็นท่ีรู้จกั การสร้างภาพตวัละคร นับไดว้่าเป็นส่วนหน่ึงของวฒันธรรม 

กลายมาเป็นการ์ตูนช่องในปัจจุบนั 

 การสร้างเส้นเชิงแนวจิตวิทยา ส่งผลให้ผูอ่้านเห็นภาพต่อเน่ืองเกิดขึ้นในใจ เม่ือมองภาพ

มากกว่าหน่ึงภาพขึ้นไป เห็นการเช่ือมโยง(Closure) ท่ีสร้างความต่อเน่ืองของการกระทาํตวัละคร 

หรือ ลาํดับเหตุการณ์จากจุดเร่ิมตน้ไปสู่จุดส้ินสุดของเร่ืองราว ถา้เช่ือมโยงดี การเคล่ือนไหวจะ

สมจริง เร่ืองราวจะไหลล่ืน แต่ถา้สร้างแลว้ไม่ตรงกนั หรือ ไม่สัมพนัธ์กนั จะทาํให้ภาพส่ือสารไม่รู้
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เร่ือง ติดขดั ไม่มีความน่าสนใจ วิธีการลดทอนความเหมือนจริง และ ความน่ากลวั ซ่ึงเป็นวิธีการ

สร้างภาพผีใหดู้ดีน่ามอง สร้างความสนุกสนานได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 138 หลกัการสร้างภาพตวัละครคอมิคส์ 

               (ก) ภาพไอคอน(Icon) 

               (ข) เส้นท่ีส่ืออารมณ์ 

ท่ีมา: ชยัยศ อิษฎว์รพนัธุ์ และ เมธาวี กิตติอาภรณ์พล. UNDERSTANDING COMICS: THE 

INVISIBLE ART by Scott McCloud. กรุงเทพฯ:คอร์ปอเรชัน่โพร์ดี, 2559. 

การศึกษาวิธีสร้างภาพวาดในแง่มุมของระดับความเหมือนจริงของสกอตต์ แม็คคลาวด์ 

                  การศึกษาหลกัการสร้างภาพระดบัความเหมือนจริงของการวาดตามหลกัการของ สกอตต์ 

แม็คคลาวด์ (ภาพท่ี 139) แสดงให้เห็นถึงระดบัรายละเอียดของความเหมือนจริง โดยภาพซ้ายแรกเป็น

แบบเหมือนจริงใกลเ้คียงกบัภาพถ่าย ถดัไปขวาภาพค่อยลดทอนจนเป็นใบหนา้ท่ีเรียบง่าย เหตุใดภาพ

การ์ตูนถึงตอ้งลดทอนความเหมือนจริง ประเด็นสาํคญัมีอยู่สองประเด็น คือ การสร้างไอคอน เป็นการ

มองหาลกัษณะเฉพาะเจาะจงส่ิงนั้นดว้ยวิธีลดทอนรายละเอียดความเหมือนจริง และ สร้างรูปทรงง่ายๆ 

ให้เกิดความเขา้ใจตรงกนั (Amplification Through Simplification)4 เน่ืองจากคนส่วนใหญ่ไม่สามารถ

จดจาํรูปร่างหนา้ตาไดท้ั้งหมด แต่จดจาํลกัษณะเฉพาะตวั เช่น หญิงหนา้เหล่ียมท่ีมีจมูกเล็กตาโต หรือ 

ชายมีหนวดผมหยิก จนไปถึงอวยัวะร่างกายท่ีมีลกัษณะเด่น ของลาํตวัสูง กลา้มใหญ่ อว้น ผอม จนไป

ถึงกิจวตัร เป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ีเป็นลกัษณะเด่นท่ีทาํให้จดจาํหนา้ตาไดง้่าย ยิ่งรูปทรงเรียบง่ายมากเท่าใด 

ยิง่ทาํใหผู้อ่้านจดจาํไดง้่ายมากขึ้น 

 

(ก) (ข) 
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ภาพท่ี 139 การวาดการ์ตูนระดบัความเหมือนจริงตามหลกัของสกอตต ์แมค็คลาวด์ 

ท่ีมา: ชยัยศ อิษฎ์วรพนัธุ์ และ เมธาวี กิตติอาภรณ์พล. (2559). UNDERSTANDING COMICS: THE 

INVISIBLE ART by Scott McCloud. กรุงเทพฯ:คอร์ปอเรชัน่โพร์ดี. 

                  ประเด็นท่ีสองเป็นการสร้างรูปทรงในเชิงจิตวิทยา การลดทอนรายละเอียดบางส่วนในตวั

มนุษย ์ก่อใหเ้กิดลกัษณะท่ีคลา้ยกบัเด็ก เช่น ความกลมมน ตาโต หวักลม จมูกเลก็ หนา้ผากสูง คางเล็ก 

ผิวและผมอ่อนบาง ภาพลกัษณ์เหล่าน้ีเป็นตวักระตุน้การสร้างอารมณ์ความพึงพอใจ แรงดึงดูดความ

สนใจท่ีมีต่อภาพแทนของส่ิงท่ีน่ารัก ความไร้เดียงสา ดูเป็นมิตรไม่มีพิษสง รักในตวัตนดา้นดี ดว้ยการ

วาดลกัษณะน้ีกลายเป็นบทบาทของไอคอนทางสายตา(Visual Iconography)5 ดว้ยรูปร่างท่ีแสดงออกน้ี 

มีผลทาํใหผู้อ่้านเอาใจช่วยตวัละครในเร่ืองใดง้่าย 

                  สองประเด็นน้ี ทาํใหเ้ห็นการสร้างรูปแบบความเหมือนจริงท่ีต่างระดบั โดย รูปแบบผลงาน

ตวัละครของเหม เวชกรจะอยู่ในลาํดบัท่ี 5 ท่ีเหมือนจริงท่ีสุด(ภาพท่ี 140) เพราะรูปแบบการวาด อยูใ่น

หลักของความเป็นจริง ส่วนตัวละครของศุภมิตร จันทร์แจ่ม จะอยู่ลาํดับท่ี 2 (ภาพท่ี 141) เพราะ

รูปแบบการวาด มีการลดทอนความเหมือนจริงถึง 3 ระดบั จนไม่เหลือรายละเอียดความเป็นจริง ซ่ึงมี

ส่วนสําคัญต่อการจดจํา และ การแสดงเอกลักษณ์ท่ีทําให้ผูอ่้านเกิดความรู้สึกพึงพอใจต่อการ

แสดงออกตวัละคร เสมือนว่าตวัผูอ่้านกลายเป็นตวัละครคนหน่ึง ท่ีไดอ้ยู่เป็นเพื่อนเคียงบ่าเคียงไหล่ 

เป็นกาํลงัใจให้กบัตวัละครนั้น ผลของหลกัการน้ีทาํให้ผลงานของผูส้ร้างสรรค ์มีรูปแบบการลดทอน

ความเหมือนจริงอยู่ในระดบั 2 เช่นเดียวกนั ทาํให้ผีไม่น่ากลวั และ การใชโ้ครงสร้างของเด็กทาํให้ดู

น่ารัก 

 

2 1 3 5 4 
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ภาพท่ี 140 ภาพวาดของเหม เวชกร ระดบัความเหมือนจริง ลาํดบัท่ี 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 141 ตวัละครการ์ตูนของศุภมิตร จนัทร์แจ่ม อยู่ระดบัความเหมือนจริง ลาํดบัท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 142 ผลงานสร้างสรรค ์อยู่ระดบัความเหมือนจริง ลาํดบัท่ี 2 
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                  สรุปว่าเป็นการออกแบบตวัละคร ดว้ยการลดทอนรายละเอียดความเหมือนจริง และ การใช้

เส้นเชิงจิตวิทยา ส่งผลใหภ้าพผลงานสร้างสรรคข์องผูวิ้จยัสร้างสรรค ์มีรูปแบบการแสดงทางความคิด

อิสระ ภาพตวัแทนผีแบบเฉพาะตวั ท่ีสร้างรูปทรงท่ีขยายความให้เขา้ใจง่าย ด้วยรูปทรงท่ีง่ายๆ ใน

แง่มุมของระดบัความเหมือนจริงระดบั 2 เพราะโครงสร้างการวาดภาพถูกลดทอนรายละเอียดจนไม่

เหลือความเป็นจริง ทาํให้ผี มีลกัษณะท่ีไม่น่ากลวั และ การหยิบยืมภาพลกัษณะเด็กในเชิงจิตวิทยา 

กลายเป็นภาพท่ีแสดงออกถึงส่ิงท่ีน่ารัก และ ส่งผลให้ผูช้มเกิดความรู้สึกพึงพอใจต่อการแสดงออก

ของตวัละครนั้น ท่ีก่อให้เกิดแรงดึงดูดความสนใจ มีส่วนสําคญัต่อการจดจาํการแสดงเอกลกัษณ์ของ

ภาพผี ท่ีสร้างจากบุคลิกของผูส้ร้างสรรค์ การผสมผสานระหว่างภาพตวัแทนส่ิงสวยงาม และ ภาพ

ตวัแทนส่ิงน่ากลวั ทาํใหเ้กิดผลงานสาํเร็จเป็นภาพผีท่ีมีความสวยงามและน่ากลวัอยูใ่นตวัตนนั้น 

                  แนวความคิดการสร้างภาพวาดในแง่มุมของระดบัความเหมือนจริงของสกอตต ์แมค็คลาวด์ 

ไดป้รากฏในผลงานทุกชุดของผูวิ้จยัสร้างสรรค ์โดยจากภาพตวัอย่างท่ี 142 แสดงให้เห็นว่า ตุ๊กตาผีมี

การลดทอนระดบัความเหมือนจริงอยู่ในระดบั 2 จนไม่เหลือเคา้โครงความเป็นจริง และ ความน่ากลวั

ถูกลดระดบัจนกลายเป็นรูปลกัษณ์ท่ีน่ารัก ดว้ยการใช้สีสันท่ีสดใส และ วสัดุกระดาษท่ีตดัลวดลาย

สวยงาม ทาํให้เกิดความขดัแยง้ภายใตรู้ปลกัษณ์ภายนอกน่ากลวั กลายเป็นการผสมผสานท่ีทาํให้ผูช้ม

เกิดความรู้สึกพึงพอใจต่อภาพท่ีการแสดงออกของความสวยงามของลวดลายกระดาษ และ สีสันสดใส 

ท่ีปรากฎในภาพลกัษณ์ของผีท่ีเป็นตวัแทนส่ิงน่าเกลียดน่ากลวั 

การสร้างพื้นท่ีเวลาของภาพต่อเน่ืองในการเล่าเร่ืองของสกอตต์ แม็คคลาวด์ 

                  การสร้างกรอบเวลา มีส่วนสาํคญัต่อการเห็นภาพต่อเน่ือง และ การเคล่ือนไหวของตวัละคร 

ซ่ึงกรอบเวลามีรูปร่างท่ีหลากหลายลกัษณะ แต่ละแบบเป็นส่ือเชิงแนวจิตวิทยาของผูอ่้าน ทาํให้มีการ

สร้างภาพต่อเน่ืองขึ้ นในใจ เม่ือมองภาพมากกว่าหน่ึงภาพขึ้ นไป จะมีการสร้างจุดเช่ือมโยง

(Closure)ของช่องภาพส่ีเหล่ียม หลกัการสร้างจุดเช่ือมโยงมี 6 หลกัการ ดงัน้ี  

                  1.แบบช่วงเวลาสู่ช่วงเวลา(Moment to Moment)  

                  2.แบบการใชแ้อค็ชัน่สู่แอค็ชัน่ (Action to Action)  

                  3.แบบตวักระทาํสู่ตวักระทาํ (Subject to Subject)  

                  4.แบบฉากสู่ฉาก(Scene to Scene)  

                  5.แบบแง่มุมสู่แง่มุม(Aspect to Aspect)  

                  6.แบบไร้ความสัมพนัธ์(Non-Sequitur)  

                  การสร้างจุดเช่ือมโยงมีจุดมุ่งหมายเพื่อทําให้เกิดการรับรู้เวลาภายในกรอบพื้นท่ีเวลา

(Perceive Time Spatially)5 และ เห็นภาพทศันวิสัยของสายตาผูอ่้าน เป็นมุมสายตามนุษย ์(Human’s eye 
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view) ลาํดบัความต่อเน่ืองของภาพจะเป็นการดาํเนินเร่ืองราวตามลาํดบัเคา้โครงเร่ือง(Following the 

plot) และ เง่ือนไขการนาํเสนอเร่ืองราวของผูว้าด ซ่ึงเป็นหลกัการสร้างลาํดบัเหตุการณ์ตวัละคร ตาม

รูปแบบคอมิคส์ กรณีของผลงานของผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ไดมี้การใชล้กัษณะจุดเช่ือมโยงจากสองในหก

หลกัการของ สกอตต ์แมค็คลาวด ์คือ 

                  1.แบบช่วงเวลาสู่ช่วงเวลา(Moment to Moment) เป็นการสร้างจุดเช่ือมโยงเวลาของกระทาํ

ตวัละครท่ีแสดงออกชัว่ขณะหน่ึง ไม่เนน้การเคล่ือนไหวเยอะ และ การดาํเนินเร่ืองราวท่ีไม่ตอ้งการให้

ยดืยาว 

                  2.แบบตวักระทาํสู่ตวักระทาํ (Subject to Subject) เป็นการแสดงจุดเช่ือมโยงเวลาของกระทาํ

ท่ีตวัละครมีความเก่ียวข้องร่วมกัน แมต้วัละครจะแสดงการกระทาํท่ีแตกต่างกัน แต่ยงัอยู่ในฉาก

ช่วงเวลาเดิม หรือ ความคิดเดิม6 

                  ตวัอย่างของการแสดงภาพแสดงจุดเช่ือมโยง โดยเป็นภาพช่องส่ีเหล่ียมของเร่ืองเล่าการ์ตูน

ของ ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม รูปแบบกรอบภาพ ไดแ้สดงให้เห็นถึงจุดเช่ือมโยงช่วงเวลาในช่องส่ีเหล่ียม 

เผยให้เห็นการเคล่ือนไหวของตัวละคร ซ่ึงรูปแบบจุดเช่ือมโยงน้ีจะเน้นแบบแอ็คชั่นสู่แอ็คชั่น

(Action to Action) และ ตวักระทาํสู่ตวักระทาํ (Subject to Subject)เป็นส่งต่ออีกบุคคล จนไปถึง

จงัหวะการเคล่ือนไหวต่อเน่ือง และ มีมุมมองทศันียภาพท่ีทาํใหผู้อ่้านมีอารมณ์ความรู้สึกเสมือนกบั

เขา้ไปอยู่ร่วมในเหตุการณ์นั้น ในตวัอย่างของฉากภาพนาํเสนอโครงสร้างช่องกรอบภาพเร่ืองศาลา

เปล่ียว               (ภาพท่ี 144) โครงสร้างกรอบภาพมีจาํนวนช่องส่ีเหล่ียมถึง 10 ช่อง (ภาพท่ี 145)โดย

ช่องท่ี 1-3 และ   ช่องท่ี 6-8 เป็นจุดเช่ือมโยงแบบแอ็คชัน่สู่แอ็คชัน่ เพราะตวัละครเนน้กระทาํแบบ

เคล่ือนไหวต่อเน่ือง ส่วนช่องท่ี 4 ,5 และ ช่องท่ี 9-10 เป็นจุดเช่ือมโยงแบบตวักระทาํสู่ตวักระทาํ 

แสดงถึงตวัละครอีกคนหน่ึงเขา้ร่วมกระทาํในฉากเวลาเดิมเดียวกนั แบบต่อเน่ือง ทาํให้การดาํเนิน

เร่ืองล่ืนไหลเป็นธรรมชาติ 

                  ภาพการ์ตูนของศุภมิตร จนัทร์แจ่ม (ปุ๋ ย เดวิล) เป็นกรณีศึกษาแรก ในการสร้างพื้นท่ีเวลา 

ดว้ยจุดเช่ือมโยงในรูปแบบคอมิคส์ แต่กรณีศึกษาสําหรับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ซ่ึงรูปแบบ

การใช้จุดเช่ือมจะเป็นแบบช่วงเวลาสู่ช่วงเวลา(Moment to Moment) และ จุดเช่ือมโยงแบบตัว

กระทาํสู่ตวักระทาํ (Subject to Subject) ซ่ึงสองลกัษณะน้ี เป็นรูปแบบท่ีเกิดขึ้นในงานศิลปะ ไม่ว่า

จะเป็นกลุ่ม    ลกัธิฟิวเจอร์ริสท ์ท่ีผลงานไดแ้สดงถึงองคป์ระกอบของภาพเคล่ือนไหวต่อเน่ือง ภาพ

บางรูปศิลปินจบัช่วงเวลาท่ีหยุคน่ิง หรือ การศึกษานิยายภาพไร้ตวัอกัษรของฟรองส์ มาเซอรีล

(Frans Masereel) ให้ภาพฉากหลงัเป็นตวับอกสถานการณ์ของการเกิดเร่ืองราว และ แสดงอารมณ์

ภายในของตวัละคร7 ภาพในแต่ละตอนสามารถจินตนาการถึงภาพสถานท่ี การดาํเนินเร่ืองราว หรือ 
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ภาพท่ี 143 รูปแบบจุดเช่ือมโยง (Closure) 

               (ก) จุดเช่ือมโยงแบบช่วงเวลาสู่ช่วงเวลา(Moment to Moment) 

               (ข) จุดเช่ือมโยงแบบตวักระทาํสู่ตวักระทาํ (Subject to Subject) 

ท่ีมา: ชยัยศ อิษฎว์รพนัธุ์ และ เมธาวี กิตติอาภรณ์พล. UNDERSTANDING COMICS: THE 

INVISIBLE ART by Scott McCloud. กรุงเทพฯ:คอร์ปอเรชัน่โพร์ดี, 2559. 

อารมณ์ของตวัละคร เป็นกลวิธีการใชภ้าพฉากหลงัท่ีนาํไปสู่อารมณ์ให้ผูอ่้านเกิดจินตนาการไปตาม

เร่ืองราว เกิดความรู้สึกถึงความน่ากลวัของกิเลสมนุษยผ์่านรายละเอียดความสมจริงของฉากหลัง

ภายในอาคาร และ กายภาพของตวัละครของภาพ จากหนงัสือช่ือ “เมือง”(ภาพท่ี 146) ภาพแสดงให้เห็น

ถึงฉากของภาพท่ีสะทอ้นของชีวิตคนรวยคนมีฐานะ ใช้ชีวิตท่ีสนุกในสถานบนัเทิง การใช้เส้น และ 

พื้นท่ีวา่งส่งผลใหผู้อ่้านเขา้ใจสถานการณ์สภาวะอารมณ์ภายในของตวัละคร เกิดจินตนาการของแง่มุม

ทางความคิดผ่านภาพต่อภาพ(จุดเช่ือมโยงแบบเวลาสู่ช่วงเวลา) จนไปถึงการสร้างภาพต่อเน่ืองในใจ

ของตวัผูอ่้านเอง 

                  สรุปแนวความคิดวิธีการศึกษาระดบัความเหมือนจริง และ การสร้างพื้นท่ีเวลาตามแนวทาง

งานคอมิคส์ของสกอตต ์แมค็คลาวด ์เป็นการเอารูปแบบหลกัการสร้างแนวการ์ตูนช่อง(คอมิคส์) มาใช้

กับการสร้างสรรค์ของผลงานวิทยานิพนธ์ และ การสร้างพื้นท่ีเวลาในการสร้างผลงานติดตั้ง โดย

ผลงานทุกชุด ต่างมีรูปแบบของการออกแบบภาพ จนไปถึงการสร้างพื้นท่ีสมมติ ท่ีทาํให้เห็นลกัษณะ

ภาพเคล่ือนไหวในชั่วขณะ หลกัการของคอมิคส์ มาดดัแปลงสร้างเป็นภาพผี และแนวความคิดจาก

วรรณกรรมสยองขวญัของเหม เวชกร มาก่อเป็นการสร้างภาพอตัลกัษณ์เฉพาะตวั แสดงมิติหน่ึงของผี

ท่ีมีบุคลิกท่ีดูน่ารักและมีความน่ากลวั และ ภาพท่ีเสมือนเคล่ือนไหวในจินตนาการของผูช้ม 
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ภาพท่ี  144ภาพการ์ตูนเร่ืองศาลาเปล่ียว ของ ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม (ปุ๋ ย เดวิล) 

ท่ีมา: ศุภมิตร จนัทร์แจ่ม. ผีแอนด์เดอะแกง็. หนงัสือชุดบร๋ือ!น่ากลวัก็ไม่บอก. กรุงเทพฯ:บนัลือ

พบัลิเคชัน่ส์ ,2553. 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 145 โครงสร้างการเช่ือมโยงในกรอบภาพ จากเร่ืองศาลาเปล่ียว 
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ภาพท่ี 146 ภาพฉากในนิยายภาพไร้ตวัอกัษรของฟรองส์ มาเซอรีล 

               (ก) ภาพท่ี 94 จาก หนงัสือ เมือง 

               (ข) ภาพท่ี 101 จาก หนงัสือ เมือง 

ท่ีมา: เศวตราภรณ์ ไอศุริยเอกสกุล. “ฉากในนิยายภาพไร้ตวัอกัษรของฟรองส์ มาเซอรีล” Journal of 

Fine Art ปีท่ี 6, ฉบบัท่ี 2 (มีนาคม 2562) 

แนวคิดซุปเปอร์แฟลตของทะคะชิ มูระคะม ิ

                  ซุปเปอร์แฟลต(Superflat) คือ รูปแบบการสร้างภาพเคล่ือนไหวลวงสายตาในรูปแบบงาน

สองมิติ ท่ีไดรั้บอิทธิพลการ์ตูนเอนิเมะมงังะญ่ีปุ่ น ซ่ึงศิลปินทะคะชิ มูระคะมิ เป็นหน่ึงในศิลปินท่ี

ถูกมองวา่เป็นตวัแทนของแนวคิดน้ี และนาํมาเป็นธีมงานแสดงศิลปะในปี 2544 

                  การสร้างภาพเคล่ือนไหวลวงสายตาซุปเปอร์แฟลต เป็นรูปแบบกลวิธีการสร้างจิตรกรรม

แบบดั้งเดิมโบราณของญ่ีปุ่ น (Nihonga) และ การสร้างภาพเคล่ือนไหวในงานการ์ตูนคอมิคส์ ให้เป็น

ศิลปะร่วมสมยัในบริบทปัจจุบนั การใชรู้ปทรงสองมิติ และ การสร้างเส้นลวงตาทาํให้รูปทรงต่าง ๆ มี

ขนาดท่ีแตกต่าง ได้โดยไม่ใช้เส้นนําสายตา ซ่ึงทําให้เกิดภาพลวงตาพื้นท่ี เกิดรูปทรงท่ีมีการ

เคล่ือนไหว การมีภาพพบัหลายบานเป็นการเช่ือมโยงกันต่อเน่ืองของเร่ืองราว ดว้ยจุดเช่ือมโยงของ

การ์ตูนคอมิคส์ เทคนิคน้ีถูกอ้างอิงถึงบริบทวฒันธรรม โดยการใช้ภาพกราฟฟิต้ี ท่ีส่ือถึงบริบท

วฒันธรรมผูบ้ริโภคญ่ีปุ่ น ใหต้ามกระแสนิยม ภาพเคล่ือนไหวในภาพการ์ตูนคอมิคส์ของเอนิเมะมงังะ  

                  ทฤษฎีซุปเปอร์แฟลต เป็นการผสมผสานแนวความคิดของศิลปะตะวนัออก และ ตะวนัตก 

ภายใตบ้ริบทวฒันธรรมญ่ีปุ่ นหลงัสงครามโลกคร้ังท่ีสองท่ีแสดงให้เห็นถึงวฒันธรรมใต้ดินหลัง

สงคราม ผลงานมุ่งเนน้ถึงโครงสร้างวฒันธรรมสังคม แง่มุมของโลกอุดมคติของกลุ่มโอตาคุ ดว้ยภาพ

(ก) (ข) 
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สีสันตระการตา และ ความบิดเบ้ียวของการสร้างเส้นดว้ยอารมณ์ความรู้สึก ท่ีส่งผลให้ผลงานของทา

คาชิ มูราคามิ มีความน่าสนใจ ในเร่ืองการสร้างโลกจินตนาการดว้ยสร้างภาพเคล่ือนไหวลวงสายตา 

ดว้ยมิติของเส้นส่ืออารมณ์ การใชจุ้ดเช่ือมโยงเสมือนวา่งานมีการเคล่ือนไหว การใชเ้ส้นเคล่ือนไหว

เชิงจิตวิทยา ทาํใหเ้กิดการปรากฎเป็นภาพในใจ ผลงานท่ียกเป็นกรณีศึกษาดงัน้ี 

                  ผลงาน “727” เป็นภาพของรูปมิสเตอร์ด็อบ(Mr.DOB) กาํลงัลอยอยู่บนอากาศ (ภาพท่ี 147) 

มิสเตอร์ด็อบ เป็นรูปสัญลกัษณ์ท่ีออกแบบโดยศิลปินทะคะชิ มูระคะมิ แรงบนัดาลใจมาจากกระแส

การ์ตูนท่ีเขา้มาในประเทศญ่ีปุ่ น และ เป็นตวัแทนความหวงัของศิลปิน ท่ีตวัเขาไดเ้จอโศกนาฏกรรมท่ี

เลวร้ายท่ีบา้นเกิดของเขา โดนระเบิดปรมาณู เพื่อเป็นส่ิงเตือนใจถึงส่ิงเลวร้าย และ พลงัในการมีชีวิต

ต่อไป ผลงานน้ีแสดงถึงเร่ืองราวในชีวิตเขา โดยการใช้เทคนิคบานพบั เรียกว่า นิฮอนกะ(Nihonga) 

เป็นการแสดงถึงส่ิงท่ีโบราณท่ีรอดชีวิตจากสงคราม ดว้ยภาพท่ีแสดงออกน้ีทาํให้รู้สึกถึงความหดหู่ 

ส่วนมิสเตอร์ด็อบ(Mr.DOB) คือ ตัวของศิลปินท่ีโลดแล่นไปกับโลกท่ีวุ่นวายหลังสงคราม ส่วน

รูปแบบการสร้างพื้นท่ีลวงตา ดว้ยการใชวิ้ธีการขดัสีพื้นหลงั ก่อให้เกิดพื้นท่ีลวงตาเสมือนว่าเป็นโลก

ท่ีเสมือนฝุ่ นควนั หรือ ภาพตวัแทนของซากปรักหักพงัหลงัสงคราม และ การสร้างเส้นสายลมท่ีทาํให้

เกิดภาพเคล่ือนไหวลวงสายตาในรูปแบบงานสองมิติ เป็นตน้แบบการสร้างภาพลวงตาของเทคนิค

ซุปเปอร์แฟลต(Superflat)8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 147 ผลงาน “727”  by Takashi Murakami 1996 Synthetic polymer paint on canvas board   

                three panel 118 x 177 in. (299.7 x 449.6 cm) 

ท่ีมา: Michael Darling,Takashi Murakami “The octopus eats its own leg” (New York: Skira 

Rizzoli Publications, 2017), 100-101. 
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                  ผลงาน “Po+KU Surrealism (Green)” เป็นการนําภาพบางส่วนของมิสเตอร์ด็อบ

(Mr.DOB) (ภาพท่ี 148) นาํมาจดัวางใหเ้ป็นภาพบิดเบ้ียว รูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้วางเป็นแถวยาว เป็น

อีกรูปแบบหน่ึงของการสร้างพื้นท่ีลวงตา ดว้ยการสร้างขอบเขตพื้นท่ีว่างเปล่า การใชสี้เขียวสว่าง 

ภาพบิดเบ้ียวของมิสเตอร์ด็อบ แสดงถึงจิตใจท่ีสับสนเกินจินตนาการของความเป็นจริง แสดงถึงผล

พวงของภยัจากระเบิดปรมาณู ออกมาเป็นภาพท่ีน่ากลวัของความสับสน ทาํให้เป็นภาพลกัษณ์ท่ี

สะทอ้นความทุกข์ท่ีเกินกว่าคนทัว่ไปจะเขา้ใจ แต่ทาํให้เห็นมุมมองของความสนุกของเส้นและ

รูปทรงท่ีมีสีสันท่ีสดใสภายใตค้วามทุกข ์ในส่วนรูปแบบการใชภ้าพเคล่ือนไหวลวงสายตาในงาน

สองมิติน้ี เป็นการสร้างจงัหวะการซํ้าของรูปทรงเดิมของมิสเตอร์ด็อบ ไม่ว่าจะเป็นการยืดหด นูนสูง

นูนตํ่า แตกรูปเป็นภาพกระจก ซ่ึงก่อให้เกิดพื้นท่ีลวงตาเสมือนว่าเป็นโลกจินตนาการของศิลปิน ท่ี

แสดงถึงความสนุกสนาม และ ความบา้ระหํ่ากลายเป็นส่ิงท่ีสร้างความพึงพอใจต่อผูช้ม การจดัวาง

รูปทรงท่ีมีขนาดท่ีแตกต่างกนั ทาํใหเ้ห็นระยะห่างของพื้นท่ีลวงตา9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 148 ผลงาน Po+KU Surrealism (Green) by Takashi Murakami 1999 Acrylic on canvas  

                mounted on board three panel 110 1/2 x 165 x 2 in. (280.7 x 419.1 x 5.1 cm) 

ท่ีมา: Michael Darling,Takashi Murakami “The octopus eats its own leg” (New York: Skira Rizzoli 

Publications, 2017). 

                        สรุปว่าการออกแบบสร้างภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคด้วยซุปเปอร์แฟลตของศิลปิน 

เป็นการใชเ้ส้นเคล่ือนไหวเชิงจิตวิทยา และ การจดัวางองค์ประกอบของเส้น รูปทรง ท่ีส่งผลให้ เห็น

พื้นท่ีลวงสายตาในงานจิตรกรรม หลักการน้ีเป็นแนวทางให้ผูส้ร้างสรรค์ โดยเป็นการสร้างเส้น
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เคล่ือนไหวลวงสายตา โดยตวัอย่างของภาพร่างผลงานชุดท่ี 3 “ปีศาจสามตน” (ภาพท่ี 149-150) แสดง

ให้เห็นถึงโครงสร้างของผลงานท่ีอยู่ในรูปแบบสองมิติ และ มีความกํ่าก่ึงสามมิติ เม่ือนาํมาจดัวางบน

พื้นท่ีว่างของห้องหน่ึง ก่อเกิดภาพท่ีแสดงออกเสมือนเคล่ือนไหว และ เกิดภาพลวงสายตา ดว้ยรูปร่าง

รูปทรงทางกายภาพ ท่ีหักเหมุมมองท่ีทาํให้รูปทรงเสมือนเคล่ือนไหว จนไปถึงการสร้างตาํแหน่งของ

เงา ท่ีก่อให้เกิดภาพเงาท่ีเป็นตวัแทนของอารมณ์ความกลวั ก่อเกิดสัญญะของผี เกิดภาพเคล่ือนไหว

ในทางความคิด ส่งผลใหผู้ช้มเกิดความรู้สึกพึงพอใจ หรือ กลวัต่อการแสดงออกของภาพผี ท่ีก่อใหเ้กิด

แรงดึงดูดความสนใจ ดว้ยการจดัวางพื้นท่ีสมมติ ท่ีทาํให้ตอ้งศึกษาเพิ่มเติมกบัผลงานติดตั้งของคริส

เตียน โบลตนัสก้ีท่ีสร้างงานจดัวางเพื่อแสดงแนวความคิดของภาพผีวิญญาณ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 149 ภาพร่างของผลงาน “ปีศาจสามตน”รูปแบบการสร้างผลงาน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 150 ภาพร่างการติดตั้งพื้นท่ีจริง ของผลงานชุดท่ี 3 “ปีศาจสามตน” 
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แนวคิดการติดตั้งผลงานของคริสเตียน โบลตันสกี ้

                        ผลงานของคริสเตียน โบลตันสก้ีเป็นผลงานการติดตั้ง ท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อถ่ายทอด

ประสบการณ์ของตวัศิลปิน ท่ีแสดงทศันคติของชีวิตหลงัความตายท่ีเก่ียวโยงถึงชีวิต ซ่ึงหลกัการจดั

วางติดตั้งผลงานของศิลปิน ไดใ้ช้รูปแบบการจดัวางผลงานติดตั้งแบบเฉพาะเจาะจง โดยเป็นการจดั

วางพื้นท่ีท่ีตอ้งการรักษาความสัมพนัธ์ระหว่างสถานท่ี และ แนวความคิด ผลงานท่ียกเป็นกรณีศึกษา

เป็นชุดผลงานท่ีแสดงในพิพิธภณัฑ์ญ่ีปุ่ น ซ่ึงสถานท่ีน้ีเคยเป็นท่ีพาํนกัของเจา้ชายยาซูฮิโกะ อาสากะ 

เป็นผูก่้อการกระทาํการสังหารหมู่ในเมืองหนานจิงท่ีประเทศจีน ทาํให้เกิดนิทรรศการ Animitas Les 

ames qui murmurent เป็นการปลอบประโลมวิญญาณผลงานท่ียกมาเป็นกรณีศึกษา คือ ชุดภาพยนตร์

เงา (Le theatre d’omdres (Theater of Shadows) รายละเอียดมีดงัน้ี 

                  ผลงานกรณีศึกษา คือ ชุดภาพยนตร์เงา(Le theatre d’omdres (Theater of Shadows)) 

(ภาพท่ี 152-153) เป็นรูปแบบการสร้างงานศิลปะจดัวางของการสร้างภาพเงาลวงตา ดว้ยการจดัวาง

ระยะของแสงเงา ซ่ึงหลกัการวางยิ่งอยู่ใกลแ้สงเงาจะมีขนาดใหญ่ (ดงัภาพท่ี 151) จึงทาํให้เกิดภาพ

ของวิญญาณ เช่น เงาของคนแขวนคน โครงกระดูก คา้งคา้ว และ เหล่าเทวดาท่ีเคล่ือนไหวราวกบัว่า

กาํลงัเตน้รํา ลกัษณะโครงสร้าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 151 ภาพจาํลองแสงเงา 

ท่ี ม า :  Christian Boltanski and others.  Christian Boltanski advent and other times.  Spain: 

Ediciones Poligrafa, S.A., 1996. 
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 รูปทรงทาํใหนึ้กถึงลวดลายของหนงัตะลุงแบบตะวนัตก ท่ีสร้างเส้นของประสบการณ์

ความรู้สึกถึงบริบทของความตาย และ การยกแนวความคิดเร่ืองราวตามศาสนาคริสต ์ของการเตน้รํา

แห่งความตาย(La dance macabre (Dance of Death))เป็นการเปรียบเปรยสั่งสอนของศาสนาคริสต์

ในยุคกลาง เป็นเคล่ือนเตือนใจถึงความตายท่ีเป็นส่ิงท่ีจะเกิดขึ้นตลอดเวลา มีอยู่ทุกหนทุกแห่ง และ 

เป็นส่ิงท่ีเช่ือมโยงทุกอย่างเขา้ดว้ยกนักบัวิถีชีวิตคน จนไปถึงภาพลกัษณ์ของเคร่ืองระลึกของความ

ตาม(Memento mori) เป็นภาษาละตินแปลไดว้่า “จงจาํไวว้่า คุณจะตอ้งตาย” จึงทาํให้ส่ิงของท่ีมา

จากคนตาย เช่น กะโหลกศีรษะของคนท่ีตายไปแลว้ จนไปถึงขา้วของเคร่ืองใช้ของผูต้าย ซ่ึงทาํ

ใหผ้ลงานชุดน้ี มีบรรยากาศท่ีน่ากลวัดว้ยภาพ และ ท่ีมาของเร่ืองราวจากภาพส่ิงของจาํลอง 

                หลกัการจดัวางติดตั้งผลงานไดใ้ชรู้ปแบบการจดัวางผลงานติดตั้งแบบเฉพาะเจาะจง เป็นการ

จดัวางพื้นท่ีท่ีตอ้งการรักษาความสัมพนัธ์ระหว่างสถานท่ี และ แนวความคิด ชุดผลงานน้ีได้ถูกจดั

แสดงในพิพิธภัณฑ์ญ่ีปุ่ น ช่ือ “Tokyo Metropolitan Art Museum” ซ่ึงสถานท่ีน้ีเคยเป็นท่ีพาํนักของ

เจา้ชายยาซูฮิโกะ อาสากะ เป็นบุคคลท่ีมีเร่ืองอ้ือฉาว ทาํให้เกิดเห็นภาพน่ากลวัของวิญญาณบริสุทธ์ิ 

ประจวบกบัไดย้ินเร่ืองราวเหตุการณ์ฆาตกรรมของการฆาตกรรมหมู่ เป็นข่าวท่ีสะเทือนขวญัระหว่าง

ท่ีศิลปินพาํนกัอยูญ่ี่ปุ่ น ทาํให้เป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างผลงานชุดน้ี มีจุดมุ่งหมายในการปลอบ

ประโลมวิญญาณ ภายใต้ความเช่ือของการไว้อาลัยแด่การสูญเสียต่อผูบ้ริสุทธ์ิ และ ถ่ายทอด

ความรู้สึกถึงความเศร้าท่ีมีต่อญาติผูเ้สียชีวิต10 

                  ผลงานชุดภาพยนตร์เงาของคริสเตียน โบลตนัสก้ี ออกแบบภาพวิญญาณ ให้มีรูปแบบของ

การลดทอนความเหมือนจริง ไม่เหลือเคา้โครงความเป็นจริง แต่สามารถถ่ายทอดความน่ากลัวของ

ความตายดว้ยแสงเงา และ การจดัวางระยะห่างของเงาท่ีส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกก่อให้เกิดภาพของ

ความกลวัท่ีสวยงาม และ จรรโลงจิตใจ กลายเป็นภาพลกัษณ์ของแนวความคิดของการเตน้รําแห่งความ

ตาย(La dance macabre (Dance of Death)) และ เคร่ืองระลึกความตาย(Memento mori)11ทาํให้ผลงาน

แสดงภาพความกลวัชัดเจน การตระหนักถึงคุณค่าชีวิต จนไปถึงการเลือกพื้นท่ีท่ีส่งผลให้เกิดภาพ

พื้นท่ีสมมติของความตาย 

ทาํใหเ้กิดการสร้างภาพความกลวัในจิตใจ การตระหนกัถึงคุณค่าของชีวิต เป็นการสร้างพื้นท่ีสมมุติ

ของภาพลกัษณ์เชิงจิตวิญญาณ ดว้ยพื้นท่ีว่างเชิงจิตวิญญาณเป็นการสร้างความสัมพนัธ์กบัพื้นท่ีวา่ง 

รูปทรง แสงเงา กลายเป็นการสร้างเอกภาพทางสุนทรียภาพบนพื้นท่ีสมมติ ดว้ยหลกัการน้ี ทาํให้

เป็นหลกัการแนวทางหาความเป็นไปไดข้องการสร้างสรรค์ ท่ีผูส้ร้างสรรค์ตอ้งการหาของวิธีการ

การนาํเสนอความน่ากลวัของภูติผีปีศาจ ในดา้นการสร้างแสงเงา และการจดัวางการติดตั้งท่ีส่งเสริม
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ต่อแนวความคิดของการสร้างภาพความกลวั ซ่ึงหลกัการน้ีไดป้รากฏชดัในผลงานชุดท่ี 2 “ดินแดน

ของคนตาย” ผลงานชุดท่ี 3 “ปีศาจสามตน”และ ผลงานชุดท่ี 4 “ตน้ไทร อีแร้ง นกแสก” ซ่ึงผลงาน

สามชุดน้ี เป็นผลลพัธ์ของผลงานสําเร็จ ท่ีแสดงภาพของเงาภูตผีปีศาจ จาํลองพื้นท่ีสมมติของชีวิต

หลังความตายในรูปแบบเฉพาะตัวของผูวิ้จัยสร้างสรรค์ ด้วยผลงานรูปธรรม และ จิตวิญญาณ 

อารมณ์ความรู้สึกดว้ยเงา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 152 คนแขวงคน ในชุดภาพยนตร์เงา (Le theatre d’omdres (Theater of Shadows) by 

Christian   Boltanski 2017) 

               (ก) รายละเอียดของตน้กาํเนิดเงา 

               (ข) รายละเอียดการติดตั้ง 

ท่ีมา: Yasuo Kobayashi and others. Christian Boltanski Animitas Les ames qui murmurent. 

Japan: Tokyo Metropolitan Telen Art Museum, 2017. 

 

 

 

(ก) (ข) 
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ภาพท่ี 153 ภาพเหล่าวิญญาณ ในชุดภาพยนตร์เงา (Le theatre d’omdres (Theater of Shadows) by  

Christian Boltanski 2017) 

               (ก) รายละเอียดของตน้กาํเนิดเงา 

               (ข) รายละเอียดการติดตั้ง 

ท่ีมา: Yasuo Kobayashi and others. Christian Boltanski Animitas Les ames qui murmurent. Japan: 

Tokyo Metropolitan Telen Art Museum, 2017.  

วิเคราะห์ประเด็นสําคัญของการสร้างผลงานสร้างสรรค์ 

                  หลกัการศึกษาของแนวความคิดวิธีศึกษาระดับความเหมือนจริงของการวาด และ การ

สร้างพื้นท่ีเวลาตามแนวทางงานคอมิคส์ของสกอตต์ แม็คคลาวด์ ทาํให้เกิดแนวคิดการสร้างภาพ

เส้นลวงสายตาซุปเปอร์แฟลตของทาคาชิ มูราคามิ และ แนวคิดการติดตั้งสร้างภาพพื้นท่ีสมมติของ

ภาพจิตวิญญาณในชุดผลงานคริสเตียน โบเท็นสก้ี เป็นแนวทางในการสร้างภาพภูตผีปีศาจตาม

ทศันคติของผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ไดอ้อกแบบการสร้างภาพตวัแทนของความน่ากลวัดว้ยรูปลกัษณ์ของ

ช้ินส่วนร่างกายของมนุษย์ เป็นตัวแทนของส่ิงเตือนใจถึงความตาย ท่ีทําให้เกิดความกลัวท่ี

หวาดหวัน่ ของมนุษย ์และ ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เกิดกลวิธีในการสร้างภาพของส่ิงท่ีน่ากลวั ไม่ว่าจะเป็น

เด็ก หรือ ผูใ้หญ่ เม่ือใดท่ีมีความกลวัเกิดขึ้น ภูตผีปีศาจจะปรากฎมีตวัมีตนขึ้นมาจากความเช่ือ ท่ีสืบ

ทอดกันมานาน ถูกสร้างขึ้นด้วยอาํนาจของอารมณ์และจิตใจ อีกทั้งการผสมผสานระหว่างส่ิงท่ี

สวยงามความน่าเกลียด และ การลดทอนระดบัความเหมือนจริง ทาํใหภู้ติผีปีศาจของผูส้ร้างสรรคมี์

(ก) (ข) 
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บุคลิกท่ีน่ารัก สร้างแรงดึงดูดให้ผูช้ม หลงใหลในลวดลายในความสวยงามของเทคนิคตดักระดาษ 

ทีปรากฏในทุกส่วนของผลงานสร้างสรรค์ จนไปถึงการจดัวางตาํแหน่งท่วงท่าของผลงาน ผนวก

กบัการใชแ้สงเงา เพื่อสร้างพื้นท่ีสมมติของโลกวิญญาณ ตามทศันคติของผูส้ร้างสรรค ์แสงเงา เป็น

ตัวแทนของอารมณ์ความรู้สึกถึงคู่ตรงข้ามของความดีและความชั่วท่ีปรากฏในชุดผลงาน

สร้างสรรค ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 154  ผีแม่ซ้ือของไทย  

ท่ีมา ณิชา พีชวณิชย.์ ผีไทยไม่มีวันตาย. กรุงเทพฯ: ห้องเรียน. 2560.58-59. 

                  การสร้างสรรคข์องผูวิ้จยัสร้างสรรค ์นอกจากการอา้งอิงถึงท่ีมาของความน่ากลวัของผีท่ี

เก่ียวขอ้งกับต่อการสร้างสรรค์แลว้ การเสริมภาพลกัษณ์ท่ีน่ารักทาํให้ผีของผูวิ้จยัสร้างสรรค์ มี

บุคลิกท่ีน่ารักและมีความร้ายร้ัน อันเกิดจากความรู้สึกของจิตบริสุทธ์ิในความเป็นเด็ก ทาํให้

แนวความคิดน้ีเช่ือมโยงถึงความเช่ือของจิตวิญญาณบริสุทธ์ิเด็ก กลายเป็นเทพคุม้ครองจิตวิญญาณ

เด็ก ซ่ึงไดก้ล่าวถึงท่ีมาของรูปป้ันจิโซของญ่ีปุ่ น ส่วนผีท่ีปกป้องเด็กของไทย คือ แม่ซ้ือ (ภาพท่ี 154)

เป็นผีท่ีดูแลเด็ก โดยคนโบราณเช่ือวา่ เด็กท่ีเกิดมาได ้เพราะผีเป็นผูป้ั้นหุ่นคนใส่วิญญาณ แลว้ส่งเขา้

ไปในครรภผ์ูห้ญิง ผีท่ีป้ันนั้นคอยดูแลเด็กจากภยัผีร้าย แต่อาจจะเสียดายเด็กท่ีน่ารัก และ อยากทวน

คืน ความเช่ือน้ีทาํให้เกิดประเพณีว่า “ถา้มีเด็กแรกเกิดใหม่ ตอ้งแกเ้คล็ดห้ามพูดคาํชมว่าน่ารัก ให้

พูดว่าน่าเกลียดน่าชัง” จนไปถึงการตั้งช่ือเด็กให้ดูน่าเกลียด ผีจะไดไ้ม่เอาไป ซ่ึงผูท่ี้รับเด็กมาอยู่

ดว้ยกนันั้นเป็น ผีแม่ซ้ือ ถูกมองว่าเป็นผี แต่บางภูมิภาคมีความเช่ือว่า เป็นเทวดา หรือ ภูตประจาํตวั
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ของเด็กทารก12 ดว้ยแนวคิดน้ีทาํให้การสร้างภาพภูตปีศาจเป็นการรวมตวัของความน่ากลวั และ 

ความงามแบบปกติ ท่ีส่งผลใหคู้่ตรงขา้ม มีสัมพนัธภาพทางแนวคิด และ กายภาพของผลงานมีความ

ลงตวักนั เกิดภาพท่ีสวยงามภายใตภ้าพท่ีน่ากลวั 

สรุปการนําเสนอผลงานสร้างสรรค์ และ กระบวนวิธีการสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์ 

                    การสร้างภาพภูตผีปีศาจ เป็นกระบวนการเสาะหาวิธีการรับรู้ความงามในดา้นอตัวิสัย 

(Subjective) และ ภาววิสัย (Objective) รวมกนัเป็นหน่ึงเดียวกนั ก่อใหเ้กิดภาพภูติผีปีศาจท่ีมีรูปร่าง

ท่ีมีตวัตนจริง ทางกายภาพ และ ทางความคิด รวมไปถึงการใชเ้ทคนิคงานตดักระดาษ เป็นเคร่ืองมือ

ในการแสดงออกทางความคิดของผูวิ้จัยสร้างสรรค์ ใช้วสัดุกระดาษส่ืออารมณ์ความรู้สึก ผ่าน

รูปร่างท่ีพลิ้วไหว สามารถก่อให้เกิดรูปร่างท่ีเป็นอิสระ ไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบมวลปริมาตร 

โครงสร้าง จนไปถึงการสร้างเส้นลวงตาในพื้นท่ีจริง ดว้ยการติดตั้งผลงานสร้างพื้นท่ีสมมติของ

ชีวิตหลงัความตาย มีขนาดท่ีแปรผนัไปตามพื้นท่ีอยู่ในแวดลอ้มของพื้นท่ีสมมุติของเอกภาพโลก

วิญญาณ 

                    รูปแบบกระบวนการสร้างสรรค ์จะอยูใ่นรูปแบบการผลงานจิตรกรรม สร้างรูปทรงดว้ย

วสัดุกระดาษท่ีมีสถานะรูปร่างระหว่างสองมิติก่ึงสามมิติ สร้างผลงานสําเร็จ นาํมาติดตั้งพื้นท่ีจริง 

สร้างโลกสมมติของชีวิตหลงัความตาย เป็นการสร้างโลกจินตนาการของภูตผีปีศาจผ่านมุมมอง

ทศันคติของผูวิ้จยัสร้างสรรค์ ท่ีสะทอ้นถึงความงดงามท่ีอยู่ในรูปลกัษณ์ท่ีความน่ากลวั การใช้

ส่วนประกอบจากการคดัเลือกรูปทรงของส่ิงท่ีตรงกนัขา้มระหว่างส่ิงท่ีสวยงาม และความน่าเกลียด

น่ากลวัประกอบรวมกนัเป็นภาพหน่ึงเดียวกนั จนเป็นภาพของวิญญาณผีท่ีมีลกัษณะท่ีน่ารัก และ น่า

กลวั ใชเ้ทคนิคการตดักระดาษดว้ยมือ สร้างรูปทรงท่ีมีทั้งรูปทรงเปิดของการฉลุกระดาษ และ สร้าง

รูปร่างรูปทรงปิดของวรูปทรงรูปร่างต่าง ๆ ลว้นส่ือความหมายต่ออารมณ์ความรู้สึก รูปลกัษณ์ของ

ผลงานเป็นรูปทรงธรรมชาติ และ รูปทรงลกัษณะก่ึงนามธรรม (Semi-Abstract) รวมไปถึง การ

จดัเซ็ตฉายไฟในทิศทางต่าง ๆ เพื่อสร้างแสง และ เงาให้ไดบ้รรยากาศในพื้นท่ีให้เหมาะสมอนัเป็น

ส่วนสําคญัท่ีสุดการสร้างสรรค์ และ ส่ือทางความคิดนิยามของภาพมุมมองสวยงามในภาพภูตผี

ปีศาจ แสดงถึงสัญญะของวิญญาณ อารมณ์ความรู้สึกท่ีไม่สามารถมองเห็นดว้ยตา 

                    รูปแบบเน้ือหาความคิดเป็นการสะทอ้นภาพลกัษณ์ของภูตผีปีศาจความน่ากลวั ท่ีเกิด

จากความกลวัอนัเป็นพื้นฐานมนุษย ์ท่ีก่อให้เกิดความเช่ือในส่ิงท่ีมองไม่เห็น และ ตระหนักถึงผล

กรรมชั่วดี ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เกิดภาพจินตนาการกลายเป็นตัวตนสมมุติจของความกลัวในจิตใจ 

นาํไปสู่กระบวนการการศึกษาวิธีการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปนิพนธ์ของการรับรู้ความงามท่ีอยู่เหนือ
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ความงามดว้ยศีลธรรม กลวิธีของการสร้างภาพจินตนาการภูตผีปีศาจ และ นาํความรู้สร้างสรรค์

ผลงานของการรับรู้ความงามของภูตผีปีศาจ  

                   ในรูปแบบของการนาํลกัษณะความเกลียดน่ากลวัของผี และ ความน่ารักท่ีเป็นคู่ตรง

ขา้ม มาร่วมเป็นหน่ึงเดียว จนกลายเป็นผีท่ีมีรูปร่างท่ีสวย มีความร้ายร้ัน ในบริบทบนพื้นท่ีสมมุติ

ของโลกหลงัความตาย ตามแนวความคิดของสัจธรรม ความงดงามท่ีอยู่ในรูปลกัษณ์ของความน่า

กลวั ส่ิงดีงาม ชัว่ร้าย อารมณ์ ความรู้สึกต่าง ๆ เป็นตวัแทนของส่ิงท่ีเตือนจิตใจของดา้นร้ายในตวั

มนุษย ์ท่ีผูวิ้จยัสร้างสรรคไ์ดป้ระสบพบมา แมว้่าปัจจุบนัน้ีผีถูกมองว่า เป็นส่ิงท่ีงมงายและไม่มีอยู่

จริง แต่ดว้ยการศึกษาคน้ควา้ ผลลพัธ์แสดงให้เห็นว่า ภูตผีปีศาจ มีตวัตนจริงดว้ยภาพจินตนาการ

ทางความคิด ท่ีเกิดจากความกลวั ก่อเกิดเป็นภาพตวัตนสมมติทางความคิดตามความเช่ือส่วนบุคคล 

จนมีความผูกพนัต่อวิถีชีวิตทางสังคม แต่เม่ือมีการยอมรับในตวัตนผีซ่ึงเป็นส่ิงท่ีน่ากลวั จึงทาํให้

เป็นประเด็นสําคญัในทางศิลปะของการเห็นมุมมองอีกดา้นหน่ึงของความงามท่ีเป็นคู่ตรงขา้ม และ 

ผลงานสร้างสรรค์ของผูวิ้จยัสร้างสรรค์ เป็นบทสรุปแนวทางหน่ึงของการแสดงความงาม และ 

ปรัชญาของความเช่ือในภาพส่ิงน่ากลวัของภูตผีปีศาจ 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผลการสร้างสรรค์ และ ข้อเสนอแนะ 

 

                   ผลลพัธ์ของผลงานสร้างสรรค ์เป็นการสะทอ้นอารมณ์ความกลวั เกิดจากความเช่ือของโลก

สมมุติของนรกภูมิ โลกหลงัความตายตามบริบทของญ่ีปุ่ น และไทย พร้อมไปกบัวิเคราะห์วิธีคิดของ

ตน้เหตุของจินตนาการจากส่ิงท่ีเล่าขาน ประสบการณ์ของการเผชิญหนา้กบัความน่ากลวัของส่ิงล้ีลบั 

ทศันคติของความกลวั ท่ีแสดงออกผ่านภาพสองแบบ คือ ภาพรูปร่างรูปทรงของภูตผีปีศาจท่ีมีเอก

ลกัษณะน่ารัก และ มีความน่ากลวัท่ีเกิดจากสภาวะอารมณ์ความกลวั ทาํให้เกิดกลวิธีในการสร้างภาพ

ภูตผีปีศาจเฉพาะตวั และ สร้างพื้นท่ีสมมติของชีวิตหลงัความตาย ทาํให้เห็นเอกภาคของภาพพื้นท่ี

สมมุติ เป็นจุดเร่ิมตน้ของการสร้างแรงบนัดาลใจ การสร้างความต่ืนเตน้ ความสนุกสนามต่อความ

พิศวงทางความงามทางอารมณ์ และ ทศันธาตุทางศิลปะทาํใหผู้วิ้จยัสร้างสรรคมี์ความสนใจต่อกลวิธีน้ี 

ทั้ งการค้นคว้าแนวความคิด และ วรรณกรรมของความกลัวท่ีปรากฏในรูปแบบนิทานพื้นบ้าน 

แวดลอ้มธรรมชาติ งานเขียนบทความต่าง ๆจนไปถึงผลงานศิลปะท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวคิดน้ี 

                  รูปแบบการสร้างสรรค์ท่ีสอดคล้องต่อแนวความคิด จึงทาํใหผีของผูวิ้จัยสร้างสรรค์ มี

ลกัษณะท่ีออกไปทางความน่ารักภายใตภ้าพหลงัท่ีแสดงความน่ากลวั โดยอา้งอิงจากการสร้างภาพของ

ความงามในตวัผีท่ีน่ารัก อนัเกิดจากการสร้างภาพความเช่ือของผีในแง่มุมของเทวดาผูพ้ิทกัษ์ต่อชีวิต

จิตใจ รวมไปถึงมุมมองความงามท่ีปรับเปล่ียนไปตามจิตวิทยาของภาพลกัษณ์น่ารักในรูปแบบร่วม

สมยัปัจจุบนั และ ความงามปกติสามัญ เม่ือเอาภาพตัวแทนของรูปทรงสัญญะท่ีเป็นคู่ตรงข้ามมา

รวมกัน ทาํให้ตรงกับขอ้สมมติฐานของผูวิ้จยัสร้างสรรค์ ว่าภูตผีปีศาจเป็นตวัแทนของส่ิงตรงขา้ม

ระหว่างธรรมชาติ และ อารมณ์ความรู้สึกของมนุษย ์เม่ือเอามารวมเป็นภาพสัญลกัษณ์ของส่ิงเหนือ

ธรรมชาติท่ีมนุษยเ์คารพ ยาํเกรงทาํให้เป็นกรณีการศึกษาการรับรู้สุนทรียภาพแห่งความน่ากลวัของ

ความเช่ือในความกลวั ซ่ึงทาํให้เกิดปรากฏการณ์การรับรู้ความงามท่ีเป็นดา้นคู่ตรงขา้มระหว่างความ

สวยความน่ารัก และ ความน่าเกลียด นาํไปสู่ความเป็นไปไดใ้นการสร้างสรรคแ์บบใหม่ ของการสร้าง

ภาพผีท่ีมีมุมมองท่ีดูน่ารักสวยงาม สร้างความประทบัใจเกิดขึ้นในจิตใจผูช้ม แลว้เป็นการเปิดเผยให้

เห็นภาพธรรมชาติของความเป็นมนุษยไ์ด ้ส่ิงเหล่าน้ีทาํให้เกิดผลงานสร้างสรรคท่ี์ประจกัษต่์อแนวคิด

ของสุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั 
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สรุปการสร้างสรรค์ 

                   ดว้ยหลกัการศึกษาการสร้างภาพลกัษณ์ท่ีเกิดจากการสร้างรูปทรงของระดับรายละเอียด

ของความเหมือนจริงของสกอตต ์แมค็คลาวด ์ใหอ้ยูใ่นระดบั 2 ทาํใหภ้าพผีมีรูปแบบท่ีน่ารัก ผสานกบั

ภาพส่ิงท่ีน่าเกลียด มีหลกัการสร้างเส้น รูปทรงลวงตาตามแนวคิดซุปเปอร์แฟลตของทาคาชิ มูราคามิ 

ส่งผลทาํให้ผลงานมีโครงสร้างท่ีมีรูปแบบกํ่าก่ึงสามมิติ มีความพลิ้วไหว รูปทรงท่ีมัน่คง และ แนวคิด

การติดตั้งผลงานแสงเงาของคริสเตียน โบลตนัสกี ว่าดว้ยการสร้างพื้นท่ีสมมุติของภาพลกัษณ์เชิงจิต

วิญญาณ ทาํใหเ้กิดการสัมพนัธ์กบัพื้นท่ีว่าง รูปทรง แสงเงากลายเป็นการสร้างเอกภาพทางสุนทรียภาพ

บนพื้นท่ีสมมติ ท่ีทาํให้เกิดภาพเงาภูตผีปีศาจเป็นท่ีประจกัษใ์นสายตาผูช้ม กระบวนการศึกษาเหล่าน้ี 

ทาํให้เกิดผลงานวิทยานิพนธ์ ภายใตห้ัวขอ้ของสุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั เกิดภาพผีท่ีมีรูปทรงก่ึง

สามมิติท่ีเรียบง่ายจากวสัดุกระดาษ ผสมกบั ลวดลายตดักระดาษ ท่ีสวยงามน่ารัก ควบคู่ไปกบัความน่า

กลวั การติดตั้งผลงานรูปแบบแปรผนัไปตามพื้นท่ีไดต้ามมุมมอง และ สร้างพื้นท่ีสมมติของความตาย 

ฉายแสงเงาเกิดภาพมิติเงาลวงตา ราวกบัเป็นการปรากฏตวัของวิญญาณ งานกระดาษเป็นตวัแทนของ

ความเปราะบาง เหมือนจิตใจของมนุษย ์อีกทั้งการอา้งอิงถึงการสร้างความเช่ือว่ากระดาษเป็นส่ือเรียก

วิญญาณของคนตาย และ ชกันาํใหวิ้ญญาณท่ียงัวนเวียนอยูใ่นโลกมนุษยใ์ห้ไปสู่สุคติ อีกดว้ย 

อภิปรายผลการสร้างสรรค์ 

                  การคน้ควา้วิจยัถึงท่ีมาของการสร้างสรรค ์และ หลกัการศึกษาของการสร้างภาพลกัษณ์ภูตผี

ปีศาจ เกิดจากแรงบนัดาลใจของ และ ดว้ยหลกัการสร้างรูปทรงของระดบัรายละเอียดของความเหมือน

จริงในการวาดของสกอตต ์แม็คคลาวด์ แนวคิดซุปเปอร์แฟลตของทะคะชิ มูราคามิ แนวคิดการติดตั้ง

ผลงานแสงเงาของคริสเตียน โบลตันสก้ีด้วยประเด็นแนวคิดการสร้างสรรค์น้ีทําให้เกิดผลงาน

สร้างสรรคภ์าพเภูตผีปีศาจ และ เงาของวิญญาณเป็นท่ีประจกัษ์ในสายตาผูช้มดว้ยกระบวนการศึกษา

เหล่าน้ี ทาํให้เกิดผลงาน มีลกัษณะคลา้ยกบังานหนงัตะลุงตะวนัตก และ ตะวนัออก มีสีสัน ลวดลายท่ี

สดใส โครงสร้างรูปทรงก่ึงสองมิติ สามมิติ ดว้ยรูปทรงท่ีเรียบง่ายจากวสัดุกระดาษ ผสมกบั ลวดลาย

ตดักระดาษ ท่ีสวยงามน่ารัก ควบคู่ไปกบัความน่ากลวั การติดตั้งผลงานรูปแบบแปรผนัไปตามพื้นท่ี

ไดต้ามมุมมอง และ สร้างพื้นท่ีสมมติของความตาย ฉายแสงเงาเกิดภาพมิติเงาลวงตา ราวกบัเป็นการ

ปรากฏตวัของวิญญาณ งานกระดาษเป็นตวัแทนของความเปราะบาง เหมือนจิตใจของมนุษย ์อีกทั้งการ

อา้งอิงถึงการสร้างความเช่ือว่ากระดาษเป็นส่ือเรียกวิญญาณของคนตาย และ ชกันาํให้วิญญาณท่ียงั

วนเวียนอยูใ่นโลกมนุษยใ์ห้ไปสู่สุคติ อีกดว้ย 
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                  ผลงานสร้างสรรคท์ั้งส่ีชุดของผูวิ้จยัสร้างสรรค ์เป็นการออกแบบตามแรงบนัดาลใจจากคติ

ความเช่ือในความน่ากลัวของผีไทย สัตว์นรกจากเร่ืองไตรภูมิผ่านงานจิตรกรรมฝาผนัง และ 

วรรณกรรม บทความ รวมไปถึงผลงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างภาพความกลวั จึงทาํใหผู้วิ้จยัสร้างสรรค์

ได้ค้นควา้คิดค้นออกแบบผลงานตามรูปแบบคติความเช่ือเดิม ผสมผสานกับทัศนคติของผูวิ้จัย

สร้างสสรรค์ ซ่ึงผลงานสําเร็จแต่ละช้ินมีการออกแบบให้มีรูปร่างท่ีสูงใหญ่ถึงเพดานห้อง จนไปถึง

รูปร่างท่ีเหมือนกบัสายลม จนไปถึงรูปร่างของสัตวป่์า ส่วนวสัดุกระดาษมีความแข็งแรง และ นุ่นนวล 

ทาํใหเ้กิดรูปทรงก่ึงสองมิติ และ สามมิติ ท่ีมีความพลิ้ว มัน่คง จงัหวะลีลาท่ีอ่อนชอ้ย รวมไปถึงการใช้

กระดาษสีท่ีสดใส และ ลวดลายท่ีสวยงามส่งผลให้ผลงานสร้างสรรคมี์ความสวยงามภายใตรู้ปทรงท่ี

เรียบง่าย การจดัวางตาํแหน่งท่ีเหมาะสมของผลงาน ทาํให้การฉายแสงท่ีกระทบกบัผลงาน เกิดเงาท่ี

กระทบกบัผนังเห็นเด่นชดัขึ้น มีการฉายแสงซ้อนกนัไปท่ีจุดเดียวกนัทาํให้เกิดเงาซ้อน ราวกบัว่า

วิญญาณมีความเคล่ือนไหวได ้สร้างภาพท่ีน่ากลวัในใจมากขึ้นทาํให้เกิดมิติเงาลวงตาซับซ้อนมาก

ขึ้น จากช่องไฟของลวดลายกระดาษ ก่อเกิดเป็นภาพเสมือนวิญญาณ ท่ีไม่สามารถมองเห็นด้วยตา 

ความพิศวงต่อภาพภูตผีปีศาจ การจดัวางแบบวงกลมทาํใหผู้ช้มดูผลงานไดห้ลายรอบดา้นง่ายขึ้น และ 

การใชแ้สงสองดวง 

องค์ความรู้ท่ีได้รับจากการสร้างสรรค์ และ ข้อเสนอแนะ 

                  ผลการศึกษาจากชุดผลงานสร้างสรรค์ทั้ ง ส่ี ชุด สรุปได้ว่า  เป็นการสังเคราะห์

แนวความคิดของผูวิ้จยัสร้างสรรคท่ี์มีต่อการสร้างองคค์วามรู้ของการรับรู้ความงามท่ีเป็นดา้นคู่ตรง

ขา้ม เลือกเคา้โครงความเป็นจริงของความเช่ือในภาพภูตผีปีศาจ เป็นไปตามขอ้บ่าช้ีถึงหลกัการ

สร้างภาพของความน่ากลวั ท่ีเกิดจากแรงบนัดาลใจจากคติความเช่ือในความน่ากลวัของผีไทยผ่าน

บริบทสังคมไทย สัตวน์รกจากเร่ืองไตรภูมิผ่านงานจิตรกรรมฝาผนัง และ วรรณกรรม บทความ 

รวมไปถึงผลงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างภาพความกลวั จนไปถึงการนาํหลกัการศึกษาสามประเด็น

น้ี ทาํให้ผลงานของผูส้ร้างสรรค ์ภาพของผีมีรูปแบบท่ีลดทอนระดบัความเหมือนจริง อยู่ในระดบั

เรียบง่าย ก่อใหเ้กิดลกัษณะท่ีน่ารัก และ น่ากลวั ลกัษณะกายภาพของวสัดุกระดาษ ทาํใหโ้ครงสร้าง

รูปทรงเกิดมิติลวงตา ภายใตรู้ปร่างของสองมิติ จนไปถึงการฉายแสงเงา จดัวางระยะห่างภาพใน

พื้นท่ีห้องมืด ส่ิงเหล่าน้ีเป็นองค์ความรู้ท่ีได้รับจากการสร้างสรรค์ และ องค์ความรู้ท่ีได้รับจาก

ขอ้เสนอแนะ โดยอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ อาจารยผ์ูท้รงคุณวุฒิท่ีให้ความช่วยเหลือ และ 

คาํแนะนาํท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูวิ้จยัสร้างสรรค ์ทาํให้องคค์วามรู้ต่อการอา้งอิงหลกัการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปนิพนธ์มีความถูกตอ้ง และ สมบูรณ์ยิง่ขึ้น ดงัน้ี  
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                  “การสร้างรูปทรงใหญ่ท่ีเป็นตวัหลกัสําคญัไม่ชดัเจน ทาํให้ขาดพลงัชีวิต เพราะการเนน้

รายละเอียดการตดัลวดลายกระดาษมากเกินไป แต่การตดักระดาษ มีเทคนิคท่ีรายละเอียดท่ีดีมาก 

และ มีการพบักระดาษท่ีขึ้นรูปไดส้วยงาม การติดตั้งการจดัวาง และ การจดัวางแสงทาํไดดี้มาก ซ่ึง

ส่วนหน่ึงไดมี้ส่วนช่วยแกปั้ญหาดงัท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้” 

(ศาสตราจารยเ์กียรติคุณอิทธิพล ตั้งโฉลก, 2563,) 

                  “รูปวิญญาณ สัญญะท่ีอา้งอิงถึง เหม เวชกร เป็นขอ้บ่งช้ีถึงการสร้างภาพวิญญาณ ท่ี

ถ่ายทอดประสบการณ์โดยตรง โดยมีความเช่ือว่า “ฉันเช่ือว่ารูปปีศาจนั้ นมีอยู่จริง”ด้วยการ

สร้างสรรค์ท่ีส่ือถึงผีมีตวัตนท่ีจบัตอ้งได ้นาํมาเป็นแรงบนัดาลใจต่อการสร้างสรรค์ผลงานต่อการ

สร้างภาพประเด็นท่ีสาํคญัต่อการกาํหนดรูปดว้ยทศันคติของผูวิ้จยัสร้างสรรค”์ 

(ศาสตราจารยเ์กียรติคุณปรีชา เถาทอง, 2563,) 

                   “นบัเป็นการแสดงออกของ นภสั กงัวาลนรากุล ท่ีเป็นความบริสุทธ์ิใจผ่านจิตใตส้ํานึก

ของตนเอง เช่นเดียวกบัเด็กนอ้ยท่ีรู้สึกรับรู้ไดอ้ย่างจริงใจ แมว้่าส่ิงนั้นจะมีความน่ากลวัอยู่มาก ขึ้น

ช่ือว่า “ผี” หรือ วิญญาณของคนไดจ้ากโลกน้ีไปแลว้ ผูใ้หญ่ หรือ เด็ก ก็มกัจะเกิดความกลวัในส่ิงท่ี

ไร้ซ่ึงตวัตน หรือ โอปปาติกะ ท่ีผุดเกิดขึ้นโดยไม่ตอ้งอาศยัการเกิดจากพ่อแม่ แต่เติบโตไดท้นัใด

ตามผลกรรมในอดีตท่ีทาํไว ้แต่นภสับริสุทธ์ิเกินท่ีจะกลวั จึงเห็นว่าส่ิงน้ีเป็นเสมือนเพื่อนเล่น สนุก

กบัความน่ากลวั เหมือนไดก้บัไดเ้ล่นกบัสัตวเ์ล้ียง หรือ ไดดู้ภาพยนตร์การ์ตูน 

                  “สุนทรียภาพแห่งความน่ากลวั” จึงเป็นหวัขอ้ดุษฎีนิพนธ์ท่ีน่าสนใจ และ ไม่มีใครสนใจ

ตั้งประเด็นน้ีขึ้นมา ความงดงามกบัความน่ากลวั ดูจะเป็นส่ิงท่ีตรงขา้มกนัอย่างท่ีไม่น่าจะมารวมตวั

กนัได ้แต่ในทางศิลปะ ส่ิงท่ีอยูข่ ั้วตรงขา้มกนัน้ีเอง กลบัเป็นประเด็นท่ีน่าสนใจ และ น่าทา้ทาย 

                  ผลงานของนภสั สร้างขึ้นจากพื้นท่ีวา่ง ก่อรูปขึ้นกลางอากาศ สร้างจากกระดาษท่ีมีความ

พลิ้วไหว เหมือนกับการก่อตวัของส่ิงท่ีปราศจากรูป การเจาะกระดาษให้อากาศไหลผ่าน ทาํให้

รูปทรงท่ีโปร่งใส นภสัมีความสามารถในการตดัเจาะกระดาษให้มีชีวิตชีวาขึ้นมา คลา้ยกบัวิญญาณ

ท่ีมาปรากฎตวัตนใหเ้ราเห็นได ้มีสีสัน และ นํ้าหนกัท่ีดูรุนแรง แต่กลบัมีความงดงามอยา่งประหลาด 

เม่ือไดถู้กแสงท่ีไดค้วบคุมแลว้ และ อากาศท่ีเคล่ือนทีเพียงเบาๆ งานตดักระดาษท่ีประณีต ทาํให้

รูปทรงทั้งหมดมีความงดงามอยู่ท่ามกลางความน่ากลวัเรียกว่าเป็นภูติท่ีน่ารัก ปรากฏตวัในลกัษณะ
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ของการมาทกัทาย และ เม่ือหร่ีแสงไฟลงจนดบัมืด รูปทรงเหล่าน้ีหายวบัไปเหมือนไม่เคยปรากฏมา

ก่อน ผลงานของนภสั จึงเป็นภาพของความจริง และ ความลวงอยูด่ว้ยกนั 

                  กระดาษตัด แสง และ เงาในผลงานชุดน้ี น่าจะเป็นผลงานท่ีทรงคุณค่า เป็นงาน

สร้างสรรคใ์หม่ท่ีมีชีวิตชีวา ใหค้วามบนัเทิง และ จรรโลงใจทั้งแก่เด็ก และ ผูใ้หญ่ท่ีไดช้มผลงาน” 

(ศาสตราจารยเ์กียรติคุณพิษณุ ศุภนิมิตร, 2563,) 

                  “ผี ความน่ากลวั เป็นผลงานวิทยานิพนธ์ท่ีเป็นอีกแนวทางหน่ึง ซ่ึงต่างจากนกัศึกษา ดว้ย

ความคิด และ เทคนิคตดักระดาษ ในการแสดงออกดว้ยศาสตร์ดา้นศิลปะ ไดท้ั้งปรัชญา และ ความ

งาม ทาํใหผ้ลงานวิทยานิพนธ์มีความโดดเด่นขึ้นมาในวงการศิลปะ” 

(ศาสตราจารยวิ์ชยั สิทธิรัตน์, 2563,) 

                  “รายละเอียดผลงานน่าสนใจ ในมุมมองของภาพสามารถนําเสนอพื้นท่ีว่างเชิงจิต

วิญญาณ ท่ีสนับสนุนแนวความคิดในเชิงความหมายในเชิงทางนามธรรม ซ่ึงก่อให้เ กิด

ความสัมพนัธ์กบัรูปทรง แสง เงา กลายเป็นการสร้างเอกภาพทางสุนทรียภาพบนพื้นท่ีสมมติ ” 

 (ศาสตราจารยพ์ดัยศ พุทธเจริญ', 2563,) 

                  “นกัศึกษามีพฒันาการท่ีดีมาก ตลอดส่ีปีท่ีผ่านมา มีความใส่ใจมีสมาธิในการทาํงานสูง 

ผลงานวิชาการสามารถคน้ควา้เอกสาร และ หาขอ้มูลสนับสนุนไดดี้ ในอนาคตยงัน่าจะพฒันาให้

กลายแนวความคิดต่อไป การศึกษาภาษาต่างประเทศใหม้ากขึ้น และ ลึกซ่ึงขึ้นจะเป็นพื้นฐานต่อไป

ในอนาคต ผลงานสร้างสรรค์มีคุณภาพสูงสมกบัการศึกษาปริญญาเอก มีแนวความคิดท่ีชดัเจนใน

ตวัเอง มีการปฎิบติัการท่ีละเอียดประณีต ในอนาคตถา้สามารถคาํนึงถึงการออกแบบพื้นท่ีติดตั้ง 

และ การสร้างบรรยากาศจากองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น การตกแต่งผนงั การใชแ้สง การเคล่ือนไหว 

หรือ การใชส่ื้ออ่ืนๆ เช่น โปรเจ็ตเตอร์จะทาํใหง้านน่าสนใจมากขึ้นอีกดว้ย” 

(รองศาสตราจารย ์ดร. ชยัยศ อิษฎว์รพนัธุ์, 2563,) 
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