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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

60257402 : เทคโนโลยีการศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
คำสำคญั : แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา, เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS, การอ่านเชิงวิเคราะห ์

นางสาว กานต์พิชชา มะโน: การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ : รองศาสตราจารย์ ดร. อนิรุทธ ์สติมั่น 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการ

สอนแบบ KWL PLUS 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพื่อ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 3) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อน
และหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 4) เพื่อศึกษาความคิดเห็น
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 
KWL PLUS กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด จำนวน 15 
คน ซึ่งได้จากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple random sampling) โดยวิธีการจับสลากให้โรงเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  2) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS  3) แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 4) สื่อ
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 5) แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อ
การศึกษา 6) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 7) แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 8) 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน การวิเคราะห์ข้อมูล คือ ใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติ t-test 
แบบ Dependent   

ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ด้านการออกแบบ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ใน
ระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.66 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.26 และด้านเนื้อหามีคุณภาพโดยรวมอยู่ใน
ระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.24 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแอป
พลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 3) ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ  
KWL PLUS หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ความคิดเห็นของนักเรียน พบว่าด้าน
เนื้อหา ด้านสื่อแอปพลิเคชัน และด้านประโยชน์ที่ได้รับ มีคุณภาพโดยรวม ระดับดี 
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The purposes of these research 1) To evaluate the quality of educational applications 
in conjunction with KWL PLUS teaching techniques. 2) To compare pre-and post-school 
achievements with educational applications in conjunction with KWL PLUS teaching techniques. 
3) To compare analytical readability before and after study with the educational application in 
conjunction with KWL PLUS teaching techniques. 4) To study the opinions of 3rd grade students 
on their studies with the KWL PLUS educational application. The samples used in this research 
were 15 of the 15 3rd grade students at Ban Pong Chet School. It is obtained by (simple random 
sampling) method by lottery method for the school to be a random unit. Research instruments 
include: 1) Structured interview form.   2) Educational application management plan in 
conjunction with KWL PLUS teaching techniques. 3) Quality Assessment, Learning Management 
Plan. 4) Educational application materials in conjunction with KWL PLUS teaching techniques. 5) 
Educational Application Media Quality Assessment. 6) Learning Achievement Test. 7) Analytical 
readability measurement test 8) Student feedback questionnaire Data analysis is the use of 
average, standard deviation, dependent t-test statistics. 

The results were as follows: 1) The quality of the application for education, the overall 
quality of the design is very good. The average is 4.66 and the standard deviation is 0.26 and the 
content side. Overall quality is very good. The average is 4.50 and the standard deviation is 0.24 
2) Achievements with educational applications combined with KWL PLUS post-school teaching 
techniques are statistically significantly higher than at .05 3) Analytical readability with 
educational applications combined with KWL PLUS post-school teaching techniques is statistically 
significantly higher than at .05 4) Students' opinions showed that the content, media, application 
and benefits was at the level of good. 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติเป็นสมบัติทางวัฒนธรรมอันก่อให้เกิดความเป็น
เอกภาพและเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสาร
เพ่ือสร้างความเข้าใจและความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ทำให้สามารถประกอบกิจธุระ การงาน และ
ดำรงชีวิตร่วมกันในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างสันติสุข และเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ 
ประสบการณ์จากแหล่งข้อมูลสารสนเทศต่างๆ เพ่ือพัฒนาความรู้ พัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์ 
วิจารณ์ และสร้างสรรค์ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี ตลอดจนนำไปใช้ในการพัฒนาอาชีพให้มีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ   นอกจากนี้ยังเป็นสื่อ
แสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม  ประเพณี  และสุนทรียภาพ   เป็นสมบัติล้ำค่าควรแก่
การเรียนรู้  อนุรักษ์  และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

ดังนั้นสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ตระหนักถึงภารกิจที่สำคัญใน
การพัฒนาประชากรของชาติให้เป็น “คนไทยในอนาคตจะต้องมีความพร้อมทั้งกาย ใจ สติปัญญา มี
พัฒนาการที่ดีรอบด้านและมีสุขภาวะที่ดีในทุกช่วงวัย มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อสังคมและผู้อ่ืน 
มัธยัสถ์ อดออม โอบอ้อมอารี มีวินัย รักษาศีลธรรม และเป็นพลเมืองดีของชาติ มีหลักคิดที่ถูกต้อง มี
ทักษะที่จำเป็นในศตวรรษท่ี 21 มีทักษะสื่อสารภาษาอังกฤษและภาษาที่ 3 และอนุรักษ์ภาษาท้องถิ่น 
มีนิสัยรักการเรียนรู้และการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สู่การเป็นคนไทย ที่มีทักษะสูง เป็น
นวัตกร นักคิด ผู้ประกอบการ เกษตรกรยุคใหม่และอ่ืน ๆ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของตนเอง” 
นโยบายสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 โดยได้ทำการศึกษา 
วิเคราะห์ นโยบายการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของรัฐบาลจากยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561-2580) ซึ่ง
จะต้องนำไปสู่การปฏิบัติเพ่ือให้ประเทศไทยบรรลุวิสัยทัศน์ “ประเทศไทย มีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน 
เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” แผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2565) ได้กำหนดทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ในระยะ 5 ปี ด้านการศึกษาไว้ ดังนี้ 1) ให้มีการยกระดับคุณภาพการศึกษาและการ
เรียนรู้ให้มีคุณภาพ เท่าเทียมและทั่วถึง 2) การพัฒนาศักยภาพคนในทุกช่วงวัยให้สนับสนุนการ
เจริญเติบโตของประเทศ และ 3) การพัฒนาผลิตภาพแรงงาน เป็นการสร้างความร่วมมือระหว่าง
ภาครัฐและภาคเอกชนในการพัฒนากำลังคนและแรงงาน แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 
ซึ่งแนวคิดการจัดการศึกษา โดยยึดหลักสำคัญในการจัดการศึกษา ประกอบด้วย หลักการจัดการ
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ศึกษาเพ่ือปวงชน (Education for All) หลักการจัดการศึกษาเพ่ือความเท่าเทียมและทั่วถึง 
(Inclusive Education) หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy) และหลักการ
มีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนของ สังคม (All for Education) อีกท้ังยึดตามเป้าหมายโลกเพ่ือการพัฒนา
ที่ ยั่ งยืน  (Sustainable Development Goals: SDGs, 2030) ประเด็นภายในประเทศ (Local 
Issues) เช่น คุณภาพของคนทุกช่วงวัย การเปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากรของประเทศ ความ
เหลื่อมล้ำของการกระจายรายได้ และวิกฤติด้านสิ่งแวดล้อม โดยนำยุทธศาสตร์ ชาติ (National 
Strategy) มาเป็นกรอบความคิดสำคัญในการจัดทำแผนการศึกษาแห่งชาติ และการปฏิรูปการศึกษา
ตามแนวทางของคณะกรรมการอิสระเพ่ือปฏิรูปการศึกษา (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน,2562 : 1-2) 

สำหรับนโยบายสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ปีงบประมาณ พ.ศ. 
2562 เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมที่จะเข้าสู่ยุคของการเปลี่ยนแปลงการจัดการศึกษาของประเทศ
ครั้งสำคัญที่จะพัฒนาประชากรในวัยเรียนทุกคนและทุกกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งหมายรวมถึง กลุ่มผู้เรียนที่มี
ความต้องการจำเป็นพิเศษ กลุ่มชาติพันธุ์ กลุ่มผู้ด้อยโอกาส และกลุ่มที่อยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร 
ให้มีความพร้อมทั้งกาย ใจ สติปัญญา มีสุขภาวะที่ดีในทุกช่วงวัย มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อสังคม
และผู้อ่ืน มัธยัสถ์ อดออม โอบอ้อมอารี มีวินัย รักษาศีลธรรม และเป็นพลเมืองดีของชาติ และ
พลเมืองโลกที่ดี มีหลักคิดท่ีถูกต้อง มีทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 มีทักษะสื่อสารภาษาอังกฤษและ
ภาษาที่ 3 และอนุรักษ์ภาษาท้องถิ่น มีนิสัยรักการเรียนรู้และการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอด
ชีวิต สู่การเป็นคนไทยและพลโลกที่มีทักษะการคิดขั้นสูง เป็นนวัตกร นักคิด ผู้ประกอบการ เกษตรกร
ยุคใหม่ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของตนเอง โดยมีเป้าหมาย 7 ข้อ ดังนี้ 1) ผู้เรียน เป็นบุคคลแห่ง
การเรียนรู้ คิดริเริ่มและสร้างสรรค์นวัตกรรม มีความรู้ มีทักษะและคุณลักษณะของผู้เรียนในศตวรรษ
ที่ 21 มีสุขภาวะที่เหมาะสมตามวัย มีความสามารถในการพ่ึงพาตนเอง และปรับตัวต่อ เป็นพลเมือง
และพลโลกที่ดี 2) ผู้เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ กลุ่มชาติพันธุ์ กลุ่มผู้ด้อยโอกาส และกลุ่มที่
อยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดารได้รับการศึกษาอย่างทั่วถึง เท่าเทียม และมีคุณภาพ พร้อมก้าวสู่สากล 
ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3) ครู เป็นผู้เรียนรู้ มีจิตวิญญาณความเป็นครู มีความแม่นยำ
ทางวิชาการ และมีทักษะการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายตอบสนองผู้เรียนเป็นรายบุคคล เป็นผู้
สร้างสรรค์นวัตกรรม และทักษะในการใช้เทคโนโลยี 4) ผู้บริหารสถานศึกษา มีความเป็นเลิศส่วน
บุคคล คิด เชิ งกลยุทธ์และนวัตกรรม มีภ าวะผู้ นำทางวิชาการ มีสำนึ กความรับผิดชอบ 
(Accountability) และการบริหารแบบร่วมมือ 5) สถานศึกษา มีความเป็นอิสระในการบริหารงาน
และจัดการเรียนรู้ ร่วมมือกับชุมชน ภาคเอกชน และผู้เกี่ยวข้องในการจัดการศึกษาระดับพ้ืนที่ จัด
สภาพแวดล้อมในโรงเรียนเพ่ือการเรียนรู้ใน  6) สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา มีการบริหารงานเชิง
บูรณาการ เป็นสำนักงานแห่งนวัตกรรมยุคใหม่ ใช้ข้อมูลสารสนเทศและการวิจัยและพัฒนาในการ
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ขับเคลื่อนคุณภาพ กำกับ ติดตาม ประเมินและรายงานผลอย่างเป็นระบบทุกมิติ เป็นโรงเรียน
นวัตกรรม 7) สำนักงานส่วนกลาง ปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมการทำงาน โดย กระจายอำนาจการ
บริหารงานและการจัดการศึกษาให้สถานศึกษา บริหารเชิงบูรณาการ มีระบบข้อมูลสารสนเทศที่มี
ประสิทธิภาพ กำกับ ติดตาม ประเมินผล และการรายงานผลอย่างเป็นระบบ  ใช้วิจัยและนวัตกรรม
ในการขับเคลื่อนคุณภาพ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2562 : 1-2) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง
พุทธศักราช 2560 ได้กำหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ในสาระ  
ที่ 1 การอ่านไว้ว่า นักเรียนสามารถใช้กระบวนการ อ่านสร้างความรู้และความคิดไปใช้ตัดสินใจ
แก้ปัญหา และสร้างวิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต มีนิสัย รักการอ่าน โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขัน้พื้นฐาน ได้กำหนดตัวชี้วัดในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ไว้ว่า นักเรียนสามารถตั้งคำถามและตอบ
คำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ลำดับเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่านโดยระบุเหตุผลประกอบ และ
สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน อ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ เช่น 
นิทานหรือเรื่องเกี่ยวกับท้องถิ่น เรื่องเล่าสั้นๆ บทเพลงและบทร้อยกรอง บทเรียนในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้อ่ืน และข่าวเหตุการณ์ในชีวิตประจำวันในท้องถิ่นและชุมชน  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551-
2560 : 39) 

ปัญหาการอ่านจับใจความสำคัญก็ยังถือเป็นปัญหาและเป็นปัญหาที่สำคัญที่ต้อง
ได้รับการแก้ไข กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 35) ได้สำรวจการใช้ภาษาไทยของคนไทย
ส่วนใหญ่ในปัจจุบัน พบว่า การใช้ภาษาไทยให้ถูกต้องยังเป็นปัญหาในกลุ่มคนไทย และยังเป็นปัญหาที่
เกิดขึ้นกับนักเรียนในทุกระดับชั้น ตั้งแต่ระดับประถมศึกษาไปจนถึงระดับอุดมศึกษา ซึ่งปัญหาเหล่านี้
เกิดจากความสามารถในการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ซึ่งการที่บุคคลจะสามารถสื่อสารกัน
ได้ถูกต้อง  ผู้ใช้ภาษาไทยจะต้องฝึกทักษะการใช้ภาษาอย่างสม่ำเสมอ เพ่ือให้เกิดการพัฒนาทั้ง ทักษะ
การ ฟั ง ก าร พู ด  ก าร อ่ าน  แล ะการ เขี ย น  ให้ เกิ ด ขึ้ น ทั้ ง  4 ด้ าน ไป พ ร้ อมๆ  กั น  ดั งนั้ น
กระทรวงศึกษาธิการจึงได้ กำหนดให้การอ่านคล่อง เขียนคล่อง เป็นนโยบายในการพัฒนาคุณภาพ
ทางการเรียนการสอนด้านภาษาไทยไว้ใน  หลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) เพ่ือกำหนดให้เป็นหลักสูตรสาระการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะ
เพ่ือให้เกิดความชำนาญในการใช้ภาษาอย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถนำไปใช้ได้ในชีวิตจริง 

จากการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ยังไม่
ประสบความสำเร็จเท่าที่ควรเห็นได้จาก ผลการสรุปการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียน
ระดั บช าติ  (National Test : NT) ชั้ น ป ระถมศึ กษ าปี ที่  3  ด้ านความสามารถด้ านภาษา              
(วิชาภาษาไทย) ปีการศึกษา 2559 - 2561 ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 1 
สามารถสรุปคะแนนได้ดังนี้ ปีการศึกษา 2559 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 51.90 ปีการศึกษา 2560 มี
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คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 54.68 ปีการศึกษา 2561 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 52.86 จากผลการสรุปการ
ทดสอบความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียนระดับชาติ (National Test : NT) ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาราชบุรี เขต 1 จะเห็นได้ว่าผลการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานของผู้เรียนระดับชาติ 
(National Test : NT) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ด้านความสามารถด้านภาษา ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
ลดลงและกลายเป็นปัญหาที่สำคัญอย่างยิ่งที่จะต้องได้รับการแก้ไขต่อไป อย่างไรก็ตามทางเขตพ้ืนที่
การศึกษาร่วมกับโรงเรียนใน สังกัดพยายามหาแนวทางในการแก้ไขอย่างเร่งด่วน ในฐานะผู้วิจัยจาก
ประสบการณ์ด้านการสอนวิชาภาษาไทย ในโรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด พบว่าปัญหาของนักเรียนหลายคน 
ยังขาดทักษะความรู้ ความสามารถในการอ่านจับใจความสำคัญ และความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ สาเหตุมาจากตัวผู้เรียนเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ที่หลากหลาย ได้แก่ กลุ่มชาติพันธุ์กะเหรี่ยง พม่า 
และลาว ซึ่งผู้เรียนมีวัฒนธรรมความเชื่อ ความคิด ภาษา ประเพณี และพิธีกรรมที่แตกต่างกัน จึงไม่
สามารถอ่านจับใจความได้  ไม่สามารถสรุปเหตุการณ์ ข้อคิด และการลำดับเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน
ได้ และสภาพปัญหาการสอนของผู้สอน คือ ผู้สอนไม่มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิคการสอน
แบบใหม่ๆ เทคนิคการสอนที่ใช้อยู่ประจำนั้น อาจไม่ตอบสนองความต้องการของผู้เรียน และไม่
สามารถช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการสนใจในการเรียน จากปัญหาดังกล่าว การจัดการเรียนการสอน
วิชาภาษาไทยจะต้องเป็นการเรียนการสอนที่สนุกสนาน และไม่เบื่อหน่าย ทุกอย่างนั้นขึ้นอยู่กับผู้สอน
ในการใช้เทคนิคการสอนที่มีหลากหลายรูปแบบ นำสื่อการเรียนการสอน หรือเครื่องมือทางเทคโนโลยี
มาช่วยให้ผู้เรียน และผู้สอนประสบความสำเร็จในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งอาจจะเลือกใช้วิธีการ
สอนให้เหมาะสมกับเนื้อหา 

ดังนั้นการอ่านนั้นนับว่าเป็นอีกวิธีหนึ่งที่ สามารถจะพัฒนาทักษะการอ่านให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ก็คือ การอ่านจับใจความ เพราะสามารถช่วยให้ผู้อ่านหรือนักเรียนเข้าใจถึงเรื่องที่
อ่านอย่างถูกต้อง เมื่อนักเรียนจับใจความจากเรื่องที่อ่านได้นักเรียนก็สามารถวิเคราะห์ว่าเรื่องที่อ่านดี
หรือไม่ดีอย่างไร การอ่านจับใจความจึงมีความสำคัญอย่างมากในการพัฒนาทักษะด้านการอ่าน
ดังกล่าว ทำให้มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความสนใจและความสำคัญกับการอ่านจับใจความไว้เป็น
จำนวนมาก ดังที่ ถนอมวงศ์ ลำยอดมรรคผล (2541 : 55) ได้กล่าวสรุปไว้ว่า การอ่านจับใจความ
นับว่า เป็นหัวใจของการอ่านทุกรูปแบบ เพราะหากจับใจความไม่ได้ย่อมไม่เข้าใจเรื่องที่อ่าน หากต้อง 
ใช้ประโยชน์จากการอ่านนั้นก็ต้องกลับมาอ่านใหม่ทำให้เสียเวลา หากอ่านแล้วจับใจความได้ จำไว้
หรือบันทึกไว้ได้ ก็จะใช้ประโยชน์ได้ทันที แววมยุรา เหมือนนิล (แววมยุรา เหมือนนิล , 2541) ก็ได้
กล่าวไว้ว่า การอ่านจับใจความเป็นพ้ืนฐานสำคัญมาก สำหรับการอ่านระดับสูงต่อไป เช่น ถ้านักเรียน 
จับใจความเรื่องที่อ่านไม่ได้ คือ ไม่รู้เรื่องก็คงไม่สามารถอ่านเพ่ือวิจารณ์ว่าเรื่องนั้นดีหรือไม่ดี ก็ได้เลย 
นอกจากนี้ศิริวรรณ เสนา (ศิริวรรณ เสนา, 2541) กล่าวไว้ว่า ความเข้าใจในการอ่านถือว่าเป็นหัวใจ 
สำคัญของการอ่าน เพราะว่าถ้าผู้อ่านไม่สามารถเข้าใจในสิ่งที่อ่านและไม่สามารถจับใจความจาก สิ่งที่
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อ่านได้ ผู้อ่านก็ไม่สามารถที่จะนำสาระความรู้และข้อเสนอไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองได้ การอ่าน
นั้นก็ถือว่าเป็นการอ่านที่ไม่สมบูรณ์ จึงทำให้นักเรียนมีปัญหาในด้านการอ่าน ที่จะต้องปรับปรุงและ
แก้ไขให้นักเรียนมีการอ่านท่ีดีขึ้น สรุปได้ว่า การอ่านจับใจความนั้นเป็นหัวใจหลักท่ีสำคัญในการอ่าน 
เพราะถ้าผู้ อ่านสามารถจับใจความสำคัญได้ ก็จะทำให้สามารถวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จและ
ข้อคิดเห็นจากเรื่องที่อ่านได้ ทำให้การอ่านมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยเทคนิค KWL PLUS เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
สามารถนำมาใช้ในการพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความ และความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์
โดยแต่ละขั้นตอนจูงใจให้นักเรียนอ่านจับใจความ และการอ่านเชิงวิเคราะห์โดยละเอียด และพัฒนา
ทักษะการเขียนสรุปความได้เช่นเดียวกันจากขั้นการเขียนสรุปความจากแผนภูมิรูปภาพ เทคนิค KWL 
PLUS ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้น K (What do I know) เรารู้อะไรบ้าง ขั้น W (What do 
I want to learn) เราต้องการรู้อะไร  ขั้น  L1 (What did I learn) เราได้ เรียนรู้อะไร  ขั้น  L2 
(Mapping) สร้างแผนภูมิรูปภาพความคิด ขั้น L3 (Summarizing) การสรุปเรื่อง กล่าวได้ว่า เทคนิค
ดังกล่าว สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความ และการอ่านเชิงวิเคราะห์ได้ เพราะ
แต่ละขั้นตอนจูงใจให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์จาก การอ่านโดยละเอียด นอกจากนี้การถามคำถามและ
เสริมแรงของผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนอยากรู้อยากแสวงหาคำตอบที่หลากหลาย KWL PLUS ทำให้ผู้เรียน
อ่านอย่างพิจารณา อ่านอย่างละเอียด หรือทบทวน สิ่งที่รู้มาก่อน สิ่งที่นักเรียนต้องรู้และได้รู้อะไรจาก
ที่อ่าน เป็นต้น การสร้างแผนภูมิรูปภาพความคิด (Mind mapping หรือ Concept mapping) ช่วย
ในการจัดองค์ความรู้ใหม่จากเรื่องที่ อ่าน แสดงสาระหลัก สาระรอง ความสัมพันธ์ระหว่างสาระต่าง ๆ 
เป็นการสร้างแผนผังความสำคัญกับ ลายเส้น แสดงออกถึงความเข้าใจอย่างแท้จริง แล้วนำมาเขียน
สรุปความ ใช้เทคนิค KWL PLUS ภายใต้ การแนะนำช่วยเหลือ และการถามคำถามให้คิดของผู้สอน 
นอกจากนั้นผู้เรียนยังสามารถนำเทคนิคนี้ไป ใช้ในการเรียนรู้สาระอ่ืนๆ ได้ต่อไป เทคนิค KWL PLUS 
เป็นเทคนิควิธีสอนที่มีประสิทธิภาพโดยมีเป้าหมายในการนำมาใช้ดังต่อไปนี้ 1) เทคนิค KWL Plus 
สามารถนำมาใช้เพื่อการส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอ่านอย่าง กระตือรือร้น เป็นการอ่านที่ฝึก
การถามตนเองและใช้ความคิด และคิดในเรื่องที่อ่านเป็นสำคัญ 2) พัฒนาสมรรถภาพในการกำหนด
เป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ในการอ่าน สรุปสาระสำคัญจากเรื่องที่ อ่าน จัดการกับสาระความรู้ใหม่ 
ตามความเข้าใจของตนเอง โดยการใช้แผนผังมโนทัศน์หรือแผนผังและเขียนสรุปเรื่องที่อ่านจาก
แผนผัง 3) ส่งเสริมและพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ให้กับผู้เรียนและ 4) ฝึกการระดม
สมองโดยมีกรอบในการร่วมกันคิด (วัชรา เล่าเรียนดี, 2552) 
  นอกจากเทคนิควิธีการสอนแล้ว สื่อที่จะนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ควรมีคุณภาพ
และหลากหลายทั้งสื่อของจริงที่มีอยู่ตามธรรมชาติ  สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และสื่ออ่ืน ซึ่งช่วย
ส่งเสริมให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างกว้างขวาง มีคุณค่า น่าสนใจ ชวน คิด ชวนติดตาม เข้าใจได้ง่ายและ
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รวดเร็วขึ้น รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการแสวงหาความรู้ เกิดการเรียนรู้ อย่างกว้างขวาง ลึกซึ้ง
และต่อเนื่องตลอดเวลา ผู้สอนจึงได้เลือกสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ซึ่งเป็นใช้สื่อสมัยใหม่    
(New Media) ในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน สามารถใช้ประโยชน์และสร้างคุณค่าทางการ
เรียนรู้ ได้มาก เนื่องจากผู้ เรียนส่วนใหญ่สามารถเข้าถึงข้ อมูลได้ง่ายผ่านทางอุปกรณ์พกพา  
ระบบปฏิบัติการสมาร์ทโฟน หรือแอนดรอยด์ ซึ่งเทคโนโลยีแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด์ เวอร์ชัน 1.0 ได้ เปิดตัวใช้งานอย่างเป็นทางการครั้งแรกเมื่อ ค.ศ . 2008 ซึ่งรวมเอา
ระบบปฏิบัติการมิดเดิลแวร์ และแอปพลิเคชันที่สำคัญเข้าไว้ด้วยกัน สำหรับการทำงานบนอุปกรณ์
พกพาเคลื่อนที่ แอปพลิเคชันการศึกษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เป็นเทคโนโลยีที่จะช่วย
ส่งเสริมการศึกษาเป็นอย่างมาก เพราะใช้เป็นสื่อการเรียนรู้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ช่วย
กระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน ช่วยให้ผู้เรียนได้สัมผัสประสบการณ์ใหม่ๆ  แอปพลิเคชันยัง
สามารถใส่เอฟเฟคต่างๆ เพ่ือให้สื่อนั้นมีความน่าสนใจ (สิรินันท์ กองลุน & อภิดา รุณวาทย์, 2559) 
และพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง ช่วยให้ผู้เรียนสามารถย้อนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียน
ได้ง่ายหากยังไม่เข้าใจ และสามารถ เลือกเรียนได้ตามเวลาและสถานที่ที่ตนเองสะดวก    แอปพลิเค
ชันบนอุปกรณ์พกพามีสีสัน ภาพ และตัวอักษร ทำผู้เรียนเกิดการตอบสนองอย่างรวดเร็วในการเรียนรู้
และไม่เบื่อหน่าย สนองตอบต่อความต้องการและความสามารถของบุคคล  และทำให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดมุ่งหมายในการเรียนได้ง่ายขึ้น อีกทั้งผู้เรียนยังสามารถเลือกเรียนหัวข้อที่ตนสนใจ   ข้อใดก่อนก็ได้ 
และสามารถย้อนกลับไป-กลับมา หรือกลับมาเริ่มต้นที่จุดเริ่มต้นใหม่ได้ตลอดเวลา แอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาบนอุปกรณ์พกพา ถือเป็นสื่อเสริมที่ทำให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้มีเหตุผล มีความคิด และทัศนะ
ที่เป็น Logical เพราะการโต้ตอบและการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีขั้นตอน มีระเบียบ และมีเหตุผล  
พอสมควร และยังสามารถบูรณาการเรียนในวิชาต่างๆ ได้ด้วยตนเองอีกด้วย การบูรณาการเรียนการ
สอนเข้าด้วยกันได้อย่างเกี่ยวเนื่องและมีความหมาย ทำให้ผู้สอนมีเวลาติดตามและตรวจสอบ
ความก้าวหน้าของผู้ เรียนแต่ละคนได้มากขึ้น และผู้สอนเองก็มีเวลาศึกษาตำรา และพัฒนา
ความสามารถของตนเองในกระบวนการจัดการ เรียนการสอนของตนได้มากขึ้นอีกด้วย (เสาวลักษณ์ 
ญาณสมบัต,ิ 2545) 
  ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้มีแนวคิดที่จะพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความ และ
ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของผู้เรียนวิชาภาษาไทย โดยอาศัยหลักการความหมายของ
การศึกษาพหุวัฒนธรรม(Multicultural Education) ของอธิปัตย์ คลี่สุนทร (2552) ซึ่งได้สรุป 
การศึกษาพหุวัฒนธรรม(Multicultural Education) เป็นการจัดการศึกษาที่เน้นการยอมรับความ
แตกต่าง ทางภาษา ขนบประเพณี ความเชื่อ ศาสนา และวิถีชีวิต บนพ้ืนฐานของการยอมรับสิทธิ
เสรีภาพ และหน้าที่ของแต่ละบุคคล โดยให้โอกาสชนกลุ่มน้อยซึ่งมีชีวิตความเป็นอยู่ที่แตกต่างกัน 
ได้รับการพัฒนาทุกด้าน เพ่ือนำไปสู่ความเท่าเทียมกันของทุกคนในสังคม ซึ่งในท้ายที่สุดการศึกษาพหุ
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วัฒนธรรมจะเป็นหนทางหนึ่งที่ช่วยนำไปสู่ความเป็นสังคมที่มีความสมบูรณ์ มีคุณค่าและความ
สวยงามบนความแตกต่าง หลากหลาย มีศักยภาพ และสามารถนำความแตกต่างมาสร้างความ
เจริญก้าวหน้า ได้อย่างยั่งยืนแน่นอน ซึ่งโรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด อยู่ในอำเภอบ้านคา จังหวัดราชบุรี โดย
ที่ตั้งทางภูมิศาสตร์อยู่แนวบริเวณติดกับชายแดนประเทศเพ่ือนบ้าน บริบทของสภาพแวดล้อมทาง
สังคม วัฒนธรรม และพ้ืนฐานของครอบครัวของผู้เรียนมีความหลากหลาย และแตกต่างกันมาก ขอ
ยกตัวอย่าง เช่น ในด้านการใช้ภาษาสื่อสารที่หลากหลายของกลุ่มชาติพันธุ์กะเหรี่ยง พม่า และลาว 
ทำให้การสื่อสาร การสื่อความหมายยังเป็นปัญหาแก่ผู้เรียนมาก บางครอบครัวไม่สามารถดูแล
ช่วยเหลือ หรือให้คำแนะนำในด้านการเรียนการอ่านแก่ผู้เรียนได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงต้องมีการ พัฒนา
ความสามารถในการอ่านจับใจความ และความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ให้แก่ผู้เรียน เพ่ือให้มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น  
  จากความเป็นมา และเหตุผลของปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมุ่งเน้นที่จะพัฒนาแอป
พลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ
ใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  เพ่ือเสริม
ทักษะการอ่าน และนำมาใช้ในกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพ่ือศึกษาความสามารถในการอ่าน
จับใจความสำคัญของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือนำผลที่ได้มาใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุง
และพัฒนาการเรียนการสอนในวิชาภาษาไทย ดังนั้นจึงได้พัฒนาสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS มาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการสอน ช่วยในการจัดการเรียนการ
สอนดำเนินไปได้ผลอย่างดี เพราะสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษามีลักษณะเป็นสื่อประสม โดยจะ
ประกอบด้วย ข้อความ ตัวอักษร ภาพนิ่ง อันจะช่วยทำให้นักเรียนเกิดความสนใจ ไม่รู้สึกเบื่อหน่าย
และนำไปสู่การเรียนที่ดีขึ้นได ้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
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4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

สมมติฐานของการวิจัย 

1. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3    มีคุณภาพในระดับด ี 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน 

3. ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการ
สอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ อยู่ใน
ระดับดี 

ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร 
   ประชากรที่ ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3         
กลุ่มเครือข่ายเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่ 9 ในอำเภอบ้านคา จำนวน 17 โรงเรียน มีนักเรียน
จำนวน 283 คน 

1.2  กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3     
โรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด อำเภอบ้านคา จังหวัดราชบุรี สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ราชบุรี เขต 1 ที่กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 15 คน ซึ่งได้จากวิธีการสุ่ม
อย่างง่าย (Simple random sampling) โดยวิธีการจับสลากให้โรงเรียนเป็นหน่วยสุ่ม  

2. ตัวแปรที่ศึกษา 
2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่  

2.1.1   การใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ        
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  
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2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
2.2.1   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับ

เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

2.2.2 ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  

2.2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ  

3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชา
ภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตเนื้อหาจากมาตรฐานการเรียนรู้ สาระที่ 1 การอ่านฝึก
ปฏิบัติตนให้ถูกต้องในการอ่าน อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง ข้อความ และบทร้อยกรองง่ายๆ 
ถูกต้อง ชัดเจน อธิบายความหมาย ของคำและข้อความที่อ่านได้ถูกต้อง  ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 ดังนี้   1) นิทาน            
2) เรื่องสั้น ๆ 3) บทความ 4) บทร้อยกรอง 5) ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 
 4. ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
  ดำเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 5 สัปดาห์ สัปดาห์
ละ 2 คาบ จำนวน 10 ชั่วโมง รวมระยะเวลาการทำแบบสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ
ทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

นิยามคำศัพท์เฉพาะ 

1. แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา หมายถึง โปรแกรมประยุกต์ที่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือใช้งานบน
อุปกรณ์พกพา วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดย
การนำเสนอเนื้อหาของบทเรียนจะเสนอด้วย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ผ่านอุปกรณ์พกพาเพ่ือสร้างการ
เรียนรู้ให้กับผู้เรียน   

2. การจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ
อ่าน ทักษะการคิดอย่างรู้ตัว การนำประสบการณ์เดิมของผู้เรียนมาช่วยในการตีความเนื้อเรื่อง การมี
ส่วนร่วมของนักเรียนในการตั้งคำถาม โดยมีขั้นตอนในการสอน 5 ขั้นตอนดังนี้ 

2.1 K (What do I know) เรารู้อะไรบ้าง 
2.2 W (What do I want to learn) เราต้องการรู้อะไร 



  10 

2.3 L1 (What did I learn) เราได้เรียนรู้อะไร 
2.4 L2 (Mapping) สร้างแผนภูมิรูปภาพความคิด 
2.5 L3 (Summarizing) การสรุปเรื่อง 

    3. การอ่านเชิงวิเคราะห์ หมายถึง การอ่านที่ฝึกให้ผู้อ่านรู้จักใช้ความคิด สติปัญญา และ
ความรอบรู้ต่อสิ่งที่ได้อ่านการฝึกแสดงความคิดเห็นจะช่วยให้ผู้อ่านมีความรู้กว้างขวาง และเป็นการ
เพ่ิมพูนความรู้ความสามารถในการใช้ทักษะทางปัญญา เพ่ือแสดงออกมาเป็นความคิดเห็นของตนเอง 
การถ่ายทอดความคิดเห็นของตนเองออกมาได้ 

4. แบบวัดความสามารถด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์ หมายถึง คะแนนที่ผู้เรียนทำได้จาก
แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์  เรื่อง การอ่านจับใจความ ของชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นข้อสอบอัตนัย โดยนักเรียนสามารถ 1)จำแนกข้อมูลจากการ
อ่านเรื่อง 2) การจัดลำดับเหตุการณ์  3) ตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่ อ่าน  4) บอก
ความสำคัญของเรื่อง 5) สรุปใจความสำคัญของเรื่อง มีทั้งหมด 5 ข้อ มีเกณฑ์การให้คะแนนแบบ
รูบริค (Rubric)  
            5. แบบสอบถามความความคิดเห็น หมายถึง ความรู้สึกของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ในด้านเนื้อหา ด้านรูปแบบสื่อ ด้านสื่อความรู้สึก และด้านประโยชน์ที่ได้รับ ซึ่งได้
จากการสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 

แอปพลิเคชัน 
(Applications) 

โปรแกรมประยุกต์ที่  
ถูกสร้างขึ้นเพื่อใช้งาน
บนอุปกรณ์พกพา โดย
ไม่ ต้ อ ง  เ ช่ื อม ต่ อกั บ
ระบบ เครือข่าย ผู้เรียน
สามารถ เรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง ใน ทุกเวลาและ
ทุกสถานที่ มีบทเรียน 
ลักษณะ บทเรียนจะมี
คำอธิบาย การใช้งาน 
เ นื้ อ ห า  โ ด ย มี ค ำ 
บรรยายและ  ผู้ เรียน
สามารถ ปฏิสัมพันธ์กับ
บทเรียนได้ (ไพฑูรย์ ศรี
ฟ้า , 2554; สำนักงาน
คณะกรมการ ศึกษาขั้น
พื้ น ฐ า น , 2555;       
สุรศักดิ์  ปาเฮ , 2555)
   

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย / การ
อ่าน 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  
สาระที่ ๑ การอ่าน 

ฝึกปฏิบัติตนให้ถูกต้องใน
การอ่าน อ่านออกเสียงคำ คำคล้อง 
จอง ข้อความ และบทร้อยกรองง่ายๆ 
ถูกต้อง ชัดเจน อธิบายความหมาย 
ของคำและข้อความที่อ่านได้ถูกต้อง 

ฝึกอ่านเรื่องเพื่อความบันเทิง 
โดยเน้นการปฏิบัติตนอย่างถูกต้อง 
และมีมารยาทในการอ่าน เพื่อให้มี
ม ารยาท ในการอ่ านออกเสี ย งได้  
ถูกต้อง ชัดเจน ตามหลักเกณฑ์การ
อ่าน สามารถตั้ งคำถามและตอบ
คำถาม  ระบุ ใจค วามส ำคัญ แล ะ
รายละเอียดจากเรื่องที่อ่าน นิสัยรัก
การอ่าน เพื่อเกิด ความบันเทิง และมี
ม า ร ย า ท ที่ ดี ใ น ก า ร อ่ า น 
(กระทรวงศึกษาธิการ : 2554) 

 

การจัดการเรียนการสอนแบบ 
KWL Plus 

การจัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค 
KWL Plus มีวัตถุประสงค์เพื่อฝึกให้
ผู้ เ รี ย น มี ค ว า ม ต ร ะ ห นั ก ใ น
กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง โดยมี
ก า ร ว า งแ ผ น  ตั้ ง จุ ด มุ่ ง ห ม า ย 
ตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง
ตลอดจนมี การจั ด ระบบข้ อมู ล
ความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมี
ขั้นตอนดังนี ้
    1) K (What do I know) เรารู้
อะไรบ้าง 
    2 )  W (What do I want to 
learn) เราต้องการรู้อะไร 
    3) L1 (What did I learn) เรา
ได้เรียนรู้อะไร 
    4) L2 (Mapping) สร้างแผนภูมิ
รูปภาพความคิด 
    5) L3 (Summarizing) สรุปเรื่อง 
(ฆนัท ธาตุทอง, 2551; สุวิทย์ มูลคำ 
และอรทัย มูลคำ, 2545) 

ความสามารถในการอ่าน
เชิงวิเคราะห ์

 

ความคิดเห็นผู้เรียนท่ีมตี่อการจดัการ
เรียนรูด้้วยแอปพลเิคชันเพ่ือการศกึษา

ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกบัเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย  เรื่องการอ่านจับใจความ 
ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชงิวิเคราะห์ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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บทที่ 2 
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 การวิจัยเรื่อง แอปพลิ เคชัน เพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS        
วิชาภาษาไทย  เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีหลักการและเอกสาร งานวิจัย เกี่ยวข้องรายละเอียด 
ดังนี้  

1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
1.1   ทำไมต้องเรียนภาษาไทยและเรียนรู้อะไรในภาษาไทย 
1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
1.3   คุณภาพของผู้เรียน 
1.4   ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

2. ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวกับการอ่าน การอ่านจับใจความ และการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
  2.1   ความหมายของการอ่าน 

2.2   ความสำคัญของการอ่าน  
2.3   ประโยชน์ของการอ่าน 
2.4   ความหมายของการอ่านจับใจความ 
2.5   ประเภทของการอ่านจับใจความ 
2.6   ประโยชน์ของการอ่านจับใจความ 
2.7   การอ่านเชิงวิเคราะห์ 

 3. การจัดการเรียนรู้แบบเทคนิค KWL Plus 
3.1   ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus  
3.2   วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus  
3.3   ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus 
3.4   บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus 
3.5   ข้อดี ข้อด้อย ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus 

4. แอปพลิเคชัน 
4.1   ความหมายของแอปพลิเคชัน 
4.2   ส่วนประกอบของแอปพลิเคชัน 
4.3   โปรแกรมเขียนแอปพลิเคชันเบื้องต้น 
4.4   ข้อดี และข้อจำกัดของแอปพลิเคชัน 
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 5. ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android) 
  5.1   ประวัติความเป็นมาแอนดรอยด์ 
  5.2   โครงสร้างของแอนดรอยด์ 
  5.3   ไลบรารี (Native Library) 
  5.4   ข้อดี ข้อเสียของแอนดรอยด์ 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 6.1 งานวิจัยภายในประเทศ 
 6.1 งานวิจัยในต่างประเทศ 
 

1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

เอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ จัดทำขึ้น
สำหรับท้องถิ่นและสถานศึกษาได้นำไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา 
และจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานให้มี
คุณภาพด้านความรู้ และทักษะที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง และ
แสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิตมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่กำหนดไว้
ในเอกสารนี้ ช่วยทำให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องในทุกระดับเห็นผลคาดหวังที่ต้องการในการพัฒนาการ
เรียนรู้ของผู้เรียนที่ชัดเจนตลอดแนว ซึ่งจะสามารถช่วยให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องในระดับท้องถิ่นและ
สถานศึกษาร่วมกันพัฒนาหลักสูตรได้อย่างมั่นใจ ทำให้การจัดทำหลักสูตรในระดับสถานศึกษามี
คุณภาพและมีความเป็นเอกภาพยิ่งขึ้น อีกทั้งยังช่วยให้เกิดความชัดเจนเรื่องการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ และช่วยแก้ปัญหาการเทียบโอนระหว่างสถานศึกษา  ดังนั้นในการพัฒนาหลักสูตรในทุก
ระดับตั้งแต่ระดับชาติจนกระทั่งถึงสถานศึกษา จะต้องสะท้อนคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัดที่กำหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน รวมทั้งเป็นกรอบทิศทางในการจัด
การศึกษาทุกรูปแบบ และครอบคลุมผู้ เรียนทุกกลุ่มเป้าหมายในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

1.1 ทำไมต้องเรียนภาษาไทยและเรียนรู้อะไรในภาษาไทย 
ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติเป็นสมบัติทางวัฒนธรรมอันก่อให้เกิดความเป็น

เอกภาพและเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสาร

เพ่ือสร้างความเข้าใจและความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ทำให้สามารถประกอบกิจธุระ การงาน และ

ดำรงชีวิตร่วมกันในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างสันติสุข และเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ 

ประสบการณ์จากแหล่งข้อมูลสารสนเทศต่างๆ เพ่ือพัฒนาความรู้ พัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์ 
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วิจารณ์ และสร้างสรรค์ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี ตลอดจนนำไปใช้ในการพัฒนาอาชีพให้มีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อ

แสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม ประเพณี  และสุนทรียภาพ เป็นสมบัติล้ำค่าควรแก่การ

เรียนรู้  อนุรักษ์ และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

ภาษาไทยเป็นทักษะที่ต้องฝึกฝนจนเกิดความชำนาญในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตจริง 

การอ่าน  การอ่านออกเสียงคำ  ประโยค   การอ่านบทร้อยแก้ว   คำประพันธ์ชนิด
ต่างๆ   การอ่านในใจเพ่ือสร้างความเข้าใจ  และการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้จากสิ่งที่อ่าน   
เพ่ือนำไป ปรับใช้ในชีวิตประจำวัน 

การเขียน  การเขียนสะกดตามอักขรวิธี การเขียนสื่อสาร โดยใช้ถ้อยคำและรูปแบบ
ต่างๆ ของการเขียน ซึ่งรวมถึงการเขียนเรียงความ ย่อความ รายงานชนิดต่างๆ การเขียนตาม
จินตนาการ วิเคราะห์วิจารณ์ และเขียนเชิงสร้างสรรค์  

การฟัง การดู และการพูด การฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ การพูดแสดงความ
คิดเห็น ความรู้สึก พูดลำดับเรื่องราวต่างๆ อย่างเป็นเหตุเป็นผล การพูดในโอกาสต่างๆ ทั้งเป็น
ทางการและไม่เป็นทางการ และการพูดเพ่ือโน้มน้าวใจ  

หลักการใช้ภาษาไทย  ธรรมชาติและกฎเกณฑ์ของภาษาไทย การใช้ภาษาให้
ถูกต้องเหมาะสมกับโอกาสและบุคคล การแต่งบทประพันธ์ประเภทต่างๆ และอิทธิพลของ
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  

วรรณคดีและวรรณกรรม วิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือศึกษาข้อมูล 
แนวความคิด คุณค่าของงานประพันธ์ และความเพลิดเพลิน การเรียนรู้และทำความเข้าใจบทเห่ บท
ร้องเล่นของเด็ก เพลงพ้ืนบ้านที่เป็นภูมิปัญญาที่มีคุณค่าของไทย ซึ่งได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด  
ค่านิยม  ขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องราวของสังคมในอดีต และความงดงามของภาษา เพ่ือให้เกิด
ความซาบซึ้งและภูมิใจ ในบรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน 

1.2 สาระมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ผู้วิจัยได้รวบรวมสาระสำคัญของหลักสูตรกลุ่มการเรียนรู้ภาษาไทย เพ่ือเป็นหลักใน 

การสร้างแอปพลิเคชันให้ครอบคลุมความมุ่งหมายของหลักสูตรดังนี้ 
สาระที่ 1    การอ่าน 
มาตรฐาน  ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือนำไปใช้ตัดสินใจ 

แก้ปัญหาในการดำเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน      
สาระที่ 2    การเขียน  
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มาตรฐาน ท 2.1      ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียน
เรื่องราวในรูปแบบต่างๆ  เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่าง มี
ประสิทธิภาพ                   

สาระที่ 3    การฟัง การดู และการพูด 
มาตรฐาน ท 3.1      สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ 

ความคิด และความรู้สึกในโอกาสต่างๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค ์
สาระที่ 4    หลักการใช้ภาษาไทย 
มาตรฐาน  ท 4.1     เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ

ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ                               
สาระที่ 5    วรรณคดีและวรรณกรรม 
มาตรฐาน  ท 5.1      เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย

อย่างเห็นคุณค่าและนำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
1.3  คุณภาพของผู้เรียนเม่ือเรียนจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

เมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้เรียนจะต้องมีคุณภาพดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551:3-4) 

1. อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว เข้าใจความหมายของคำและข้อความที่อ่าน ตั้งคำถามเชิงเหตุผล ลำดับเหตุการณ์  
คาดคะเนเหตุการณ์ สรุปความรู้ข้อคิดจากเรื่องที่อ่าน ปฏิบัติตามคำสั่ง คำอธิบายจากเรื่องที่อ่านได้   
เข้าใจความหมายของข้อมูลจากแผนภาพ  แผนที่ และแผนภูมิ  อ่านหนังสืออย่างสม่ำเสมอ และ     
มีมารยาทในการอ่าน 

2. มีทักษะในการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด เขียนบรรยาย บันทึกประจำวัน เขียน
จดหมายลาครู  เขียนเรื่องเก่ียวกับประสบการณ์ เขียนเรื่องตามจินตนาการและมีมารยาทในการเขียน 

3. เล่ารายละเอียดและบอกสาระสำคัญ  ตั้งคำถาม  ตอบคำถาม  รวมทั้งพูดแสดงความคิด
ความรู้สึกเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู  พูดสื่อสารเล่าประสบการณ์และพูดแนะนำหรือพูดเชิญชวนให้ผู้อ่ืน
ปฏิบัติตาม และมีมารยาทในการฟัง ดู และพูด 

4. สะกดคำและเข้าใจความหมายของคำ ความแตกต่างของคำและพยางค์ หน้าที่ของคำ 
ในประโยค  มีทักษะการใช้พจนานุกรมในการค้นหาความหมายของคำ แต่งประโยคง่ายๆ แต่งคำ
คล้องจอง แต่งคำขวัญ และเลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถ่ินได้เหมาะสมกับกาลเทศะ 

5. เข้าใจและสามารถสรุปข้อคิดที่ได้จากการอ่านวรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือนำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน  แสดงความคิดเห็นจากวรรณคดีที่อ่าน รู้จักเพลงพ้ืนบ้าน เพลงกล่อมเด็ก ซึ่งเป็น
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วัฒนธรรมของท้องถิ่น  ร้องบทร้องเล่นสำหรับเด็กในท้องถิ่น ท่องจำบทอาขยานและบทร้อยกรอง         
ที่มีคุณค่าตามความสนใจได้ 
ตารางที่ 1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. อ่านออกเสียงคำ ข้อความ 

เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรอง
ง่ายๆ ได้ถูกต้อง คล่องแคล่ว 

2. อธิบายความหมายของคำ
และข้อความที่อ่าน 

 

 การอ่านออกเสียงและการ
บอกความหมายของคำ คำ
คล้องจอง ข้อความ และบท
ร้อยกรองง่ายๆ ที่
ประกอบด้วยคำพ้ืนฐานเพิ่ม
จาก  ป.2  ไม่น้อยกว่า 1,200 
คำ รวมทั้งคำที่เรียนรู้ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้อ่ืน 
ประกอบด้วย 
- คำท่ีมีตัวการันต์ 
- คำท่ีมี รร 
- คำท่ีมีพยัญชนะและสระไม่
ออกเสียง 
- คำพ้อง 
- คำพิเศษอ่ืนๆ เช่น คำที่ใช้ 
ฑ ฤ ฤๅ 

 3. ตั้งคำถามและตอบคำถาม

เชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่

อ่าน 

4. ลำดับเหตุการณ์และ

คาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่อง

ที่อ่านโดยระบุเหตุผล

ประกอบ 

5. สรุปความรู้และข้อคิดจาก

เรื่องท่ีอ่านเพ่ือนำไปใช้ใน

ชีวิตประจำวัน 

 การอ่านจับใจความจากสื่อ
ต่างๆ เช่น 
- นิทานหรือเรื่องเกี่ยวกับ
ท้องถิ่น   

- เรื่องเล่าสั้นๆ 

- บทเพลงและบทร้อยกรอง 

- บทเรียนในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้อื่น 
- ข่าวและเหตุการณ์ใน
ชีวิตประจำวันในท้องถิ่นและ
ชุมชน 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 6. อ่านหนังสือตามความสนใจ                 

อย่างสม่ำเสมอและนำเสนอ

เรื่องท่ีอ่าน 

 การอ่านหนังสือตามความ

สนใจ เช่น 

    - หนังสือที่นักเรียนสนใจ

และเหมาะสมกับวัย 

    - หนังสือที่ครูและนักเรียน

กำหนดร่วมกัน  
 7. อ่านข้อเขียนเชิงอธิบายและ

ปฏิบัติตามคำสั่งหรือ

ข้อแนะนำ 

 การอ่านข้อเขียนเชิงอธิบาย 

และปฏิบัติตามคำสั่งหรือ

ข้อแนะนำ 

- คำแนะนำต่างๆ ใน

ชีวิตประจำวัน 

- ประกาศ ป้ายโฆษณา และ

คำขวัญ 
 8. อธิบายความหมายของข้อมูล

จากแผนภาพ แผนที่ และ

แผนภูม ิ

 การอ่านข้อมูลจากแผนภาพ 

แผนที่ และแผนภูมิ  

 
 9. มีมารยาทในการอ่าน  มารยาทในการอ่าน  เช่น 

- ไม่อ่านเสียงดังรบกวนผู้อ่ืน 

- ไม่เล่นกันขณะที่อ่าน 

- ไม่ทำลายหนังสือ 

- ไม่ควรแย่งอ่านหรือชะโงก

หน้าไปอ่านขณะที่ผู้อ่ืน

กำลังอ่าน  
ที่มา: กระทรวงศึกษาธิการ, หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

คำอธิบายรายวิชา  
     ท 13101 ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 รายวิชาพ้ืนฐาน  เวลาเรียน 240 ชั่วโมง/ปี 

ศึกษาการอ่านออกเสียงคำ  ข้อความสั้นๆ  บทร้อยกรองง่ายๆ  การอ่านบทอาขยาน
การอ่านความหมายของคำและข้อความ  การอ่านหนังสือตามความสนใจ  การอ่านข้อเขียนเชิง
อธิบายการอ่านวรรณกรรม   การอ่านสะกดคำ  การอ่านประโยคง่ายๆ  การอ่านคำคล้องจองการ
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อ่านคำขวัญ  การเขียนคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด   การเขียนสะกดคำ  การแต่งประโยคง่ายๆ 
การแต่งคำขวัญ  การแต่งคำคล้องจองการเขียนบรรยายเรื่อง การเขียนบันทึกประจำวั น การเขียน
รายงานจากการค้นคว้า  การเขียนจดหมายลาครู   การเขียนจดหมายถึงเพ่ือนและบิดามารดา  การ
เขียนเรื่องตามจินตนาการ   การเล่ารายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องที่ได้ฟังและดู  การตั้งคำถามและตอบ
คำถามเกี่ยวกับเรื่องที่ได้ฟังและดู  การพูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกที่ได้ฟังและดู  การพูด
สื่อสารได้ชัดเจน  การเขียนสะกดคำ 

โดยใช้ทักษะทางภาษาในสิ่งที่ฟัง ดูและพูด สามารถจับใจความสำคัญได้อย่าง
ถูกต้อง  แสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่ฟังและดู  มีทักษะในการเขียน  เขียนได้ถูกต้อง  สวยงาม  มี
ระเบียบ สื่อความได้รู้หลักเกณฑ์การเขียนและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้   อ่านออกเสียงได้ถูกต้อง  
ชัดเจนตามหลักเกณฑ์การอ่านสามารถตั้งคำถามและตอบคำถาม  เล่าเรื่องที่อ่านได้  เพื่อให้ได้ความรู้  
ความเข้าใจ   ความบันเทิง  และความคิดจากสิ่งที่ได้อ่าน  ฟัง  ดูและเขียน  นำความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันเกิดความภาคภูมิใจในภาษาไทย 

มาตรฐานและตัวชี้วัดสำคัญ  
ท1.1 ป.3/1,ท1.1 ป.3/2,ท1.1 ป.3/3,ท1.1 ป.3/4,ท1.1 ป.3/5,ท1.1 ป.3/6,ท1.1 
ป.3/7,ท1.1 ป.3/8 

ท2.1 ป.3/1,ท2.1 ป.3/2,ท2.1 ป.3/3,ท2.1 ป.3/4,ท2.1 ป.3/5 

ท3.1 ป.3/1,ท3.1 ป.3/2,ท3.1 ป.3/3,ท3.1 ป.3/4,ท3.1 ป.3/5,ท3.1 ป.3/6 

ท4.1 ป.3/1,ท4.1 ป.3/2,ท4.1 ป.3/3,ท4.1 ป.3/4,ท4.1 ป.3/5,ท4.1 ป.3/6 

ท5.1 ป.3/1 

รวม  26  ตัวชี้วัด 
จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปความสำคัญของวิชาภาษาไทยได้ว่า ในการวิจัย

ครั้งนี้ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะความสามารถการอ่านเชิงวิเคราะห์ให้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือให้บรรลุมาตรฐาน และตัวชี้วัด ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551 สาระที่ 1 การอ่าน มาตรฐาน ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และ
ความคิด เพ่ือนำไปใช้ตัดสินใจ  แก้ปัญหาในการดำเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน ตัวชี้วัดที่ ป.3/3 
การอ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ เช่น นิทานหรือเรื่องเกี่ยวกับท้องถิ่น ป.3/4 เรื่องเล่าสั้นๆ บทเพลง
และบทร้อยกรอง ตัวชี้วัด ป.3/5 ข่าวและเหตุการณ์ในชีวิตประจำวันในท้องถิ่นและชุมชน ตัวชี้วัด    
ป.3/6 การอ่านหนังสือตามความสนใจ เช่น หนังสือที่นักเรียนสนใจและเหมาะสมกับวัย หนังสือที่ครู
และนักเรียนกำหนดร่วมกัน เพ่ือพัฒนาทักษะความสามารถการอ่านเชิงวิเคราะห์ 5 ประเภท ได้แก่ 
นิทาน เรื่องสั้นๆ บทความ บทร้อยกรอง ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ  
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2. ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวกับการอ่าน และการอ่านจับใจความ 

2.1 ความหมายของการอ่าน 
การอ่านเป็นกระบวนการที่สำคัญในการรับความรู้ มนุษย์เราจะมีความสามารถใน

การ เข้าใจความหมายของตัวอักษรในสิ่งพิมพ์ ตลอดจนสัญลักษณ์ต่างๆ ซึ่งการเข้าใจความหมายของ 
มนุษย์ไม่ใช่เพียงแต่การเข้าใจเนื้อเรื่อง แต่มนุษย์สามารถที่จะแปลความ ตีความขยายความจากสิ่งที่ 
เห็นได้ โดยอาศัยความรู้และประสบการณ์ ประมวลออกมาเป็นความรู้ความคิดและนำไปใช้ 
ประโยชน์ในการสื่อสารต่อไป หน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายความหมายของการอ่านไว้ดังนี้ 

การบันลือ พฤกษะวัน (2532 : 80) กล่าวว่า การอ่าน หมายถึง การแปลตัวอักษร 
(สัญลักษณ์ออกมาเป็นคำพูด (เสียง) และความหมายที่ใช้สื่อความคิดระหว่างผู้เขียนกับผู้ อ่าน (ผู้ฟัง) 
ซึ่งบางครั้งไม่จำเป็นต้องออกเสียงก็เข้าใจกันได้ 

ทัศนีย์ ศุภเมธี (ศุภเมธี, 2542) กล่าวว่า การอ่านคือการแปลสัญลักษณ์ที่เขียนหรือ
พิมพ์ ให้มีความหมายออกมาเป็นสัญลักษณ์ สัญลักษณ์ในภาษาไทยคือ คำ ข้อความ จึงเป็นเรื่อง
สำคัญ มากในการสอนอ่านแก่เด็กแรกเรียน นักเรียนจะต้องเข้าใจความหมายและนำไปใช้ในการฟัง 
พูด และเขียนได้อย่างถูกต้อง 

กรมวิชาการ (2543 : 46) กล่าวถึงความหมายของการอ่านสรุปได้ว่า การอ่าน เป็น
กระบวนการทางสติปัญญาที่ผู้อ่านรับรู้ตัวอักษรและสัญลักษณ์ ตลอดจนค้นคว้าความหมาย ความ
เข้าใจ แล้วแปลความหมายในสิ่งที่รับรู้มานั้นเป็นความคิดซึ่งต้องอาศัยประสบการณ์เดิม และ
จินตนาการของผู้อ่านเอง มาช่วยพิจารณาความหมายของสิ่งที่อ่านนั้น จนเกิดความเข้าใจ ในที่สุด 
การอ่านจึงเป็นสื่อความหมายระหว่างผู้อ่านกับผู้เขียน โดยมีข้อเบียนเป็นสื่อกลาง 

แม้นมาศ ชวลิต (แม้นมาส ชวลิต, 2544) กล่าวถึงการอ่าน สรุปได้ว่า การอ่านเป็น
กระบวนการ ทางสมองในการรับสารซึ่งแสดงด้วยถ้อยคำที่เขียนลงไว้เป็นลายลักษณ์และอักษร โดยใช้
อวัยวะ สำหรับรับสาร คือ ตา เมื่อสมองรับภาพลักษณ์หรืออักษ รมาแล้ว สมองจะจดลงใน
หน่วยความจำ ทันที และบอกให้ได้ทันทีว่า “รู้” หรือ “ไม่รู้” อัตราความเร็วของกระบวนการในการ
รับสาร จะแตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับพ้ืนฐานความรู้เดิมของผู้อ่าน 

พจนานุกรรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) อธิบายว่า การ
อ่านหมายถึง ว่าตามตัวหนังสือ สังเกตหรือพิจารณาดูเพื่อให้เข้าใจ คิด และนับ 

ดูบิน (Dubin, 1991 : 7) (Dubin Fraida) ได้กล่าวถึงความหมายของการอ่านไว้ว่า 
การอ่าน คือ การเสนอ ความหมายและการรับรู้ความหมายจากสิ่งที่อ่าน โดยที่ผู้อ่านจะนำความรู้
ประสบการณ์และ ความรู้สึกของตนมาใช้ทำความเข้าใจในเรื่องท่ีอ่าน 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปความหมายของการอ่านได้ว่า การอ่าน หมายถึง การแปล
ความหมายของตัวอักษร สัญลักษณ์ ออกมา เป็นถ้อยคำเป็นถ้อยคำและความคิด แล้วนำความคิดนั้น
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ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ โดยอาศัยความรู้และ ประสบการณ์เดิมเป็นพ้ืนฐาน จนเขา้ใจความหมายของสิ่ง
ที่อ่านเพ่ือนำไปใช้ในการฟัง พูดและเขียนได้ 

2.2 ความสำคัญของการอ่าน 
ปัจจุบันนี้โลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วโดยเฉพาะในส่วนของข้อมูลข่าวสาร 

ต่าง ๆ วิธีที่สำคัญที่สุดในการที่จะทราบข่าวสารนั้นได้ คือ การอ่าน เพราะการอ่านเป็นสิ่งจำเป็นต่อ 
ชีวิตมนุษย์ในการแสวงหาความรู้ทางด้านการศึกษาและยังเพ่ิมพูนความรู้ช่วยในการพัฒนาทาง 
สติปัญญาและการตัดสินใจในสิ่งที่สำคัญในขณะเดียวกันการอ่านยังมีบทบาทต่อการดำรงชีวิตใน แง่
ของการสร้างประสบการณ์ใหม่ๆ การก้าวทันวิทยาการก้าวทันโลกที่พร้อมจะเปลี่ยนแปลงได้ ทุกเวลา
และมีบทบาทท่ีเกี่ยวข้องต่อคนทุกคน 

สนิท ตั้งทวี (สนิท ตั้งทวี, 2538) กล่าวถึงความสำคัญของการอ่านไว้ว่า การอ่านเป็น 
กระบวนการอันสำคัญในการแสวงหาความรู้ของมนุษย์ ยิ่งในปัจจุบันความเจริญทางด้านการพิมพ์ 
สูงขึ้น วิทยาการต่างๆ ล้วนออกมาในรูปของสิ่งพิมพ์ การอ่านจึงได้กลายเป็นเครื่องมือสำคัญในการ 
เรียนรู้วิชาการได้อย่างรวดเร็วและกว้างขวาง 

ศิวกานท์ ปทุมสูติ (ศิวกานท์ ปทุมสูติ, 2540) ที่กล่าวถึงความสำคัญของการอ่านว่า 
การอ่านช่วย เพ่ิมพูนความรู้ ความคิด ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการการพัฒนาชีวิตในทางที่ดีงาม และ
ยังช่วย ประสานความรู้ของมนุษย์  ทุกชาติ ทุกภาษาเข้าด้วยกัน ทำให้เกิดการพัฒนาสิ่งที่ เป็น
ประโยชน์ มากมาย 

ฉวีวรรณ คูหากินันทน์ (ฉวีวรรณ คูหาภินันท์, 2542) อธิบายความสำคัญของการ
อ่านสรุปได้ว่า การอ่านมี ความสำคัญต่อชีวิตของมนุษย์ตั้งแต่เล็กจนโต สำคัญต่อการพัฒนาอาชีพ
และการศึกษานับว่าการ อ่านเป็นหัวใจสำคัญในการเรียน การสอน ดังนั้น การอ่านจึงเป็นสิ่งจำเป็นที่
จะต้องฝึกให้เกิดความ ชำนาญ เพ่ือสะสมประสบการณ์ทำให้เกิดความคิดที่กว้างขวาง เข้าใจเรื่องที่
อ่านได้รวดเร็วและ ถูกต้อง 

บรรเทา กิตติศักดิ์ (บรรเทา กิตติศักดิ์, 2542) กล่าวถึงความสำคัญของการอ่านไว้
ดังนี้ การอ่านช่วย พัฒนาสติปัญญาของมนุษย์ ทำให้เกิดความรู้ ความคิด ประสบการณ์ชีวิตในด้าน
ต่างๆ ทำให้เป็น คนฉลาดเฉลียวและทันต่อเหตุการณ์ เป็นแนวทางในการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
เกี่ยวกับการประพฤติ ปฏิบัติในสังคมและการงานอาชีพ ทำให้ประสบผลสำเร็จในการดำเนินชีวิต ช่วย
ให้ความรื่นรมย์ สนุกสนาน ผ่อนคลายความตึงเครียดและเป็นเครื่องมือในการศึกษา บุคคลทั่วไปใช้
การอ่านเป็น เครื่องมือเพ่ิมพูนประสบการณ์ทำให้ได้ความรู้ ความคิดอันเป็นพ้ืนฐานให้เกิดการ
สังเคราะห์ความรู้ ใหม่ไม่สิ้นสุด 

วรรณี  โสมประยูร (วรรณี  โสมประยูร, 2543) สรุปความสำคัญของการอ่านไว้ว่า
การอ่านเป็น เครื่องมือที่สำคัญยิ่งในการศึกษาเล่าเรียนทุกระดับ ผู้เรียนจำเป็นต้องอาศัยทักษะการ
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อ่านทำความ เข้าใจเนื้อหาสาระของวิชาต่าง ๆ เพ่ือให้ตนเองได้รับความรู้และประสบการณ์ตาม
ต้องการ ใน ชีวิตประจำวันโดยทั่วไป คนเราต้องอาศัยการอ่านเพ่ือติดต่อทำความเข้าใจกับบุคคลอ่ืน
ร่วมไปกับ ทักษะการฟัง การพูด และการเขียน ทั้งในด้านการกิจส่วนตัว และการประกอบอาชีพการ
งาน ต่างๆ 

จุไรรัตน์ ลักษณะศิริและบาหยัน อ่ิมสำราญ (จุไรรัตน์ ลักษณะศิริ & บาหยัน อ่ิม
สำราญ, 2553) กล่าวถึงความสำคัญของ การอ่านสรุปว่า การอ่านหนังสือทำให้ผู้อ่านได้รับสาระ
ความรู้ต่างๆ รู้ทันต่อเหตุการณ์และ ความก้าวหน้าของโลกได้เช่นเดียวกับการรับสารจาก วิทยุ 
โทรทัศน์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ หนังสือเป็นสื่อที่ดีที่สุดใช้ง่ายที่สุดและมีราคาถูกที่สุดที่บุคคล
ทั่วไปควรใช้เพ่ือศึกษาหาความรู้และ ความเพลิดเพลิน การอ่านหนังสือเป็นการฝึกให้สมองได้คิดและ
เกิดสมาธิ หากมีการฝึก 

มณีรัตน์ สุกโชติรัตน์ (มณีรัตน์  สุกโชติรัตน์, 2548) ได้อธิบายความสำคัญของการ
อ่านไว้ว่า การอ่านช่วย เพ่ิมพูนความรู้ความสามารถของผู้อ่าน การอ่านมากทำให้ผู้นั้นเป็นผู้ที่มีความ
รอบรู้ ที่สำคัญทำให้ คนมีความคิดกว้างไกลและมีวิสัยทัศน์ เนื่องจากการอ่านเป็นการจุดประกาย
ความคิดของผู้อ่าน ทำให้เกิดการพัฒนาทางสติปัญญา ด้วยการนำความรู้ที่ได้จากการอ่านไปบูรณา
การกับความคิดของ ตนเองเกิดความคิดใหม่ในการพัฒนาให้เกิดนวัตกรรมใหม่ ๆ 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปความสำคัญของการอ่านได้ว่า การอ่านเป็น
กระบวนการพัฒนาสติปัญญาของมนุษย์ ทำให้เกิดความรู้ ความคิด ประสบการณ์ชีวิตในด้านต่างๆ 
เพ่ิมพูนความรู้ เป็นพื้นฐานให้เกิดการสังเคราะห์ความรู้ ใหม่ไม่สิ้นสุด และมีการพัฒนาชีวิตที่ดีขึ้น 

2.3 ประโยชน์ของการอ่าน 
การอ่านออกเสียงมีประโยชน์หลายประการ เช่น การอ่านออกเสียงในการอ่าน 

วรรณคดีและวรรณกรรมประเภทร้อยกรอง ไม่ว่าจะเป็นการอ่านเองหรืออ่านให้ผู้อ่ืนฟัง จะทำให้ 
ผู้อ่านเกิดความเพลิดเพลินซาบซึ้งในบทประพันธ์นั้น ๆ และผู้ฟังได้รับความไพเราะหรืออรรถรส จาก
การฟังการอ่านออกเสียง ซึ่งอาจเป็นการอ่านออกเสียงธรรมดาหรืออ่านแบบทำนองเสนาะ ผู้อ่านที่
ได้รับการฝึกฝนจะมีท่วงทำนอง ลีลาในการอ่านและออกเสียงได้ถูกต้องตามอักขรวิธี ซึ่งสอดคล้องกับ
ฉวีวรรณ คูหากินันท์ (2542: 23-24) กล่าวถึงประโยชน์ในการอ่านออกเสียงว่ามี ประโยชน์ต่อการ
ประกอบวิชาชีพ เช่น ผู้ประกาศ พิธีกรในงานต่าง ๆ ผู้อ่านต้องฝึกอ่านออกเสียงให้ ถูกต้อง ชัดเจน มี
จังหวะการเว้นวรรคที่ถูกต้อง” ส่วนการอ่านในใจ ต้องอ่านให้เร็วจึงถือว่าเป็น ประโยชน์ต่อการอ่าน
หนังสือได้มากขึ้นในเวลาที่จำกัด แต่การอ่านเร็วเป็นเพียงส่วนหนึ่งเท่านั้น ที่สำคัญนั้นคือผู้อ่าน
จำเป็นต้องจับใจความสำคัญให้ได้ ตอบปัญหาหรือตอบคำถามจากเรื่องที่อ่าน ได้ ขอความได้ สรุป
ความและตีความได้ รวมถึงสามารกแยกข้อเท็จจริงจากข้อคิดเห็นได้ สามารถ วิจารณ์ แสดงความ
คิดเห็นอย่างมีเหตุผลรอบคอบเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการอ่าน  
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ศรีรัตน์ เพ่ิงกลิ่นจันทร์ (ศรีรัตน์ เจิงกลิ่นจันทร์, 2536) กล่าวถึงประโยชน์ของการอ่านไว้ดังนี้  
1. เป็นการสนองความต้องการของมนุษย์  
2. ทำให้มนุษย์เกิดความรู้ ทักษะต่าง ๆ ตลอดจนความก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
3. ทำให้มนุษย์เกิดความคิดสร้างสรรค์ ความเพลิดเพลินบันเทิงใจและเกิดความ 

บันดาลใจ 
4. เป็นการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์  
5. ทำให้มนุษย์ทันต่อเหตุการณ์ความเคลื่อนไหวต่าง ๆ ของโลก  
6. เป็นการส่งเสริมสุขภาพของมนุษย์  
7. ช่วยให้มนุษย์แก้ปัญหาสังคม การเมือง เศรษฐกิจ และปัญหาส่วนตัว  

กรมวิชาการ (กรมวิชาการ, 2546) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการอ่านไว้ดังนี้  
1. เป็นการพัฒนาสติปัญญา ให้เกิดความรู้ ความฉลาด เกิดภูมิคุ้มกันท่ีดีในชวีติจิตใจ 
2. ทำให้มีความรู้ในวิชาด้านต่าง ๆ อาจเป็นความรู้ทั่วไปหรือความรู้ เฉพาะด้านก็ได้ 

เช่น การอ่านตำราแขนงต่าง ๆ หนังสือคู่มือ หนังสืออ่านประกอบในแขนงวิชาต่าง ๆ 
3. ทำให้รอบรู้ทันโลก ทันเหตุการณ์  การอ่านหนังสือพิมพ์ การอ่านการสื่อ 

สารสนเทศต่าง ๆ การอ่านสื่อเหล่านี้ นอกจากจะทำให้รู้ทันข่าวสารบ้านเมืองและสภาพการณ์ ต่าง ๆ 
ในสังคม ทั้งภายในและภายนอกประเทศแล้ว ยังจะได้ทราบข่าวกีฬา ข่าวบันเทิง บทความ วิจารณ์
ตลอดจนโฆษณาสินค้าต่าง ๆ อีกด้วย ซึ่งเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการปรับความเป็นอยู่ให้ เหมาะสม
สอดคล้องกับสภาพสังคมของตนในขณะนั้น ๆ 

4. ทำให้ค้นหาคำตอบที่ต้องการได้ การอ่านหนังสือจะช่วยตอบคำถามที่เราข้องใจ 
สงสัยต้องการรู้ได้ เช่น อ่านพจนานุกรมเพ่ือหาความหมายของคำ อ่านหนังสือกฎหมาย เพ่ือต้องการรู้
ข้อปฏิบัติอ่านหนังสือคู่มือแนะวิธีเรียนเพ่ือต้องการประสบความสำเร็จในการเรียน เป็นต้น 

5. ทำให้เกิดความเพลิดเพลิน การอ่านหนังสือพิมพ์ที่มีเนื้อหาดี น่าอ่าน น่าสนใจ 
ย่อมทำให้ผู้อ่านมีความสุข ความเพลิดเพลิน เกิดอารมณ์คล้อยตามอารมณ์ของเรื่องนั้น ๆ ผ่อนคลาย 
ความตึงเครียด ได้ข้อคิดและยังเป็นการยกระดับจิตใจผู้อ่านให้สูงขึ้นได้อีกด้วย เช่น อ่านนิทาน      
นวนิยาย การ์ตูน และเรื่องสั้น เป็นต้น 

6. ทำให้เกิดทักษะและพัฒนาการในการอ่าน ผู้ที่อ่านหนังสือสม่ำเสมอย่อมเกิด 
ความชำนาญในการอ่าน สามารถอ่านได้เร็วเข้าใจเรื่องราวที่อ่านได้ง่าย จับใจความได้ถูกต้อง เข้าใจ
ประเด็นสำคัญของเรื่องและสามารถประเมินคุณค่าเรื่องที่อ่านได้อย่างสมเหตุสมผล เช่น การอ่าน
บทความ บทวิจารณ์ สารคดีและเอกสารทางวิชาการต่าง ๆ 

7. ทำให้ชีวิตมีพัฒนาการเป็นชีวิตที่สมบูรณ์ก้าวหน้า ประสบความสำเร็จ ประพฤติดี 
ประพฤติชอบ ผู้อ่านย่อมมีความรู้เรื่องต่าง ๆ มาก เกิดความรู้ ความคิดที่หลากหลายกว้างไกล 
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สามารถนำมาเป็นแนวทางในการประพฤติตนให้ชีวิตมีคุณค่าและมีระเบียบแบบแผนที่ดียิ่งขึ้น เช่น 
การอ่านหนังสือธรรมะกฎแห่งกรรม มงคลชีวิต สู้แล้วรวย ชีวประวัติผลงานของบุคคลดีเด่น เป็นต้น 

8. ทำให้มีมนุษยสัมพันธ์ดีและเสริมสร้างบุคลิกภาพ ผู้อ่านมากย่อมรู้มากมีข้อมูล 
ต่าง ๆ สั่งสมไว้มาก เมื่อสนทนากับผู้อ่ืนย่อมมีความมั่นใจ ไม่ขัดเขินเพราะมีภูมิคว ามรู้สามารถ 
ถ่ายทอดความรู้ให้คำแนะนำแก่ผู้อื่น เช่น การอ่านหนังสือสุขภาพชีวิต นิตยสาร วารสารสุขภาพ หมอ
ชาวบ้าน หนังสือการสร้างมนุษยสัมพันธ์ และเพ่ือนที่ดีที่ต้องการ เป็นต้น 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปประโยชน์ของการอ่านได้ว่า ประโยชน์ของการ
อ่านทำให้มนุษย์เกิดความรู้ ทักษะต่างๆ ประโยชน์ที่ได้รับจากการอ่านเป็นการตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์ ทำให้มนุษย์เกิดความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ทันต่อ
เหตุการณ์ของสังคม เกิดทักษะในการดำเนินชีวิตอย่างมีคุณค่า มีระเบียบแบบแผน มีมนุษยสัมพันธ์ 
และ บุคลิกภาพที่ดี อันเป็นการพัฒนาชีวิตที่สมบูรณ์ ก้าวหน้าและประสบความสำเร็จ 

2.4 ความหมายของการอ่านจับใจความ 
การอ่านจับใจความเป็นหัวใจในการอ่านหนังสือทุกชนิด เพราะถ้าผู้อ่านไม่สามารถ 

จับใจความได้ก็จะไม่สามารถมองเห็นรายละเอียดข้อปลีกย่อยของเนื้อความในหนังสือที่ อ่านได้ การ
อ่านจับใจความเป็นการอ่านที่ผู้อ่านต้องเข้าใจในเรื่องที่อ่านและจับประเด็นของเรื่องได้ สามารถแยก
ข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็นได้ ซึ่งมีผู้เชี่ยวชาญและนักการศึกษาได้กล่าวถึงความหมาย ของการอ่านจับ
ใจความไว้ดังนี้  

บันลือ พฤกษะตะวัน (พฤกษะตะวัน, 2532) กล่าวว่า การอ่านจับใจความเป็น การ
อ่านเพ่ือทำความเข้าใจเนื้อเรื่อง เป็นการอ่านเมื่อต้องการทราบว่าเนื้อเรื่องนั้นเป็นเรื่องเกี่ยวกับ อะไร 
จะเห็นได้ว่าการอ่านเพ่ือจับใจความส่วนใหญ่จะเน้นในเรื่องของความเข้าใจในเรื่องที่อ่าน ค้นหา
ประเด็นสำคัญของเรื่องที่อ่าน 

นพดล จันทร์เพ็ญ (นพดล จันทร์เพ็ญ, 2534) และบรรเทา กิตติศักดิ์ (บรรเทา กิตติ
ศักดิ์, 2542) ได้กล่าวถึง ความหมายของการอ่านจับใจความ สรุปได้ว่า การอ่านจับใจความเป็นการ
อ่านขั้นรายละเอียดที่ต้อง รับรู้เนื้อเรื่องความสำคัญว่ากล่าวถึงใครหรืออะไร และความหมายของเรื่อง
ว่ามีความเก่ียวข้องกัน อย่างไร 

สนิท ตั้งทวี (สนิท ตั้งทวี, 2538) ได้ให้ความหมายของการอ่านจับใจความใกล้เคียง
กับวาสนา บุญสม (2536: 64) ว่าการอ่านจับใจความเป็นการแปลความหมายของตัวอักษรมาเป็น
ถ้อยคำ และ ความคิด ความเข้าใจ สามารถนำความคิดความเข้าใจนั้น ๆ ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 

สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (สุนันทา มันเศรษฐวิทย์ , 2545) กล่าวว่า การอ่านจับ
ใจความเป็นกระบวนการ ที่เข้าใจความหมายของคำ กลุ่มคำ ประโยคและข้อความเป็นประการสำคัญ 
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แววมยุรา เหมือนนิล (แววมยุรา เหมือนนิล, 2541) ได้ให้ความหมายของการอ่าน
จับใจความ คือ การอ่าน ที่มุ่งหาสาระสำคัญของเรื่องหรือของหนังสือแต่ละเล่มว่าคืออะไร ซึ่งแบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 

1. ส่วนที่เป็นใจความ  
2. ส่วนที่ขยายความสำคัญหรือส่วนประกอบ เพ่ือให้เรื่องชัดเจนยิ่งขึ้น 
ฉวีวรรณ คูหาภินันทน์ (2542: 45) ได้ให้ความหมายของการอ่านจับใจความว่า การ

อ่านจับใจความ คือ การอ่านเข้าใจเนื้อเรื่อง จับใจความสำคัญได้ สามารถสรุปได้ ได้ความรู้ จากสิ่งที่
อ่านและสามารถตอบคำถามได้ อีกท้ังสามารถนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้ 

วันเพ็ญ คุณพิริยะทวี (วันเพ็ญ คุณพิริยะทวี, 2548) กล่าวว่า การอ่านจับใจความ 
หมายถึง กระบวนการ อ่านเพ่ือทำความเข้าใจความหมายของข้อความ หรือเนื้อเรื่องสามารถตั้ง
คำถามตอบคำถามและ ลำดับเหตุการณ์ได้ถูกต้อง 

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2549: 120) กล่าวว่า การอ่านจับใจความหมายถึง การแปล 
ความหมายของอักษรออกมาเป็นความคิด ซึ่ งไม่ได้พูดออกมาเป็นเสียงและนำความคิดนั้นไปใช้ 
ประโยชน์ 

จำเนียร เล็กสุมา (เล็กสุมา, 2552) ได้สรุปว่า การอ่านจับใจความเป็นการอ่านที่
สำคัญสำหรับ ผู้ที่กำลังศึกษาเล่าเรียนเพราะในการอ่านหนังสือหรือตำราต่าง ๆ ผู้อ่านจะต้องพยายาม
จับใจความ ของเรื่องที่อ่านให้ได้ หากผู้อ่านจับใจความได้จะทำให้เข้าใจเรื่องที่อ่านและสามารถนำ
ความรู้ไป ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน ดังนั้น ผู้อ่านควรฝึกปฏิบัติอย่างสม่ำเสมอ 
เพ่ือให้เกิด ความชำนาญ เพราะถ้าผู้อ่านไม่ฝึกอ่านจับใจความอย่างต่อเนื่องจะทำให้ไม่เข้าใจในสิ่งที่
อ่านมา สามารถจับสาระสำคัญของเรื่องที่อ่านได้และจะทำให้ไม่ประสบความสำเร็จในการอ่านจับ
ใจความ 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปความหมายของการอ่านจับใจความได้ว่า      
การอ่านจับใจความ หมายถึง การอ่านเรื่องราวต่างๆ ที่สามารถจับใจความประเด็นสำคัญของเรื่องที่
อ่าน บอกจุดมุ่งหมายของผู้เขียน ตั้งคำถาม ตอบคำถาม เรียงลำดับเหตุการณ์ที่ได้รับจากการอ่านได ้

2.5 ประเภทของการอ่านจับใจความ 
การอ่านจับใจความเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพนั้น ผู้อ่านต้องมีหลักและวิธีการอ่าน 

เพ่ือให้บรรลุผลตามที่ต้องการ ดังนี้ 
เถกิง พันธุ์เถกิงอมร (พันธุ์เถกิงอมร, 2528) และวารุณี อุดมธาดา (วารุณี อุดมธาคา

, 2537) ได้กล่าวถึงประเภทของการอ่านจับใจความว่ามีอยู่ 2 ประเภท คือ การอ่านเพ่ือจับใจความ
ส่วนรวม และการอ่านเพ่ือจับใจความสำคัญ ซึ่งมีสาระสำคัญสรุปได้ดังนี ้
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การอ่านเพ่ือจับใจความส่วนรวมเป็นหัวใจในการอ่านหนังสือทุกชนิดเพราะถ้าผู้อ่าน 
ไม่สามารถอ่านจับใจความส่วนรวมได้ ก็จะไม่สามารถมองเห็นรายละเอียดข้อปลีกย่อยของ เนื้อความ
ในหนังสือหรือชื่อเรื่องที่อ่านได้ การอ่านเพ่ือจับใจความส่วนร่วมนี้เป็นการทำความเข้าใจ ในเนื้อหา
ของเรื่องที่อ่าน เพ่ือให้มองเห็นความสัมพันธ์ของรายละเอียดต่าง ๆ และเข้าใจจุดหมาย ของเนื้อเรื่อง
หรือข้อความที่อ่าน การอ่านเพ่ือจับใจความส่วนรวมทำได้ด้วยการพลิกดูหรือ กวาดสายตาผ่านหัวข้อ
ต่าง ๆ เพ่ือให้ทราบว่า มีโครงเรื่องโดยย่ออย่างไรแต่ละหัวข้อมีความสัมพันธ์ กันอย่างไร และมีการ
ดำเนินไปสู่จุดหมายปลายทางด้วยวิธีการเชื่อมโยงเนื้อหาและแนวความคิด ตลอดจนข้อมูลต่าง ๆ 
อย่างไรบ้าง ซึ่งขั้นนี้อาจมีการจดบันทึกย่อเพ่ือป้องกันการลืมได้อีกทางหนึ่ง การอ่านเพ่ือจับใจความ
ส่วนรวมนี้ จะให้ประโยชน์แก่ผู้อ่านในหลาย ๆ ด้าน คือ 

1. สามารถตัดสินใจได้ว่าหนังสือนั้นมีคุณค่าหรือสาระพอที่จะอ่านอย่างละเอียด 

หรือไม ่

2. สามารถรู้ได้ว่าผู้อ่านมีพ้ืนฐานความรู้และประสบการณ์ท่ีจะอ่านโดยตลอดเล่ม หรือไม่ 
3. เป็นแนวทางให้ผู้อ่านสามารถไปค้นคว้าหาหนังสือที่ปรากฏอยู่ในบรรณานุกรม มา

ประกอบการอ่านหนังสือนั้นได้ 
4. เป็นการประหยัดเวลาแก่ผู้อ่านที่มีเวลาจำกัดเช่น ในห้องสมุด หรือร้านขายหนังสือ ที่

ต้องใช้เวลาอันจำกัด 
5. ช่วยในการเตรียมตัวสอบ เพราะในการจัดลำดับโครงร่างส่วนรวมของหนังสือ ด้วยวิธี

นี้ทำให้จดจำเนื้อหาส่วนรวมได้แม่นยำ 
ส่วนการอ่านเพ่ือจับใจความสำคัญ เป็นการอ่านเพ่ือทำความเข้าใจ ใจความสำคัญ

ของ เนื้อเรื่องหรือข้อความ ผู้อ่านที่มีความชำนาญอาจไม่จำเป็นต้องอ่านทุกตัวอักษร ในขณะที่ผู้อ่าน
ที่มี ประสบการณ์น้อยต้องอ่านอย่างพินิจพิจารณา จึงจะสามารถจับใจความสำคัญของเนื้อเรื่อง หรือ 
ข้อความนั้นๆ ได้ ใจความสำคัญนั้นมิได้มีความหมายจำกัดเพียงแค่เนื้อเรื่องที่สำคัญเท่านั้น นักอ่าน ที่
ดีอาจจะเก็บสาระสำคัญ (Theme) ของหนังสือ อาจกล่าวว่าหาแก่นของย่อหน้าหาข้อความที่สำคัญ 
ที่สุด วิธีในการอ่านจับใจความสำคัญนั้น ผู้อ่านจะต้องพิจารณาตัดส่วนต่าง ๆ ที่เป็นรายละเอียด 
ข้อปลีกย่อยในเรื่องในแต่ละย่อหน้า คือ 1) ตัวอย่างที่ประกอบในย่อหน้า 2) ส่วนขยายความหรือ 
รายละเอียดต่าง ๆ 3) สำนวนโวหาร อุปมาอุปไมย ข้อความเปรียบเทียบทั้งหลาย 4) ตัวเลข สถิติ วัน
เดือนปี และ 5) คำถามหรือคำพูดของผู้เขียนซึ่งเป็นส่วนขยายใจความสำคัญ 

ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์และคณะ, 2535) ได้อธิบายถึงการ
อ่านจับใจความว่า มี 2 ลักษณะ คือ 

1. การอ่านเพ่ือจับใจความส่วนรวม การเข้าใจเนื้อหาส่วนรวมของเรื่องที่อ่านนับเป็น 
หัวใจสำคัญของการอ่านเพราะถ้าผู้ อ่าน ไม่สามารถจับใจความส่วนรวมได้ก็ยากที่จะเข้าใจ 
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รายละเอียดของเรื่องอันเป็นผลทำให้ไม่เข้าใจจุดหมายสำคัญของเรื่อง วิธีจับใจความส่วนรวมนั้น ต้อง
สังเกตส่วนประกอบของหนังสือ เช่น คำนำ สารบัญ เนื้อเรื่อง เชิงอรรถ และอภิธานศัพท์ ฯลฯ อ่าน
หัวข้อต่าง ๆ และจัดลำดับหัวข้อนั้น ๆ พิจารณาความสัมพันธ์ของแต่ละหัวข้อเพ่ือเชื่อมโยง ไปสู่
เนื้อหาโดยส่วนรวมในหนังสือที่อ่าน 

2. การอ่านเพ่ือจับใจความสำคัญ คือ การอ่านเพ่ือเก็บสาระสำคัญของเรื่องที่อ่าน 
เช่น เก็บจุดมุ่งหมายสำคัญของเรื่อง เก็บเนื้อเรื่องสำคัญ เก็บความรู้หรือข้อมูลที่น่าสนใจ ตลอดจน 
แนวความคิดหรือทัศนคติของผู้เขียน 

พันธุ์ทิพา หลาบเลิศบุญ (หลาบเลิศบุญ , 2542) ได้อธิบายประเภทของการจับ
ใจความไว้ 2 แนวทาง  สรุปได้ดังนี้ 

1. การอ่านจับใจความส่วนรวม การอ่านประเภทนี้มีหลักว่าผู้ อ่านต้องสังเกต 
ส่วนประกอบของหนังสือ อ่านหัวข้อต่าง ๆ และจัดเนื้อหาของหัวข้อนั้นว่ามีความสัมพันธ์กัน อย่างไร 
มีการดำเนินเรื่องไปสู่จุดหมายปลายทางด้วยวิธีการเชื่อมโยงเนื้อหาตลอดจนแนวความคิด และข้อมูล
ต่าง ๆ อย่างไร การอ่านจับใจความรวมเป็นการอ่านเพ่ือรู้ จะได้ตัดสินคุณค่าของหนังสือ เล่มนั้นว่า
สมควรอ่านอย่างละเอียดหรือไม่ และน่าสนใจเพยงใด การอ่านแบบนี้เหมาะกับเวลา จำกัด เช่น การ
เลือกซื้อหนังสือ หรืออ่านเพ่ือตัดสินใจว่าควรยืมจากห้องสมุดหรือไม่ ข้อดีของ การอ่านจั บใจความ
ส่วนรวมของหนังสือคือ จะช่วยให้จำเนื้อหาหลักได้อย่างแม่นยำ 

2. การอ่านเพ่ือจับใจความสำคัญ การอ่านประเภทนี้ต้องยึดหลักคือ อ่านอย่าง
ละเอียด ทุกตัวอักษร เพ่ือจับเรื่องราวได้ตลอดทั้งเรื่อง ที่ไหน เมื่อไร ทำไม บางเรื่องอาจจะมีคำตอบ 
ไม่ครบก็ได้ แต่ต้องตอบเท่าที่มีอยู่ให้ครบถ้วน เพ่ือจับใจความสำคัญให้มากท่ีสุด 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปประเภทของการอ่านจับใจความได้ว่า การจับ
ใจความมี 2 ประเกท ได้แก่ การอ่านจับใจความ ส่วนรวม และการอ่านจับใจความสำคัญ การอ่านจับ
ใจความส่วนรวมเป็นการอ่านเพ่ือทำความ เข้าใจเนื้อหาเพ่ือให้มองเห็นความสัมพันธ์ของรายละเอียด
ว่าสัมพันธ์กันอย่างไร ส่วนการอ่าน จับใจความสำคัญเป็นการอ่านเพ่ือทำความเข้าใจ ใจความสำคัญ
ของเนื้อเรื่องระบุได้ว่า ใคร ทำอะไร ที่ไหน เมื่อไร อย่างไร ผู้เขียนมีจุดมุ่งหมายอย่างไร 

2.6 ประโยชน์ของการอ่านจับใจความ 
การอ่านที่มีประสิทธิภาพ คือ การอ่านที่ผู้อ่านสามารถจับใจความของเรื่อง สาระ

ของ เรื่องที่อ่านได้อย่างถูกต้อง และรวดเร็ว ในการอ่านทุกครั้งทุกประเภท ไม่ว่าจะเป็นหนั งสือพิมพ์ 
สารคดี บันเทิงคดี ตำรา บทความทางวิชาการ หรือแม้กระทั่งจดหมาย สิ่งที่สำคัญที่ผู้อ่าน ต้องการ 
คือ สามารถอ่านจับใจความของเรื่องที่อ่านได้ถูกต้องและเข้าใจเนื้อเรื่องที่อ่านโดยตลอด ฉะนั้น 
ประโยชน์ที่จะได้จากการอ่านจับใจความจึงมีมากมาย ดังที่ 
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เถกิง พันธุ์เถกิงอมร (พันธุ์เถกิงอมร, 2528) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการอ่านจับ
ใจความไว้ว่า 1) สามารถตัดสินใจได้ว่าหนังสือนั้นมีคุณค่า หรือสาระที่จะอ่านอย่างละเอียดหรือไม่ 2) 
สามารถรู้ได้ว่าผู้อ่านนั้นมีความรู้หรือประสบการณ์ ที่จะอ่านโดยตลอดเล่มหรือไม่ 3) เป็นแนวทางให้
ผู้อ่านสามารถไปค้นคว้าหนังสือที่ปรากฏ ในบรรณานุกรม อ่านประกอบหนังสือนั้นได้ 4) เป็นการ
ประหยัดเวลาแก่ผู้อ่านที่มีเวลาจำกัด เช่น ในห้องสมุด หรือร้านขายหนังสือ เพ่ือช่วยในการตัดสินใจ
ว่า ควรยืมหรือซื้อหนังสือเล่มนั้นหรือไม่ 5) ช่วยในการเตรียมตัวสอบ เพราะทำให้จดจำเนื้อหาได้
แม่นยำซึ่งแนวความคิดนี้ สอดคล้องกับ ผุสดี กุฏอินทร์ (2526, อ้างถึงใน วารุณี อุดมธาดา 2537 : 
18) ที่ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการอ่านจับใจความ ซึ่งสรุปได้ว่า การอ่านจับใจความเป็นการอ่านที่
รวดเร็ว และ สามารถอ่านได้ในเวลาที่จำกัด มีประโยชน์มากสำหรับนักเรียนนักศึกษาในการเตรียมตัว
เข้าสอบ และสามารถพิจารณาคุณค่าของหนังสือประเภทต่าง ๆ ที่อ่านได้อย่างมีเหตุผล 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปประโยชน์ของการอ่านจับใจความได้ว่า 
ประโยชน์ที่ได้รับจากการอ่านจับใจความนั้นเกี่ยวข้องกับการดำเนินชีวิตประจำวันของคนทุกคน 
ตั้งแต่การอ่านเพ่ือความบันเทิง จนกระทั่งถึงการอ่านเพ่ือ การศึกษาหาความรู้ ในวิชาการต่าง ๆ ซึ่ง
ต้องอาศัยการอา่นเพ่ือจับใจความท้ังสิ้น บุคคลที่มี ความสามารถในการอ่านจับใจความจึงเป็นบุคคลที่
รับรู้ข่าวสาร เรื่องราว ได้เร็ว และเข้าใจ เรื่องท่ีอ่านได้ดีกว่าคนอ่ืน ๆ 

2.7 การอ่านเชิงวิเคราะห์ 
การอ่านคิดวิเคราะห์เป็นการอ่านในระดับสูงกว่าการอ่านทั่วๆไป มิใช่เพียงการอ่าน

เพ่ือ ความรู้และความเพลิดเพลินเท่านั้นแต่ยังต้องมีการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อเท็จจริง ความคิดเห็น
ของ เรื่องที่จะอ่าน ผู้อ่านต้องใช้สติปัญญาใคร่ครวญ ไตร่ตรอง นำเอาประโยชน์จากการอ่านมาใช้
อย่าง มีเหตุผลและมีประสิทธิภาพ ซึ่งได้มีผู้ให้ความหมายของการอ่านคิดวิเคราะห์ไว้หลายท่านดังนี้ 

สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (สุนันทา มันเศรษฐวิทย์, 2545) กล่าวว่า การอ่านกับการคิด
เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกัน การอ่านเริ่มต้นที่สายตารับรู้สัญลักษณ์ แต่การคิดจะเริ่มต้นตั้งแต่การ
แปลความของ สัญลักษณ์ที่สายตารับรู้แล้วส่งยังไปสมองเพ่ือแปลความหมาย ด้วยเหตุผลนี้จึงกล่าวได้
ว่า เมื่อมี การอ่านเกิดขึ้นก็จะมีการคิดตามมา ดังนั้นทันทีที่บุคคลเริ่มต้นอ่านก็จะเริ่มต้นคิดควบคู่กับ
การอ่าน ทันท ี

กุลธิดา ปัญญาจิรวุฒิ (กุลธิดา ปัญญาจิราวุฒิ, 2550) ได้กล่าวว่า การอ่านแบบคิด
วิเคราะห์ หมายถึง ศักยภาพ ของผู้เรียนในการอ่านหนังสือ เอกสาร และสื่อต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
คล่องแคล่ว แล้วนำมาคิดสรุป เป็นความรู้ความเข้าใจของตนเอง หรือหมายถึงความสามารถในการคิด
วิเคราะห์เนื้อหาสาระของ เรื่องที่อ่าน ซึ่งนำไปสู่การสังเคราะห์ สร้างสรรค์และแสดงความคิดเห็นใน
เรื่องต่าง ๆ และสามารถ ถ่ายทอดความคิดเหล่านั้น ด้วยการเขียนสื่อความที่สะท้อนถึงสติปัญญา 
ความรู้ความเข้าใจ ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ แก้ปัญหา และสร้างสรรค์จินตนาการอย่าง
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เหมาะสมมีคุณค่า พร้อมด้วยประสบการณ์และทักษะในการเขียนที่มีสำนวนภาษาถูกต้อง มีเหตุผล
และลำดับขั้นตอนในการนำเสนอที่สามารถสร้างความเข้าใจแก่ผู้อ่านได้อย่างชัดเจน 

ชนาธิป พรกุล (2551 : 82-83) ได้กล่าวว่า การอ่านคิดวิเคราะห์ เป็นส่วนหนึ่งของ 
กระบวนการสื่อสาร และการคิดวิเคราะห์เป็นการคิดที่ต้องอาศัยทักษะการคิด อย่างน้อย 10 ทักษะ 
เมื่อผู้อ่านได้รับข้อความ หรือเรื่องราวเพ่ือทำความเข้าใจโดยละเอียด ผู้อ่านต้องใช้ทักษะการคิด ตาม
ขั้นตอน แล้วได้เสนอขั้นตอนของการอ่านแบบคิดวิเคราะห์ 10 ทักษะ ได้แก่ การแปลความ การ
ตีความ การตั้งคำถาม การจัดกลุ่ม การเปรียบเทียบ การจำแนก การเรียงลำดับ การเชื่อมโยง การ ให้
เหตุผล และการสรุปอ้างอิง ซึ่งเป็นทักษะกระบวนการที่จะทำให้ผู้อ่านสามารถอ่านได้อย่าง ถูกต้อง
และมีประสิทธิภาพ 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปการอ่านเชิงวิเคราะห์ได้ว่า การอ่านเชิงวิเคราะห์
เป็นการอ่านในระดับสูงกว่าการอ่านทั่วๆไป มีการคิดวิเคราะห์เนื้อหาสาระของเรื่องที่อ่าน ซึ่งนำไปสู่
การสังเคราะห์ สร้างสรรค์และแสดงความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ ซึ่งผู้วิจัยได้ทำการศึกษาตัวชี้วัดจาก
หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย และนำไปใช้ในการ
วัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ไว้ 5 ด้าน ดังนี้ 1) 
จำแนกข้อมูลจากการอ่านเรื่องได้ถูกต้อง 2) จัดลำดับเหตุการณ์ในเรื่องได้ถูกต้อง 3) ตอบคำถามเชิง
เหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน 4) บอกความสำคัญของเรื่องที่อ่านได้ถูกต้อง 5) สรุปใจความสำคัญของ
เรื่องท่ีอ่านได้ถูกต้อง 

3. การจัดการเรียนรู้แบบเทคนิค KWL Plus 

3.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus 
  Carr and Ogle (1987 : 626 - 631) ( Discussion on Reading 
Comprehension, n.d.) อ้างใน วัชรี แก้วสาระ (2555) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิค KWL Plus ไว้ดังนี้ 
             K (What do I know?) เป็นขั้นตอนที่นักเรียนตรวจสอบหัวข้อเรื่องว่าตนเองมี
ความรู้เกี่ยวกับหัวข้อเรื่องมากน้อยเพียงใด เป็นการนำความรู้เดิมมาใช้เพราะการเชื่อมโยงความรู้ใหม่
กับความรู้พ้ืนฐาน และประสบการณ์ของผู้เรียนเป็นสิ่งสำคัญในการจัดกิจกรรมก่อนการอ่าน ซึ่งเป็น
การเตรียมนักเรียนในการเรียนรู้เนื้อหาใหม่ การบูรณาการระหว่างความรู้พ้ืนฐานและเรื่องที่นักเรียน
จะอ่านช่วยให้นักเรียนสามารถสร้างความหมายของบทอ่านได้ดีและผู้อ่านควรได้รับการกระตุ้นความรู้
พ้ืนฐานให้เหมาะสม ดังนั้นในขั้นตอนนี้ทฤษฎีประสบการณ์เดิมซึ่งเป็นทฤษฎีว่าด้วยหลักการนำความรู้
พ้ืนฐาน ความรู้เดิมและประสบการณ์เดิมมาใช้ในการเรียนการสอน จึงเป็นทฤษฎีที่เกี่ยวข้องและมี
ความสำคัญมาก 
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W (What do I want to learn?) เป็นขั้นตอนที่นักเรียนจะต้องถามตนเองว่า
ต้องการรู้อะไรในเนื้อเรื่องที่จะอ่านบ้าง ซึ่งคำถามที่นักเรียนสร้างขึ้นก่อนการอ่านนี้ เป็นการ
ตั้งเป้าหมายในการอ่านและเป็นการคาดหวังว่าจะพบอะไรในบทอ่านบ้าง 

L1 (What did I learn?) เป็นขั้นตอนที่นักเรียนสำรวจว่าตนเองได้เรียนรู้อะไรบ้าง
จากบทอ่าน โดยนักเรียนจะหาคำตอบให้กับคำถามที่ตนเองตั้งไว้ในขั้นตอน  W และจดบันทึกสิ่งที่
ตนเองเรียนรู้ พร้อมกับสำรวจข้อคำถามท่ียังหาคำตอบไม่ได้ เพ่ือค้นหาคำตอบต่อไป 

L2 (Mapping) เป็นขั้นตอนที่นักเรียนนำความรู้ที่ได้จากขั้นตอน K มาจัดกลุ่ม โดย
เขียนความคิดหลักไว้ตรงกลาง แล้วแตกสาขาความคิดรอง ความคิดย่อยเพื่ออธิบายเพิ่มเติม 

L3 (Summarizing) เป็นขั้นตอนที่นักเรียนสรุปเรื่องราวจากแผนผังความคิดอีกครั้ง
หนึ่ง 

เกียรติชัย ยานะรังษี  (2540: 39) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิค KWL Plus เป็นยุทธวิธีการอ่านเพ่ือความเข้าใจ เป็นการสอนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนนำเอา
ประสบการณ์เดิมมาช่วยในการตีความเนื้อเรื่องที่อ่าน ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการตั้งคำถาม ทำ
ให้ผู้เรียนมีจุดประสงค์ในการอ่าน มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเพ่ือนในกลุ่ม 

สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545: 88) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิค KWL Plus เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการอ่าน ซึ่งสอดคล้องกับ
ทักษะการคิดอย่างรู้ตัวว่าตนคิดอะไร มีวิธีคิดอย่างไร สามารถตรวจสอบความคิดของตนเองได้ และ
สามารถปรับเปลี่ยนกลวิธีการคิดของตนได้ โดยผู้เรียนจะได้รับการฝึกให้ตระหนักในกระบวนการทำ
ความเข้าใจตนเอง มีการวางแผน ตั้งจุดมุ่งหมาย ตรวจสอบความเข้าใจของตน มีการจัดระบบข้อมูล
เพ่ือดึงมาใช้ภายหลังได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ฆนัท ธาตุทอง (2551: 234) ได้ ให้ความหมายของ การจัดการเรียนรู้ โดยใช้
เทคนิค KWL Plus ไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการอ่าน โดยกระบวนการทำความ
เข้าใจตนเอง มีการวางแผน ตั้งจุดมุ่งหมาย ตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง และมีการจัดระบบ
ข้อมูล 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL 
PLUS ได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL PLUS หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่ เน้นทักษะ
กระบวนการอ่าน ทักษะการคิดอย่างรู้ตัว การนำประสบการณ์เดิมของผู้เรียนมาช่วยในการตีความเนื้อ
เรื่อง การมีส่วนร่วมของนักเรียนในการตั้งคำถาม โดยมีขั้นตอนในการสอน ดังนี้ 

1. กิจกรรมนักเรียนรู้อะไร K (What do I know) 
2. กิจกรรมนักเรียนต้องการรู้อะไร W (What do I want to learn) 
3. กิจกรรมนักเรียนได้เรยีนรู้อะไร L1 (What did I learn) 
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4. กิจกรรมสร้างเป็นแผนภูมิรูปภาพความคิด L2 (Mapping) 
5. กิจกรรมการสรุปเรื่อง L3 (Summarizing) เพ่ือสรุปเรื่องราวต่าง ๆ ที่เรียนอีก

ครั้งหนึ่ง 
3.2 วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus 

KWL PLUS เป็นเทคนิควิธีสอนหนึ่งที่มีเป้าหมายในการนำมาใช้ตามแนวคิดของนัก
การศึกษา ดังต่อไปนี้ 

Martini (2003) กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค  KWL 
Plus ดังนี้ 

1. ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้แบบร่วมมือและทำงานเป็นทีม 
2. เพ่ือเก็บชิ้นงานจากแผนภาพตาราง KWL มาเป็นข้อมูลสำหรับครูในการ

ช่วยเหลือการเรียนรู้ของนักเรียน 
3. เพ่ือให้นักเรียนเรียนเป็นรายบุคคลโดยใช้ชิ้นงานในการประเมิน

พัฒนาการของนักเรียน 
นอกจากนี้ Conner (2004), วิไลวรรณ สวัสดิวงศ์ (2547: 74) และวัชรา 

เล่าเรียนดี (วัชรา เล่าเรียนดี, 2552) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL 
Plus ไว้สอดคล้องกันดังนี้ 

1. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอ่านอย่างกระตือรือร้น เป็นการ
อ่านที่ฝึกการถามตนเองและการใช้ความคิด และคิดในเรื่องที่อ่านเป็นสำคัญ 

2. สามารถพัฒนาสมรรถภาพในการกำหนดเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ใน
การอ่าน สรุปสาระสำคัญจากเรื่องที่อ่าน จัดการกับสาระความรู้ขึ้นใหม่ตามความเข้าใจของตนเอง 
โดยการใช้แผนผังมโนทัศน์หรือแผนผังความคิด และเขียนสรุปเรื่องท่ีอ่านจากแผนผังนั้น 

3. ส่งเสริมและพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ให้กับผู้เรียนได้ 
4.  ฝึกการระดมสมองโดยมีกรอบในการร่วมกันคิด 

ฆนัท ธาตุทอง (2551: 235) และสุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545: 88) ได้
กล่าวไว้สอดคล้องกันว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL PLUS มีวัตถุประสงค์เพ่ือฝึกให้ผู้เรียน
มีความตระหนักในกระบวนการเรียนรู้ของตนเอง โดยมีการวางแผน ตั้งจุดมุ่งหมาย ตรวจสอบความ
เข้าใจของตนเอง ตลอดจนมีการจัดระบบข้อมูลความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL 
PLUS ได้ว่า ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้แบบร่วมมือและทำงานเป็นทีม  มีความกระตือรือร้นฝึกการ
ถาม และการใช้ความคิดระดมสมองโดยมีกรอบในการร่วมกันคิดสรุปสาระสำคัญจากเรื่องที่อ่าน 
จัดการกับสาระความรู้ขึ้นใหม่ตามความเข้าใจของตนเอง 
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3.3 ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL PLUS 
วิไลวรรณ สวัสดิวงศ์ (2547: 75) อ้างถึงใน Carr and Ogle (2004) (Conner Jenifer) ที่ได้

เสนอขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plusไว้ดังนี้  
1. ขั้น K (What do I know) 
ขั้นตอนนี้ก่อนที่นักเรียนจะอ่านเรื่อง ครูอธิบายความคิดรวบยอดของเรื่องและ

กำหนดคำถามโดยครูกระตุ้นหรือถามให้นักเรียนได้ระดมสมอง (Brainstorms) เกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนรู้
แล้วและนำข้อมูลที่ได้มาจำแนก แล้วเขียนคำตอบของนักเรียนในแผนภูมิรูปภาพช่อง  K (What do I 
know) หลังจากนั้นนักเรียนและครูร่วมกันจัดประเภทความรู้ที่คาดการณ์ว่าอาจเกิดขึ้นในเรื่องที่จะ
อ่าน  

2. ขั้น W (What do I want to learn) 
ในขั้นตอนนี้นักเรียนค้นหาความจริงจากคำถามในสิ่งที่สนใจอยากรู้ หรือคำถามที่ยัง

ไม่มีคำตอบเกี่ยวกับความคิดรวบยอดของเรื่อง พร้อมทั้งให้นักเรียนเขียนรายการคำถามที่ตั้งไว้ ใน
ระหว่างอ่านนักเรียนสามารถเพ่ิมคำถามและคำตอบในกลุ่มของตัวเองได้ 

3. ขั้น L1 (What did I learn) 
ในขั้นตอนนี้นักเรียนบันทึกความรู้ที่ได้ระหว่างการอ่านและหลังการอ่าน ลงในช่อง L 

(What did I learn) พร้อมทั้งตรวจสอบคำถามท่ียังไม่ได้ตอบ  
4. ขั้น L2 (Mapping) 
นักเรียนนำข้อมูลที่ได้จัดประเภทไว้ในขั้นตอน K(What do I know) เขียนชื่อเรื่อง

ไว้ในตำแหน่งตรงกลางและเขียนองค์ประกอบหลักของแต่ละหัวข้อ พร้อมทั้งเขียนอธิบายเพ่ิมเติมใน
แต่ละประเด็น  

5. ขั้น L3 (Summarizing) 
ขั้นตอนนี้นักเรียนช่วยกันสรุปและเขียนสรุปความคิดรวบยอดจากแผนภูมิความคิด

ซึ่งการเขียนในขั้นนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครูและนักเรียนในการประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL PLUS 

ได้ว่า เป็นการจัดขั้นตอนขอการเรียนเป็น 5 ขั้น ดังนี้  1) ขั้น K (What do I know) นักเรียนรู้
อะไร  2) ขั้น  W (What do I want to learn) นักเรียนต้องการรู้อะไร 3) ขั้น L1 (What did I 
learn) นักเรียนได้เรียนรู้อะไร  4) ขั้น L2 (Mapping) สร้างเป็นแผนภูมิรูปภาพความคิด  5) ขั้น L3 
(Summarizing) การสรุปเรื่อง  
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3.4 บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus 
วิไลวรรณ สวัสดิวงศ์ (2547: 77 - 78) อ้างถึงใน Carr and Ogle (1987) ได้กล่าวถึงการนำ

เทคนิค KWL Plus มาใช้เป็นกลวิธีในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์โดยผ่านการ
อ่าน ดังต่อไปนี้ 

1. เลือกเรื่องหรือบทความที่เหมาะสมกับระดับชั้นและระดับความสามารถในการ
อ่านตามวัยของนักเรียน 

2. สร้างแผนภูมิภาพ KWL (KWL- chart) บนกระดานและสร้างใบงานสำหรับ
นักเรียนดังตาราง 
ตารางที่ 2 แสดงสร้างใบงานสำหรับนักเรียน 

K 
(นักเรียนรู้อะไรบ้าง) 

W 
(นักเรียนต้องการรู้อะไร) 

L 
(นักเรียนได้เรียนรู้อะไร)  

   
 
  

แผนผังมโนทัศน์ 
  

 
ในการดำเนินการสอนนั้นครูจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความคิด ระดมพลัง

สมอง (Brainstorm) แลกเปลี่ยนความรู้เพ่ือดึงดูดความรู้ทั้งหมดของนักเรียนเกี่ยวกับหัวข้อที่จะ
อ่าน  โดยครูใช้คำถามตะล่อม(Prompting) กระตุ้นนักเรียนเพ่ือให้อธิบายเหตุผลที่นักเรียนมีความคิด
เช่นนั้น บันทึกสิ่งที่นักเรียนเรียนรู้ในช่อง K (What do I know?) และแนะนำนักเรียนเกี่ยวกับการจัด
หมวดหมู่ของข้อมูลที่คาดว่าจะใช้ 

3. แนะนำนักเรียนเกี่ยวกับการตั้งคำถามเพ่ือให้ได้มาซึ่งคำตอบที่ต้องการจากการ
อ่าน นำคำถามที่ตั้งไวใส่ลงในช่อง W (What do I want to learn?) คำถามเหล่านี้อาจได้มาจากการ
อภิปรายหรือการระดมความคิด คำถามควรมีหลากหลายเพ่ือพัฒนาการคิด การจัดประเภท
องค์ประกอบหลักของข้อมูลที่คาดการณ์ไว้จะเป็นการช่วยให้นักเรียนมีวัตถุประสงค์ในการอ่าน 

4. ในขณะอ่านกระตุ้นนักเรียนให้แสวงหาคำตอบจากคำถามที่ตั้งไว้ แสวงหาข้อมูล
ใหม่เพ่ิมเติมและเพ่ิมคำถาม 

5. หลังจากอ่านเรื่องหรือบทความ ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อภิปรายผลการเรียนรู้
ที่ได้จากการอ่านและเขียนลงในช่อง L (What did I learn?) บันทึกแนวคิด ความรู้ที่พบว่าน่าสนใจ



  33 

จากการอ่าน สำหรับคำถามบางคำถามที่ยังหาคำตอบที่ได้จากการอ่านครั้งนี้ ครูควรแนะนำแหล่ง
ค้นคว้าเพ่ิมเติมแก่นักเรียน 

6. สร้างแผนภาพความคิด ให้นักเรียนจัดประเภทของข้อมูลที่ได้บันทึกไว้ในช่อง L 
(What did I learn?) และถามคำถามเพ่ือให้นักเรียนได้บรรยายความคิด สร้างแผนภาพความคิด
ข้อมูลที่มีความสำคัญท่ีได้จากเรื่องที่อ่าน 

7. แนะนำนักเรียนในการสรุป การเลือกข้อมูลและการจัดระบบข้อมูล ครูควร
แนะนำนักเรียนให้ใช้โครงร่างข้อมูลจากแผนภาพความคิด เพ่ือช่วยให้นักเรียนสรุปข้อมูลได้เหมาะสม
มากยิ่งขึ้นและให้นักเรียนเขียนรายละเอียดเฉพาะที่เป็นใจความหลักเพ่ือขยายหัวข้อในแต่ละประเภท 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปบทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบ KWL 
PLUS  ได้ดังตารางที่ 3 
ตารางที่ 3 สรุปบทบาทหน้าที่ของครูและนักเรียน 

ขั้น บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
K - ครูเลือกเรื่องหรือบทความท่ีเหมาะสม

กับระดับชั้นและระดับความสามารถใน
การอ่าน 
ตามวัยของนักเรียน กระตุ้นให้นักเรียน
แสดงความคิด โดยใช้คำถามตะล่อม
เพ่ือให้นักเรียน 
อธิบายเหตุผลและแนะนำนักเรียน
เกี่ยวกับการจัดหมวดหมู่ของข้อมูลที่คาด
ว่าจะใช้ 

- ตอบคำถาม และบันทึกสิ่งที่นักเรียนรู้ 
ในช่อง K (What do I know) 

W - แนะนำนักเรียนเกี่ยวกับการตั้งคำถาม
เพ่ือให้ได้มาซึ่งคำตอบที่ต้องการจากการ
อ่าน 
- กระตุ้นให้นักเรียนแสวงหาคำตอบจาก
คำถามที่ตั้งไว้ในขณะอ่าน 

- อภิปรายและระดมความคิด เขียน
คำถามที่ตั้งไว้ลงในช่อง W (What do I 
want to learn?) 
- อ่านเรื่องหรือบทความและตอบคำถาม
ที่ตัง้ไว้ รวมทั้งเพ่ิมเติมคำ ถามใน
ประเด็นที่ต้องการรู้ 

L - ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อภิปรายผล
การเรียนรู้ที่ได้จากการอ่าน 
- ครูแนะนำแหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติมแก่
นักเรียนในส่วนที่นักเรียนยังหาคำตอบ

- อภิปราย และเขียนบันทึกแนวคิด
ความรู้ที่พบว่าน่าสนใจจากการอ่านลงใน
ช่อง L (What did I learn) 
- ค้นคว้าเพ่ิมเติมคำถามบางคำถามที่ยัง 
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ขั้น บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
ไม่ได้  หาคำตอบไม่ได้จากการอ่านครั้งนี้ 

PLUS  - ทบทวนรูปแบบการเขียนแผนผังมโน
ทัศน์โดยให้นักเรียนช่วยกันเลือกรูปแบบที่
เหมาะสมในการสรุปเรื่องที่อ่าน  

- สร้างแผนผังมโนทัศน์ โดยเลือกข้อมูล
สำคัญที่ได้จากเรื่องที่อ่าน 
- สรุปข้อมูลโดยใช้โครงร่างข้อมูลจาก
แผนผังมโนทัศน์ เพื่อช่วยให้นักเรียนได้
เหมาะสมมากยิ่งขึ้น โดยเขียน
รายละเอียดเฉพาะที่เป็นใจความหลัก
เพ่ือขยายหัวข้อในแต่ละประเภท 

 
3.5 ข้อดี ข้อด้อย ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL Plus  

ข้อดี 
1. การจัดการเรียนการสอนด้วย KWL Plus เป็นการสอนที่เน้นทักษะกระบวนการ

อ่าน โดยนำความรู้เดิมมาเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ครูผู้สอนจึงควรนำวิธีการสอนดังกล่าวไปใช้ในการจัดการเรียน
สอน เพือ่สลับปรับเปลี่ยนกับการสอนแบบเดิมๆ และสามารถเปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนรู้ได้ 
             2. การจัดการเรียนรู้ด้วย KWL Plus ที่เน้นการทำงานเป็นกลุ่ม ทำให้นักเรียนทุกคน
มีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมอย่างทั่วถึง ได้ฝึกความคิดอย่างอิสระ ส่งเสริมให้สมาชิกในกลุ่มที่ประกอบไป
ด้วยนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง กลาง และต่ำ ได้ช่วยเหลือกัน และ ทำหน้าที่แทน
ครูผู้สอน อันเป็นการทบทวนความรู้เดิมของตัวเอง การฝึกฝนซ้ำๆ ในแต่ละขั้นตอนช่วยให้นักเรียนมี
ความมั่นใจในการแสดงพฤติกรรม ทำให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมาย และมีความสุ ขกับการ
เรียน เพราะผู้เรียนได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้ที่ได้จากการอภิปรายเพ่ือระดมความคิดนำเสนอ
ผลงานให้เพ่ือนๆ ในห้องเรียน ทำให้ผู้เรียนได้แสดงออกตามความสามารถ ได้พัฒนาทักษะทางสมอง 

ข้อด้อย 
1. ครูผู้สอนจะต้องใช้ระยะเวลายาวนานในการเตรียมตัว เนื่องจากจะต้องทำการ

ทดสอบผู้ เรียนก่อนว่ามีความรู้  ความเข้าใจ  หรือมีประสบการณ์ ในเรื่องที่จะเรียนมากน้อย

เพียงใด หากผู้เรียนไม่มีความรู้ ความเข้าใจ หรือมีประสบการณ์ในเรื่องที่จะเรียนเลย ครูผู้สอนเองก็

จำเป็นทำการสอนให้ผู้เรียนได้เข้าใจเนื้อหาโดยคร่าวๆ ก่อน 
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2. การจัดการเรียนรู้ด้วย KWL Plus ที่ เน้นกระบวนการทำงานเป็นกลุ่ม  ใน
ห้องเรียนจะต้องมีนักเรียนอย่างน้อย  20 คน จึงจะสามารถทำให้การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีนี้มี
ประสิทธิภาพ 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปข้อดี ข้อด้อย ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWL 
PLUS ได้ว่า ข้อดี การจัดการเรียนการสอนด้วย KWL Plus เป็นการสอนที่เน้นทักษะกระบวนการ
อ่าน โดยนำความรู้เดิมมาเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่  เน้นการทำงานเป็นกลุ่ม ทำให้นักเรียนทุกคนมี
โอกาสเข้าร่วมกิจกรรมอย่างทั่วถึง ได้ฝึกความคิดอย่างอิสระ ข้อด้อย ครูผู้สอนจะต้องใช้ระยะเวลา
ยาวนานในการเตรียมตัว เป็นการจัดการเรียนเน้นกระบวนการทำงานเป็นกลุ่ม ในห้องเรียนควร
จะต้องมีเรียนผู้เรียนจำนวนมาก จึงจะสามารถทำให้การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีนี้มีประสิทธิภาพ 

4. แอปพลิเคชัน 

4.1 ความหมายของแอปพลิเคชัน 
โปรแกรมประยุกต์หรือซอฟแวร์แอปพลิเคชัน (อังกฤษ Application software) ใน

บางครั้ง เรียกย่อว่า แอปฯ คือ ซอฟแวร์ประเภทหนึ่งสำหรับใช้งานเฉพาะทาง ซึ่งแตกต่างจาก
ซอฟแวร์ ประเภทอ่ืน เช่น ระบบปฏิบัติการ ที่ใช้สำหรับรองรับการทำงานในหลายๆด้าน โดยไม่
จำเพาะเจาะจง แอปพลิเคชันเป็นสิ่งที่ช่วยเพ่ิมมิติและประโยชน์ในการใช้งานของแท็บเล็ต ถ้าให้
เรียงลำดับตาม แอปพลิเคชันที่ใช้ประโยชน์ได้มากที่สุด แท็บเล็ตที่รองรับระบบปฏิบัติการ Windows
มาเป็นอันดับ หนึ่ง รองลงมาคือ ios, Android และBlackBerry Tablet OS (อรณัน เพ่ือนพ่ึง , 
2555 : 16) 

จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปความหมายของแอปพลิเคชัน ได้ว่า แอปพลิเค
ชัน หมายถึง ซอฟแวร์ที่การใช้งานของอุปกรณ์พกพาที่รองรับระบบปฏิบัติการ Windows, ios, 
Android 

4.2  ส่วนประกอบของแอปพลิเคชัน 
แบ่งออกเป็น 4 ส่วน คือ Activity, Service, Content Provider และ Broadcast 

Receiver (จักรชัย โสอินทร์, 2554) 
1. Activity คือ หน้าจอที่ติดต่อกับผู้ใช้ทั้งนี้ในแต่ละแอปพลิเคชันอาจจะมีมากกว่า 

1 หน้าจอ จะทำหน้าที่เก็บสถานการณ์ใช้งานในส่วนต่างๆ ตัวอย่างเช่น ในการแสดงรายการเมนู
นักพัฒนาสามารถเลือกให้รายการเมนูที่แสดงออกมามีภาพและคำบรรยายใต้ภาพได้ 

2. Service คือ งานหรือบริการต่างๆ ที่ทำงานอยู่เบื้องหลัง เช่น ที่เปิดดนตรีอยู่

ขณะทีผู่้ใช้งานทำงานอ่ืนๆ หรือใช้แอปพลิเคชันอ่ืนๆ ไปด้วย 
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3 . Broadcast and Intent Receiver คื อ  ก ารต อบ สน อ งซึ่ ง โด ยป กติ แ ล้ ว 

Broadcast Receiver จะเป็นการตอบสนองต่อการเกิดอีเวนต์ของระบบในวงกว้าง เช่น การประกาศ

เตือนว่าแบตเตอรี่ใกล้จะหมดแล้ว เป็นต้น นอกจากนี้ Intent Receiver เป็นส่วนทำให้แอปพลิเคชัน

อ่ืนๆข้าถึงการทำงานของ Activity และ Service ซึ่งในการปฏิบัติงานแต่ละอย่างเป็นการตอบสนอง

การร้องขอจากข้อมูลหรือบริการของ Activity อ่ืนๆ 

4. Content Provider คือ ส่วนของการให้บริการข้อมูลสำหรับแต่ละแอปพลิเคชัน
ทั้งนี้ข้อมูลสามารถเก็บอยู่ในรูปแบบของระบบไฟล์ หรือฐานข้อมูลก็ได้ เช่น Google สามารถเข้าใช้
งานข้อมูลผู้ใช้งานได้ในแอปพลิเคชันที่ต้องการข้อมูลของผู้ใช้งาน 

 จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุป ส่วนประกอบของแอปพลิ เคชัน  ได้ว่า 

ส่วนประกอบของแอปพลิเคชัน แบ่งออกเป็น 4 ส่วน ได้แก่ 1) Activity คือ หน้าจอที่ติดต่อกับผู้ใช้จะ

ทำหน้าที่เก็บสถานการณ์ใช้งานในส่วนต่างๆ  2) Service คือ งานหรือบริการต่างๆ ที่ทำงานอยู่

เบื้องหลัง 3) Broadcast and Intent Receiver คือ การตอบสนองต่อการเกิดอีเวนต์ของระบบในวง

กว้าง 4) Content Provider คือ ส่วนของการให้บริการข้อมูลสำหรับแต่ละแอปพลิเคชันทั้งนี้ข้อมูล

สามารถเก็บอยู่ในรูปแบบของระบบไฟล์ หรือฐานข้อมูล 

4.3   โปรแกรมเขียนแอปพลิเคชันเบื้องต้น 

1. Java Development Kit6 (JDK) ไว้สำหรับรัน โปรแกรม Java 

2. Eclipse IDE4.2 โปรแกรมหลักสำหรับเครื่องมือที่ไว้เขียนโค้ด 

3. Android SDK สำหรับเขียน, รัน และดีบัค Android 

4. Android Development Tools (ADT) ใช้สำหรับเพ่ิมความสามารถในการพัฒนา 

แอป, สร้าง User Interface, ดีบัค และส่งออกไฟล์ .APK 
4.4   ข้อดี และข้อจำกัดของแอปพลิเคชัน 

  ข้อดี 
สมรรถภาพการทำงานและประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเป็นสิ่งสำคัญท่ีสุดที่ผู้ดูแล 

การบริหารแอปพลิเคชันคำนึงอย่างมาก โดยแอปพลิเคชันมีหลากหลายนานประเภท เช่นเว็บ 
เมนเฟรม ระบบบริหารจัดการลูกค้าสัมพันธ์ แอปพลิเคชันทางการศึกษา และแอปพลิเคชันข้อมูลหลัก
สำคัญๆ อีกมากมาย นอกเหนือจากการรวบรวมโอนถ่ายข้อมูลเข้าไปอยู่ในเซิร์ฟเวอร์ข้อมูลเดียวกันได้
แล้ว ศูนย์ข้อมูลยังสามารถรองรับระบบสื่อสารแบบ IP Communications เช่น วิดีโอและ call 
center ซึ่งต่างมีข้อกำหนดช่องสัญญาณที่แตกต่างกัน และมีความต้องการเจาะจงที่ไม่เหมือนกัน การ
โอนถ่ายรวบรวมข้อมูลนั้น มาพร้อมกับความท้าทายในการรองรับการเข้าไปใช้งานแอปพลิเคชันต่างๆ 
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ผ่านตัวเซิร์ฟเวอร์เพียงหนึ่งเซิร์ฟเวอร์ โดยทั้งผู้ใช้ภายในพ้ืนที่เดียวกันและผู้ใช้ที่อยู่ห่างไกลออกไป 
ดังนั้นการที่จะลดค่าใช้จ่ายแอปพลิเคชันต่างๆ พร้อมด้วยการเพ่ิมระยะเวลาการตลาดและการ
ขยายตัวนั้น องค์กรจึงจำเป็นต้องใช้แอปพลิเคชันที่มีโครงสร้างพ้ืนฐานอยู่บนเว็บเพ่ือรองรับโครงสร้าง
แบบ N-tier โดยในสภาพแวดล้อมที่ได้ถูกรวบรวมแล้วนั้น ในการดำเนินการกระบวนการต่างๆ ควรใช้
ไปกับแอปพลิเคชันนานาประเภทที่มีอยู่อย่างเต็มที่ และไม่ควรเน้นไปกับงานสื่อสารง่ายๆ เช่น SSL 
หรือ การจัดเก็บข้อมูลสถิตเพียงชั่ วคราว (ศูนย์ข้อมูล Data Center Building Blocks Page 
(ออนไลน์), 2556)  

1. เทคโนโลยีด้านเว็บและแอปพลิเคชันต่างๆ สามารถถ่ายเทข้อมูลได้ตั้งแต่ชั้น 4 
จนถึงชั้น 7 ได้ในระบบเครือข่ายอัจฉริยะภายในชั้นต่างๆ ของโครงสร้างแอปพลิเคชัน ข้อมูลสถิติจะ
ถูกบันทึกเก็บไว้ชั่วคราวในหน่วยความจำ รวมถึง connection เพ่ือดึงมาใช้ในโอกาสหน้า 

2. เพ่ิมสมรรถภาพการทำงานของเซิร์ฟเวอร์ผ่านโซลูซั่น SSL offload ของ Cisco 
ซ่ึงจำเป็นต้องมีเพ่ือได้รับการอนุมัติเมื่อถูกตรวจค้นและขณะทำการถ่ายโอนย้ายข้อมูลระหว่าง 
SSL-encrypted session ต่างๆ 

3. ขยายเชิงธุรกิจโดยการเปลี่ยนแปลงแอปพลิเคชันและเซิร์ฟเวอร์อย่างง่ายดาย 
4. ปกป้องสมรรถภาพการทำงานของแอปพลิเคชัน โดยใช้กลไกแบบ multicast

และ Quality-of-Service (QoS) ขณะที่ข้อมูลไหวเวียนจากช่องสัญญาณเร็วองศูนย์ข้อมูลไปสู่
ช่องสัญญาณเชื่อมโยงช้าของผู้ใช้ 

5. แอปพลิเคชันหลักจะได้รับการบริการชั้นเลิศด้วยเทคโนโลยีการบริหาร และ
บันทึกเก็บข้อมูลชั่วคราวที่ทันสมัยที่สุด  

ข้อจำกัด 
1. ค่าใช้จ่ายในการพัฒนาสูง 
2. มีขอบเขตในการใช้งานจำกัด 
จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุปข้อดี และข้อจำกัดของแอปพลิเคชัน ได้ว่า ข้อดี 

เทคโนโลยีด้านเว็บและแอปพลิเคชันต่างๆ สามารถถ่ายเทข้อมูลได้ตั้งแต่ชั้น 4 จนถึงชั้น 7 เพ่ิม
สมรรถภาพการทำงานของเซิร์ฟเวอร์ ขยายเชิงธุรกิจโดยการเปลี่ยนแปลงแอปพลิเคชันและเซิร์ฟเวอร์ 
แอปพลิเคชันหลักจะได้รับการบริการชั้นดีด้วยเทคโนโลยีการบริหาร และบันทึกเก็บข้อมูลชั่วคราวที่
ทันสมัยที่สุด 
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5. ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android) 

5.1 ประวัติความเป็นมาแอนดรอยด์ 
บริษัทแอนดรอยด์ ก่อตั้งขึ้นที่พาโลอัลโต รัฐแคลิฟอร์เนีย ในเดือนตุลาคม พ.ศ. 

2546 โดยแอนดี รูบิน (ผู้ร่วมก่อตั้งบริษัทแดนเจอร์), ริช ไมเนอร์(ผู้ร่วมก่อตั้งบริษัทไวลด์ไฟร์คอมมู
นิเคชัน)นิก เซียส์ (ซึ่งเคยเป็นรองผู้จัดการที่ทีโมบายล์) และ คริส ไวท์ (หัวหน้าฝ่ายออกแบบและการ
พัฒนาอินเตอร์เฟซ ที่เว็บทีวี) สำหรับการพัฒนานั้นจากคำพูดของรูบิน “โทรศัพท์มือถือที่มีความ
ฉลาดขึ้นและตระหนักถึงสถานที่ของเจ้าของมากขึ้น”จุดประสงค์แรกของบริษัทคือการพัฒนา
ระบบปฏิบัติการสำหรับกล้องดิจิทัลแต่เมื่อถูกตระหนักว่าไม่ใช่ตลาดที่กว้างพอและต่อมาได้เบี่ยงเบน
ความพยายามเพ่ือที่จะทำระบบปฏิบัติการสำหรับสมาร์ตโฟน เพ่ือแข่งกับซิมเบียน และ วินโดวส์โม
เบิล แม้จะมีประวัติความสำเร็จของผู้ก่อตั้งและพนักงานของบริษัทในช่วงแรกบริษัทแอนดรอยด์ได้
ดำเนินการอย่างเงียบๆให้เห็นเพียงว่าเป็นบริษัทที่ผลิตระบบปฏิบัติการสำหรับโทรศัพท์มือถือ 

แอนดรอยด์ ถือกำเนิดอย่างเป็นทางการในวันที่ 5 พฤศจิกายน 2550 โดยบริษัทกู
เกิล จุดประสงค์เพ่ือ ที่ได้นำเอาระบบปฏิบัติการลีนุกซ์ (Linux) ที่ใช้งานกับเครื่องแม่ข่าย (Server) 
เป็นหลัก มาลดทอนขนาดตัว(แต่ไม่ลดทอนความสามารถ) เพ่ือให้เหมาะสมแก่การนำไปติดตั้งบน
อุปกรณ์พกพา ที่มีขนาดพ้ืนที่จัดเก็บข้อมูลที่จำกัด โดยหวังว่าแอนดรอยด์ นั้นจะเป็นหุ่นยนต์ตัวน้อย 
ๆ ที่คอยช่วยเหลืออำนวยความสะดวกแก่ผู้ที่พกพามันไปในทุกที่ทุกเวลา 

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เริ่มต้นพัฒนาโดยบริษัท Android Inc. และต่อมาได้
ขายลิขสิทธิ์ให้กับ Google ซึ่งในขณะนั้นถูกเข้าใจว่าเป็นเพียงระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์เคลื่อนที่
เท่านั้น ต่อมาในปี ค.ศ. 2007 เกิดปรากฎการณ์ของแอนดรอยด์ขึ้นอีกครั้ง ซึ่งในครั้งนี้ได้มีการเปิดเผย
ถึงระบบปฏิบัติการบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ในลักษณะ Open Platform ที่ผู้ใช้งานสามารถพัฒนา
ซอฟแวร์ใช้งานเองได้จากกลุ่มบริษัทพัฒนาเทคโนโลยีเกี่ยวกับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 34 บริษัทที่เรียกว่า 
Open Handset Alliance 

5.2 โครงสร้างของแอนดรอยด์ 

จากโครงสร้างของระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์จะสังเกตได้ว่ ามีการแบ่ ง

ส่วนประกอบออกเป็นส่วนๆที่มีความเกี่ยวเนื่องกันโดยส่วนบนสุดจะเป็นส่วนที่ผู้ใช้งานทาการติดต่อ

โดยตรงซึ่งก็คือส่วนของแอปพลิเคชัน(Applications)จากนั้นก็ลำดับลงมาเป็นองค์ประกอบอ่ืนๆ

ตามลำดับและสุดท้ายจะเป็นส่วนที่ติดต่อกับอุปกรณ์โดยผ่านทาง Linux Kernel  

โครงสร้างของแอนดรอยด์พอที่จะอธิบายเป็นส่วนๆได้ดังนี้ 

1. Applications เป็นส่วนของโปรแกรมที่มีมากับระบบปฏิบัติการหรือเป็น
กลุ่มของโปรแกรมที่ผู้ใช้งานได้ทาการติดตั้งไว้โดยผู้ใช้งานสามารถเรียกใช้โปรแกรมต่างๆได้โดยตรงซึ่ง
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การทางานของแต่ละโปรแกรมจะเป็นไปตามที่ผู้พัฒนาโปรแกรมได้ออกแบบและเขียนโค้ดโปรแกรม
เอาไว้ 

2. Application Framework เป็นส่วนที่มีการพัฒนาขึ้นเพ่ือให้นักพัฒนา
สามารถพัฒนาโปรแกรมได้สะดวกและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นโดยนักพัฒนาไม่จำเป็นต้องพัฒนาใน
ส่วนที่มคีวามยุ่งยากมากๆ 

3. Libraries เป็นส่วนของชุดคาสั่งที่พัฒนาด้วย C/C++ โดยแบ่งชุดคำสั่ง
ออกเป็นกลุ่มตามวัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

4. Android Runtime จะมีDarvik Virtual Machine ซึ่งการทางานของ
Darvik Virtual Machine จะทำการแปลงไฟล์ที่ต้องการทางานให้เป็นไฟล์  .DEX ก่อนเพ่ือให้มี
ประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้นเมื่อใช้งานกับหน่วยประมวลผลกลางที่มีความเร็วไม่มากส่วนต่อมาคือ Core 
Libraries ที่เป็นส่วนรวบรวมคำสั่งและชุดคาสั่งสำคัญโดยถูกเขียนด้วยภาษาจาวา (Java Language) 

5. Linux Kernel เป็นส่วนที่ทาหน้าที่สำคัญในจัดการกับบริการหลักของ
ระบบปฏิบัติการเช่นเรื่องหน่วยความจำพลังงานติดต่อกับอุปกรณ์ต่างๆความปลอดภัยเครือข่ายโดย
แอนดรอยด์ได้นาเอาส่วนนี้มาจากระบบปฏิบัติการลีนุกซ์รุ่น 2.6 (Linux 26. Kernel) ซึ่งได้มีการ
ออกแบบมาเป็นอย่างดี 
 5.3   ไลบรารี (Native Library)  

ไลบรารีที่น่าสนใจของแอนดรอยด์ เช่น  
1) Surface Manager คือไลบรารีจัดการส่วนแสดงผลที่มีความสามารถใน

การผสมกราฟิกทั้ง 2 มิติและ 3 มิติจากโปรแกรมประยุกต์ต่างๆเข้าด้วยกันทำให้สามารถสร้าง    
แอฟเฟ็ก เช่น วินโดว์ที่มองทะลุไปข้างหลังได้และ Transition ในรูปแบบต่างๆ 

2) Media Libraries คือไลบรารีที่ จั ด เตรียมบริการในการเล่นและ
บันทึกเสียงวีดีโอและรูปภาพในฟอร์แมตต่างๆ เชน MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG และ
PNG 

3) SQLite คือ Database Engine ที่มีประสิทธิภาพและมีขนาดเล็กเพ่ือให้
เราสามารถจัดเก็บข้อมูลต่างๆของโปรแกรมประยุกต์ไว้ในรูปแบบของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
(Relational Database) 

4) Web Kit คือไลบรารีที่ใช้แสดงเนื้อหาเว็บเพจซึ่งเป็นตัวเดียวกับที่ใช้ใน 
Google Chrome และ Apple Safari รวมถึงเว็บเบราว์เซอร์ในถือ iPhone และมือถือตระกูล S60 

5) Android Runtime ประกอบด้วยCore Library สำหรับภาษาจาวาและ 
Dalvik VirtualMachine ในแบบของแอนดรอยด์ซึ่งถูกออกแบบมาส าหรับอุปกรณ์ที่ใช้ไฟฟ้าจาก
แบตเตอรี่และมีหน่วยความจำ จำกัดในแอนดรอยด์นั้นแต่ละโปรแกรมประยุกต์จะรันอยู่ในโพรเซส
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ของตัวเองและมี Dalvik VM ของตัวเองอยู่ด้วย ดังนั้น โค้ดของแต่ละโปรแกรมประยุกต์จะรันอยู่ใน 
VM ที่แยกจากกันสำหรับCore Library ซึ่งเป็นJava Library นั้น ส่วนใหญ่จะเหมือนกับใน Java 
Standard Edition (Java SE) ที่เราใช้พัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนพีซีแต่บางไลบรารีที่มีใน Java SE 
จะไม่มีในแอนดรอยด์และบางไลบรารีถึงแม้จะมีในแอนดรอยด์แต่ก็มีรูปแบบที่แตกต่างออกไป 
 5.4   ข้อดี ข้อเสียของแอนดรอยด์ 

ข้อดีของแอนดรอยด์ 
1. แอนดรอยน์เป็นโปรแกรมเสรี บริษัทมือถือสามารถนำไปใช้กับโทรศัพท์ของ

ตัวเองได้ฟรี พัฒนาต่อยอดได้ ทำให้โทรศัพท์มีราคาต่อคุณภาพคุ่มค่า เกิดความหลากหลาย 
2. แอนดรอยด์มีชุดพัฒนาแอปพลิเคชันให้ใช้ฟรี หมายความว่าเราสามารถเขียน

แอปพลิเคชันขึ้นมาเพ่ือใช้งานเอง หรือเพ่ือการค้า 
3. มี Marketให้คุณโหลดแอปพลิเคชันฟรี 
4. การทำงานบนพ้ืนฐานของลินุกซ์ แอนดรอยด์จึงมีประสิทธิภาพที่ยอดเยี่ยมในการ

เชื่อมต่อกับ ดาวเทียม กล้อง และอินเทอร์เน็ต สิ่งเหล่านี้คือจุดประสงค์ของแอนดรอยด์ 
5. มีความปลอดภัย ความเสถียรภาพสูง 
6. แอนดรอยด์ใช้งานสะดวกมาก เพราะมีบริการต่างๆของกู เกิลติดมากับแอน

ดรอยด์เลย 
7. แอนดรอยด์อนุญาตให้เราอัพเดตตัวระบบปฏิบัติการได้เอง ไม่ต้องรอจากทาง

ผู้ผลิตมือถือหากมีปัญหาก็สามารถหาคนช่วยเหลือได้มาก 
ข้อเสียของ Android 
1. Process: เราไม่สามารถปิด Process เองได้ ถ้าเปิดโปรแกรมอะไรขึ้นมามันจะ

รันอยู่อย่างนั้นตลอดซึ่งจะทำให้เครื่องช้าลงเรื่อยๆ ต้องมาลงโปรแกรม Task Manager คอยปิด
Process ทำให้ยุ่งยากมากขึ้น 

2. เมื่อเทียบกับ Window Mobile ในแง่ความแพร่หลายของโปรแกรม, การใช้งาน
GPS และการใช้งานร่วมกับคอมพิวเตอร์ที่เป็น Windows แล้ว Android ยังสู้ไม่ได้อย่างแน่นอน อีก
ทัง้ การใช้งานร่วมกับภาษาไทยยังไม่รู้ว่าจะทำได้ดีขนาดไหนอีกด้วย 

3. ใช้งานยากเพราะเมนูซับซ้อน ต้องทำความเข้าใจก่อน 
4. ต้องต่ออินเตอร์เน็ตตลอดเวลาจึงจะใช้ฟังก์ชันได้เต็มที่ 
จากความเห็นดังกล่าวสามารถสรุประบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android) ได้ว่า 

แอนดรอยด์ (Android) เป็นซอฟแวร์ที่มีโครงสร้างแบบเรียงทับซ้อนหรือแบบสแต็ก (Stack) ซึ่งรวม
เอาระบบปฏิบัติการ มิดเดิลแวร์ และแอปพลิเคชันที่สำคัญเข้าไว้ด้วยกันเพ่ือใช้สำหรับทำงานบน
อุปกรณ์พกพาเคลื่อนที่ พ้ืนฐานอยู่บนระบบลีนุกซ์เคอร์เนล (Linux Kernel) ซึ่งใช้ Android SDK 
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(Software  Development Kit) เป็นเครื่องมือสำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ 
Android โดยใช้ภาษา Java ในการพัฒนา 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

6.1 งานวิจัยภายในประเทศ 

 6.1.1. แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

พรทิพย์ วงศ์สินอุดม (วงศ์สินอุดม, 2558) ได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเค

ชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา ร่วมกับการเรียนแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือนที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกัน

ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จังหวัดเพชรบุรี  ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมิน

คุณภาพแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา ร่วมกับการเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน ที่ส่งผลต่อ

การเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จังหวัดเพชรบุรี มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 

81.33/82.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ 75/75 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 3) ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 โดยภาพรวมมีพฤติกรรมการเรียนรู้ร่วมกันอยู่ในระดับดี4) ผลการศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา 

ร่วมกับการเรียนแบบเพ่ือนช่วยเพื่อน โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

รมณียา สุรธรรมจรรยา (รมณียา สุรธรรมจรรยา, 2558) ได้ทำวิจัยเรื่องผลการใช้
แอปพลิเคชันสำหรับสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 ผลการวิจัยพบว่า 
1) แอปพลิเคชันสำหรับสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2เท่ากับ 78.93/79.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 2) 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้แอปพลิเคชันสำหรับสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ต วิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชันสำหรับสอน
คำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ต วิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับ
มาก 

อภิณพร ภูจีระ และ ณัฐพงศ์ พลสยม (อภิณพร ภูจีระ & ณัฐพงศ์ พลสยม, 2560) 
ได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชั่นแอปพลิเคชันคำศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐานสำหรับเด็กชั้นอนุบาล 1 
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บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ผลการวิจัยพบว่า 1) แอปพลิเคชั่นคำศัพท์ภาษไทยพ้ืนฐานสำหรับเด็ก
ชั้นอนุบาล 1 บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ จำนวน 4 ส่วน คือ หน้าแรกของแอปพลิเคชั่น หน้า
เมนูของแอปพลิเคชั่นหน้าคำศัพท์ของแอปพลิเคชัน หน้าผู้จัดทำ 2) ผลการประเมินคุณภาพแอป
พลิเคชันแอปพลิเคชั่นคำศัพท์ภาษไทยพ้ืนฐานสำหรับเด็กชั้นอนุบาล 1 บนระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด์ของผู้เชี่ยวชาญโดยรวมอยู่ในระดับมาก 3) ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
แอปพลิเคชันคำศัพท์ภาษาไทยพื้นฐานสำหรับเด็กชั้นอนุบาล1บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์คิดเป็น
ร้อยละ 100 นักเรียนทุกคนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

ภิญญาพัชญ์ ทาสาธนัตย์ตระกูล (ภิญญาพัชญ์ ทาสาธนัตย์ตระกูล, 2559) ได้ทำวิจัย
เรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชันชุดการเรียนรู้ภาษาสำหรับเด็กบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ ผลการศึกษาพบว่า
ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันชุดการเรียนรู้สำหรับ

เด็กบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ ในระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์อยู่ในระดับมาก (𝒙̅  = 4.39, S.D = 0.08) 

ส่วนผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคอยู่ในระดับมาก (𝒙̅  = 4.08, S.D = 0.25), (𝒙̅  = 4.00, 
S.D = 0.21) ตามลำดับ 

ภาณุวัฒน์ วรพิทย์เบญจา และคณะ (ภาณุวัฒน์ วรพิทย์เบญจา และคณะ, 2558) 
ได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชันการจัดการเรียนการสอน  ผลการทดลองพบว่าแอปพลิเคชัน
สามารถใช้งานผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เมื่อนักเรียนใช้แอปพลิเคชันในการ
ทบทวนเนื้อหาวิชาเรียนนอกเหนือจากการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจและ
สามารถจดจำเนื้อหาวิชาเรียนได้ดียิ่งขึ้นโดยผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่ทดลองใช้
แอปพลิเคชัน ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.10 จาก 5.00 และความพึง
พอใจของครูผู้สอนที่ทดลองใช้แอปพลิเคชันในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 
4.09 จาก 5.00 

บรรฑูรณ์ สิงห์ดี และศุภลักษณ์ สัตย์เพริศพราย (บรรฑูรณ์ สิงห์ดี & ศุภลักษณ์ 
สัตย์ เพริศพราย , 2558) ได้ทำวิจัยเรื่องการวิจัยและพัฒนาสื่อแอปพลิ เคชันบนแท็บ เล็ต
ระบบปฏิบัติการแอนดรอย ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของสื่อแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต
ระบบปฏิบัติการแอนดรอย รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 มี
ประสิทธิภาพ 86.00/84.92 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 12.90คะแนน และ 36.88 
คะแนนตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 1 หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  3) การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ภายหลังการเรียนโดยใช้สื่อแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต
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ระบบปฏิบัติการแอนดรอย กับเกณฑ์ร้อยละ 80 มีค่าเท่ากับ 87.80 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80
รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

6.1.2. เทคนิค KWL – Plus 
ประภาพร ชัยป่ายาง (2549) ได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน

เชิงวิเคราะห์และเขียนสื่อความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค      
KWL – Plus ผลการวิจัยพบว่า 1)ความสามารถด้านการอ่านเชิงวิ เคราะห์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิค KWL-Plus แตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดย คะแนนเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ 
2) ความสามารถด้านการเขียนสื่อความของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL-Plus แตกต่างกันอย่าง มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยคะแนนเฉลี่ย
หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ โดยนักเรียน มีความสามารถด้านการเขียน
ประโยคได้ถูกต้องอยู่ในระดับดีมาก รองลงมาอยู่ในระดับปานกลาง เรียงลำดับจาก มากไปหาน้อยคือ 
การเขียนสื่อความจากเรื่องที่อ่าน ประโยชน์ของการนำไปใช้ การเขียนสะกดคำได้ถูกต้อง ตรงตาม
ความหมาย และการจัดลำดับเหตุการณ์อยู่ในลำดับสุดท้าย 3) นักเรียนมีความคิดเห็นต่อการจัดการ
เรียนรู้ โดยใช้เทคนิค KWL-Plus อยู่ในระดับดีมากทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านประโยชน์ที่ได้จากการจัดการ
เรียนรู้ ช่วยให้ นักเรียนมีเป้าหมายในการอ่านมากขึ้น ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คือกิจกรรมการ
เรียนรู้เปิดโอกาสให้นักเรียน ได้คิดและแสดงความคิดเห็น และด้านบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ 
เทคนิค KWL- Plus เป็นการจัดการเรียนรู้ ที่นักเรียนมีการช่วยกันในกลุ่มมากขึ้น 

จิราภรณ์ บุญณรงค์ (2554) ได้ศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การอ่านจับ
ใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการสอนด้วยเทคนิค KWL กับการสอนแบบปกติมี
วัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6 ที่ได้รับ
การสอนด้วยเทคนิค KWL กับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์การอ่านจับใจความของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6 ที่ได้รับการสอนด้วยเทคนิค KWL สูงกว่ากลุ่มที่ได้รับการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6 มีความคิดเห็นต่อการสอนด้วย
เทคนิค KWL อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
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6.2 งานวิจัยในต่างประเทศ  
เอล-กายาร์ และคณะ (อ้างถึงในพรทิพย์ วงศ์สินอุดม,2558) (วงศ์สินอุดม, 2558) 

แห่งมหาวิทยาลัยแห่งรัฐดาโกต้า (Dakota State University) สหรัฐอเมริกาได้ทำการศึกษาวิจัยซึ่ง
เป็นลักษณะของการวิจัยและพัฒนาเชิงประจักษ์เกี่ยวกับการสร้างความรู้และความเข้าใจเพ่ือให้เกิด
การยอมรับต่อสื่อแท็บเล็ตของผู้เรียนในระดับวิทยาลัย/สถาบันการศึกษาในแถบตะวันตกตอนกลาง
ของสหรัฐอเมริกา โดยใช้การทดสอบและการสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างมากกว่า 230 คน ผลการวิจัย
พบว่า จุดเด่นที่น่าสนใจส่วนใหญ่ผู้เรียนมีความต้องการให้โรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาจัดรูปแบบ
โปรแกรมการใช้สื่อแท็บเล็ตพีซีที่สองต่อการสร้างสรรค์งานในสภาพแวดล้อมหรือสภาพการบริหาร
จัดการที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถเอ้ืออำนวยประโยชน์ต่อการใช้สื่อการเรียนประเภทแท็บเล็ตพีซีให้
บังเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

Becta ICT Research (อ้างถึงในสุรศักดิ์  ปาเฮ , 2554) (สุรศักดิ์  ปาเฮ , 2555) 
ศึกษาผลการใช้งานแท็บเล็ตพีซีประกอบการเรียนการสอนในโรงเรียนระดับประถมศึกษา จำนวน 12 
แห่ง ในประเทศอังกฤษช่วงระหว่างปี ค.ศ.2004-2005 ซึ่งมีผลการศึกษาสำคัญหลายประการที่ควร
จะพิจารณาและสามารถนำมาประยุกต์ใช้ได้กับบริบทด้านการศึกษาของไทย โดยสามารถสรุปผลลัพธ์
สำคัญจากการศึกษาดังกล่าว ได้ดังนี้ การใช้แท็บเล็ตพีซี โดยให้ผู้เรียนและผู้สอนมีแท็บเล็ตพีซีเป็น
ของตนเองอย่างทั่วถึงเป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วยให้เกิดการใช้งานอย่างมีประสิทธิผล โดยพบว่า การใช้
แท็บเล็ตพีซีช่วยเพ่ิมแรงจูงใจของผู้เรียนและมีผลกระทบในทางบวกต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รวมทั้งสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ช่วยส่งเสริมให้เกิดการค้นคว้าและการเข้าถึงองค์ความรู้
นอกห้องเรียนอย่างกว้างขวาง รวมทั้งส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
  จากการศึกษางานวิจัยในประเทศและต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้องสามารถสรุปได้ว่า การ
เรียนรู้ผ่านกิจกรรมโดยใช้เทคนิค KWK PlUS และใช้อุปกรณ์พกพาในการจัดการเรียนการสอนนั้น 
ช่วยเพ่ิมแรงจูงใจ และมีความสนใจการเรียนการสอน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง จึงทำให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางเรียนสูงขึ้น และช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์อีก
ด้วย 
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บทที่ 3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research) เรื่อง การ

พัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการ
อ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยมี
รายละเอียด และข้ันตอนดำเนินการดังนี้  

  
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  
2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
3. ระเบียบวิธีการวิจัย  
4. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
5. ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ และตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
6. วิธีดำเนินการวิจัย และการเก็บรวบรวมข้อมูล 
7. การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 

  1. ประชากร 
   ประชากรที่ ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3         
กลุ่มเครือข่ายเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่ 9 ในอำเภอบ้านคา จำนวน 17 โรงเรียน มีนักเรียน
จำนวน 283 คน 

2.  กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3     
โรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด อำเภอบ้านคา จังหวัดราชบุรี สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ราชบุรี เขต 1 ที่กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 15 คน ซึ่งได้จากวิธีการสุ่ม
อย่างง่าย (Simple random sampling) โดยวิธีการจับสลากให้โรงเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
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ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 

2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่  
2.1.1   การใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ        

KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  
2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

2.2.1   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

2.2.2 ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  

2.2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย    
เรื่องการอ่านจับใจความ 

ระเบียบวิธีการวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research) โดยใช้
แบบแผนการวิจัย (One – group Pretest – Posttest Design) แบบทดลองกลุ่มเดียวมีการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยทดลอง (มาเรียม นิลพันธุ์, 2547) ดังตาราง 
 
ตารางที่ 4 แสดงแผนการทดลองแบบ One – group Pretest – Posttest Design 

กลุ่มทดลอง ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E T1 X1 T2 

 
E คือ กลุ่มการทดลอง 
X1 คือ การเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิค KWL PLUS 
T1 คือ การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กลุ่มทดลอง 
T2 คือ การทดสอบหลังเรียน (Post-test) กลุ่มทดลอง 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ 
1. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือใช้สอบถามผู้เชี่ยวชาญ 
2. แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 

PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

3. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิค
การสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่าน
เชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
  4. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 5. แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

6. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  
7. แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ

ใจความ 
8. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อจัดการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย 
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  

ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ และตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างเครื่องมือ และตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย เพ่ือใช้ในการวิจัย ซึ่งประกอบด้วย 

1. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพื่อใช้สอบถามผู้เชี่ยวชาญ 
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือใช้

สอบถามผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย และด้านการออกแบบสื่อแอป
พลิเคชัน ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1.1 ศึกษาเอกสาร ตำราที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือ
ใช้ในการสัมภาษณ์ ซึ่งประเด็นในการสัมภาษณ์มี 2 ด้าน ได้แก่ 

 



  48 

1.1.1 ด้านเนื้อหาวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
1.1.2 ด้านการออกแบบสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

1.2 สร้างข้อคำถามในแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เกี่ยวกับแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
สำหรับ ผู้ เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 1 ฉบับ และด้านเนื้อหา 1 ฉบับ รวมทั้ งสิ้น 2 ฉบับ             
(ดังภาคผนวก ภาคผนวก ข) 

1.3 นำร่างแบบสัมภาษณ์ที่สร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบ 
ความถูกต้อง และความเหมาะสมของแบบสัมภาษณ์ เพ่ือนำมาปรับปรุง และแก้ไข 

1.4 นำแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างที่ปรับปรุง และแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ไปให้ 
ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วนำไป 
หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยกำหนดเกณฑ์การ 
พิจารณา คือ 

+1 หมายถึง  แน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นมีความสอดคล้อง 
 0 หมายถึง  ไมแ่น่ใจว่า ข้อคำถามนั้นมีความสอดคล้อง 
-1 หมายถึง  แน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นไมม่ีความสอดคล้อง 
จากนั้นนำผลการประเมินมาคำนวณ เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์

การพิจารณา คือแบบสัมภาษณ์ต้องได้ค่าความสอดคล้องตั้งแต่  0.5  ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องกัน
ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และเหมาะสมที่จะนำมาเป็นข้อคำถาม ในแบบสัมภาษณ์ซึ่งผลการวิเคราะห์หา
ค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน พบว่า
ด้านการออกแบบและด้านเนื้อหา มีค่าเท่ากับ 1.00 สามารถนำแบบสัมภาษณ์ไปใช้สำหรับการวิจัยใน
ระยะต่อไปได้ (ดังภาคผนวก ค) 

1.5 นำแบบสัมภาษณ์ท่ีปรับปรุง และแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 2 
ด้าน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา และด้านเนื้อหาทางกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย จำนวน 3 ท่าน เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป โดยผลการสัมภาษณ์ 
แบ่งออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหาทางภาษาไทย และด้านการออกแบบสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษา ผลการสัมภาษณ์สรุปได้ต่อไปดังนี้ 

ด้านเนื้อหาทางภาษาไทยผลการสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่า การจัดการเรียนรู้
ที่เน้นทักษะกระบวนการอ่านคิดอย่างรู้ตัว มีการวางแผน ตั้งจุดมุ่งหมายนักเรียนชั้น ป. 3 เนื้อหา
รายละเอียดยังไม่ซับซ้อน เริ่มจากเนื้อหาใกล้ตัว ลำดับเนื้อหาให้มุ่งอ่านแล้วเกิดการคิดวิเคราะห์ 
เหมาะกับวัย ฝึกสังเกต วิเคราะห์ใจความสำคัญได้ เนื้อหาจากง่ายไปยาก มีการจัดกระบวนการเรียน
เป็นขั้นตอน 1)นักเรียนรู้อะไร 2)ต้องการรู้อะไร 3) นักเรียนได้เรียนรู้อะไร 4) สร้างแผนภูมิความคิด 
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5) สรุปเรื่อง ออกแบบแอปพลิเคชันให้มีตัวอักษรสีสัน รูปภาพประกอบ พร้อมเสียงให้มีความน่าสนใจ
มีใจความน่าอ่าน เรื่องราวที่เด็กในวัยนี้อยากรู้ เทคนิคการสอนที่เน้นผู้ เรียนเป็นสำคัญ ควรมี
ภาพประกอบมีตัวหนังสือที่อ่านง่ายๆ มีลำดับไม่ซับซ้อน ออกแบบให้เกิดกระบวนการกลุ่ม เพ่ิมเติม
การร่วมคิด ร่วมทำเพ่ิมขึ้น มีการใช้คำถามกระตุ้นความสนใจ มีการให้แรงเสริม มีการสะท้อนความ
คิดเห็น สะท้อนความรู้สึก ใช้เทคนิคให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน โดยใช้ผังกราฟิก ผังความคิด ผัง
มโนทัศน์ ฯ   

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  เนื้อหาชั้น ป. 3 เน้นเรื่องใกล้ตัว สารคดีต้องน่าสนใจ และ
สอดแทรกแง่คิด คำถามในแบบวัดให้สร้างคำถาม เช่น ข้อคิดที่ได้ ประโยชน์จากเรื่อง การตั้งชื่อเรื่อง 
วัตถุประสงค์ สำนวน การแก้ปัญหาจุดประสงค์ของเนื้อหา เป็นต้น  KWL Plus เป็นเทคนิคการสอนที่
ดีในยุคปัจจุบัน เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกการคิดนอกกรอบ เพ่ือทันยุคสมัยในปัจจุบัน ควรมีเนื้อหา
หลากหลายบูรณาการสาระอ่ืนๆ เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะกับเด็ก เช่น ข่าว นิทาน เรื่องวิทยาศาสตร์
เป็นต้น 

ด้านการออกแบบสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาผลการสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญ 
พบว่า ควรมีโครงสร้างเนื้อหาที่ครบถ้วน รูปแบบเทคนิควิธีการเรียนการใช้งานแอปพลิเคชัน กิจกรรม
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม และมีการแนะนำการใช้โปรแกรม มีโครงสร้างเนื้อหาที่
ครบถ้วน รูปแบบเทคนิควิธีการเรียนการใช้งานแอปพลิเคชัน กิจกรรมแบบฝึกหัด แบบทดสอบ แหล่ง
เรียนรู้เพ่ิมเติม และมีการแนะนำการใช้โปรแกรม การจัดลำดับการนำเสนอเนื้อหาจากง่ายไปยาก 
แบ่งเนื้อหาออกเป็นตอนย่อย เพ่ือความสะดวกในการเข้าศึกษา มีการแสดงตัวอย่างเนื้อหาที่ทันสมัย 
เข้ากับยุคปัจจุบัน ปริมาณเนื้อหาที่เหมาะสมกับเทคนิค KWL PLUS ขนาดตัวอักษรให้อ่านง่าย สีที่ตัด
กับข้อความเพ่ือให้อ่านง่ายชัดเจน เลือกเสียงที่สอดคล้องกับรูปแบบเนื้อหา เสียงบรรยายชัดเจน
ถูกต้อง น้ำเสียงรับฟังมีความสม่ำเสมอ  การออกแบบหน้าจอในแต่ละหน้า ต้องจัดวางเนื้อหาไม่แน่น
จนเกินไป ควรมีการบอก Navigation ของหน้า การแบ่งเวลาแบ่งสัดส่วนในการเรียนกับกิจกรรม 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 1.) การนำไปใช้ต้องแนะนำการใช้งานและสอนวิธีการใช้งาน
เบื้องต้นก่อนที่จะใช้งานทุกครั้ง 2.) ระวัง ควรต้องคอยช่วยตรวจสอบสนับสนุนช่วยเหลือเด็กที่มี
ปัญหาในการเรียน 3.) การแบ่งเวลาแบ่งสัดส่วนในการเรียนกับกิจกรรม 
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ภาพที่ 2 แผนภูมิแสดงขั้นตอนการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
  

สร้างข้อคำถามในแบบสัมภาษณแ์บบมีโครงสร้าง จำนวน 2 ฉบับ 

นำแบบสัมภาษณ์ไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
เลือกคำถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่มีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 

 

 

นำร่างแบบสัมภาษณ์เสนออาจารย์ที่
ปรึกษาเพ่ือนำมาปรับปรุง และแก้ไข 

 

 

นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความ
ถูกต้อง เพื่อนำมาปรับปรุง และแก้ไข  

 

ไม่ผ่าน 
ปรับปรุง 

ผ่าน 

ปรับปรุง 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ผ่าน 

ศึกษาเอกสาร ตำราที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

ได้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง นำไปใช้ในงานวิจัย 
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2. แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

  การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  โดยได้นำเนื้อหาจาก
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ การเรียนรู้ภาษาไทย ซึ่งมี
ขั้นตอนดังนี้ 

2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.2 ศึกษาจุดประสงค์ คำอธิบายรายวิชาภาษาไทย เรื่อง การอ่านจับใจความ 
2.3 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา และการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
2.4 นำผลการสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญทั้งด้านการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือ

การศึกษา และด้านเนื้อหาทางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย มาวิเคราะห์ และสังเคราะห์ เพ่ือ
ออกแบบกิจกรรมการจัดการ เรียนรู้ 

2.5 วิเคราะห์เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือนำมาใช้ในการสร้างแผนการ 
จัดการเรียนรู้ 

2.6 สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ มีต่อความสามารถในการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  จำนวน 5 แผนการเรียนรู้ รวม 10 ชั่วโมง 
ประกอบด้วยเนื้อหา นิทาน บทความ บทร้อยกรอง และเรื่องสั้นๆ และข่าวเหตุการณ์สำคัญ 
ประกอบด้วยขั้นตอนการดำเนินการตามกระบวนการ 5 ขัน้ตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนการอ่าน นักเรียนรู้อะไร K (What do I know) ครูผู้สอน
อธิบายความคิดรวบยอดของเรื่องและกำหนดคำถามโดยครูกระตุ้นหรือถามให้นักเรียนได้ระดมสมอง 
(Brainstorms) เกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนรู้แล้วและนำข้อมูลที่ได้มาจำแนก แล้วเขียนคำตอบของนักเรียน
ในแผนภูมิรูปภาพช่อง K (What do I know) หลังจากนั้นนักเรียนและครูร่วมกันจัดประเภทความรู้ที่
คาดการณ์ว่าอาจเกิดข้ึนในเรื่องท่ีจะอ่าน 

ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างอ่าน นักเรียนต้องการรู้อะไรเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน W 
(What do I want to learn) ครูผู้สอนบอกวัตถุประสงค์ และให้นักเรียนฝึกปฏิบัติค้นหาความจริง
จากคำถามในสิ่งที่สนใจอยากรู้ หรือคำถามที่ยังไม่มีคำตอบเกี่ยวกับความคิดรวบยอดของเรื่อง พร้อม
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ทั้งให้นักเรียนเขียนรายการคำถามที่ตั้งไว้ ในระหว่างอ่านนักเรียนสามารถเพ่ิมคำถามและคำตอบใน
กลุ่มของตัวเองได้ 

ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน นักเรียนได้เรียนรู้อะไร L1 (What did I learn) 
ครูผู้สอนให้นักเรียนได้อภิปรายผลการเรียนรู้ที่ได้จากการอ่านและเขียนลงในช่อง L (What did I 
learn?) บันทึกแนวคิด ความรู้ที่พบว่าน่าสนใจจากการอ่าน สำหรับคำถามบางคำถามที่ยังหาคำตอบ
ที่ได้จากการอ่านครั้งนี้ ครูควรแนะนำแหล่งค้นคว้าเพิ่มเติมแก่นักเรียน  

ขั้นที่  4 กิจกรรมการเขียนแผนภาพความคิดจากการอ่าน  L2 (Mapping) 
ครูผู้สอนให้นักเรียนจัดประเภทของข้อมูลที่ได้บันทึกไว้ในช่อง  L (What did I learn?) และถาม
คำถามเพ่ือให้นักเรียนได้บรรยายความคิด สร้างแผนภาพความคิดข้อมูลที่มีความสำคัญที่ได้จากเรื่องที่
อ่าน  

ขั้นที่ 5 กิจกรรมการสรุปเรื่อง L3 (Summarizing) และนำเสนอต่อชั้นเรียน
ร่วมกันอภิปราย ครูผู้สอนแนะนำแนวทางการสรุปเรื่อง นักเรียนช่วยกันสรุปเรื่องและเขียนสรุป
ความคิดรวบยอดจากแผนภูมิความคิด นำเสนอต่อชั้นเรียน   ครูผู้สอนและนักเรียนร่วมกันอภิปราย 

2.7 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบ 
ความถูกต้อง และความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือนำมาปรับปรุง และแก้ไข 

2.8 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการปรับปรุง และแก้ไขแล้ว ไปประเมินหา 
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

2.9 นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทางภาษาไทย และ
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS จำนวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพ 
โดยใช้แบบประเมิน คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิการสอนแบบ KWL PLUS ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียน ซึ่งมีลักษณะของ แบบประเมินเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ ตามหลักการของลิเคิร์ท 
(Likert, อ้างถึงใน พวงรัตน์ ทวีรัตน์ , 2543: 107 - 108) คือ มีคุณภาพระดับมากที่สุด มีคุณภาพ
ระดับมาก มีคุณภาพระดับปาน กลาง มีคุณภาพระดับน้อย และมีคุณภาพระดับน้อยที่สุด โดย
กำหนดค่าระดับ ดังนี้ 
 

ค่าระดับเท่ากับ  5 มีคุณภาพระดับมากที่สุด     
ค่าระดับเท่ากับ  4 มีคุณภาพระดับมาก    
ค่าระดับเท่ากับ  3  มีคุณภาพระดับปานกลานกลาง    
ค่าระดับเท่ากับ  2  มีคุณภาพระดับน้อย     
ค่าระดับเท่ากับ  1  มีคุณภาพระดับน้อยที่สุด     
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สำหรับการให้ความหมายของค่าที่วัดได้ ผู้วิจัยได้กำหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการให้ความหมายจาก
แนวคิดของเบสท์ (Best,1986:195) มีรายละเอียด ดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ย  4.50-5.00  หมายถึง  มีคุณภาพระดับดีมาก  
คะแนนเฉลี่ย  3.50-4.49  หมายถึง   มีคุณภาพระดับดี 
คะแนนเฉลี่ย  2.50-3.49  หมายถึง  มีคุณภาพระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย  1.50-2.49  หมายถึง  มีคุณภาพระดับปรับปรุง 
คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.49  หมายถึง  มีคุณภาพระดับใช้ไม่ได้ 

แผนการจัดการเรียนรู้จริงต้องได้ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป  ถือว่ามีคุณภาพเกณฑ์ที่ยอมรับ
ได้ ซึ่งผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน พบว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 4.62 และส่วนเบี่ยงเบน 
(S.D.)  เท่ากับ 0.30 (ดังภาคผนวก ค) 

2.10 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปใช้ในการวิจัยต่อไปได้ 
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ภาพที่ 3 แผนภูมขิั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  

ศึกษาจุดประสงค์ คำอธิบายรายวิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับ 
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ไม่ผ่าน 

ปรับปรุง 

 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือนำมา
ปรับปรุง และแก้ไข 

 

นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปประเมินหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู ้

ผ่าน 

ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551  

สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ได้แผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริง 

ผ่าน 
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3. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถใน
การอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้
ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่าน
จับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

 3.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง เพ่ือกำหนดเป็นแนวทางการสร้างแบบประเมิน
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

 3.2  สร้างแบบประเมินคุณภาพ สำหรับผู้เชี่ยวชาญ เมื่อกำหนดความหมาย และ 
ขอบเขตของสิ่งที่จะประเมิน โดยสร้างแบบประเมินขึ้นมาจำนวน 2 ชุด แบ่งเป็นด้านเนื้อหาทาง 
ภาษาไทย จำนวน 1 ชุด และด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเทคนิค KWL PLUS จำนวน 1 ชุด 
ซึ่งมีลักษณะของ แบบประเมินเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ ตามหลักการของลิเคิร์ท    
(Likert, อ้างถึงใน พวงรัตน์ ทวีรัตน์ , 2543: 107 - 108) คือ มีคุณภาพระดับมากที่สุด มีคุณภาพ
ระดับมาก มีคุณภาพระดับปาน กลาง มีคุณภาพระดับน้อย และมีคุณภาพระดับน้อยที่ สุด โดย
กำหนดค่าระดับ ดังนี้ 

ค่าระดับเท่ากับ  5 มีคุณภาพระดับมากที่สุด     
ค่าระดับเท่ากับ  4 มีคุณภาพระดับมาก    
ค่าระดับเท่ากับ  3  มีคุณภาพระดับปานกลานกลาง    
ค่าระดับเท่ากับ  2  มีคุณภาพระดับน้อย     
ค่าระดับเท่ากับ  1  มีคุณภาพระดับน้อยที่สุด   
3.3 นำแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ 

ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสมของแบบประเมินคุณภาพ 
3.4 นำแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการปรับปรุง และแก้ไข 

แล้ ว  ไป เสนอให้ ผู้ เชี่ ยวชาญ  จ ำนวน  3 ท่ าน  เพ่ื อตรวจสอบความ เที่ ย งตรงเชิ ง เนื้ อห า          
(Content Validity) แล้วนำไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence 
: IOC) โดยกำหนดเกณฑ์การพิจารณา คือ  
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+1       หมายถึง แน่ใจว่า แบบประเมินคุณภาพสอดคล้องกับ            
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

0      หมายถึง               ไม่แน่ใจว่า แบบประเมินคุณภาพสอดคล้องกับ            
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

-1 หมายถึง แน่ใจว่า แบบประเมินคุณภาพไม่สอดคล้องกับ         
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จากนั้นนำผลการประเมินมาคำนวณ เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์
การพิจารณา คือแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ต้องได้ค่าความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5    
ขึน้ไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และเหมาะสมที่จะนำมาเป็นข้อคำถาม ในแบบ
สัมภาษณ์ซึ่งผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการ
เรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน พบว่า มีค่าเท่ากับ 1.00 สามารถแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้
สำหรับการวิจัยในระยะต่อไปได้ (ดังภาคผนวก ค) 

3.5 ปรับปรุง และแก้ไขแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ตาม 
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

3.6 ได้แบบประเมินคุณภาพไปใช้ในการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
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ภาพที่ 4 แผนภูมิแสดงขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

สร้างแบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา
ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือนำมา
ปรับปรุง และแก้ไข 

 

ไม่ผ่าน 
ปรับปรุง 

ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องเพ่ือกำหนดเป็นแนวทางการสร้างแบบประเมินคุณภาพ 
แผนจัดการเรียนรู้ 

ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
ปรับปรุง 

นำแบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ที่เรียนไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
เลือกคำถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่มีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 

 

ผ่าน 

ไดแ้บบประเมินคุณภาพไปหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

ให้ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความ

เหมาะสมของกิจกรรม 
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4. แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย 
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่ มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3  

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการ
สอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์  โดยมีการวางแผน และใช้แนวทางการพัฒนาตามวิธีการวงจรพัฒนาระบบ SDLC    
(System Development Life Cycle) มีขั้นตอนและวิธีการดำเนินงาน 7 ขั้นตอน ได้แก่ 1) กำหนด
ปัญ ห า (Problem Definition) 2 ) วิ เค ราะห์  (Analysis) 3 ) ออกแบบ  (Design) 4 ) พั ฒ น า 
(Development) 5 ) ท ด ส อ บ  (Testing) 6 )  ติ ด ตั้ ง  ( Implementation) 7 ) บ ำ รุ ง รั ก ษ า 
(Maintenance) ซึ่งมีกระบวนการ ดังนี้ 

4.1 กำหนดปัญหา (Problem Definition)   
ศึกษาสภาพปัญหาของการวิจัย โดยการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ

จัดการเรียนการสอนในโรงเรียน ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสภาพปัญหา ได้แก่ ทฤษฎีการ
ออกแบบและพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับเอกสาร ตำรา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผล 
การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ หลักการ และวิธีการสร้างแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา เพ่ือกำหนดขอบเขต 
เนื้อหา และใช้เป็นแนวทางในการจัดเนื้อหา และสร้างแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

4.2 วิเคราะห์ (Analysis)  
 4.2.1 วิเคราะห์ความต้องการ ได้แก่ ความต้องการของผู้เรียนในการจัดการ

เรียนการสอน 
4.2.2 วิเคราะห์ผู้เรียน ได้แก่ คุณลักษณะทั่วไปของผู้ เรียน สมรรถนะ

พ้ืนฐาน ของผู้เรียน ลักษณะนิสัย และแบบการเรียนรู้ เพ่ือให้สามารถสร้างสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ให้สอดคล้องกับผู้เรียนได้  

4.2.3 วิเคราะห์ผู้สอน ได้แก่ บทบาทของผู้สอน และพฤติกรรมของผู้สอนที่
มีประสิทธิภาพ  

4.2.4 วิเคราะห์ผลสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ด้าน ได้แก่ ด้านการ 
ออกแบบ และด้านเนื้อหา จำนวน 6 ท่าน จากแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพ่ือ 
กำหนดขอบเขต และเนื้อหาของสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  
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4.2.5 วิเคราะห์ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม ได้แก่ สื่อประกอบการเรียนการ 
สอน และสิ่งอำนวยความสะดวกต่างๆ 

4.2.6 วิเคราะห์หลักสูตร ได้แก่ เนื้อหาวิชา 
ซึ่งเนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาวิจัย เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย 

จากหลักสูตรแกนกลางสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พุทธศักราช 2551 โดยเนื้อหาเรื่อง การอ่านจับ
ใจความ  

4.3 ออกแบบ (Design)  
กำหนดรายละเอียด รายการต่างๆ เพ่ือนำมาสร้างสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือ

การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ โดยนำข้อมูลต่างๆ ที่ได้จากการ วิเคราะห์ และที่เกี่ยวข้องมา
เชื่อมโยงกัน นำขอบเขตที่ได้มาสร้างเนื้อหา และออกแบบกิจกรรมในการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS โดยนำมาเป็นแนวทางในการออกแบบ
แอปพลิเคชั่น เรียนรู้เนื้อหาวิชาเรียนทั้งในรูปแบบ ตัวอักษร และรูปภาพ  
  4.4 พัฒนา (Development) 
   เมื่อได้วิเคราะห์ และออกแบบสื่อแอปพลิเคชันเรียบร้อยแล้ว จะต้อง
ดำเนินการพัฒนาสื่อแอปพลิเคชัน สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้  
   4.4.1 สร้างสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
ตามที่ได้ออกแบบจากรูปแบบสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ที่ผู้เชี่ยวชาญทำการประเมินเรียบร้อยแล้ว 
   4.4.2 นำสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วย แอป
พลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ที่วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ
ใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ที่สร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือ
นำมาปรับปรุง และแก้ไข 
   4.4.3 ปรับปรุง และแก้ไขสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาตามข้อเสนอแนะ 
   4.4.4 นำสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาที่ผ่านการปรับปรุง และแก้ไขแล้ว 
ไป เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาเนื้อหาทางภาษาไทย จำนวน 6 
ท่าน เพื่อประเมินหาคุณภาพของสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 
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4.4.5 นำแบบการประเมินสื่อไปเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้าน
การออกแบบ จำนวน 6 ท่าน ประเมินคุณภาพ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพสื่อ สำหรับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิการสอนแบบ KWL PLUS ที่มีต่อความสามารถใน
การอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียน ซึ่งมีลักษณะของ แบบประเมินเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ 
ตามหลักการของลิเคิร์ท (Likert, อ้างถึงใน พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543: 107 - 108) คือ มีคุณภาพระดับ
มากที่สุด มีคุณภาพระดับมาก มีคุณภาพระดับปาน กลาง มีคุณภาพระดับน้อย และมีคุณภาพระดับ
น้อยที่สุด โดยกำหนดค่าระดับ ดังนี้ 
 

ค่าระดับเท่ากับ  5 มีคุณภาพระดับมากที่สุด     
ค่าระดับเท่ากับ  4 มีคุณภาพระดับมาก    
ค่าระดับเท่ากับ  3  มีคุณภาพระดับปานกลานกลาง    
ค่าระดับเท่ากับ  2  มีคุณภาพระดับน้อย     
ค่าระดับเท่ากับ  1  มีคุณภาพระดับน้อยที่สุด   
 

สำหรับการให้ความหมายของค่าที่วัดได้ ผู้วิจัยได้กำหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการให้ความหมายจาก
แนวคิดของเบสท์ (Best,1986:195) มีรายละเอียด ดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ย  4.50-5.00  หมายถึง  มีคุณภาพระดับดีมาก  
คะแนนเฉลี่ย  3.50-4.49  หมายถึง   มีคุณภาพระดับดี 
คะแนนเฉลี่ย  2.50-3.49  หมายถึง  มีคุณภาพระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย  1.50-2.49  หมายถึง  มีคุณภาพระดับพอใช้ 
คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.49  หมายถึง  มีคุณภาพระดับปรับปรุง 

สื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาต้องได้ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป  ถือว่ามีคุณภาพเกณฑ์ที่
ยอมรับได้ ซึ่งผลการประเมินคุณภาพของสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาด้านการออกแบบ โดย
ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน พบว่า ด้านการออกแบบ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย 

(𝑥) เท่ากับ 4.66 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 ส่วนด้านเนื้อหาทางภาษาไทย มี

คุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากับ 0.24 (ดังภาคผนวก ค) 

 4.4.6 ได้สื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาที่ผ่านการประเมินคุณภาพจาก 
ผู้เชี่ยวชาญ 
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4.5 ทดสอบ (Testing) 
นำสื่อแอปพลิ เคชัน เพ่ือการศึกษาที่ ผ่ านการประเมินคุณภาพจาก

ผู้เชี่ยวชาญทำการทดสอบแอปพลิเคชั่น 2 ขั้นตอนดังนี้ 
  4.5.1 ทดสอบใช้งานแอปพลิเคชั่นด้วยตนเอง โดยการเพ่ิมข้อมูลเนื้อหาลง

ไปในแอปพลิเคชั่น จากนั้นทดสอบเข้าใช้งานแอปพลิเคชั่นเพ่ือตรวจสอบหาจุดบกพร่องของ
แอปพลิเคชั่นแล้วทำการปรับปรุงแก้ไข 

 4.5.2 นำสื่อแอปพลิ เคชั่นเพ่ือการศึกษาไปทดลอง  กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 15 คน ทำการทดลอง เพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพ 
และข้อบกพร่องของสื่อแอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา โดยกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 
ตารางที่ 5 สรุปผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อแอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา จากการทดลอง
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

E1 
(ประสิทธิภาพระหว่างเรียน) 

E2 
(ประสิทธิภาพหลังเรียน) 

เกณฑ์การประเมิน 

78.40 81.64 75/75 
 
  จากตารางที่ 5 สื่อแอปพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาที่ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพ 
พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 15 คน ทำแบบทดสอบระหว่าง
เรียนคิดได้เป็นร้อยของละ 78.40 และทำแบบทดสอบหลังเรียนได้คิดเป็นร้อยละ 81.64 แสดงว่า
ประสิทธิภาพของสื่อแอปพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา มีประสิทธิภาพเท่ากับ 78.40/81.64 ดังนั้น        
สื่อแอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษามีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 

4.6 ติดต้ังและการนำไปใช้ (Implementation) 
เป็นการนำสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 

KWL PLUS ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ที่ผ่านกระบวนกำหนดปัญหา การวิเคราะห์ 
ออกแบบ พัฒนา และทดสอบแล้ว ไปทดลองใช้ในการจัดการเรียนการสอนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ดังนี้ 

4.6.1 ทำการติดตั้งแอปพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาลงในอุปกรณ์พกพา เพ่ือ
จัดการเรียนการสอนด้วยแอปพลิเคชั่นการตามแผนจัดการเรียนรู้  

4.6.2 นำสื่อแอปพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างในการ
วิจัย ซึ่ งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 จำนวน 15 คน  ทำการทดลอง เพ่ือตรวจสอบ
ประสิทธิภาพ และข้อบกพร่องของสื่อแอปพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา โดยกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
75/75  
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ตารางที่ 6 สรุปผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อแอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา จากการทดลอง
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

E1 
(ประสิทธิภาพระหว่างเรียน) 

E2 
(ประสิทธิภาพหลังเรียน) 

เกณฑ์การประเมิน 

80.27 83.67 75/75 
 

จากตารางที่ 6 สื่อแอปพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาที่ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพ 
พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 15 คน ทำแบบทดสอบระหว่าง
เรียนคิดได้เป็นร้อยของละ 80.27 และทำแบบทดสอบหลังเรียนได้คิดเป็นร้อยละ 83.67 แสดงว่า
ประสิทธิภาพของสื่อแอปพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.27/83.67 ดังนั้น        
สื่อแอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษามีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 
   4.7 บำรุงรักษา (Maintenance) 
   ทดสอบแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาด้วยตนเองภายหลังจากที่พัฒนา
แอปพลิเคชั่นเสร็จสิ้น เพ่ือตรวจสอบหาข้อพกพร่องแอปพลิเคชั่นจนแน่ใจว่าไม่มีข้อบกพร่องในการใช้
งาน จากนั้นนำผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชัน มาปรับปรุงแก้ไขแอปพลิเคชันตามคำแนะนำให้
เกิดความสมบูรณ์แล้วจึงนำผลการประเมินความคิดเห็นในการใช้งานแอปพลิเคชั่นจากผู้ใช้งาน ได้แก่ 
นักเรียน ครูผู้สอนมาปรับปรุงแก้ไขแอปพลิเคชันให้มีความเหมาะสมตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน 
 

 
 

 
 
 
 
 
  



  63 

 
 
 
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 แผนภูมิแสดงขั้นตอนการสร้างแอปพลิเคชัน 

ไม่ผ่าน 
ปรับปรุง 

 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือนำมา
ปรับปรุง และแก้ไข 

 

สร้างสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

ผ่าน 

ศึกษาสภาพปัญหา ศึกษางานวจิัยที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน 
ศึกษาเอกสารงานวิจยัที่เก่ียวข้องกับสภาพปัญหา 

ทดสอบเข้าใช้งานแอปพลิเคชั่นเพื่อตรวจสอบหาจุดบกพร่องของแอปพลิเคชั่นแลว้ทำการ
ปรับปรุงแก้ไข 

ทำการติดตั้งแอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา และนำไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  

ทำการบำรุงรักษาเพื่อตรวจสอบหาข้อพกพร่องแอปพลิเคชั่นจนแน่ใจว่าไม่มีข้อบกพร่อง 

P 

A 
D 

D 

T 
I 
M 

วิเคราะห์ความต้องการ ผู้เรียน ผู้สอน ผลการสัมภาษณ์จากผู้เชีย่วชาญ ทรัพยากร 
สิ่งแวดล้อม และหลักสตูร เนื้อหา 

ออกแบบสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
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5. แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ    
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนนำไปทดลองกลับกลุ่ม
ตัวอย่าง ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

 5.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง เพ่ือกำหนดเป็นแนวทางการสร้างแบบประเมิน
คุณภาพสื่อแอปพลิเคชัน 

 5.2  สร้างแบบประเมินคุณภาพ สำหรับผู้เชี่ยวชาญ เมื่อกำหนดความหมาย และ 
ขอบเขตของสิ่งที่จะประเมิน โดยสร้างแบบประเมินขึ้นมาจำนวน 2 ชุด แบ่งเป็นด้านออกแบบ 
จำนวน 1 ชุด และด้านเนื้อหา จำนวน 1 ชุด ซึ่งมีลักษณะของ แบบประเมินเป็นมาตราส่วนประเมิน
ค่า 5 ระดับ ตามหลักการของลิเคิร์ท    (Likert, อ้างถึงใน พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543: 107 - 108) คือ 
มีคุณภาพระดับมากที่สุด มีคุณภาพระดับมาก มีคุณภาพระดับปาน กลาง มีคุณภาพระดับน้อย และมี
คุณภาพระดับน้อยที่สุด โดยกำหนดค่าระดับ ดังนี้ 

ค่าระดับเท่ากับ  5 มีคุณภาพระดับมากที่สุด     
ค่าระดับเท่ากับ  4 มีคุณภาพระดับมาก    
ค่าระดับเท่ากับ  3  มีคุณภาพระดับปานกลานกลาง    
ค่าระดับเท่ากับ  2  มีคุณภาพระดับน้อย     
ค่าระดับเท่ากับ  1  มีคุณภาพระดับน้อยที่สุด   
5.3 นำแบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาที่สร้างขึ้น เสนอต่อ

อาจารย์ที่ ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสมของแบบประเมินคุณภาพ 
5.4 นำแบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาที่ผ่านการปรับปรุง และ

แก้ไขแล้ว ไปเสนอให้ผู้ เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา          
(Content Validity) แ ล้ ว น ำ ไป ห า ค่ า ดั ช นี ค ว า ม ส อ ด ค ล้ อ ง  ( Index of Item Objective 
Congruence: IOC) โดยกำหนดเกณฑ์การพิจารณา คือ  
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+1       หมายถึง แน่ใจว่า แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชัน 
  เพ่ือการศึกษาสอดคล้องกับเทคนิคการสอน 
  แบบ KWL PLUS 
0      หมายถึง               ไมแ่น่ใจว่า แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชัน 
  เพ่ือการศึกษาสอดคล้องกับเทคนิคการสอน 
  แบบ KWL PLUS 
-1 หมายถึง แน่ใจว่า แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชัน 
  เพ่ือการศึกษาไม่สอดคล้องกับเทคนิคการสอน 
  แบบ KWL PLUS 
จากนั้นนำผลการประเมินมาคำนวณ เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์

การพิจารณา คือแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ต้องได้ค่าความสอดคล้องตั้งแต่  0.5   
ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และเหมาะสมที่จะนำมาเป็นข้อคำถาม ในแบบ
สัมภาษณ์ซึ่งผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  แบบประเมินคุณภาพคุณภาพสื่อ โดย
ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน พบว่า มีค่าเท่ากับ 1.00 สามารถนำแบบประเมินคุณภาพคุณภาพสื่อ ไปใช้
สำหรับการวิจัยในระยะต่อไปได้ (ดังภาคผนวก ค) 

5.5 ปรับปรุง และแก้ไขแบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาตาม 
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

5.6 ได้แบบประเมินคุณภาพไปใช้ในการหาคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 
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ภาพที่ 6 แผนภูมิแสดงขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 
 

ผ่าน 

สร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

นำแบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) แล้วเลือกที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่มีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 

 

 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือนำมา
ปรับปรุง และแก้ไข 

 

 

นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความ
ถูกต้องเพ่ือนำมาปรับปรุง และแก้ไข 

  

ไม่ผ่าน 
ปรับปรุง 

ปรับปรุง 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ผ่าน 

ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องเพ่ือกำหนดเป็นแนวทางการสร้างแบบประเมินคุณภาพ 
สื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 

ไดแ้บบประเมินคุณภาพไปหาคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
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6. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

ก่อน และหลังเรียน เครื่องมือที่ใช้วัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ
ใจความ จากการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ    
KWL PLUS สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ซึ่งเป็นแบบชนิดปรนัย แบบ 4 ตัวเลื อก     
จำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน ซึ่งผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้าง ดังนี้ 

6.1 ศึกษาเนื้อหาของรายวิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ จากหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และศึกษาแนวทางการประเมินจากคู่มือการวัด และ
ประเมินผล 

6.2 ศึกษาแนวทาง และการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี และ
ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

6.3 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ (Test Blueprint) ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จำแนกเป็นความรู้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ดังนี้ 

 
ตารางที่ 7 ตารางแสดงการวิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรม 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

จำ
 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

รว
ม 

1.นิทาน
กระต่าย
ตื่นตูม 

นักเรียนมีทักษะในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ และสื่อความ  
1.สามารถบอกความหมาย และใช้ 
กระบวนการอ่านในใจเชิงวิเคราะห์ 
และ เขียนสื่อความได้ (ความรู้ความ
เข้าใจ)  
2.สามารถจับประเด็นสำคัญของเรื่องที่
อ่าน ได้(การจับใจความสำคัญ)  
3.สามารถนำความรู้ที่ได้จากการอ่าน
ไปใช้ และกำหนดแนวทางในการ
ปฏิบัติ        (การวิเคราะห์)  
4. เขียนสรุปเรื่องท่ีอ่านเป็นความคิด 

2 - 1 3 - - 6 
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ตารางที่ 7 ตารางแสดงการวิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรม (ต่อ) 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

จำ
 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

รว
ม 

 
รวบ ยอดได้(การสังเคราะห์)  
5. บอกคุณค่าจากเรื่องที่อ่านได้โดย
การ เขียนข้อคิดจากเรื่อง        

2.เรื่องสั้น
กาน้ำ
สอนใจ 

นักเรียนมีทักษะในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ และสื่อความ  
1.สามารถบอกความหมาย และใช้ 
กระบวนการอ่านในใจเชิงวิเคราะห์ 
และ เขียนสื่อความได้ (ความรู้ความ
เข้าใจ)  
2.สามารถจับประเด็นสำคัญของเรื่องที่
อ่าน ได้(การจับใจความสำคัญ)  
3.สามารถนำความรู้ที่ได้จากการอ่าน
ไปใช้ และกำหนดแนวทางในการ
ปฏิบัติ        (การวิเคราะห์)  
4. เขยีนสรุปเรื่องที่อ่านเป็นความคิด
รวบ ยอดได้(การสังเคราะห์)  
5. บอกข้อคิดของเรื่องที่อ่านได้โดย
การ เขียนข้อคิดจากเรื่อง(การประเมิน
ค่า) 

4 - 2 - - - 6 

3.

บทความ
ป่าชาย
เลน 

นักเรียนมีทักษะในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ และสื่อความ  
1.สามารถจับใจความของเรื่องที่อ่านได้  
2.สามารถจำแนกเจตนาของผู้เขียนได้
(การวิเคราะห์) 
3.สามารถเลือกแผนภาพความคิดได้ 

2 - - 4 - - 6 
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ตารางที่ 7 ตารางแสดงการวิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรม (ต่อ) 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

จำ
 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

รว
ม 

 

อย่างเหมาะสม 

4. เขียนสรุปเรื่องท่ีอ่านเป็นความคิด
รวบ ยอดได้(การสังเคราะห์)  
5. สามารถนำเรื่องที่อ่านถ่ายทอด
ความรู้ความเข้าใจ และข้อคิดจากเรื่อง
ที่อ่านได้อย่างสมเหตุผล 

       

4.บทร้อย
กรองบท
อาขยาน 
บทหลัก 

นักเรียนมีทักษะในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ และสื่อความ  
1.อ่านในใจได้ 
2.สามารถจับใจความที่อ่านได้  
3.สามารถแสดงความรู้และความคิด 
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่านนำความรู้ที่ได้จาก
การ อ่านไปประเมินค่า ทั้งข้อดีและ
ข้อด้อย เกี่ยวกับการอ่านถ่ายทอด
ความรู้ ความคิดที่ ได้จากการอ่านไป
ใช้ประโยชน์ในการดำเนินชีวิตและใช้
การอ่านตรวจสอบ ความรู้  
4.สามารถเลือกท่ีจะสร้างแผนภาพ
ความคิด ได้เหมาะสมกับเรื่องที่อ่าน 
(การสังเคราะห์) 5.ความสามารถ
พิจารณาตัดสินคุณค่าของ บท
ประพันธ์ที่อ่านได้(วิจารณญาณ) 

1 1 1 3 - - 6 

  



  70 

ตารางที่ 7 ตารางแสดงการวิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรม (ต่อ) 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

จำ
 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

รว
ม 

 

5.ข่าวและ
เหตุการณ์
สำคัญ 

นักเรียนมีทักษะในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ และสื่อความ  
1.สามารถบอกวัตถุประสงค์และทัศนะ
ของ ผู้เขียนได้ (การวิเคราะห์)  
2.สามารถอ่านแยกแยะเนื้อหาที่เป็น 
สาระสำคัญ ข้อเท็จจริง และข้อคิดเห็น 
ค่านิยมของสังคม และภาษา  
3.สามารถลำดับเหตุการณ์ของเรื่องได้  
(การสังเคราะห์)  
4.สรุปเรื่องราวตามลำดับของโครง
เรื่องได้ (การสังเคราะห์)  
5.สามารกเลือกและสร้างแผนภาพ
ความคิด ได้เหมาะสมกับเรื่องที่อ่าน 
(การสังเคราะห์) 

2 1 1 2 - - 6 

รวม  11 2 5 12 - - 30 
6.4 สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ให้สอดคล้องกับหลักสูตร ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาไทย เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ ซึ่งกำหนดค่าของคะแนน ดังนี้ ตอบถูกได้ 
1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน 

6.5 นำข้อสอบที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบ
พิจารณาความตรงของเนื้อหา (Content Validity) กับแบบทดสอบ โดยวิเคราะห์ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) โดยกำหนดเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 

 
+1       หมายถึง แน่ใจว่า ข้อคำถามสอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ต้องการ 
 0       หมายถึง             ไม่แน่ใจว่า ข้อคำถามสอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ต้องการ 
-1 หมายถึง แน่ใจว่า ข้อคำถามไม่สอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ต้องการ 
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จากนั้นนำผลการประเมินมาคำนวณ เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์
การพิจารณา คือแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ต้องได้ค่าความสอดคล้องตั้งแต่  0.5  ขึ้นไป
ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และเหมาะสมที่จะนำมาเป็นแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้ ซึ่งผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน พบว่า มีค่าเท่ากับ 1.00 สามารถนำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้ ไปใช้สำหรับการวิจัยในระยะต่อไปได้ (ดังภาคผนวก ค)  

6.6 นำแบบทดสอบไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เคยเรียนเนื้อหาวิชา
ภาษาไทย เรื่อง การอ่านจับใจความ จำนวน 15 คน มาแล้ว  

6.7 นำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ความยากง่าย ตั้งแต่ 0.20-0.80 ค่าอำนาจจำแนก 
ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซึ่งผลการ
วิเคราะห์พบว่าความยากง่าย ระหว่าง 0.40-0.73 ค่าอำนาจจำแนก ระหว่าง 0.43-0.71 โดยเลือก
ข้อสอบจำนวน 20 ข้อ (ดังภาคผนวก ค) 

6.8 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้รับคัดเลือกแล้วไปหาความ
เชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถในการการวิเคราะห์ โดยใช้สูตร  KR – 20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน 
(บุญเรียง ขจรศิลป์,(2530 ข : 163)  ซึ่งผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถใน
การวิเคราะห์พบว่าแบบวัดความสามารถในการวิเคราะห์มีค่าความเชื่อมั่น 0.94  (ดังภาคผนวก ค) 

6.9 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไปทดลองใช้กับ นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างของโรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด อำเภอบ้านคา จังหวัด ราชบุรี 
เพ่ือนำไปเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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ภาพที่ 7 แผนภูมิแสดงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ไม่ผ่าน 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา แล้ว

นำมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) 

นำแบบทดสอบที่ผ่านการคัดเลือกและปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เคยเรียนเนื้อหาวิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

ตรวจสอบหาค่าความยากง่าย (P) และอำนาจจำแนก (R)  

คัดเลือกข้อสอบให้เหลือจำนวน 20 ข้อ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การอ่านจับใจความ หาค่าคะแนน 
ความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้สูตร KR – 20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน  

ศึกษาเนื้อหา แนวทางการสร้างแบบทอดสอบวัดและประเมินผล จากเอกสารที่เก่ียวข้อง 

ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นำไปใช้ในการวิจัย 

สร้างแบบทดสอบเป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ ให้ครอบคลุม 
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7. แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ
ใจความ  

แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่าน
จับใจความ ก่อน และหลังเรียน เครื่องมือที่ใช้วัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่องการ
อ่านจับใจความ จากการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ    
KWL PLUS สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งเป็นแบบชนิดอัตนัย มีเกณฑ์การให้คะแนน
แบบบรูบริค (Rubric) ซึ่งผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้าง และหาคุณภาพขั้นตอนต่อไปนี้ 

7.1 ศึกษาเนื้อหารายวิชาภาษาไทย หลักการ วิธีการสร้างและแนวคิดในการสร้าง
แบบทดสอบวัด ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

7.2 ศึกษาแนวทาง และเทคนิคการสร้างแบบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

7.3 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ (Test Blueprint) ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จำแนกเป็นความรู้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ดังนี้ 
ตารางที่ 8 ตารางแสดงการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

จำ
 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

รว
ม 

ข้อสอบ
อัตนัยการ
อ่านเชิง
วิเคราะห์ 

1.จำแนกข้อมูลจากการอ่านเรื่อง 
2.การจัดลำดับเหตุการณ์ 
3.ตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่
อ่าน 

4.บอกความสำคัญของเรื่อง 
5.สรุปใจความสำคัญของเรื่อง 
 

2 
2 
1 
 
2 
1 

- 
1 
- 
 
- 
- 

- 
1 
1 
 
- 
- 

2 
- 
2 
 
2 
3 
 

- 
- 
- 
 
- 
- 

- 
- 
- 
 
- 
- 

4 
4 
4 
 
4 
4 

รวม  8 1 2 9 - - 20 
7.4 สร้างแบบวัดความความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ให้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย 20 ข้อ 
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7.5 นำแบบทดสอบวัดความความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ที่สร้างขึ้น เสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสมของแบบวัดความสามารถ เพ่ือ
นำไปปรับปรุงแก้ไข  

7.6 นำแบบทดสอบวัดความความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ที่ผ่านการ
ปรับปรุงแก้ไข ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) แล้วนำไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) 
ของแบบทดสอบ โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณาคือ 

+1 หมายถึง แน่ใจว่า  ข้อคำถามสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน 
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่า  ข้อคำถามสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน 
 -1 หมายถึง  แน่ใจว่า     ข้อคำถามไมส่อดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน 
จากนั้นนำผลการประเมินมาคำนวณ เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์

การพิจารณา คือแบบทดสอบวัดความความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  ต้องได้ค่าความ
สอดคล้องตั้งแต่  0.5  ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และเหมาะสมที่จะนำมา
เป็นแบบทดสอบวัดความความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ซึ่งผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง  (IOC)  แบบทดสอบวัดความความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 
3 ท่าน พบว่า มีค่าเท่ากับ 1.00 สามารถนำแบบทดสอบวัดความความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ ไปใช้สำหรับการวิจัยในระยะต่อไปได้ (ดังภาคผนวก ค)  

7.7 ปรับปรุงและแก้ไขแบบทดสอบวัดความสามารถ แล้วนำไปทดลองไปใช้กับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 15 คน ที่เคยเรียนเนื้อหาวิชาภาษาไทย เรื่อง การอ่านจับ
ใจความมาแล้ว 

7.8 นำแบบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์มาตรวจให้คะแนน โดยกำหนด 
คะแนนเต็ม 20 คะแนน ซึ่งเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ผู้วิจัยใช้เกณฑ์
การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ โดยใช้เกณฑ์ การให้คะแนนแบบรูบริค 
(Rubric) ซึ่งได้จากปรับปรุงเกณฑ์การตรวจสอบแบบทดสอบวัดความสามารถของประภาพร ชัยป่า
ยาง (2549) ดังนี้ 
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ตารางที่ 9 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
เกณฑ์การให้

คะแนน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1.จำแนกข้อมูล
จากการอ่านเรื่อง 

จำแนกข้อมูลจาก
การอ่านเรื่องได้
ถูกต้องครบถ้วน 

จำแนกข้อมูลจาก
การอ่านเรื่องได้ 
แต่ถูกส่วนใหญ่ 

จำแนกข้อมูล
จากการอ่าน
เรื่องได้ แต่ถูก
ส่วนน้อย 

จำแนกข้อมูล
จากการอ่าน
เรื่องไม่ได้ 

2.การจัดลำดับ
เหตุการณ์ 
 

เรียงลำดับ
เหตุการณ์ได้ 
ต่อเนื่องสอดคล้อง
กัน 

เรียงลำดับ
เหตุการณ์ได้ 
ต่อเนื่องแต่บาง
ช่องไม่สอดคล้อง
กัน 

เรียงลำดับ
เหตุการณ์ได้ 
ต่อเนื่องแต่ไม่
สอดคล้องกัน 

เรียงลำดับ
เหตุการณ์ไม่ 
ต่อเนื่องสับสน
วกวน 

3.ตอบคำถามเชิง
เหตุผล 

ตอบคำถามเชิง
เหตุผลได้
สอดคล้องกัน 

เรียงลำดับ
เหตุการณ์ได้ 
ต่อเนื่องส่วนใหญ่ 

เรียงลำดับ
เหตุการณ์ได้ 
ต่อเนื่องส่วน
น้อย 

ตอบคำถามเชิง
เหตุผลไม่ได้
สับสนวกวน 

4.บอกความสำคัญ
ของเรื่อง 
 

บอกความสำคัญ
ของเรื่องได้ถูกต้อง 
 

บอกความสำคัญ
ของเรื่องไดส้่วน
ใหญ ่
 

บอกความสำคัญ
ของเรื่องได้ส่วน
น้อย 

บอกความสำคัญ
ของเรื่อง 

ไม่ได้สับสน
วกวน 

5.สรุปใจความ
สำคัญของเรื่อง 
 

สรุปใจความ
สำคัญของเรื่อง
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

สรุปใจความสำคัญ
ของเรื่องถูกต้องแต่
บางส่วนใหญ่ 

สรุปใจความ
สำคัญของเรื่อง
ไดบ้างส่วนน้อย 

สรุปใจความ
สำคัญของเรื่อง
สับสนวกวน 

ตารางที่ 10 เกณฑ์ระดับความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
ช่วงคะแนน ระดับความสามารถ 

16 - 20 ดีมาก 
11 - 15 ดี 
6 - 10 พอใช้ 
0 - 5 ปรับปรุง 
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7.9 นำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ความยากง่าย ตั้งแต่ 0.20-0.80 ค่าอำนาจจำแนก 
ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป และค่าความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบวัดความความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ ซึ่งผลการวิเคราะห์พบว่าความยากง่าย ระหว่าง 0.53 -0.73 ค่าอำนาจจำแนก ระหว่าง 
0.43-0.71 โดยเลือกข้อสอบจำนวน 10 ข้อ (ดังภาคผนวก ค) 

7.10 นำแบบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ที่ได้รับคัดเลือกแล้วไปหา
ความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถในการการวิเคราะห์  โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา            

(∝ - Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach)  ซึ่งผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัด
ความสามารถในการวิเคราะห์พบว่าแบบวัดความสามารถในการวิเคราะห์มีค่าความเชื่อมั่น  0.92     
(ดังภาคผนวก ค) 

7.11 นำแบบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ที่ผ่านเกณฑ์ไปทดลองใช้กับ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างของโรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด อำเภอบ้านคา จังหวัด 
ราชบุรี เพ่ือนำไปเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
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ภาพที่ 8 แผนภูมทิี่แสดงขั้นตอนการสร้างแบบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

ผ่าน 

 

ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบทีเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา ความชัดเจนและความถกูต้อง 

  

 

ปรับปรุง 

 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือนำมาปรับปรุง 
และแก้ไข 

 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
สร้างแบบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห ์

 

นำแบบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะหไ์ปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วเลือกที่มี
ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ที่มคี่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 

 

 

วิเคราะหเ์นื้อหา และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน 
สื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 

ศึกษาเนื้อหารายวิชาภาษาไทย เรือ่งการอ่านจับใจความและเทคนิคการสร้างแบบวัด
ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห ์

 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

นำผลการความสามารถมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก 

และค่าความเช่ือมั่น โดยใช้สูตรสมัประสิทธ์ิแอล (∝ - Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) 

ไดแ้บบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ไปใช้จริง 

 

ปรับปรุง 

นำไปทดลองใช้กับนักเรียน จำนวน 15 คน ท่ีเคยผ่านการเรียนเรื่องนี้มาแล้ว 



  78 

8. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการ

จัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย 
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ โดยมีขั้นตอนในการสร้าง ดังนี้  

8.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามวัดความคิดเห็น ของ Likert และเอกสาร 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

8.2 กำหนดโครงสร้างคำถาม และสร้างคำถามให้ตรงกับวัตถุประสงค์ที่ระบุไว้ 
8.3 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ

การศึกษา ซึ่งมีประเด็นการประเมิน 3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านรูปแบบสื่อ 3) ด้านประโยชน์ที่
ได้รับ ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 3 ระดับ ตามหลักของ ลิเคิร์ท (Likert, อ้างถึงใน 
พวงรัตน์ ทวีรัตน์ 2543: 107 – 108) โดยกำหนดค่าระดับในแบบสอบถามความคิดเห็น ดังนี้ 

ค่าระดับเท่ากับ 3  มีความเหมาะสมระดับดี     
ค่าระดับเท่ากับ 2  มีความเหมาะสมระดับปานกลาง    
ค่าระดับเท่ากับ 1  มีความเหมาะสมระดับน้อย     

สำหรับเกณฑ์ในการแปลความหมายคะแนนเฉลี่ย โดยใช้แนวคิดของเบสท์        
(Best. 1986: 195) มีรายละเอียด ดังนี้  

ค่าคะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50 -3.00 หมายถึง เหมาะสมระดับดี  
ค่าคะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50 -2.49 หมายถึง เหมาะสมระดับปานกลาง 
ค่าคะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00 -1.49 หมายถึง เหมาะสมระดับน้อย 

8.4 นำแบบสอบถามความคิดเห็นที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือ
ตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสมของแบบสอบถาม แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไข  

8.5 นำแบบสอบถามความคิดเห็นที่ผ่านการปรับปรุง และแก้ไข ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 
เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วนำไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง     
(Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยกำหนดเกณฑ์การพิจารณา คือ 

+1       หมายถึง แน่ใจว่า ข้อคำถามในแบบสอบถามสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

0      หมายถึง               ไมแ่น่ใจว่า ข้อคำถามในแบบสอบถามสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

-1 หมายถึง แน่ใจว่า ข้อคำถามในแบบสอบถามไม่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์  
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จากนั้นนำผลการประเมินมาคำนวณ เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์
การพิจารณา คือแบบสอบถามความคิดเห็นต้องได้ค่าความสอดคล้องตั้งแต่  0.5  ขึ้นไปถือว่ามีความ
สอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และเหมาะสมที่จะนำมาเป็นแบบสอบถามความคิดเห็น ซึ่งผลการ
วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  แบบสอบถามความคิดเห็น โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 
ท่าน พบว่า มีค่าเท่ากับ 1.00 สามารถนำแบบสอบถามความคิดเห็น ไปใช้สำหรับการวิจัยในระยะ
ต่อไปได้ (ดังภาคผนวก ค)   

8.6. นำแบบสอบถามความคิดเห็นที่ผ่านการตรวจสอบ ปรับปรุง และแก้ไขแล้วไป
ใช้ในการวิจัยต่อไปได้ 
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ภาพที่ 9 แผนภูมิแสดงขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 
 

  

นำแบบสอบถามความคิดเห็นไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วเลือกข้อคำถาม
ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่มีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 

 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ปรับปรุง 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามวัดความคิดเห็นของ Likert และเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

กำหนดโครงสร้างคำถาม และคำถามให้ตรงกับวัตถุประสงค์ที่ระบุไว ้

สร้างแบบสอบถามความคิดเห็น แบบมาตราส่วนประเมินค่า 

ปรับปรุง 

ไดแ้บบสอบถามความคิดเห็นไปใช้จริง 

 
เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือนำมา

ปรับปรุง และแก้ไข 
 

ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความ

เหมาะสม  

 



  81 

วิธีดำเนินการทดลองและเก็บรวมรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้ดำเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่   3 ที่กำลัง
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด อำเภอบ้านคา จังหวัดราชบุรี 
จำนวน 15 คน ซึ่งมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้ 

ขั้นเตรียมการ  
1. ผู้วิจัยนำหนังสือขออนุญาตทดลอง และเก็บรวบรวมข้อมูล จากบัณฑิตวิทยาลัย ไปถึง

โรงเรียนเพ่ือขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
2.  ผู้วิจัยติดต่อทางโรงเรียนระบุระยะเวลาที่เข้าไปทดลอง   
3. เตรียมสถานที่ที่ใช้ในการทดลองแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่าน

จับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เป็นคอมพิวเตอร์แบบพกพา จำนวน15 เครื่อง โดยจัด
ให้ผู้เรียน1 คน ต่อคอมพิวเตอร์แบบพกพา 1 เครื่อง  

ขั้นดำเนินการทดลอง  
1. ดำเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพของสื่อแอปพลิเคชัน 2 ขั้นตอน โดยการทดลองกับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง และการทดลองภาคสนาม 
2. แบ่งกลุ่มนักเรียนโดยทดลองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด อำเภอ

บ้านคา จังหวัดราชบุรี ที่เรียนที่กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 15 คน ซึ่ง
ได้จากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple random sampling) โดยวิธีการจับสลากให้โรงเรียนเป็นหน่วย
สุ่ม  

3. ผู้วิจัยดำเนินการทดลองจริงโดยเตรียมสถานที่และอุปกรณ์ในห้องเรียนที่ผู้วิจัยได้
เตรียมการไว้ 

4. เตรียมนักเรียนโดย นักเรียนเป็นผู้ศึกษาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ด้วยตนเอง 

5. ผู้วิจัยชี้แจง วัตถุประสงค์ วิธีการใช้อุปกรณ์เครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา และวิธีการใช้
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
3 ดำเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และแบบวัดความสามารถ
ด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์   

6. ผู้วิจัยดำเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ จำนวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง เป็น
ระยะเวลา 5 สัปดาห์ จำนวน 10 ชั่วโมง 
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7. เมื่อนักเรียนเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ จบเนื้อหาแล้ว ผู้วิจัยให้ผู้เรียนทำการทดสอบหลังเรียน 
(Posttest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และแบบวัดความสามารถด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์  

8. ผู้วิจัยให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ที่มีต่อจัดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย 
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

ขั้นสรุป 
ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมด แล้วนำไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติที่ใช้ในการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้  
1. การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เพ่ือวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

 สูตร     IOC = 
∑𝑅

𝑁
 

 
เมื่อ IOC  หมายถึง ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

                              ∑𝑅       หมายถึง ผลคะแนนรวมความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
   N   หมายถึง จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 

2. การหาค่าร้อยละ 

สูตร ร้อยละ (Percentage) = 
𝑓

𝑛
 X 100  

เมื่อ   f  แทน ความถี ่ 
n  แทน ผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 

3. การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย  𝑥   

 𝑥  = 
∑𝑥

𝑛
 

4. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

S.D. = 
( )

)1(

2
2

−

− 
nn

xxn
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  S.D. แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  n  แทน  จำนวนข้อมูล 
  X  แทน  คะแนน 

5. สถิติทดสอบแบบ t-test dependent 

 t     =  
D

( )
1

2
2

−

− 
N

DDN

 

6. การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ โดยโดยใช้สูตร

สัมประสิทธิ์แอลฟา (∝ - Coefficient)  ของครอนบาค (Cronbach)  (ล้วน สายยศ & อังคณา สาย

ยศ, 2543) 

   

                ∝ =
n

𝑛−1
 (1- 

∑ 𝒊𝟐𝒔

𝒔𝒕
𝟐  ) 

 

เมื่อ   ∝    แทนค่า ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

 n   แทนค่า จำนวนข้อคำถาม 

 st     แทนค่า คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ 

si     แทนค่า คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ 
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บทที่ 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิ เคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ         
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 4 ตอน ดังต่อไปนี้  

ตอนที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 
KWL PLUS  

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  

ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วย
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ
ใจความ  

ตอนที่ 4 ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนรู้
ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS  

โดยแสดงรายละเอียดของผลการวิจัยแต่ละตอน ดังต่อไปนี้ 

ตอนที่  1 ผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ      
KWL PLUS  

 การประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS มี
ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 2 ด้าน ได้แก่ ด้านการออกแบบของแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา และ
ด้านเนื้อหาทางภาษาไทย ซึ่งมีผลการประเมินคุณภาพดังต่อไปนี้  
 1.1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อด้านการออกแบบของแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา สำหรับ
การจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
 ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอป
พลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS จากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ
ของแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ในส่วนของการประเมินด้านการออกแบบมีรายการประเมิน 3 ด้าน 
คือ 1) ด้านการออกแบบ (Design) 2) ด้านมัลติมี เดีย (Multimedia) และ 3) ด้านการใช้งาน 
(Usability) ซึ่งมีผลการประเมิน ดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 11 ผลการประเมินคุณภาพสื่อด้านการออกแบบของแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
(𝑥) S.D. 

1. ด้านการออกแบบ (Design) 
1.1 การเลือกใช้รูปแบบอักษร ขนาดตัวอักษร และการ

เลือกใช้สีตัวอักษรพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 
4.33 0.58 ดี 

1.2 เทคนิคและรูปแบบการนำเสนอของสื่อมีความเหมาะสม  4.33 0.58 ดี 
1.3 ภาพมีสีสัน ทำให้เกิดความน่าสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 

ภาพรวมด้านการออกแบบ (Design) 4.44 0.00 ดี 
2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 
2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่ายต่อการใช้ 4.67 0.58 ดีมาก 
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ

สวยงาม 
5.00 0.00 ดีมาก 

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม
ชัดเจน น่าสนใจ 

5.00 0.00 ดีมาก 

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 
ภาพรวมด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 4.75 0.33 ดีมาก 

3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน 4.33 0.58 ดี 
3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน(Navigation) 

ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และสามารถย้อนกลับไป
ยังบทเรียนต่างๆ ได้ง่าย 

5.00 0.00 ดีมาก 

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้ง่าย 4.00 0.00 ดี 
ภาพรวมด้านการใช้งาน (Usability) 4.44 0.33 ดี 

จากตารางที่  11 ผลการประเมินคุณภาพสื่อด้านการออกแบบของแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 
KWL PLUS โดยผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบของแอปพลิเคชัน พบว่าสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านที่มีคุณภาพมากที่สุด คือ ด้านมัลติมีเดีย มีคุณภาพอยู่ในระดับ  
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ดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 4.75 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.33 รองลงมาคือ 

ด้านการใช้งาน มีคุณภาพอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.44 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.33 และลำดับสุดท้าย คือ ด้านการออกแบบ มีคุณภาพอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ย 

(𝑥)  เท่ากับ 4.44 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.00 เมื่อพิจารณาเป็นรายประเมิน
พบว่า 

 ด้านการออกแบบ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.75 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.33 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อภาพมีสีสัน ทำให้เกิด

ความน่าสนใจ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.58 

ด้านมัลติมีเดีย มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.44 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.00 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อภาพมีความชัดเจน
สอดคล้องกับเนื้อหา และมีความสวยงาม, เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสมชัดเจน 

น่าสนใจ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 5.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากับ 0.00 รองลงมา คือ ในข้อหน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่ายต่อการใช้ มีคุณภาพอยู่

ในระดับดมีาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.58 

ด้านการใช้งาน มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.44 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.33 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อการควบคุมเส้นทางการ
เรียนของบทเรียน(Navigation) ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และสามารถย้อนกลับไปยังบทเรียน

ต่างๆ ได้ง่าย มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 5.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.00  
 
1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อด้านเนื้อหาทางภาษาไทย สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอป
พลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทาง
ภาษาไทย ในส่วนของการประเมินด้านเนื้อหามีรายการประเมิน 3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหา 
(Content) 2) ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) และ 3) ด้านการใช้งาน (Usability) ซึ่งมีผลการประเมิน 
ดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 12 ผลการประเมินคุณภาพสื่อด้านเนื้อหาทางภาษาไทย สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วย   
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
𝑥 S.D. 

1. ด้านเนื้อหา (Content) 
1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2 เนื้อหาที่นำเสนอสามารถสื่อความหมายได้ถูกต้อง 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3 เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
1.5 การจัดการเนื้อหาเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 ดีมาก 

ภาพรวมด้านเนื้อหา (Content) 4.67 0.26 ดีมาก 
2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 
2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่ายต่อการใช้ 4.33 0.58 ดี 
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ

สวยงาม 
5.00 0.00 ดีมาก 

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม
ชัดเจนน่าสนใจ 

4.67 0.58 ดีมาก 

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา 4.00 0.00 ดี 
ภาพรวมด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 4.50 0.33 ดีมาก 

3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน 4.67 0.58 ดีมาก 
3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน(Navigation) 

ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และสามารถย้อนกลับไป
ยังบทเรียนต่างๆ ได้ง่าย 

4.33 0.58 ดี 

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้ง่าย 4.00 0.00 ดี 
ภาพรวมด้านการใช้งาน (Usability) 4.33 0.33 ดี 

 
จากตารางที่ 12 ผลการประเมินคุณภาพสื่อด้านเนื้อหาทางภาษาไทย สำหรับการจัดการ

เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS โดยผู้เชี่ยวชาญด้าน
เนื้อหาทางภาษาไทย พบว่าสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านที่มีคุณภาพมาก
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ที่สุด คือ ด้านเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 รองลงมาคือ ด้านมัลติมีเดีย มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 

(𝑥)  เท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.33 และลำดับสุดท้าย คือ ด้านการใช้

งาน มีคุณภาพอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากับ 0.33 เมื่อพิจารณาเป็นรายประเมินพบว่า 

ด้านเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.67 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อเนื้อหาสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 5.00 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.00 รองลงมา คือ ในข้อเนื้อหาที่นำเสนอสามารถสื่อความหมายได้ถูกต้อง, 
เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน และการจัดการเนื้อหาเหมาะสมกับเวลา มีคุณภาพอยู่ใน

ระดับดมีาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.58   

ด้านมัลติมีเดีย มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.50 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.33 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อภาพมีความชัดเจน

สอดคล้องกับเนื้อหา และมีความสวยงาม มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 5.00 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.00 รองลงมา คือ ในข้อเสียง และดนตรีประกอบ

บทเรียนมีความเหมาะสมชัดเจนน่าสนใจ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.67 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.58  

ด้านการใช้งาน มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.33 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.33 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อความง่ายต่อการใช้งาน 

มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 
0.58  
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพื่อ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  

 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน เพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ จำนวน 

15 คน โดยการหาค่าเฉลี่ย (𝑥)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งมีผลการเปรียบเทียบ
ดังต่อไปนี้  
ตารางที่ 13 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ (N=15) 

การทดสอบ คะแนนเต็ม 𝑥 ̅ S.D. t Sig. 

ทดสอบก่อนเรียน 20 7.47 1.60 
34.785 .000 

ทดสอบหลังเรียน 20 14.80 1.57 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
จากตารางที่ 13 สรุปผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอป

พลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ

ใจความ พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 7.47 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่ากับ 1.60 ส่วนคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 14.80 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.57 และมีค่าที (t) เท่ากับ 34.785  

เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อน และหลังเรียนของนักเรียนชั้นระถมศึกษาปีที่ 3 โดยการ
เรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ    
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรี ยนด้วย     
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่าน
จับใจความ  

ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

จำนวน 15 คน โดยการหาค่าเฉลี่ย (𝑥)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งมีผลการเปรียบเทียบ
ดังต่อไปนี้  
ตารางที่ 14 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วย      
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่าน  
จับใจความ (N=15) 

การทดสอบ คะแนนเต็ม 𝑥 ̅ S.D. t Sig. 

ทดสอบก่อนเรียน 20 8.00 1.13 
39.650 .000 

ทดสอบหลังเรียน 20 14.76 1.12 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากตารางที่ 14 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียน
ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่าน

จับใจความ พบว่า คะแนนความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 
8.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.13 ส่วนคะแนนความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์

หลังเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 14.76 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.12 และมีค่าที (t) 
เท่ากับ 39.650  

เมื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ คะแนนเฉลี่ยก่อน และหลังเรียนของ
นักเรียนชั้นระถมศึกษาปีที่ 3 โดยการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอน
แบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตอนที่ 4 ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วย
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS  
 ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วย     
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ผู้วิจัยทำการเก็บรวบรวมข้อมูล
ด้วยแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีต่อการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS แล้วทำการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย     

(𝑥) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งมีผลการประเมินดังต่อไปนี้  
ตารางที่ 15 ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วย     
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
𝑥 S.D. 

1. ด้านเนื้อหา 
1.1 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้เรียงจากง่ายไปยาก 2.93 0.26 ดี 
1.2 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้ให้ความรู้ความเข้าใจ 2.67 0.49 ดี 
1.3 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 2.93 0.26 ดี 

ภาพรวมด้านเนื้อหา 2.84 0.13 ดี 
2. ด้านสื่อแอปพลิเคชัน 
2.1 สื่อมีความน่าสนใจ 3.00 0.00 ดี 
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ

สวยงาม 
2.80 0.41 ดี 

2.3 มีแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 2.93 0.26 ดี 
ภาพรวมด้านสื่อแอปพลิเคชัน 2.93 0.21 ดี 

3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
3.1 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้รู้สึกสนุกสนาน

และทำให้ชอบการเรียนวิชาภาษาไทย 
2.87 0.35 ดี 

3.2 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้ได้ฝึกฝนการอ่าน
อย่างสะดวกทุกที่และทุกเวลาและเข้าใจมากขึน้ 

3.00 0.00 ดี 

3.3 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้เข้าใจเนื้อหาวิชา
ภาษาไทยมากยิ่งขึ้น 

2.53 0.52 ดี 

ภาพรวมด้านประโยชน์ที่ได้รับ 2.80 0.26 ดี 
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จากตารางที่ 15 ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ที่มีต่อการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS พบว่าความคิดเห็น
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านที่ผู้เรียนชอบมากที่สุด คือ ด้านสื่อแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับดี 

โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 2.93 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.21 รองลงมาคือ     

ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 2.84 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทา่กับ 

0.13 และลำดับสุดท้าย คือ ด้านประโยชน์ที่ได้รับ อยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 2.80 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 เมื่อพิจารณาเป็นรายประเมินพบว่า 

ด้านเนื้อหา พบว่า ผู้เรียนมีความคิดเห็นในภาพรวมอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 2.84 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.13 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อเนื้อหาในการ

จัดการเรียนรู้เรียงจากง่ายไปยาก, ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย (𝑥) สูงที่สุดเท่ากับ 
2.93 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 อยู่ในระดับดี รองลงมาคือ ในข้อของเนื้อหาใน

การจัดการเรียนรู้ให้ความรู้ความเข้าใจ มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 2.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.49 ซึ่งอยู่ในระดับดีเช่นเดียวกัน 

ด้านสื่อแอปพลิเคชัน พบว่า ผู้เรียนมีความคิดเห็นในภาพรวมอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย (𝑥)  
เท่ากับ 2.93 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.21 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อ

สื่อมีความน่าสนใจ มีค่าเฉลี่ย (𝑥) สูงที่สุดเท่ากับ 3.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 

0.00 อยู่ในระดับดี รองลงมาคือ ในข้อของมีแบบฝึกหัดระหว่างเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 2.93 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 อยู่ในระดับดี และสุดท้ายภาพมีความชัดเจน

สอดคล้องกับเนื้อหา และมีความสวยงาม มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 2.80 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.41 ซึ่งอยู่ในระดับดีเช่นเดียวกัน   

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ พบว่า ผู้เรียนมีความคิดเห็นในภาพรวมอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย (𝑥)  
เท่ากับ 2.80 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ในข้อ
การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้ได้ฝึกฝนการอ่านอย่างสะดวกทุกท่ีและทุกเวลาและเข้าใจมาก

ขึ้น มีค่าเฉลี่ย (𝑥) สูงที่สุดเท่ากับ 3.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.00 อยู่ในระดับดี 
รองลงมาคือ ในข้อของการเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้รู้สึกสนุกสนานและทำให้ชอบการเรียน

วิชาภาษาไทย มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 2.87 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.35 อยู่ใน
ระดับดี และสุดท้ายการเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้เข้าใจเนื้อหาวิชาภาษาไทยมากยิ่งขึ้น      
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มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 2.53 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.52 ซึ่งอยู่ในระดับดี
เช่นเดียวกัน   
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บทที่ 5  
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิ เคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ         

KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3  การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยกึ่ งทดลอง (Quasi Experimental 
Research) จากผลการวิจัยสามารถนำมาสรุปผล และอภิปรายผล ได้ดังต่อไปนี้ 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.  เพ่ือประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

 
สมมติฐานของการวิจัย 

1. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  มีคุณภาพในระดับดี  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน 

3. ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการ
สอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
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4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ อยู่ใน
ระดับด ี
 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มเครือข่าย
เพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 9 ในอำเภอบ้านคา จำนวน 17 โรงเรียน มีนักเรียนจำนวน 283 คน 

2.  กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนบ้าน
โป่งเจ็ด อำเภอบ้านคา จังหวัดราชบุรี สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 1 
ที่กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 15 คน ซึ่งได้จากวิธีการสุ่มอย่าง ง่าย 
(Simple random sampling) โดยวิธีการจับสลากให้โรงเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

 

3.ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 

3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่  
3.1.1   การใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ        

KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  
3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

3.2.1   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

3.2.2 ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  

3.2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย    
เรื่องการอ่านจับใจความ 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ 
1. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือใช้สอบถามผู้เชี่ยวชาญ 
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2. แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

3. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิค
การสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่าน
เชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
  4. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 5. แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิ เคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

6. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  
7. แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ

ใจความ 
8. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อจัดการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย 
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

สรุปผลการวิจัย 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิ เคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ         
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถสรุปผลการวิจัย ได้ดังต่อไปนี้ 

1. ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วย  
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS พบว่า ด้านการออกแบบของ

แอปพลิเคชัน มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.66 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 และด้านเนื้อหาทางภาษาไทย มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก 

ค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.24 
2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน และหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ

การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ พบว่า 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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3. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อน และหลังเรียน โดยการ
เรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วย     
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS พบว่า ด้านเนื้อหา ด้านสื่อ  
แอปพลิเคชัน และด้านประโยชน์ที่ได้รับ มีคุณภาพโดยรวมระดับดี 

อภิปรายผล 

 จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ         
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถอภิปรายผล ได้ดังนี้  
 1. ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วย  
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS สามารถอภิปรายผล ได้ดังนี้ 
    1.1 คุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือ

การศึกษา มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 4.66 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.26 ซึ่งได้ยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่กำหนดไว้ เนื่องจากผู้วิจัยได้
ทำการศึกษาเนื้อหา ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากนั้นนำข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ รวมถึงการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ก่อนลงมือสร้างสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
ในด้านการออกแบบ การเลือกใช้รูปแบบอักษร ขนาดตัวอักษร สีพ้ืนหลังมีความเหมาะสม มีรูปแบบ
การนำเสนอของสื่อมีความเหมาะสม หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม ง่ายต่อการใช้งาน ภาพมี
ความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา มีความสวยงาม เสียงดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม
ชัดเจน น่าสนใจ การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน(Navigation) ชัดเจน ถูกต้องตาม
หลักเกณฑ์ และสามารถย้อนกลับไปยังบทเรียนต่างๆ ได้ง่าย 
 1.2 คุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ด้านเนื้อหาทางภาษาไทย มีคุณภาพโดยรวม อยู่

ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย (𝑥)  เท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.24 ได้
ยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่กำหนดไว้ เนื่องจากผู้วิจัยได้ทำการศึกษาเนื้ อหา ทฤษฎี งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับวิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ จากนั้นนำข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาวิเคราะห์ 
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สังเคราะห์ รวมถึงการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทางภาษาไทย เพื่อวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ หลักการ และแนวคิดที่ได้ เพ่ือให้ได้เนื้อหาที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีความ
ยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน จากนั้นนำข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สร้างสื่อแอป
พลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการ
สอนแบบ KWL PLUS ส่วนของเนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน ปริมาณเนื้อหามีความ
เหมาะสม โดยมีการจัดการเนื้อหาเหมาะสมกับเวลา  
 จากผลการประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วย
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษา และด้านเนื้อหาทางภาษาไทย สามารถนำมาอภิปรายผลได้ว่า การพัฒนาสื่อแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอน
แบบ KWL PLUS ทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กับสื่อที่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ได้เห็นเคลื่อนไหว และได้ยิน
เสียงประกอบกับการเรียนรู้ ซึ่งทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เรียนด้วยความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน สามารถเรียนได้ซ้ำอีกตามที่ต้องการ ยังทำให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่าน
เชิงวิเคราะห์ เพราะสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาได้ พัฒนาขึ้นมาให้เรียนร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ KWL PLUS ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS จะมี 
ขั้นตอนกระบวนการในการอ่าน โดยกระบวนการทำความเข้าใจตนเอง มีการวางแผน ตั้งจุดมุ่งหมาย 
ตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง โดยมีขั้นตอนอยู่ 5 ขั้นตอน คือ K (What do I know) : เรารู้
อะไรบ้าง W (What do I want to learn) : เราต้องการรู้อะไร L1 (What did I learn) : เราได้
เรียนรู้อะไร L2 (Mapping) : สร้างแผนภูมิรูปภาพความคิด L3 (Summarizing) : การสรุปเรื่อง ซึ่ง
แต่ละขั้นตอนจะนำผู้เรียนไปสู้กระบวนการอ่านเชิงวิเคราะห์ การทำความเข้าใจตนเอง ซึ่งสอดคล้อง
ตามแนวความคิดของฆนัท ธาตุทอง (2551: 234) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL 
Plus เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการอ่าน โดยกระบวนการทำความเข้าใจตนเอง มีการ
วางแผน ตั้งจุดมุ่งหมาย ตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง และมีการจัดระบบข้อมูล ส่วนข้อมูลเนื้อหา
ที่นำมาเสนอในรูปแบบแอปพลิเคชัน ทำการวิเคราะห์เนื้อหา ให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของเนื้อหา 
ซึ่งต้องเป็นในลักษณะที่สนับสนุนให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมได้มีปฏิสัมพันธ์ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ประสบการณ์ใหม่ๆ ได้มากขึ้น โดยการใช้แอปพลิเคชันนั้น ผู้เรียนจะเกิดความรู้สึกชอบ แปลก
ใหม่ และเกิดความน่าสนใจในการเรียน ผู้เรียนเรียนด้วยความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ภาณุวัฒน์ วรพิทย์เบญจา และคณะ (2558) ได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชัน
การจัดการเรียนการสอน  ผลการทดลองพบว่าแอปพลิเคชันสามารถใช้งานผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ เมื่อนักเรียนใช้แอปพลิเคชันในการทบทวนเนื้อหาวิชาเรียนนอกเหนือจากการ
เรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจและสามารถจดจำเนื้อหาวิชาเรียนได้ดียิ่งขึ้นโดย
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ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่ทดลองใช้แอปพลิเคชัน ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.10 จาก 5.00 และความพึงพอใจของครูผู้สอนที่ทดลองใช้แอปพลิเคชันใน
ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.09 จาก 5.00 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ
พรทิพย์ วงศ์สินอุดม (2558) ได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา 
ร่วมกับการเรียนแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือนที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 3 จังหวัดเพชรบุรี ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของรมณียา สุรธรรมจรรยา (2558) ได้ทำวิจัยเรื่องผล
การใช้แอปพลิเคชันสำหรับสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 ผลการวิจัยพบว่า 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้แอปพลิเคชันสำหรับสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ต วิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน และหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ สามารถ
อภิปรายผล ได้ดังนี้ ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 

พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 7.47 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เท่ากับ 1.60 ส่วนคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 14.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 1.57 และมีค่าที (t) เท่ากับ 34.785 เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อน และหลังเรียน
ของนักเรียนชั้นระถมศึกษาปีที่ 3 โดยการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการ
สอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยการทดสอบค่า  t (34.785) ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพานี้เป็นสื่อ
การเรียนการสอนที่ช่วยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนของผู้เรียน สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ช่วยส่งเสริมการค้นคว้าการเข้าถึงองค์ความรู้นอกห้องเรียน สามารถเลือกเรียนได้ตามความต้องการ 
ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนได้เอง และการตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลมีปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบ และมีผลย้อนกลับให้ผู้เรียนทันที ทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความสุขสนุกสนานในการเรียน 
รวมทั้งส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ เบ็คต้าไอซีที รีเสิร์ช 
(พิสุทธา อารีราษฎร์, 2554) พบว่า การให้ผู้เรียนและผู้สอนมีแท็บเล็ตพีซีเป็นของตนเองทุกคน จะ
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ช่วยให้เกิดการใช้งานอย่างมีประสิทธิผล โดยพบว่า ช่วยเพ่ิมแรงจูงใจของผู้เรียน และเพ่ิมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนในทางบวก สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ช่วยส่งเสริมการค้นคว้าหา
ความรู้นอกห้องเรียน อีกทั้งยังช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมให้กับผู้เรียน และอ้างถึงหลัก
ทฤษฎีจิตวิทยาที่เกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชัน คือ ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้องการจดจำ 
ความกระตือรือร้นในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถ่ายโอนการเรียนรู้ และการ
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งส่งผลให้แอปพลิเคชันนี้มีคุณภาพและผู้เรียน มีความพึง
พอใจจนทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความสุขสนุกสนานในการเรียน และสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
บรรฑูรณ์ สิงห์ดี และศุภลักษณ์ สัตย์เพริศพราย (2558) ได้ทำวิจัยเรื่องการวิจัยและพัฒนาสื่อแอป
พลิเคชันบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการแอนดรอย ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของสื่อแอปพลิเค
ชันบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการแอนดรอย รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
มีประสิทธิภาพ 86.00/84.92 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 12.90คะแนน และ 36.88 
คะแนนตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 1 หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3) การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ภายหลังการเรียนโดยใช้สื่อแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต
ระบบปฏิบัติการแอนดรอย กับเกณฑ์ร้อยละ 80 มีค่าเท่ากับ 87.80 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80
รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

3. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อน และหลังเรียน โดยการ
เรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ สามารถอภิปรายผล ได้ดังนี้ ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ พบว่า คะแนนความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อน

เรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 8.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.13 ส่วนคะแนน

ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์หลังเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 14.76 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 1.12 และมีค่าที (t) เท่ากับ 39.650 เมื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ คะแนนเฉลี่ยก่อน และหลังเรียนของนักเรียนชั้นระถมศึกษาปีที่ 3 โดยการเรียนด้ วยแอป
พลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ
ใจความ พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่   
ระดับ .05 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL Plus เป็นยุทธวิธีที่เหมาะสมในการสอนอ่าน
ควบคู่กับการส่งเสริมความคิดเป็นลำดับขั้นตอน ช่วยพัฒนาผลการเรียนรู้ด้านการอ่านและได้ฝึกคิด 
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เนื่องจากมีกรอบและแนวทางให้ผู้เรียนฝึกคิด เป็นลำดับขั้นตอน โดยผู้สอนคอยดูแลการฝึกของผู้เรียน
และคอยกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนตั้งคำถาม เพ่ือ แสวงหาคำตอบจากเรื่องที่อ่าน นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้
ฝึกการจัดระบบข้อมูลความรู้และความคิด เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่ได้จากการอ่าน โดยใน
ขั้น Plus ให้ผู้เรียนถ่ายทอดความรู้ ความคิดจากการอ่านเป็นภาพวาดแล้วจึงเขียนสรุปความสำคัญ
จากภาพวาด ทำให้ผู้เรียนเกิด ความคิดรวบยอดในการเรียนรู้ สอดคล้องกับ วัชรา เล่าเรียนดี (2552 : 
90-93) ที่กล่าวไว้ว่าการ จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL, KWL Plus และ KWLH สามารถนำมาใช้
เพ่ือพัฒนาทักษะการ อ่านได้ทุกระดับ และยังสามารถพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิด
อย่างมีวิจารณญาณและ คิดอย่างสร้างสรรค์ได้อีกด้วย โดยมีกรอบในการคิดคือ K - ให้ระบุสิ่งที่รู้หรือ
เรื่องที่เกี่ยวข้องกับ หัวเรื่องที่กำหนด W - ให้ระบุสิ่งที่อยากรู้ L- ให้ระบุสิ่งที่เรียนรู้แล้วและ Plus- 
การทำแผนภาพ ความคิดและสรุปใจความสำคัญสอดคล้องกับสมศักดิ์ ภู่วิกาดาวรรณ์ (2544: 75)    
สุวิทย์ มูลคำและ อรทัย มูลคำ(2545: 75)ที่กล่าวไว้ในทำนองเดียวกันว่า เทคนิค KWL Plus เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ เน้นให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการการอ่านและทักษะกระบวนการคิดอย่างรู้ตัว
ว่าตนเองเป็นใคร มีวิธีคิดอย่างไรสามารถตรวจสอบความคิดของตนเองได้ และสามารถปรับเปลี่ยน
กลวิธีของตนเอง โดยผู้เรียนจะได้รับการฝึกให้ตระหนักในกระบวนการทำความเข้าใจ มีการจัดระบบ
ข้อมูล เพ่ือการดึงมาใช้ภายหลังอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยสถาพร ขอเพียรกลาง
(2558) ได้ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะการคิดวิเคราะห์ เรื่อง 
สังคมไทยและสันติวิธี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนแบบอภิปราย ร่วมกับ
เทคนิค KWL Plus ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย
การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนแบบอภิปราย ร่วมกับเทคนิค KWL Plus หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วย     
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS โดยใช้แบบสอบถามความ ยัง
พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ

การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ในภาพรวมอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย (𝑥) เท่ากับ 
2.85 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.07 เนื่องจากผู้วิจัยได้ออกแบบการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ที่มีต่อความสามารถ
ในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง ด้วยตนเอง สร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง และได้สัมผัสกับประสบการณ์ใหม่ๆ จึงทำให้ผู้เรียนรู้สึก สนุกสนาน ไม่เครียด มี
ความสุขในการเรียน และสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษานั้น ทำให้ผู้เรียนเข้าถึงในเนื้อหาได้ง่ายขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ วิลัยพร ไชยสิทธิ์ (2554 : 55) ได้ศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันฝึกทัก ษะทาง
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คณิตศาสตร์บนเครื่องคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตสำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการศึกษา
ความ พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชั่นฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์พบว่า ผู้เรียนมีความพึง
พอใจต่อแอปพลิเคชันฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์โดยรวมอยู่ในระดับ มาก ที่ค่าเฉลี่ย 4 .28 ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ ตั้งไว้ เนื่องมาจากแอปพลิเคชันฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิ์ภาพ
และเหมาะสมกับระดับผู้เรียน และสามารถที่จะนำไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนอีกรูปแบบ
หนึ่ง สามารถลดปัญหาความแตกต่างของผู้เรียนลดข้อจำกัดด้านเวลา และสถานที่ของการเรียน และ
สามารถตอบสนองความต้องการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับภัคภร แก่นสูงเนิน 
(2556 : 154) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบสถานการณ์จำลอง วิชาภาษาอังกฤษ 
เรื่อง Buying and Selling สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่าความพึงพอใจของเรียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบสถานการณ์จำลอง วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Buying and Selling 
อยู่ในระดับมากที่สุด และสอดคล้องกับนุสรา เดชจิตต์ (2556 : 152) ได้ศึกษาผลของการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา เรื่อง การคูณ ที่มีต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการศึกษาพบว่า
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา
เรื่อง การคูณ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา เรื่อง การคูณ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.78 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.16 อยู่ในระดับมาก 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

 จากผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ         
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ดังนี้ 
 ข้อเสนอแนะเพ่ือนาผลการวิจัยไปใช้ 

1. ก่อนการนำแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาวิชาภาษาไทย ไปใช้กับนักเรียนควรมีการตรวจการ
ใช้งานนักเรียนมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์แบบพกพาก่อน ซึ่งนักเรียนควรเรียนรู้ขั้นตอนและวิธีการใช้
ให้ถูกต้อง เพ่ือลดปัญหาที่เกิดข้ึนในด้านต่างๆ กับการจัดการเรียนการสอน  

2. การจัดการเรียนรู้ตามขั้นตอนของการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานควรดำเนินการตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ให้ตรง
ตามขั้นตอนที่กำหนดไว้ โดยครูผู้สอนต้องคอยกำกับดูแล ให้คำแนะนำช่วยเหลือผู้เรียนตลอดการ
จัดการเรียนการสอน 
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3. ครูผู้สอนควรมีการตรวจสอบอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาของผู้เรียนให้พร้อมก่อน
ดำเนินการจัดการเรียนการสอนทุกครั้ง 
ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 

1. การสร้างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาควรมีการวิจัยและพัฒนาในเนื้อหาหน่วยอ่ืนๆ เพ่ือให้
มีความสมบูรณ์ครบทุกหน่วยการเรียนรู้ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนและผู้สนใจที่นำมาใช้เรียนรู้มาก
ขึ้น 

2. ควรสร้างแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับการจัดการเรียนรู้รูปแบบอ่ืนๆ เช่น การ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ การเรียนแบบสืบสวน การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นต้น 

3. การสร้างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาควรมีการพัฒนาการใช้เกมการศึกษา 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก  
รายงามผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา (ให้ข้อมูลการสัมภาษณ์) 
1.รองศาสตราจารย์ ดร.สรัญญา เชื้อทอง อาจารย์ประจำภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี 

2.อาจารย์ ดร.มนธิรา  บุญญวินิจ อาจารย์ประจำภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

3. อาจารย์ ดร.วรวุฒิ มั่นสุขผล อาจารย์ประจำภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาภาษาไทย (ให้ข้อมูลการสัมภาษณ์) 
1. อาจารย์มธุรส คุ้มประสิทธิ์ ประธานสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุ-ศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
2. นางธัญลักษณ์ ประดิษฐาน ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย โรงเรียนอนุบาลราชบุรี สำนักงานเขต
พ้ืนทีก่ารศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 

3. นางสาวนิศากร โพธิ์ประสิทธิ์   ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย โรงเรียนประชาพัฒนาวิทย์ สำนักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 

รายนามผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
1. นายบุญประคอง โคตรพัฒน์ ผู้ อ ำน วยการกลุ่ มนิ เท ศติ ด ตามผล  และ

ประเมินผลการจัดการศึกษา สำนักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 

2.นางหทัยรัตน์ ขาวอ่อน ผู้อำนวยการชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านโป่ง
เจ็ด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ราชบุรี เขต 1 

3. นางสาวนิศากร โพธิ์ประสิทธิ์   ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย โรงเรียนประชาพัฒนาวิทย์ สำนักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชัน (ด้านสื่อแอปพลิเคชัน) 
1. นางหัทยา ธัญญคุโณดม ครูชำนาญการ โรงเรียนพลอยจาตุรจินดา 

สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 
(สุพรรณบุร-ีนครปฐม) 

2. นางสาวศิรินทิพย์ จันทร์สุวรรณ ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และ
เทคโนโลยี โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์    สาม
พราน จังหวัดนครปฐม 

3. ว่าที่ร้อยตรี อดิศักดิ์ นำระนะ ครูชำนาญการ โรงเรียนบ้านบึง (สันติมโน
ประชาสรรค์) สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 

รายนามผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพแอปพลิเคชัน (ด้านเนื้อหา) 
1.อาจารย์พีระวิศว์ พูลเขตรวิทย์ ประธานสาขาวิชาภาษาไทย คณะคณะ

มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏกาญจนบุรี 

2.นางสาวรุ้งจินดา เอ็นทู้ ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  โรงเรียน
สมนึกวิทิศวรการ สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 

3.ว่าที่ร้อยตรี อดิศักดิ์ นำระนะ ครูชำนาญการ โรงเรียนบ้านบึง (สันติมโน
ประชาสรรค์) สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 
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รายนามผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้องของเครื่องมือ ( Index of Item 
Objective Congruence : IOC) เครื่องมือที่ประเมิน ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้  แบบ
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชัน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้ แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ และแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียน 
1. รองศาสตราจารย์ ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม อาจารย์ประจำภาควิชาพ้ืนฐานทาง

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. อาจารย์ ดร.มนธิรา  บุญญวินิจ อาจารย์ประจำภาควิชาเทคโนโลยี
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

3. นางหทัยรัตน์ ขาวอ่อน ผู้อำนวยการชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนบ้านโป่งเจ็ด สำนักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี 
เขต 1  
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ภาคผนวก ข  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

- แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือใช้สอบถามผู้เชี่ยวชาญ 
- แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ     

KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

- แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิค
การสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่าน
เชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
  - แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 - แบบประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิ เคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ        
KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ  
- แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับ

ใจความ 
- แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อจัดการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง
การอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

 

ชื่องานวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ผู้วิจัย    นางสาวกานต์พิชชา มะโน  
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพ่ือประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
 

คำชี้แจง แบบสัมภาษณ์นี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งแบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ  
ส่วนที่ 2 ข้อคำถาม สำหรับสัมภาษณ์ด้านการออกแบบ  
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
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ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ชื่อ - สกุล.............................................................................................................................  
2. ตำแหน่ง...................................................................................................................... .........  
3. วุฒิการศึกษา................................................................................................................. .......  
4. ประสบการณ์ในการทำงานที่เกี่ยวข้อง.................................................................................  
5. สังกัดหน่วยงาน....................................................................................................................  

 
ส่วนที่ 2 ข้อคำถาม สำหรับสัมภาษณ์ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

1. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
องค์ประกอบของแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาอย่างไรบ้าง? 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................. ............... 
................................................................................................................... .............................................
............................................................................................................................. ................................... 
 2. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การออกแบบอย่างไร เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากท่ีสุด? 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................... ............................. 
..................................................................................................... ...........................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 3. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การออกแบบอย่างไร เพ่ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนมากที่สุด? 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................. ...............................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 

4. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การจัดเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และมีความ
เหมาะสมกับผู้เรียน? 
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.......................................................................... ......................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................................................................................... ..........................

......................................................................................................... ....................................................... 
5. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS มีข้อควร

ระวังในการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างไรบ้าง? 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................ .... 
 6. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
เครื่องมือใดเพ่ิมเติมอีกบ้าง? 
................................................................................................................................................ ................
................................................................................................................... ............................................. 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  
 7. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ที่
เหมาะสมกับ    เรื่อง การอ่านจับใจความ ควรมีลักษณะอย่างไร? 

7.1 ด้านปริมาณเนื้อหา 
............................................................................................................................. ...................................
...................................................................................... .......................................................................... 

7.2 ด้านสี รูปแบบ และขนาดตัวอักษร 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
  7.3 ด้านกราฟิก และภาพประกอบต่างๆ 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
   

7.4 ด้านเสียง 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................. ...................................................................................................  
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  7.5 ด้านเทคนิคการนำเสนอ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
 
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
................................................................................................................................................ ................
................................................................................................................... ............................................. 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
 

ลงชื่อ........................................................... 
(.............................................................) 

วันที่...................................................... ...... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห์ข้อมูลในการสัมภาษณ์ 
นางสาวกานต์พิชชา มะโน 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทางภาษาไทย 

 

ชื่องานวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ผู้วิจัย    นางสาวกานต์พิชชา มะโน  
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพ่ือประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน เพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
 
คำชี้แจง แบบสัมภาษณ์นี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งแบ่ง

ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ  
ส่วนที่ 2 ข้อคำถาม สำหรับสัมภาษณ์ด้านเนื้อหาทางภาษาไทย 
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  
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ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ชื่อ - สกุล.............................................................................................................................  
2. ตำแหน่ง...................................................................................................................... .........  
3. วุฒิการศึกษา........................................................................................................................  
4. ประสบการณ์ในการทำงานที่เกี่ยวข้อง.................................................................................  
5. สังกัดหน่วยงาน....................................................................................................................  

 
ส่วนที่ 2 ข้อคำถาม สำหรับสัมภาษณ์ด้านเนื้อหาทางภาษาไทย 

1. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การจัดลำดับเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้? 
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................................. .............................. 
.................................................................................................... ............................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 2. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การจัดลำดับเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้มีความเหมาะสม และสอดคล้องกับผู้เรียน? 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................. ...................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 3. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การออกแบบอย่างไร เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากท่ีสุด? 
..................................................................................................................... ...........................................
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 

4. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การออกแบบอย่างไร เพ่ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนมากที่สุด? 
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................................................................................................. ...............................................................

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ................................... 
5. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ในด้าน

เครื่องมือที่ใช้ในการวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ควรมีลักษณะอย่างไร? 
..................................................................... ...........................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................. ...............................
.................................................................................................... ............................................................ 
 6. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การวัดและประเมินผลของผู้เรียนในรูปแบบใด? 
............................................................................. ...................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
......................................................................................................................................... .......................
............................................................................................................ .................................................... 
 7. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควร
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนหรือไม่ และถ้าเห็นว่า สมควรมีแบบฝึกหัดระหว่างเรียนนั้นควรเป็นรูปแบบใด 
จำนวนเท่าไรจึงเหมาะสม? 
........................................................................................................................................... .....................
.............................................................................................................. .................................................. 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  
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ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
........................................................................................... .....................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
....................................................................................................................................................... .........
.......................................................................................................................... ...................................... 
 

ลงชื่อ........................................................... 
(.............................................................) 

วันที่............................................................ 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห์ข้อมูลในการสัมภาษณ์ 
นางสาวกานต์พิชชา มะโน 
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แผนการจัดการเรียนรู้  
โดยการประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนแบบ KWL Plus  

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
เรื่อง การอ่านจับใจความ นิทานกระต่ายตื่นตูม     เวลา 2 ช่ัวโมง   
ผู้สอน นางสาวกานต์พิชชา มะโน                
 

มาตรฐานการเรียนรู้  

ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหา และสร้าง
วิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน  

ตัวช้ีวัด  
ท 1.1 ป.3/3 ตั้งคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน  
ท 1.1 ป.3/5 สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
นักเรียนมีความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ และเขียนสื่อความได้ 
  

สาระสำคัญ  
การอ่านจับใจความนิทาน ผู้อ่านต้องพิจารณาส่วนประกอบของบทอ่านที่เป็น เรื่องเล่าสืบ

ต่อๆกันมา อาจเป็นเรื่องที่ อิงความจริงหรือเรื่องที่แต่งขึ้นได้อย่างละเอียดถี่ถ้วน เพ่ือ แยกแยะ
รายละเอียดของเรื่อง โดยใช้ความคิดอย่างรอบคอบและวิจารณญาณอย่างลึกซึ้งในการ ประเมิน
คุณค่าของเรื่องที่อ่าน ตลอดจนนำข้อคิด คติสอนใจที่สอดแทรกไว้ในนิทานมาใช้ในการ ตัดสินใจ
แก้ปัญหาในการดำเนินชีวิต  

 
สาระการเรียนรู้ 
 1.  นิทาน เรื่อง “กระต่ายตื่นตูม”  

2.  การอ่านนิทาน  
3. การอ่านจับใจความประกอบด้วยการบอกรายละเอียดของนิทาน บอกความสัมพันธ์ของ

นิทาน บอกจุดมุ่งหมายของผู้เขียน และนำข้อคิดจากนิทาน ที่อ่านไปใช้ในการดำเนินชีวิต 
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด  
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
1. KWL Plus – chart เรื่องกระต่ายตื่นตูม 
2. แบบทดสอบหลังเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้   
กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

1.การเตรียมความพร้อมและให้
ความรู้พื้นฐานด้านการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
บทความโดยประยุกต์ใช้เทคนิค
การสอนแบบ KWL Plus 

1. ชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้
ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้ 
จะฝึกการอ่านนิทานโดย
ต้องการให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านเชิงวิเคราะห์และการคิด
วิเคราะห์ 
2.อธิบายการใช้แอปพลิเคชันใน
การเรียนบนอุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนขั้นตอนการเรียนรู้
ตามเทคนิคการสอนแบบ KWL 
Plus และการเขียนบันทึก
ตาราง KWL Plus – Chart 
4.ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 
กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

1. ซักถามความรู้เดิม เกี่ยวกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.ศึกษาคู่มือการใช้
แอปพลิเคชั่นในการเรียนบน
อุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
การปฏิบัติกิจกรรมและการ
เขียนบันทึกตาราง KWL Plus 
– Chart 
4.นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม 
กลุ่มละ 5 คน 

2. การจัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
จากการอ่าน 

1.ครูชี้แจงวิธีการใช้งาน ทดลอง
ใช้แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
นิทานเรื่อง “กระต่ายตื่นตูม 

1.นักเรียนศึกษาวิธีการใช้งาน
ทดลองใช้แอปพลิเคชั่นเพื่อ
การศึกษานิทานเรื่อง “กระต่าย
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
2.1 นำเข้าสู่บทเรียน 2.สนทนาเรื่อง “กระต่าย” 

และคิดภาพกระต่าย ลักษณะ
รูปร่างต่างๆ เพ่ือเชื่อโยงสู่
นิทานเรื่องกระต่ายตื่นตูม 

ตื่นตูม 
2.นักเรียนสนทนาเรื่อง 
“กระต่าย” และคิดภาพ
กระต่าย ลักษณะรูปร่างต่างๆ 

2.2 จัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความและการอ่านเชิง
วิเคราะห์ด้วยเทคนิค KWL Plus 
มี 5 ขั้นดังนี้  
ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน 
ขั้น K (What we Know)  
นักเรียนรู้อ่านไรบ้างจากเรื่องที่
อ่าน 

1.ครูให้นักเรียนบอกลักษณะ
นิสัยของกระต่าย ตามความ
เข้าใจ 
2.แจกใบงาน KWL Plus – 
Chart  
3.กระตุ้นให้นักเรียนคิดและ
ตอบคำถามสิ่งที่นักเรียนรู้แล้ว 
 

1.ร่วมกันระดมสมองสิ่งที่รู้แล้ว
เกี่ยวกับ “กระต่าย” 
2.บันทึกคำตอบที่ได้ลงใน
ตารางช่อง K  

ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการ
อ่าน 
ขั้น  W (What we want to 
Know) นักเรียนคิดคำตอบว่า
ต้องการรู้อะไรบ้างเก่ียวกับเรื่อง
ที่อ่าน   

1. ทบทวนการตั้งคำถามคิด
วิเคราะห์ 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกันคิด
และตั้งคำถามในสิ่งที่นักเรียน
ต้องการรู้เกี่ยวกับนิทานจะอ่าน 
3. บันทึกคำถามของนักเรียนลง
ในตาราง W  

1. ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
เรื่อง การตั้งคำถามคิดวิเคราะห์ 
2. ร่วมกันระดมสมองถึงสิ่งที่
ต้องการรู้เกี่ยวกับนิทานเรื่อง 
“กระต่ายตื่นตูม” 
3. บันทึกคำถามลงในตาราง W 
เป็นรายกลุ่ม 

ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน 
ขั้น L (What we have 
learned) 
นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับ
เรื่องท่ีอ่าน 

1. ให้นักเรียนเข้าใช้งานแอป
พลิเคชันเพื่อการศึกษาเรื่อง 
“กระต่ายตื่นตูม” 
2. กระตุ้นให้นักเรียนบอกสิ่งที่
ได้เรียนรู้แล้วหลังจากการอ่าน
นิทานเรื่อง “กระต่ายตื่นตูม” 
3. บันทึกสิ่งนักเรียนได้เรียนรู้
แล้วลงในตารางช่อง L  

1.เข้าใช้งานแอปพลิเคชั่นเพื่อ
การศึกษาเรื่อง “กระต่ายตื่น
ตูม” 
2. ร่วมกันระดมสมองในสิ่งที่ได้
เรียนรู้แล้วหลังการอ่านใน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
เรื่อง “กระต่ายตื่นตูม” 
3. บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้
แล้วลงในตาราง L เป็นรายกลุ่ม 

ขั้นที่ 4 การเขียนแผนผัง
ความคิด 

1.ทบทวนวิธีการเขียนแผนผัง
ความคิดเพ่ือสื่อความหมายจาก

1. ตอบคำถามครูและร่วมแสดง
ความคิดเห็นในการวาดภาพที่มี
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
(Mind Map) เรื่องราวที่ได้อ่าน 

2. กระตุ้นให้นักเรียนร่วมแสดง
ความคิดเห็นในวิธีการเขียน
แผนผังความคิดจากการอ่าน
นิทานเรื่อง“กระต่ายตื่นตูม” 
3. ครูให้นักเรียนนำแผนผัง
ความคิดไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet 

รายละเอียดและสอดคล้องกับ
นิทานเรื่อง “กระต่ายตื่นตูม” 
2. วาดภาพจากการอ่านนิทาน
เรื่อง “กระต่ายตื่นตูม” เป็น
รายกลุ่ม 
3. นักเรียนนำแผนผังความคิด
ไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet 

ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการ
อ่าน (Summarizing) 

1. ทบทวนความรู้จากเรื่องการ
เขียนสรุปเรื่องราวจากการอ่าน
ให้กับนักเรียน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกัน
สรุปนิทานเรื่อง“กระต่ายตื่น
ตูม” 

 1. ร่วมกันระดมสมองสรุป
เรื่องราวที่อ่าน 
2. นำเสนอการเขียนแผนผัง
ความคิดนิทานเรื่อง“กระต่าย
ตื่นตูม” และสรุปเรื่องราวจาก
การเขียนแผนผังความคิด 

3. การวัดและประเมินผล 1.สังเกตการร่วมกิจกรรมของ
นักเรียน 
2.ตรวจผลงานของนักเรียนและ
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 
3.ครูชี้แจงการทำแบบทดสอบ
หลังเรียนจำนวน 5 ข้อ จาก
แอปพลิเคชั่น Plickers. และ
แจก Plicker Card. 

1.ร่วมกันฝึกปฏิบัติกิจกรรม
ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
2.ส่งตาราง KWL – Chart ที่
บันทึกคำตอบไว้เรียบร้อยแล้ว 
3. ทำแบบทดสอบรายบุคคล 

สื่อการเรียนรู้ 
 1. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
 2. ใบงาน ตาราง KWL Plus - Chart 
 3. แอปพลิเคชั่น Plickers 
 4. แอปพลิเคชั่น Padlet 
 
การประเมินผล 

1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ 
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2. แบบบันทึกคะแนนชิ้นงาน KWL Plus – Chart   
3. ตรวจ KWL Plus – chart เรือ่งกระต่ายตื่นตูม 
4. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 

Rubrics การให้คะแนนชิ้นงาน KWL Plus - Chart จากนิทานที่กำหนด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
การเขียนคำตอบลง
ในตาราง KWL 
Plus - Chart 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้
ครบถ้วน 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนน้อย 

บันทึกคำตอบได้
ไม่ครบทุก
รายการและไม่
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านไม่ได้ 

การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดและ
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดแต่ไม่
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายแต่
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

แผนผังความคิด
ไม่สื่อความหมาย
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

การสรุปใจความ
สำคัญ 
(Summarizing) 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน 
เรียงลำดับ
ความคิดต่อเนื่อง
ชัดเจน มีความ
สมบูรณ์ด้วย
สำนวนภาษาของ
ตนเองและสื่อ
ความหมายได้ 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน แต่
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องใช้ภาษา
เดิมของเรื่อง ที่
อ่านและสื่อ
ความหมายได้ 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องชัดเจนยัง
ใช้ภาษาเดิมของ
เรื่อง ที่อ่าน 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญไม่
ครอบคลุมไม่
ถูกต้องและ
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องหรือ
คัดลอกจาก
ข้อความเดิมของ
เรื่องท่ีอ่าน 
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เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 คะแนน 10 – 12  คะแนน อยู่ในระดับ ดีมาก 

คะแนน 7– 9   คะแนน อยู่ในระดับ ดี 
คะแนน 4 – 6   คะแนน อยู่ในระดับ พอใช้ 
คะแนน 1 – 3    คะแนน อยู่ในระดับ ปรับปรุง 
 
 
 

       ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 
(...............................................) 

  



  124 

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................... ................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................... ...................... 
............................................................................................................ .................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
 
 ปัญหา/อุปสรรค   
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
..................................................................... ...........................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................ ................................ 
.................................................................................................. .............................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 
     ลงชื่อ ............................................................. ผู้สอน 
                          (นางสาวกานต์พิชชา มะโน) 
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ใบงาน 
ตาราง KWL Plus – Chart  เรื่องกระต่ายตื่นตูม 

ชื่อกลุ่ม.........................................................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ..................... 
ชื่อสมาชิก 1.........................................................................................เลขที่........................  

    2..........................................................................................เลขที่.......................  
    3..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    4..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    5..........................................................................................เลขที่.......................  

K 

รู้อะไรบ้างเกี่ยว 

เรื่อง กระต่ายตื่นตูม 

W 

ต้องการรู้อะไรอีกบ้างเกี่ยวกับ 

เรื่อง กระต่ายตื่นตูม 

L 

อ่านเรื่องกระต่ายตื่นตูม 

แล้วรู้อะไรบ้าง 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 
....................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

.......................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 
 

สรุปใจความสำคัญจากเรื่อง กระต่ายตื่นตูม 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 
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การเขียนแผนผังความคิด(Mind Map)  
จากการอ่านนิทานเรื่อง กระต่ายตื่นตูม 

 

 

 

 

 

 
 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
  

กระต่ายต่ืนตูม 

ลักษณะรูปร่างของกระต่าย 

....................................................................

....................................................................

...................................................

...... 

อาหารของกระต่าย 

......................................................

......................................................

......................................................

.. 

มีนิทานเรื่องอะไรบ้างเกี่ยวกับ
กระต่าย 

.............................................................................

.............................................................................

.......................................................................... 

ลักษณะนิสัยของ
กระต่าย 

....................................................

....................................................

.................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้  
โดยการประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนแบบ KWL Plus  

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
เรื่อง การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ เรื่องสั้น กาน้ำชาสอนใจ  เวลา 2 ชั่วโมง   
ผู้สอน นางสาวกานต์พิชชา มะโน                
 

มาตรฐานการเรียนรู้  

ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหา และสร้าง
วิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน  

ตัวช้ีวัด  
ท 1.1 ป.3/3 ตั้งคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน  
ท 1.1 ป.3/5 สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
นักเรียนมีความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ และเขียนสื่อความได้ 
 

สาระสำคัญ  
การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์เรื่องสั้น ผู้อ่านต้องพิจารณาเหตุการณ์ในเรื่อง 

การดำเนินเรื่อง อาจเป็นเรื่องที่มีระยะเวลาตั้งแต่ต้นจนจบเรื่องไม่นานนัก สามารถให้อารมณ์ได้
เช่นเดียวกับนวนิยาย เพ่ือ แยกแยะรายละเอียดของเรื่อง โดยใช้ความคิดอย่างรอบคอบและ
วิจารณญาณอย่างลึกซึ้งในการ ประเมินคุณค่าของเรื่องที่ อ่าน ตลอดจนนำข้อคิด คติสอนใจที่
สอดแทรกไว้ในเรื่องสั้นใช้ในการ ตัดสินใจแก้ปัญหาในการดำเนินชีวิต  

 
สาระการเรียนรู้ 
 1.  เรื่องสั้น “กาน้ำชาสอนใจ” 

2.  การอ่านเรื่องสั้น 
3. การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ ประกอบด้วยการบอกรายละเอียดของเรื่อง

สั้น บอกความสัมพันธ์ของเรื่องสั้น บอกจุดมุ่งหมายของผู้เขียน และนำข้อคิดจากเรื่องสั้น ที่อ่านไปใช้
ในการดำเนินชีวิต  
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
4. ความสามารถในการสื่อสาร 
5. ความสามารถในการคิด  
6. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
5. ความสามารถในการสื่อสาร 
6. ความสามารถในการคิด 
7. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
8. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
1.  KWL Plus – chart เรื่องสั้นกาน้ำชาสอนใจ 
2.  แบบฝึกหัดหลังเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้   

กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
1.การเตรียมความพร้อมและให้
ความรู้พื้นฐานด้านการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
บทความโดยประยุกต์ใช้เทคนิค
การสอนแบบ KWL Plus 

1. ชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้
ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้ 
จะฝึกการอ่านเรื่องสั้นโดย
ต้องการให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ 
2.อธิบายการใช้แอปพลิเคชันใน
การเรียนบนอุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนขั้นตอนการเรียนรู้
ตามเทคนิคการสอนแบบ KWL 
Plus และการเขียนบันทึก
ตาราง KWL Plus – Chart 
4.ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 
กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

1. ซักถามความรู้เดิม เกี่ยวกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.ศึกษาคู่มือการใช้
แอปพลิเคชั่นในการเรียนบน
อุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
การปฏิบัติกิจกรรมและการ
เขียนบันทึกตาราง KWL Plus 
– Chart 
4.นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม 
กลุ่มละ 5 คน 

2. การจัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
จากการอ่าน 
2.1 นำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูให้นักเรียนใช้อุปกรณ์
พกพาแล้วนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 

1.นักเรียนนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
2.นักเรียนศึกษาวิธีการใช้งาน
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
2.ครูชี้แจงวิธีการใช้งาน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
นิทานเรื่อง “กาน้ำชาสอนใจ” 
3.สนทนาเรื่อง “กาน้ำชา
สอนใจ” และคิดภาพกาน้ำชา 
ลักษณะรูปร่างต่างๆ เพื่อเชื่อ
โยงสู่เรื่องกาน้ำชาสอนใจ 

แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
นิทานเรื่อง “กาน้ำชาสอนใจ” 
3.นักเรียนสนทนาเรื่อง “กาน้ำ
ชาสอนใจ” และคดิภาพกาน้ำ
ชา ลักษณะรูปร่างต่างๆ  

2.2 จัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความและการอ่านเชิง
วิเคราะห์ด้วยเทคนิค KWL Plus 
มี 5 ขั้นดังนี้  
ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน 
ขั้น K (What we Know)  
นักเรียนรู้อ่านไรบ้างจากเรื่องที่
อ่าน 

1.ครูให้นักเรียนบอกลักษณะ
นิสัยของเจ้าของกาน้ำชา ตาม
ความเข้าใจ 
2.แจกใบงาน KWL Plus – 
Chart  
3.กระตุ้นให้นักเรียนคิดและ
ตอบคำถามสิ่งที่นักเรียนรู้แล้ว 
 

1.ร่วมกันระดมสมองสิ่งที่รู้แล้ว
เกี่ยวกับ “กาน้ำชา” 
2.บันทึกคำตอบที่ได้ลงใน
ตารางช่อง K  

ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการ
อ่าน 
ขั้น  W (What we want to 
Know) นักเรียนคิดคำตอบว่า
ต้องการรู้อะไรบ้างเก่ียวกับเรื่อง
ที่อ่าน   

1. ทบทวนการตั้งคำถามคิด
วิเคราะห์ 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกันคิด
และตั้งคำถามในสิ่งที่นักเรียน
ต้องการรู้เกี่ยวกับเรื่องสั้นจะ
อ่าน 
3. บันทึกคำถามของนักเรียนลง
ในตาราง W  

1. ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
เรื่อง การตั้งคำถามคิดวิเคราะห์ 
2. ร่วมกันระดมสมองถึงสิ่งที่
ต้องการรู้เกี่ยวกับนิทานเรื่อง 
“กาน้ำชาสอนใจ” 
3. บันทึกคำถามลงในตาราง W 
เป็นรายกลุ่ม 

ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน 
ขั้น L (What we have 
learned) 
นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับ
เรื่องท่ีอ่าน 

1. ให้นักเรียนเข้าใช้งานแอป
พลิเคชันเพื่อการศึกษาเรื่อง 
“กาน้ำชาสอนใจ” 
2. กระตุ้นให้นักเรียนบอกสิ่งที่
ได้เรียนรู้แล้วหลังจากการอ่าน
เรื่องสัน้ “กาน้ำชาสอนใจ” 
3. บันทึกสิ่งนักเรียนได้เรียนรู้

1.เข้าใช้งานแอปพลิเคชั่นเพื่อ
การศึกษาเรื่อง “กาน้ำชา
สอนใจ” 
2. ร่วมกันระดมสมองในสิ่งที่ได้
เรียนรู้แล้วหลังการอ่านใน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
เรื่อง “กาน้ำชาสอนใจ” 
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
แล้วลงในตารางช่อง L  3. บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้

แล้วลงในตาราง L เป็นรายกลุ่ม  
ขั้นที่ 4 การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

1.ทบทวนวิธีการเขียนแผนผัง
ความคิดเพ่ือสื่อความหมายจาก
เรื่องราวที่ได้อ่าน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนร่วมแสดง
ความคิดเห็นในวิธีการเขียน
แผนผังความคิดจากการอ่าน
เรื่อง“กาน้ำชาสอนใจ” 
3. ครูให้นักเรียนนำแผนผัง
ความคิดไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet 

1. ตอบคำถามครูและร่วมแสดง
ความคิดเห็นในการวาดภาพที่มี
รายละเอียดและสอดคล้องกับ
เรื่อง “กาน้ำชาสอนใจ” 
2. เขียนแผนผังความคิดจาก
การอ่านนิทานเรื่อง “กาน้ำชา
สอนใจ” เป็นรายกลุ่ม 
3. นักเรียนนำแผนผังความคิด
ไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet  

ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการ
อ่าน (Summarizing) 

1. ทบทวนความรู้จากเรื่องการ
เขียนสรุปเรื่องราวจากการอ่าน
ให้กับนักเรียน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกัน
สรุป เรื่อง“กาน้ำชาสอนใจ” 

 1. ร่วมกันระดมสมองสรุป
เรื่องราวที่อ่าน 
2. นำเสนอการเขียนแผนผัง
ความคิดเรื่อง“กาน้ำชา
สอนใจ”  

3. การวัดและประเมินผล 1.สังเกตการร่วมกิจกรรมของ
นักเรียน 
2.ตรวจผลงานของนักเรียนและ
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 
3.ครูชี้แจงการทำแบบทดสอบ
หลังเรียนจำนวน 5 ข้อ จาก
แอปพลิเคชัน  

1.ร่วมกันฝึกปฏิบัติกิจกรรม
ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
2.ส่งตาราง KWL – Chart ที่
บันทึกคำตอบไว้เรียบร้อยแล้ว 
3. ทำแบบทดสอบรายบุคคล 

 
สื่อการเรียนรู้ 
 1. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
 2. ใบงาน ตาราง KWL Plus - Chart 
 3. แอปพลิเคชั่น Kahoot 
 4. แอปพลิเคชั่น Padlet 
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การประเมินผล 
1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ 
2. แบบบันทึกคะแนนชิ้นงาน KWL Plus – Chart   
3. ตรวจ KWL Plus – chart เรื่องสั้นกาน้ำชาสอนใจ 
4. ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 

 
Rubrics การให้คะแนนชิ้นงาน KWL Plus - Chart จากเรื่องสั้นที่กำหนด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
การเขียนคำตอบลง
ในตาราง KWL 
Plus - Chart 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้
ครบถ้วน 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนน้อย 

บันทึกคำตอบได้
ไม่ครบทุก
รายการและไม่
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านไม่ได้ 

การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดและ
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดแต่ไม่
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายแต่
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

แผนผังความคิด
ไม่สื่อความหมาย
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

การสรุปใจความ
สำคัญ 
(Summarizing) 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน 
เรียงลำดับ
ความคิดต่อเนื่อง
ชัดเจน มีความ
สมบูรณ์ด้วย
สำนวนภาษาของ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน แต่
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องใช้ภาษา
เดิมของเรื่อง ที่
อ่านและสื่อ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องชัดเจนยัง
ใช้ภาษาเดิมของ
เรื่อง ที่อ่าน 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญไม่
ครอบคลุมไม่
ถูกต้องและ
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องหรือ
คัดลอกจาก
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
ตนเองและสื่อ
ความหมายได้ 

ความหมายได้ ข้อความเดิมของ
เรื่องท่ีอ่าน 

 
เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 คะแนน 10 – 12  คะแนน อยู่ในระดับ ดีมาก 

คะแนน 7– 9   คะแนน อยู่ในระดับ ดี 
คะแนน 4 – 6   คะแนน อยู่ในระดับ พอใช้ 
คะแนน 1 – 3    คะแนน อยู่ในระดับ ปรับปรุง 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................... ............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................... ................................. 
 
 ปัญหา/อุปสรรค   
............................................................................... ................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
 
 
 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.................................................................................................. .............................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................................................. ... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 
     ลงชื่อ ............................................................. ผู้สอน 
                          (นางสาวกานต์พิชชา มะโน) 
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ใบงาน 
ตาราง KWL Plus – Chart  เรื่องกาน้ำชาสอนใจ 

ชื่อกลุ่ม.........................................................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ..................... 
ชื่อสมาชิก 1.........................................................................................เลขที่........................  

    2..........................................................................................เลขที่.......................  
    3..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    4..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    5..........................................................................................เลขที่.......................  

K 
รู้อะไรบ้างเกี่ยว 

เรื่อง กาน้ำชาสอนใจ 

W 
ต้องการรู้อะไรอีกบ้างเกี่ยวกับ 

เรื่อง กาน้ำชาสอนใจ 

L 
อ่านเรื่องกาน้ำชาสอนใจ 

แล้วรู้อะไรบ้าง 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
...................................... 
....................................... 

 .......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 
 

สรุปใจความสำคัญจากเรื่อง กาน้ำชาสอนใจ 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
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การเขียนแผนผังความคิด(Mind Map)  
จากการอ่านนิทานเรื่อง กาน้ำชาสอนใจ 

 

 

 

 

 
 

          
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
  

กาน ้าชาสอนใจ 

ลักษณะรูปร่างของกาน้ำ
ชา 

.... ... ... .. ........................................................

......................................................

...................................................... 
 

ลักษณะนิสัยของเจ้าของ
กาน้ำชา 

.... ... ... .. ..................................................................

.................................................................

............................................................... 
 

ประโยชน์ของกาน้ำ
ชา 

.... ... ... .. ...............................................

..............................................

..............................................

......................... 
 

ถ้าฝากาน้ำชาแตกจะทำอย่างไร 

.... ... ... .. ......................................................

....................................................

....................................................

...... 
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แผนการจัดการเรียนรู้  
โดยการประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนแบบ KWL Plus  

 

กลุ่มสาระการเรียนรู ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
เรื่อง การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ บทความป่าชายเลน   เวลา 2 ช่ัวโมง   
ผู้สอน นางสาวกานต์พิชชา มะโน                
 
มาตรฐานการเรียนรู้  

ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู และความคิดไปใช้ตัดสินใจแก ปัญหา และสร้าง
วิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน  

 
ตัวช้ีวัด  

ท 1.1 ป.3/3 ตั้งคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน  
ท 1.1 ป.3/5 สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
นักเรียนมีความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ และเขียนสื่อความได้ 
 

สาระสำคัญ  
การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์บทความ ผู้อ่านต้องพิจารณาบทความท่ีมุ่งเสนอการ
วิเคราะห์เหตุการณ์ใด ๆ โดยเน้นประเด็นสำคัญของเรื่อง มีข้อเสนอที่ว่าสิ่งที่เกิดขณะนั้นจะนำไปสู่
เหตุการณ์อะไรในอนาคตได้บ้าง ซึ่งการวิเคราะห์จะต้องมีความสมเหตุสมผลในการเขียน นอกจากนั้น
อาจสรุปเป็นแนวคิดแก่ผู้อ่านก็ได้ เพ่ือ แยกแยะรายละเอียดของเรื่อง โดยใช้ความคิดอย่างรอบคอบ
และวิจารณญาณอย่างลึกซ้ึงในการ ประเมินคุณค่าของเรื่องที่อ่าน ตลอดจนนำข้อคิด คติสอนใจที่
สอดแทรกไว้ในบทความใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหาในการดำเนินชีวิต  
 
สาระการเรียนรู้ 
 1.  บทความเรื่อง “ป่าชายเลน” 

2.  การอ่านบทความ 
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3. การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ ประกอบด้วยการบอกรายละเอียดของ
บทความ บอกความสัมพันธ์ของบทความ บอกจุดมุ่งหมายของผู้เขียน และนำข้อคิดจากบทความ ที่
อ่านไปใช้ในการดำเนินชีวิต  
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด  
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
1. KWL Plus – chart บทความเรื่อง “ป่าชายเลน” 
2. แบบฝึกหัดหลังเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้   

กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
1.การเตรียมความพร้อมและให้
ความรู้พื้นฐานด้านการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
บทความโดยประยุกต์ใช้เทคนิค
การสอนแบบ KWL Plus 

1. ชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้
ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้ 
จะฝึกการอ่านบทความโดย
ต้องการให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ 
2.อธิบายการใช้แอปพลิเคชันใน
การเรียนบนอุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนขั้นตอนการเรียนรู้
ตามเทคนิคการสอนแบบ KWL 
Plus และการเขียนบันทึก
ตาราง KWL Plus – Chart 
4.ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 
กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

1. ซักถามความรู้เดิม เกี่ยวกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.ศึกษาคู่มือการใช้
แอปพลิเคชั่นในการเรียนบน
อุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
การปฏิบัติกิจกรรมและการ
เขียนบันทึกตาราง KWL Plus 
– Chart 
4.นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม 
กลุ่มละ 5 คน 

2. การจัดกิจกรรมการอ่านจับ 1.ครูให้นักเรียนใช้อุปกรณ์ 1.นักเรียนนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
จากการอ่าน 
2.1 นำเข้าสู่บทเรียน 

พกพาแล้วนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
2.ครูชี้แจงวิธีการใช้งาน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
บทความเรื่อง “ป่าชายเลน” 
3.สนทนาบทความเรื่อง “ป่า
ชายเลน”และคิดภาพป่าชาย
เลน ลักษณะรูปร่างต่างๆ เพ่ือ
เชื่อโยงสู่บทความเรื่อง “ป่า
ชายเลน” 

Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
2.นักเรียนศึกษาวิธีการใช้งาน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
บทความเรื่อง “ป่าชายเลน” 
3.นักเรียนสนทนาบทความ
เรื่อง “ป่าชายเลน” และคิด
ภาพป่าชายเลน ลักษณะรูปร่าง
ต่างๆ  

2.2 จัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความและการอ่านเชิง
วิเคราะห์ด้วยเทคนิค KWL Plus 
มี 5 ขั้นดังนี้  
ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน 
ขั้น K (What we Know)  
นักเรียนรู้อ่านไรบ้างจากเรื่องที่
อ่าน 

1.ครูให้นักเรียนบอกลักษณะ
ของ ป่าชายเลนตามความ
เข้าใจ 
2.แจกใบงาน KWL Plus – 
Chart  
3.กระตุ้นให้นักเรียนคิดและ
ตอบคำถามสิ่งที่นักเรียนรู้แล้ว 
 

1.ร่วมกันระดมสมองสิ่งที่รู้แล้ว
เกี่ยวกับ “ป่าชายเลน” 
2.บันทึกคำตอบที่ได้ลงใน
ตารางช่อง K  

ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการ
อ่าน 
ขั้น  W (What we want to 
Know) นักเรียนคิดคำตอบว่า
ต้องการรู้อะไรบ้างเก่ียวกับเรื่อง
ที่อ่าน   

1. ทบทวนการตั้งคำถามคิด
วิเคราะห์ 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกันคิด
และตั้งคำถามในสิ่งที่นักเรียน
ต้องการรู้เกี่ยวกับบทความจะ
อ่าน 
3. บันทึกคำถามของนักเรียนลง
ในตาราง W  

1. ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
เรื่อง การตั้งคำถามคิดวิเคราะห์ 
2. ร่วมกันระดมสมองถึงสิ่งที่
ต้องการรู้เกี่ยวกับบทความป่า
ชายเลน  
3. บันทึกคำถามลงในตาราง W 
เป็นรายกลุ่ม 

ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน 
ขั้น L (What we have 
learned) 

1. ให้นักเรียนเข้าใช้งานแอป
พลิเคชันเพื่อการศึกษาเรื่อง 
“ป่าชายเลน” 

1.เข้าใช้งานแอปพลิเคชั่นเพื่อ
การศึกษาเรื่อง “ป่าชายเลน” 
2. ร่วมกันระดมสมองในสิ่งที่ได้
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับ
เรื่องท่ีอ่าน 

2. กระตุ้นให้นักเรียนบอกสิ่งที่
ได้เรียนรู้แล้วหลังจากการอ่าน
เรื่อง “ป่าชายเลน” 
3. บันทึกสิ่งนักเรียนได้เรียนรู้
แล้วลงในตารางช่อง L  

เรียนรู้แล้วหลังการอ่านใน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
เรื่อง “ป่าชายเลน” 
3. บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้
แล้วลงในตาราง L เป็นรายกลุ่ม  

ขั้นที่ 4 การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

1.ทบทวนวิธีการเขียนแผนผัง
ความคิดเพ่ือสื่อความหมายจาก
เรื่องราวที่ได้อ่าน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนร่วมแสดง
ความคิดเห็นในวิธีการเขียน
แผนผังความคิดจากการอ่าน
เรื่อง “ป่าชายเลน” 
ครูให้นักเรียนนำแผนผัง
ความคิดไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet 

1. ตอบคำถามครูและร่วมแสดง
ความคิดเห็นในการวาดภาพที่มี
รายละเอียดและสอดคล้องกับ
เรื่อง “ป่าชายเลน” 
2. เขียนแผนผังความคิดจาก
การอ่านเรื่อง “ป่าชายเลน” 
เป็นรายกลุ่ม 
นักเรียนนำแผนผังความคิดไป
โพสต์นำเสนอในแอปพลิเคชั่น 
Padlet 

ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการ
อ่าน (Summarizing) 

1. ทบทวนความรู้จากเรื่องการ
เขียนสรุปเรื่องราวจากการอ่าน
ให้กับนักเรียน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกัน
สรุป เรื่อง “ป่าชายเลน” 

 1. ร่วมกันระดมสมองสรุป
เรื่องราวที่อ่าน 
2. นำเสนอการเขียนแผนผัง
ความคิดเรื่อง “ป่าชายเลน” 

3. การวัดและประเมินผล 1.สังเกตการร่วมกิจกรรมของ
นักเรียน 
2.ตรวจผลงานของนักเรียนและ
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 
3.ครูชี้แจงการทำแบบทดสอบ
หลังเรียนจำนวน 5 ข้อ จาก
แอปพลิเคชัน  

1.ร่วมกันฝึกปฏิบัติกิจกรรม
ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
2.ส่งตาราง KWL – Chart ที่
บันทึกคำตอบไว้เรียบร้อยแล้ว 
3. ทำแบบทดสอบรายบุคคล 

การประเมินผล 
1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ 
2. แบบบันทึกคะแนนชิ้นงาน KWL Plus – Chart   
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3. ตรวจ KWL Plus – chart เรื่องสั้นกาน้ำชาสอนใจ 
4. ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 

สื่อการเรียนรู้ 
 1. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
 2. ใบงาน ตาราง KWL Plus - Chart 
 3. แอปพลิเคชั่น Kahoot 
 4. แอปพลิเคชั่น Padlet 
 
Rubrics การให้คะแนนชิ้นงาน KWL Plus - Chart จากเรื่องสั้นที่กำหนด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
การเขียนคำตอบลง
ในตาราง KWL 
Plus - Chart 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้
ครบถ้วน 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนน้อย 

บันทึกคำตอบได้
ไม่ครบทุก
รายการและไม่
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านไม่ได้ 

การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดและ
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดแต่ไม่
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายแต่
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

แผนผังความคิด
ไม่สื่อความหมาย
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

การสรุปใจความ
สำคัญ 
(Summarizing) 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน 
เรียงลำดับ
ความคิดต่อเนื่อง
ชัดเจน มีความ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน แต่
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องใช้ภาษา

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องชัดเจนยัง

เขียนสรุปใจความ
สำคัญไม่
ครอบคลุมไม่
ถูกต้องและ
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
สมบูรณ์ด้วย
สำนวนภาษาของ
ตนเองและสื่อ
ความหมายได้ 

เดิมของเรื่อง ที่
อ่านและสื่อ
ความหมายได้ 

ใช้ภาษาเดิมของ
เรื่อง ที่อ่าน 

ต่อเนื่องหรือ
คัดลอกจาก
ข้อความเดิมของ
เรื่องท่ีอ่าน 

 
เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 คะแนน 10 – 12  คะแนน อยู่ในระดับ ดีมาก 

คะแนน 7– 9   คะแนน อยู่ในระดับ ดี 
คะแนน 4 – 6   คะแนน อยู่ในระดับ พอใช้ 
คะแนน 1 – 3    คะแนน อยู่ในระดับ ปรับปรุง 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................... ............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................... ................................. 
................................................................................................. ............................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................................................ .... 
 
 ปัญหา/อุปสรรค   
............................................................................................................ .................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 
     ลงชื่อ ............................................................. ผู้สอน 
                          (นางสาวกานต์พิชชา มะโน) 
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ใบงาน 
ตาราง KWL Plus – Chart  บทความเรื่อง “ป่าชายเลน” 

ชื่อกลุ่ม.........................................................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ..................... 
ชื่อสมาชิก 1.........................................................................................เลขที่........................  

    2..........................................................................................เลขที่......... .............. 
    3..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    4..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    5..........................................................................................เลขที่.......................  

K 
รู้อะไรบ้างเกี่ยว 

บทความเรื่อง ป่าชายเลน 

W 
ต้องการรู้อะไรอีกบ้างเกี่ยวกับ 

บทความเรื่อง ป่าชายเลน 

L 
อ่านบทความเรื่องป่าชาย

เลน 
แล้วรู้อะไรบ้าง 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

....................................... 

 .......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 
 

สรุปใจความสำคัญจากเรื่อง ป่าชายเลน 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
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การเขียนแผนผังความคิด(Mind Map)  
จากการอ่านบทความเรื่อง ป่าชายเลน 

 

 

 

 

 
 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
         
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้  

ป่าชายเลน 

ลักษณะของป่าชายเลน 
.... ... ... .. ...............................................................
............................................................. 
............................................................. 
............................................................. 
............................................................. 

 

สัตว์ท่ีพบในป่าชายเลน 
.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ...............................................................

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 
 

 

 

ต้นไม้ที่พบในป่าชายเลน 
.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ...............................................................

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 
 

 

 

ประโยชน์ของป่าชายเลน 
.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ...............................................................

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 
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โดยการประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนแบบ KWL Plus  
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย          ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก   เวลา 2 ช่ัวโมง   
ผู้สอน นางสาวกานต์พิชชา มะโน                
 
มาตรฐานการเรียนรู้  

ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหา และสร้าง
วิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 

  
ตัวช้ีวัด  

ท 1.1 ป.3/3 ตั้งคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน  
ท 1.1 ป.3/5 สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
นักเรียนมีความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ และเขียนสื่อความได้ 

 
สาระสำคัญ  

การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์บทร้อยกรอง ผู้อ่านต้องพิจารณาเหตุการณ์ใน
บทร้อยกรองถ้อยคำท่ีเรียบเรียงให้เป็นระเบียบตามบัญญัติแห่งฉันทลักษณ์โดยมีกำหนดข้อบังคับต่าง 
ๆ เพื่อให้เกิดความครึกครื้น และมีความไพเราะแตกต่างไปจากถ้อยคำธรรมดาในการอ่านบทร้อย
กรองนั้น เพ่ือแยกแยะรายละเอียดของบทร้อยกรอง โดยใช้ความคิดอย่างรอบคอบและวิจารณญาณ
อย่างลึกซึ้งในการ ประเมินคุณค่าของเรื่องที่อ่าน ตลอดจนนำข้อคิด คติสอนใจที่สอดแทรกไว้ในบท
ร้อยกรองใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหาในการดำเนินชีวิต  
สาระการเรียนรู้ 
 1.  บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 

2.  การอ่านบทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 
3. การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ ประกอบด้วยการบอกรายละเอียดของบท

ร้อยกรองบอกความสัมพันธ์ของบทร้อยกรองบอกจุดมุ่งหมายของผู้เขียน และนำข้อคิดจากบทร้อย
กรองที่อ่านไปใช้ในการดำเนินชีวิต  
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด  
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
1. KWL Plus – chart บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 
2. แบบฝึกหัดหลังเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้   

กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
1.การเตรียมความพร้อมและให้
ความรู้พื้นฐานด้านการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
บทความโดยประยุกต์ใช้เทคนิค
การสอนแบบ KWL Plus 

1. ชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้
ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้ 
จะฝึกการอ่านบทร้อยกรองโดย
ต้องการให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ 
2.อธิบายการใช้แอปพลิเคชันใน
การเรียนบนอุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนขั้นตอนการเรียนรู้
ตามเทคนิคการสอนแบบ KWL 
Plus และการเขียนบันทึก
ตาราง KWL Plus – Chart 
4.ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 
กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

1. ซักถามความรู้เดิม เกี่ยวกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.ศึกษาคู่มือการใช้
แอปพลิเคชั่นในการเรียนบน
อุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
การปฏิบัติกิจกรรมและการ
เขียนบันทึกตาราง KWL Plus 
– Chart 
4.นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม 
กลุ่มละ 5 คน 

2. การจัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
จากการอ่าน 
2.1 นำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูให้นักเรียนใช้อุปกรณ์
พกพาแล้วนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 

1.นักเรียนนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
2.นักเรียนศึกษาวิธีการใช้งาน
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
2.ครูชี้แจงวิธีการใช้งาน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา 
“บทร้อยกรองอาขยานบท
หลัก” 
3.สนทนา “บทร้อยกรอง
อาขยานบทหลัก” และคิดภาพ
บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 
ลักษณะรูปร่างต่างๆ เพื่อเชื่อ
โยงสู่บทร้อยกรองอาขยานบท
หลัก 

แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษาบท
ร้อยกรองอาขยานบทหลัก 
3.นักเรียนสนทนาบทร้อยกรอง
อาขยานบทหลักและคิดภาพ
บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 
ลักษณะรูปร่างต่างๆ   

2.2 จัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความและการอ่านเชิง
วิเคราะห์ด้วยเทคนิค KWL Plus 
มี 5 ขั้นดังนี้  
ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน 
ขั้น K (What we Know)  
นักเรียนรู้อ่านไรบ้างจากเรื่องที่
อ่าน 

1.ครูให้นักเรียนบอกลักษณะ
นิสัยของบทร้อยกรองอาขยาน
บทหลัก ตามความเข้าใจ 
2.แจกใบงาน KWL Plus – 
Chart  
3.กระตุ้นให้นักเรียนคิดและ
ตอบคำถามสิ่งที่นักเรียนรู้แล้ว 
 

1.ร่วมกันระดมสมองสิ่งที่รู้แล้ว
เกี่ยวกับ “บทร้อยกรอง
อาขยานบทหลัก” 
2.บันทึกคำตอบที่ได้ลงใน
ตารางช่อง K   

ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการ
อ่าน 
ขั้น  W (What we want to 
Know) นักเรียนคิดคำตอบว่า
ต้องการรู้อะไรบ้างเก่ียวกับเรื่อง
ที่อ่าน   

1. ทบทวนการตั้งคำถามคิด
วิเคราะห์ 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกันคิด
และตั้งคำถามในสิ่งที่นักเรียน
ต้องการรู้เกี่ยวกับบทร้อยกรอง
อาขยานบทหลักจะอ่าน 
3. บันทึกคำถามของนักเรียนลง
ในตาราง W  

1. ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
เรื่อง การตั้งคำถามคิดวิเคราะห์ 
2. ร่วมกันระดมสมองถึงสิ่งที่
ต้องการรู้เกี่ยวกับบทร้อยกรอง
อาขยานบทหลัก 
3. บันทึกคำถามลงในตาราง W 
เป็นรายกลุ่ม  

ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน 
ขั้น L (What we have 
learned) 
นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับ

1. ให้นักเรียนเข้าใช้งานแอป
พลิเคชันเพื่อการศึกษาเรื่อง บท
ร้อยกรองอาขยานบทหลัก 
2. กระตุ้นให้นักเรียนบอกสิ่งที่

1.เข้าใช้งานแอปพลิเคชั่นเพื่อ
การศึกษาเรื่อง “บทร้อยกรอง
อาขยานบทหลัก” 
2. ร่วมกันระดมสมองในสิ่งที่ได้
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
เรื่องท่ีอ่าน ได้เรียนรู้แล้วหลังจากการอ่าน

บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก  
3. บันทึกสิ่งนักเรียนได้เรียนรู้
แล้วลงในตารางช่อง L   

เรียนรู้แล้วหลังการอ่านใน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา
เรื่อง “บทร้อยกรองอาขยาน
บทหลัก”  
3. บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้
แล้วลงในตาราง L เป็นรายกลุ่ม   

ขั้นที่ 4 การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

1.ทบทวนวิธีการเขียนแผนผัง
ความคิดเพ่ือสื่อความหมายจาก
เรื่องราวที่ได้อ่าน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนร่วมแสดง
ความคิดเห็นในวิธีการเขียน
แผนผังความคิดจากการอ่าน
เรื่อง“บทร้อยกรองอาขยานบท
หลัก” 
3. ครูให้นักเรียนนำแผนผัง
ความคิดไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet 

1. ตอบคำถามครูและร่วมแสดง
ความคิดเห็นในการวาดภาพที่มี
รายละเอียดและสอดคล้องกับ
เรื่อง “บทร้อยกรองอาขยาน
บทหลัก” 
2. เขียนแผนผังความคิดจาก
การอ่าน “บทร้อยกรอง
อาขยานบทหลัก” เป็นรายกลุ่ม 
3. นักเรียนนำแผนผังความคิด
ไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet  

ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการ
อ่าน (Summarizing) 

1. ทบทวนความรู้จากเรื่องการ
เขียนสรุปเรื่องราวจากการอ่าน
ให้กับนักเรียน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกัน
สรุป เรื่อง“บทร้อยกรอง
อาขยานบทหลัก” 

 1. ร่วมกันระดมสมองสรุป
เรื่องราวที่อ่าน 
2. นำเสนอการเขียนแผนผัง
ความคิดเรื่อง“บทร้อยกรอง
อาขยานบทหลัก”  

3. การวัดและประเมินผล 1.สังเกตการร่วมกิจกรรมของ
นักเรียน 
2.ตรวจผลงานของนักเรียนและ
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 
3.ครูชี้แจงการทำแบบทดสอบ
หลังเรียนจำนวน 5 ข้อ จาก
แอปพลิเคชัน  

1.ร่วมกันฝึกปฏิบัติกิจกรรม
ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
2.ส่งตาราง KWL – Chart ที่
บันทึกคำตอบไว้เรียบร้อยแล้ว 
3. ทำแบบทดสอบรายบุคคล 
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การประเมินผล 

1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ 
2. แบบบันทึกคะแนนชิ้นงาน KWL Plus – Chart   
3. ตรวจ KWL Plus – chart บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 
4. ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 

สื่อการเรียนรู้ 
 1. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
 2. ใบงาน ตาราง KWL Plus - Chart 
 3. แอปพลิเคชั่น Kahoot 
 4. แอปพลิเคชั่น Padlet 
Rubrics การให้คะแนนชิ้นงาน KWL Plus - Chart จากเรื่องสั้นที่กำหนด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
การเขียนคำตอบลง
ในตาราง KWL 
Plus - Chart 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้
ครบถ้วน 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนน้อย 

บันทึกคำตอบได้
ไม่ครบทุก
รายการและไม่
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านไม่ได้ 

การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดและ
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดแต่ไม่
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายแต่
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

แผนผังความคิด
ไม่สื่อความหมาย
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

การสรุปใจความ
สำคัญ 
(Summarizing) 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน 
เรียงลำดับ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน แต่
เรียงลำดับ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่เรียงลำดับ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญไม่
ครอบคลุมไม่
ถูกต้องและ
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
ความคิดต่อเนื่อง
ชัดเจน มีความ
สมบูรณ์ด้วย
สำนวนภาษาของ
ตนเองและสื่อ
ความหมายได้ 

ความคิดไม่
ต่อเนื่องใช้ภาษา
เดิมของเรื่อง ที่
อ่านและสื่อ
ความหมายได้ 

ความคิดไม่
ต่อเนื่องชัดเจนยัง
ใช้ภาษาเดิมของ
เรื่อง ที่อ่าน 

เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องหรือ
คัดลอกจาก
ข้อความเดิมของ
เรื่องท่ีอ่าน 

 
เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 คะแนน 10 – 12  คะแนน อยู่ในระดับ ดีมาก 

คะแนน 7– 9   คะแนน อยู่ในระดับ ดี 
คะแนน 4 – 6   คะแนน อยู่ในระดับ พอใช้ 
คะแนน 1 – 3    คะแนน อยู่ในระดับ ปรับปรุง 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 ปัญหา/อุปสรรค   
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
..................................................................... ...........................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
 
 
 
     ลงชื่อ ............................................................. ผู้สอน 
                          (นางสาวกานต์พิชชา มะโน) 
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ใบงาน 
ตาราง KWL Plus – Chart  บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 

ชื่อกลุ่ม.........................................................ชั้นประถมศึกษาปีที่ ..................... 
ชื่อสมาชิก 1.........................................................................................เลขที่........................ 

    2..........................................................................................เลขที่....................... 
    3..........................................................................................เลขที่....................... 
    4..........................................................................................เลขที่....................... 
    5..........................................................................................เลขที่....................... 

K 
รู้อะไรบ้างเกี่ยว 

บทร้อยกรองอาขยานบท
หลัก 

W 
ต้องการรู้อะไรอีกบ้างเกี่ยวกับ 
บทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 

L 
อ่านบทร้อยกรองอาขยาน
บทหลัก แล้วรู้อะไรบ้าง 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

....................................... 

 .......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 
 

สรุปใจความสำคัญจากบทร้อยกรองอาขยานบทหลัก
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
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การเขียนแผนผังความคิด(Mind Map)  
จากการอ่านบทร้อยกรองอาขยานบทหลัก 

 

 

 

 

 
 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
        
         
 
  

บทร้อยกรอง
อาขยานบทหลกั 

บทร้อยกรอง”เด็กเอ๋ยเด็ก
น้อย” มีประโยชน์อย่างไร 

.... ... ... .. ...............................................................

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 
 

บทร้อยกรอง  
“วิชาหนาเจ้า” นำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างไร 

.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ..............................................................

............................................................

......................................................... 

............................................................ 

............................................................ 

บทร้อยกรอง “วิชาหนา
เจ้า” มปีระโยชน์อย่างไร 

.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ...............................................................

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 

............................................................. 
 

 

 

บทร้อยกรอง  
“เด็กเอ๋ยเด็กน้อย” นำไปใช้
ในชีวิตประจำวันได้อย่างไร 

.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ..............................................................

............................................................

........................................................... 

............................................................

. 

............................................................

. 
 

 

 



  154 

แผนการจัดการเรียนรู้  
โดยการประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนแบบ KWL Plus  

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
เรื่อง การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ  เวลา 2 ช่ัวโมง   
ผู้สอน นางสาวกานต์พิชชา มะโน                
 
มาตรฐานการเรียนรู้  

ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหา และสร้าง
วิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน  

 
ตัวช้ีวัด  

ท 1.1 ป.3/3 ตั้งคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน  
ท 1.1 ป.3/5 สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพ่ือนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
นักเรียนมีความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ และเขียนสื่อความได้ 

 
สาระสำคัญ  
การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ ผู้อ่านต้องพิจารณาเหตุการณ์
ในเรื่อง การดำเนินเรื่อง อาจเป็นเรื่องที่มีระยะเวลาตั้งแต่ต้นจนจบเรื่องไม่นานนัก สามารถให้อารมณ์
ได้เช่นเดียวกับนวนิยาย เพ่ือ แยกแยะรายละเอียดของเรื่อง โดยใช้ความคิดอย่างรอบคอบและ
วิจารณญาณอย่างลึกซึ้งในการ ประเมินคุณค่าของเรื่องที่อ่าน ตลอดจนนำข้อคิด คติสอนใจที่
สอดแทรกไว้ในเรื่องสั้นใช้ในการ ตัดสินใจแก้ปัญหาในการดำเนินชีวิต  
 
สาระการเรียนรู้ 
 1.  ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 

2.  การอ่านข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 
3. การอ่านจับใจความและการอ่านเชิงวิเคราะห์ ประกอบด้วยการบอกรายละเอียดของข่าว

และเหตุการณ์สำคัญ บอกความสัมพันธ์ของข่าวและเหตุการณ์สำคัญ บอกจุดมุ่งหมายของผู้เขียน 
และนำข้อคิดจากข่าวและเหตุการณ์สำคัญที่อ่านไปใช้ในการดำเนินชีวิต   
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด  
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
1. KWL Plus – chart ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 
2. แบบฝึกหัดหลังเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้   

กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
1.การเตรียมความพร้อมและให้
ความรู้พื้นฐานด้านการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
บทความโดยประยุกต์ใช้เทคนิค
การสอนแบบ KWL Plus 

1. ชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้
ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้ 
จะฝึกการอ่านเรื่องสั้นโดย
ต้องการให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ 
2.อธิบายการใช้แอปพลิเคชันใน
การเรียนบนอุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนขั้นตอนการเรียนรู้
ตามเทคนิคการสอนแบบ KWL 
Plus และการเขียนบันทึก
ตาราง KWL Plus – Chart 
4.ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 
กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

1. ซักถามความรู้เดิม เกี่ยวกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.ศึกษาคู่มือการใช้
แอปพลิเคชั่นในการเรียนบน
อุปกรณ์พกพา 
3.ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
การปฏิบัติกิจกรรมและการ
เขียนบันทึกตาราง KWL Plus 
– Chart 
4.นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม 
กลุ่มละ 5 คน 

2. การจัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความ การอ่านเชิงวิเคราะห์
จากการอ่าน 
2.1 นำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูให้นักเรียนใช้อุปกรณ์
พกพาแล้วนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 

1.นักเรียนนำเข้าสู่เว็บไซต์ 
Kahoot เพ่ือเตรียมตอบคำถาม
ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
2.นักเรียนศึกษาวิธีการใช้งาน
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
2.ครูชี้แจงวิธีการใช้งาน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษาข่าว
และเหตุการณ์สำคัญ 
3.สนทนาข่าวและเหตุการณ์
สำคัญ และคิดภาพกาน้ำชา 
ลักษณะรูปร่างต่างๆ เพื่อเชื่อ
โยงสู่ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 

แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษาข่าว
และเหตุการณ์สำคัญ 
3.นักเรียนสนทนาข่าวและ
เหตุการณ์สำคัญ และคิดภาพ
ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ  

2.2 จัดกิจกรรมการอ่านจับ
ใจความและการอ่านเชิง
วิเคราะห์ด้วยเทคนิค KWL Plus 
มี 5 ขั้นดังนี้  
ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน 
ขั้น K (What we Know)  
นักเรียนรู้อ่านไรบ้างจากเรื่องที่
อ่าน 

1.ครูให้นักเรียนบอกลักษณะ
นิสัยของเด็กในข่าว ตามความ
เข้าใจ 
2.แจกใบงาน KWL Plus – 
Chart  
3.กระตุ้นให้นักเรียนคิดและ
ตอบคำถามสิ่งที่นักเรียนรู้แล้ว 
 

1.ร่วมกันระดมสมองสิ่งที่รู้แล้ว
เกี่ยวกับข่าวและเหตุการณ์
สำคัญ  
2.บันทึกคำตอบที่ได้ลงใน
ตารางช่อง K  

ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการ
อ่าน 
ขั้น  W (What we want to 
Know) นักเรียนคิดคำตอบว่า
ต้องการรู้อะไรบ้างเก่ียวกับเรื่อง
ที่อ่าน   

1. ทบทวนการตั้งคำถามคิด
วิเคราะห์ 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกันคิด
และตั้งคำถามในสิ่งที่นักเรียน
ต้องการรู้เกี่ยวกับข่าวและ
เหตุการณ์สำคัญจะอ่าน 
3. บันทึกคำถามของนักเรียนลง
ในตาราง W  

1. ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
เรื่อง การตั้งคำถามคิดวิเคราะห์ 
2. ร่วมกันระดมสมองถึงสิ่งที่
ต้องการรู้เกี่ยวกับข่าวและ
เหตุการณ์สำคัญ 
3. บันทึกคำถามลงในตาราง W 
เป็นรายกลุ่ม 

ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน 
ขั้น L (What we have 
learned) 
นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับ
เรื่องที่อ่าน 

1. ให้นักเรียนเข้าใช้งานแอป
พลิเคชันเพื่อการศึกษาข่าวและ
เหตุการณ์สำคัญ 
2. กระตุ้นให้นักเรียนบอกสิ่งที่
ได้เรียนรู้แล้วหลังจากการอ่าน
ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ  
3. บันทึกสิ่งนักเรียนได้เรียนรู้

1.เข้าใช้งานแอปพลิเคชั่นเพื่อ
การศึกษาข่าวและเหตุการณ์
สำคัญ 
2. ร่วมกันระดมสมองในสิ่งที่ได้
เรียนรู้แล้วหลังการอ่านใน
แอปพลิเคชั่นเพื่อการศึกษาข่าว
และเหตุการณ์สำคัญ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
แล้วลงในตารางช่อง L  3. บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้

แล้วลงในตาราง L เป็นรายกลุ่ม  
ขั้นที่ 4 การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

1.ทบทวนวิธีการเขียนแผนผัง
ความคิดเพ่ือสื่อความหมายจาก
เรื่องราวที่ได้อ่าน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนร่วมแสดง
ความคิดเห็นในวิธีการเขียน
แผนผังความคิดจากการอ่าน
ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 
3. ครูให้นักเรียนนำแผนผัง
ความคิดไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet 

1. ตอบคำถามครูและร่วมแสดง
ความคิดเห็นในการวาดภาพที่มี
รายละเอียดและสอดคล้องกับ
ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 
2. เขียนแผนผังความคิดจาก
การอ่านข่าวและเหตุการณ์
สำคัญเป็นรายกลุ่ม  
3. นักเรียนนำแผนผังความคิด
ไปโพสต์นำเสนอใน
แอปพลิเคชั่น Padlet 

ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการ
อ่าน (Summarizing) 

1. ทบทวนความรู้จากเรื่องการ
เขียนสรุปเรื่องราวจากการอ่าน
ให้กับนักเรียน 
2. กระตุ้นให้นักเรียนช่วยกัน
สรุป ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 

 1. ร่วมกันระดมสมองสรุป
เรื่องราวที่อ่าน 
2. นำเสนอการเขียนแผนผัง
ความคิดข่าวและเหตุการณ์
สำคัญ 

3. การวัดและประเมินผล 1.สังเกตการร่วมกิจกรรมของ
นักเรียน 
2.ตรวจผลงานของนักเรียนและ
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 
3.ครูชี้แจงการทำแบบทดสอบ
หลังเรียนจำนวน 5 ข้อ จาก
แอปพลิเคชัน  

1.ร่วมกันฝึกปฏิบัติกิจกรรม
ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
2.ส่งตาราง KWL – Chart ที่
บันทึกคำตอบไว้เรียบร้อยแล้ว 
3. ทำแบบทดสอบรายบุคคล 

การประเมินผล 
1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ 
2. แบบบันทึกคะแนนชิ้นงาน KWL Plus – Chart   
3. ตรวจ KWL Plus – chart ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 
4. ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
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สื่อการเรียนรู้ 
 1. แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
 2. ใบงาน ตาราง KWL Plus - Chart 
 3. แอปพลิเคชั่น Kahoot 
 4. แอปพลิเคชั่น Padlet 
 
Rubrics การให้คะแนนชิ้นงาน KWL Plus - Chart จากเรื่องสั้นที่กำหนด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
การเขียนคำตอบลง
ในตาราง KWL 
Plus - Chart 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้
ครบถ้วน 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

บันทึกคำตอบได้
ทุกรายการและ
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านได้เป็น
ส่วนน้อย 

บันทึกคำตอบได้
ไม่ครบทุก
รายการและไม่
สอดคล้องกับ
คำถามและระบุ
รายละเอียดของ
เรื่องท่ีอ่านไม่ได้ 

การเขียนแผนผัง
ความคิด 
(Mind Map) 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดและ
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายมี
รายละเอียดแต่ไม่
สอดคล้องกับเนื้อ
เรื่องท่ีอ่าน 
 

แผนผังความคิด
สื่อความหมายแต่
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

แผนผังความคิด
ไม่สื่อความหมาย
ขาดรายละเอียด
และไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่
อ่าน 

การสรุปใจความ
สำคัญ 
(Summarizing) 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน 
เรียงลำดับ
ความคิดต่อเนื่อง
ชัดเจน มีความ
สมบูรณ์ด้วย
สำนวนภาษาของ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ครบถ้วน แต่
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องใช้ภาษา
เดิมของเรื่อง ที่
อ่านและสื่อ

เขียนสรุปใจความ
สำคัญครอบคลุม
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องชัดเจนยัง
ใช้ภาษาเดิมของ
เรื่อง ที่อ่าน 

เขียนสรุปใจความ
สำคัญไม่
ครอบคลุมไม่
ถูกต้องและ
เรียงลำดับ
ความคิดไม่
ต่อเนื่องหรือ
คัดลอกจาก
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
ตนเองและสื่อ
ความหมายได้ 

ความหมายได้ ข้อความเดิมของ
เรื่องท่ีอ่าน 

 
เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 คะแนน 10 – 12  คะแนน อยู่ในระดับ ดีมาก 

คะแนน 7– 9   คะแนน อยู่ในระดับ ดี 
คะแนน 4 – 6   คะแนน อยู่ในระดับ พอใช้ 
คะแนน 1 – 3    คะแนน อยู่ในระดับ ปรับปรุง 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................... ............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................... ................................. 
 
 ปัญหา/อุปสรรค   
............................................................................... ................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
 
 
 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.................................................................................................. .............................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................................................. ... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 
     ลงชื่อ ............................................................. ผู้สอน 
                          (นางสาวกานต์พิชชา มะโน) 
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ใบงาน 
ตาราง KWL Plus – Chart  ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 

ชื่อกลุ่ม.........................................................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ..................... 
ชื่อสมาชิก 1.........................................................................................เลขที่........................  

    2..........................................................................................เลขที่.......................  
    3..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    4..........................................................................................เลขที่............... ........ 
    5..........................................................................................เลขที่.......................  

K 
รู้อะไรบ้างเกี่ยว 

ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 

W 
ต้องการรู้อะไรอีกบ้างเกี่ยวกับ 

ข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 

L 
อ่านข่าวและเหตุการณ์

สำคัญ 
แล้วรู้อะไรบ้าง 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

....................................... 

 .......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 
.......................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 

..................................... 
 

สรุปใจความสำคัญจากข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
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การเขียนแผนผังความคิด(Mind Map)  
จากการอ่านข่าวและเหตุการณ์สำคัญ 

 

 

 

 

 
 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
 
 
 
 
 
 
 
  

ข่าวและ
เหตุการณ์ส าคญั 

ลักษณะนิสัยของเด็กติดเกม 
ในข่าวนี้

.... ... ... .. ...............................................................

............................................................. 

............................................................. 
............................................................. 
............................................................. 

 

โทษของการติดเกมมี
อะไรบ้าง 

.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ...............................................................

.............................................................

....................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

จะมีวิธีแก้ป้องกันหรือ
ปัญหาการติดเกมได้อย่างไร 

.... ... ... .. ... 

.... ... ... .. ...............................................................

.............................................................

............................................................ 

............................................................. 

............................................................. 
 

 

 

มีแรงจูงใจอะไรบ้าง ท่ีทำ
ให้เด็กติดเกม.. ... ... ... .. .. 

.... ... ... .. ..............................................................

............................................................
........................................................... 
............................................................
. 
............................................................
. 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

 

ชื่องานวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ผู้วิจัย    นางสาวกานต์พิชชา มะโน  
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.  เพ่ือประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
คำชี้แจง แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิค

การสอนแบบ KWL PLUS แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ  
ส่วนที่ 2 แบบประเมิน  
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
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ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ชื่อ - สกุล.............................................................................................................................  
2. ตำแหน่ง...................................................................................................................... .........  
3. วุฒิการศึกษา................................................................................................................. .......  
4. ประสบการณ์ในการทำงานที่เกี่ยวข้อง.................................................................................  
5. สังกัดหน่วยงาน....................................................................................................................  

 

ส่วนที่ 2 แบบประเมิน 
คำชี้แจง      โปรดพิจารณา แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับ

เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ของชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แล้ว เขียนผล
พิจารณาของท่าน โดยใส่เครื่องหมาย ✓ ลงในช่อง “ผลพิจารณา” ตามความ
คิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์ในการประเมินดังต่อไปนี้ 
5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด  

 4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 

ข้อ รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ 

1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
1.3 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการเรียนรู้      

1.4 สาระสำคัญมีความถูกต้องเหมาะสม      
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียนที่สามารถวัด 
และประเมินได้ 

     

2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

2.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      
3. สาระการเรียนรู้ 
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ข้อ รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.1 มีความถูกต้อง และชัดเจนของเนื้อหา      

3.2 เนื้อหาครบถ้วนเพียงพอ สำหรับการสร้างความรู้ใหม่ 
ให้กับนักเรียน 

     

3.3 มีความน่าเชื่อถือของเนื้อหา      

3.4 มีความทันสมัยของเนื้อหา      
4. ช้ินงาน/หลักฐานร่องรอยแสดงความรู้ 

4.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

4.2 เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน      
4.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

5.1 ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน ขั้น K : นักเรียนรู้อ่านไร
บ้างจากเรื่องที่อ่านมีความเหมาะสม 

     

5.2 ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการอ่าน ขั้น  W : นักเรียน
คิดคำตอบว่าต้องการรู้อะไรบ้างเก่ียวกับเรื่องที่อ่านมี
ความเหมาะสม 

     

5.3 ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน ขั้น L : นักเรียนได้รู้
อะไรบ้างเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านมีความเหมาะสม 

     

5.4 ขั้นที่ 4 การเขียนแผนผังความคิด (Mind Map) 
มีความเหมาะสม 

     

5.5 ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการอ่าน (Summarizing) 
มีความเหมาะสม 

     

5.6 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
5.7 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน      

5.8 มีความเหมาะสมของเวลาในการเรียนรู้      
5.9 มีความน่าสนใจ จูงใจให้นักเรียนเกิดความ

กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ 
     

5.10 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ      
6. การวัด และประเมินผลการเรียนรู้ 
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ข้อ รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

6.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

6.3 เกณฑ์การประเมินมีความสอดคล้องกับระดับ 
ความสามารถของนักเรียน 

     

 
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................ .... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 

ลงชื่อ..................................................... ...... 
(.............................................................) 

วันที่............................................................ 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห์ในการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
นางสาวกานต์พิชชา มะโน 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อด้านการออกแบบของแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา  

สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา  

ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ชื่องานวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 
วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ผู้วิจัย    นางสาวกานต์พิชชา มะโน  
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.  เพ่ือประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ   
คำชี้แจง แบบประเมินคุณภาพสื่อด้านการออกแบบของแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา สำหรับ

การจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ  
KWL PLUS เป็นออกเป็น   3 ส่วน ดังนี้ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ  
ส่วนที่ 2 แบบประเมิน  
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
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ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ชื่อ - สกุล.............................................................................................................................  
2. ตำแหน่ง................................................................................................................................  
3. วุฒิการศึกษา................................................................................................................. .......  
4. ประสบการณ์ในการทำงานที่เกี่ยวข้อง.................................................................................  
5. สังกัดหน่วยงาน....................................................................................................................  

 

ส่วนที่ 2 แบบประเมิน 
คำชี้แจง      โปรดพิจารณา คุณภาพสื่อด้านการออกแบบของแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 

สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการ
สอนแบบ KWL PLUS แล้ว เขียนผลพิจารณาของท่าน โดยใส่เครื่องหมาย ✓ 
ลงในช่อง “ผลพิจารณา” ตามความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์ในการ
ประเมินดังต่อไปนี้ 
5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด  

 4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 

ข้อ รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. ด้านการออกแบบ (Design) 
1.1 การเลือกใช้รูปแบบอักษร ขนาดตัวอักษร และการ

เลือกใช้สี 
ตัวอักษรพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 

     

1.2 เทคนิคและรูปแบบการนำเสนอของสื่อมีความ
เหมาะสม  

     

1.3 ภาพมีสีสัน ทำให้เกิดความน่าสนใจ      

2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 
2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่ายต่อการ

ใช้ 
     

2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ      
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ข้อ รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 
สวยงาม 

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม
ชัดเจน น่าสนใจ 

     

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา      

3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน      

3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน
(Navigation) ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และ
สามารถย้อนกลับไปยังบทเรียนต่างๆ ได้ง่าย 

     

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้ง่าย      
 
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 

ลงชื่อ........................................................... 
(.............................................................) 

วันที่....................................................... ..... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห์ข้อมูลในการประเมินคุณภาพสื่อ  
ด้านการออกแบบ 

นางสาวกานต์พิชชา มะโน 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อด้านเนื้อหาทางภาษาไทย สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

 
ชื่องานวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิง
วิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ผู้วิจัย    นางสาวกานต์พิชชา มะโน  
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.  เพ่ือประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความ   
คำชี้แจง แบบประเมินคุณภาพสื่อด้านเนื้อหาทางภาษาไทย สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วย

แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS แบ่งออกเป็น 
3 ส่วน ดังนี้ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ  
ส่วนที่ 2 แบบประเมิน  
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ชื่อ - สกุล.............................................................................................................................  
2. ตำแหน่ง...................................................................................................................... ..........  
3. วุฒิการศึกษา................................................................................................................. .......  
4. ประสบการณ์ในการทำงานที่เกี่ยวข้อง................................................................................ . 
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ส่วนที่ 2 แบบประเมิน 
คำชี้แจง      โปรดพิจารณา คุณภาพสื่อด้านเนื้อหา สำหรับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเค

ชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS แล้ว เขียนผล
พิจารณาของท่าน โดยใส่เครื่องหมาย ✓ ลงในช่อง “ผลพิจารณา” ตามความ
คิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์ในการประเมินดังต่อไปนี้ 
5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด  

 4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 

ข้อ รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหา (Content) 

1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

1.2 เนื้อหาที่นำเสนอสามารถสื่อความหมายได้ถูกต้อง      
1.3 เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน      

1.4 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม      

1.5 การจัดการเนื้อหาเหมาะสมกับเวลา      
2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 

2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่ายต่อการ
ใช้ 

     

2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ
สวยงาม 

     

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม
ชัดเจนน่าสนใจ 

     

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา      

3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน      

3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน
(Navigation) ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และ
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ข้อ รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 
สามารถย้อนกลับไปยังบทเรียนต่างๆ ได้ง่าย 

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้ง่าย      
 
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
 

ลงชื่อ........................................................... 
(.............................................................) 

วันที่...................................................... ...... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห์ข้อมูลในการประเมินคุณภาพสื่อ 
ด้านเนื้อหา 

นางสาวกานต์พิชชา มะโน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องการอ่านจับใจความ วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้นักเรียนเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว แล้วทำเครื่องหมาย X ทับ ก ข ค หรือ ง 
อ่านบทร้อยกรองท่ีกำหนด แล้วตอบคำถาม ข้อ 1-3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ข้อความใดในบทร้อยกรองนี้ ที่แสดงให้เห็นประโยชน์ของการเรียน 

ก. ความรู้เรายังด้อยเร่งศึกษา 
ข. เมื่อเติบใหญ่เราจะได้มีวิชา  
ค. เป็นเครื่องหาเลี้ยงชีพสำหรับตน 
ง. เกิดเป็นคนควรหมั่นขยันเอย 

2. จากบทร้อยกรองนี้ ผู้เขียนมุ่งให้เห็นความสำคัญของสิ่งใด 
 ก. การเกิดมาเป็นคน 

ข. การเร่งศึกษาหาความรู้ 
ค. ความลำบากในการเรียน  
ง. ความสำคัญในการศึกษาเล่าเรียน 

3. จากบทร้อยกรองนี้ เราควรปฏิบัติตนอย่างไรจึงจะมีวิชาความรู้ไว้ใช้ประกอบอาชีพเมื่อโตขึ้น 
 ก. อดทนและขยัน 

ข. สามัคคีกับผู้อ่ืน 
ค. พึ่งตนเองให้ได้ 
ง. ให้ความเคารพผู้ใหญ่ 

  

เดก็เอ๋ยเดก็น้อย  
ความรูเ้รายงัดอ้ยเร่งศกึษา  
เมื่อเตบิใหญ่เราจะไดม้วีชิา  

เป็นเครื่องหาเลี้ยงชพีส าหรบัตน  
ไดป้ระโยชน์หลายสถานเพราะการเรยีน  

จงพากเพยีรไปเถดิจะเกดิผล  
ถงึล าบากตรากตร ากจ็ าทน  
เกดิเป็นคนควรหมัน่ขยนัเอย 

ดอกสร้อยสุภาษิต, กระทรวงศึกษาธิการ 

บทอาขยาน บทหลัก 
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อ่านบทร้อยกรองที่กำหนด แล้วตอบคำถามข้อ 4- 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ข้อคิดจากบทร้อยกรองที่กำหนด นำไปใช้ในชีวิตจริงได้ตามข้อใด 

ก. ตั้งใจเรียน  
ข. ขยันทำการบ้าน  
ค. ฝึกการอ่านหนังสือ 
ง. ฝึกให้มีนิสัยรักการอ่าน 

5. คนโซในบทร้อยกรองที่กำหนด มีความหมายตรงกับข้อใด  
ก. คนร่อนเร่พเนจร  
ข. คนไม่รู้หนังสือ  
ค. คนผอมมากๆ 
ง. คนสติไม่ดี 

6. เราควรปฏิบัติตนแบบใคร จึงจะมีความรู้มากๆ 
 ก. มดชอบอ่านหนังสือประเภทต่างๆ อยู่เสมอ  

ข. แมวชอบลอกการบ้านของเพ่ือนที่เรียนเก่ง  
ค. นกอ่านหนังสือพิมพ์เดือนละ 2 ครั้ง  
ง. ไกต่ั้งใจเรียนเฉพาะวิชาที่สนใจ 

เกิดมาเป็นคน 
หนังสือเป็นต้น   วิชาหนาเจ้า 
ถ้าแม้นไม่รู้   อดสูอายเขา 
เพ่ือนฝูงเยาะเย้า   ว่าเง่าว่าโง่ 

ลางคนเกิดมา 
ไม่รู้วิชา   เคอะอยู่จนโต 
ไปเป็นข้าเขา   เพราะเง่าเพราะโง่ 
บ้างเป็นคนโซ   เที่ยวขอก็มี 

ถ้ารู้วิชา 
ประเสริฐหนักหนา  ชูหน้าราศ ี
จะไปแห่งใด   มีคนปรานี 
ยากไร้ไม่มี  สวัสดีมงคล 

ประถม ก กา, ฉบับหอสมุดแห่งชาติ 
บทอาขยาน บทหลัก 
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อ่านนิทานต่อไปนี้ แล้วตอบคำถามข้อ 7 – 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. ใครมีลักษณะเหมือนกระต่าย จากนิทานเรื่องกระต่ายตื่นตูม  

ก. ฟ้าอ่านข่าวที่สนใจในหนังสือพิมพ์แล้วคิดไตร่ตรอง  
ข. อ้อเชื่อเรื่องที่เพ่ือนมาบอก แล้วปฏิบัติตามทันที  
ค. ริวได้ยินข่าวลือแล้วจึงไปพิสูจน์ความจริง  
ง. อ้วนตรวจทานการบ้านก่อนจะส่งครทูุกครั้ง 

8. จากนิทานที่กำหนด เราสามารถนำข้อคิดที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันในเรื่องใด  
ก. การเชื่อในสิ่งต่างๆ  
ข. การวางแผนทำสิ่งต่างๆ  
ค. การเคารพความคิดของผู้อื่น 
ง. การเชื่อฟังผู้ที่มีอำนาจมาก 

9. จากนิทานเรื่องกระต่ายตื่นตูม ข้อใดเรียงลำดับเหตุการณ์ได้ถูกต้อง  
1. ราชสีห์สืบหาความจริงเรื่องฟ้าดินถล่ม  
2. กระต่ายตกใจคิดว่าฟ้าดินถล่ม  
3. กระต่ายนอนหลับใต้ต้นตาล  
4. ลูกตาลหล่นจากต้น 
ก.  1.   2.  3.  4.  
ข.  3.    4.  2.  1.  
ค.  3.    2.  1.  4. 
ง.  2.    3.  1.  4. 

กระต่ายตื่นตูม 
กระต่ายตัวหนึ่งนอนหลับอยู่ใต้ต้นตาล ขณะเมื่อกระต่ายหลับ อยู่นั้น เกิดลมพายุใหญ่พัด

กล้า ลูกตาล บนต้นหล่นตูมลงมาที่พ้ืนดิน เกือบถูก กระต่าย กระต่ายตกใจตื่นขึ้น สำคัญว่า ฟ้า
ถล่ม ไม่ทันได้ตริตรอง ลุกขึ้นได้ก็วิ่ง ไปโดยสุดกำลัง เพราะกลัวความตาย สัตว์อ่ืนๆ ได้ยิ น ต่างก็
ตกใจ ต่างตัวต่างวิ่งหนีกันสุดชีวิต ชนต้นไม้บ้าง เหยียบกันเองบ้าง บาดเจ็บ ไปตามๆ กัน ราชสีห์ได้
ยินเสียงเอะอะ โครมครามจึงถามสาเหตุของความแตกตื่น สัตว์แต่ละตัวตอบว่ารู้จากใครไปจนถึง 
ต้นตอคือกระต่าย ราชสีห์จึงให้กระต่าย พาไปดูสถานที่แรกเกิดเหตุ จึงได้รู้ ว่า กระต่ายตกใจเสียง
ลูกตาลตกท่ีหล่นลงมา แล้ววิ่งเตลิดไป เพราะเข้าใจว่าฟ้าถล่ม 

(พระประกาศวุฒิสาร สุ่น บุณโยประการ 

นิทานสุภาษิต, กระทรวงศึกษาธิการ.) 
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10. หากนักเรียนเป็นกระต่ายที่นอนหลับอยู่เมื่อเกิดเสียงดัง นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร  
ก. รีบวิ่งไปจากบริเวณนั้น  
ข. สังเกตสิ่งที่อยู่รอบๆ ตัว  
ค. โทรศัพท์แจ้งตำรวจหรือกู้ภัย  
ง. บอกให้ญาติพ่ีน้องมาช่วยกันดู 

อ่านเรื่องสั้นแล้วตอบคำถามข้อ 11 – 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. ข้อคิดจากเรื่องสั้นที่กำหนด นำไปใช้ในชีวิตจริงได้ตามข้อใด 
ก. การเชื่อในสิ่งต่างๆ  
ข. การวางแผนทำสิ่งต่างๆ  
ค. การเคารพความคิดของตนเอง 
ง. การมีสติและคิดให้รอบคอบ 
 

12. หากน้องชายของนักเรียนทำกาน้ำชาหล่นลงพ้ืน นักเรียนจะปฏิบัติอย่างไร  
ก. รีบเก็บกาน้ำชาขึ้นมาดู ว่ามีส่วนไหนแตกหักหรือไม่ 
ข. ไม่สนใจ ไปทำงานอย่างอ่ืนต่อ  
ค. โยนทิ้งถังขยะทันที  
ง. ไปฟ้องแม่ว่าน้องทำกาน้ำชาหล่นลงพ้ืน 

13.  จากเรื่องสั้นกาน้ำชาสอนใจ ข้อใดเรียงลำดับเหตุการณ์ได้ถูกต้อง  
1. มีบ้านหลังหนึ่งที่บ้านมีกาน้ำชาสูงค่า 
2. หยิบกาน้ำชาขว้างออกไปนอกหน้าต่าง 
3. มือไปปัดโดนฝากาน้ำชากระเด็นตกสู่พ้ืน 

กาน้ำชาสอนใจ 

มีบ้านหลังหนึ่งที่บ้านมีกาน้ำชาสูงค่า เพราะเป็นกาที่ปั้นมาจากดินชนิดพิเศษสุดของ
ประเทศจีน เลยวางไว้หัวเตียงอย่างทะนุถนอม มีอยู่คืนหนึ่ง ด้วยความไม่ระวัง มือไปปัดโดนฝา
กาน้ำชากระเด็นตกสู่พ้ืน ทั้งโกรธทั้งเจ็บใจ เมื่อคิดว่าทำฝาแตกแล้ว จะเก็บกาไว้ให้ดูเจ็บใจเล่น
ทำไม คิดได้ดังนั้นเลยหยิบกาน้ำชาขว้างออกไปนอกหน้าต่าง รุ่งเช้าตื่นมาลุกลงจากเตียง เห็นฝา
กาน้ำชาหล่นอยู่บนรองเท้านุ่นที่ข้างเตียง ไม่มีอะไรแตกเสียหาย กาน้ำชาก็ขว้างทิ้งไปแล้ว ยิ่งเจ็บ
ใจ เลยกระทืบฝาจนแตกละเอียด พอตอนสายเดินออกไปนอกบ้าน ปรากฏว่ากาน้ำชาที่ขว้าง
ออกไปเมื่อคืนนั้น ยังคาอยู่บนต้นไม้ไม่มีอะไรบุบสลาย 

ที่มา http://winne.ws/n6859 
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4. กาน้ำชาที่ขว้างออกไป ยังคาอยู่บนต้นไม้ไม่มีอะไรบุบสลาย 
ก.  1.   2.  3.  4.  
ข.  1.    3.  4.  2.  
ค.  1.    3.  2.  4. 
ง.   1.    4.  2.  3. 

14.  ถ้านักเรียนทำกาน้ำชาแตก สิ่งแรกที่นักเรียนควรจะปฏิบัติอย่างไร 
 ก. นำไปให้ร้านซ่อมแซมให้เหมือนเดิม 
 ข. ไปบอกแม่ให้ทราบทันที เพราะกลัวโดนแม่ตำหนิ 
 ค. แอบเอาไปซ่อนไว้ก่อน ค่อยบอกแม่ทีหลัง 
 ง. ซื้อกาน้ำชาใหม่ มาแทนเอาเก่าท่ีแตกไป 
อ่านบทความแล้วตอบคำถามข้อ 15 – 16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
15.จากข่าวนี้ เราสามารถนำข้อคิดที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันในเรื่องใด  

ก. การเล่นเกมต่างๆ  
ข. การวางแผนในการเล่นเกม  
ค. การมีสติ และการควบคุมอารมณ์ 
ง. การเชื่อฟังผู้ที่มีอำนาจมาก 

 

โซเชียลช็อก เด็กติดเกม "เล่นแพ้แล้วคลั่ง" 
ผู้สื่อข่าวรายงานว่า เกิดประเด็นเด็กติดเกมมีภาวะทางอารมณ์รุนแรง หลังจากที่เล่นเกม

และพ่ายแพ้ ทำให้มีอารมณ์ฉุนเฉียว ทุบคอมพิวเตอร์อย่างบ้าคลั่ง เมื่อผู้ปกครองมาห้ามปรามกลับ
ลามปามคว้ามีดหวังจะทำร้ายร่างกายแม่และอาม่า ประเด็นกลายเป็นที่กล่าวถึงในโซเชียลมีเดีย
เป็นอย่างมาก คลิปภาพความรุนแรงของเด็กชายคนหนึ่งที่ระเบิดอารมณ์เพราะความโกรธแค้น 
หลังติดเกมคอมพิวเตอร์และเล่นเกมพ่ายคู่ต่อสู้ในเกม ทำให้แสดงอาการฉุนเฉียวรุนแรงออกมา 
พร้อมกับทุบทำลายคอมพิวเตอร์อย่างบ้าคลั่ง ซ้ำยังพูดถึงคู่แข่งในเกมว่า "อย่าให้กูเจอมึงนะ" 

เหตุดังกล่าวทำให้แม่และอาม่าที่เห็นเหตุการณ์ได้ออกปากห้ามปราม และถามว่าทำลาย
ข้าวของทำไม ก่อนที่แม่จะเข้าไปตำหนิต่อว่าพฤติกรรมติดเกมของลูกชาย ที่สร้างความเดือดร้อน
และทำลายข้าวของพังเสียหาย ก่อนแม่ลูกจะเกิดทะเลาะมีปากเสียงกัน แม่จึงได้คว้าหูฟังและ    
เขวี้ยงลงพ้ืน ทำให้ลูกชายมีอาการเดือดจัด เดินไปคว้ามีดอีโต้และหวังจะฆ่าแม่และทำร้ายอาม่า 

ที่มา : https://www.sanook.com/news/7929194/ 
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16. นักเรียนคิดว่าการที่เยาวชนติดเกมที่มีความรุนแรง ที่มีฉากการปล้น ฆ่า โดยเล่นติดต่อกันเป็น
เวลาไม่น้อยกว่า 12 ชั่วโมง/ วัน ซึ่งส่งผลเสียด้านต่างๆ ยกเว้นข้อใด 
 ก. สร้างนิสัยความรุนแรง เสี่ยงต่อการเกิดอาชญากรรม 
 ข. ขาดการพักผ่อน เสี่ยงต่อการเสียสุขภาพ 
 ค. ทำลายสังคม วัฒนธรรมและความสัมพันธ์ของครอบครัว 
           ง. ทำให้มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนมากขึ้น  
อ่านบทความแล้วตอบคำถามข้อ 17 – 20 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
17. ข้อใดคือลักษณะดินในบริเวณป่าชายเลน 

ก. ดินมีลักษณะเหนียวป่นทราย 
ข. ดินมีลักษณะเป็นทราย 

  ค. ดินมีลักษณะเป็นเลน 
ง. ดินมีลักษณะร่วนป่นทราย 

ป่าชายเลน 
ป่าชายเลนเป็นป่าที่มีต้นไม้ไม่ผลัดใบอยู่ตามชายฝั่งทะเล บริเวณ ปากแม่น้ำ ปากอ่าว 

ทะเลสาบ และเกาะ มีดินเป็นเลนเพราะเป็น บริเวณท่ีมีน้ำทะเลท่วมถึง พบมากในแถบเขตร้อน เช่น 
แถบเอเชียป่าชายเลนในประเทศไทย อยู่แถบฝั่งทะเลภาคตะวันออก ภาคกลาง ภาคใต้ทั้งฝั่ง
ตะวันออกและฝั่งตะวันตกพันธุ์ไม้ที่สำคัญในป่าชายเลน เช่น โกงกาง ลำพู แสม ฯลฯ ส่วนสัตว์ที่มี
มาก เช่น กุ้ง หอย ปู ปลา งู ลิง นก ฯลฯ  

ประโยชน์ที่สำคัญของป่าชายเลน 
1. เป็นแหล่งอาหารของสัตว์น้ำ พวกเศษไม้ ใบไม้ที่ร่วงลงมาจะ ย่อยสลายเป็นอาหารของ

สัตว์เล็ก เช่น หอย ปู ส่วนสัตว์น้ำที่ใหญ่กว่า ก็มาคอยจับสัตว์เล็กๆ เหล่านี้กินเป็นอาหารอีกทอด
หนึ่ง 

2. เป็นที่อยู่อาศัยของสัตว์น้ำในระยะตัวอ่อน จึงเป็นแหล่ง เพาะเลี้ยงตัวอ่อน เช่น กุ้ง หอย 
ปู ปลา และสัตว์น้ำอื่นๆ 

3. เป็นที่กำบังลดความรุนแรงของคลื่นลม ป้องกันการพังทลาย ของดินชายฝั่ง มิให้เกิด
ความเสียหายต่อที่อยู่อาศัยของชาวบ้านที่อยู่ใกล้ ป่าชายเลน 

4. ช่วยกรองของเสีย เช่น ขยะ ไม่ให้ไหลลงสู่ทะเล อันอาจเป็น อันตรายต่อสัตว์น้ำจะเห็น
ได้ว่า ป่าชายเลนมีประโยชน์ต่อเรามาก เราจึงควรช่วยกัน อนุรักษ์ไว้มิให้เสื่อมโทรม 

ภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 2561 
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18. สัตว์ชนิดใดที่ไม่พบในบริเวณป่าชายเลน 
ก. กุ้ง หอย 
ข. ปลา ปู 
ค. ปลาตีน หอย 
ง. เป็ด ไก่ 

19. นักเรียนจะช่วยกันอนุรักษ์ป่าชายเลนได้อย่างไร 
ก. ช่วยกันจับสัตว์ทะเลไปปล่อยที่ป่าชายเลน 
ข. สร้างกำแพงเพื่อป้องกันการพังทลายของดินชายฝั่งป่าชายเลน 
ค. ช่วยกันปลูกต้นไม้รอบๆ ชายหาด 
ง. ไม่ทิ้งขยะลงทะเล และบริเวณป่าชายเลน 

20. ข้อใดคือวัตถุประสงค์ของผู้เขียน 
ก. แนะนำวิธีอนุรักษ์ป่าชายเลน 
ข. แนะนำแหล่งอาหารของสัตว์ทะเล 
ค. อธิบายประโยชน์ของป่าชายเลน 
ง. อธิบายการป้องกันการพังทลายของดินชายฝั่ง 
 
 

 
 

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องการอ่านจับใจความ วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

1. ค                  6. ง  11.  ง   16.  ง 
2. ง                  7. ข  12.  ก   17.  ค 
3. ก                  8. ก  13.  ค   18.  ง 
4. ก                  9. ข  14.  ข   19.  ง 
5. ข                 10. ข  15.  ค   20.  ค 
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 แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 
เรื่องการอ่านจับใจความ วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้นักเรียนอ่านนิทานที่กำหนดให้ แล้วตอบคำถาม ข้อที่ 1-5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. พฤติกรรมใดแสดงว่าหนูมีความกตัญญูต่อราชสีห์ 
ตอบ.......................................................................................................................... .......................... 
2. จงเรียงลำดับเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนในนิทานเรื่องราชสีห์กับหนู 

_________ก. ถ้าท่านปล่อยข้าพเจ้าไป ข้าจะไม่ลืมบุญคุณ ของท่านเลย 

_________ข. ราชสีห์ติดบ่วงแร้วของนายพรานที่ดักไว้ 

_________ค. ราชสีห์ตัวหนึ่งนอนหลับอยู่ใต้ต้นไม้ 

_________ง. หนูตัวหนึ่งขึ้นไต่ข้ามตัวราชสีห์ 

_________จ. ราชสีห์หลุดพ้นจากบ่วงรอดตายได้อย่างหวุดหวิด   

 

ราชสีห์กับหนู 

ราชสีห์ตัวหนึ่งนอนหลับอยู่ใต้ต้นไม้   ได้มีหนูตัวหนึ่งขึ้นไต่ข้ามตัวราชสีห์    ราชสีห์
รู้สึกตัวตื่น และโกรธจัด จะขย้ำหนูตัวนั้นเสียหนูจึงวิงวอนว่า “ ข้าขอชีวิตไว้สักครั้ง อย่าเพ่ิงฆ่า
ข้าพเจ้า ถ้าท่านปล่อยข้าพเจ้าไป   ข้าจะไม่ลืมบุญคุณ ของท่านเลย”  ราชสีห์หัวร่อแล้วว่า       
“ ตัวเอ็งเล็กเท่านี้  เองจะมาตอบแทนคุณเราอย่างไรได้ ” ว่าแล้วก็ปล่อยหนูไป 

อยู่มาไม่นานราชสีห์ติดบ่วงแร้วของนายพรานที่ดักไว้ ราชสีห์สิ้นปัญญาร้องครวญคราง
อยู่หนูได้ยินเสียงของราชสีห์ จึงวิ่งมาช่วยใช้ฟันแทะเชือกบ่วงขาด  ทำให้ราชสีห์หลุดพ้นจากบ่วง
รอดตายได้อย่างหวุดหวิด  หนูจึงร้องบอกกับราชสีห์ว่า   “ แต่เดิมท่านก็หัวเราะเยาะข้าพเจ้าว่า
เอ็งตัวเล็กเพียงเท่านี้จะแทนคุณท่านอย่างไรได้   มาบัดนี้ข้าพเจ้าก็ได้แทนคุณของท่าน  ซึ่งเป็น
สัตว์ใหญ่และมีกำลังมาก ให้เห็นประจักษ์แก่ตัวท่านอยู่เองแล้ว  

นิทานอีสป 
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3. ถ้านักเรียนเป็นหนู  จะกลับมาช่วยราชสีห์หรือไม่  เพราะเหตุใด 
ตอบ.......................................................................................................................... .......................... 
4. นิทานเรื่องนี้ให้ข้อคิดในเรื่องใด 
ตอบ.......................................................................................................................... .......................... 
5. จงสรุปใจความสำคัญของเรื่อง 
............................................................................................................................................................ .. 
............................................................................................................................. ...................................... 
............................................................................................ ......................................................... .............. 
............................................................................................................................. ...................................... 
อ่านบทความที่กำหนดให้ แล้วตอบคำถาม ข้อที่ 6-10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. คุณค่าทางโภชนาการของมะละกอมีอะไรบ้าง 

ตอบ.......................................................................................................................... .......................... 

 

 

มหัศจรรย์แห่งมะละกอ 

มะละกอเป็นอาหาร หลักในชีวิตประจำวันของภาคอีสาน เป็นผลไม้ที่มีคุณค่าทาง
โภชนาการสูง และมีสรรพคุณทางยาสมุนไพรบำบัดรักษาโรค มีชื่อเรียกต่างกันตามท้องถิ่น 
มะละกอเป็นพืชมหัศจรรย์ ทุกส่วนสามารถนำไปใช้ประโยชน์ ผลนำไปประกอบอาหารได้หลาย
ชนิด อุดมไปด้วยวิตามินเอและสารเบต้าแคโรทีนต่อต้านโรคมะเร็ง มีวิตามินซี แคลเซียม 
ฟอสฟอรัส เนื้อของผลดิบและผลสุกช่วยป้องกันและบำบัดรักษาโรค ใบ เมล็ด ราก ดอกมี
สรรพคุณทางยา แต่ต้องใช้ในปริมาณที่เหมาะสม ถ้ารับประทานมากเกินไป จะท้องเสียหรือทำ
ให้ตัวเหลือง ฉะนั้นการนำส่วนต่างๆของมะละกอไปใช้เป็นยาสมุนไพร จำเป็นต้องศึกษาและ
ปฏิบัติให้ถูกต้อง และควรช่วยกันปลูกมะละกอไว้ประจำบ้าน 

ชมัยภร แสงกระจ่าง 
ที่มา room-35-kdp.blogspot.com 
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7. จงเขียนเครื่องหมาย ✓หน้าข้อความที่ถูกต้อง และเครื่องหมาย X หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 

_________ก. มะละกอมีทั้งประโยชน์และโทษดังนั้นควรศึกษาและปฏิบัติให้ถูกต้อง 

_________ข. มะละกอเป็นผลไม้ชนิดหนึ่งที่มีความมหัศจรรย์หลายๆอย่าง 

_________ค. มะละกอมีวิตามินเอและสารเบต้าแคโรทีน 

_________ง. มะละกอมีสรรพคุณทางยาสมุนไพรบำบัดรักษาโรคท้องเสียได้ 

_________จ. เราสามารถนำความรู้เรื่องมะละกอที่ได้รับไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

8. นักเรียนจะนำมะละกอมาประกอบอาหารเป็นเมนูใดได้บ้าง 

ตอบ.......................................................................................................................... .......................... 

9. บทความเรื่องนี้ให้ข้อคิดในเรื่องใด 

ตอบ.......................................................................................................................... .......................... 

10. จงสรุปใจความสำคัญของเรื่อง 

........................................................................................................................................................ ....... 

........................................................................................................................... .........................................

............................................................................................................................. ..................................... 

..................................................................................................................................................... .............. 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย 

แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

 

คำชี้แจง      ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างทางขวามือเพียงช่องใดช่องใดหนึ่ง ตาม
ความรู้สึก และความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ดังนี้ 

นักเรียนเห็นด้วยดี    3 
นักเรียนเห็นด้วยปานกลาง  2  
นักเรียนเห็นด้วยน้อย   1  

 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของนักเรียน 

ดี ปานกลาง น้อย 
1. ด้านเนื้อหา 
1.1 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้เรียงจากง่ายไปยาก    
1.2 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้ให้ความรู้ความเข้าใจ    
1.3 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม    

2. ด้านสื่อแอปพลิเคชัน 
2.1 สื่อมีความน่าสนใจ    
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ

สวยงาม 
   

2.3 มีแบบฝึกหัดระหว่างเรียน    
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
3.1 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้รู้สึก

สนุกสนานและทำให้ชอบการเรียนวิชาภาษาไทย 
   

3.2 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้ได้ฝึกฝนการ
อ่านอย่างสะดวกทุกที่และทุกเวลาและเข้าใจมากขึน้ 

   

3.3 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้เข้าใจ
เนื้อหาวิชาภาษาไทยมากยิ่งขึ้น 
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ส่วนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................................................................................................................... ..... 
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ภาคผนวก ค  
ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
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สรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญจากการสัมภาษณ์ 
ผลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทางภาษาไทย 
 ประเด็นที่ 1 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS ควรมีการจัดลำดับเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างไรบ้าง 
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการอ่านคิดอย่างรู้ตัว  มีการวางแผน ตั้งจุดมุ่งหมาย
นักเรียนชั้น ป. 3 เนื้อหารายละเอียดยังไม่ซับซ้อน เริ่มจากเนื้อหาใกล้ตัว เช่น เนื้อหาเกี่ยวกับ
ครอบครัว วันหยุด สวนสัตว์ ให้อ่านเข้าใจง่ายและดึงดูดความสนใจ เรียงจากง่ายไปยาก จนถึงเนื้อหา
เกี่ยวกับสารคดีต่างๆ ตามความยากง่ายของเนื้อหา ตามธรรมชาติของการเรียนภาษาไทยเช่น เรียน
พยัญชนะ สระ ประโยค โครงสร้างประโยค 
 ประเด็นที่ 2 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS ควรมีการจัดลำดับเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้มีความเหมาะสม และสอดคล้องกับผู้เรียนอย่างไร 
 ลำดับเนื้อหาให้มุ่งอ่านแล้วเกิดการคิดวิเคราะห์ เหมาะกับวัยความยาว 1 ย่อหน้า ให้มี
ใจความสำคัญหลักอยู่ในตอนต้น กลาง หรือปลายก็ได้ แต่มุ่งให้นักเรียนฝึกสังเกต วิเคราะห์ใจความ
สำคัญได้ เนื้อหาจากง่ายไปยาก มีการจัดกระบวนการเรียนเป็นขั้นตอน 1)นักเรียนรู้อะไร 2)ต้องการรู้
อะไร 3) นักเรียนได้เรียนรู้อะไร 4) สร้างแผนภูมิความคิด 5) สรุปเรื่อง 
 ประเด็นที่ 3 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS ควรมีการออกแบบอย่างไร เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากท่ีสุด 
 ออกแบบแอปพลิเคชันให้มีตัวอักษรสีสัน รูปภาพประกอบ พร้อมเสียงให้มีความน่าสนใจมี
ใจความน่าอ่าน เรื่องราวที่ เด็กในวัยนี้อยากรู้  เทคนิคการสอนที่ เน้นผู้ เรียนเป็นสำคัญ  ควรมี
ภาพประกอบมีตัวหนังสือที่อ่านง่ายๆ มีลำดับไม่ซับซ้อน 
 ประเด็นที่ 4 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS ควรมีการออกแบบอย่างไร เพ่ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนมากที่สุด 
 ออกแบบให้เกิดกระบวนการกลุ่ม เพ่ิมเติมการร่วมคิด ร่วมทำเพ่ิมข้ึน มีการใช้คำถามกระตุ้น
ความสนใจ มีการให้แรงเสริม มีการสะท้อนความคิดเห็น สะท้อนความรู้สึก ใช้เทคนิคให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน โดยใช้ผังกราฟิก ผังความคิด ผังมโนทัศน ์ผังก้างปลาฯ 
 ประเด็นที่ 5 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS ในด้านเครื่องมือที่ใช้ในการวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ ควรมีลักษณะอย่างไร 
 เครื่องมือในการวัดการอ่านคิดวิเคราะห์  ต้องเป็นแบบทดสอบหลังจากอ่านเนื้อหา สร้าง 
เกณฑ์คะแนนของคำตอบ สามารถมีความรู้เดิมทฤษฎีเดิมเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ โดยการประยุกต์ให้
สอดคล้องกับเหตุการณ์ปัจจุบัน มีการวัดผลที่ตรงกับวัตถุประสงค์ วัตถุประสงค์ชัดเจนไม่มากเกินไป 
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ประเด็นที่ 6 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การวัดและประเมินผลของผู้เรียนในรูปแบบใด 
 วัดผลในรูปแบบปรนัย ข้อสอบต้องเป็นลักษณะการคิดวิเคราะห์ การสร้างคำถามต้องผ่าน
กระบวนการคิด มีการวัดผลก่อนและหลังการเรียนรู้  การประเมินผลควรเป็นแบบปลายเปิด
ประมวลผลประยุกต์ในความรู้ใหม่ๆ ได้อย่างมีเสถียรภาพ 
ประเด็นที่ 7 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควร
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนหรือไม่ และถ้าเห็นว่า สมควรมีแบบฝึกหัดระหว่างเรียนนั้นควรเป็นรูปแบบใด 
จำนวนเท่าไรจึงเหมาะสม 
 แอปพลิเคชันให้เรียนเนื้อหาก่อน จึงควรมีแบบฝึกหัดเพ่ือฝึกกระบวนการคิดในเนื้อหา ความ
ยาว 1 ย่อหน้าไม่เกิน 10 บรรทัด แบบทดสอบไม่เกิน 5 ข้อ เน้นกระบวนการคิดไม่ถามตรงตัว มี
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน เพ่ือวัดความรู้กระบวนการคิดวิเคราะห์ในรูปแบบปัจจุบัน เหมาะสมกับ
สถานการณ์ท่ีแท้จริง 
ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 เนื้อหาชั้น ป. 3 เน้นเรื่องใกล้ตัว สารคดีต้องน่าสนใจ และสอดแทรกแง่คิด คำถามในแบบวัด
ให้สร้างคำถาม เช่น ข้อคิดที่ได้ ประโยชน์จากเรื่อง การตั้งชื่อเรื่อง วัตถุประสงค์ สำนวน การ
แก้ปัญหาจุดประสงค์ของเนื้อหา เป็นต้น  KWL Plus เป็นเทคนิคการสอนที่ดีในยุคปัจจุบัน เพ่ือให้
นักเรียนได้ฝึกการคิดนอกกรอบ เพ่ือทันยุคสมัยในปัจจุบัน ควรมีเนื้อหาหลากหลายบูรณาการสาระ
อ่ืนๆ เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะกับเด็ก เช่น ข่าว นิทาน เรื่องวิทยาศาสตร์เป็นต้น 
 
ผลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 
 ประเด็นที่ 1 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL 
PLUS ควรมีองค์ประกอบของแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาอย่างไรบ้าง 
 มีโครงสร้างเนื้อหาที่ครบถ้วน รูปแบบเทคนิควิธีการเรียนการใช้งานแอปพลิเคชัน กิจกรรม
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ แหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม และมีการแนะนำการใช้โปรแกรม 
ประเด็นที่ 2 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การออกแบบอย่างไร เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากท่ีสุด 
 การใช้งานง่าย ออกแบบหน้าจอสวยงาม ดูทันสมัยเหมาะกับวัยของผู้เรียน มีเสียงประกอบ
นำทางเพ่ือให้เด็กรู้ว่าอยู่เนื้อหาใดเน้น   interactive  ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากที่สุดมี UI การใช้งาน
ง่ายไม่ยุ่งยากซับซ้อน 
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ประเด็นที่ 3 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การออกแบบอย่างไร เพ่ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนมากท่ีสุด 
 กระบวนการเทคนิคการสอนแบบ KWL Plus ในบางส่วนมาเป็นกิจกรรมในแอปพลิเคชัน 
เพ่ือการศึกษาที่พัฒนาขึ้น รวมถึงอาจมีการนำเว็บสำเร็จรูปหรือแอปพลิเคชัน อ่ืนๆมาประยุกต์ใช้เป็น
ส่วนหนึ่งในกิจกรรม KWL Plus ใช้เสียงในการช่วยอ่านให้ผู้เรียนเข้าใจมากข้ึน 
ประเด็นที่ 4 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
การจัดเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และมีความ
เหมาะสมกับผู้เรียน 
 การจัดลำดับการนำเสนอเนื้อหาจากง่ายไปยาก แบ่งเนื้อหาออกเป็นตอนย่อย เพ่ือความ
สะดวกในการเข้าศึกษา มีการแสดงตัวอย่างเนื้อหาที่ทันสมัย เข้ากับยุคปัจจุบัน การวัดประเมินผลที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ แต่ละเรื่องคนมีกิจกรรมท้ายบท เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้ในแต่ละ
บทเรียน 
ประเด็นที่ 5 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS มีข้อ
ควรระวังในการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างไรบ้าง 
 ควรนึกถึงประสิทธิภาพในอุปกรณ์ที่อาจมีความแตกต่างกันของผู้เรียน การแสดงผลหน้าจอ
ในขณะที่ต่างกัน เนื้อหาไม่ล่อแหลม ไม่ควรใช้คำพูดเนื้อหาไม่สุภาพ 
ประเด็นที่ 6 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
เครื่องมือใดเพ่ิมเติมอีกบ้าง 
 มีคลิปวีดีโอ Motion graphic ประกอบเนื้อหา การติดต่อสื่อสารออนไลน์สำหรับแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ มีความก้าวหน้าแต่ละสัปดาห์มี ลิงคส์่งข้อมูลเพิ่มเติม 
ประเด็นที่ 7 ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ที่
เหมาะสมกับ เรื่อง การอ่านจับใจความ ควรมีลักษณะอย่างไร 
 7.1 ด้านปริมาณเนื้อหา 

ปริมาณเนื้อหาที่เหมาะสมกับเทคนิค KWL PLUS แบ่งออกเป็นตอนในการนำเสนอ 
7.2 ด้านสี รูปแบบ และขนาดตัวอักษร 
ใช้โทนสีเย็น รูปแบบให้ดูเรียบง่าย ทันสมัย ขนาดตัวอักษรให้อ่านง่าย สีที่ตัดกับข้อความ

เพ่ือให้อ่านง่ายชัดเจน 
7.3 ด้านกราฟิก และภาพประกอบต่างๆ 
สอดคล้องกับเนื้อหา ใช้โปรแกรมสำเร็จรูป เช่น การตกแต่งกราฟิก Photoshop เว็บ

สำเร็จรูปภาพ เน้นให้สอดคล้องด้านเนื้อหาที่มีคุณภาพดีชัดเจน 
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7.4 ด้านเสียง 
เลือกเสียงที่สอดคล้องกับรูปแบบเนื้อหา เสียงบรรยายชัดเจนถูกต้อง น้ำเสียงรับฟังมีความ

สม่ำเสมอ อ่านเรื่องใช้เสียงประกอบปุ่มต่างๆ เพ่ือความน่าสนใจ 
7.5 ด้านเทคนิคการนำเสนอ 
การออกแบบหน้าจอในแต่ละหน้า ต้องจัดวางเนื้อหาไม่แน่นจนเกินไป ควรมีการบอก 

Navigation ของหน้า 
ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

1. การนำไปใช้ต้องแนะนำการใช้งานและสอนวิธีการใช้งานเบื้องต้นก่อนที่จะใช้งานทุกครั้ง 
  2.   ระวัง ควรต้องคอยช่วยตรวจสอบสนับสนุนช่วยเหลือเด็กท่ีมีปัญหาในการเรียน 

3.   การแบ่งเวลาแบ่งสัดส่วนในการเรียนกับกิจกรรม 

ตารางท่ี 17 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบสัมภาษณ์ด้านการ
ออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

ข้อ คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

1. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
องค์ประกอบของแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา
อย่างไรบ้าง? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการ
ออกแบบอย่างไร เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจมากที่สุด? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

3. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการ
ออกแบบอย่างไร เพ่ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนมากที่สุด? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

4. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการจัด
เนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้ครอบคลุมตาม
วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 17 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบสัมภาษณ์ด้านการ
ออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

ข้อ คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

และมีความเหมาะสมกับผู้เรียน? 
5. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ

เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS มีข้อควร
ระวังในการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างไร
บ้าง? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

6. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมี
เครื่องมือใดเพ่ิมเติมอีกบ้าง? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

7. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ที่เหมาะสม
กับ  เรื่อง การอ่านจับใจความ ควรมีลักษณะ
อย่างไร?      

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

รวม 1.00 นำไปใช้ได ้
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ตารางท่ี 18 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบสัมภาษณ์ด้านเนื้อหา
ทางภาษาไทย 

คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการ
จัดลำดับเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้ครอบคลุมตาม
วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการ
จัดลำดับเนื้อหาอย่างไร เพ่ือให้มีความ
เหมาะสม และสอดคล้องกับผู้เรียน? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการ
ออกแบบอย่างไร เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจมากที่สุด? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการ
ออกแบบอย่างไร เพ่ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนมากที่สุด? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ในด้าน
เครื่องมือที่ใช้ในการวัดความสามารถในการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ ควรมีลักษณะอย่างไร? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS ควรมีการวัด
และประเมินผลของผู้เรียนในรูปแบบใด? 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ร่วมกับ
เท ค นิ ค ก า ร ส อ น แ บ บ  KWL PLUS ค ว ร
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนหรือไม่ และถ้าเห็นว่า 
สมควรมีแบบฝึกหัดระหว่างเรียนนั้นควรเป็น

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 18 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบสัมภาษณ์ด้านเนื้อหา
ทางภาษาไทย 

คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

รูปแบบใด จำนวนเท่าไรจึงเหมาะสม? 
รวม 1.00 นำไปใช้ได ้

 

ตารางท่ี 19 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินแผนการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

1. สาระสำคัญ 
1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
1.3 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
1.4 สาระสำคัญมีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียนที่

สามารถวัด และประเมินได้ 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
2.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 มีความถูกต้อง และชัดเจนของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
3.2 เนื้อหาครบถ้วนเพียงพอ สำหรับการสร้าง

ความรู้ใหม่ 
ให้กับนักเรียน 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

3.3 มีความน่าเชื่อถือของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
3.4 มีความทันสมัยของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

4. ชิ้นงาน/หลักฐานร่องรอยแสดงความรู้ 
4.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 19 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินแผนการจัดการ
เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

4.2 เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
4.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน ขั้น K : นักเรียนรู้

อ่านไรบ้างจากเรื่องที่อ่านมีความเหมาะสม 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

5.2 ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการอ่าน ขั้น  W : 
นักเรียนคิดคำตอบว่าต้องการรู้อะไรบ้าง
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่านมีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

5.3 ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน ขั้น L : 
นักเรียนได้รู้อะไรบ้างเกี่ยวกับเรื่องท่ีอ่านมี
ความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

5.4 ขั้นที่ 4 การวาดภาพ (Drawing) มีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

5.5 ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการอ่าน 
(Summarizing) มีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

5.6 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
5.7 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
5.8 มีความเหมาะสมของเวลาในการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
5.9 มีความน่าสนใจ จูงใจให้นักเรียนเกิดความ

กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

5.10 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
6. การวัด และประเมินผลการเรียนรู้ 
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
6.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
6.3 เกณฑ์การประเมินมีความสอดคล้องกับระดับ 

ความสามารถของนักเรียน 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

รวม 1.00 นำไปใช้ได ้
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ตารางท่ี 20 ผลการแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ดว้ยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
𝑥 S.D. 

1. สาระสำคัญ 
1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4 สาระสำคัญมีความถูกต้องเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียนที่สามารถวัด 

และประเมินได้ 
4.33 0.58 ดี 

2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
2.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 มีความถูกต้อง และชัดเจนของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
3.2 เนื้อหาครบถ้วนเพียงพอ สำหรับการสร้างความรู้ใหม่ 

ให้กับนักเรียน 
4.33 0.58 ดี 

3.3 มีความน่าเชื่อถือของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
3.4 มีความทันสมัยของเนื้อหา 4.00 0.00 ดี 
4. ชิ้นงาน/หลักฐานร่องรอยแสดงความรู้ 
4.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.00 0.00 ดี 
4.2 เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 4.00 0.00 ดี 
4.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 4.00 0.00 ดี 
4.4 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ขั้นที่ 1 กิจกรรมก่อนอ่าน ขั้น K : นักเรียนรู้อ่านไรบ้าง

จากเรื่องที่อ่านมีความเหมาะสม 
5.00 0.00 ดีมาก 
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ตารางท่ี 20 ผลการแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ดว้ยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับ
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS (ต่อ) 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
𝑥 S.D. 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
5.2 ขั้นที่ 2 กิจกรรมระหว่างการอ่าน ขั้น  W : นักเรียนคิด

คำตอบว่าต้องการรู้อะไรบ้างเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านมีความ
เหมาะสม 

5.00 0.00 ดีมาก 

5.3 ขั้นที่ 3 กิจกรรมหลังการอ่าน ขั้น L : นักเรียนได้รู้
อะไรบ้างเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านมีความเหมาะสม 

5.00 0.00 ดีมาก 

5.4 ขั้นที่ 4 การวาดภาพ (Drawing) มีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
5.5 ขั้นที่ 5 การสรุปเรื่องจากการอ่าน (Summarizing) มี

ความเหมาะสม 
5.00 0.00 ดีมาก 

5.6 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
5.7 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน 4.33 0.58 ดี 
5.8 มีความเหมาะสมของเวลาในการเรียนรู้ 4.33 0.58 ดี 
5.9 มีความน่าสนใจ จูงใจให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น

ที่จะเรียนรู้ 
4.67 0.58 ดีมาก 

5.10 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 4.67 0.58 ดีมาก 
6. การวัด และประเมินผลการเรียนรู้ 
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
6.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
6.3 เกณฑ์การประเมินมีความสอดคล้องกับระดับ 

ความสามารถของนักเรียน 
5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.62 0.30 ดีมาก 
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ตารางที่  21 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบประเมินคุณภาพสื่อ      
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 

ข้อ คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

1. ด้านการออกแบบ (Design) 
1.1 การเลือกใช้รูปแบบอักษร ขนาดตัวอักษร 

และการเลือกใช้สี 
ตัวอักษรพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

1.2 เทคนิคและรูปแบบการนำเสนอของสื่อมี
ความเหมาะสม  

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

1.3 ภาพมีสีสัน ทำให้เกิดความน่าสนใจ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 
2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่าย

ต่อการใช้ 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมี
ความสวยงาม 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความ
เหมาะสมชัดเจน น่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน

(Navigation) ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ 
และสามารถย้อนกลับไปยังบทเรียนต่างๆ ได้
ง่าย 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้
ง่าย 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

รวม 1.00 นำไปใช้ได ้
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ตารางที่ 22 ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ด้านการออกแบบแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษา 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
𝑥 S.D. 

1. ด้านการออกแบบ (Design) 
1.1 การเลือกใช้รูปแบบอักษร ขนาดตัวอักษร และการ

เลือกใช้สีตัวอักษรพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 
4.33 0.58 ดี 

1.2 เทคนิคและรูปแบบการนำเสนอของสื่อมีความเหมาะสม  4.33 0.58 ดี 
1.3 ภาพมีสีสัน ทำให้เกิดความน่าสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 
2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่ายต่อการใช้ 4.67 0.58 ดีมาก 
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ

สวยงาม 
5.00 0.00 ดีมาก 

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม
ชัดเจน น่าสนใจ 

5.00 0.00 ดีมาก 

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 
3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน 4.33 0.58 ดี 
3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน(Navigation) 

ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และสามารถย้อนกลับไป
ยังบทเรียนต่างๆ ได้ง่าย 

5.00 0.00 ดีมาก 

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้ง่าย 4.00 0.00 ดี 
รวม 4.66 0.26 ดีมาก 
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ตารางที่  23 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบประเมินคุณภาพสื่อ      
แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ด้านเนื้อหาทางภาษาไทย 

ข้อ คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

1. ด้านเนื้อหา (Content) 
1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
1.2 เนื้อหาที่นำเสนอสามารถสื่อความหมายได้

ถูกต้อง 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

1.3 เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
1.4 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
1.5 การจัดการเนื้อหาเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 
2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่าย

ต่อการใช้ 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมี
ความสวยงาม 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความ
เหมาะสมชัดเจนน่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน

(Navigation) ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ 
และสามารถย้อนกลับไปยังบทเรียนต่างๆ ได้
ง่าย 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้
ง่าย 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

รวม 1.00 นำไปใช้ได ้
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ตารางท่ี 24 ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ด้านเนื้อหาทางภาษาไทย 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
𝑥 S.D. 

1. ด้านเนื้อหา (Content) 
1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2 เนื้อหาที่นำเสนอสามารถสื่อความหมายได้ถูกต้อง 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3 เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
1.5 การจัดการเนื้อหาเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) 
2.1 หน้าจอมีสัดส่วนที่เหมาะสมสวยงาม และง่ายต่อการใช้ 4.33 0.58 ดี 
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ

สวยงาม 
5.00 0.00 ดีมาก 

2.3 เสียง และดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม
ชัดเจนน่าสนใจ 

4.67 0.58 ดีมาก 

2.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบเนื้อหา 4.00 0.00 ดี 
3. ด้านการใช้งาน (Usability) 
3.1 ความง่ายต่อการใช้งาน 4.67 0.58 ดีมาก 
3.2 การควบคุมเส้นทางการเรียนของบทเรียน(Navigation) 

ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และสามารถย้อนกลับไป
ยังบทเรียนต่างๆ ได้ง่าย 

4.33 0.58 ดี 

3.3 การเข้าถึงการเชื่อมโยงลิงค์กับปุ่มต่างๆ ได้ง่าย 4.00 0.00 ดี 
รวม 4.50 0.24 ดีมาก 
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

ข้อ ระดับพฤติกรรม 
ผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

คะแนน
∑𝑹 

IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

แปลผล 
1 2 3 

1. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
2. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
3. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
4. การนำไปใช้ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
5. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
6. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
7. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
8. การนำไปใช้ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
9. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
10. การนำไปใช้ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
11. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
12. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
13. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
14. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
15. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
16. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
17. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
18. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
19. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
20. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
21. การนำไปใช้ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
22. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
23. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
24. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
25. ความรู้-จำ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
26. ความรู้-จำ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน (ต่อ) 

ข้อ ระดับพฤติกรรม 
ผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

คะแนน
∑𝑹 

IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

แปลผล 
1 2 3 

27. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
28. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
29. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
30. การนำไปใช้ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 

ค่าเฉลี่ย 1.00 นำไปใช้ได ้
 

ตารางที่  26 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเชื่อ ม่ัน           
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อ 
ความยาก 

(P) 
แปลผล 

อำนาจจำแนก 
(r) 

แปลผล 
ข้อที่เลือก
นำไปใช้ 

1. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้   ✓ 
2. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
3. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
4. 0.67 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
5. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
6. 0.67 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ - 
7. 0.47 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
8. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.86 นำไปใช้ได้ ✓ 
9. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
10. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
11. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
12. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
13. 0.40 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
14. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
15. 0.47 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ - 
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ข้อ 
ความยาก 

(P) 
แปลผล 

อำนาจจำแนก 
(r) 

แปลผล 
ข้อที่เลือก
นำไปใช้ 

16. 0.67 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ - 
17. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
18. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ - 
19. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ - 
20. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
21. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
22. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
23. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
24. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
25. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
26. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.86 นำไปใช้ได้ - 
27. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
28. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ - 
29. 0.47 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
30. 0.40 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 

 

หมายเหตุ 1. ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์จะมีความยากง่าย (p)  0.20 - 0.80 และอำนาจจำแนก 
(r) ตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป 

 2. คัดเลือกข้อสอบจำนวน 20 ข้อโดยคัดเลือกจากจุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่ง
ข้อสอบที่ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ ได้แกข่้อ 1, 2, 3, 4, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 
13, 17, 20, 21, 22, 24, 25, 27, 29, 30 

 3. ความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder 
Richadson มีค่าเท่ากับ 0.94 
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ตารางที่ 27 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การอ่านเชิงวิเคราะห์ 

ข้อ ระดับพฤติกรรม 
ผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

คะแนน
∑𝑹 

IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

แปลผล 
1 2 3 

1. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
2. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
3. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
4. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
5. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
6. ความรู้-จำ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
7. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
8. การนำไปใช้ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
9. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
10. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
11. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
12. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
13. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
14. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
15. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
16. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
17. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
18. ความเข้าใจ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
19. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 
20. วิเคราะห์ +1 +1 +1 3 1.00 นำไปใช้ได้ 

ค่าเฉลี่ย 1.00 นำไปใช้ได ้
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ตารางที่  28 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเชื่อ ม่ัน           
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ 

ข้อ 
ความยาก 

(P) 
แปลผล 

อำนาจจำแนก 
(r) 

แปลผล 
ข้อที่เลือก
นำไปใช้ 

1. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
2. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
3. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
4. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
5. 0.67 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
6. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.71 นำไปใช้ได้ ✓ 
7. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
8. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
9. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
10. 0.67 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 
11. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
12. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
13. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ - 
14. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
15. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
16. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
17. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
18. 0.60 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ - 
19. 0.73 นำไปใช้ได้ 0.43 นำไปใช้ได้ ✓ 
20. 0.53 นำไปใช้ได้ 0.57 นำไปใช้ได้ ✓ 

หมายเหตุ 1. ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์จะมีความยากง่าย (p)  0.20 - 0.80 และอำนาจจำแนก 
(r) ตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป 

 2. คัดเลือกข้อสอบจำนวน 10 ข้อโดยคัดเลือกจากจุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่ง
ข้อสอบที่ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ ได้แกข่้อ 1, 3, 4, 5, 6, 9, 10, 15, 19, 20 

 3. ความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา            

(∝ - Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach)  มีค่าเท่ากับ 0.92 
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ตารางที่ 29 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับ 
เทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ คำถาม 
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

= 
∑𝑹

𝑵
 

หมายเหตุ 
1 2 3 

1. ด้านเนื้อหา 
1.1 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้เรียงจากง่ายไป

ยาก 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

1.2 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้ให้ความรู้ความ
เข้าใจ 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

1.3 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
2. ด้านสื่อแอปพลิเคชัน 
2.1 สื่อมีความน่าสนใจ +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมี

ความสวยงาม 
+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

2.3 มีแบบฝึกหัดระหว่างเรียน +1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
3.1 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้รู้สึก

สนุกสนานและทำให้ชอบการเรียนวิชา
ภาษาไทย 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

3.2 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้ได้
ฝึกฝนการอ่านอย่างสะดวกทุกท่ีและทุกเวลา
และเข้าใจมากขึน้ 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

3.3 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้เข้าใจ
เนื้อหาวิชาภาษาไทยมากยิ่งขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 นำไปใช้ได้ 

รวม 1.00 นำไปใช้ได ้
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ตารางที่ 30 ผลการประเมินแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
𝑥 S.D. 

1. ด้านเนื้อหา 
1.1 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้เรียงจากง่ายไปยาก 2.93 0.26 ดี 
1.2 เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้ให้ความรู้ความเข้าใจ 2.67 0.49 ดี 
1.3 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 2.93 0.26 ดี 
2. ด้านสื่อแอปพลิเคชัน 
2.1 สื่อมีความน่าสนใจ 3.00 0.00 ดี 
2.2 ภาพมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ

สวยงาม 
2.80 0.41 ดี 

2.3 มีแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 2.93 0.26 ดี 
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
3.1 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้รู้สึกสนุกสนาน

และทำให้ชอบการเรียนวิชาภาษาไทย 
2.87 0.35 ดี 

3.2 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้ได้ฝึกฝนการอ่าน
อย่างสะดวกทุกที่และทุกเวลาและเข้าใจมากขึน้ 

3.00 0.00 ดี 

3.3 การเรียนด้วยการใช้แอปพลิเคชันทำให้เข้าใจเนื้อหาวิชา
ภาษาไทยมากยิ่งขึ้น 

2.53 0.52 ดี 

รวม 2.85 0.07 ดี 
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ภาคผนวก ง  
วิเคราะห์ผลการวิจัย 
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ตารางที่ 31 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อ
การศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS  

คนที่ 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

1 9 16 
2 10 17 
3 5 14 
4 6 13 
5 9 16 
6 7 15 
7 6 14 
8 9 16 
9 8 15 
10 9 17 
11 8 14 
12 8 15 
13 7 15 
14 6 14 
15 5 11 

ค่าเฉลี่ย 7.47 14.80 
S.D. 1.60 1.57 
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ตารางที่ 32 แสดงความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS  
 

คนที่ 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

1 9.33 16.00 
2 9.67 16.67 
3 7.00 13.33 
4 8.67 14.33 
5 8.67 16.33 
6 8.33 14.33 
7 7.33 15.00 
8 7.67 15.33 
9 7.67 14.33 
10 8.33 15.00 
11 9.33 15.67 
12 8.33 14.33 
13 7.00 14.33 
14 7.33 13.67 
15 5.33 12.67 

ค่าเฉลี่ย 8.00 14.76 
S.D. 1.13 1.12 
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ภาคผนวก จ  
ตัวอย่างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย  
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย  
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย  
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย  
เรื่องการอ่านจับใจความ ที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์  
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ภาคผนวก ฉ  
ตัวอย่างภาพกิจกรรมการดำเนินการทดลอง 
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ภาพกิจกรรมการดำเนินการทดลอง 
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ภาพกิจกรรมการดำเนินการทดลอง 
 

 
 

 
 
 



  218 

ภาพกิจกรรมการดำเนินการทดลอง 
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ภาพกิจกรรมการดำเนินการทดลอง 
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รายการอ้างอิง 
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