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นางสาว โสภิตา มูลเทพ: การพฒันาความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี  3 ด้วยการจัดการเรียนรู้เเบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา  อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์หลกั : ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ศิริวรรณ วณิชวฒันวรชยั 

 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) หาคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการ

เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาให้เป็นไปตามเกณฑ์ดชันีความสอดคลอ้ง  2) เปรียบเทียบ
ความสามารถด้านการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ  60 3) ศึกษาความคิดเห็นของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกม
การศึกษา กลุ่มตวัอยา่งคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของ โรงเรียนวดัราชคฤห์ กลุ่มเครือข่ายท่ี 
67 ส านกังานเขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน เคร่ืองมือท่ี
ใช้ในการวิจยัประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้การเขียนสะกดค าดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา จ านวน 5 แผน 2) แบบทดสอบวดัความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า 
แบบปรนัย ประเภทเติมค า จ านวน 30 ขอ้ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการ
จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา  ดา้นบรรยากาศในการเรียนรู้ ดา้นการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั จ านวน 10 ขอ้ การ
วิเคราะห์ขอ้มูลใช้ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เน้ือหา ผลการวิจยั
พบว่า 1) คุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา
มีคุณภาพตามเกณฑซ่ึ์งมีค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 2) ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า
ของนกัเรียน เท่ากบัร้อยละ 64.00 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60 3) ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  ค่าเฉล่ีย 
เท่ากบั 4.92 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.16 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ  

61263315 : Major (CURRICULUM AND INSTRUCTION) 
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THIRD GRADE STUDENTS TAUGHT BY COOPERATIVE LEARNING WITH 
EDUCATIONAL GAMES THESIS ADVISOR : ASSISTANT PROFESSOR SIRIWAN 
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The purposes of this research were: 1) to find out the quality of lesson plans taught by 
cooperative learning with educational games to be consistent with the criteria of index of 
cogruence. 2) to compare the students’ achievement in spelling abilities with a 60 percent score 
after using the cooperative learning with educational games. 3) to study the students’opinions 
toward learning by cooperative learning with educational games.  The sample of this research 
were 15 third grade students of Watrajchakrue school, Thonburi, Bangkok during the second 
semester in the academic year 2020.  The instruments used for gathering the data were: 1) five 
lesson plans taught by cooperative learning with educational games, 2) an achievement test with 
30 multiple-choice and gap-filling test items, 3) a 10-item rating scale questionnaire of student’s 
opinions towards the cooperative learning with educational games about learning atmosphere, 
learning activities, and benefits of learning. The data were analyzed by percentage, means, 
standard deviation and content analysis. The results of this research were as follows: 1) The 
quality of the lesson plans using the cooperative learning with educational  games meets the 
criteria of index of item objective congruence at 1.00. 2) The word spelling writing achievement 
of third grade students after using the cooperative learning with educational games were 64.00 
percent which is higher than the required rate of 60.00 percent. 3) The students’ opinions toward 
the cooperative learning with educational games were at higher level  mean = 4.92, standard 
deviation = 0.16. 
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บทท่ี 1 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ภาษาไทยเป็นภาษาประจ าชาติ แสดงให้เห็นถึงความเป็นเอกราชและวฒันธรรม  
ของชาติท่ีสืบทอดจากรุ่นสู่รุ่น การท่ีจะรักษาภาษาไทยให้ด ารงอยูไ่ดน้ั้น จ าเป็นตอ้งให้ความส าคญั
ในการเรียนวิชาภาษาไทยให้มากขึ้น เพื่อให้สามารถใช้ภาษาไทยได้อย่างถูกต้องตามกาลเทศะ  
อีกทั้ งเพื่ อใช้ในการส่ือสารให้ เกิดความเข้าใจ ซ่ึงนับเป็นส่ิงท่ีส าคัญท่ีสุด เน่ืองจากภาษา 
เป็นเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสาร ส่ือความหมาย เพื่อถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ความรู้สึก
นึกคิด ความเขา้ใจซ่ึงกนัและกนั ดงันั้นเพื่อเป็นการรักษาความเป็นชาติไทย คนไทยทุกคนจึงควร 
เห็นคุณค่าและใช้ภาษาไทยให้ถูกตอ้ง ดังพระบรมราโชวาทของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกา- 
ธิเบศรมหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตรท่ีพระราชทานแก่นิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
ประทีปแห่งการศึกษา (2540: 106) ความวา่ 

      …ในปัจจุบนัน้ีปรากฏว่าไดมี้การใช้ถอ้ยค าออกจะฟุ่ มเฟือยและไม่ตรงกบัความหมาย
อันแท้จริงอยู่ เนืองๆ ทั้ งออกเสียงก็ไม่ถูกต้องตามอักขรวิธี ถ้าปล่อยให้ เป็นไปดังน้ี 
ภาษาของเราก็มีแต่จะทรุดโทรม ชาติไทยเรามีภาษาของเราใชเ้องเป็นส่ิงอนัประเสริฐอยู่แลว้ 
เป็นมรดกอันมีค่าตกทอดมาถึงเรา ทุกคนจึงมีหน้าท่ีจะต้องรักษาไว้ ฉะนั้ นจึงขอให ้
บรรดานิสิตและบัณฑิต ตลอดจนครูบาอาจารย์ได้ช่วยกันรักษาและส่งเสริมภาษา  
ซ่ึงเป็นอุปกรณ์และหลกัประกนัเพื่อความเจริญพฒันาของประเทศชาติ… 

จากพระบรมราโชวาทจะเห็นไดว้่า รัชกาลท่ี  9 ทรงเห็นความส าคญัของภาษาไทยว่า
เป็นเคร่ืองมือแสดงถึงสมบติัมรดกของชาติท่ีบรรพบุรุษสั่งสมมา จึงเป็นหน้าท่ีท่ีคนไทยควรตอ้ง
รักษาสืบทอดภาษาไทยของเราใหค้งสืบไว ้ 

จากความส าคัญของภาษาไทย มาตรฐานการศึกษาระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 (2561: 4-8) จึงไดก้ าหนดใหมี้การเรียนภาษาไทยไวใ้นมาตรฐานท่ี 1 คุณภาพของผูเ้รียน ขอ้ท่ี 1  ว่า 
ให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการอ่าน การเขียน การส่ือสาร อีกทั้ง หลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 ก าหนดให้มีการเรียนรู้ภาษาไทยไว ้5 สาระ ไดแ้ก่ การอ่าน การเขียน 
การฟัง การดู การพูด หลักการใช้ภาษาไทย และวรรณคดีวรรณกรรม โดยมุ่งให้ผูเ้รียนมีทักษะ  
ในการฟัง พูด อ่าน เขียน ท่ีเป็นทักษะทางภาษาท่ีมีความสัมพันธ์เช่ือมโยงกัน  ซ่ึงคนในสังคม
จ าเป็นตอ้งมีทกัษะเหล่าน้ีเพื่อติดต่อส่ือสารกนั 
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นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ นพื้ นฐานพุทธศักราช 2551 ส านัก
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 5) ยงัก าหนดจุดหมายให้ผูเ้รียน 
มีความรู้อนัเป็นสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใช้เทคโนโลย ี
และมีทกัษะชีวิต ซ่ึงเป็นสมรรถนะส าคญัท่ีนกัเรียนควรมี 

ทักษะท่ีส าคัญและจ าเป็นต้องฝึกฝนเพื่อใช้ในการส่ื อความได้อย่างถูกต้องคือ 
ทักษะการส่ือสาร โดยเฉพาะทักษะการเขียน เพราะการเขียนเป็นการถ่ายทอดความคิดเห็น 
ความรู้สึก ความเข้าใจของตนเองออกมาเป็นลายลกัษณ์อกัษรเพื่อส่ือความหมายให้ผูอ่้านเขา้ใจ  
และสามารถเก็บไวเ้ป็นหลักฐานอ้างอิงได้ในการเขียนนั้นผูเ้ขียนต้องเขียนสะกดค าให้ถูกต้อง 
เน่ืองจากหากเขียนสะกดค าผิดจะท าให้การส่ือความหมายผิดไป ดงัท่ี ก าชยั  ทองหล่อ (2552: 148) 
ได้กล่าวไวว้่า ภาษาเขียนจะท าให้เข้าใจความหมายกันได้ การเขี ยนค าจึงนับว่าเป็นความส าคัญ 
ส่วนหน่ึงในการใช้ภาษา ถ้าเขียนผิด ความหมายก็แปรไป หรืออาจจะไม่มีความหมายเลยก็ได ้
สอดคล้องกับ พรทิพย์  แฟงสุด (2559: 5)  ท่ีกล่าวว่า การเขียนสะกดค าให้ถูกต้องนับว่ามี
ความส าคญัมากในการใช้ภาษาไทย ทั้งน้ีเพราะขอ้ความท่ีมีถอ้ยค าท่ีสะกดผิดอาจท าให้เกิดความ
เขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือนเกิดผลเสียต่อการส่ือสาร ดงันั้นการเขียนสะกดค าให้ถูกตอ้งนบัว่าเป็นส่ิงส าคญั
มากในการเขียน ครูจึงตอ้งมีหน้าท่ีช่วยฝึกฝนและหาปัญหาว่าส่ิงใดคือส่ิงท่ีเป็นปัญหาในการเขียน 
สะกดค าของนกัเรียน 

ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาเอกสารท่ีกล่าวถึงปัญหาของการเขียนสะกดค าจากสถาบนัทดสอบ
ทางวิชาการ (2562)ได้กล่ าวถึงการสรุปข้อค้นพบจากการสอบอัตนัยในการเขียน เร่ือง  
จากภาพของข้อสอบระดับชาติปีการศึกษา 2561 พบข้อท่ีควรน าไปพัฒนาคือการสะกดค า 
และการใช้ไม้ยมก คือ ใช้วรรณยุกต์ไม่ถูกต้อง เขียนฉีกค า และสะกดค าผิดเป็นจ านวนมาก  
ในการเขียนตอบ ซ่ึงแสดงให้เห็นว่าเป็นปัญหาท่ีครูจะตอ้งน ากลบัไปพฒันานักเรียนเพื่อปูพื้นฐาน
ในการเรียนรู้และการเตรียมพร้อมส าหรับการวดัและประเมินผลในระดบัชาติต่อไป ทั้งน้ีครูจึงตอ้ง
หาสาเหตุ ปัญหา ของการเขียนสะกดค าผิด ว่าเกิดจากอะไร ซ่ึงมีนักวิชาการได้กล่าวถึงปัญหา  

ของการเขียนสะกดค าไว ้คือ ช านาญ  แก้วคะตา (2550: 10-12) ได้กล่าวถึงปัญหาของการเขียน
สะกดค าไว้ดังน้ี 1) เขียนผิดเพราะไม่ทราบความหมายหรือท่ีมาของค า 2) เขียนผิดเพราะใช้ 
แนวเทียบผิด 3) เขียนผิดเพราะออกเสียงผิด 4) เขียนผิดเพราะรับรู้หรือมีประสบการณ์มาผิด  
5) เขียนผิดเพราะไม่รู้หลักภาษา จากปัญหาการเขียนสะกดค าไม่ถูกต้องย่อมส่งผลให้นักเรียน 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาภาษาไทยค่อนขา้งต ่า ทั้งน้ีนกัเรียนโรงเรียนวดัราชคฤห์ก็มีปัญหา 
การเขียนสะกดค าเช่นกัน ซ่ึงพิจารณาได้จากการจัดกิจกรรมอ่านเขียนเพียรสะกดของโรงเรียน 
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วดัราชคฤห์ท่ีมีการทดสอบการเขียนสะกดค าของนกัเรียนเป็นประจ าทุกเดือน เดือนละ 1 คร้ัง พบว่า
นกัเรียนร้อยละ 60 ยงัเขียนสะกดค าผิดจ านวนมาก เน่ืองจากนโยบายการจดักิจกรรมของโรงเรียน
เน้นฝึกทักษะอ่ืนๆ เช่นการอ่านมากกว่า ท าให้นักเรียนขาดประสิทธิภาพในทักษะการเขียน  
และตามเป้าหมายการก าหนดเกณฑ์การผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ของสถานศึกษาได้ก าหนดให้
นักเรียนผ่านการเรียนรู้ร้อยละ 60 ขึ้ นไป จึงเป็นปัญหาท่ีจ าเป็นต้องแก้ไข เพราะถ้าผู ้เรียน 
เขียนสะกดค าผิดจะส่งผลให้การเขียนขาดประสิทธิภาพ ไม่สามารถส่ือสารไดต้ามความมุ่งหมาย 
ส่งผลต่อปัญหาการเรียนรู้ในวิชาอ่ืน รวมถึงทกัษะอ่ืนๆดว้ย  

ปัญหาการเขียนสะกดค าดังกล่าวข้างต้นมีสาเหตุ ท่ีส าคัญประการหน่ึงมาจาก  
การจัดการเรียนการสอนของครูภาษาไทยบางส่วนท่ียงัยึดหลักเกณฑ์ทางภาษาอย่างเคร่งครัด  
ไม่ยืดหยุ่น ส่งผลให้บรรยากาศการจดัการเรียนการสอนเคร่งเครียด และครูก็ยงัขาดวิธีสอนท่ีดี  
มีประสบการณ์ในเร่ืองท่ีสอนไม่เพียงพอ ท าให้ผูเ้รียนเบ่ือภาษาไทย ดงัท่ีอุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร 
(2557: 16) กล่าวถึงปัญหาการจดัการเรียนการสอนภาษาไทยไวว้่า ผูเ้รียนส่วนมากจะเบ่ือหน่าย  
ในการเรียนภาษาไทย  

ดงันั้นจึงเป็นหน้าท่ีหลกัของครูท่ีจะตอ้งหาเทคนิควิธีการสอน รวมถึงกิจกรรมใหม่ๆ 
ท่ียดืหยุ่นแต่ช่วยสร้างเสริมทกัษะการเรียนรู้และสร้างแรงจูงใจให้นกัเรียนมีความสนใจ กระตุน้ให้
นักเรียนเกิดความอยากเรียนรู้ ไม่ให้นักเรียนรู้สึกเบ่ือหน่ายในการเรียน เกิดความสนุกสนาน  
ในการเรียน เม่ือครูท าไดเ้ช่นน้ีแลว้ นกัเรียนก็จะตั้งใจเรียนมากขึ้น เกิดสภาพห้องเรียนท่ีเตม็ไปดว้ย
บรรยากาศการเรียนรู้ เม่ือนักเรียนมีเจตคติท่ีดีในการเรียน นักเรียนก็จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ท่ีสูงขึ้น  

จากการศึกษาเอกสารวิธีการสอนเทคนิคต่างๆนั้น พบวา่การจดักิจกรรมดว้ยการเรียนรู้
แบบร่วมมือเป็นวิธีการหน่ึงท่ีสามารถช่วยแกปั้ญหาการเขียนสะกดค าของนกัเรียนได ้และยงัท าให้
นกัเรียนเกิดสมรรถนะท่ีหลากหลาย ทั้งทกัษะการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา และมีทกัษะชีวิต 

ดงังานวิจยัหลายเร่ืองท่ีน าการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือไปใช้กบันักเรียนแลว้พบว่า
นักเรียนท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือนั้นมีทกัษะการเขียนสะกดค าท่ีดีขึ้นและยงัเกิด
ทักษะอ่ืนๆอีกด้วยเช่น  ทักษะการส่ือสาร การคิด  การแก้ปั ญหา และมีทักษะชีวิต  เช่น  
ศิริพร  พุ่มนวล (2556: 68) วิจยัเร่ืองการพฒันาความสามารถการเขียนสะกดค าโดยใช้กิจกรรม  
การเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแบบฝึก กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ผลการวิจยัพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 83.89/83.79 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ส่วนค่าดัชนีประสิทธิผลของการจดัการเรียนรู้  
แบบร่วมมือ มีค่าเท่ากับ 0.59  แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ รวมถึงทักษะ  



  18 

การเขียนสะกดค าของนักเรียนหลงัเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี .01 และนักเรียนยงัมีความพอใจต่อการเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้
ด้วยการเรียนแบบร่วมมืออยู่ในระดับมากอีกด้วย อีกทั้ งการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือนั้นยงัมี
ประโยชน์ต่อการเรียน ช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนและช่วยสร้างบรรยากาศท่ีดีในห้อง  
ท าให้นัก เรียน เรียนอย่างมีความสุข  ดัง ท่ี  ส ารสิน   เล็ก เจ ริญ  (2554: 34)ได้กล่ าวไว้ว่ า  
ประโยชน์และคุณค่าของการเรียนแบบร่วมมือสามารถช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน  
ท าให้นักเรียนไดเ้รียนรู้วิธีการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีดีให้แก่
นักเรียนได้มีโอกาสฝึกทักษะทางสังคม และส่งเสริมให้รู้จักการท างานเป็นกลุ่ม เห็นคุณค่า  
ของตนเองและผูอ่ื้น เต็มใจในการท างานร่วมกับผูอ่ื้น นักเรียนท่ีเรียนอ่อนมีโอกาสได้แสดง  
ความคิดเห็น ท ากิจกรรมในการเรียนและนักเรียนท่ีเรียนเก่งมีบทบาททางสังคมในชั้นเรียน 
เพิ่มมากขึ้น ลดปัญหาทางวินยัในชั้นเรียน และนอกจากน้ียงัช่วยให้นกัเรียนรู้สึกสบายใจเพลิดเพลิน
ในการเรียนและเขา้ใจในส่ิงท่ีเรียนมากยิง่ขึ้นดว้ย 

อย่างไรก็ตามการจดัการเรียนการสอนด้วยวิธีเดียวนั้นอาจไม่เพียงพอต่อการพฒันา
ความรู้ความสามารถของนักเรียน และยงัอาจไม่เพียงพอต่อการกระตุน้ความสนใจของนักเรียน 
ดงันั้นครูจ าเป็นท่ีจะตอ้งหากิจกรรมอ่ืนๆมาประกอบกบัการจดัการเรียนการสอน เพื่อไม่ใหน้กัเรียน
เกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียน และสนใจเรียนอย่างสม ่าเสมอ ดังท่ี ระพิน  ชูช่ืน (2560: 393)  
กล่าวไวว้่า การสอนภาษาไทยควรใช้วิธีสอนหลายๆวิธีผสมผสานกัน ตามรูปแบบท่ีเหมาะสม  
เน่ืองจากรูปแบบวิธีสอนทกัษะทางภาษามีหลายวิธี ซ่ึงผูว้ิจยัก็เห็นว่าอีกวิธีการสอนหน่ึงท่ีจะช่วย 
เร้าความสนใจของผู ้เรียน  และส ร้างความสนุกสนานให้แก่ผู ้เรียน  ท าให้ เกิดการเรียน รู้ 
โดยไม่เบ่ือหน่ายนั้นก็คือเกม  

การจดัการเรียนรู้ดว้ยเกมจะท าใหน้กัเรียนทุกคนสนุกต่ืนเตน้ และทา้ทายความสามารถ 
ของนักเรียน ด้วยการเข้าร่วมกิจกรรมเกมต่างๆซ่ึงเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนกระตือรือร้น  
ในการค้นคว้าหาความ รู้  มีความสนใจสนุกสนาน และเกิดผลสัมฤท ธ์ิ ท่ี ดี ในการเรียน  
ดังท่ี ทิศนา  แขมมณี (2560: 365) กล่าวไวว้่า วิธีสอนโดยใช้เกมเป็นวิธีการท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียน 
ไดเ้รียนรู้เร่ืองต่างๆอย่างสนุกสนานและทา้ทายความสามารถ  โดยผูเ้รียนเป็นผูเ้ล่นเองท าให้ไดรั้บ
ประสบการณ์ตรง เป็นวิธีการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการเรียนสูง นอกจากน้ี 
อุทัยวรรณ  ป่ินประชาสรรค์ (2557: 18) ก็ยงัให้ความเห็นเพิ่มเติมว่า การจะสอนวิชาภาษาไทย 
ให้ผู ้เรียนรู้สึกสนุกสนานนั้ น ครูต้องสรุปเน้ือหาส่ิงท่ี เรียนไปแล้ว โดยใช้เกมมาประกอบ 
เป็นการเล่นอย่างมีความรู้นัน่เอง และการน าเกมมาใชใ้นการเรียนการสอนภาษาไทยนั้น ก่อให้เด็ก 
มีความสนุกสนาน ส่งเสริมการเรียนการสอนใหเ้กิดผลส าเร็จ 
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จากการศึกษางานวิจัยพบว่าการใช้เกมการศึกษามาแก้ปัญหาและพัฒนาการสอน  
วิชาภาษาไทยไดดี้ โดยเฉพาะทกัษะการเขียนสะกดค า ดงังานวิจยัหลายเร่ืองท่ีน าเกมการศึกษาไปใช้
กับผูเ้รียน แล้วพบว่านักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมการศึกษานั้ น มีผลสัมฤทธ์ิทางด้านการเรียน 
สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนโดยการสอนแบบปกติ เช่น จุฑามาศ กันต๊ิบ (2554: 74) เร่ืองการพัฒนา
ความสามารถในการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค าโดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว ์2 ร่วมกับเกมการศึกษา  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิคจ๊ิกซอว์ 2 ร่วมกับเกมการศึกษา มีความสามารถในการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนสะกดค า  
หลงัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียน และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค า 
โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว ์2 ร่วมกบัเกมการศึกษา โดยภาพรวมอยู่ในระดบัเห็นดว้ยมาก เม่ือพิจารณา 
แต่ละดา้นพบว่า นักเรียนเห็นดว้ยมากในดา้นบรรยากาศการจดัการเรียนรู้เป็นล าดบัท่ี 1 รองลงมา 
ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้และด้านประโยชน์ท่ีได้รับเป็นล าดับสุดท้าย ส่วน Nural  W. 
(2018 : 3 8 )   วิ จั ย เร่ื อ ง  The effectivness of spelling bee game on students vocabulary mastery 
ผลการวิจยัพบว่าเกมนั้นเป็นเคร่ืองมือส าหรับการสอนและกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ  
เช่น การใช้เกมสะกดค าเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ งานวิจยัน้ีเสนอเพื่อให้ได้
หลกัฐานเชิงประจกัษ์เก่ียวกบัผลของเกมสะกดค า ท่ีมีต่อความเช่ียวชาญดา้นค าศพัท์ของนักเรียน 
ซ่ึงมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างค าศัพท์ ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมสะกดค า  
และไม่ใช้ นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมการสะกดค า มีความสามารถการสะกดค าท่ีมีประสิทธิภาพ  
มากขึ้น และนกัเรียนมีความสุขกบัการเล่นเกมค าศพัทใ์นหอ้งเรียน ดงันั้นนกัเรียนจึงมีความสามารถ
ในการเขียนค าศพัทสู์งขึ้น 

จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้นจะเห็นว่าเกมการศึกษาเป็นวิธีสอนท่ีน่าสนใจ ซ่ึงได้มี  

ผู ้น ามาใช้จัดการเรียนรู้กับนักเรียนแล้วได้ผลดีช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทย 

ด้านการเขียนสะกดค าดีขึ้น อีกทั้ งยงัเป็นเคร่ืองมือช่วยให้นักเรียนเกิดทัศนคติท่ีดีต่อการเรียน

ภาษาไทย อนัจะเป็นพื้นฐานท่ีจะน าไปสู่ความส าเร็จในการเรียนวิชาอ่ืน ๆ และสามารถส่ือสาร 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่เกมการศึกษานั้ นมีหลายประเภท ครูผูส้อนจ าเป็นท่ีจะต้องศึกษา 

และเลือกเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับการพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าและวยัของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  รวมถึงบริบทต่างๆของโรงเรียนเพื่อประสิทธิภาพสูงสุดในการจดัการสอน 

ดังท่ี จุฑามาศ  กันต๊ิบ (2554: 42) กล่าวว่า เกมประกอบการสอนมี  2 ชนิด คือเกมท่ีไม่เก่ียวกับ

การศึกษาและเกมท่ีเก่ียวกบัการศึกษา หากครูผูส้อนจะน าไปใชห้รือดดัแปลงเพื่อประกอบการสอน

แลว้จะช่วยจูงใจให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียน ครูควรพิจารณาให้เหมาะสมกบัเน้ือหา 



  20 

ท่ีจะสอน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียนควบคู่ไปดว้ย และจากท่ีผูว้ิจยั 

ไดศึ้กษาประเภทของเกมจากนักวิชาการหลายท่าน ดังน้ี Gilman J. F. Rowe J. & Hildenberger F. 

(1976: 657-661), Jill (1996 อ้างถึงใน Yuni S., 2560: 14) ทิศนา แขมมณี (2560: 460) สรุปได้ว่า 

ประเภทของเกมการศึกษามีหลายประเภทดงัน้ี 1) เกมท่ีมีจุดประสงคใ์นการเล่นท่ีชดัเจนเพื่อพฒันา

ความรู้ ความสามารถ พฒันาการ จริยธรรม  2) เกมท่ีเน้นความสนุกสนาน ผ่อนคลายความเครียด  

โดยผูส้อนจ าเป็นท่ีจะตอ้งเลือกใช้ให้เหมาะสมกบัวยัของนักเรียน  เน้ือหาวิชาและรูปแบบการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอน  

จากท่ีผูว้ิจยัได้ศึกษาประเภทของเกมจากขอ้มูล ของนักการศึกษาหลายท่านเก่ียวกับ
ประเภทของเกม ผูวิ้จยัไดน้ ามาสังเคราะห์ และไดเ้ลือกเกมการศึกษาท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้น ซ่ึงเป็นเกม 
ท่ีมีจุดหมายแน่นอนส าหรับพัฒนาเร่ืองการเขียนสะกดค า และให้นักเรียนเล่นเป็นทีมแข่งกัน  
เพื่อช่วยเหลือกันให้ไปถึงเป้าหมายในการพฒันาความสามารถการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ด้วยเหตุน้ีผูวิ้จยัจึงสนใจท่ีจะท าวิจยัการพฒันาความสามารถด้านการเขียนสะกดค า 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา  
ด้วยหวงัว่านักเรียนจะมีทักษะการเขียนสะกดค าท่ีสูงขึ้นซ่ึงเป็นทักษะพื้นฐานส าคญัท่ีจะท าให้
นักเรียนค้นพบความถนัดเฉพาะตนของตนเองต่อไปได้ในอนาคต น าไปพัฒนาความสามารถ  
ในการเรียนอ่ืนๆต่อไป และนักเรียนจะสนุกสนานกับการเรียน อีกทั้งมีทศันะคติท่ีดีต่อการเรียน 
วิชาภาษาไทย เกิดกระบวนการเรียนรู้ท่ีช่วยเหลือพึ่งพาอาศยัซ่ึงกันและกัน  และผลของการวิจยั 
ในคร้ังน้ีจะเป็นแนวทางในการพฒันาการเรียนการสอนสาระการเรียนรู้ภาษาไทยต่อไป 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ในการศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถด้านการเขียนสะกดค า  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา ผูว้ิจยั  
ไดศึ้กษาคน้ควา้ แนวคิด เอกสาร และงานวิจยัต่างๆเพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาการจดัการเรียนรู้
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 
1.  แนวคิดเกีย่วกบัการเขียนสะกดค า 

มีนักการศึกษาหลายท่านกล่าวถึงการเขียนสะกดค าไว ้ดังน้ี ผอบ  โปษะกฤษณะ 
(2526: 61)  ทัศนีย ์ศุภเมธี (2535: 107) ฐะปะนีย ์ นาครทรรพ (2538) วรรณี  โสมประยูร (2544: 
157 -159) กาญจนา  น าคสกุล  และคณะ (2545: 119)  ช าน าญ  แก้วคะตา (2550: 10-12)  
ก าชัย  ทองหล่อ  (2552: 148) ราชบัณ ฑิตยสถาน (2556: 1149) พรทิพย์  แฟงสุด (2559: 5)  
สถาบันทดสอบทางวิชาการ (2562) สรุปได้ว่า การเขียนสะกดค า คือ การวางพยญัชนะ สระ 
วรรณยุกต์ ตัวการันต์ มาประกอบเป็นพยางค์และค าให้ถูกต้องและมีความหมาย ตามหลัก
พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถานให้สามารถส่ือความหมายและใช้ส่ือสารกนัในชีวิตประจ าวนั
ไดถู้กตอ้ง 

การเขียนสะกดค ามีความส าคญัอยา่งมากเพราะช่วยให้ผูเ้ขียนถ่ายทอดความคิดเห็นได้
ตรงตามตอ้งการ ส่ือสารไดถู้กตอ้ง อีกทั้งการเขียนสะกดค านั้นเป็นพื้นฐานท่ีจ าเป็นและส าคญัมาก
ต้องระมัดระวังเป็นท่ีสุด ถ้าเขียนผิด ความหมายก็เปล่ียนไปหรือไม่มีความหมายส่งผลให้  
ส่ือความหมายผิดได ้ 

การจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพดงัท่ีนักการศึกษาไดแ้ก่ วรรณี  โสมประยูร 
(2544: 156-157) ฐะปะนีย ์ นาครทรรพ (2545: 55-56) และ อุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 18)  
ได้กล่ าวถึงวิ ธีการสอนเขียนสะกดค า ท่ี จะได้ผลนั้ นครูควรเน้นสอนให้นัก เรียนได้ฝึก 
แจกลูกสะกดค า ครูต้องพยายามสอนการเขียนให้สัมพันธ์กับทักษะอ่ืน ๆ เช่น การฟัง การพูด  
และการอ่าน ซ่ึงสามารถท าได้ด้วยการจัดกิจกรรมการเขียน การฝึกฝนต่างๆอย่างสม ่าเสมอ  
เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะการเขียน ในรูปแบบท่ีหลากหลาย รวมถึงสร้างเจตคติท่ีดีในการเรียน
ให้แก่นักเรียน ควรสร้างบรรยากาศให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนักเรียนด้วย และพยายามหาส่ือ 
การเรียนการสอนท่ีไม่ท าใหน้กัเรียนเบ่ือ เช่น รูปภาพ เพลง เกม เป็นตน้ 

การวดัและประเมินผลการเขียนสะกดค านั้ นมีนักวิชาการแต่ละท่านได้กล่าวถึง
ประเด็นส าคัญต่างๆดังน้ี ทัศนีย ์ ศุภเมธี (2528: 17) ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2539: 185-191) ส านักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา 
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ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 53) โชติกา  ภาษีผล 
(2558: 27) กระทรวงศึกษาธิการ (2560: 2-3)  

โดยสรุปไดว้า่ การวดัและประเมินผลการเขียนสะกดค าหรือการทดสอบความสามารถ
ด้านการเขียนสะกดค านั้ นสามารถท าได้ด้วยการสอบเขียนตามค าบอก เพราะเป็นรูปแบบวิธี 
การเขียนสะกดค าท่ีตรงกบัจุดประสงค ์แต่เพื่อไม่ให้เกิดความผิดพลาดจากการฟังผิดของนักเรียน 
ครูผูส้อนอาจเลือกประเภทของแบบทดสอบอ่ืนๆมาประกอบได้ เช่นแบบทดสอบท่ีก าหนดภาพ
และตวัอกัษร  แบบทดสอบท่ีก าหนดค าศพัทใ์ห ้และแบบทดสอบท่ีเวน้ท่ีไวใ้หเ้ขียนเติมค า เป็นตน้  
 
2.  แนวคิดเกีย่วกบัการเรียนแบบร่วมมือ 

นักการศึกษาหลายท่านกล่าวถึงการเรียนแบบร่วมมือไว้ดังน้ี Slavin (1995: 2-7)  
และบัญญั ติ   ช านาญ กิจ (2535: 1)  ได้กล่ าวในท านองเดียวกันว่าการเรียนแบบร่วมมือ  
คือการจัดการเรียนการสอนท่ี เน้นให้นัก เรียนท างานร่วมกันโดยแบ่งออกเป็นกลุ่มย่อย  
ประมาณ  3–5 คน  แบบคละความสามารถของนัก เรียน ท่ี มีทั้ ง เก่ ง ปานกลาง และอ่อน  
เพื่อให้นกัเรียนเกิดการช่วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกนัและกนั แลกเปลี่ยนเรียนรู้กนั อีกทั้งยงัเป็นวิธีการสอน
ท่ีส่งเสริมระบอบประชาธิปไตย การปรับตัวอยู่ร่วมกันในสังคม และยงัสามารถน าไปสอน  
ได้ในทุ ก วิช าและทุ กระดับชั้ น อีกด้วย  ส่ วน  Johnson D.W. & Johnson R.T. (1991: 10-15)  
และ Kagan and Spencer (1994: 1-11) ได้กล่าวไว้ในท านองเดียวกันว่าการเรียนแบบร่วมมือ 
มีลกัษณะของการพึ่งพาช่วยเหลือ มีปฏิสัมพนัธ์แลกเปล่ียนเรียนรู้กนั ฝึกความรับผิดชอบ ฝึกทกัษะ
ทางสังคมกระบวนการกลุ่ม ช่วยเสริมสร้างความตั้งใจในการท างาน การยอมรับซ่ึงกันและกัน  
ซ่ึงอาจจะมีรูปแบบเป็นขั้นตอนตามล าดับใช้ทุกขั้นตอนในกระบวนการสอนหรืออาจจะไม่มี
ขั้นตอนท่ีชดัเจนน าไปจดัในกระบวนการสอนในขั้นใดขั้นหน่ึงก็ได ้

การเรียนแบบร่วมมือนั้นมีประโยชน์ในการเรียนมากดังท่ี Arends R.I. (1994: 345-
346) และกาญจนา  คุณารักษ์ (2541: 55) ได้กล่าวไวส้อดคล้องกันว่า เป็นการเรียนท่ีช่วยสร้าง
แรงจูงใจมากในการเรียน ช่วยให้นักเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกันและกนั เป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จกั  
การใชชี้วิตร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม พึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั ช่วยเหลือกนั  

ส าหรับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือผู ้วิจัยได้ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 
ของนักการศึกษาดังน้ี คือ Foyle H. C. & Lyman L Morehead M. (1989: 3-4), Jollife W. (2007:  
55-78) วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2542: 35) อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550 122-123) และศิวรี ศิริเลิศ (2557: 33) 
ผู ้วิจัยได้น ามาสังเคราะห์และประยุกต์เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ ได ้5 ขั้นตอน ดงัน้ี  
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1) ขั้นเตรียม ผูส้อนจะเตรียมความพร้อมนักเรียนก่อนท่ีจะสอนเน้ือหาโดยให้
นักเรียนสังเกตค าจากส่ือท่ีหลากหลาย แจ้งเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียน และ จดักลุ่มผูเ้รียน 
เป็นกลุ่มยอ่ย 3-5 คน โดยคละความสามารถ  

2) ขั้นสอน ผูส้อนจะด าเนินการจัดการเรียนการสอนเน้ือหาการเขียนสะกดค า 
ให้สัมพนัธ์กับทกัษะต่างๆด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่นฝึกอ่าน ศึกษาจากส่ือค าศพัท์ หนังสือ  
ดูวีดิทศัน์ ร้องเพลง ตอบค าถามจากปริศนาค าทาย ฟังนิทาน ท าใบงาน เป็นตน้ 

3) ขั้นกิจกรรมกลุ่ม ผูส้อนจะจดักิจกรรมกลุ่มด้วยเกมการศึกษา จ านวน 5 เกม 
ได้แก่ เกมผลไมป้ระวิสรรชนีย ์เกมมัจฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย เกมบุปผาเขียนค า  
เกมตากผา้สะกดค า 

4) ขั้นประเมินผล ครูจะประเมินผลการเรียนการสอนด้วยการเขียนตามค าบอก
พร้อมทั้งเฉลยใบงานการเขียนความหมายของค า และให้นักเรียนแกไ้ขให้ถูกตอ้ง บนัทึกคะแนน
ของนกัเรียนเป็นรายบุคคล แจง้ผลการเรียนรู้ให้นกัเรียนทราบ มอบรางวลัให้กลุ่มท่ีมีคะแนนเฉล่ีย
สูงท่ีสุด 

5) ขั้นสรุปผล นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปบทเรียน  
 
3.  แนวคิดท่ีเกี่ยวกบัเกมการศึกษา 

การศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี จากนักวิชาการหลายท่านดงัน้ี Boocock (1981: 50 
อ้ าง ถึ ง ใน ป ระไพ  สุ วรรณ ส ารคุ ณ , 2553: 49)  อุ ทั ย ว รรณ   ป่ิ น ป ระช าส รร (2557: 18)   
และ ทิศนา  แขมมณี  (2560: 365) ได้กล่ าวสอดคล้องกันว่า  เกมการศึกษา คือ เค ร่ืองมือ 
การจัดการศึกษาท่ี มีประสิทธิภาพ โดยครูเป็นผู ้ออกแบบกิจกรรม กระบวนการ เพื่ อใช้  
ในการช่วยให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดโดยมีก ารจัดสภาพแวดล้อม 
ของผู ้เรียน  ให้ มี การแข่ งขันกันอย่างมีกฎ  ก ติกา และด าเนิน กิจกรรมอย่าง เป็นระบบ  
อาจจะเล่นเป็นกลุ่ม หรือคนเดียวก็ได้เพื่อช่วยให้เด็กจดจ าเร่ืองราวท่ีเรียนรู้ได้อย่างแม่นย  า  
ฝึกให้นักเรียนเป็นคนมีปฏิภาณไหวพริบ มีความรู้ทางด้านวิชาการ นอกจากน้ียงัช่วยส่งเสริม
พฒันาการดา้นต่างๆ  อีกทั้งยงัช่วยสร้างปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น 

ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ด้วยเกมการศึกษานั้น นักวิชาการหลายท่าน กล่าวไว้
คลา้ยๆกนัคือ ขั้นเตรียมการ ขั้นสอน ขั้นด าเนินกิจกรรม ขั้นประเมินผล และขั้นสรุปผล ผูวิ้จยัจึงได้
สังเคราะห์มาเป็นขั้นตอนในการจดัการเรียนรู้ดว้ยเกมการศึกษา ดงัน้ี  

1) ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น  
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2) ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา  
3) ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของ

ผูเ้รียน  
4) ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการเล่นเกม 
จากท่ีผูว้ิจยัศึกษา ทฤษฎี แนวคิด หลกัการ วิธีการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือและการใช้

เกมการศึกษา ผูว้ิจยัไดน้ ามาสังเคราะห์และประยุกต์เป็นกรอบแนวคิดในการวิจยัเร่ืองการพฒันา
ความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้นกัเรียนฝึกการเขียนสะกดค าให้ถูกตอ้ง
และจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือและเกมการศึกษามีขั้นตอน 5 ขั้น ดงัน้ี 

1.  ขั้นเตรียม ผูส้อนจะเตรียมความพร้อมนกัเรียนก่อนท่ีจะสอนเน้ือหา โดยให้นกัเรียน
สังเกตค าจากส่ือท่ีหลากหลาย แจ้งเน้ือหาจุดประสงค์การเรียน บทบาทหน้าท่ีของสมาชิกกลุ่ม 
และจดักลุ่มผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ย 3-5 คน โดยคละความสามารถ  

2.  ขั้นสอน ผู ้สอนจะด าเนินการจัดการเรียนการสอนเน้ือหาการเขียนสะกดค า 
ให้สัมพนัธ์กับทกัษะต่างๆด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่นฝึกอ่าน ศึกษาจากส่ือค าศพัท์ หนังสือ  
ดูวีดิทัศน์ ร้องเพลง ตอบค าถามจากปริศนาค าทาย ฟังนิทาน ท าแบบฝึกหัด เป็นต้น โดยเน้น
กระบวนการท างานเป็นกลุ่มตามหนา้ท่ีของตนเอง 

3.  ขั้นกิจกรรมกลุ่ม การปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มด้วยเกมการศึกษา จ านวน 5 เกมได้แก่  
เกมผลไมป้ระวิสรรชนีย ์เกมมจัฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย เกมบุปผาเขียนค า เกมตากผา้
สะกดค า โดยแต่ละเกมนกัเรียนจะมีบทบาทหนา้ท่ีของตนเองตามท่ีไดรั้บมอบหมาย ซ่ึงมีล าดบัขั้น
ในการจดักิจกรรมดงัน้ี   

3.1) ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น 
3.2) ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 
3.3) ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรม  

การเล่นของผูเ้รียน 
3.4) ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการเล่นเกม  

4.  ขั้ นประเมินผล ครูจะประเมินผลการเรียนการสอนด้วยการเขียนสะกดค า 
ตามค าบอกพร้อมทั้งเฉลยแบบฝึกหัดการเขียนความหมายของค าและให้นักเรียนแกไ้ขให้ถูกตอ้ง 
บนัทึกคะแนนของนกัเรียนเป็นรายบุคคล แจง้ผลการเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบ มอบรางวลัใหก้ลุ่มท่ีมี
คะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด 

5.  ขั้นสรุปผล นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปบทเรียนท่ีไดเ้รียนมา 
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ผูวิ้จัยได้สังเคราะห์กระบวนการและขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ 
เกมการศึกษามาเป็นกรอบแนวคิดในการพฒันาความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา ได้ก าหนดกรอบ
แนวคิดการวิจยั ดงัภาพท่ี 1  
 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
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ค าถามการวิจัย 

1.  แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา  
มีคุณภาพตามเกณฑด์ชันีความสอดคลอ้งหรือไม่ 

2.  ความสามารถด้านการเขียนสะกดค า ของนัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3  
หลงัการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาสูงกวา่ร้อยละ 60 หรือไม่ 

3.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความคิดเห็นต่อการเรียนรู้ด้วยการจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาอยูใ่นระดบัใด 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.  เพื่อหาคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษาใหเ้ป็นไปตามเกณฑด์ชันีความสอดคลอ้ง 

2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3 หลงัการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษากบัเกณฑร้์อยละ 60 

3.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3 ท่ี มี ต่อการเรียน 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

 

สมมติฐานของการวิจัย 

1.  แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา
เป็นไปตามเกณฑด์ชันีความสอดคลอ้ง 

2.  ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียน
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60  

3.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความคิดเห็นต่อการการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาอยูใ่นระดบัดีขึ้นไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

เพื่อให้การวิจยัคร้ังน้ีส าเร็จตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้ผูวิ้จยัไดก้ าหนดขอบเขตการวิจยั
ไวด้งัน้ี 
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1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1.1 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มเครือข่าย ท่ี 67 เขตธนบุรี 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 6 โรงเรียน รวมจ านวน 124 คน ท่ีมี
ความสามารถใกล้เคี ยงกัน  แบบคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน ดังน้ี  โรงเรียน 
วดับางสะแกนอก มีนกัเรียน จ านวน 9 คน โรงเรียนวดัราชคฤห์ มีนกัเรียน จ านวน 15 คน โรงเรียน
วดัขุนจนัทร์ มีนักเรียน จ านวน 4 คน โรงเรียนวดัใหม่ยายนุ้ย มีนักเรียน จ านวน 12 คน โรงเรียน 
วดักนัตทราราม มีนกัเรียน จ านวน 19 คน และโรงเรียนวดับางสะแกใน มีนกัเรียน จ านวน 65 คน  

 1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของ 
โรงเรียนวดัราชคฤห์ กลุ่มเครือข่ายท่ี 67 ส านักงานเขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้
โรงเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

2.  ตัวแปรที่ศึกษา 
  2.1 ตวัแปรตน้ 
    2.1.1 การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

2.2 ตวัแปรตาม  
2.2.1 ความสามารถการเขียนสะกดค า  
2.2.2 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ร่วมกบัเกมการศึกษา  
3.  ระยะเวลาในการวิจัย 

ระยะเวลาในการวิจยั ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  
ใชเ้วลาในการด าเนินการวิจยัทั้งหมดเป็นเวลา 12 ชัว่โมง  

4.  เน้ือหาท่ีใช้ทดลอง 
เน้ือหาท่ีใช้ในการทดลอง ได้มาจากหนังสือแบบเรียนภาษาพาที ตามหลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระท่ี 4 หลักการใช้
ภาษาไทย มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษา 
และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบัติของชาติ และตัวช้ีวดั 
ได้แก่ ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า จ านวนทั้งหมด 1 หน่วยการเรียนรู้  
คือหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 หลกัภาษาพาเพลิน มีเร่ืองดงัต่อไปน้ี  
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เร่ืองอาหารดีชีวีมีสุข ไดแ้ก่ 
 ค าท่ีประวิสรรชนีย ์ จ านวน 2 ชัว่โมง   
 ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ จ านวน 3 ชัว่โมง  
เร่ืองพลงังานคือชีวิต ไดแ้ก่ 

ค าท่ีควบกล ้าแท ้  จ านวน 3 ชัว่โมง  
ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ จ านวน 2 ชัว่โมง 

   ค าท่ีอกัษรน า  จ านวน 2 ชัว่โมง 
   รวม   จ านวน 12 ช่ัวโมง 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกัน ผู ้วิจัยได้ก าหนดนิยาม ขอบเขต หรือความหมาย  
ของศพัทเ์ฉพาะต่าง ๆ ไวด้งัน้ี 

1.  การเรียนแบบร่วมมือ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้นักเรียน 
ท ากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่มย่อยประมาณ 3–5 คน โดยคละความสามารถของนักเรียน 
ท่ีมีทั้งเก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อให้นักเรียนเกิดการช่วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกันและกัน แลกเปล่ียน
เรียนรู้กัน เพื่อเป้าหมายความส าเร็จของกลุ่ม ร่วมกัน มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน  
คือ 1) ขั้นเตรียม 2) ขั้นสอน 3) ขั้นกิจกรรมกลุ่ม 4) ขั้นประเมินผล 5) ขั้นสรุปผล  

2.  เกมการศึกษา หมายถึง กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีมีกฎ กติกา และวิธีการเล่น  
ท่ีเป็นขั้นตอน ลักษณะของเกมการศึกษาท่ีเป็นการแข่งขันแบบกลุ่ม มีจุดประสงค์ให้นักเรียน 
เกิดการเรียนรู้อย่างสนุกสนาน สามารถเขียนสะกดค าได้ถูกต้อง ซ่ึงผู ้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร  
และงานวิจยั น ามาสังเคราะห์ประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับเน้ือหา จ านวน 5 เกม ได้แก่ เกมผลไม ้
ประวิสรรชนีย ์เกมมจัฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย เกมบุปผาเขียนค า เกมตากผา้สะกดค า 
โดยแต่ละเกมนักเรียนจะมีบทบาทหน้าท่ีของตนเองตามท่ีได้รับมอบหมาย ซ่ึงมีล าดับขั้น 
ในการจัดกิจกรรมดังน้ี  ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น ผูเ้รียนเล่นเกม 
ตามกติกา ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกับผลของการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่น  
ของผูเ้รียน ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการเล่นเกม 

3.  การเรียนแบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา  หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือท่ีผู ้วิจัยจะน ามาใช้สอนเขียนสะกดค าร่วมกับเกมการศึกษา มี 5 ขั้นตอน ได้แก่  
1) ขั้นเตรียม 2) ขั้นสอน 3) ขั้นกิจกรรมกลุ่ม ในขั้นน้ีผูส้อนจะปฏิบติักิจกรรมกลุ่มดว้ยเกมการศึกษา
จ านวน 5 เกม ได้แก่ เกมผลไม้ประวิสรรชนีย์ เกมมัจฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย  
เกมบุปผาเขียนค า เกมตากผา้สะกดค า ซ่ึงมีล าดับขั้นในการจดักิจกรรมดังน้ี  ผูส้อนน าเสนอเกม 
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ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกับ 
ผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของผูเ้รียน ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน  
จากการเล่นเกม 4) ขั้นประเมินผล 5) ขั้นสรุปผล  

4.  ความสามารถด้านการเขียนสะกดค า หมายถึง การท่ีผูเ้รียนสามารถเขียนค าโดยเรียง
พยญัชนะ สระ วรรณยุกต์ ตวัสะกด และตวัการันต์ มาประสมเป็นค าและมีความหมาย ให้ถูกตอ้ง
ตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ซ่ึงวดัได้จากคะแนนของการเขียนค า จ านวน  
30 ค  า โดยคดัเลือกมาจากการทดสอบเขียนสะกดค าจากบญัชีค าพื้นฐานท่ีใชใ้นการเรียนการสอน
ภาษาไทย เร่ือง ค าท่ีประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีควบกล ้ าแท้ ค  าท่ีควบกล ้ าไม่แท ้
และค าท่ีอกัษรน า  

5.  ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาโดยประเมินจากแบบสอบถาม 
ความคิด เห็น  3 ด้าน  คือ  ด้านบรรยากาศในการเรี ยน รู้  ด้านการจัด กิจกรรมการเรียน รู้  
และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 

6.  นักเรียน หมายถึง ผูท่ี้ศึกษาอยู่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนวดัราชคฤห์  
ส านกังานเขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน 
 

ประโยชน์ท่ีได้รับ 

1. ครูไดแ้ผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา  
ท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ ์

2.  ครูไดแ้นวทางในการจดัการเรียนการสอนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 
เกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะดา้นการเขียนสะกดค า 

3.  นกัเรียนเขียนสะกดค าไดอ้ยา่งถูกตอ้งมากขึ้น 
 
 
 
 
 



  30 

บทท่ี  2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

  การวิจยัเร่ือง  การพฒันาความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปี ท่ี  3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา  ผู ้วิจัยได้ศึกษาวรรณกรรม 
ท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อเป็นแนวทางส าหรับงานวิจยั  โดยน าเสนอตามล าดบัหวัขอ้ต่อไปน้ี 

1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย 

1.1 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน  
1.2 คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
1.3 คุณภาพผูเ้รียน 
1.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

2.  หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวดัราชคฤห์ พุทธศกัราช 2563  
2.1 โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัราชคฤห์   

ส านกังานเขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร 
2.2 คุณภาพผูเ้รียน 
2.3 ค าอธิบายรายวิชา 
2.4 โครงสร้างรายวิชา 

3.  แนวคิด ทฤษฎี ท่ี เก่ียวข้องกับความสามารถการเขียนสะกดค าและงานวิจัย  
ท่ีเก่ียวขอ้ง 

3.1 ความหมายของการเขียนสะกดค า 
3.2 ความส าคญัของการเขียนสะกดค า 
3.3 ปัญหาและสาเหตุการเขียนสะกดค า 

  3.4 วิธีการจดัการเรียนการสอนการเขียนสะกดค า 
  3.5 การวดัและประเมินผลการเขียนสะกดค า 

4.  แนวคิด ทฤษฎี ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
4.1 ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ 
4.2 ลกัษณะการเรียนแบบร่วมมือ 
4.3 ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ 
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4.4 ขั้นตอนการจดักิจกรรมเรียนรู้แบบร่วมมือ 
4.5 การประเมินผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

5.  แนวคิด ทฤษฎี ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกมการศึกษาและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
5.1 ความหมายของเกมการศึกษา 
5.2 ประเภทของเกม 
5.3 ความมุ่งหมายของเกม 
5.4 ลกัษณะและองคป์ระกอบของเกม 
5.5 ขั้นตอนในการใชเ้กม  
5.6 เกมการศึกษาท่ีใชใ้นการเขียนสะกดค า 
 

1.  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551: กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

จากการศึกษาหลักหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
(2551: 6-12) ไดก้ าหนดเน้ือหาไวด้งัน้ี 

 

1.1 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ 

ดงัน้ี 
1.  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรม  

ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้  ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพ 
โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 

2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้าง  
องคค์วามรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค  
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญไดอ้ย่างถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ 
เข้าใจความสัมพันธ์และการเป ล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆในสั งคมแสวงหาความ รู้  
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ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา  และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ 
โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้น ต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 

4.  ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง การท างาน  
และการอยู่ร่วมกนัในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหา 
และความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับก ารเปล่ียนแปลงของสังคม 
สภาพแวดลอ้ม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี เป็นความสามารถในการเลือก และใชเ้ทคโนโลยี
ดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในดา้นการเรียนรู้ 
การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
 

1.2 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ นพื้ นฐาน มุ่ งพัฒนาผู ้เรียนให้ มีคุณลักษณะ 
อนัพึงประสงค์เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทย 
และพลโลก   ดงัน้ี 

1.  รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
2.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
3.  มีวินยั 
4.  ใฝ่เรียนรู้ 
5.  อยูอ่ยา่งพอเพียง 
6.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
7.  รักความเป็นไทย 
8.  มีจิตสาธารณะ 
นอกจากน้ี  สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึ งประสงค์ เพิ่ ม เติม 

ใหส้อดคลอ้งตามบริบทและจุดเนน้ของตนเอง   
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1.3 คุณภาพผู้เรียน 

หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานไดก้ าหนดให้สาระการเรียนรู้ภาษาไทย เป็นกลุ่มสาระ
พื้นฐานท่ีผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนมีความรู้ มีทกัษะ
กระบวนการ  มีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีพึงประสงค ์จากองคป์ระกอบดงักล่าว สาระการเรียนรู้
ภาษาไทย มีจุดเนน้ในการสร้างคุณภาพของผูเ้รียน ดงัน้ี 

1. อ่านออกเสียงค า ค  าคลอ้งจอง ขอ้ความ บทร้อยกรอง ไดถู้กตอ้งคล่องแคล่ว เขา้ใจ
ความหมายของค าและขอ้ความท่ีอ่าน ตั้งค  าถามเชิงเหตุผล ล าดบัเหตุการณ์ คาดคะเนเหตุการณ์   
สรุปความรู้ขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่าน ปฏิบติัตามค าสั่ง ค  าอธิบายจากเร่ืองท่ีอ่านได ้ เขา้ใจความหมาย 
ของขอ้มูลจากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ อ่านหนงัสืออยา่งสม ่าเสมอและมีมารยาทในการอ่าน 

2.  มีทักษะในการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด เขียนบรรยาย บันทึกประจ าวนั  
เขียนจดหมายลาครู เขียนเร่ืองเก่ียวกับประสบการณ์ เขียนเร่ืองตามจินตนาการและมีมารยาท  
ในการเขียน 

3.  เล่ารายละเอียดและบอกสาระส าคญั ตั้งค  าถาม ตอบค าถามรวมทั้งพูดแสดงความคิด
ความรู้สึกเก่ียวกับเร่ืองท่ีฟังและดู พูดส่ือสารเล่าประสบการณ์และพูดแนะน า หรือพูดเชิญชวน  
ใหผู้อ่ื้นปฏิบติัตามและมีมารยาทในการฟัง ดู และพูด 

4.  สะกดค าและเข้าใจความหมายของค า ความแตกต่างของค าและพยางค์ หน้าท่ี  
ของค าในประโยค มีทักษะการใช้พจนานุกรมในการค้นหาความหมายของค า แต่งประโยค   
แต่งค าคล้องจอง แต่งค าขวัญ และเลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถ่ินได้เหมาะสม 
กบักาลเทศะ 

5.  เขา้ใจและสามารถสรุปขอ้คิดท่ีได้จากการอ่านวรรณคดีวรรณกรรมเพื่อน าไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวนั แสดงความคิดเห็นจากวรรณคดีท่ีอ่าน รู้จกัเพลงพื้นบา้น เพลงกล่อมเด็ก ซ่ึงเป็น
วฒันธรรมของทอ้งถ่ิน ร้องบทร้องเล่นส าหรับเด็กในทอ้งถ่ิน ท่องจ าบทอาขยานและบทร้อยกรอง 
ท่ีมีคุณค่าตามความสนใจได ้

 

1.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
สาระการเรียนรู้ท่ีก าหนดไวเ้ป็นสาระหลกั ท่ีจ าเป็นต่อผูเ้รียนในการด ารงชีวิต  สาระท่ี

เป็นองค์ความรู้  ทักษะและวฒันธรรมการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร  ความช่ืนชม  การเห็นคุณค่า   
ภูมิปัญญาไทยและภูมิใจในภาษาประจ าชาติ  ประกอบดว้ย  สาระท่ี 1 การอ่าน สาระท่ี 2 การเขียน 
สาระท่ี  3 การฟัง การดู และการพูด  สาระท่ี  4 หลักการใช้ภาษาไทย  สาระท่ี  5 วรรณคดี 
และวรรณกรรม 
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สาระท่ี  1  การอ่าน 
มาตรฐาน ท  1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้

ตดัสินใจ แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน 
สาระท่ี  2  การเขียน 

มาตรฐาน ท  2.1 ใช้กระบวนการเขียน เขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ย่อความ  
และเขียนเร่ืองราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานขอ้มูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคน้ควา้  
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

สาระท่ี  3  การฟัง  การดู  และการพูด 
มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ ความคิดความรู้สึก
ในโอกาสต่างๆ อยา่งมีวิจารณญาณ และสร้างสรรค ์

สาระท่ี  4  หลกัการใช้ภาษาไทย 
มาตรฐาน ท 4.1  เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลง

ของภาษาและพลงัของภาษาภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ                                   
สาระท่ี  5  วรรณคดีและวรรณกรรม 

มาตรฐาน ท 5.1 เขา้ใจและแสดงความคิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมของ
ไทยอยา่งเห็นคุณค่าและน ามาประยกุตใ์ชใ้นชีวิตจริง 

ซ่ึงมาตรฐานการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นการเขียนสะกดค านั้น
ไดก้ าหนดไวอ้ย่างชดัเจนในสาระท่ี 4 หลกัการใชภ้าษาไทย  มาตรฐานท่ี ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของ
ภาษาและหลักภาษาไทย  การเปล่ียนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา  
และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ ดงัตารางท่ี 1 
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 ตารางท่ี 1 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางของระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1.  เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า การสะกดค า การแจกลูก และการอ่านเป็นค า 

- ค าท่ีควบกล ้าแทแ้ละไม่แท ้
- ค  าท่ีอกัษรน า 
- ค าท่ีประวิสรรชนียแ์ละค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
- มาตราตวัสะกดท่ีตรงมาตราและไม่ตรงมาตรา 
- การผนัอกัษรกลาง อกัษรสูง และอกัษรต ่า 
- ค  าท่ีมี ฤ ฤๅ 
- ค าท่ีใช ้บนั บรร 
- ค าท่ีใช ้รร 
- ค าท่ีมีตวัการันต ์
- ความหมายของค า 

  จากตารางผู ้วิจัยได้ใช้ตัว ช้ีว ัด เขี ยนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
ในสาระการเรียนรู้แกนกลางเร่ือง ค าท่ีประวิสรรชนีย์ ค  าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ ค  าท่ีควบกล ้ าแท ้ 
ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้และค าท่ีอกัษรน า 
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2.  หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดราชคฤห์ พุทธศักราช 2563 

จากการศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนวดัราชคฤห์ ปีพุทธศกัราช 2563 
โรงเรียนวดัราชคฤห์ (2563: 3-39) ไดก้ าหนดเน้ือหาไวด้งัน้ี 

2.1 โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวัดราชคฤห์   ส านักงานเขต

ธนบุรี กรุงเทพมหานคร 

 
ตารางท่ี 2 โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษาชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

รายวิชา  /  กจิกรรม เวลาเรียน (ชม. / ปี) 

รายวิชาพื้นฐาน (840) 
ท  13101 ภาษาไทย 200 
ค  13101 คณิตศาสตร์ 200 
ว  13101 วิทยาศาสตร์ 80 
ส  13101 สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม 80 
ส  13102 ประวติัศาสตร์ 40 
พ  13101 สุขศึกษาและพลศึกษา 80 
ศ  13101 ศิลปะ 80 
ง  13101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 40 
อ  13101 ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) 40 

 

2.2 คุณภาพผู้เรียน 

จบช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3 
อ่านออกเสียงค า ค  าคลอ้งจอง ข้อความ เร่ืองสั้ น ๆ และบทร้อยกรองง่าย ๆ ได้

ถูกต้อง คล่องแคล่ว เข้าใจความหมายของค าและข้อความท่ีอ่าน ตั้ งค  าถามเชิงเหตุผล  ล าดับ
เหตุการณ์  คาดคะเนเหตุการณ์ สรุปความรู้ข้อคิดจากเร่ืองท่ีอ่าน ปฏิบัติตามค าสั่ง ค  าอธิบาย 
จากเร่ืองท่ีอ่านได ้เขา้ใจความหมายของขอ้มูลจากแผนภาพ แผนท่ี แผนภูมิ อ่านหนงัสือสม ่าเสมอ  
และมีมารยาทในการอ่าน 

 มีทกัษะในการคดัลายมือตวับรรจงเต็มบรรทดั เขียนจดหมายลาครู เขียนบรรยาย 
บันทึกประจ าวัน เขียนเร่ืองเก่ียวกับประสบการณ์ เขียนเร่ืองตามจินตนาการและมีมารยาท  
ในการเขียน 
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 เล่ารายละเอียดและบอกสาระส าคัญ ตั้ งค  าถาม ตอบค าถาม รวมทั้ งพูดแสดง
ความคิด  ความรู้สึกเก่ียวกับเร่ืองท่ีฟังและดู  พูดส่ือสาร  เล่าประสบการณ์  และพูดแนะน า  
หรือพูดเชิญชวนใหผู้อ่ื้นปฏิบติัตามและมีมารยาทในการฟัง  ดู และพูด  

 สะกดค าและเข้าใจความหมายของค า ความแตกต่างของค าและพยางค์ หน้าท่ี  
ของค าในประโยค มีทกัษะการใช้พจนานุกรมในการคน้หาความหมายของค า แต่งประโยคง่าย ๆ  
แต่งค าคล้องจอง แต่งค าขวัญ และเลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถ่ินได้เหมาะสม 
กบักาลเทศะ 

เข้าใจและสรุปข้อคิดท่ีได้จากการอ่านวรรณคดีและวรรณกรรม  เพื่อน าไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวนั แสดงความคิดเห็นจากวรรณคดีท่ีอ่าน รู้จกัเพลงพื้นบา้น เพลงกล่อมเด็ก  ซ่ึงเป็น
วฒันธรรมของทอ้งถ่ิน ร้องบทร้องเล่นส าหรับเด็กในทอ้งถ่ิน  ท่องจ าบทอาขยานและบทร้อยกรอง
ท่ีมีคุณค่าตามความสนใจ             
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2.3 ค าอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  รายวิชาภาษาไทย    รหสัวิชา    ท 13101 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  เวลา     200    ชัว่โมง/ปี 

 ศึกษาและอธิบายความหมายของค าและข้อความท่ีอ่าน ตั้ งค  าถามและตอบค าถาม 
เชิงเหตุผล เก่ียวกับ เร่ืองท่ี อ่าน   ล าดับ เหตุการณ์และคาดคะเน เหตุการณ์จากเร่ืองท่ี อ่าน  
โดยระบุเหตุผลประกอบ  สรุปความรู้และข้อคิดจากเร่ืองท่ีอ่านเพื่อน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั  
อธิบายความหมายของข้อมูลจากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ  บอกสาระส าคัญจากการฟัง  
และการดู  ตั้งค  าถามและตอบค าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีฟังและดู  ระบุชนิดและหนา้ท่ีของค าในประโยค  
ระบุขอ้คิดท่ีไดจ้ากการอ่านวรรณกรรมเพื่อน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั รู้จกัเพลงพื้นบา้นและเพลง
กล่อมเด็กเพื่อปลูกฝังความช่ืนชมวฒันธรรมท้องถ่ิน  และสามารถแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ
วรรณคดีท่ีอ่าน 

โดยฝึกทักษะการอ่านออกเสียงค า ขอ้ความ เร่ืองสั้ น ๆ และบทร้อยกรองง่าย ๆ ได้
ถูกต้องคล่องแคล่ว  อ่านหนังสือตามความสนใจอย่างสม ่าเสมอ   และน าเสนอเร่ืองท่ีอ่านได ้    
อ่านข้อเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามค าสั่ง  หรือข้อแนะน า  คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด   
เขียนบรรยายเก่ียวกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึงไดอ้ย่างชดัเจน  เขียนบนัทึกประจ าวนัได ้  เขียนจดหมายลาครู  
เขียนเร่ืองตามจินตนาการ  เล่ารายละเอียดเก่ียวกบัเร่ืองท่ีฟังและดู ทั้งท่ีเป็นความรู้และความบนัเทิง  
พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเร่ืองท่ีฟังและดู  พูดส่ือสารไดช้ดัเจนตรงตามวตัถุประสงค ์  
เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า  ใชพ้จนานุกรมหาความหมายของค า  แต่งประโยคง่าย ๆ  
แต่งค าคลอ้งจองและค าขวญั   เลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถ่ินไดเ้หมาะสมกบักาลเทศะ   
ท่องจ าบทอาขยานตามท่ีก าหนด    และบทร้อยกรองท่ีมีคุณค่าตามความสนใจเพื่อให้มี นิสัย 
และมีมารยาทในการอ่าน  การเขียน  การฟัง การดูและการพูด 
รหสัตวัช้ีวดั 
ท1.1 ป.3/1 ท1.1 ป.3/2 ท1.1 ป.3/3 ท1.1 ป.3/4 ท1.1 ป.3/5 ท1.1 ป.3/6 ท1.1 ป.3/7 ท1.1 ป.3/8  
ท1.1 ป.3/9    
ท2.1 ป.3/1 ท2.1 ป.3/2 ท2.1 ป.3/3 ท2.1 ป.3/4 ท2.1 ป3/5 ท2.1 ป.3/6  
ท3.1 ป.3/1 ท3.1 ป.3/2 ท3.1 ป.3/3 ท3.1 ป.3/4 ท3.1 ป.3/5 ท3.1 ป.3/6  
ท4.1 ป.3/1 ท4.1 ป.3/2 ท4.1 ป.3/3 ท4.1 ป.3/4 ท4.1 ป.3/5 ท4.1 ป.3/6  
ท5.1 ป.3/2 ท5.1 ป.3/2 ท5.1 ป.3/3 ท5.1 ป.3/4 
รวม  31  ตัวชี้วัด 
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2.4 โครงสร้างรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  รายวิชาภาษาไทย  รหสั  ท 13101 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  เวลา   200   ชัว่โมง/ปี 

 
ตารางท่ี 3โครงสร้างรายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

หน่วย ช่ือหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ ชม. น ้าหนัก
คะแนน 

1 อ่านรู้เร่ือง ท1.1 ป.3/1   
 
 
ท1.1 ป.3/2   
 
ท1.1 ป.3/3  
 
ท1.1 ป.3/4   
 
ท1.1 ป.3/5   
 

1. อ่านออกเสียงค า ขอ้ความ  
เร่ืองสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้
ถูกตอ้งคล่องแคล่ว 
2. อธิบายความหมายของค าและขอ้ความท่ี
อ่าน 
3. ตั้งค  าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล
เก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่าน 
4. ล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์
จากเร่ืองท่ีอ่านโดยระบุเหตุผลประกอบ 
5. สรุปความรู้และขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่าน
เพื่อน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 

20 20 

2 เขียนส่ือความ ท2.1 ป.3/1   
ท2.1 ป.3/2  
  
ท2.1 ป.3/3   
 

1. คดัลายมือตวับรรจงเตม็บรรทดั 
2. เขียนบรรยายเก่ียวกับส่ิงใดส่ิงหน่ึงได้
อยา่งชดัเจน 
3. เขียนบนัทึกประจ าวนั 

20 20 

3 ฟังดูพูดเขา้ใจ ท3.1 ป.3/1   
 
ท3.1 ป.3/2   
ท3.1 ป.3/3  
 

1. เล่ารายละเอียดเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเป็นความรู้ 
และความบนัเทิง 
2. บอกสาระส าคญัจากการฟัง และการดู 
3. ตั้งค  าถามและตอบค าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ี
ฟังและดู 

20 20 
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หน่วย ช่ือหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ ชม. น ้าหนัก
คะแนน 

4 หลกัภาษาพา
สนุก 

ท4.1 ป.3/1  
 
ท4.1 ป.3/4  
ท4.1 ป.3/5   
ท4.1 ป.3/6 

1. เขียนสะกดค าและบอกความหมายของ
ค า 
4. แต่งประโยคง่ายๆ 
5. แต่งค าคลอ้งจองและค าขวญั 
6. เลือกใชภ้าษาไทยมาตรฐานและภาษา
ถ่ินไดเ้หมาะสมกบักาลเทศะ 

20 20 

5 วรรณคดีน่ารู้ ท5.1 ป.3/2   
 
ท5.1 ป.3/2   
 

1. ระบุขอ้คิดท่ีไดจ้ากการอ่านวรรณกรรม
เพื่อน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
2. รู้จกัเพลงพื้นบา้น และเพลงกล่อมเด็ก
เพื่อปลูกฝังความช่ืนชมวฒันธรรมทอ้งถ่ิน 

20 20 

รวมภาคเรียนท่ี  1 100 100 

6 หลกัภาษาพา
เพลิน 

ท4.1 ป.3/1  
 
ท4.1 ป.3/2  
ท4.1 ป.3/3 

1. เขียนสะกดค าและบอกความหมาย 
ของค า 
2. ระบุชนิด และหนา้ท่ีของค าในประโยค 
3. ใชพ้จนานุกรมคน้หาความหมายของค า 

20 20 

7 อ่านไดส้าระ ท1.1 ป.3/6    
 
ท1.1 ป.3/7  
  
ท1.1 ป.3/8 
 
ท1.1 ป.3/9    

6. อ่านหนงัสือตามความสนใจอยา่ง
สม ่าเสมอ และน าเสนอเร่ืองท่ีอ่าน 
7. อ่านขอ้ความเชิงอธิบายและปฏิบติัตาม
ค าสั่งหรือขอ้แนะน า 
8. อธิบายความหมายของขอ้มูล 
จากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ 
9. มีมารยาทในการอ่าน 

20 20 

8 เขียนส่ือสาร 
 

ท2.1 ป.3/4   
ท2.1 ป.3/5   
ท2.1 ป.3/6  

4. เขียนจดหมายลาครู 
5. เขียนเร่ืองตามจินตนาการ 
6. มีมารยาทในการเขียน 

20 20 
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หน่วย ช่ือหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระส าคัญ ชม. น ้าหนัก
คะแนน 

9 ฟังดูพูดได้
ประเด็น 

ท3.1 ป.3/4   
 
ท3.1 ป.3/5  
 
ท3.1 ป.3/6  

 

4. พูดแสดงความคิดเห็นและ
ความรู้สึกจากเร่ืองท่ีฟังและดู 
5. พูดส่ือสารไดช้ดัเจนตรงตาม
วตัถุประสงค ์
6. มีมารยาทในการฟัง การดู และ
การพูด 

20 20 

10 วรรณคดีมีสาระ ท5.1 ป.3/3   
 
ท5.1 ป.3/4 
 

3. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั
วรรณคดีท่ีอ่าน 
4. ท่องจ าบทอาขยานตามก าหนด
และบทร้อยกรองท่ีมีคุณค่าตาม
ความสนใจ 

20 20 

รวมภาคเรียนท่ี  2 100 100 

สรุปรวมตลอดปี 200 200 

  จากตารางน้ีไดเ้ลือกหน่วยท่ี 6 หลกัภาษาพาเพลิน มาตรฐาน ท 4.1 ตวัช้ีวดั ป.3/1 
เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย์  ค  าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์  
ค า ท่ี ค วบกล ้ าแท้  ค  า ท่ี ค วบกล ้ าไม่ แท้  และ  ค า ท่ี อักษ รน าม าใช้พัฒน าความส ามารถ 
ด้านการเขียนสะกดค าด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 12 ชั่วโมงโดยมีรายละเอียดของโครงสร้างรายวิชา หน่วยท่ี 6  
หลกัภาษาพาเพลิน ดงัตารางท่ี 4 
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ตารางท่ี 4 โครงสร้างรายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หน่วยท่ี 6 หลกัภาษาพาเพลิน 
หน่วย ช่ือหน่วย ตัวชี้วัด สาระส าคัญ ชม. น ้าหนัก 

6 หลกัภาษาพา
เพลิน 
 

 

 

ท4.1 ป.3/1  
 
 
 
 
 

1.เขียนสะกดค าและบอกความหมาย
ของค า 
     - ค าท่ีประวิสรรชนีย ์
     - ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
     - ค าท่ีควบกล ้าแท ้
     - ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้
     - ค  าท่ีอกัษรน า 

 
 

2 
3 
3 
2 
2 

12 
 
 
 

 

  ท4.1 ป.3/2  
 

2. ระบุชนิดและหนา้ท่ีของค า 
ในประโยค 
     - ค านาม 
     - ค าสรรพนาม 
     - ค ากริยา 

 
 

2 
2 
2 

6 
 

  ท4.1 ป.3/3 
 

3. ใชพ้จนานุกรมคน้หาความหมาย
ของค า 

2 2 

รวม 20 20 
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3. การเขียนสะกดค า 

3.1 ความหมายของการเขียนสะกดค า 

 Good Carter V. (1973: 383) กล่าวว่า การเขียนสะกดค า คือ วิธีการจ าตวัอกัษรให้ได ้
เกิดจากการใช้ส่ือหรืออักษรเป็นตัวๆไปและเช่ือมเข้ากันเป็นเสียงค าๆหน่ึง ทุกคนยอมรับ 
นอกจากน้ี  ทัศนีย์  ศุภเมธี (2535 125)  (ราชบัณฑิตยสถาน 2556: 1149)  กาญจนา นาคสกุล  
และ คณะ (2545: 119) ได้กล่าวไวส้อดคลอ้งกนัว่า การเขียนสะกดค า คือ การวางพยญัชนะ สระ 
วรรณยุกต์ให้ถูกตอ้ง อีกทั้ง พจนานุกรมราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (ราชบณัฑิตยสถาน 2556: 
1149) ไพรินทร์  พึ่ งพงษ์ (2556: 37) ธนพร  ดวงพรกชกร (2559: 21) ยงัได้กล่าวว่า ต้องเขียน 
เร่ืองตวัการันตใ์ห้ถูกตอ้งดว้ย ตอ้งส่ือความหมายได ้นอกจากน้ี ทศันีย ์ ศุภเมธี (2535: 125) ยงักล่าว
เพิ่มเติมอีกวา่ตอ้งเขียนสะกดค าใหอ่้านง่าย สะอาด เป็นระเบียบเรียบร้อยดว้ย   

 Yuni  S. (2017: 8) กล่าวว่า การเขียนสะกดค า คือ ค าท่ีใช้ในภาษาเพื่อการส่ือสาร  
ซ่ึงกันและกัน ค าศัพท์เป็นองค์ประกอบท่ีมีรูปแบบและการใช้งานท่ีสามารถน าไปใช้ส่ือสาร  
ในชีวิตประจ าวนั 

จากการศึกษาความหมายการเขียนสะกดค า ทุกคนกล่าวไปในแนวทางท่ีใกลเ้คียงกนั 
ผูว้ิจัยจึงสรุปได้ว่า การเขียนสะกดค า หมายถึง การเขียนค าโดยเรียงพยญัชนะ สระ วรรณยุกต ์
ตัวสะกด และตัวการันต์ มาประสมเป็นพยางค์ ค  า ให้ถูกต้องตามหลักพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณ ฑิตยสถานพุทธศักราช 2554 เพื่ อให้สามารถเขี ยนให้ เข้าใจความหมายของค า  
สามารถส่ือความหมายได ้รวมถึงใชติ้ดต่อส่ือสารในชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 

3.2 ความส าคัญของการเขียนสะกดค า 

นักวิชาการทุกท่านได้กล่าวถึงความส าคัญของการเขียนสะกดค าไปในแนวทาง
เดียวกันว่าการเขียนสะกดค าเป็นเร่ืองส าคญัมากเพราะจะช่วยให้ส่ือสารเขา้ใจกันโดย Luneburg 
(1959: 179 อ้างถึงใน ประไพ สุวรรณสารคุณ , 2553: 66) และธนพร  ดวงพรกชกร (2559: 21)  
มีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่าการสะกดค าจัดว่าเป็นส่วนหน่ึงในรายละเอียดท่ีมีบทบาท 
ในชีวิตประจ าวนั การสะกดค าผิดจะลดประสิทธิภาพของการเขียนลง ซ่ึงเป็นไปในแนวทาง
เดียวกบั พรทิพย ์ แฟงสุด (2559: 5) ท่ีกล่าวว่า การเขียนสะกดค าให้ถูกตอ้งนบัวา่มีความส าคญัมาก 
ในการใชภ้าษาไทยทั้งน้ีเพราะขอ้ความท่ีมีถอ้ยค าท่ีสะกดผิดอาจท าใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือน 
เกิดผลเสียต่อการส่ือสาร เช่นเดียวกับ ก าชัย ทองหล่อ (2552: 148) กล่าวท านองเดียวกันว่า  
การเขียนค านับว่าเป็นความส าคัญส่วนหน่ึงในการใช้ภาษา ถ้าเขียนผิด ความหมายก็แปรไป 
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หรืออาจจะไม่มีความหมายเลยก็ได้ นอกจากน้ี ผอบ  โปษะกฤษณะ (2526: 61) ก็กล่าวคลา้ยกัน 
และมีประเด็นท่ีเห็นเพิ่มเติมว่า ในการเขียนสะกดค าเป็นเร่ืองส าคัญมากต้องระวงัเป็นท่ีสุด 
เพราะนอกจากจะท าให้ส่ือความหมายเข้าใจกันไม่ ได้ยงัแสดงถึงระดับความรู้ของผูเ้ขียนด้วย  
บางคนคิดว่าเป็นเร่ืองเล็กน้อย คิดว่าเขียนอย่างไรผูอ่้านคงเขา้ใจเองแต่ความจริง การเขียนสะกดค า
นั้นเป็นเคร่ืองวดัว่าผูเ้ขียนมีความประณีต มีความสามารถเพียงไร และการเขียนผิดนั้นยงัท าให ้
หลกัภาษาท่ีดีเสียไป  

วรรณี  โสมประยูร (2544: 157 -159) กล่าวว่าการสะกดค าเป็นพื้นฐานท่ีจ าเป็น 
ของการเขียนอย่างหน่ึง เพราะเด็กตอ้งรู้จกัสะกดค าไดถู้กตอ้งก่อน จึงจะสามารถเขียนเป็นประโยค 
และเร่ืองราวได้ ถา้เด็กเขียนสะกดค าไม่ได้ เด็กจะไม่สามารถเขา้ใจเร่ืองจากผูอ่ื้น และท าให้ผูอ่ื้น
เขา้ใจความคิดของตนเองไม่ได ้สรุปคือส่ือสารกนัไม่ไดน้ั่นเอง ดงันั้นการเขียนสะกดค าให้ถูกตอ้ง
นบัว่าเป็นส่ิงส าคญัมาก ในการเขียนเด็กควรเขียนสะกดค าให้ถูกตอ้งเสียแต่เร่ิมเรียนค า เพื่อช่วยให้
เด็กรู้จกัค าต่าง ๆ ท่ีจ าเป็นในชีวิตประจ าวนั และช่วยให้เด็กใช้ค  าต่าง ๆ ได้ถูกตอ้งและกวา้งขวาง  
และ ฐะปะนีย ์ นาครทรรพ (2538) ไดแ้สดงความเห็นไวว้่า นอกจากค าพูดแลว้ เรายงัมีอกัษรไทย 
คือ สระ พยัญชนะ และวรรณยุกต์ท่ีใช้เขียนเพื่อส่ือสารกันได้ นับเป็นส่ือกลางอันส าคัญยิ่ง 
เพราะท าให้ชนในชาติส านึกว่า เราเป็นคนไทยด้วยกัน กล่าวโดยสรุปก็คือ การใช้ภาษาเดียวกัน  
ท าให้เกิดความรู้สึกเป็นพวกเดียวกนั ก่อใหเ้กิดความผกูพนัและความสามคัคีในหมู่คณะซ่ึงเป็นผลดี 
ต่อความเป็นน ้าหน่ึงใจเดียวกนั ท าใหป้ระเทศไทยคงความเป็นชาติไดอ้ยา่งมัน่คง 

จากการศึกษาความส าคัญของการเขียนสะกดค าสรุปได้ว่า การเขียนสะกดค า  
มีความส าคัญอย่างมากเพราะช่วยให้ผูเ้ขียนถ่ายทอดความคิดเห็นได้ตรงตามต้องการ ส่ือสาร  
ไดถู้กตอ้ง อีกทั้งการเขียนสะกดค านั้นเป็นพื้นฐานท่ีจ าเป็นและส าคญัมากตอ้งระมดัระวงัเป็นท่ีสุด  
ถา้เขียนผิด ความหมายก็เปล่ียนไปหรือไม่มีความหมายส่งผลให้ส่ือสารคลาดเคล่ือน ส่งผลเสียต่อ
การส่ือสารและยงัแสดงถึงระดับความรู้ของผูเ้ขียนด้วย ครูจึงจ าเป็นต้องสอนให้นักเรียนเขียน  
สะกดค าให้ถูกตอ้งตั้งแต่เร่ิมเรียนเร่ืองค า เพราะเด็กตอ้งรู้จกัสะกดค าไดถู้กตอ้งก่อน จึงจะสามารถ
เขียนเป็นประโยคและเร่ืองราวไปใชส่ื้อสารในชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้งและยงัเป็นส่ือกลางให้
ส านึกถึงความเป็นคนไทยอีกดว้ย 
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3.3 ปัญหาและสาเหตุการเขียนสะกดค า 

Pretty (1980 อา้งถึงใน วลัยา อ ่าหนองโพธ์ิ, 2557: 35) กล่าววา่ สาเหตุของการเขียนผิด
นั้ นเกิดจากนักเรียนมีเจตคติท่ีไม่ดีต่อการสะกดค า ความเอาใจใส่ในการเรียน สุขภาพทั่วไป  
และความสามารถพิเศษของนกัเรียนแต่ละคน องคป์ระกอบเหล่าน้ีจะมีผลกระทบต่อความสามารถ
ทางการเขียนของนกัเรียนทั้งส้ิน  

วรรณี  โสมประยูร (2544: 157-159) กล่าวถึงสาเหตุของการเขียนผิดดงัน้ี 1) นักเรียน
ไม่มีประสบการณ์ เก่ียวกบัค านั้น เช่นไม่เคยพูด ไม่เคยเห็น ไม่เคยเขียน 2) ไม่รู้หลกัการใช้ภาษา 
เช่น หลักการเขียนค าท่ีประและไม่ประวิสรรชนีย์ หลักการใช้ ศ ส ษ หลักการใช้ตัวการันต ์  
หลักการผนัวรรณยุกต์ เป็นต้น 3) นักเรียนไม่ทราบความหมายของค านั้ นๆ เช่น ค าพ้องเสียง  
4) นักเรียนฟังไม่ชัด เพราะค าไทยมีค าควบกล ้ า ค  าท่ีมี ร ล  5) ใช้หลักการเทียบผิด เช่น สาเหตุ  
กับ สังเกต ญาติ กับ อนุญาต 6) นักเรียนไม่คุ ้นเคยกับค าท่ีมาจากภาษาอ่ืนๆ และ นักเรียน 
มีประสบการณ์เก่ียวกับค าผิด โดยเห็นแบบอย่างท่ีสะกดค าผิด นักเรียนไม่สามารถถ่ายทอดค า 
ตามเสียงค าท่ีมาจากภาษาอังกฤษ ซ่ึงเขียนแตกต่างจากเสียงได้ เช่น ชอล์ก ดอกเตอร์ แท็กซ่ี  
ในท านองเดียวกนั ช านาญ แกว้คะตา (2550: 10-12) ท่ีไดก้ล่าวถึงสาเหตุของการเขียนสะกดค าไวว้่า 
1) เขียนผิดเพราะไม่ทราบความหมายหรือท่ีมาของค า 2) เขียนผิดเพราะใชแ้นวเทียบผิด 3) เขียนผิด
เพราะออกเสียงผิด 4) เขียนผิดเพราะรับรู้หรือมีประสบการณ์มาผิด 5) เขียนผิดเพราะไม่รู้หลกัภาษา 
นอกจากน้ี ธนพร  ดวงพรกชกร (2559: 23) ก็ เห็นสอดคล้องกับ วรรณี   โสมประยูร (2544:  
157-159) ในเร่ืองของการออกเสียงค าควบกล ้า ร ล ไม่ถูกตอ้ง รวมไปถึงการใช้แนวเทียบผิดดว้ย
เช่นกนั 

จากการศึกษาปัญหาและสาเหตุการเขียนสะกดค าผิด ผู ้วิจัยสรุปได้ว่าสาเหตุ  
ของการเขียนผิดนั้นมีหลายประการดงัน้ี 

1.  นักเรียนไม่มีประสบการณ์ เก่ียวกับค านั้ น เช่นไม่เคยพูด ไม่เคยเห็น ไม่เคย
เขียน 

2.  ไม่ รู้หลักการใช้ภาษา เช่น หลักการเขียนค าท่ีประและไม่ประวิสรรชนีย์
หลกัการใช ้ศ ส ษ หลกัการใชต้วัการันต ์หลกัการผนัวรรณยกุต ์เป็นตน้ 

3.  นกัเรียนไม่ทราบความหมายของค านั้นๆ เช่น ค าพอ้งเสียง 
4.  นกัเรียนฟังไม่ชดั เพราะค าไทยมีค าควบกล ้า ค  าท่ีมี ร ล  
5.  ใชห้ลกัการเทียบผิด เช่น สาเหตุ กบั สังเกต ญาติ กบั อนุญาต 
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6.  นกัเรียนไม่คุน้เคยกบัค าท่ีมาจากภาษาอ่ืนๆ 
7.  นกัเรียนมีประสบการณ์เก่ียวกบัค าผิด โดยเห็นแบบอยา่งท่ีสะกดค าผิด 
8.  นักเรียนไม่สามารถถ่ายทอดค าตามเสียงค าท่ีมาจากภาษาอังกฤษ ซ่ึงเขียน

แตกต่างจากเสียงได ้เช่น ชอลก์ ดอกเตอร์ แทก็ซ่ี 
9.  นกัเรียนมีเจตคติท่ีไม่ดีต่อการสะกดค า  
10.  ความเอาใจใส่ในการเรียน 
11.  สุขภาพทัว่ไปและความสามารถพิเศษของนกัเรียนแต่ละคน 
 

3.4 วิธีการจัดการเรียนการสอนการเขียนสะกดค า 

การเขียนสะกดค าเป็นทกัษะท่ีต้องอาศัยการสังเกต การจดจ าอย่างสม ่าเสมอ ดังนั้น 
ในการจัดการเรียนการสอนจึงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีผูส้อนจะต้องค านึงถึงการจัดกิจกรรมการสอน 
ให้นักเรียนในลักษณะแตกต่างกัน ตามความเหมาะสมกับวยั และความสามารถของนักเรียน 
แต่ละคน เพื่อให้นักเรียนมีความสนใจและตั้ งใจพยายามฝึกฝนทักษะการเขียนให้ดียิ่งขึ้ น  
จึงต้องอาศัยแนวทางวิธีสอนมาจากเอกสารต่าง ๆ ซ่ึงจากการศึกษาวิธีการสอนและกิจกรรม  
การสอนการเขียนสะกดค านั้น นกัวิชาการแต่ละท่าน ไดก้ล่าวถึงวิธีสอนแตกต่างกนัออกไป ดงัน้ี 

Nural W. (2018: 14) กล่าววา่ วิธีการสอนเขียนสะกดค า มีขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี  
1.  ดูค  าศพัทช่์วยใหน้กัเรียนจดจ าค าและความหมายค าศพัทแ์ละช่วยใหม้องเห็นจุด

ท่ีเขียนไม่ถูกตอ้ง  
2.  พูดค าศพัท ์ 
3.  ฟังเสียงค าท่ีคลา้ยกนัการฟังใหดี้จะช่วยใหแ้ยกไดช้ดัและเขียนสะกดค าได ้ 
4.  เขียนค าศพัท ์ 
5.  ตรวจสอบการเขียนสะกดค าเพราะบางค าคลา้ยกนัแต่เขียนต่างกนั 

วรรณี  โสมประยูร (2544: 156-173) กล่าวว่า การสอนสะกดค าจะได้ผลดีต่อเม่ือ 
ครูเอาวิธีสอนเป็นค าและประโยคมาเป็นบนัไดขั้นตน้เสียก่อน แลว้จึงสอนแจกลูกและผนัอกัษร 
เพราะการสอนค าให้เด็กผนัอกัษรจะท าให้เด็กไดฟั้งเสียงค าและไดเ้ปล่งเสียงค า พร้อมกบัมองเห็น
ภาพตวัอกัษรท่ีคู่กบัเสียงนั้น การสอนแจกลูกและผนัอกัษรจึงเป็นวิธีพฒันาทกัษะการเขียนสะกดค า
ท่ีไดผ้ลดีและยงัไดก้ล่าวถึงกิจกรรมส าหรับการเขียนค าไว ้ดงัน้ี 

1.  เขียนค าจากการประสมพยญัชนะเช่น นก กบ 
2.  เขียนค าจากการประสมอกัษร เช่น กลาง จาน 
3.  เขียนค าจากการประสมค า เช่น ไก่ขนั 
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4.  เขียนค าจากการต่อค า เช่น ขนัน ้า น ้าปลา ปลายา่ง 
5.  เขียนค าจากตารางปิงโก 
6.  เขียนค าต่อพยญัชนะตวัทา้ยของค า 
7.  เติมค าท่ีหาย เช่น ใส่…… 
8.  จบัคู่ค  าใหไ้ดค้วามหมายใหม่ 
9.  หาค าตรงกนัขา้ม 
10.  เขียนค าจากของจริงหรือภาพ 
11.  เขียนค าจากส่ิงท่ีคล าหรือดม 
12.  เขียนค าจากหนงัสือพิมพ ์วิทย ุโทรทศัน์ 
13.  เขียนค าคลอ้งจอง 

ฐะปะนีย ์ นาครทรรพ (2545: 55-56) กล่าวถึง กิจกรรมการสอนการเขียนสะกดค าไว ้
ดงัน้ี 

1.  การสอนของครูควรพูดจูงใจให้นักเรียนเห็นความส าคญัของการเขียนหนังสือ
ให้ถูกตอ้งชัดเจนว่า การเขียนหนังสือถูกตอ้ง ชัดเจน เป็นการแสดงว่าผูเ้ขียนเป็นผูมี้การศึกษาดี  
ใครอ่านข้อความนั้น ๆ ก็เขา้ใจได้ง่ายไม่มีการเขา้ใจผิดและควรอธิบายให้เขา้ใจประโยชน์ท่ีได ้
จากการเขียนแต่ละประเภทดว้ย 

2.  พยายามสอนการเขียนให้สัมพนัธ์กบัการฟัง การพูดและการอ่าน วิธีท่ีจะสอน
ให้สัมพันธ์กับทักษะอ่ืน ๆ นั้ นคือ ก่อนท่ีจะเขียนส่ิงใด ควรเร่ิมด้วยการฝึกให้รู้จักฟังเสียก่อน 
แลว้จึงเขียน เช่น ให้ฟังค าถามแลว้เขียนตอบให้ตรงค าถาม เก็บส่ิงท่ีไดจ้ากการฟังบรรยายไปเขียน 
หรือให้อภิปรายกนัในเร่ืองท่ีจะเขียนจนแน่ใจว่านักเรียนมีความรู้และความคิดท่ีจะเขียนเก่ียวกับ  
ส่ิงนั้น ๆ เสียก่อนแลว้จึงให้เขียน บางคร้ังครูอาจก าหนดให้นักเรียนไปอ่าน หรือ คน้ควา้เพิ่มเติม 
จากหนงัสือในหอ้งสมุดมาเขียนได ้

3.  ในกรณีท่ีนักเรียนเขียนหนังสือ หรือสะกดค าผิดพลาดนั้นครูควรหาอุบาย 
ให้นักเรียนเกิดความรู้สึกเต็มใจ ท่ีจะแก้ไขข้อบกพร่องของตนดีกว่าท าโทษให้แก้แล้วแก้อีก  
จนนักเรียนเบ่ือหน่ายซ่ึงไม่ เกิดผลดีแต่อย่างใด วิธีแก้อาจท าได้โดยรวบรวมค าท่ีนักเรียน  
มกัสะกดค าผิดเสมอ ๆ เขียนบนกระดานด าหรือบัตรค า น าไปปิดไวบ้นป้ายประกาศของชั้นเรียน 
ครูมอบหมายให้นักเรียนช่วยกนัเขียนบตัรค าก็ได ้ทั้งน้ีจะเป็นการช่วยให้นักเรียนรู้จกัระมดัระวงั
การเขียนสะกดผิด 
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4.  การจัดกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ให้นักเรียนท าหนังสือเรียนส าหรับชั้ นเรียน  
หรือประกวดเขียนนิทานหรือประกวดเขียนเร่ืองจริงจากประสบการณ์ของตนเอง ก็เป็นการส่งเสริม
ทกัษะการเขียนของนกัเรียนไดอี้กอยา่งหน่ึง 

5.  ในการสอนวิชาต่าง ๆ อาจมีโอกาสท่ีจะไดฝึ้กเขียนไดเ้สมอ ครูท่ีสอนภาษาไทย 
กับครูวิชาต่างๆสร้างสัมพันธ์กันโดยใช้เน้ือหาในวิชาอ่ืนได้ฝึกทักษะการเขียนด้วยก็ได้ เช่น  
สังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ เป็นตน้ ควรจะมีการปรึกษาหารือกบัครูท่ีสอนวิชาอ่ืน ๆเพื่อร่วมมือกัน
สอนพยญัชนะ สระ วรรณยุกต์และตวัสะกดอะไรบา้ง โดยให้นักเรียนฝึกอ่าน ทบทวน หรือ ครู  
และผู ้เรียน ช่วยกัน เก็ บ รวบรวม เป็นคลังค าศัพท์  เพื่ อการศึกษาเรียนและจัด กิ จกรรม  
การเขียนสะกดค าซ่ึงครูผูส้อนในแต่ละกลุ่มสาระอาจร่วมมือกันบูรณาการโดยใช้เน้ือหาวิชา 
ท่ีตนเองสอนมาฝึกฝนการเขียนสะกดค าควบคู่กับการเรียนรู้ในหลากหลายรูปแบบของกิจกรรม  
การเรียนการสอนและเกิดทกัษะความรู้แก่ผูเ้รียน 

อุทัยวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 18) ได้กล่าวถึงการสอนภาษาไทยให้สนุก 
ซ่ึงมีเน้ือหาท่ีแนะน าเก่ียวขอ้งกบัการสอนเขียนสะกดค าไวด้งัน้ี 

1. เรียนค าศพัทจ์ากรูปภาพ 
2. เรียนค าศพัทแ์ละรูปประโยคจากเพลง 
3. เรียนพยญัชนะ มาตราสะกดไทยจากเกมจบัคู่ค  า (ครูและผูเ้รียนช่วยกนัประดิษฐ์ 

การ์ดค าศพัทสี์ต่างๆ) 
  4. เรียนโดยสอนจากง่ายไปยาก 
  5. เรียนโดยการใหเ้ขียนตามค าบอก อ่านออกเสียงในหอ้งเรียน 
  6. เรียนค าลกัษณะนามดว้ยการจดัหมวดหมู่ค  าศพัท ์
  7. เรียนโดยการใหแ้ต่งประโยคปากเปล่าจากค าศพัท ์แต่งประโยคในสมุด 
  8. เรียนแลว้ตอ้งมีความสนุกสนานช่วยใหมี้ทศันคติท่ีดีต่อวิชาเรียน 

สรุปวิธีการสอนเขียนสะกดค าไดว้่า วิธีการสอนเขียนสะกดค าท่ีจะไดผ้ลนั้นควรเน้น
สอนให้นักเรียนแจกลูกสะกดค า เพราะเป็นการสอนท่ีสัมพนัธ์กับทักษะอ่ืนๆ คือ การดู การฟัง  
การอ่าน และควรให้นักเรียนได้ออกเสียงค าพร้อมกับการมองเห็นภาพตัวอักษรไปพร้อมกัน  
ซ่ึงจะช่วยให้นักเรียนเกิดความเช่ียวชาญในการเรียนรู้ได้มากขึ้นโดยควรเร่ิมจากการฟังก่อน 
แลว้ค่อยไปสู่กระบวนการเขียน ดว้ยการฝึกฝนเขียนสะกดค าจากวิธีการต่างๆ ซ่ึงครูตอ้งหาเทคนิค
วิธีสอนท่ีจะช่วยกระตุน้ให้นกัเรียนสนใจเรียน ไม่รู้สึกเบ่ือหน่ายในการเขียนดว้ยส่ือท่ีหลากหลาย 
เช่น เกม เพลง ภาพ การ์ดค าศพัท์ สร้างเจตคติท่ีดีในการเรียนให้กับนักเรียน รวมถึงจดักิจกรรม 
การฝึกฝนต่างๆให้หลากหลาย เช่นจับคู่ค  า เขียนการ์ดค าศัพท์ เขียนค าจากภาพ แต่งประโยค  



  49 

และต้องฝึกอย่างสม ่ าเสมอเพื่ อให้นักเรียนเกิดทักษะการเขียน และควรสร้างบรรยากาศ  
ใหเ้อ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียนดว้ย  

ผูว้ิจัยจึงน าหลักการ แนวคิด เหล่าน้ีมาเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนเพื่ อพัฒนาความสามารถด้านการเขียนสะกดค าด้วยการเน้นให้นัก เรียนเรียน รู้  
การเขียนสะกดค าด้วยการแจกลูกสะกดค า ให้สัมพันธ์กันกับทักษะต่างๆ อย่างเป็นขั้นตอน 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อให้เกิดการฝึกฝนไดค้รบถว้นและไดช่้วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
โดยเร่ิมจากการใหน้กัเรียนดูและสังเกตค าศพัทก่์อน จากบตัรค าหรือบตัรภาพ และส่ือท่ีหลากหลาย
เช่น ส่ือส่ิงประดิษฐ์ ส่ือวสัดุ ส่ือท่ีเป็นรูปธรรม จากนั้ นให้นักเรียนอ่านออกเสียงและเเจกลูก 
สะกดค าตามครู ดว้ยวิธีการน้ีนักเรียนก็จะเกิดทกัษะการฟังและการอ่านออกเสียงไปดว้ย จากนั้น 
จึงให้นักเรียนได้ฝึกฝนเขียนสะกดค าด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่น การหาความหมายค า  
การเขียนค าใหม่จากตวัอกัษร การแต่งประโยค การจบัคู่ค  ากบัความหมาย การเติมค าจากประโยค
ข้อความให้ตรงกับความหมาย การเขี ยนตามค าบอก และเขียนค าจากตารางปิงโก เป็นต้น  
และใช้เทคนิคการสอนท่ีช่วยกระตุ้นให้นักเรียนสนใจเรียนไม่ รู้สึกเบ่ือด้วยเกมการศึกษา  
ท่ี เล่น เป็นกลุ่ม  ซ่ึ งจะช่วยพัฒนาการเขียนสะกดค าให้นัก เรียนได้ เรียนด้วยความสนุก  
และไดช่้วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกนัและกนัในการเรียน อีกทั้งยงัเป็นการสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียน 
ท่ี ไม่ เคร่งเครียด ท าให้ เรียนได้อย่างผ่อนคลาย และนัก เรียนก็จะสนใจเรียนมี เจตคติท่ี ดี  
ต่อการเขียนสะกดค า ส่งผลใหมี้ความสามารถและผลสัมฤทธ์ิในการเขียนสะกดค าท่ีสูงขึ้น 
 

3.5 การวัดและประเมินผลการเขียนสะกดค า 

การวดัและประเมินผลการเขียนสะกดค านั้ นมีนักวิชาการแต่ละท่านได้กล่าวถึง
ประเด็นส าคญัไวด้งัน้ี กระทรวงศึกษาธิการ (2560: 2-3) ไดก้ าหนดเก่ียวกบัลกัษณะของเคร่ืองมือ
ในการวดัและประเมินผลการเขียนไว ้คือ การวดัดว้ยการเขียนตามค าบอกของครู โดยครูอ่านค าให้
นกัเรียนฟัง ค าละ 2 คร้ัง โดยเวน้เวลา 1 นาที ให้นกัเรียนเขียนก่อนบอกค าในขอ้ต่อไป และ ส านกังาน
คณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2539: 185-191)  กล่าวว่าการวดั 
การเขียนสะกดค า วลี ประโยค เป็นการวัดพฤติกรรมด้านความรู้ ซ่ึงครูสามารถกระท าได้ 
จากการให้เด็กเขียนตามค าบอก การใช้แบบทดสอบ ซ่ึงการเขียนตามค าบอกเป็นวิธีการเขียน
สะกดค าท่ีตรงและสะดวกต่อครูผู ้สอนมาก และได้ยกตัวอย่างประเภทวิ ธีการทดสอบ  
การเขียนสะกดค า และ แบบสรุปผลการประเมินการเขียนตามค าบอกดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
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ภาพท่ี 2 ตวัอยา่งวิธีการเขียนตามค าบอกชั้น ป.1 
 
การด าเนินการ 

1.  ครูอ่าน  ค า วลี  ประโยค ห รือข้อความท่ี เลือกมาให้นัก เรียน เขียน ท่ีละค า  
หรือทีละวรรค โดยอ่าน 2 คร้ัง เม่ือนกัเรียนเขียนเสร็จแลว้จึงอ่านค าและวรรคต่อไป 

2.  เม่ือนักเรียนเขียนเสร็จเรียบร้อยทุกค าหรือขอ้ความแลว้ ครูอ่านค า วลี ประโยค  
หรือขอ้ความทั้งหมดทบทวนอีกคร้ังหน่ึง เพื่อใหน้กัเรียนตรวจทาน 

3.  ครูตรวจและบันทึกคะแนนของนักเรียนเก็บไว้เพื่อเป็นข้อมูลในการศึกษา
ขอ้บกพร่องของนกัเรียน และสรุปผลการเขียนสะกดค า 
 
ข้อควรค านึง 

1. ครูตอ้งออกเสียงให้ชดัเจนและดงัพอท่ีนักเรียนจะไดย้ินอย่างทัว่ถึงและไม่ควรให้มี
เสียงอ่ืนๆ รบกวน 

2. การก าหนด ค า วลี ประโยค หรือขอ้ความท่ีจะใชใ้นการเขียนตามค าบอกให้พิจารณา
จากขอบข่ายเน้ือหา หลกัสูตร และค าพื้นฐานท่ีก าหนดไวใ้นแต่ละช้ิน 

3. ในการเขียนแต่ละคร้ังควรค านึงถึงความเหมาะสมดา้นเวลาดว้ยการเขียนตามค าบอก 
ครูอาจใชแ้บบฝึกท่ีเป็นเน้ือหาต่อเน่ืองแลว้ 

4. เวน้ค าใหน้กัเรียนเขียน (Cloze test) ก็ได ้ 
5. ครูควรก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนไวล้่วงหน้า แล้วแจ้งให้นักเรียนทราบ เช่น  

หกัคะแนน เม่ือเขียนผิด ตก สะกดผิด ใส่สระวรรณยกุตไ์ม่ตรงต าแหน่ง 
นอกจากจะทดสอบนักเรียนโดยวิธีการเขียนตามค าบอกแล้วยงัสามารถทดสอบ

นกัเรียนดว้ยแบบทดสอบดงัต่อไปน้ี 
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แบบที่ 1 ก าหนดภาพและค า  
เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดภาพและตวัอกัษรบางตวัให้ แลว้ให้นกัเรียนเลือกตวัอกัษร

จากตวัเลือกท่ีก าหนดใหม้าเติมลงในท่ีวา่งใหไ้ดค้วามสมบูรณ์ 
ค าส่ัง จงกาเคร่ืองหมาย X ทบัตวัอกัษรหนา้ขอ้ท่ีถูกท่ีสุด 

1. ร…..ไ…… 
 ก.  ถ    พ 
 ข.  ด    ฟ 
 ค.  ถ    ฟ 

                                                                        ภาพท่ี 3 รูปรถไฟ 
 
แบบที่ 2 ก าหนดค าศัพท์ 

เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าศพัทใ์หแ้ลว้ใหน้กัเรียนเลือกค าท่ีเขียนผิด 
ค าส่ัง จงกาเคร่ืองหมาย X ทบัตวัอกัษรหนา้ค าท่ีสะกดผิด 

1. ก.  ไยบวั 
    ข.  หวัใจ 
    ค.  ล าไย 

แบบที่ 3 แบบที่เป็นเน้ือหาต่อเน่ืองและเว้นท่ีให้เขียนเติมค า 
เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วดัการเขียนของนักเรียน โดยมีค าแวดลอ้มประกอบ การเลือก

หรือแต่งข้อความเพื่อให้นักเรียนเขียนขึ้นอยู่กับจุดประสงค์การวดั โดยก าหนดค าท่ีต้องการวดั 
ใหเ้หมาะสมและอยูใ่นขอบข่ายเน้ือหาและกรอบของค าพื้นฐาน 

ลักษณะของแบบทดสอบจะมี 2 ฉบับ คือ ฉบับของครู และฉบับของนักเรียน  
ดงัตวัอยา่ง 

ในการด าเนินการทดสอบนกัเรียน ครูควรด าเนินการทีละขั้นตอน ดงัน้ี 
1.  ก่อนอ่าน ครูต้องบอกนักเรียนให้เข้าใจว่า ให้เขียนเฉพาะค าท่ี เว้นว่างไว้ใน

แบบทดสอบ 
2.  ครูอ่านขอ้ความทั้งหมด (ฉบบัของครู) อ่านชา้ๆ ใหน้กัเรียนฟัง 1 เท่ียวก่อน 
3.  เม่ืออ่านจบ 1 เท่ียวแล้ว ครูอ่านข้อความ (ฉบับของครู) โดยอ่านทีละวรรค  

(ใช้เคร่ืองหมาย / แทนวรรค) พร้อมกับให้นักเรียนดูฉบับของนักเรียนตามไปด้วย โดยสังเกตว่า 
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ในวรรคนั้น ค าใดหายไป แลว้ให้เติมค า (ตามท่ีครูอ่าน) นั้นลงไป ครูเวน้ช่วงเวลาเล็กน้อยเพื่อให้
นกัเรียนไดเ้ติมค า 

4.  เม่ือนักเรียนเติมค าในวรรคแรกเสร็จแล้ว ครูจึงอ่านข้อความในวรรคต่อไป  
กระท าเช่นน้ีเร่ือยไปจนจบขอ้ความ 

5.  เกณฑก์ารใหค้ะแนน เติมค าไดถู้กตอ้ง ใหค้  าละ 1 คะแนน 

 
ภาพท่ี 4 ตวัอยา่งแบบทดสอบฉบบัของครู 
 

 
ภาพท่ี 5 ตวัอยา่งแบบทดสอบฉบบัของนกัเรียน 
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ภาพท่ี 6 แบบสรุปผลการประเมินการเขียนตามค าบอก 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ครูควรก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนให้เหมาะสมตามดุลยพินิจ และแจง้ให้นักเรียน
ทราบ เช่น หกัคะแนนเม่ือเขียนผิด-ตก สะกดผิด ใส่สระวรรณยกุตไ์ม่ตรงต าแหน่ง ๚ล๚ 

ส่วนโชติกา ภาษีผล (2558: 27) ไดก้ล่าวว่าการน าขอ้สอบแบบเติมค าหรือแบบค าตอบ
สั้นไปใช้เหมาะส าหรับการวดัความรู้ความจ า ได้แก่ ความรู้ความจ าเก่ียวกับค าศัพท์ นอกจากน้ี
ส านักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ  
(2545: 53) ยงัไดย้กตวัอย่างเคร่ืองมือการวดัและประเมินผลการเขียนสะกดค าไว ้เช่น แบบทดสอบ
เติ มค า  ค  าตอบสั้ น ๆ  เขี ยนตอบข้อ เขี ยน  แบบบัน ทึ กป ระจ าว ัน  เป็ น ต้น  น อกจาก น้ี 
กระทรวงศึกษาธิการ (2560: 2-3) ยงัได้ก าหนดเกณฑ์การเขียนสะกดค าไวด้ังน้ี คือ เขียนถูกตอ้ง  
ให้ขอ้ละ 1 คะแนน เขียนผิด ไม่ได้คะแนน และ ทัศนีย ์ ศุภเมธี (2528: 171) ได้กล่าวถึงประเด็น 
การประเมินผลเพื่อตดัสินผลการเรียนโดยกล่าวไวว้่าตอ้งพิจารณาการผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ซ่ึงจะตอ้งผ่านจุดประสงค์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 60 ซ่ึงสอดคลอ้งกบั แผนพฒันาคุณภาพการศึกษา  
ของโรงเรียนวัดราชคฤห์  โรงเรียนวัดราชคฤห์  (2562: 45)  ท่ี ได้ก าหนดเกณฑ์คะแนน 
ในการประเมินผลความสามารถทางการเขียนของนกัเรียนไวท่ี้ร้อยละ 60 
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จากการศึกษาเอกสารท่ี เก่ียวกับการวัดและประเมินผลผู ้วิจัย จึงสรุปแนวคิด  
ของนกัวิชาการแต่ละท่านไดว้่า การทดสอบความสามารถดา้นการเขียนสะกดค านั้นสามารถท าได้
ดว้ยการสอบเขียนตามค าบอก เพราะเป็นวิธีการเขียนสะกดค าท่ีตรงและสะดวกต่อครูผูส้อนมาก  
ซ่ึงมีประเภทของแบบทดสอบ เช่น แบบทดสอบท่ีก าหนดภาพและตวัอกัษร  แบบทดสอบท่ีก าหนด
ค าศพัท์ให้ และแบบทดสอบท่ีเวน้ท่ีไวใ้ห้เขียนเติมค า เป็นตน้ นอกจากน้ีตอ้งพิจารณาการผ่าน
จุดประสงค์การเรียนรู้ซ่ึงจะต้องผ่านจุดประสงค์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 60 อีกด้วย และในการ
ด าเนินการทดสอบความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนนั้นครูจะตอ้งค านึงถึงประเด็น
ส าคญัต่างๆ เช่น เกณฑแ์ละรูปแบบการใหค้ะแนนท่ีชดัเจน 

ผูว้ิจยัได้น ามาสังเคราะห์และหาแนวทางในการประเมินผลด้านการเขียนสะกดค า  
โดยผูว้ิจยัจะน าวิธีการท่ีได้ศึกษามาออกแบบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน 2 แนวทาง  
คือ การวดัและประเมินผลระหว่างเรียน และการประเมินผลเม่ือจบหน่วยการเรียนรู้ ดงัรายละเอียด
คือ การวดัและประเมินผลระหว่างเรียน ผูว้ิจยัจะวดัและประเมินผลด้วยการฝึกปฏิบัติการเขียน
สะกดค า เช่น การท าแบบฝึกหัด เขียนค าจากภาพท่ีก าหนดให้  การค้นหาความหมายของค า  
การเติมค าในช่องว่างและการเขียนตามค าบอก  ส่วนการประเมินผลหลังจบหน่วยการเรียนรู้  
ผู ้วิจัยจะใช้เคร่ืองมือการวดัและประเมินผลการเขียนสะกดค า คือ แบบทดสอบแบบปรนัย 
ประเภทเติมค าหรือขอ้ความในช่องว่าง เพื่อวดัความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ซ่ึงเป็นการวัดและประเมินผลท่ีตรงตามวัตถุประสงค์ของการเขียน เน่ืองจากแบบทดสอบ  
ประเภทเติมค าหรือข้อความในช่องว่างจะช่วยให้นักเรียนเห็นข้อความ บริบท สถานการณ์
ประกอบการตัดสินใจในการเขียนค าให้ถูกต้อง อีกทั้ งยงัสามารถช่วยให้นักเรียนเลือกใช้ค  า 
ไดถู้กตอ้งตรงกบัความหมายของค าอีกดว้ย และใชเ้กณฑ์การตดัสินการผ่านจุดประสงคก์ารเรียนรู้
การเขียนสะกดค าไม่น้อยกว่าร้อยละ 60 นอกจากน้ีในการด าเนินการทดสอบความสามารถ 
ดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนนั้นจะค านึงถึงประเด็นดงัต่อไปน้ี 

1. การออกเสียงให้ชัดเจนและดังพอท่ีนักเรียนจะได้ยินอย่างทั่วถึงและไม่ให้มี 
เสียงอ่ืนๆมารบกวน โดยออกเสียงค าละ 2 คร้ัง 

2. เลือก ค า วลี ประโยค หรือขอ้ความท่ีจะใช้ในการเขียนตามค าบอกโดยพิจารณา  
จากขอบข่ายเน้ือหา หลกัสูตร และค าพื้นฐานท่ีก าหนดไวใ้นแต่ละระดบัชั้น 

3. ค  านึงถึงความเหมาะสมด้านเวลาในการเขียนแต่ละคร้ัง โดยเว้นเวลา 1 นาที  
ใหน้กัเรียนเขียนก่อนบอกค าในขอ้ต่อไป 

4. เวน้ค าใหน้กัเรียนเขียน (Cloze test) อยา่งเหมาะสม 
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5. ก าหนดเกณฑก์ารให้คะแนนไวล้่วงหนา้ แลว้แจง้ให้นกัเรียนทราบอย่างชดัเจน เช่น 
หกัคะแนน เม่ือเขียนสะกดผิด ใส่สระวรรณยกุตไ์ม่ตรงต าแหน่ง ตอบถูกได้ 1 ตอบผิดได ้0 เป็นตน้ 

สุดท้ายคือการจัดท าแบบสรุปผลการประเมินการเขียนตามค าบอกเพื่อบันทึก  
ผลการเรียนรู้ของนักเรียนในแต่ละคร้ังท่ีจดัการเรียนการสอนและสามารถน ามาสรุปผลการเรียนรู้
ของนกัเรียนหลงัจากท่ีไดเ้รียนรู้จบแลว้ 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

การเขียนสะกดค า เป็นเร่ืองท่ีส าคญัมากส าหรับการจดัการเรียนรู้ภาษาไทย ผูว้ิจยัจึงได้
ศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขียนสะกดค า ในการด าเนินการวิจยั โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

ประไพ  สุวรรณสารคุณ  (2553) ศึกษาวิจัย เร่ืองการพัฒนาทักษะผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนดา้นการเขียนสะกดค ายาก ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้
โดยใชเ้กมการศึกษา มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการเขียนสะกด
ค ายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษากับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 2) ประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ดา้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย และความมุ่งมัน่ 
ในการท างานของนักเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษา และ 3) ศึกษาความคิดเห็น 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษา กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้
ในการวิจยัเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัม่วง อ าเภอบ้านโป่ง จังหวดัราชบุรี 
จ านวน 16 คน การศึกษา 2553 เป็นการวิจยัเชิงทดลองแบบ (One Shot Case Study) เคร่ืองมือท่ีใช้
ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสอนโดยใช้เกมการศึกษา แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ  
ทางการเรียนดา้นการเขียนสะกดค ายาก แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ดา้นความซ่ือสัตย ์
ความมีวินัยและความมุ่งมัน่ในการท างาน และแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
โดยใช้เกมการศึกษา ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค ายาก  
ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3 หลังการได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษา 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ70 2) คุณลักษณะอนัพึงประสงค์ด้านความซ่ือสัตย ์ความมีวินัยความมุ่งมั่น 
ในการท างานของนักเรียนท่ีได้จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษาพบว่า นักเรียน  
มีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคโ์ดยภาพรวมอยู่ในระดบัดีเยี่ยมในทุกดา้น เม่ือพิจารณารายดา้นพบว่า 
นักเรียนมีคุณลักษณะดีเยี่ยมในด้านความมีวินัยเป็นล าดับท่ีหน่ึง รองลงมาคือด้านความมุ่งมั่น 
ในการท างาน และด้านความซ่ือสัตยเ์ป็นล าดบัสุดทา้ย 3) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจดั  
การเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษาพบว่านักเรียนมีความคิดเห็นโดยภาพรวมอยู่ในระดบัเห็นดว้ยมาก  
ในทุกด้าน เม่ือพิจารณารายด้านพบว่านักเรียนเห็นด้วยมากในด้านบรรยากาศในการเรียนรู้  
เป็นล าดับ ท่ีห น่ึ ง รองลงมาคือ  ด้านการกิจกรรมการเรียน รู้และด้านประโยชน์ ท่ี ได้ รับ  
เป็นล าดบัสุดทา้ย 

ไพรินทร์ พึ่งพงษ ์(2556) ศึกษาวิจยัเร่ืองการพฒันาผลสัมฤทธ์ิการอ่านและเขียนสะกด
ค า ท่ีมีสระประสมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้ยุทธวิธีพหุปัญญา แผนผงัความคิด 
และแบบ ฝึก เส ริมทักษะ  มี วัตถุป ระสงค์ เพื่ อ  1 ) เป รียบ เที ยบผลสั มฤท ธ์ิท างการอ่าน  
และการเขียนสะกดค าท่ี มีสระประสมของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  1 ก่อนและหลัง 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้ยุทธวิธีพหุปัญญาแผนผงัความคิด และแบบฝึกเสริมทักษะ 2) ศึกษา  
ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้ยุทธวิธีพหุปัญญา 
แผนผังความคิด และแบบฝึกเสริมทักษะ กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  1  
ห้องลีลาวดี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร (ปฐมวัยและประถมศึกษา) อ าเภอเมือง  
จังหวัดนครปฐม ภาคเรียน ท่ี  1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 1 ห้องเรียน มีนัก เรียน 33 คน  
ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย ก าหนดระยะเวลาในการทดลอง 16 คาบ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย
ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการอ่านและเขียนสะกดค าท่ีมีสระประสม 2) แบบฝึก
เสริมทักษะการเขียนแผนผังความคิดสระประสม 3) แบบฝึกอ่านสะกดค าท่ีมีสระประสม  
4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการอ่านและเขียนสะกดค าท่ีมีสระประสม 5) แบบสอบถาม 
ความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ยุทธวิธีพหุปัญญาแผนผังความคิด และแบบฝึก  
เสริมทกัษะ ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิการอ่านและเขียนสะกดค า ท่ีมีสระประสมของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใช้ยุทธวิธีพหุปัญญา แผนผงัความคิดและแบบฝึกเสริมทกัษะ
สูงกว่าก่อนเรียน และ 2) ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ยุทธวิธีพหุปัญญา แผนผังความคิดและแบบฝึกเสริมทักษะ  โดยภาพรวมอยู่ในระดับ  
เห็นด้วยมาก  โดยนักเรียนเห็นด้วยมากเป็นล าดับท่ี 1 คือ ยุทธวิธีท่ีผูส้อนใช้เหมาะสมกบัเน้ือหา 
ท่ีสอน และประเด็นท่ีนักเรียนแสดงความคิดเห็นด้วยเป็นล าดับสุดท้ายคือยุทธวิธีท่ีผูส้อนใช้
เหมาะสมกบัความสามารถของนกัเรียน  

วลัยา  อ ่าหนองโพธ์ิ (2557) ศึกษาวิจยัเร่ืองการพฒันาแบบฝึกทกัษะการเขียนสะกดค า 
เร่ืองมาตราตวัสะกดโดยใชแ้ผนผงัความคิดส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีวตัถุประสงค์
เพื่อ 1) ศึกษาขอ้มูลพื้นฐานในการพฒันาแบบฝึกทกัษะการเขียนสะกดค า เร่ือง มาตราตวัสะกด  
โดยใช้แผนผงัความคิด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 2) พฒันาแบบฝึกทกัษะการเขียน
สะกดค า เร่ือง มาตราตวัสะกดโดยใช้แผนผงัความคิด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์90/90 3) ทดลองใชแ้บบฝึกทกัษะการเขียนสะกดค า เร่ือง มาตราตวัสะกด
โดยใช้แผนผงัความคิด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 และ 4) ประเมินผลการใช้แบบฝึก
ทักษะการเขียนสะกดค า เร่ือง มาตราตัวสะกดโดยใช้แผนผังความคิด  ส าห รับนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบด้วย 4.1) เปรียบเทียบทักษะการเขียนสะกดค า ของนักเรียน 
ชั้ น ป ระถม ศึกษ าปี ท่ี  1 ก่ อนและหลัง เรี ยน โดยใช้แบบ ฝึกทักษ ะก าร เขี ยนสะกดค า  
เร่ือง มาตราตวัสะกดโดยใช้แผนผงัความคิด 4.2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน
ดว้ยแบบฝึกทกัษะการเขียนสะกดค า เร่ืองมาตราตวัสะกด โดยใช้แผนผงัความคิดส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัในคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1/3 
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โรงเรียนเทศบาล 1 ทรงพลวิทยา อ าเภอบ้านโป่ง จังหวดัราชบุรี ซ่ึงก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียน  
ท่ี 2/2557 จ านวน 30 คน ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) แบบแผนการวิจัย  
คือ One Group Pretest-Posttest Design เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบฝึกทักษะการเขียน
สะกดค าเร่ือง มาตราตวัสะกดโดยใช้แผนผงัความคิด แผนการสอน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางด้านทักษะการเขียนสะกดค า แบบสอบถามความคิดเห็นและแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ผลการวิจยั พบว่า 1) นักเรียน ครู ผูเ้ช่ียวชาญ ตอ้งการให้มีการพฒันาแบบฝึกทักษะท่ีมีกิจกรรม
หลากหลาย รูปเล่มมีภาพประกอบท่ีมีสีสันสวยงามและดึงดูดความสนใจ ควรฝึกจากง่ายไปหายาก 
และมีการฝึกเป็นคู่ ด้านเน้ือหาควรเป็นค าท่ีนักเรียนมกัเขียนผิดบ่อย ๆ หรือเป็นค ายากท่ีปรากฏ 
อยู่ในบทเรียน 2) แบบฝึกทกัษะการเขียนสะกดค า เร่ือง มาตราตวัสะกดโดยใช้แผนผงัความคิด 
ประกอบดว้ย ช่ือเร่ือง ค าน า ค  าช้ีแจง สารบญั วตัถุประสงค ์(มาตรฐาน ผลการเรียนรู้) แบบทดสอบ
ก่อนเรียน กิจกรรมการฝึก แผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบหลงัเรียนไดแ้ก่ ชุดท่ี 1 มาตรา แม่ กง 
ชุดท่ี  2 มาตรา แม่  เกอว ชุดท่ี  3 มาตรา แม่  เกย ชุดท่ี  4 มาตรา แม่  กม โดยแบบฝึกทักษะ 
การเขียนสะกดค า มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 92.47/93.83 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 90/90 ท่ีก าหนดไว ้ 
3) การทดลอง น าแบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  1/3 พบว่า นักเรียน 
มีความตั้งใจ กระตือรือร้น สนุกสนานในการปฏิบติักิจกรรมสามารถท าแบบฝึกและท าช้ินงานได ้
คือ แผนผงัความคิด 4) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิในเร่ืองการเขียนสะกดค าวิชาภาษาไทยก่อนเรียน 
และหลงัเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการเขียนสะกดค าแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 
โดยหลงัเรียนนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน นกัเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนดว้ยแบบฝึกอยู่ในระดับดีมาก นักเรียนส่วนใหญ่ชอบการเรียนการสอนดว้ยแบบฝึก
ทกัษะควบคู่กบักิจกรรมการเรียนโดยใช้แผนผงัความคิด เพราะท าให้ไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็น  
กบัเพื่อนในขณะท่ีเรียน และยงัมีความสนุกสนานในการเรียน มีกิจกรรมให้ฝึกหลากหลาย รูปเล่ม 
มีความสวยงามมีภาพสีประกอบ รวมทั้ งช่วยเสริมทักษะการเรียนรู้ทางภาษา ช่วยให้เขียนค า 
ไดถู้กตอ้งมากยิง่ขึ้น 

ธนพร ดวงพรกชกร (2559) ศึกษาวิจยัเร่ืองการพฒันาผลสัมฤทธ์ิการเขียนสะกดค า  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก  
มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาผลสัมฤทธ์ิการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ก่อนและหลังเรียนท่ีจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก  
2) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก กลุ่มตัวอย่างท่ี ใช้ในการวิจัย  ได้แก่  นัก เรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัดอนยายหอม (หลวงพ่อเงินอุปถมัภ์) สังกดัส านักงานเขตพื้นท่ี
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การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ท่ีก าลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 นักเรียน
จ านวน 30 คนโดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้
ด้วยการเรียน รู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT ร่วมกับแบบฝึก แบบทดสอบพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ 
การเขียนสะกดค าทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็น 
ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกบัแบบฝึก ผลการวิจยั
พบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิการเขียนสะกดค า หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
เทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก สูงกว่าก่อนจดัการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
ร่วมกับแบบฝึก และ 2) นักเรียนมีความคิดเห็นต่อการจดัการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TGT ร่วมกบัแบบฝึก ในภาพรวมมีความเห็นเชิงบวกอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

Yuni S. (2017) ศึกษาวิจัยเร่ืองผลของเกมสะกดค ากับความเช่ียวชาญด้านค าศัพท์ 
ของนักเรียน มีวตัถุประสงค์เพื่อ ศึกษาผลการใช้เกมสะกดค าว่าสามารถพฒันาการเขียนค าศพัท์ 
ของนักเรียนให้สูงขึ้ นหรือไม่ และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้เกมสะกดค า   
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนจ านวน 35 คน ของห้อง 8C ซ่ึงถูกเลือกโดยใช้การสุ่มตัวอย่าง   
รูปแบบการวิจัย เป็นแบบวิจัยการทดลอง เคร่ืองมือท่ีใช้ได้แก่ แบบทดสอบ แบบสอบถาม 
ผลการวิจัยพบว่าการสอนค าศัพท์ผ่านเกมสะกดค าสามารถช่วยนักเรียนในการพัฒนาค าศัพท ์
นัก เรียน ส่ วนให ญ่ ได้คะแนน ดีขึ้ นหลังจากได้ รับการสอนค าศัพท์ ผ่ าน เกมสะกดค า  
ผลจากการทดสอบหลังการทดสอบและก่อนการทดสอบแสดงให้เห็นการปรับปรุงท่ีดีมาก  
เก่ียวกบันักเรียน การเรียนรู้ค าศพัท์ซ่ึงสะทอ้นให้เห็นถึงประโยชน์ของการสอนสะกดค าดว้ยเกม  
ในการสอนชุดรูปแบบค าศพัทบ์างอยา่งและการออกเสียง นอกจากน้ีจากการวิเคราะห์แบบสอบถาม
พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ แสดงการตอบสนองท่ีเป็นประโยชน์ต่อการใช้การสะกดค า โดยใช้เกม  
ในการสอนค าศพัท ์นกัเรียนส่วนใหญ่เห็นดว้ยวา่เกมน้ี ช่วยใหพ้วกเขาจดจ าและจดจ าค าศพัทไ์ดง้่าย
และกระตุน้ความสนใจและแรงจูงใจของพวกเขา  

Nurul W. (2018)  ศึ ก ษ าวิ จัย เร่ื อ งป ระ สิ ท ธิ ภ าพ ข อ งก ารส ะกดค า  ด้ ว ย เก ม 
กบัความเช่ียวชาญดา้นค าศพัท์ของนักเรียน มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการใช้เกม
สะกดค าท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  จ านวน 40 คน ซ่ึงแบ่งเป็นนักเรียนกลุ่มทดลอง 20 คน และกลุ่มควบคุม  
20 คน รูปแบบการวิจยั เป็นการวิจยัเชิงปริมาณ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคือ แบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน ผลการวิจัยพบว่า เกมเป็นเคร่ืองมือส าหรับการสอนและกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมี
ประสิทธิภาพ เช่น การใช้เกมสะกดค าเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ งานวิจยัน้ี
เสนอเพื่อให้ไดห้ลกัฐานเชิงประจกัษเ์ก่ียวกบัผลของเกมสะกดค าท่ีมีต่อความเช่ียวชาญดา้นค าศพัท์
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ของนักเรียน ซ่ึงมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างค าศัพท์ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ 
เกมสะกดค า และไม่ใช่นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมการสะกดค า มีการสะกดค าท่ีมีประสิทธิภาพ  
มากขึ้ น และนักเรียนมีความสุขกับการเล่นเกมค าศัพท์ในห้องเรียน ดังนั้ น นักเรียนสามารถ 
เพิ่มความเช่ียวชาญค าศพัทข์องพวกเขาได ้

จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง สรุปไดว้่า การจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาความสามารถ
ดา้นการเขียนสะกดค า สามารถท าไดห้ลากหลายวิธี เช่น การใช้แบบฝึกทกัษะ การจดัการเรียนรู้  
แบบร่วมมือเทคนิค TGT แบบฝึกการเขียนสะกดค า การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
ร่วมกับแบบ ฝึก  และการจัดการเรียน รู้โดยใช้ เทคนิค จ๊ิกซอว์ 2  ร่วมกับ เกมการศึกษา  
ซ่ึ ง วิ ธี ก ารจัด ก าร เรี ยน รู้ดั งก ล่ าว ส่ งผล ให้ ผู ้ เรี ยน มี ทั ก ษ ะก าร เขี ยน ส ะกดค า สู งขึ้ น  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น มีความเห็นเชิงบวกอยู่ในระดบัมาก และความสนใจในการเรียน
และเกิดความมัน่ใจในการเรียน 
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4. การเรียนแบบร่วมมือ  (Cooperative Learning) 

4.1 ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ 

นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของการเรียนแบบร่วมมือ ดงัน้ี  
Slavin (1995: 2–7) ไดใ้ห้ความหมายว่า การเรียนแบบร่วมมือนั้นเป็นวิธีสอนท่ีน าไป

ประยกุตใ์ชไ้ดห้ลายวิชาและหลายระดบัชั้น  โดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ยโดยทัว่ไปมีสมาชิก
4  คน  ท่ีมีความสามารถแตกต่างกันเป็นนักเรียนเก่ง 1 คน  ปานกลาง  2  คน  และอ่อน 1 คน 
นักเรียนในกลุ่มท่ีตอ้งเรียนและรับผิดชอบงานกลุ่มร่วมกัน นักเรียนจะประสบผลส าเร็จก็ต่อเม่ือ
เพื่อนสมาชิกในกลุ่มทุกคนประสบผลส าเร็จบรรลุเป้าหมายร่วมกัน จึงท าให้นักเรียนช่วยเหลือ
พึ่งพากนั  และสมาชิกในกลุ่มจะไดรั้บรางวลัร่วมกนั เม่ือกลุ่มท าคะแนนไดถึ้งเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ 

บญัญติั  ช านาญกิจ (2553: 1) ศิริพร  พุ่มนวล (2556: 34) และศิวรี  ศิริเลิศ (2557: 25) 
ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือไวใ้นท านองเดียวกันว่า เป็นการจดักิจกรรมการเรียน  
การสอนท่ียึดผู ้เรียนเป็นศูนย์กลางท่ีนักเรียนมีความสามารถแตกต่างกันโดยแบ่งนักเรียน  
เป็นกลุ่มเล็ก ๆ กลุ่มละ 4-5 คน ท างานร่วมกนั เพื่อเสริมสร้างสมรรถภาพการเรียนรู้ของแต่ละคน 
ในการเรียนร่วมกนั มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น ช่วยเห ลือ 
ซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงนักเรียนจะบรรลุถึงเป้าหมายของการเรียนรู้ไดก้็ต่อเม่ือสมาชิกคนอ่ืน ๆ ในกลุ่ม  
ไปถึงเป้าหมายเช่นเดียวกนั ความส าเร็จของตนเองก็คือความส าเร็จของกลุ่มดว้ย ส่งเสริมการท างาน
ร่วมกันเป็นหมู่คณะหรือทีม ตามระบอบประชาธิปไตย เป็นการพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์ 
สามารถปรับตวัใหอ้ยูก่บัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 

สรุปไดว้่าการเรียนแบบร่วมมือ คือ การจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ให้นักเรียนท างาน
ร่วมกนัโดยแบ่งออกเป็นกลุ่มย่อยประมาณ 4–5 คน โดยคละความสามารถของนักเรียนท่ีมีทั้งเก่ง
ปานกลาง และอ่อน เพื่อให้นักเรียนเกิดการช่วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกันและกัน แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน 
เพื่อเป้าหมายความส าเร็จของกลุ่มร่วมกนั อีกทั้งยงัเป็นวิธีการสอนท่ีส่งเสริมระบอบประชาธิปไตย  
การปรับตวัอยูร่่วมกนัในสังคม และยงัสามารถน าไปสอนไดใ้นทุกวิชาและทุกระดบัชั้นอีกดว้ย 
 

4.2 ลกัษณะการเรียนแบบร่วมมือ 

นกัการศึกษาทั้งต่างประเทศและในประเทศกล่าวถึงลกัษณะของการเรียนแบบร่วมมือ
ไวด้งัน้ี 

 Johnson D.W. & Johnson R.T. (1987: 25) ไดก้ล่าวถึงการเรียนรู้แบบร่วมมือไวด้งัน้ี 
1. มีความสัมพนัธ์ในเชิงบวกระหวา่งสมาชิก 

http://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=cooperative+learning.doc&source=web&cd=7&ved=0CE4QFjAG&url=http%3A%2F%2Fhokowhiturtlb.edublogs.org%2Ffiles%2F2010%2F02%2FCooperative-Learning.doc&ei=WnIaT4reHI6GrAfv-fDIDQ&usg=AFQjCNFe2hRlTY6tiMk8B9e9XOMmdSvjoQ&cad=rja
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2. สมาชิกเอาใจใส่รับผิดชอบต่อตนเอง 
3. สมาชิกมีความสามารถแตกต่างกนั 
4. สมาชิกผลดัเปลี่ยนกนัเป็นผูน้ า 
5. รับผิดชอบร่วมกบัสมาชิกดว้ยกนั 
6. เนน้ผลงานและการคงอยูซ่ึ่งความเป็นกลุ่ม 
7. สอนทกัษะทางสังคมโดยตรง 
8. ครูคอยสังเกตและหาโอกาสแนะน า 
9. สมาชิกกลุ่มมีกระบวนการท างาน เพื่อประสิทธิผลของกลุ่ม 
Johnson D.W. & Johnson R.T. (1991: 10-15) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของการเรียน

แบบร่วมมือ ไว ้5 ประการ ดงัน้ี 
1.  การสร้างความรู้สึกพึ่งพากันในทางบวกให้เกิดขึ้นในกลุ่มของนักเรียน (Positive 

interdependence) วิธีการท่ีท าให้นักเรียนเกิดความรู้สึกพึ่งพากนั ตอ้งจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ให้มีการพึ่ งพากันในด้านการได้รับประโยชน์จากความส าเร็จของกลุ่มร่วมกัน เช่น รางวัล  
หรือคะแนน  และพึ่ งพากันในด้านกระบวนการท างานเพื่อให้งานกลุ่มสามารถบรรลุได้ตาม
เป้าหมายโดยมีการก าหนดบทบาทของแต่ละคนท่ีเท่าเทียมกนั สัมพนัธ์ต่อกนัจึงจะท าให้งานส าเร็จ  
และการแบ่งงานให้นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มให้มีลักษณะท่ีต่อเน่ืองกัน ถ้าขาดสมาชิกคนใด  
จะท าใหง้านด าเนินต่อไปไม่ได ้

2.  การมีปฏิสัมพนัธ์ส่งเสริมกนัระหว่างนกัเรียน (Face-to-face promotive interaction) 
คือ  นกัเรียนในแต่ละกลุ่มจะมีการอภิปราย  อธิบาย  ซักถาม  แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั    
เพื่อให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มเกิดการเรียนรู้  และการเรียนรู้เหตุผลซ่ึงกันและกัน  ให้ข้อมูล
ยอ้นกลบัเก่ียวกับการท างานของตน   สมาชิกในกลุ่มมีการช่วยเหลือ สนับสนุน กระตุน้  ส่งเสริม
และให้ก าลังใจกันและกันในการท างาน และการเรียนเพื่อให้ประสบผลส าเร็จบรรลุเป้าหมาย  
ของกลุ่ม 

3.  ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละบุคคล (Individual accountability) คือ ต้องมี 
ความรับผิดชอบในการเรียน รู้ของสมาชิกแต่ละคนโดยต้องท างาน ท่ีได้ รับมอบหมาย  
อย่างเต็มความสามารถ  ตอ้งรับผิดชอบในผลการเรียนของตนเองและของเพื่อนสมาชิกในกลุ่ม   
ทุกคนในกลุ่มจะรู้ว่าใครตอ้งการความช่วยเหลือ  ส่งเสริมสนับสนุนในเร่ืองใด  มีการกระตุน้กัน
และกันให้ท างานท่ีได้รับมอบหมายให้สมบูรณ์   มีการตรวจสอบ  เพื่อให้แน่ใจว่านักเรียน  
เกิดการเรียนรู้เป็นรายบุคคลหรือไม่ โดยสมาชิกทุกคนในกลุ่มตอ้งมีความมัน่ใจและพร้อมท่ีจะ
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ได้รับการทดสอบเป็นรายบุคคลเพื่อเป็นการประกันว่าสมาชิกทุกคนในกลุ่มมีความรับผิดชอบ
ร่วมกนักบักลุ่ม 

4.  ทกัษะระหว่างบุคคลและทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ย (Interpersonal and small group 
skills) การท างานกลุ่มย่อยจะตอ้งได้รับการฝึกฝนทกัษะทางสังคมและทกัษะในการท างานกลุ่ม 
เพื่อให้สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีความสุข   ดงันั้นนักเรียนควรจะตอ้งท าความรู้จกักนั 
เรียนรู้ลกัษณะนิสัยและสร้างความไวว้างใจต่อกนัและกนั รับฟังและยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น
อย่างมีเหตุผล รู้จกัติดต่อส่ือสาร และสามารถตดัสินใจแกปั้ญหา ขอ้ขดัแยง้ในการท างานร่วมกัน  
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

5.  กระบวนการกลุ่ม (Group process) เป็นกระบวนการท างานท่ีมีขั้นตอนหรือวิธีการ 
ท่ี จะช่วยให้การด าเนินงานของกลุ่ม เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุ เป้ าหมายได ้   
โดยสมาชิกกลุ่มต้องท าความเข้าใจในเป้าหมายการท างาน วางแผนปฏิบัติงานและด าเนินงาน  
ตามแผนร่วมกนั  และท่ีส าคญัจะตอ้งมีการประเมินผลงานของกลุ่ม  ประเมินกระบวนการท างาน
กลุ่ม  ประเมินบทบาทของสมาชิกว่า  สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสามารถปรับปรุงการท างานของตน
ให้ ดีขึ้ นได้อย่างไร  สมาชิกทุกคนในกลุ่ม ช่วยกันแสดงความคิด เห็น  และตัดสินใจว่า  
ควรมีการปรับปรุง หรือเปล่ียนแปลงอะไร  และอย่างไรดงันั้นกระบวนการกลุ่มจะเป็นเคร่ืองมือ 
ท่ีส าคญัท่ีน าไปสู่ความส าเร็จของกลุ่มซ่ึงมีความคลา้ยคลึงกนักบั  

Kagan and Spencer (1994: 1-11) ได้กล่าวถึงลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือวา่ตอ้งมีโครงสร้างท่ีชดัเจนโดยมีแนวคิดส าคญั 6 ประการ สรุปไดด้งัน้ี 

1.  เป็นกลุ่ม (Team) ซ่ึงเป็นกลุ่มขนาดเล็ก ประมาณ 2-6 คนเปิดโอกาสให้ทุกคน
ร่วมมืออยา่งเท่าเทียมกนั ภายในกลุ่มประกอบดว้ยสมาชิกท่ีแตกต่างกนั 

2 .  มี ความตั้ งใจ  (Willing) เป็นความตั้ งใจ ท่ี ร่วม มือในการเรียนและท างาน 
โดยช่วยเหลือกนัและกนั มีการยอมรับซ่ึงกนัและกนั 

3.  มีการจดัการ (Management) การจดัการเพื่อให้การท างานกลุ่มเป็นไปอย่างราบร่ืน
และมีประสิทธิภาพ 

4.  มีทกัษะ (Skills) เป็นทกัษะทางสังคมรวมทั้งทกัษะการส่ือความหมาย การช่วยสอน
และการแกปั้ญหาความขดัแยง้  ซ่ึงทกัษะเหล่าน้ีจะช่วยใหส้ามารถท างานอยา่งมีประสิทธิภาพ 

5.  มีหลกัการส าคญั 4 ประการ (Basic principles) เป็นตวับ่งช้ีว่าเป็นการเรียนเป็นกลุ่ม
หรือการเรียนแบบร่วมมือ  การเรียนแบบร่วมมือตอ้งมีหลกัการ 4 ประการ ดงัน้ี 1) การพึ่งพาอาศยั
ซ่ึงกันและกันเชิงบวก (Positive interdependence) การช่วยเหลือพึ่ งพาซ่ึงกันและกันเพื่อมุ่งสู่
ความส าเร็จและตระหนักว่าความส าเร็จของแต่ละคนคือความส าเร็จของกลุ่ม 2) ความรับผิดชอบ



  64 

รายบุ คคล  (Individual accountability) ทุ กคน ในกลุ่ ม มี บทบ าทหน้ า ท่ี  ค วาม รับผิ ดชอบ 
ในการค้นควา้ท างาน สมาชิกทุกคนตอ้งเรียนรู้ในส่ิงท่ีเรียนเหมือนกันจึงถือว่าเป็นความส าเร็จ 
ของกลุ่ม 3) ความเท่าเทียมกันในการมีส่วนร่วม (Equal participation) ทุกคนต้องมีส่วนร่วม 
ในการท างานซ่ึงท าได้โดยก าหนดบทบาทของแต่ละคน 4) การมีปฏิสัมพันธ์ไปพร้อมๆกัน 
(Simultaneous interaction) สมาชิกทุกคนจะท างาน คิด อ่าน ฟัง ฯลฯ  ไปพร้อมๆกนั  

6. มี เทคนิคหรือรูปแบบการจัดกิจกรรม (Structures) รูปแบบการจัดกิจกรรม 
หรือเทคนิคการเรียนแบบร่วมมือเป็นส่ิงท่ีใชเ้ป็นค าสั่งให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กนั โดยเทคนิคต่างๆ
จะต้องเลือกใช้ให้ตรงกับเป้าหมายท่ีต้องการแต่ละเทคนิคนั้นออกแบบได้เหมาะกับเป้าหมาย 
ท่ีต่างกนั 

Slavin (1995: 12-111) ได้กล่ าวถึงลักษณะส าคัญของการเรียนแบบร่วมมือไว ้ 
6 ประการ ดงัน้ี 

1.  เป้าหมายของกลุ่ม  (Group  goals)  หมายถึงกลุ่มมีเป้าหมายร่วมกนัคือการยอมรับ
ผลงานของกลุ่ม 

2.  การรับผิดชอบเป็นบุคคล (Individual  accountability) หมายถึง  ความส าเร็จ 
ของกลุ่ม  ซ่ึงขึ้นกับผลการเรียนรู้รายบุคคลของสมาชิกในกลุ่ม และงานพิเศษท่ีได้รับผิดชอบ 
เป็นรายบุคคล ผลของการประเมินรายบุคคล   จะมีผลต่อคะแนนความส าเร็จของกลุ่ม 

3. โอกาสในความส าเร็จเท่ าเทียมกัน (Equal opportunities for success) หมายถึง   
การท่ีนกัเรียนไดรั้บโอกาสท่ีจะท าคะแนนใหก้บักลุ่มของตนไดเ้ท่าเทียมกนั 

4.  การแข่งขันเป็นทีม (Team  competition) การเรียนแบบร่วมมือจะมีการแข่งขัน
ระหวา่งทีม  ซ่ึงหมายถึงการสร้างแรงจูงใจใหเ้กิดขึ้นภายในทีม 

5.  งานพิเศษ (Task specialization) หมายถึง การออกแบบงานย่อยๆ ของแต่ละกลุ่ม 
ให้นักเรียนแต่ละคนรับผิดชอบ ซ่ึงนักเรียนแต่ละคนจะเกิดความภูมิใจท่ีไดช่้วยเหลือกลุ่มของตน  
ใหป้ระสบผลส าเร็จลกัษณะงานจะเป็นการพึ่งพาซ่ึงกนัและกนั มีการตรวจสอบความถูกตอ้ง 

6.  การดดัแปลงความตอ้งการของแต่ละบุคคลให้เหมาะสม  (Adaptation to individual  
needs ) หมายถึงการเรียนแบบร่วมมือแต่ละประเภทจะมีบางประเภทไดด้ดัแปลงการสอนให้เหมาะ
กบัความตอ้งการของแต่ละบุคคล 

อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550: 121) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมแบบร่วมแรงร่วมใจว่ามี
ลกัษณะดงัน้ี 

1. มีการท างานกลุ่มร่วมกนั มีปฏิสัมพนัธ์ภายในกลุ่มและระหวา่งกลุ่ม 
2. สมาชิกในกลุ่มมีจ านวนไม่ควรเกิน 6 คน 
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3. สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่างกนั เพื่อการช่วยเหลือกนั 
4. สมาชิกในกลุ่มต่างมีบทบาทรับผิดชอบในหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย เช่น 

- เป็นผูน้ ากลุ่ม (Leader) 
- ผูจ้ดบนัทึก (Recorder) 
- เป็นผูส้ังเกตการณ์ (Observer) 
- เป็นผูอ้ธิบาย (Explainer) 
- เป็นผูต้รวจสอบ (Checker) 
- เป็นผูใ้หก้  าลงัใจ (Encourager) ฯลฯ 

สมาชิกในกลุ่ ม มีความ รับผิดชอบร่วมกัน  โดยยึดหลักการว่า  "ความส าเร็จ  
ของแต่ละคน คือ ความส าเร็จของกลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม คือ ความส าเร็จของทุกคน" 

บัญญัติ  ช านาญกิจ (2553: 1) ได้กล่าวไวว้่าการเรียนร่วมมืออาจจดัเป็น 2 ลักษณะ 
คือ ลกัษณะแรก เป็นรูปแบบหรือวิธีการจดัการเรียนแบบร่วมมือ ท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอน  
ครบวงจร มีขั้นตอนการสอนหรือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นล าดับตั้งแต่เร่ิมจนจบ
แผนการสอน และลักษณะท่ีสองเป็นเทคนิคการเรียนแบบร่วมมือซ่ึงเป็นเทคนิคท่ีใช้ในการจัด  
การเรียนรู้ท่ีไม่จ าเป็นตอ้งน าไปใช้ตลอดกิจกรรมการเรียนการสอนในคราวหน่ึงๆ แต่อาจน าไป  
จดักิจกรรมย่อยๆในการสอนแต่ละคร้ังได้ รวมทั้งสามารถน าไปใช้ในขั้นตอนใดขั้นตอนหน่ึง 
ของการสอนแบบใดก็ได ้

วชัรา  เล่าเรียนดี ปรณฐั  กิจรุ่งเรือง  และ อรพิณ  ศิริสัมพนัธ์ (2560: 152) ไดส้รุปไวว้่า 
การจดัการเรียนการสอนดว้ยวิธีสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้หรือการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน
ไม่ใช่การสอนโดยให้นกัเรียนเขา้กลุ่มกนัเรียนรู้แบบปกติ ท่ีครูใชเ้ป็นประจ าท่ีนกัเรียนเขา้กลุ่มกนั
ดว้ยความสมคัรใจ แต่เป็นการเรียนรู้ร่วมกนัอย่างจริงจงัของสมาชิกกลุ่มทุกคนท่ีครูเป็นผูจ้ดักลุ่ม 
ให้ เป็นการมุ่งส่งเสริมพฒันาทักษะทางสังคมและพฤติกรรมการท างานกลุ่มท่ีช่วยเหลือพึ่งพา
แนะน าซ่ึงกนัและกนั จนงานบรรลุผลส าเร็จ ครูจึงตอ้งติดตามดูแลการเรียนรู้และปฏิบติังานกลุ่ม  
ของนักเรียนตลอดเวลา ให้ทุกคนรับผิดชอบต่อผลงานของตนเองและของกลุ่ม ทุ กคนต้องมี 
การแลกเปล่ียนความคิดเห็น ช่วยเหลือพึ่งพากนั ยอมรับกนัและกนั รวมทั้งช่วยเหลือเพื่อนสมาชิก
ให้สามารถเรียนรู้ได้ตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนด และ ศิวรี ศิริเลิศ (2557: 29) ก็กล่าวคลา้ยกันกับ
นักวิชาการท่านอ่ืนว่าลกัษณะส าคญัของการเรียนแบบร่วมมือเป็นการเรียน ท่ีแบ่งเป็นกลุ่มเล็กๆ
ประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกันไม่ว่าจะเป็นเพศ ความสามารถด้านการเรียน  
ท่ีไดม้าท างานร่วมกนัโดยมีเป้าหมายท่ีจะประสบความส าเร็จร่วมกนัมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น
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ซ่ึงกนัและกนั มีการช่วยเหลือกนั มีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม ท่ีมีกระบวนการท างานกลุ่ม
เป็นล าดบัขั้นตอนเพื่อช่วยใหก้ารท างานประสบความส าเร็จอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ขอ้มูลดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ ลกัษณะการเรียนแบบร่วมมือ มีดงัน้ี  
1.  การพึ่งพาช่วยเหลือกนั สมาชิกในกลุ่มจะช่วยเหลือกนัในการเรียนรู้และท ากิจกรรม

เพื่อใหป้ระสบความส าเร็จในการท ากิจกรรมกลุ่ม 
2.  การมีปฏิสัมพันธ์แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน นักเรียนจะแลกเปล่ียนความคิดเห็น

ช่วยเหลือกนัในการเรียน 
3.  ความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่ม นักเรียนจะรู้บทบาทหน้าท่ีของตนเอง  

และพยายามเรียนรู้อยา่งเตม็ท่ีเพื่อความส าเร็จของกลุ่ม 
4.  ฝึกทักษะทางสังคมและกระบวนการกลุ่ม มีทักษะการส่ือสาร การแก้ปัญหา 

ในการท ากิจกรรมและการวางแผนการท างานร่วมกนั 
5.  เสริมสร้างความตั้งใจในการท างาน เป็นความตั้งใจท่ีจะเรียนรู้ ท ากิจกรรม เพื่อให้

กลุ่มประสบความส าเร็จ  
6.  การยอมรับซ่ึงกันและกัน คือการยอมรับฟังความเห็นของผู ้อ่ื นในการแสดง 

ความคิดเห็นร่วมกนัระหวา่งการท างาน 
ทั้ งน้ีลักษณะของการเรียนแบบร่วมมืออาจจะมีรูปแบบเป็นขั้นตอนตามล าดับ 

ใชทุ้กขั้นตอนในกระบวนการสอนหรืออาจจะไม่มีขั้นตอนท่ีชดัเจนน าไปจดัในกระบวนการสอน 
ในขั้นใดขั้นหน่ึงก็ได ้ 

จากท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษา แนวคิด ทฤษฎี ของนักการศึกษาหลายท่าน จึงไดน้ ามาสังเคราะห์
และเลือกจัดกิจกรรมในการเรียนการสอนด้วยการเรียนแบบร่วมมือท่ีมีรูปแบบเป็นขั้นตอน 
เพื่อน าไปจดักระบวนการสอนให้นักเรียนมีบทบาทหน้าท่ีของตนเองและได้ช่วยเหลือพึ่งพากัน  
ในการเรียนรู้ อย่างมีล าดับขั้นตอนท่ีชัดเจน โดยนักเรียนท่ี เก่งสามารถช่วยนักเรียนท่ีอ่อน 
ในการเรียนรู้ได ้ สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนัและฝึกการท างานเป็นกลุ่ม เสริมสร้างให้
นักเรียนเกิดความตั้งใจท างาน รับผิดชอบในการเรียนรู้ เพื่อความส าเร็จของกลุ่มและให้นักเรียน 
มีความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าท่ีสูงขึ้น 
 

4.3 ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ 

การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิ ธีการเรียนท่ี เน้นผู ้เรียน เป็นส าคัญท าให้นัก เรียน  
ได้ท างานร่วมกันมีเป้าหมายในการท างานร่วมกัน ซ่ึงจะท าให้มีทักษะในการท างานกลุ่ม  
ซ่ึงมีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไวใ้นประเด็นท่ีคลา้ยๆกนั ดงัน้ี 
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 Johnson D.W. & Johnson R.T. (1987 27 -30) กล่ าว ถึงประโยชน์ของการเรียน 
แบบร่วมมือไว ้สรุปได ้9 ประการ ดงัน้ี 

1.  นักเรียนเก่งท่ีเข้าใจค าสอนของครูได้ดี จะเปล่ียนค าสอนของครูเป็นภาษาพูด 
ของนกัเรียนแลว้อธิบายใหเ้พื่อนฟังไดแ้ละท าใหเ้พื่อนเขา้ใจไดดี้ขึ้น 

2.  นกัเรียนท่ีท าหนา้ท่ีอธิบายบทเรียนใหเ้พื่อนฟัง จะเขา้ใจบทเรียนไดดี้ขึ้น 
3.  การสอนเพื่อนเป็นการสอนแบบตัวต่อตัวท าให้นักเรียน ได้รับความเอาใจใส่ 

และมีความสนใจมากยิง่ขึ้น 
4.  นักเรียนทุกคนต่างก็พยายามช่วยเหลือซ่ึงกันและกันเพราะครูคิดคะแนนเฉล่ีย  

ของทั้งกลุ่มดว้ย 
5.  นักเรียนทุกคนเขา้ใจดีว่าคะแนนของตนมีส่วนช่วยเพิ่มหรือลดค่าเฉล่ียของกลุ่ม 

ดังนั้ นทุกคนต้องพยายามปฏิบัติหน้าท่ี ของตนเองอย่างเต็มความสามารถ เพื่ อให้กลุ่ ม 
ประสบความส าเร็จ 

6.  นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝึกทักษะทางสังคม มีเพื่อนร่วมกลุ่มและเป็นการเรียนรู้
วิธีการท างานเป็นกลุ่มซ่ึงจะเป็นประโยชน์มาก เม่ือเขา้สู่ระบบการท างานอนัแทจ้ริง 

7.  นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้กระบวนการกลุ่ม เพราะในการปฏิบติังานร่วมกันนั้น 
ก็ตอ้งมีการทบทวนกระบวนการท างานของกลุ่มเพื่อให้ประสิทธิภาพการปฏิบติังาน หรือคะแนน
ของกลุ่มดีขึ้น 

8.  นักเรียนเก่งจะมีบทบาททางสังคมในชั้นมากขึ้น เขาจะรู้สึกว่าเขาไม่ได้เรียน 
หรือหลบไปท่องหนงัสือเฉพาะตนเพราะเขาตอ้งมีหนา้ท่ีต่อสังคมดว้ย 

9.  ในการตอบค าถามในห้องเรียน หากตอบผิดเพื่อนจะหวัเราะ แต่เม่ือท างานเป็นกลุ่ม 
นัก เรียนจะช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน  ถ้าหากตอบผิดก็ ถือว่าผิดทั้ งกลุ่ม  คนอ่ืนๆอาจจะให้ 
ความช่วยเหลือบา้งท าใหน้กัเรียนในกลุ่มมีความผกูพนักนัมากขึ้น   

 Arends R.I. (1994: 345–346) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว้ 
สรุปได ้5 ประการ   ดงัน้ี 

1.  ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การเรียนแบบร่วมมือน้ีเป็นการเรียนท่ีจดัให้นกัเรียน
ไดร่้วมมือกนัเรียนเป็นกลุ่มเล็กประมาณ  2-6 คน เพื่อให้บรรลุเป้าหมายทางการเรียนร่วมกนันบัว่า
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มไดแ้สดงความคิดเห็นและแสดงออกตลอดจนลงมือ
กระท าอย่างเท่าเทียมกนั  มีการให้ความช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  เช่น  นักเรียนท่ีเก่งช่วยนักเรียน 
ท่ีไม่เก่ง  ท าให้นักเรียนท่ีเก่งมีความรู้สึกภาคภูมิใจ  รู้จกัสละเวลา  และช่วยให้เขา้ใจในเร่ืองท่ีดีขึ้น  
ส่วนนกัเรียนท่ีไม่เก่งก็จะซาบซ้ึงในน ้าใจเพื่อนมีความอบอุ่นรู้สึกเป็นกนัเองกลา้ซกัถามในขอ้สงสัย
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มากขึ้นจึงง่ายต่อการท าความเขา้ใจในเร่ืองท่ีเรียน ท่ีส าคญัในการเรียนแบบร่วมมือน้ีคือ นักเรียน 
ในกลุ่มได้ร่วมกันคิดร่วมกันท างาน จนกระทั่งสามารถหาค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดได้ ถือว่า 
เป็นการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ช่วยให้ความรู้ท่ีได้รับเป็นความรู้ท่ีมีความหมายต่อนักเรียน  
อยา่งแทจ้ริงจึงมีผลท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงขึ้น 

2.  ด้านการปรับปรุงความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล การเรียนแบบร่วมมือเปิดโอกาส 
ให้นกัเรียนท่ีมีภูมิหลงัต่างกนัไดม้าท างานร่วมกนั พึ่งพาซ่ึงกนัและกนัมีการรับฟังความคิดเห็นกนั   
เข้าใจและเห็นใจสมาชิกในกลุ่ม ท าให้เกิดการยอมรับกันมากขึ้น เกิดความสัมพันธ์ท่ีดีต่อกัน 
ซ่ึงจะส่งผลใหมี้ความรู้สึกท่ีดีต่อผูอ่ื้นในสังคมมากขึ้น 

3.  ดา้นทกัษะในการท างานร่วมกนัให้เกิดผลส าเร็จท่ีดีและการรักษาความสัมพนัธ์ท่ีดี
ทางสังคม การเรียนแบบร่วมมือช่วยปลูกฝังทกัษะในการท างานเป็นกลุ่ม  ท าให้นกัเรียนไม่มีปัญหา
ในการท างานร่วมกับผู ้อ่ืน และส่งผลให้งานกลุ่มประสบผลส าเร็จตามเป้าหมายร่วมกัน  
ทักษะทางสังคมท่ีนักเรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้แก่ความเป็นผูน้ า การสร้างความไวว้างใจซ่ึงกัน  
การตดัสินใจ การส่ือสาร การจดัการกบัขอ้ขดัแยง้ ทกัษะเก่ียวกับการจดักลุ่มสมาชิกภายในกลุ่ม 
เป็นตน้ 

4.  ด้านทักษะการร่วมมือกันแก้ปัญหาในการท างานกลุ่มสมาชิกกลุ่มจะได้รับ  
ท าความเข้าใจในปัญหาร่วมกัน จากนั้นก็ระดมความคิดช่วยกันวิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา   
เม่ือทราบสาเหตุของปัญหาสมาชิกในกลุ่มก็จะแสดงความคิดเห็นเพื่อหาวิธีการแก้ไขปัญหา
อภิปรายให้เหตุผลซ่ึงกนัและกนั จนสามารถตกลงร่วมกนัไดว้่าจะเลือกวิธีการใดในการแกปั้ญหา 
จึงเหมาะสมพร้อมกับลงมือร่วมกันแก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้ตลอดจนท าการประเมิน
กระบวนการแกปั้ญหาของกลุ่มดว้ย 

5.  ดา้นการท าให้รู้จกัและตระหนกัในคุณค่าของตนเองในการท างานกลุ่ม สมาชิกกลุ่ม
ทุกคนจะได้แสดงความคิดเห็นร่วมกัน การท่ีสมาชิกในกลุ่มยอมรับในความคิดเห็นของเพื่อน
สมาชิกด้วยกัน ย่อมท าให้สมาชิกในกลุ่มนั้ นมีความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเองและคิดว่าตนเอง 
มีคุณค่าท่ีสามารถช่วยใหก้ลุ่มประสบผลส าเร็จได ้ 

กาญจนา คุณารักษ์ (2541: 55) กล่าวว่า วิธีการเรียนแบบน้ีจะท าให้เด็กมีโอกาสไดพู้ด  
ได้ตอบ ถา้มีเวลาเพียงพอ ครูควรพยายามกระจายให้นักเ รียนทุกกลุ่มได้ตอบค าถามอย่างทั่วถึง 
วิธีการเรียนแบบน้ีเหมาะท่ีครูจะใชส้อนขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัความจริงใช้ทบทวนเน้ือหาวิชาก่อนสอบ 
ใช้ในการเรียนบทเรียนใหม่ ค  าถามท่ีครูใช้ควรจะมีค าตอบท่ีเห็นตรงกันหรืออาจกล่าวได้ว่า  
จุดเด่นของการสอนแบบน้ีเป็นการฝึกความรับผิดชอบให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มตอ้งร่วมมือกัน
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ปรึกษาหาค าตอบท่ีเป็นข้อสรุปของกลุ่ม เป็นการฝึกการท างานร่วมกันและการร่วมกิจกรรม  
อยา่งกระตือรือร้น 

สุนทยา  ค ามุงคุณ (2554: 50) กล่าวว่าการเรียนแบบร่วมมือมีประโยชน์เน่ืองจาก 
เป็นการเรียนท่ีก่อให้เด็กเกิดแรงจูงใจ ในการท่ีมีส่วนร่วมในการเรียน มีการแบ่งงานกันท า 
มีปฏิสัมพันธ์ซ่ึงกันและกันท าให้นักเรียนรู้สึกว่าตนมีความหมายในสังคมนั้นๆ นอกจากนั้ น 
ยงัเป็นการฝึกให้นกัเรียนรู้จกัการใชชี้วิตร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมคือตอ้งการพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั  
ตอ้งช่วยเหลือกนั รู้จกัคิด รู้จกัแกปั้ญหา หาความรู้ใหม่ๆสร้างความเช่ือมัน่ให้กบัตนเองซ่ึงจะท าให้
นักเรียนพัฒนาไปเป็นพลเมืองท่ีดีในสังคมต่อไปข้างหน้า สอดคล้องกับ สารสิน  เล็กเจริญ  
(2554:34) ท่ีกล่าวว่าประโยชน์และคุณค่าของการเรียนแบบร่วมมือสามารถช่วยพฒันาการเรียนรู้
ของนักเรียนท าให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ช่วยสร้างบรรยากาศ  
การเรียนรู้ท่ีดีให้แก่นักเรียน มีโอกาสไดฝึ้กทกัษะทางสังคม ส่งเสริมให้รู้จกัการท างานเป็นกลุ่ม 
เห็นคุณค่าของตนเองและผูอ่ื้น เตม็ใจในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นและยงัไดใ้หค้วามคิดเห็นเพิ่มเติมว่า
นกัเรียนท่ีเรียนอ่อนมีโอกาสไดแ้สดงความคิดเห็นท ากิจกรรมในการเรียน และนักเรียนท่ีเรียนเก่ง 
มีบทบาททางสังคมในชั้นเรียนเพิ่มมากขึ้น ลดปัญหาทางวินัยในชั้นเรียนและนอกจากน้ียงัช่วยให้
นกัเรียนรู้สึกสบายใจเพลิดเพลินในการเรียนและเขา้ใจในส่ิงท่ีเรียนมากยิง่ขึ้นดว้ย 

จากการศึกษาประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ สรุปไดด้งัน้ี  
1.  นักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกันรู้จักช่วยเหลือ ก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์อันดีต่อกัน  

เพราะไดช่้วยเหลือกนัในการเรียน ไดส่ื้อสาร สอบถาม พูดคุยกนั  
2.  นกัเรียนไดฝึ้กความรับผิดชอบในตนเอง เพราะคะแนนของตนมีผลต่อคะแนนกลุ่ม

จึงตอ้งตั้งใจศึกษาในเน้ือหาบทเรียนเป็นอยา่งดี 
3.  นักเรียนเกิดความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเอง เพราะสมาชิกทุกคนจะมีส่วนร่วม  

ในกลุ่ม นกัเรียนก็จะเกิดความรู้สึกเห็นคุณค่าในตนเอง 
4.  นกัเรียนเกิดการฝึกทกัษะทางสังคม ในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นจะท าให้นกัเรียนได้

ฝึกทกัษะการอยูร่่วมกนัในสังคม ยอมรับฟังความเห็นของผูอ่ื้น 
5.  นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนท่ีดี การได้ช่วยเหลือกันย่อมส่งผลให้นักเรียน  

มีก าลงัใจในการเรียน 
6.  ช่วยลดปัญหาวินัยในชั้นเรียน เพราะทุกคนมีส่วนร่วมในการเรียน นักเรียนทุกคน 

ก็จะจดจ่อในการเรียน 
7.  ช่วยให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึ้น เน่ืองจากมีความสนใจในการศึกษา

เน้ือหามากขึ้น 
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8.  ฝึกความเสียสละและความรับผิดชอบต่อสังคม ในการท างานร่วมกนัในกลุ่ม 
9.  ฝึกกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม มีการแบ่งงานกนัท า และแบ่งหนา้ท่ีกนั 
 

4.4 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมเรียนรู้แบบร่วมมือ 

Foyle H. C. Lyman L & Morehead M. (1989: 3-4) ได้ก าหนดขั้นตอนในการสอน
แบบการเรียนรู้โดยการร่วมมือไวด้งัน้ี 

1.  เลือกเน้ือหาและก าหนดเกณฑท่ี์จะใหน้กัเรียนเรียนรู้และเขา้ใจ 
2.  ก าหนดจุดมุ่งหมายเฉพาะและขนาดของกลุ่ม 
3.  จดันกัเรียนเขา้กลุ่มตามระดบัความสามารถ 
4.  จดัหอ้งเรียนท่ีเอ้ือต่อการปฏิสัมพนัธ์ 
5.  ฝึกนกัเรียนใชก้ระบวนการกลุ่ม 
6.  ครูบอกส่ิงท่ีคาดหวงัจากกลุ่มใหช้ดัแจง้ และก าหนดเวลาท่ีจะใหง้านเสร็จ 
7.  ครูเสนอเน้ือหาโดยใชวิ้ธีสอนท่ีเหมาะสม 
8.  ครูคอยช่วยเหลือนกัเรียน (เม่ือจ าเป็น) ขณะท่ีนกัเรียนท ากิจกรรมการเรียน 
9.  วดัผลนกัเรียนแต่ละคน  
10. ใหร้างวลักลุ่มท่ีชนะ กระท าไดโ้ดยการใชค้  า “ชมเชย” 
Jolliffe W. (2007: 55-78) ได้น าเสนอขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบด้วย

ขั้นตอน 5 ขั้นตอน 
ขั้นท่ี 1 การท างานร่วมกันในชั้นเรียน (Class cohesion) ผูเ้รียนตอ้งสร้างสัมพนัธ์ท่ีดี

ระหวา่งผูเ้รียนในชั้นเรียน ศึกษาเรียนรู้กิจกรรมต่างๆในชั้นเรียน มีการรวมกลุ่มกนัสนทนาพูดคุย 
ขั้นท่ี 2 การจัดกลุ่ม (Team-building) ผูเ้รียนท าความรู้จักกับสมาชิกในกลุ่ม เรียนรู้

วิธีการท างานร่วมกนักบัผูอ่ื้น การร่วมกนัแสดงความคิดเห็นและสะทอ้นคิด 
ขั้ น ท่ี  3 การแก้ ปั ญห าความขัด แย้ง  (Being able to resolve conflict) เรี ยน รู้วิ ธี 

ในการแสดงออกของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม หาแนวทางในการแกไ้ขปัญหาความขดัแยง้ร่วมกนั 
ขั้ น ท่ี  4 การสอนทักษะ (Teaching the skill) ทักษะการท างาน เป็นกลุ่ มทักษะ 

ในการท างานระดบัของทกัษะการเรียนแบบร่วมมือ ขั้นตอนในการสอนทกัษะ 
ขั้นท่ี 5 การผสมผสานในการเรียนการสอนแบบร่วมมือกับบทเรียน (Incorporating 

Cooperativelearning into lesson) การท างานเป็นคู่ เลือกบทเรียนท่ีเหมาะสม มีการวางแผนบทเรียน
และหลกัสูตรโครงสร้าง ประเมินการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ 
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วฒันาพร ระงบัทุกข์ (2542:35)  ได้กล่าวถึงขั้นตอนการเรียนการสอนแบบร่วมมือ 
ไวด้งัน้ี 

1.  ขั้นเตรียม กิจกรรมในขั้นเตรียมประกอบดว้ย ครูแนะน าทกัษะในการเรียนรู้ร่วมกนั
และจดัเป็นกลุ่มย่อยๆ ประมาณ 2-6 คน ครูควรแนะน าระบบกลุ่มบทบาทและหน้าท่ีของสมาชิก
ภายในกลุ่ม แจง้วตัถุประสงคข์องบทเรียน การท ากิจกรรมร่วมกนัและฝึกฝนทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ส าหรับการท างานกลุ่ม 

2.  ขั้นสอน ครูน าเขา้สู่บทเรียน แนะน าเน้ือหา แนะน าแหล่งขอ้มูล และมอบหมายงาน
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่ม 

3.  ขั้นท ากิจกรรมกลุ่ม นักเรียนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มย่อยโดยท่ีแต่ละคนมีบทบาท
หน้าท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย เป็นขั้นตอนท่ีสมาชิกในกลุ่มจะไดร่้วมกนัรับผิดชอบต่อผลงานของกลุ่ม 
ในขั้นน้ีครูจะก าหนดใหน้กัเรียนใชเ้ทคนิคต่างๆ กนั ในการท ากิจกรรมแต่ละคร้ัง เทคนิควิธีท่ีจะใช้
จะตอ้งเหมาะสมกบัวตัถุประสงคใ์นการเรียนแต่ละเร่ือง อาจใช้หลายๆเทคนิคประกอบกนัเพื่อให้
เกิดประสิทธิผลในการเรียน 

4.  ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ เป็นการตรวจสอบว่าผู ้เรียนปฏิบัติหน้าท่ี
ครบถ้วนหรือไม่ ผลการปฏิบัติเป็นอย่างไร เน้นการตรวจสอบผลงานของกลุ่มและบุคคล  
ในบางกรณีผูเ้รียนอาจตอ้งซ่อมเสริมในส่วนท่ีบกพร่อง ต่อจากนั้นจึงเป็นการทดสอบความรู้ 

5. ขั้นสรุปบทเรียน และประเมินผลการท างานกลุ่ม ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป
บทเรียน ถา้มีส่ิงท่ีนักเรียนไม่เขา้ใจครูควรอธิบายเพิ่มเติม ครูและนักเรียนช่วยกนัประเมินผลงาน
ของกลุ่ม และพิจารณาวา่อะไรคือจุดเด่นของงาน และอะไรคือส่ิงท่ีควรปรับปรุง 

อาภรณ์  ใจเท่ียง (2550: 122 - 123) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ไว ้5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ขั้นเตรียมการ ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์องบทเรียน แลว้จดักลุ่มผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ย
ประมาณไม่เกิน 6 คน ให้มีสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั ผูส้อนแนะน าวิธีการท างานกลุ่ม 

และบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 
2. ขั้นสอน ผู ้สอนน าเข้าสู่บทเรียน บอกปัญหาหรืองานท่ีต้องการให้กลุ่มแก้ไข 

หรือคิดวิเคราะห์หาค าตอบ ผูส้อนแนะน าแหล่งข้อมูล ค้นควา้ หรือให้ข้อมูลพื้นฐาน ส าหรับ 
การคิดวิเคราะห์ ผูส้อนมอบหมายงานท่ีกลุ่มตอ้งท าใหช้ดัเจน 

3. ขั้นท ากิจกรรมกลุ่ม ผูเ้รียนร่วมมือกันท างานตามบทบาทหน้าท่ีท่ีได้รับ ทุกคน 
ร่วมรับผิดชอบ ร่วมคิดร่วมแสดงความคิดเห็น การจดักิจกรรมในขั้นน้ี ครูควรใชเ้ทคนิคการเรียนรู้
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แบบร่วมแรงร่วมใจท่ีน่าสนใจและเหมาะสมกับผูเ้รียน เช่น การเล่าเร่ืองรอบวง มุมสนทนาคู่
ตรวจสอบ คู่คิด ฯลฯ ผู ้สอนสังเกตการณ์ท างานของกลุ่ม คอยเป็นผู ้อ  านวยความสะดวก  
ใหค้วามกระจ่างในกรณีท่ีผูเ้รียนสงสัยตอ้งการความช่วยเหลือ 

4. ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ ขั้นน้ีผูเ้รียนจะรายงานผลการท างานกลุ่ม ผูส้อน
และเพื่อนกลุ่มอ่ืนอาจซักถาม เพื่อให้เกิดความกระจ่างชัดเจน เพื่อเป็นการตรวจสอบผลงาน  
ของกลุ่มและรายบุคคล 

5. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการท างานกลุ่ม ในขั้นน้ีผูส้อนและผูเ้รียนช่วยกนั
สรุปบทเรียน ผูส้อนควรช่วยเสริมเพิ่มเติมความรู้ ช่วยคิดใหค้รบตามเป้าหมายการเรียนท่ีก าหนดไว้
และช่วยกนัประเมินผลการท างานกลุ่ม ทั้งในส่วนท่ีเด่นและส่วนท่ีควรปรับปรุงแกไ้ข 

ศิวรี  ศิริเลิศ (2557: 33) ไดเ้ขียนขั้นตอนการเรียนแบบร่วมมือไวด้งัน้ี 
1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนใช้เวลาประมาณ 8-15 นาทีเพื่อทบทวนเร่ืองท่ีเรียนมาแล้ว 

และทบทวนบทบาทของสมาชิกภายในกลุ่ม ใช้เวลาประมาณ 8-15นาที เพื่อทบทวนเร่ืองท่ีเรียน
มาแลว้และทบทวนบทบาทของสมาชิกภายในกลุ่ม 

2.  ขั้นท างานกลุ่มใชเ้วลา 25-30 นาที เป็นขั้นท่ีครูแจกอุปกรณ์หรือส่ือการเรียน ผูเ้รียน
ปฏิบติัตามบทบาทท่ีไดรั้บมอบหมาย ใชเ้วลา 25-30 นาที เป็นขั้นท่ีครูแจกอุปกรณ์หรือส่ือการเรียน
ผูเ้รียนปฏิบติัตามบทบาทท่ีไดรั้บมอบหมาย 

3.  ขั้นระดมสมอง ใชเ้วลา 10-15 นาที เป็นการเสนอผลงาน เสนอแนะร่วมกนัทั้งห้อง 
ให้แต่ละกลุ่มได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น โดยครูคอยถามให้ผู ้เรียนเสนอความคิดเห็น  
ไดอ้ยา่งเตม็ท่ีและทัว่ถึง 

จากการศึกษาขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักวิชาการแต่ละท่านผูวิ้จยั 
จึงไดน้ าแนวคิดของนกัการศึกษามาสังเคราะห์ร่วมกบัหลกัการ และวิธีด าเนินการ แลว้ก าหนดเป็น
ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือของผูวิ้จยัดงัภาพท่ี 7 การสังเคราะห์ขั้นตอนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ดงัน้ี 
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ภาพท่ี 7 การสังเคราะห์ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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จากการสังเคราะห์ขั้ นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีผู ้วิจัย 
จะน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน สรุปไดว้า่การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือมี 5 ขั้นตอน 
ดงัน้ี  

1) ขั้นเตรียม  
- ผูส้อนจะเตรียมความพร้อมนักเรียนก่อนท่ีจะสอนเน้ือหาดว้ยการสนทนา 

กับนักเรียน เกร่ินน าให้นักเรียนได้สังเกตค าจากส่ือท่ีหลากหลาย เช่น จากส่ือบัตรค า ส่ือวสัดุ 
ของจริง ส่ือส่ิงประดิษฐ์ ส่ือภาพ เพื่อโยงเขา้สู่เน้ือหา  

- แจง้เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนใหน้กัเรียนทราบ  
- จดักลุ่มผูเ้รียนเป็นกลุ่มย่อย 3-5 คน โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง 

และอ่อน เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันและช่วยเหลือพึ่ งพาซ่ึงกันและกัน
ในขณะเรียนรู้เน้ือหา จากนั้นแจง้เน้ือหาการเรียนการสอน และบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 

2) ขั้นสอน  
- ผู ้สอนจะด าเนินการจัดการเรียนการสอนเน้ือหาการเขียนสะกดค า 

ใหส้ัมพนัธ์กบัทกัษะต่างๆ ทั้งฟัง ดู พูด อ่าน และเขียน ดว้ยกิจกรรมต่างๆท่ีหลากหลาย เช่น ฝึกอ่าน 
ศึกษาจากส่ือค าศัพท์ หนังสือ ดูวีดิทัศน์ ร้องเพลง ตอบค าถามจากปริศนาค าทาย ฟังนิทาน  
ท าแบบฝึกหดั เป็นตน้ โดยเนน้กระบวนการท างานเป็นกลุ่มตามหนา้ท่ีของตนเอง 

- ครูอธิบายขยายความเพิ่มเติมใหก้บันกัเรียน 
3) ขั้นกิจกรรมกลุ่ม  

ผูส้อนจะจดักิจกรรมกลุ่มดว้ยล าดบัขั้นตอนของการใชเ้กมการศึกษา จ านวน  
5 เกม ได้แก่ เกมผลไม้ประวิสรรชนีย์ เกมมัจฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย เกมบุปผา 
เขี ยนค า  เก มตากผ้าส ะกดค า  โด ยแต่ ล ะ เกมนั ก เรียน จะ มีบทบ าทหน้ า ท่ี ของตน เอง  
ตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 

4) ขั้นประเมินผล  
- ครูจะประเมินผลการเรียนการสอนดว้ยการเขียนสะกดค าตามค าบอก 
- นักเรียนและครูช่วยกันตรวจค าตอบการเขียนสะกดค า และแบบฝึกหัด

ความหมายของค าและแกไ้ขค าท่ีเขียนผิดใหถู้กตอ้งพร้อมทั้งเฉลย 
-น าคะแนนของนักเรียนทุกคนในกลุ่มมารวมกัน  ค รูบันทึกคะแนน  

ของนกัเรียนรายบุคคล และหาค่าเฉล่ียของกลุ่มมอบรางวลัใหก้ลุ่มท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด 
5) ขั้นสรุปผล  

- นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปบทเรียนท่ีไดเ้รียนมา 
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ซ่ึงผู ้วิจัยได้น าขั้ นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 5 ขั้นตอนน้ี 
มาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองการเขียนสะกดค าให้นักเรียนได้เรียนรู้ พึ่ งพา ช่วยเหลือ  
ซ่ึงกันและกัน ฝึกการท างานเป็นกลุ่มเพื่ อให้นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3 มีพัฒนาการ
ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า 

   

4.5 การประเมินผลการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
Johnson D. W.  Johnson R. T. and Holubec E. J. (1993: 7-19) ได้เสนอแนะการให้

คะแนนแบบร่วมมือไวด้งัน้ี  
1.  คะแนนเด่ียวบวกคะแนนโบนัสถา้สมาชิกทุกคนท าไดถึ้งเกณฑ์ (individual score 

plus bonuspoints based on all members reaching criterion) สมาชิกกลุ่ม ศึกษาบทเรียนร่วมกัน 
และแน่ใจว่าทุกคนได้รอบรู้ในส่ิงท่ีเรียนจากนั้นทดสอบรายบุคคลถา้สมาชิกกลุ่มใดได้คะแนน
มากกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวก้็จะไดค้ะแนนพิเศษดว้ย 

2.  คะแนนเด่ียวบวกกบัคะแนนโบนสัตามคนท่ีไดต้ ่าสุด (individual score plus bonus 
points based on lowest score) 

3.  คะแนนเด่ียวบวกกับคะแนนเฉล่ียของกลุ่ม (Individual score plus group average) 
สมาชิกกลุ่มเตรียมพร้อมส าหรับการสอบเม่ือสอบได้ก็จะได้รับคะแนนของตนเอง และจะไดรั้บ
คะแนนจากคะแนนเฉล่ียของกลุ่ม 

4.  คะแนนเด่ียวบวกคะแนนโบนัสจากคะแนนปรับปรุง (Individual score plus bonus 
based on improverment score) สมาชิกกลุ่มเตรียมพร้อมส าหรับการสอบเป็นรายบุคคลและได้รับ
คะแนนเป็นของตนเองและได้รับคะแนนเพิ่มขึ้ น เม่ือสมาชิกกลุ่มสามารถท าคะแนนได้ดีกว่า 
การสอบคร้ังก่อนซ่ึงถือเป็นคะแนนปรับปรุง 

5.  คะแนนของสมาชิกกลุ่มทุกคนรวมกัน (Totaling member's individual scores) 
สมาชิกทุกคนจะไดรั้บคะแนนจากคะแนนของทุกคนในกลุ่มรวมกนั 

6.  ค่าเฉล่ียของคะแนนของสมาชิกกลุ่ม (Averaging of members individual scores) 
คะแนนของสมาชิกกลุ่มทุกคนรวมกนัแลว้หารดว้ยจ านวนสมาชิกกลุ่มถือเป็นคะแนนของทุกคน 

7.  คะแนนของกลุ่มขึ้นอยู่กับผลงานเพียงช้ินเดียว (Group score on single product) 
เช่น รายงานเรียงความ เม่ือมีการประเมินงานทุกคนในกลุ่มจะไดรั้บคะแนนเหมือนกนั 

8.  การสุ่มงานของสมาชิกในกลุ่มมาเป็นคะแนน (Randomly selecting one member's 
paper to score) สมาชิกกลุ่มทุกคนท างานของตนเอง และตรวจสอบจนแน่ใจว่าถูกต้องสมบูรณ์  
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ครูควรจะสุ่มงานของคนใดคนหน่ึงในกลุ่มมาตรวจ และสมาชิกทุกคนในกลุ่มจะได้รับคะแนน
เช่นเดียวกนั 

9.  การสุ่มจากการทดสอบของสมาชิกในกลุ่ม (Randomly selecting one member's to 
score) สมาชิกกลุ่มเตรียมพร้อมส าหรับการสอบ และรับรองว่าสมาชิกทุกคนในกลุ่มได้เข้าใจ  
ในส่ิงท่ี เรียน ดังนั้ นคะแนนในการสอบจึงมีความแตกต่างกันเพียงเล็กน้อย ครูสุ่มข้อสอบ 
ของคนใดคนหน่ึงมาตรวจใหค้ะแนนทุกคนก็จะไดรั้บเท่ากนัหมด 

10.  สมาชิกทุกคนไดรั้บคะแนนตามคนท่ีได้รับคะแนนต ่าสุด (All members receive 
lowest member score) สมาชิกกลุ่มเตรียมพร้อมส าหรับการสอบแล้วท าการสอบเป็นรายบุคคล 
สมาชิกกลุ่มก็จะไดรั้บคะแนนตามคนท่ีไดรั้บคะแนนท่ีต ่าท่ีสุดในกลุ่ม 

11. คะแนนเฉล่ียบวกคะแนนทักษะความร่วมมือ (Average of academic scores plus 
collaborative skills performance score) นักเรียนท างานร่วมกันแล้วท าการสอบ แล้วน าคะแนน 
จากการสอบมาเฉล่ีย แลว้น ามาบวกกบัคะแนนทกัษะความร่วมมือ 

12.  คะแนนสอบและรางวัลท่ีไม่ เก่ียวข้องกับคะแนนสอบ (Dual academic and 
nonacademic rewards) สมาชิกกลุ่มเตรียมพร้อมส าหรับการสอบแลว้ต่างคนต่างสอบ และจะไดรั้บ
คะแนนเด่ียว แลว้มาพิจารณารางวลัจากคะแนนเฉล่ียนั้น 

วัชรา เล่าเรียนดี ปรณัฐ กิจรุ่งเรืองและอรพิณ  ศิริสัมพันธ์ (2560: 173) กล่าวว่า  
ในการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้นอกจากจะมุ่งเน้นการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ  
ทางการเรียนของนักเรียนทุกคนแลว้จะตอ้งเน้นการพฒันาทักษะการท างานกลุ่ม และกระบวน  
การกลุ่มดว้ยการพฒันาทกัษะการท างานกลุ่มนั้นครูจะตอ้งคอยช่วยเหลือสนับสนุนในการปฏิบติั
หน้าท่ีของแต่ละคนอย่างถูกตอ้งครบถว้นโดยจะสังเกตพฤติกรรมความร่วมมือกนั การมีส่วนร่วม  
ของสมาชิกทุกคน และการแสดงบทบาทของตนอย่างถูกตอ้งเหมาะสม ดังนั้น ควรประเมินผล 
การเรียนรู้และทกัษะทางสังคมดว้ยวิธีการ ดงัน้ี 

1.  การสังเกตพฤติกรรม การท างานกลุ่ม ทั้ งนอกเวลาและในเวลาปฏิบัติงานกลุ่ม
สังเกตพฤติกรรมในการปฏิบติังาน บทบาทสมาชิก วิธีการท างานกลุ่ม การจดัการตั้งสมาชิกกลุ่ม 
เป็นตน้ 

2.  การสอบถาม ซักถามครูผูส้อนคนอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจะช่วยให้รู้ขอ้มูลของนักเรียน
มากขึ้น 

3.  การให้ผูเ้รียนประเมินผลตนเอง และประเมินผลการท างานของกลุ่ม ซ่ึงควรจะเป็น 
การประเมินทั้งดา้นเน้ือหาและการร่วมมือกนั การแสดงบทบาทมีส่วนร่วมของแต่ละคน เป็นตน้  
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ซ่ึงการประเมินผลดังกล่าวควรท าให้ถูกต้องในขณะท่ีมีการปฏิบัติงานกลุ่มตามแบบฟอร์ม  
การประเมินผลงานกลุ่มท่ีไดเ้สนอไวเ้ป็นตวัอยา่ง 

4.  การประเมินดา้นผลงาน ในการตรวจผลงานของแต่ละคน จากการปฏิบติังานกลุ่ม 
ผลงานท่ีควรตรวจให้คะแนน เช่น สมุดจดงาน การรายงานกลุ่ม และช้ินงานจากการปฏิบัติจริง 
จะเห็นไดว้่า การพฒันาทกัษะการท างานกลุ่ม ซ่ึงพื้นฐานการท างานกลุ่มจะตอ้งอาศยัความร่วมมือ
ร่วมใจ ความรับผิดชอบ ความเสียสละ การยอมรับซ่ึงกนัและกนัของสมาชิกภายในกลุ่มเป็นส าคญั 
ครูจึงควรฝึกใหเ้กิดขึ้นกบัผูเ้รียนอยา่งต่อเน่ือง 

สรุปไดว้่า การประเมินผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือนั้นมีหลากหลายวิธี 
ทั้ งการให้คะแนนจากการสังเกตการท างานร่วมกัน การน าคะแนนการท างานมาเฉล่ียกัน  
ตรวจจากผลงานกลุ่มเพียงช้ินเดียวท่ีท าร่วมกันแล้วให้คะแนนเหมือนกันทั้งกลุ่ม การให้รางวลั
ร่วมกันในกลุ่มเม่ือประสบความส าเร็จ หรือการให้รางวลัการท างานกลุ่มร่วมกันก่อน และน ามา 
เก็บคะแนนจากการสอบรายบุคคลอีกคร้ัง จากนั้ นน ามาคิดค่าเฉ ล่ียเป็นคะแนนกลุ่มก็ได ้ 
ทั้ งน้ีครูคือบุคคลส าคัญท่ีจะเป็นผูป้ระเมินผลนักเรียน ดังนั้ นครูจึงต้องเลือกวิธีการประเมิน 
ท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหา รูปแบบกิจกรรมในการจดัการเรียนการสอน เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด
ในการเรียนรู้  

จากการศึกษา หลกัการ เเนวคิด ทฤษฎี ของนักการศึกษา ผูว้ิจัยได้น ามาสังเคราะห์  
และได้เลือกแนวทางการประเมินผลการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยมีวิธีการดังน้ี  ในขั้น ท่ี  3   
ขั้นกิจกรรมกลุ่ม ท่ีผูวิ้จยัให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มดว้ยการเล่นเกมนั้น จะมอบรางวลัให้กบักลุ่ม 
ท่ีชนะได้คะแนนสูงสุด ซ่ึงแสดงให้ เห็นว่าสมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือพึ่ งพาซ่ึงกันและกัน  
จนท าให้กลุ่มสามารถประสบผลส าเร็จในการท ากิจกรรมร่วมกนั จากนั้นในขั้นท่ี 4 ขั้นประเมินผล  
ครูจะประเมินผลการเรียนการสอนรายบุคคล ดว้ยการเขียนสะกดค าตามค าบอก ตรวจจากการท า
แบบฝึกหัดการหาความหมายของค า และครูจะบนัทึกคะแนนนักเรียนรายบุคคลน ามาหาค่าเฉล่ีย
ของกลุ่ ม  กลุ่มใดท่ี มีคะแนนเฉ ล่ียสู ง ท่ี สุ ดก็จะได้ รับรางวัล อีกค ร้ัง  กล่ าวโดยส รุปคือ 
เป็นการประเมินผลแบบคะแนนสอบรายบุคคล และรางวลัการประสบความส าเร็จของกลุ่ม  
ท่ีไม่เก่ียวขอ้งกนักบัคะแนนสอบ  
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

การเรียนแบบร่วมมือ เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีสามารถช่วยพฒันาผูเ้รียน 
ให้เกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพวิธีหน่ึง ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียน  
แบบร่วมมือในการด าเนินการวิจยั โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 สารสิน เล็กเจริญ (2554) ศึกษาวิจัยเร่ืองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค 
TGT กับการสอนแบบปกติ มีวัตถุประสงค์เพื่ อ 1) เป รียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เร่ืองการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  1 ท่ีได้รับการสอนโดยการเรียน 
แบบร่วมมือเทคนิค TGT กับ การสอนแบบปกติ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ืองการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลังเรียนโดยการเรียน 
แบบร่วมมือเทคนิค TGT 3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียน
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่  นัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  1 
โรงเรียนเซนต์คาเบรียล กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553  
มีนักเรียน 120 คน จ านวน 2 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 60 คน โดยการสุ่มอย่างง่ายและจับฉลาก  
ได้ห้องประถมศึกษาปี ท่ี  1/3 เป็นกลุ่มทดลอง เรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT และได้ห้อง 
ประถมศึกษาปีท่ี 1/4 เป็นกลุ่มควบคุม เรียนแบบปกติ ใช้เวลาทดลอง 11 ชั่วโมง เคร่ืองมือท่ีใช ้
ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการเขียนสะกดค า 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT  
สูงกว่าท่ีได้รับการสอนแบบปกติ และ 2) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบร่วมมือ
เทคนิค TGT อยู่ในระดบัมาก นอกจากน้ียงัพบวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT 
มีความสนใจในการเรียน มีความสุขมีอิสระในการเรียน สมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบในตนเอง 
ใหค้วามร่วมมือและช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ท าใหเ้กิดบรรยากาศในการเรียนรู้ท่ีดีมีความเป็นกนัเอง
มีความสามคัคีในหมู่เพื่อนและเกิดความมัน่ใจในการเรียน 

สุนทยา  ค ามุงคุณ (2554) ศึกษาวิจยัเร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
80/80 2) เปรียบเทียบทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาไทยก่อนและหลงัการเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3 และ 3) ศึกษาเจตคติของนักเรียนต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้  
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แบบร่วมมือกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัย  
คือ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนบ้านพะเนาว์ - 
ราษฎร์บ ารุง ส านักงานเขตพื้ น ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จ านวน 22 คน  
ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใช้ไนการวิจัยคร้ังน้ี มี 3 ชนิด ได้แก่ 1) แผนการจัด 
การเรียนรู้ 2) แบบวดัทักษะการอ่านและเขียนภาษาไทย 3) แบบวดัเจตคติต่อการเรียนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยั
พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
83.77/82.58 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้อีกทั้งหลงัเรียนด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 นักเรียนมีทักษะการอ่าน และการเขียนภาษาไทย 
ก่อนเรียนสูงกว่าหลังเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 และ เจตคติของนักเรียน 
ท่ีมีต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมืออยูใ่นระดบัมาก 

ศิริพร  พุ่มนวล (2556) ศึกษาวิจัยเร่ืองการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค า 
โดยใช้กิจกรรมการเรียน รู้แบบร่วมมือประกอบแบบฝึก กลุ่มสาระการเรียน รู้ภาษาไทย  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบแบบฝึกเร่ืองการเขียนสะกดค า ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2) ศึกษาดชันีประสิทธิผลของวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบแบบฝึก เร่ืองการเขียนสะกดค า  
3) เปรียบเทียบทกัษะการเขียนสะกดค าของนักเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแบบฝึกและ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียน  
โดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแบบฝึก เร่ืองการเขียนสะกดค า กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้  
ในการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นดงสระพงั ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาหนองคาย เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555จ านวน 29 คน เคร่ืองมือท่ีใช้  
ในการวิจยั ประกอบด้วย 1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 2) แบบฝึกทกัษะการเขียนสะกดค า  
3) แบบทดสอบวดัทักษะเขียนสะกดค า และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจยัพบว่า 
แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.89/83.79  
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ส่วนค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแบบฝึก  
มีค่าเท่ากับ 0.59 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ รวมถึงทกัษะการเขียนสะกดค า 
ของนักเรียนหลงัเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแบบฝึก สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี .01 และนักเรียนยงัมีความพอใจต่อการเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมืออยูใ่นระดบัมากอีกดว้ย 
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ศิวรี  ศิริเลิศ (2557) ศึกษาวิจยัเร่ืองการสร้างชุดกิจกรรมเพื่อพฒันาการอ่านและเขียนค า
ควบกล ้ าโดยใช้การเรียน รู้แบบร่วมมือส าห รับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  4 โรงเรียน 
บา้นห้วยโรงนอก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ประถมศึกษาแพร่ เขต 1 มีวตัถุประสงค์เพื่อสร้าง 
หาประสิทธิภาพและศึกษาความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมเพื่อพฒันาการอ่านและเขียนค าควบกล ้ า
โดยใช้ทฤษฎีการเรียน รู้แบบ ร่วมมือ ส าห รับนัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  4 โรงเรียน 
บา้นห้วยโรงนอก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาแพร่ เขต 1 กลุ่มตวัอย่างคือนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 20 คน ซ่ึงได้มาโดยสุ่มแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาการอ่านและเขียนค าควบกล ้ าโดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังการใช้ชุดกิจกรรม แบบวัดความพึงพอใจ  
ของชุดกิจกรรม ผลการวิจัยพบว่า ชุดกิจกรรมเพื่ อพัฒนาการอ่านและเขียนค าควบกล ้ า  
โดยใช้ทฤษฎีการเรียน รู้แบบ ร่วมมือ ส าห รับนัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  4 โรงเรียน 
บา้นห้วยโรงนอก ส านักงานผลการวิจยัพบว่าชุดกิจกรรมเพื่อพฒันาการอ่านและเขียนค าควบกล ้า
โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  4 ทั้ งหมด 3 ชุด  
14 กิ จกรรม  มีประสิท ธิภาพของชุดกิจกรรม  88.05 / 82.267 สู งกว่า เกณฑ์ ท่ี ตั้ งไว้ 80/80  
และระดับความพึงพอใจต่อการใช้ชุดกิจกรรมเพื่ อพัฒนาการอ่านและเขียนค าควบกล ้ า  
โดยใช้ทฤษฎีการเรียน รู้แบบร่วมมือในภาพรวมมี ความพึ งพอใจอยู่ในระดับมาก ท่ี สุด  
อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 

จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง สรุปไดว้่า การเรียนแบบร่วมมือนั้นสามารถน ามาใช้
จดัการเรียนการสอนไดห้ลายวิชา หลายเน้ือหา หลายระดบัชั้น และเป็นการจดัการเรียนการสอน 
ท่ี ส่ งเส ริมให้นัก เรียน ช่วย เห ลือพึ่ งพ าซ่ึ งกันและกัน  ช่ วยพัฒนาทักษะทางการเรียน รู้ 
และทักษะด้านต่างๆให้กับนักเรียนได้เป็นอย่างดี อีกทั้ งช่วยท าให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจ 
ต่อกระบวนการเรียนรู้ และสามารถน าไปปรับใช้ในการเขียนสะกดค าร่วมกับวิธีอ่ืนๆได้อีกดว้ย 
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5. เกมการศึกษา (Educational Games) 

5.1 ความหมายของเกมการศึกษา  

Boocock (1981: 50 อ้างถึงใน ประไพ สุวรรณสารคุณ , 2553: 49) อธิบายว่า เกม 
เป็นกิจกรรมการเล่นท่ีมีกฎ กติกา และ วิธี เล่นท่ีแน่นอน สามารถเล่นได้คนเดียวหรือเล่น  
เป็นกลุ่มมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้เกิดความสนุกสนานและฝึกทักษะให้ผูเ้ล่นรู้จักการแก้ไขปัญหา  
รู้จกัการเป็นผูแ้พ ้ผูช้นะ  

Andrew wright et al (2006:1 อ้ า ง ถึ ง ใน  Nural  W., 2018: 10)  ก ล่ า ว ไ ว้ ว่ า  เก ม 
คือกิจกรรมหน่ึงท่ีมีเป้าหมายและกระบวนการการเรียนใหเ้กิดความสนุกสนานแต่ตอ้งมีการควบคุม
ด้วยกฎกติกา  เกมเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตมนุษย์ไม่เพียงแต่วยัเด็กเท่านั้ น จากการศึกษาพบว่า 
การใชเ้กมมีมานาน เกมเป็นเคร่ืองมือการจดัการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนสนุก 
เพิ่มความจ าในการเรียนรู้จากท่ีครูสอนและยงัเป็นกิจกรรมท่ีให้ความบันเทิง ท้าทายให้ผูเ้รียน 
มีส่วนร่วมในการเรียน ช่วยให้ผูเ้รียนสร้างปฏิสัมพนัธ์กับผูอ่ื้นได ้ส่วน ประไพ  สุวรรณสารคุณ 
(2553: 50) มีความเห็นสอดคล้องว่า เกม คือ กิจกรรมท่ีมีการแข่งขันและมีกติกาในการเล่น  
ผูเ้ล่นแต่ละฝ่ายอาจจะเล่นเป็นกลุ่ม หรือคนเดียวก็ได้ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้เกิดความสนุกสนาน
และสามารถท่ีจะน าไปดัดแปลงให้เป็นกิจกรรมเพื่อเสริมทักษะได้ นอกจากน้ี อุทัยวรรณ   
ป่ินประชาสรร (2557: 21) กล่าวว่า เกมการศึกษาคือ เกมท่ีครูจดัให้มีกิจกรรม กติกา ช่วยพฒันา
ความคิดให้เกิดความพร้อมในการเรียนรู้ทั้ ง 4 ด้าน คือด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และจิตใจ 
ตลอดจนสติปัญญา เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน พฒันาความคิดเพื่อสนองความต้องการ  
ตามวยัจากกระบวนการเล่นของผู ้เรียน ส่วนทิศนา แขมมณี (2560: 365) ได้กล่าวว่า วิธีสอน 
โดยใช้เกม คือกระบวนการท่ีผู ้สอนใช้ในการช่วยให้ผู ้เรี ยนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ 
ท่ีก าหนดโดยการให้ผูเ้รียนเล่มเกมตามกติกา และน าเน้ือหาและขอ้มูลของเกม พฤติกรรมการเล่น 
วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของผูเ้รียนมาใชใ้นการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้ 

จากความหมายของเกมการศึกษาสามารถสรุปไดว้่า เกม คือเคร่ืองมือการจดัการศึกษา
ท่ีมีประสิทธิภาพ โดยครูเป็นผูอ้อกแบบกิจกรรม กระบวนการเพื่อใช้ในการช่วยให้นักเรียน  
เกิดการเรียน รู้ตามวัตถุประสงค์มีการแข่งขันกันอย่างมี  กฎ กติกา และด าเนินกิจกรรม  
อย่างเป็นระบบ อาจจะเล่นเป็นกลุ่ม หรือคนเดียวก็ได้เพื่อช่วยให้เด็กจดจ าเร่ืองราวท่ีเรี ยนได ้
อย่างแม่นย  า ฝึกให้เป็นคนมีปฏิภาณไหวพริบ มีความรู้ทางดา้นวิชาการ  นอกจากน้ียงัช่วยส่งเสริม
พฒันาการด้านต่าง ๆ เช่น ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ ด้านสังคม ด้านสติปัญญา และสนุกสนาน 
เพ ลิดเพ ลินในการเรียน  อีกทั้ งย ังช่วยส ร้างป ฏิสัมพันธ์กับผู ้อ่ืน  นอกจาก น้ีย ังได้ เรียน รู้ 
ในการเป็นผูแ้พแ้ละผูช้นะอีกดว้ย  
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จากท่ีผูว้ิจยัได้ศึกษาความหมายของเกมการศึกษา จึงได้น ามาสังเคราะห์และน ามา
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3 ด้วย เกมการศึกษาเพื่ อใช้ในการช่วยให้นัก เรียน เกิดการเรียน รู้ 
สามารถเขียนสะกดค าได้ถูกตอ้ง โดยมีการด าเนินกิจกรรมอย่างเป็นระบบด้วยการเล่นเป็นกลุ่ม  
เพื่อช่วยใหเ้ด็กจดจ าการเขียนสะกดค าไดอ้ยา่งแม่นย  า  

 

5.2 ประเภทของเกม 

นกัวิชาการแต่ละท่านไดก้ล่าวแตกต่างกนัออกไปดงัน้ี 
Gilman J. F. Rowe J. & Hildenberger F. (1976: 657-661) ท่ีได้แบ่งประเภทของเกม

ออกเป็น 3 ประเภท คือ 
1. เกมพฒันาการ (Developmental games) เป็นเกมส่งเสริมให้ผูเ้ล่นไดเ้รียนรู้ มโนมติ

ใหม่ๆ 
2. เกมยุทธวิธี (Strategy games) เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นคิดหาแนวทางเพื่อให้บรรลุจุดประสงค์

นั้นๆโดยเฉพาะ 
3.  เกมเสริมแรง (Reinforcement games) เป็นเกมท่ีจะช่วยให้ผูเ้ล่นได้เรียนรู้พื้นฐาน 

ต่าง ๆ และฝึก ทกัษะในการน ามโนมติเก่ียวกบัเร่ืองนั้น ๆ ไปใชไ้ด ้ 
Jill (1996 อา้งถึงใน Yuni S., 2017: 14) กล่าววา่ เกมมี 2 ชนิด คือ 
1. เกมท่ีตอ้งใชค้วามสามารถ ผูเ้ล่นหรือทีมแข่งกนัเพื่อไปใหถึ้งเป้าหมาย 
2. เกมเบ้ืองต้น (Preliminary Game) เป็นเกมท่ีไม่เป็นระเบียบแบบแผน การกระท า

จ าเป็นตอ้งสัมพนัธ์กบัความคิดรวบยอดท่ีวางไวเ้พียงเพื่อสนุกสนานเท่านั้น เกมชนิดน้ีเหมาะกับ
ปฐมวยัหรือเด็กเลก็ 

ทิศนา  แขมมณี (2560: 460) กล่าวถึง ประเภทเกม ดงัน้ี 
   - เกมการสอนจริยธรรมส าหรับเด็กอนุบาล 
   - เกมการศึกษาเพื่อพฒันาความสามารถการสังเกตและรับรู้ 
   - เกมเพื่อพฒันาความสามารถในการจ าแนกเสียงตน้ค าส าหรับเด็กปฐมวยั 
   - เกมสถานการณ์จ าลองในกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตของนกัเรียน 

อุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 25) กล่าววา่เกมแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ  
1.  Communicative Games เกมน้ีมีจุดประสงค์ให้ผูเ้รียนส่ือสาร สนทนา แลกเปล่ียน

หรือปรับปรุงแต่งขอ้มูลโดยใชโ้ครงสร้าง ภาษาหรือค าศพัทท่ี์ก าหนดให้ 
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2.  Non - Communicative Games เกมน้ีสร้างขึ้นเพื่อให้ผูเ้รียนไดรั้บรู้ความสนุกสนาน 
คลายความเครียด ส่วนใหญ่เกมเหล่าน้ีจะเนน้ในรูปการณ์แข่งขนั มีผูแ้พ ้ผูช้นะ  

จากแนวคิดประเภทของเกมสามารถส รุปได้ว่ าประเภทของเกมการศึกษา  
มีหลายประเภทดงัน้ี 

1. เกมท่ีมีจุดประสงคใ์นการเล่นท่ีชดัเจนเพื่อพฒันาความรู้ ความสามารถ  พฒันาการ 
คุณธรรม จริยธรรม 

2.  เกมท่ีเนน้ความสนุกสนาน ผอ่นคลายความเครียด 
ท่ีกล่าวมาผูส้อนจ าเป็นท่ีจะตอ้งเลือกใช้ให้เหมาะสมกับวยัของนักเรียน  เน้ือหาวิชา 

และรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  
จากท่ีผูว้ิจยัได้ศึกษาประเภทของเกมจากขอ้มูล ของนักการศึกษาหลายท่านเก่ียวกับ

ประเภทของเกม ผูว้ิจยัไดน้ ามาสังเคราะห์ และไดเ้ลือกเกมการศึกษาท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้น ซ่ึงเป็นเกม 
ท่ีมีจุดหมายแน่นอนส าหรับพัฒนาเร่ืองการเขียนสะกดค า และให้นักเรียนเล่นเป็นทีมแข่งกัน  
เพื่อช่วยเหลือกันให้ไปถึงเป้าหมายในการพฒันาความสามารถการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

5.3 ความมุ่งหมายของเกม 

นกัวิชาการแต่ละท่านกล่าวไปในแนวทางเดียวกนัดงัน้ี  
ประไพ  สุวรรณสารคุณ (2553: 50) อุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 30) และ ทิศนา   

แขมมณี (2560: 365) กล่าวสอดคลอ้งกนัว่า เกมการศึกษามีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความสนุก 
และเป็นการฝึกทกัษะใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ขึ้น   

อุทัยวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 30) ได้กล่าวเพิ่มเติมถึงจุดมุ่งหมายของเกมไวว้่า 
ช่วยพฒันาการสังเกต มีเหตุผล แกปั้ญหา ตดัสินใจ ประสานความสัมพนัธ์ ฝึกความกลา้แสดงออก  
กลา้คิด กลา้เขียน ความพากเพียร ความมีน ้ าใจ และ ทิศนา  แขมมณี (2560: 365) กล่าวเพิ่มอีกว่า 
เกมเป็นวิธีการท่ีช่วยให้ผู ้เรียนได้ท้าทายความสามารถโดยผู ้เรียนเป็นผู ้เล่นเองท าให้ได้รับ
ประสบการณ์ตรงเป็นวิธีการท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมสูง 

ข้อมูลดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่าเกมการศึกษามีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาการเรียนรู้  
ในดา้นต่าง ๆ ให้ดีขึ้น ฝึกทกัษะต่างๆ โดยครูตอ้งสร้างบรรยากาศในการเรียนท่ีสนุกสนานทา้ทาย
ความสามารถของนกัเรียน ในดา้นต่างๆท่ีจะช่วยส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ดว้ยการเป็นผูเ้ล่นเอง 
ซ่ึงจะท าใหน้กัเรียนไดป้ระสานสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น เป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีท าให้ผูเ้รียนไดมี้
ความกลา้แสดงออก กลา้คิด กลา้เขียน เกิดความพากเพียรและความมีน ้าใจ 
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5.4 ลกัษณะและองค์ประกอบของเกม  

นักวิชาการแต่ละท่านไดใ้ห้ลกัษณะหรือองค์ประกอบของเกมคลา้ยคลึงกนัแต่ไดใ้ห้
รายละเอียดต่างกนับา้งดงัน้ี 

ประไพ  สุวรรณสารคุณ (2553: 58) กล่าวว่า ลกัษณะเกมท่ีดีจะตอ้งมีกติกาและวิธีเล่น 
ท่ีชดัเจน ไม่ใชเ้วลามากก่อใหเ้กิดความสนุกสนาน และส่งเสริมในการเรียนรู้จากการเล่น 

ส่วน อุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 25-26) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของเกมไวด้งัน้ี 
1. ควรเป็นเกมท่ีตอ้งท าเป็นกลุ่ม ตั้งแต่กลุ่มเลก็ท่ีสุดคือ 2 คน กลุ่มใหญ่ 5-6 คน จนถึง

กลุ่มท่ีร่วมกนัทั้งชั้น 
2.  เกมท่ีมาใชป้ระกอบการเรียนการสอนควรเนน้ตวัผูเ้รียนเป็นหลกั 
3.  ช่วยลดภาระของครูในการเตรียมการสอนใหน้อ้ยลง 
4.  ควรเป็นเกมท่ีมีลกัษณะกระตุน้เร้าใจผูเ้รียนใหอ้ยากมีส่วนร่วมปฏิบติั 
5.  เกมท่ีเลือกมาใช้ประกอบการสอนมีความยากง่ายเหมาะกับระดับความสามารถ  

ของผูเ้รียน 
ทิศนา  แขมมณี (2560: 365) กล่าวไวด้งัน้ี  
1.  มีผูส้อนและผูเ้รียน 
2.  มีเกมและกติกาการเล่น 
3.  มีการเล่นเกมตามกติกา 
4.  มีการอภิปรายเก่ียวกับผลการเล่น วิธีการเล่น และพฤติกรรมการเล่นของผูเ้ล่น  

หลงัการเล่นมีผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
จากแนวคิด ลกัษณะ องคป์ระกอบของเกมสามารถสรุปไดว้า่  
ลกัษณะของเกม ควรมีกฎ กติกา อธิบายวิธีการเล่นท่ีชดัเจน ตอ้งค านึงถึงเวลาเล่นท่ีไม่

มากจนเกินไป ควรเป็นเกมท่ีเหมาะกับวยั ความสามารถของผู ้เรียน และควรจัดเกมการเล่น  
แบบกลุ่ม อีกทั้งตอ้งเป็นเกมท่ีมีลกัษณะท่ีช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากมีส่วนร่วมในการเรียน รวมถึง 
มีการประเมินผลและพฤติกรรมการเล่นของผูเ้รียนดว้ย 
 จากท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาทฤษฎี แนวคิด หลกัการเก่ียวกบัลกัษณะเเละองคป์ระกอบของเกม  
จากนักการศึกษา ผูว้ิจยัไดน้ ามาสังเคราะห์และเตรียมเกมการศึกษาท่ีมีกติกาในการเล่น ท่ีชัดเจน 
สามารถเล่นได้ทุกคนตามความสามารถของนักเรียน และท าให้ผู ้เรียนได้เกิดการเรียน รู้  
อย่างสนุกสนานมีการประเมินผลและพฤติกรรมหลังการเล่นเกมเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  
ในการเขียนสะกดค า 
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5.5 ขั้นตอนในการใช้เกม  

Yuni S. (2017: 18-19) กล่าวถึงขั้นตอนในการใช้เกม ดังน้ี 1) นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น  
2 กลุ่ม 2) นักเรียนเลือกค าศพัท์ให้เวลาในการจดจ า  3) จดัคิวในการเล่นเกม 4) เล่นเกมสะกดค า 
กลุ่มใดไดค้ะแนนมากกลุ่มนั้นเป็นผูช้นะ 

ประไพ  สุวรรณสารคุณ (2553: 63) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษา 
ควรมีขั้นตอนดงัน้ีคือ ขั้นเตรียม ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ขั้นสรุปบทเรียน และขั้นประเมินผล 

อุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 26) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนในการใชเ้กม ดงัน้ี 
1.  ขั้นเลือกควรค านึงถึงภาษาท่ีใช้ ควรเหมาะกับระดับความสามารถของผูเ้รียน 

และขนาดของชั้นเรียนดว้ย 
2.  ขั้นเตรียมการ เตรียมการใชเ้กมก่อนล่วงหน้าเป็นอย่างดี โดยเฉพาะอุปกรณ์ท่ีจะใช้

ในการเล่นเกม 
3.  ขั้นการใช้เกม อธิบายวตัถุประสงค์ของเกม และวิธีการเล่นพร้อมทั้งก าหนดกติกา

อย่างชัดเจนเพื่อให้เกมเป็นไปอย่างมีระเบียบ จากนั้ นลงมือเล่นเกม โดยแบ่งกลุ่มตามความ
เหมาะสม 

4. ขั้นประเมินผล ถ้าหากการเล่นเกมเป็นแบบลักษณะการแข่งขันควรให้คะแนน
ส าหรับกลุ่มท่ีท าถูกตอ้งโดยการเขียนคะแนนบนกระดาน 

ทิศนา  แขมมณี (2560: 365) กล่าวถึงขั้นตอนในการใชเ้กม ดงัน้ี 
1.  ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น 
2.  ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 
3.  มีการเล่นเกมตามกติกา 
4.  ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกับผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่น  

ของผูเ้รียน 
5. ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
จากแนวคิดขั้นตอนในการน าเกมไปใช้จากนักวิชาการดงักล่าวสามารถสรุปขั้นตอน

ดงัน้ี  
1.  ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น 
2.  ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 
3.  ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของ

ผูเ้รียน 
4.  ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการเล่นเกม 



  86 

ผู ้วิจัยจะน าเกมการศึกษาไปใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือในขั้นท่ี  3  
ขั้นกิจกรรมกลุ่ม โดยผูส้อนจะใช้เกมการศึกษา จ านวน 5 เกม ได้แก่ เกมผลไม้ประวิสรรชนีย ์ 
เกมมจัฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย เกมบุปผาเขียนค า เกมตากผา้สะกดค า ซ่ึงมีล าดบัขั้น 
ในการจดักิจกรรมดงัน้ี   

3.1 ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น 
 - ครูแจง้ช่ือเกมท่ีจะใหน้กัเรียนเล่น 

- แจง้จุดมุ่งหมายในการเล่น 
- แจกและจดัเตรียมอุปกรณ์การเล่น 
- อธิบายวิธีการเล่นเกม 

3.2 ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 
 - จัดระเบียบการเข้าแถวตามรูปแบบของเกมแต่ละชนิด เช่น เข้าแถว  

เรียงหนา้กระดาน เขา้แถวตอนลึก เป็นตน้ 
 - นกัเรียนเล่นเกมตามขั้นตอนท่ีครูไดอ้ธิบายไว ้
3.3 ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกับผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรม

การเล่นของผูเ้รียน 
- เม่ือหมดเวลานักเรียนและครูช่วยกันนับคะแนนจากการเล่นเกม 

และตรวจสอบความถูกตอ้ง  
- นักเรียนและครูช่วยกันอภิปรายเก่ียวกับพฤติกรรมในการเล่นเกม  

เป็นกลุ่มของแต่ละคนว่าเล่นตามกติกาหรือไม่ มีการช่วยเหลือกนัและรับผิดชอบต่อหน้าท่ีของตน
ไดห้รือไม่ 

3.4 ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการเล่นเกม 
- ครูแจ้งผลการเล่นเกมให้นักเรียนทราบว่ากลุ่มใดเป็นกลุ่มท่ีชนะ  

ในการเล่นเกมการศึกษาจากนั้นมอบรางวลัใหก้บักลุ่มท่ีชนะ 
 

5.6 เกมการศึกษาท่ีใช้ในการเขียนสะกดค า 

ประไพ  สุวรรณสารคุณ (2553) ได้กล่าวถึงเกมการศึกษาท่ีใช้ในการเขียนสะกดค า 
ว่าเป็นกิจกรรมท่ีเป็นระบบ ลักษณะของเกมการศึกษามีทั้ งการแข่งขันเป็นรายบุคคล เป็นคู่  
และเป็นกลุ่ม มีจุดประสงค์เพื่อให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน จดจ าเร่ืองได้แม่นย  า และมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น ซ่ึงแต่ละเกมมีวิธีการเล่นดงัน้ี 
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เกมปริศนา 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อให้นกัเรียนเขียนสะกดค ายาก ค าท่ีประวิสรรชนียแ์ละไม่ประวิสรรชนียไ์ด้
ถูกตอ้ง 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  ใบกิจกรรมเกมปริศนา 
3.  สีเมจิก 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค า ได้แก่ ค  าว่า กะหล ่าปลี ทะนุถนอม ขะมักเขม้น ชลประทาน ศีรษะ

ยานพาหนะ กติกา จกัรยาน สกปรก ทศันศึกษา 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นรายบุคคล 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์
3.  มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  ครูแสดงบตัรค า ค  าว่า กะหล ่าปลี ทะนุถนอม ขะมกัเขมน้ ชลประทาน ศีรษะ

ยานพาหนะ กติกา จกัรยาน สกปรก ทศันศึกษา 
2.  ครูแจกใบกิจกรรมเกมปริศนา อธิบายกติกาการเล่น สาธิต วิธีการเล่น จากนั้น

ก าหนดเวลาเล่น 10 นาที 
3.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยให้นักเรียนเขียนค าลงในช่องว่างให้ตรงกับ

ความหมายของค าท่ีก าหนดใหล้งใบกิจกรรมเกมปริศนา เช่น ลม้คว  ่า คะม า 
4.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แล้วช่วยกันตรวจสอบคะแนน ใครเติมได้ถูกต้อง  

และมากท่ีสุดเป็นผูช้นะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมแต่งเร่ือง 
 จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อใหน้กัเรียนเขียนสะกดค ายากค าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้าแทไ้ดถู้กตอ้ง 
2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 

และความมุ่งมัน่ในการท างาน 
อุปกรณ์ 

1.  ใบกิจกรรมเกมแต่งเร่ือง 
2.  นาฬิกาจบัเวลา 
3.  สีเมจิก 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค า ไดแ้ก่ ค  าว่า ไขว่ควา้ ขรุขระ คร ่ าคร่า ตรากตร า กวา้งขวาง คล่ีคลาย 

เควง้ควา้ง แพรวพราว ปลอดโปร่ง ขวนขวาย  
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นกลุ่ม 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  แบ่งนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มนัง่เป็นแถวตอนลึก 
2.  ครูน าบตัรค า จ านวน 10 ค า ไดแ้ก่ ค  าว่า ขรุขระ คร ่ าคร่า ตรากตร า กวา้งขวาง 

คล่ีคลาย เควง้ควา้ง แพรวพราว ปลอดโปร่ง ขวนขวาย  
3.  ครูแจกใบกิจกรรมเกมแต่งเร่ืองให้กลุ่มละ1 แผ่น ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิต

วิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 15 นาที 
4.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนคร้ังละ 1 คน น าค า 

ท่ีก าหนดใหม้าเขียนเติมลงในเน้ือเร่ืองในใบกิจกรรมเกมแต่งเร่ืองใหถู้กตอ้ง 
5.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แลว้ช่วยกนัตรวจสอบคะแนน ฝ่ายใดเติมไดถู้กตอ้ง

และมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมหาค า 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อใหน้กัเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า 
ไม่แทไ้ดถู้กตอ้ง 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  กล่องตวัอกัษร 
2.  กระดาน 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค า ได้แก่ ค  าว่า สรงน ้ า เสแสร้ง เส่ือมโทรม อาศรม ปราศรัย เศรษฐี 

ซ่อมเสริม เสริมสร้าง มทัรี นิทรา  
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นกลุ่ม 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  แบ่งนกัเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น 
3.  ครูให้แต่ละกลุ่มรับกล่องวิเศษ กลุ่มละ 1 กล่อง ซ่ึงในกล่องจะมีทั้งตวัอกัษร 

สระ และวรรณยกุต ์ท่ีสามารถน ามาประสมเป็นค าได ้
4.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยครูบอกค าคร้ังละ 1 ค า แลว้ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

ประสมค าตามท่ีครูบอก กลุ่มใดถูกตอ้งและเสร็จก่อนได ้1 คะแนน 
5.  ใหน้กัเรียนเล่นไปเร่ือยๆ จนครบ 10 ค า 
6.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แล้วช่วยกันตรวจสอบคะแนน กลุ่มใดถูกต้อง  

และมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง  
                                          (ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553)  
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เกมทายใจ 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อให้นักเรียนฝึกการเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีมี ฤ ฤา ได้
ถูกตอ้ง 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  ตารางค าในใบกิจกรรมเกมทายใจ 
3.  สีเมจิก 

ค าท่ีใช้ 
ค าท่ีมี ฤ ฤา จ านวน 10 ค า ไดแ้ก่ ค  าว่า ฤกษ์ ฤทธ์ิ ฤคเวท ฤาษี ทฤษฎี พฤติกรรม

กฤษณา ประพฤติ พฤษภาคม พฤศจิกายน 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นคู่ 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  ใหน้กัเรียนจบัคู่กนัเอง แลว้ออกมารับใบกิจกรรมเกมทายใจจากครูคู่ละ 1 แผน่ 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น 
3.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยครูอ่านค าจากตารางค าของครูใหน้กัเรียนฟังทีละค า 
4.  ให้นักเรียนแต่ละคู่ช่วยกันคิดและเขียนค าท่ีครูอ่านลงในตารางใบกิจกรรม 

เกมทายใจของตนเอง จะเขียนช่องไหนก็ได ้ช่องละ 1 ค า ท าไปเร่ือยๆจนครบ 10 ค า 
5.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แลว้ช่วยกนัตรวจสอบคะแนน คู่ใดเขียนไดถู้กตอ้ง

และค าใดท่ีเขียนผิดให้ตรงกบัค าในตารางค าของครูมากท่ีสุดถือว่าทายใจไดถู้กตอ้งเป็นฝ่ายชนะ
นกัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 

(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมเขียนเก่ง 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อใหน้กัเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีใช ้รร ไดถู้กตอ้ง 
2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 

และความมุ่งมัน่ในการท างาน 
อุปกรณ์การเล่น 

1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  กระดาน 
3.  หุ่น 
4.  ปากกาเขียนไวทบ์อร์ด 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค า ไดแ้ก่ ค  าว่า วรรณคดี  ฉกรรจ์  บรรยากาศ  บรรทดั  สรรพสินคา้  

หตัถกรรม สวรรคต  พระกรรณ  พรรณนา มรรยาท 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นกลุ่ม 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  แบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม 4 กลุ่ม และแจกอุปกรณ์การเล่นกลุ่มละ 1 ชุด 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 10 นาที 
3.  ครูให้นักเรียนส่งตวัแทนออกมากลุ่มละ 1 คน แลว้ด าเนินการเล่นเกม โดยครู

อ่านค าท่ี ใช้ค ร้ังละ 1 ค า แล้วให้นัก เรียนเขียนค าท่ีครูอ่านให้ ฟังบนกระดานของตนเอง  
กลุ่มใดเสร็จก่อนและถูกตอ้ง จะใหเ้ติมอวยัวะ 1 ส่วน บนหุ่นท่ีครูวาดไวบ้นกระดานด า 

4.  ใหน้กัเรียนเปล่ียนคนเล่นไปเร่ือยๆจนครบ 10 ค า 
5.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แล้วช่วยกันตรวจสอบคะแนน ฝ่ายใดแต่งหุ่น  

ไดส่้วนมากท่ีสุดหรือครบ ทุกส่วนเป็นฝ่ายชนะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมแต่งประโยค 
 จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อให้นักเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีมีตัวการันต์ได้
ถูกตอ้ง 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  ใบกิจกรรมเกมแต่งประโยค 
3.  สีเมจิก 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค  า ได้แก่ ค  าว่า ภิรมย ์อารมณ์ เอกลกัษณ์ อนุรักษ์ อนันต์ ไตรยางศ์

รามเกียรต์ิ พระลกัษณ์ สุราษฎร์ธานี ปักษใ์ต ้
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นกลุ่ม 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยั และมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม 4 กลุ่ม ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับ  

ใบกิจกรรม เกมแต่งประโยคจากครู 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 10 นาที 
3.  ครูด าเนินการเล่นเกมโดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันแต่งประโยคจากค าท่ี

ก าหนดใหล้งในใบกิจกรรมเกมแต่งประโยค 
4.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แล้วช่วยกันตรวจสอบคะแนน ใครแต่งได้ถูกต้อง  

และมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมถูกค า 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อใหน้กัเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าพอ้งเสียงไดถู้กตอ้ง 
2.  เพื่อฝึกใหน้กัเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินยั  

และความมุ่งมัน่ในการท างาน 
อุปกรณ์การเล่น 

1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  ใบกิจกรรมเกมถูกค า 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค า ไดแ้ก่ค าวา่ จดัสรร สร้างสรรค ์โศกศลัย ์ไมจ้นัทน์ อศัจรรย ์โจษจนั 

พืชพนัธุ์ ผิวพรรณ ผลิตภณัฑ ์สัมพนัธ์ 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นคู่ 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  ใหน้กัเรียนจบัคู่กนัเอง แลว้ออกมารับใบกิจกรรมเกมถูกค าจากครู 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 10 นาที 
3.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยให้นักเรียนหาค ามาเติมต่อค าท่ีขาดหายไปลงใน 

ใบกิจกรรมเกมถูกค า คู่ใดเติมไดถู้กตอ้งและเร็วท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ 
4.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แลว้ช่วยกันตรวจสอบคะแนน กลุ่มใดหาไดถู้กตอ้ง

และมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมจับแล้วจ าไว้ 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่ อให้ นัก เรียน เขี ยนสะกดค ายากและค าภาษ าต่ างประ เทศ ท่ี ใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัไดถู้กตอ้ง 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  กล่องบตัรค า 
3.  ปากกาเขียนไวทบ์อร์ด 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค า ได้แก่ ค  าว่า อินเทอร์เน็ต อีเมล เฟรนช์ฟราย เฉาก๊วย ค็อกเทล 

แซนดวิ์ช แครอท พร้ินท ์แผน่ดิสก ์ซีอ๊ิว 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นกลุ่ม 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  แบ่งนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม 
2.  ให้นักเรียนทุกกลุ่มออกมารับกล่องบตัรค า กลุ่มละ 1 กล่อง แต่ละกล่องจะมี

บตัรค าภาษาต่างประเทศท่ีใชใ้นชีวิตประจ าวนั จ านวน 10 ค  า ไดแ้ก่ ค  าวา่ ทาวน์เฮาส์ ลิฟต ์เวบ็ไซต ์
เสิร์ฟ บุฟเฟต ์สวิตช ์รีโมทคอนโทรล ช็อกโกแลต บาสเกตบอล เทเบิลเทนนิส 

3.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น 
4.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยให้นักเรียนช่วยกันอ่านบัตรค าในกล่องแลว้จดจ า 

ค านั้นๆในเวลา 5 นาที แลว้น ากล่องบตัรค าไปคืนใหค้รู 
5.  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มเขียนค าของตนเองบนกระดาน 
6.  ครูใหส้ัญญาณหมดเวลา แลว้ช่วยกนัตรวจสอบคะแนน กลุ่มใดถูกชนะ 

(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมจับคู่ 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อให้นักเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีใช้มาตราตวัสะกด 
กก ไดถู้กได ้

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  ใบกิจกรรมเกมจบัคู่ 
3.  สีเมจิก 
4.  ไมบ้รรทดั 

ค าท่ีใช้ 
 จ านวน 10 ค  า ได้แก่ค าว่า ประมุข เมฆ สมัคร บริจาค ผาสุก ภาค นาคปรก

โอลิมปิก เปียกโชก สามคัคี 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นรายบุคคล 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

 วิธีการเล่น 
1.  ครูใหน้กัเรียนรับใบกิจกรรมเกมจบัคู่จากครู 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 10 นาที 
3.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยให้นักเรียนโยงเส้นจบัคู่ค  าให้ตรงกับความหมาย  

ของค านั้นในใบกิจกรรมเกมจบัคู่ 
4.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แล้วช่วยกันตรวจสอบคะแนน ใครจบัคู่ได้ถูกตอ้ง  

และมากท่ีสุดเป็นผูช้นะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมซ่อนค า 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อให้นักเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีใช้มาตราตวัสะกด
แม่กบ 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ดา้นความช่ือสัตย ์ความมีวินัย 
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  กล่องตวัอกัษร 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค  า ได้แก่ ค  าว่า รูปภาพ ค าสาป ทะเลสาบ ทัพพี ยีราฟ โลภ บุปผา 

โทรศพัท ์กาพยย์านี ภาพยนตร์ 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นกลุ่ม 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  แบ่งนกัเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 15 นาที 
3.  ให้นักเรียนส่งตวัแทนออกมารับกล่องวิเศษ กลุ่มละ 1 กล่อง ซ่ึงในกล่องจะมี

ทั้งท่ีสามารถน ามาประสมเป็นค าไดต้วัอกัษร สระ และวรรณยกุต ์
4.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยก าหนดค า แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกัน  

ประสมค าตามท่ีครูก าหนด ไวต้รงพื้นขา้งกลุ่มตนเอง กลุ่มใดถูกตอ้งและเสร็จก่อนได ้1 คะแนน 
5.  ใหน้กัเรียนเล่นไปเร่ือยๆ จนครบ 10 ค  า 
6.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แล้วช่วยกันตรวจสอบคะแนน กลุ่มใดถูกต้อง  

และมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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  เกมจับผิด 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อให้นักเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีใช้มาตราตวัสะกด
แม่กนไดถู้กตอ้ง 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  ใบกิจกรรมเกมจบัผิด 
3.  สีเมจิก 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค  า ได้แก่ ค  าว่า เกสร กลไก บริวาร กตัญญู อาวรณ์ มณฑา สัญญาณ

สัญจร บริเวณ อญัชลี 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นรายบุคคล 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  ครูแจกใบกิจกรรมเกมจบัผิดใหน้กัเรียนคนละ 1 แผน่ 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 10 นาที 
3.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยให้นกัเรียนคน้หาค าท่ีเขียนผิด แลว้กากบาทท่ีค านั้น

พร้อมทั้งแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
4.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แล้วช่วยกันตรวจสอบคะแนน ใครท าได้ถูกต้อง  

และเสร็จก่อนเป็นผูช้นะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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เกมหาคู่ 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อให้นักเรียนเขียนสะกดค ายากและบอกความหมายค าท่ีใช้มาตราตวัสะกด
แม่กดไดถู้กตอ้ง 

2.  เพื่อฝึกให้นักเรียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย 
และความมุ่งมัน่ในการท างาน 

อุปกรณ์การเล่น 
1.  นาฬิกาจบัเวลา 
2.  บตัรค า 

ค าท่ีใช้ 
จ านวน 10 ค า ได้แก่ค าว่า ปฏิเสธ มารยาท เศรษฐกิจ อตัโนมัติ อากาศ ธนบัตร 

ริษยา ปรากฏ สังเกต โฆษณา 
ประเภทของการแข่งขัน 

เล่นเป็นกลุ่ม 
ข้อตกลง กฎ กติกาการเล่น 

1.  ปฏิบติัตามวิธีการเล่นอยา่งถูกตอ้ง 
2.  มีความซ่ือสัตย ์มีวินยัและมีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

วิธีการเล่น 
1.  แบ่งนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม 
2.  ครูอธิบายกติกาการเล่น สาธิตวิธีการเล่น และก าหนดเวลาเล่น 15 นาที 
3.  ครูน าบตัรค าตดัแบ่งออกเป็น 2 ส่วน แลว้วางเรียงไวป้ะปนกนั 
4.  ครูด าเนินการเล่นเกม โดยให้นักเรียนแต่ละคนหาช้ินส่วนของค ามาต่อกนัให้

เป็นค าท่ีถูกตอ้ง ใครท่ีหาไดใ้หอ้อกมายนืต่อกนัเป็นแถวตอนลึกในกลุ่มของตนเอง 
5.  ครูให้สัญญาณหมดเวลา แลว้ช่วยกนัตรวจสอบคะแนน กลุ่มใดหาไดถู้กตอ้ง

และมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ ค าใดท่ีเขียนผิดใหน้กัเรียนช่วยกนัแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
(ประไพ  สุวรรณสารคุณ: 2553) 
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จุฑามาศ กนัต๊ิบ (2554) ไดก้ล่าวว่าเกมการศึกษา คือ กิจกรรมการเล่นท่ีมีการแข่งขนั
อย่างมีกฎ กติกา และวิธีด าเนินกิจกรรมอย่างเป็นระบบเพื่อช่วยให้เด็กจดจ าเร่ืองราวท่ีเรียนได้
แม่นย  า ฝึกให้เป็นคนมีปฏิภาณไหวพริบ มีความรู้ด้านวิชาการแล้วยงัช่วยส่งเสริมพัฒนาการ  
ด้านต่างๆ จึงน ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยได้ใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ 2 ร่วมกับ 
เกมการศึกษาเพื่ อพัฒนาความสามารถในการเรียน รู้เร่ืองการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยจดักิจกรรมเกมการศึกษาให้กับนักเรียนในขั้นฝึกฝนส าหรับเน้ือหา 
การเขียนสะกดค าทุกเร่ืองในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงมีกระบวนการในการจดัเกมการศึกษา 
ในรูปแบบเดียวกนัทุกกิจกรรม ดงัน้ี 

1.  นักเรียนแต่ละกลุ่มบา้น ส่งผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีมีความสามารถใกลเ้คียงกนัแข่งขนั
กนัในสายท่ีมีค าท่ีครูก าหนดให้ 

2.  ให้ตวัแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มบา้นเล่นเกม โดยครูชูแถบประโยคให้นักเรียน
เลือกค ามาเติมในประโยค ซ่ึงนักเรียนเลือกค าโดยการใช้ไมช้ี้ท่ีบตัรค าท่ีอยู่บนกระดาน นักเรียน 
คนใดช้ีไดเ้ร็วและถูกตอ้งจะได ้1 คะแนน 

3.  นักเรียนผูเ้ขา้แข่งขนัผลัดกันมาเล่นเกมตามกลุ่มความสามารถ โดยแบ่งเป็น
รอบๆตามท่ีครูจดัให ้

4.  เม่ือเล่นเกมครบ 10 ขอ้ กลุ่มใดท่ีไดค้ะแนนสูงสุดเป็นฝ่ายชนะ 
Yuni S. (2017: 17-19) ได้กล่าวถึงเกมการศึกษาท่ีน าไปใช้จัดกิจกรรมการเรียน  

การสอนเขียนสะกดค าในหอ้งเรียนวา่การจดัเรียงตวัสะกดให้ถูกตอ้งเป็นวิธีท่ีสนุกท่ีจะให้เด็ก ๆ ได้
ฝึกทกัษะการสะกดค า และใหทุ้กคนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน นกัเรียนสามารถศึกษาได้
ดว้ยตนเองรวมถึงเรียนรู้วิธีการแข่งขนักบัคนอ่ืน ถา้นกัเรียนไดรั้บการสนับสนุนให้ศึกษาการเขียน
สะกดค าจะท าให้นกัเรียนจ าค าไดม้ากขึ้น และยงัวดัทกัษะการเขียนและการอ่านได ้ยงัไดก้ล่าวอีกว่า
ก่อนจะเล่นเกมตอ้งก าหนดกฎ กติกา ให้ชดัเจน เพื่อให้นกัเรียนเขา้ใจขั้นตอนอย่างชดัเจน จึงน าไป
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเขียนสะกดค า ด้วยการให้ค  ากับนักเรียน เพื่อน าไปฝึกอ่านก่อน 
และจดจ าความหมายของค าศพัท์ในแต่ละหัวขอ้ท่ีต่างกนัออกไป โดยตอ้งเตรียมอุปกรณ์ท่ีส าคญั 
ท่ีจ าเป็นต้องมีคือ กระดาน ชอล์ก ไวท์บอร์ด ปากกา เลือกเกมท่ีง่าย และช่วยให้นักเรียน  
เกิดความสนุกสนาน อีกทั้งเกิดทกัษะการเขียนสะกดค า เพราะเกมแบบน้ีสามารถเล่นไดต้ลอดเวลา 
ซ่ึงมีขั้นตอนในการเล่น ดงัน้ี 
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1.  แบ่งนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่ม A และกลุ่ม B  
2.  ให้นักเรียนรวบรวมค าศัพท์เขียนบนกระดาษในรูปแบบต่างๆ เช่น ครูให้

ค  าศัพท์ค  าว่า  cach และมอบให้นัก เรียน ศึกษาและจดจ าค าศัพท์  จากนั้ นครูก็สอนอ่าน 
ใหน้กัเรียนอ่าน และเขียนตาม 

3.  หลงัจากสร้างความมัน่ใจว่านักเรียนมีความรู้พร้อมท่ีจะเล่นเกมก็ให้นักเรียน  
ยืนขึ้ นและจัดแถว และก าหนดล าดับในการเล่นเกมว่านักเรียนคนใดของกลุ่มจะได้เล่นก่อน  
เช่น "เร่ิมจากกลุ่ม A ก่อน นกัเรียนท่ียนือยูด่า้นหนา้แถวจะไดรั้บค าศพัทก่์อนจากนั้นหนัไปสะกดค า 
ท่ีได้รับจากครู ถ้านักเรียนสามารถสะกดค าถูกต้อง กลุ่มจะได้รับ 100 คะแนนและ 0 ส าหรับ 
การสะกดท่ีไม่ถูกตอ้ง วิธีน้ีจะตามดว้ยกลุ่ม B ต่อไป และเรียงล าดบัไปจนถึงนักเรียนดา้นหลงัสุด  
ในตอนทา้ยของการเล่นเกมทีมท่ีมีคะแนนมากท่ีสุดคือผูช้นะ 

จากการศึกษาเกมการศึกษาท่ีใช้ในการเขียนสะกดค าสามารถสรุปและสังเคราะห์ไดว้่า
เกมการศึกษาท่ีใชใ้นการเขียนสะกดค านั้น มีดงัน้ี 

1.  ครูต้องค านึงถึงจุดมุ่งหมายในการเล่นเกมการศึกษาว่ามุ่งเน้นให้นักเรียน  
เกิดทกัษะการเรียนรู้ดา้นใด 

2.  ครูต้องเตรียมอุปกรณ์ในการเล่นเกม ซ่ึงอุปกรณ์ ท่ีจ าเป็นต้องใช้ ในเกม
การศึกษาเพื่อพัฒนาการเขียนสะกดค านั้ นมี  กระดาน กระดาษ ปากกา ชอล์ก ใบกิจกรรม  
บตัรค าศพัท ์และอุปกรณ์อ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกมเพื่อจะช่วยใหกิ้จกรรมสนุกสนานยิง่ขึ้น 

3.  ค  าศัพท์ท่ีจะน ามาจัดเกมการศึกษาในการเขียนสะกดค าต้องตรงกับเน้ือหา 
ท่ีจะสอน 

4.  ประเภทของการเล่นเกมวา่เป็นเกมลกัษณะใด เป็นเกมเด่ียว คู่ หรือ กลุ่ม 
5.  ตอ้งมีขอ้ตกลง กฎ กติกา และวิธีในการเล่นท่ีชดัเจน 

ผูว้ิจยัจึงไดน้ ามาสังเคราะห์และประยุกตด์ว้ยการเลือกและสร้างเกมการศึกษาท่ีจะช่วย
พฒันาการเขียนสะกดค า โดยมีกระบวนการทดสอบคดัค าศพัท์ท่ีนักเรียนส่วนใหญ่เขียนผิดมาจดั
กิจกรรมให้เหมาะสมและตรงกับเน้ือหาจากบัญชีค าศพัท์พื้นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 มีการจดัเตรียมอุปกรณ์ในการจดัเกมการศึกษาจะมี กระดาน ปากกา สีเมจิก  บตัรค าศพัท์  
รูปต่างๆ นาฬิกาจบัเวลา นกหวีด เพื่อกระตุน้ความสนใจของนักเรียน และอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกับ
เกม เช่น ตะกร้า ถงัน ้ า บตัรภาพ เชือก ไมห้นีบ เพื่อจะช่วยให้นักเรียนไดเ้รียนรู้อย่างเป็นรูปธรรม
และมีกิจกรรมท่ีสนุกสนานยิ่งขึ้น ส่วนประเภทของเกมนั้น จะเป็นการเล่นแบบทีมเพื่อน าไปใช้
ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ ในขั้นกิจกรรมกลุ่ม และมีการอธิบายกฎ กติกา  
วิธีการเล่นให้กับผู ้เรียนก่อนเล่นเกมการศึกษาอย่างละเอียดเพื่อให้ผู ้เรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้ น  
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ซ่ึงเกมการศึกษาท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้น 5 เกม ไดแ้ก่ เกมผลไมป้ระวิสรรชนีย ์เกมมจัฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ี
บอกความหมาย เกมบุปผาเขียนค า เกมตากผา้สะกดค า โดยแต่ละเกมนักเรียนจะมีบทบาทหน้าท่ี
ของตนเองตามท่ีได้รับมอบหมาย และ เป็นเกมท่ีมีจุดหมายแน่นอนส าหรับพฒันาเร่ืองการเขียน
สะกดค าโดยเฉพาะ และเป็นเกมการศึกษาในลักษณะท่ีให้นักเรียนเล่นเป็นทีมแข่งกัน มีกติกา  
ในการเล่นท่ีชดัเจน สามารถเล่นไดทุ้กคนตามความสามารถของนักเรียน ทา้ทายให้ผูเ้รียนไดเ้กิด
การเรียนรู้อย่างสนุกสนาน เกิดทักษะทางสังคม ความรับผิดชอบ การสร้างปฏิสัมพนัธ์กับผูอ่ื้น 
ช่วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกนัและกนั และมีการประเมินผลหลงัการเล่นเกมเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  
ถึงเป้าหมายในการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าของนักเรียนได้โดยแต่ละเกม 
มีองคป์ระกอบดงัน้ี  

- ช่ือเกม  
- จุดมุ่งหมาย 
- อุปกรณ์การเล่น  
- กติกา วิธีการเล่น  
- ภาพประกอบ  

จากขอ้มูลขา้งตน้จะเห็นไดว้่าเกมการศึกษาเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีน่าสนใจ  
ท้าท ายให้ ผู ้ เรี ยน มี ส่ วน ร่วม ในการ เรียน  เกิ ดความส นุ กส าน  มีป ฏิสั มพัน ธ์ กับ ผู ้ อ่ื น  
ฝึกความรับผิดชอบในหนา้ท่ี และสามารถจดจ าเร่ืองราวท่ีเรียนได ้เกมจึงเป็นการเรียนรู้ท่ีจะช่วยให้
นกัเรียนเรียนไดอ้ยา่งมีความสุขเพลิดเพลินและจดจ าเน้ือหาในการเรียนได ้
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

เกมการศึกษา เป็นเทคนิคหน่ึงท่ีช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนให้เกิดความท้าทาย 
สนุกสนานเพลิดเพลิน ไม่ น่าเบ่ือ  ผู ้วิจัยจึงได้ศึกษางานวิจัย ท่ี เก่ียวข้องกับเกมการศึกษา  
ในการด าเนินการวิจยั โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

ประไพ  สุ วรรณสารคุณ  (2553) ศึกษาวิจัย เร่ืองการพัฒนาทักษะผลสัมฤท ธ์ิ 
ทางการเรียนดา้นการเขียนสะกดค ายาก ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ เก ม ก าร ศึ กษ า มี วัต ถุ ป ระส งค์ เพื่ อ  1) เป รียบ เที ยบ ผลสั ม ฤท ธ์ิท างก าร เรี ยน 
ด้านการเขียนสะกดค ายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
เกมการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 2) ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านความซ่ือสัตย ์ 
ความมีวินัย และความมุ่งมัน่ในการท างานของนักเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมการศึกษา 
และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
เกมการศึกษา กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัม่วง 
อ าเภอบ้านโป่ง จังหวัดราชบุ รี จ านวน 16 คน ปีการศึกษา 2553  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
คือ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสอนโดยใช้เกมการศึกษา แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
ดา้นการเขียนสะกดค ายาก แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินัย
และความมุ่งมั่นในการท างาน และแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช ้
เกมการศึกษา ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการเขียนสะกดค ายากของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ70 
2) คุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นความซ่ือสัตย ์ความมีวินยัความมุ่งมัน่ในการท างานของนักเรียน 
ท่ีได้จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษาพบว่า นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
โดยภาพรวมอยู่ในระดบัดีเยี่ยมในทุกดา้น เม่ือพิจารณารายดา้นพบว่า นักเรียนมีคุณลกัษณะดีเยี่ยม
ใน ด้ าน ค วาม มี วินั ย เป็ น ล าดับ ท่ี ห น่ึ ง  รอ งล งม าคื อ  ด้ าน คว ามมุ่ งมั่ น ใน ก ารท างาน  
และดา้นความซ่ือสัตยเ์ป็นล าดบัสุดทา้ย 3) ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้
เกมการศึกษาพบว่านักเรียนมีความคิดเห็นโดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากในทุกด้าน  
เม่ือพิจารณารายด้านพบว่านักเรียนเห็นดว้ยมากในดา้นบรรยากาศในการเรียนรู้เป็นล าดับท่ีหน่ึ ง 
รองลงมาคือ ดา้นการกิจกรรมการเรียนรู้และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บเป็นล าดบัสุดทา้ย 

จุฑามาศ กันต๊ิบ (2554) ศึกษาวิจัยเร่ืองการพัฒนาความสามารถในการเรียน รู้ 
เร่ืองการเขียนสะกดค าโดยใชเ้ทคนิคจ๊ิกซอว ์2 ร่วมกบัเกมการศึกษา ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี  1 มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค า  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลังการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 2 ร่วมกับ 
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เกมการศึกษา 2) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  1 ท่ี มีต่อการเรียน รู้ 
เร่ืองการเขียนสะกดค า โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 2 ร่วมกับเกมการศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนอุดมวิทยา จงัหวดัราชบุรี จ านวน  
40 ค น  ไ ด้ ม าโด ย ก าร สุ่ ม อ ย่ า ง ง่ า ย  (Simple Random Sampling) ใช้ เว ล าจัด ก าร เรี ย น รู้  
จ านวน 5 สัปดาห์ๆ ละ 4 วนั วนัละ 2 ชัว่โมงรวม 40 ชัว่โมงเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 
1) แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทย (ท 11101) ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 เร่ืองการเขียนสะกดค า 
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 2 ร่วมกับเกมการศึกษา 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
3) แบบสอบถามความคิ ด เห็ นของนั ก เรียนชั้ น ป ระถม ศึกษ าปี ท่ี  1 ท่ี มี ต่ อก าร เรียน รู้ 
เร่ืองการเขียนสะกดค า โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 2 ร่วมกับเกมการศึกษา ผลการวิจยัพบว่านักเรียน 
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคจ๊ิกซอว ์2 ร่วมกบัเกมการศึกษา มีความสามารถในการเรียนรู้ 
เร่ืองการเขียนสะกดค าหลงัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียน และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อการเรียนรู้
เร่ืองการเขียนสะกดค าโดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ 2 ร่วมกับเกมการศึกษาโดยภาพรวมอยู่ในระดับ 
เห็นดว้ยมาก เม่ือพิจารณาแต่ละดา้นพบวา่ นกัเรียนเห็นดว้ยมากในดา้นบรรยากาศการจดัการเรียนรู้
เป็นล าดับท่ี 1 รองลงมา ได้แก่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้และด้านประโยชน์ท่ีได้รับเป็นล าดับ
สุดทา้ย 

Yuni S. (2017) ศึกษาวิจัยเร่ืองผลของเกมสะกดค ากับความเช่ียวชาญด้านค าศัพท์ 
ของนักเรียน มีวตัถุประสงค์เพื่อ ศึกษาผลการใช้เกมสะกดค าว่าสามารถพฒันาการเขียนค าศพัท์ 
ของนักเรียนให้สูงขึ้ นหรือไม่ และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้เกมสะกดค า   
กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนจ านวน 35 คน ของห้อง 8C ซ่ึงถูกเลือกโดยใชก้ารสุ่มตวัอย่าง  รูปแบบ
การวิจยั เป็นแบบวิจยัการทดลอง เคร่ืองมือท่ีใชไ้ดแ้ก่ แบบทดสอบ แบบสอบถาม ผลการวิจยัพบว่า 
การสอนค าศพัท์ผ่านเกมสะกดค าสามารถช่วยนักเรียนในการพฒันาค าศพัท์ นักเรียนส่วนใหญ่  
ได้คะแนน ดีขึ้ นหลังจากได้ รับการสอนค าศัพท์ผ่ าน เกมสะกดค า ผลจากการทดสอบ 
หลงัการทดสอบและก่อนการทดสอบแสดงใหเ้ห็นการปรับปรุงท่ีดีมาก เก่ียวกบันกัเรียน การเรียนรู้
ค าศพัทซ่ึ์งสะทอ้นใหเ้ห็นถึงประโยชน์ของการสอนสะกดค าดว้ยเกมในการสอนชุดรูปแบบค าศพัท์
บางอย่างและการออกเสียง นอกจากน้ีจากการวิเคราะห์แบบสอบถามพบว่านักเรียนส่วนใหญ่  
แสดงการตอบสนองท่ีเป็นประโยชน์ต่อการใช้การสะกดค าโดยใช้เกม ในการสอนค าศัพท ์ 
นักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยว่าเกมน้ี ช่วยให้พวกเขาจดจ าค าศัพท์ได้ง่าย กระตุ้นความสนใจ 
และแรงจูงใจของพวกเขา  

Nurul W. (2018)  ศึ ก ษ าวิ จั ย เ ร่ื อ งป ระ สิ ท ธิ ภ าพ ขอ งก ารส ะกดค าด้ ว ย เก ม 
กับความเช่ียวชาญด้านค าศัพท์ของนักเรียน มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการใช้  
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เกมสะกดค าท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  กลุ่มตวัอย่างได้แก่ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  จ านวน 40 คน ซ่ึงแบ่งเป็นนักเรียนกลุ่มทดลอง 20 คน และกลุ่มควบคุม  
20 คน รูปแบบการวิจยั เป็นการวิจยัเชิงปริมาณ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคือ แบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน ผลการวิจัยพบว่า เกมเป็นเคร่ืองมือส าหรับการสอนและกิจกรรมการเรียนรู้  
ท่ีมีประสิทธิภาพ เช่น การใช้เกมสะกดค าเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการสอนการเรียนรู้ค า ศัพท ์ 
งานวิจยัน้ีเสนอเพื่อให้ไดห้ลกัฐานเชิงประจกัษ์เก่ียวกบัผลของเกมสะกดค าท่ีมีต่อความเช่ียวชาญ
ด้านค าศพัท์ของนักเรียนซ่ึงมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคญัระหว่างค าศพัท์ของนักเรียนท่ีเรียน  
โดยใช้ เกมสะกดค าและไม่ ใ ช่นัก เรียน ท่ี เรียนโดยใช้ เกมการสะกดค า มี การสะกดค า  
ท่ีมีประสิทธิภาพมากขึ้น และนกัเรียนมีความสุขกบัการเล่นเกมค าศพัทใ์นห้องเรียน ดงันั้น นกัเรียน
สามารถเพิ่มความเช่ียวชาญค าศพัทข์องพวกเขาได ้

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง สรุปได้ว่า การใช้เกมการศึกษาในการเรียนรู้  
สามารถใชไ้ดใ้นหลายวิชา เช่น ภาษาไทย คณิตศาสตร์ ภาษาองักฤษ และสามารถใชร่้วมกบัวิธีสอน
อ่ืนๆ เช่น เทคนิค TGT เทคนิคช่วยจ า  เทคนิคจ๊ิกซอว ์2 ซ่ึงวิธีการจดัการเรียนรู้ดงักล่าว ส่งผลให้
ผูเ้รียนมีทกัษะท่ีหลากหลายไม่ว่าจะเป็นการเขียนสะกดค า ทกัษะทางสังคม ทกัษะความคงทนใน
การจ าค าศพัท์ และยงัมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น มีความเห็นเชิงบวกอยู่ในระดบัมาก และมี
ความสนใจในการเรียน มีความสนุกสนานในการเรียน ท าให้เกิดบรรยากาศในการเรียนรู้ท่ีดี  
และเกิดความมัน่ใจในการเรียน 
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สรุป 
จากการศึกษาวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องสรุปได้ว่า หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และหลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
มีจุดมุ่งหมายให้นักเรียนเป็นคนมีปัญญา มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร ซ่ึงทกัษะการเขียน
สะกดค าเป็นทกัษะหน่ึงท่ีครูจ าเป็นจะตอ้งหาวิธีการสอนเพื่อพฒันาทกัษะดงักล่าว  ซ่ึงเป็นทกัษะ
พื้นฐานให้นักเรียนสามารถท่ีจะส่ือสารได ้โดยครูจะตอ้งศึกษา ทฤษฎี แนวคิด หลกัการ ขั้นตอน 
วิธีการสอน การวดัผลและประเมินผล และตอ้งท าความเขา้ใจเก่ียวกับเน้ือหาท่ีจะสอนและเลือก 
วิธีสอน กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับเน้ือหาสาระท่ีจะสอนเพื่อให้การจดัการเรียน 
การสอนประสบผลส าเร็จให้มากท่ีสุด ซ่ึงจะส่งผลต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน จากการศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยทั้ งในประเทศและต่างประเทศพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นการจัด 
การเรียนรู้ท่ี เน้นให้นักเรียนท างานร่วมกัน  โดยแบ่งออกเป็นกลุ่มย่อย คละความสามารถ 
ของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนช่วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกนัและกนั แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน และยงัสามารถ
น าไปสอนไดใ้นทุกวิชาทุกระดบัชั้น และเกมการศึกษา เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีทา้ทายให้ผูเ้รียน 
มีส่วนร่วมในการเรียน เกิดความสนุกสนาน มีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นและสามารถจ าเร่ืองราวท่ีเรียนได ้  

จากการศึกษาขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือและเกมการศึกษาผู ้วิจัย 
จึงสังเคราะห์เป็นวิธีสอนเพื่อพฒันาความสามารถการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา โดยมีขั้นตอน 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1) ขั้นเตรียม  
- ผูส้อนจะเตรียมความพร้อมนักเรียนก่อนท่ีจะสอนเน้ือหาดว้ยการสนทนา 

กับนักเรียนเกร่ินน า ให้นักเรียนได้สังเกตค าจากส่ือท่ีหลากหลาย เช่น จากส่ือบัตรค า ส่ือวสัดุ  
ของจริง ส่ือส่ิงประดิษฐ์ ส่ือภาพ เพื่อโยงเขา้สู่เน้ือหา  

- แจง้เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนใหน้กัเรียนทราบ  
- จดักลุ่มผูเ้รียนเป็นกลุ่มย่อย 3-5 คน โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง 

และอ่อน เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันและช่วยเหลือพึ่ งพาซ่ึงกันและกัน
ในขณะเรียนรู้เน้ือหาจากนั้น แจง้เน้ือหาการเรียนการสอนและบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 

2) ขั้นสอน  
- ผู ้สอนจะด าเนินการจัดการเรียนการสอนเน้ือหาการเขียนสะกดค า 

ใหส้ัมพนัธ์กบัทกัษะต่างๆ ทั้งฟัง ดู พูด อ่าน และเขียน ดว้ยกิจกรรมต่างๆท่ีหลากหลาย เช่น ฝึกอ่าน 
ศึกษาจากส่ือค าศัพท์ หนังสือ ดูวีดิทัศน์ ร้องเพลง ตอบค าถามจากปริศนาค าทาย ฟังนิทาน  
ท าแบบฝึกหดั เป็นตน้ โดยเนน้กระบวนการท างานเป็นกลุ่มตามหนา้ท่ีของตนเอง 
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- ครูอธิบายขยายความเพิ่มเติมใหก้บันกัเรียน 
3.  ขั้นกิจกรรมกลุ่ม  

ผู ้ส อนจะจัด กิ จกรรมกลุ่ ม ด้วย เกมการศึกษ า จ าน วน  5 เกม  ได้แ ก่  
เกมผลไมป้ระวิสรรชนีย ์เกมมจัฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย เกมบุปผาเขียนค า เกมตากผา้
สะกดค า โดยแต่ละเกมนกัเรียนจะมีบทบาทหนา้ท่ีของตนเองตามท่ีไดรั้บมอบหมาย ซ่ึงมีล าดบัขั้น
ในการจดักิจกรรมดงัน้ี   

3.1 ผูส้อนน าเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเล่น และกติกาการเล่น 
 - โดยครูแจง้ช่ือเกมท่ีจะใหน้กัเรียนเล่น 

- แจง้จุดมุ่งหมายในการเล่น 
- แจกและจดัเตรียมอุปกรณ์การเล่น 
- อธิบายวิธีการเล่นเกม 

3.2 ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 
- นักเรียนจดักลุ่มในลักษณะต่างๆตามรูปแบบของเกมแต่ละชนิด เช่น  

เขา้แถวตอนลึก เขา้แถวเรียงหนา้กระดาน วงกลม เป็นตน้ 
 - นกัเรียนเล่นเกมตามขั้นตอนท่ีครูไดอ้ธิบายไว ้
3.3 ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกับผลการเล่นและวิธีการหรือพฤติกรรม

การเล่นของผูเ้รียน 
- เม่ือหมดเวลานักเรียนและครูช่วยกันนับคะแนนจากการเล่นเกม 

และตรวจสอบความถูกตอ้ง  
- นักเรียนและครูช่วยกันอภิปรายเก่ียวกับพฤติกรรมในการเล่นเกม  

เป็นกลุ่มของแต่ละคนว่าเล่นตามกติกาหรือไม่ มีการช่วยเหลือกนัและรับผิดชอบต่อหน้าท่ีของตน
ไดห้รือไม่ 

3.4 ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการเล่นเกม 
- ครูแจ้งผลการเล่นเกมให้นักเรียนทราบว่ากลุ่มใดเป็นกลุ่มท่ีชนะ  

ในการเล่นเกมการศึกษาจากนั้นมอบรางวลัใหก้บักลุ่มท่ีชนะ 
4) ขั้นประเมินผล  

- ครูจะประเมินผลการเรียนการสอนดว้ยการเขียนตามค าบอก 
- นัก เรียนและครูช่วยกันตรวจค าตอบการเขียนสะกดค า แบบฝึกหั ด

ความหมายของค าและแกไ้ขค าท่ีเขียนผิดใหถู้กตอ้งพร้อมทั้งเฉลย 
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-น าคะแนนของนักเรียนทุกคนในกลุ่มมารวมกัน  ค รูบันทึกคะแนน  
ของนกัเรียนรายบุคคล และหาค่าเฉล่ียของกลุ่มมอบรางวลัใหก้ลุ่มท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด 

5) ขั้นสรุปผล  
- นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปบทเรียนท่ีไดเ้รียนมา 
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บทท่ี 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

ในการวิจัยเร่ืองการพัฒนาความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา เป็นการวิจัย  
ก่ึ งท ดลอง  (Quasi-Experimental Research) โดย มี แบ บ แผนก ารวิ จัยก ลุ่ ม เดี ย ว  มี ก ารวัด 
หลังการทดลอง (The one group posttest design) โดยมีวตัถุประสงค์ คือ 1) เพื่อหาคุณภาพของ 
แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาให้เป็นไปตามเกณฑ์
ดัชนีความสอดคล้อง 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา 
กับเกณฑ์ร้อยละ 60  3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจดั 
การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาซ่ึงมีรูปแบบ ดงัน้ี  

 แบบแผนการวิจยัแบบ The one shot case study มาเรียม  นิลพนัธ์ (2558: 142) 
 

X     T2 

 
ภาพท่ี 8 แบบแผนการทดลองแบบการทดลองขั้นพื้นฐาน 
 

X คือ การจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา  

คือ การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกมการศึกษา 

T2 
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ขั้นตอนการวิจัย 

  โดยมีรายละเอียดดงัภาพท่ี 9 ดงัน้ี 

 

ภาพท่ี 9 ขั้นตอนด าเนินการวิจยั 
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ขั้นตอนที่ 1 ขั้นเตรียมการทดลอง 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มเครือข่าย ท่ี 67 เขตธนบุรี 

กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 6 โรงเรียน รวมจ านวน 124 คน  
ท่ี มีความสามารถใกล้เคียงกัน แบบคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน ดังน้ี  โรงเรียน 
วัดบางสะแกนอก มีนักเรียน จ านวน 9 คน โรงเรียนวัดราชคฤห์  มีนักเรียน จ านวน 15 คน 
โรงเรียนวดัขุนจนัทร์ มีนักเรียน จ านวน 4 คน โรงเรียนวดัใหม่ยายนุ้ย มีนักเรียน จ านวน 12 คน 
โรงเรียนวดักนัตทราราม มีนกัเรียน จ านวน 19 คน และโรงเรียนวดับางสะแกใน มีนกัเรียน จ านวน 
65 คน  

1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียน 
วัดราชคฤห์  กลุ่ ม เค รือข่ าย ท่ี  67 ส านักงาน เขตธนบุ รี  ก รุง เทพมหานคร ภาค เรียน ท่ี  2  
ปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้
โรงเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 
2. ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 

2.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา  
2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ความสามารถการเขียนสะกดค า  

  ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
3.  เน้ือหาท่ีใช้ทดลอง 

เน้ือหาท่ีใช้ในการทดลอง ได้มาจากหนังสือแบบเรียนภาษาพาที ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระท่ี 4 หลักการใช้
ภาษาไทย มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษา 
และพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบัติของชาติ และตัวช้ีวดั 
ไดแ้ก่ ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า จ านวนทั้งหมด 1 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 หลกัภาษาพาเพลิน มีเร่ืองดงัต่อไปน้ี  

เร่ืองอาหารดีชีวีมีสุข ไดแ้ก่ 
 ค าท่ีประวิสรรชนีย ์ จ านวน 2 ชัว่โมง   
 ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ จ านวน 3 ชัว่โมง  
เร่ืองพลงังานคือชีวิต ไดแ้ก่ 

ค าท่ีควบกล ้าแท ้  จ านวน 3 ชัว่โมง  
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ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ จ านวน 2 ชัว่โมง 
   ค าท่ีอกัษรน า  จ านวน 2 ชัว่โมง 
   รวม   จ านวน 12 ช่ัวโมง 
4.  ระยะเวลาในการวิจัย 

ระยะเวลาในการวิจยั ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  
ใชเ้วลาในการด าเนินการวิจยัทั้งหมดเป็นเวลา 12 ชัว่โมง  
 

ขั้นตอนที่ 2 ข้ันสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 
1.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 

1.1 แผนการจดัการเรียนรู้การเขียนสะกดค าดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษาจ านวน 5 แผน 12 ชัว่โมง 

1.2 แบบทดสอบวดัความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3 ซ่ึงเป็นแบบทดสอบท่ีใชท้ดสอบหลงัเรียน เป็นขอ้ทดสอบแบบปรนยั ประเภทเติมค า จ านวน 
30 ขอ้ ก าหนดค่าคะแนน คือ เขียนถูกได ้1 เขียนผิดได ้0 คะแนน 

1.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษาเพื่อพฒันาความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
โดยสอบถามความคิดเห็นใน 3 ดา้น คือ ดา้นบรรยากาศในการเรียนรู้ ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ  
 
2.  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 2.1 แผนการจดัการเรียนรู้การเขียนสะกดค าดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั  
เกมการศึกษา จ านวน 5 แผน มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

2.1.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และหลกัสูตรโรงเรียน
วดัราชคฤห์ วิเคราะห์เน้ือหาหลกัภาษาเร่ืองการเขียนสะกดค า ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดงัรายละเอียด
ตารางท่ี 5 
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ตารางท่ี 5 วิเคราะห์เน้ือหาหลักการใช้ภาษาไทยเร่ืองการเขียนสะกดค าชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

จากหลกัสูตรสถานศึกษา 
 

สาระ 
การเรียนรู้ 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด หน่วย 
การเรียนรู้ 

เร่ือง 

สาระท่ี 4 : 
หลกัการใช้
ภาษาไทย 

มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจ
ธรรมชาติของภาษา
และหลักภาษ าไท ย 
การเปล่ียนแปลงของ
ภ าษ าแล ะพ ลังขอ ง
ภาษาภู มิ ปัญญาทาง
ภ า ษ า แ ล ะ รั ก ษ า
ภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติั
ของชาติ 

ป3/1เขียนสะกด
ค า แ ล ะ บ อ ก
ความหมายของ
ค า 

 

6.หลกั
ภาษาพา
เพลิน 

1.ค าท่ีประวิสรรชนีย ์
2.ค าท่ีไม่ประ
วิสรรชนีย ์
3.ค าท่ีควบกล ้าแท ้
4.ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้
5.ค าท่ีอกัษรน า 
 

 
2.1.2 ศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัการใชภ้าษาไทย เร่ืองการเขียนสะกด

ค า 
2.1.2.1 ศึกษาเอกสารบัญชีค าศัพท์ของระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 

จากบญัชีค าพื้นฐานของส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน (2531) บัญชีค าศัพท์จากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานภาษาไทย  ชุดภาษาเพื่อชีวิต  
ภาษาพาที ส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2562) บญัชีค าศพัท ์
จากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานภาษาไทย  ชุดภาษาเพื่อชีวิต วรรณคดีล าน า ส านักคณะกรรมการ
การศึกษาขั้ นพื้ นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2562) คู่ มือการประเมินตนเองของโรงเรียน 
ด้านการอ่านของนักเรียนสังกัดก รุงเทพมหานคร หน่วยศึกษานิ เทศก์  ส านักการศึกษา 
กรุงเทพมหานคร (2560) 

2.1.2.2 น าบัญชีค าศัพท์ของระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มาจัดคัดแยก
ประเภทเน้ือหาการสะกดค าจ านวน 521 ค า ดงัน้ี  

ค าท่ีประวิสรรชนีย ์จ านวน 93 ค า 
ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์จ านวน 114 ค  า 
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ค าท่ีควบกล ้าแท ้จ านวน 152 ค  า 
ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้จ านวน 12 ค  า 
ค าท่ีอกัษรน า จ านวน 150 ค  า  

 2.1.2.3 น าบัญชีค าศัพท์ของระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีจัดคัดแยก
ประเภท แลว้มาทดสอบกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียน
วดัราชคฤห์ ส านักงานเขตธนบุรี เพื่อคัดเลือกค าท่ีนักเรียนส่วนใหญ่เขียนผิดโดยคิดจากเกณฑ์ 
ร้อยละ 60 ขึ้ นไป ซ่ึงมีค าท่ีนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3 โรงเรียนวัดราชคฤห์  เขียนผิด 
คิดตามเกณฑไ์ดม้าจ านวน 125 ค ามีรายละเอียดดงัน้ี  

 ค าท่ีประวิสรรชนีย ์จ านวน 17 ค  า 
 ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์จ านวน 32 ค  า 
 ค าท่ีควบกล ้าแท ้จ านวน 50 ค  า 
 ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้จ านวน 7 ค า 
 ค าท่ีอกัษรน า จ านวน 19 ค  า (รายละเอียดในภาคผนวก ข) 

โดยน าค ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนและจดัท าแบบทดสอบต่อไป  
2.1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือและเกมการศึกษา 

 2.1.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษา จ านวน 5 แผน ดงัตารางท่ี 6 
ตารางท่ี 6 การจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาจ านวน  
5 แผน 
แผนท่ี ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ เกม เวลา (ช.ม.) 

1 ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค า
และบอกความหมายของค า 

ค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 
 

เกมผลไม ้
ประวิสรรชนีย ์ 

2 ชัว่โมง 

2 ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค า
และบอกความหมายของค า 

ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ เกมมจัฉา 
ฝึกเขียน 

3 ชัว่โมง 

3 ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค า
และบอกความหมายของค า 

ค าท่ีควบกล ้าแท ้ 
 

เกมภาพน้ีบอก
ความหมาย 

3 ชัว่โมง 

4 ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค า
และบอกความหมายของค า 

ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้
 

เกมบุปผา 
เขียนค า 

2 ชัว่โมง 

5 ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค า
และบอกความหมายของค า 

ค าท่ีอกัษรน า  
 

เกมตากผา้
สะกดค า 

2 ชัว่โมง 
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ซ่ึงมีองคป์ระกอบดงัน้ี 
2.1.4.1 มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 
2.1.4.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2.1.4.3 สาระส าคญั 
2.1.4.4 สาระการเรียนรู้ 
2.1.4.5 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
2.1.4.6 คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
2.1.4.7 ภาระงาน 
2.1.4.8 การวดัเละประเมินผล 
2.1.4.9 กิจกรรมการเรียนรู้  
2.1.4.10 ส่ือการเรียนรู้ 
2.1.4.11 บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ 

โดยมีขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ดงัตารางท่ี 7 
ตารางท่ี 7 ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นตอนการสอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
1. ขั้นเตรียม -ครูสนทนาทกัทาย 

-ครูเตรียมส่ือการสอนเพื่อเร้า
ความสนใจผูเ้รียนดว้ยส่ือ 
ท่ีหลากหลาย เช่น ส่ือวสัดุ 
ของจริง ส่ือภาพ ส่ือส่ิงประดิษฐ์  
-ครูแจง้จุดประสงคเ์น้ือหา 
และบทบาทหนา้ท่ีความ
รับผิดชอบของนกัเรียน 
-ครูจดักลุ่มนกัเรียนคละ
ความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน 

-นกัเรียนเตรียมพร้อมในการเรียน 
-นกัเรียนสังเกตและเรียนรู้ค าจากส่ือ 
ท่ีครูเตรียมมา 
 
 
-นกัเรียนรับมอบหมายหนา้ท่ีและท า
ความเขา้ใจหนา้ท่ีความรับผิดชอบของ
ตนเอง 
-นกัเรียนเขา้กลุ่มตามท่ีครูก าหนดให้ 
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ขั้นตอนการสอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
2. ขั้นสอน ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

หลากหลาย ดงัน้ี 
- ครูสอนใหน้กัเรียนอ่านออกเสียง
แจกลูกสะกดค าจากส่ือท่ีครูเตรียม
มา 
- ครูแจกส่ือค าศพัทใ์หน้กัเรียน
ศึกษาและอ่านออกเสียง 
- ครูก าหนดเลขหนา้ใหน้กัเรียน
ศึกษาเพิ่มเติมจากหนงัสือเรียน 
- ครูจดักิจกรรมใหน้กัเรียนเรียนรู้
เก่ียวกบัเน้ือหา เช่น ส่ือวีดิทศัน์ 
เพลง ปริศนาค าทาย นิทาน  
ตารางปิงโก ส่ือต่างๆ เป็นตน้ 
 
 
- ครูอธิบายขยายความเพิ่มเติม 
- ครูแจกแบบฝึกหดัให้นกัเรียนหา
ความหมายของค า เช่น  
การคน้หาความหมายค าจาก
พจนานุกรม  
การเติมค าในช่องวา่งให้ตรงกบั
ความหมาย  
การเขียนค าจากความหมาย  
การเรียงอกัษรใหต้รงกบัความหมาย  
การจบัคู่ค  ากบัความหมาย   
เป็นตน้ 

นักเรียนศึกษาและท ากิจกรรมตามท่ี
ครูก าหนด ดงัน้ี 
- นกัเรียนอ่านออกเสียงแจกลูกสะกด
ค าจากส่ือท่ีครูเตรียมมา 
 
- นกัเรียนศึกษาส่ือค าศพัทแ์ละอ่าน
ออกเสียง 
- นกัเรียนศึกษาความรู้เพิ่มเติมจาก
หนงัสือเรียน 
- นกัเรียนเรียนรู้เน้ือหา เช่น ดูวีดิทศัน์ 
ร้องเพลง ฟังเพลง ตอบค าถามจาก
ปริศนาค าทาย ฟังนิทาน ศึกษาค าจาก
ตารางปิงโก คิดค าจากตวัอกัษร  
เป็นตน้เนน้การท างานเป็นกลุ่ม 
ตามหนา้ท่ีของตนเอง 
- นกัเรียนฟังครูอธิบายความรู้เพิ่มเติม 
- นกัเรียนท าแบบฝึกหดัให้นกัเรียน
หาความหมายของค า เช่น  
การคน้หาความหมายค าจาก
พจนานุกรม  
การเติมค าในช่องวา่งให้ตรงกบั
ความหมาย  
การเขียนค าจากความหมาย  
การเรียงอกัษรใหต้รงกบัความหมาย  
การจบัคู่ค  ากบัความหมาย  
เป็นตน้ โดยเน้นกระบวนการท างาน
เป็นกลุ่มตามหนา้ท่ีของตนเอง 
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ขั้นตอนการสอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
ขั้น 3 ขั้นกิจกรรม
กลุ่ม 

-อธิบายวิธีการเล่นเกม กติกา 
 
-ผูส้อนอภิปรายผลการเล่นและ
พฤติกรรมของนกัเรียน 
ในการร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
- ครูแจง้ผลการเล่นเกมให้
นกัเรียนทราบมอบรางวลัให้กบั
กลุ่มท่ีชนะ 

- นกัเรียนเล่นเกมตามขั้นตอน กติกา 
ท่ีครูไดอ้ธิบายไว ้
-นกัเรียนรับฟังขอ้เสนอแนะจากครู
เก่ียวกบัพฤติกรรมการเล่นเกมและ
น าไปปรับปรุงแกไ้ขตนเอง 
-นกัเรียนกลุ่มท่ีชนะรับรางวลั 
ส่วนกลุ่มอ่ืนปรบมือแสดงความยนิดี
กบัเพื่อน 

4.ขั้นประเมินผล - ครูจะประเมินผลการเรียน 
การสอนดว้ยการใหน้กัเรียนเขียน
ตามค าบอก 
- ครูเฉลยค าตอบการเขียนสะกด
ค า 
- ครูเฉลยแบบฝึกหัดความหมาย
ของค า 
-ครูบนัทึกคะแนนนกัเรียน
รายบุคคลและน ามาหาค่าเฉล่ีย
ของกลุ่ม 
- ครูมอบรางวลัใหน้กัเรียนกลุ่มท่ี
มีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด 

-นกัเรียนเขียนสะกดค าตามค าบอก
ตามท่ีครูก าหนด 
 
- นกัเรียนตรวจค าตอบการเขียนสะกด
ค าและแกไ้ขค าท่ีเขียนผิดให้ถูกตอ้ง 
-นกัเรียนตรวจค าตอบของตนเอง  
และแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
- นกัเรียนแจง้ผลคะแนนของตนเองให้
ครูบนัทึก 
 
- นกัเรียนกลุ่มท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด
รับรางวลั 

5.ขั้นสรุปผล - ครูใหน้กัเรียนช่วยกนัสรุป
เน้ือหาท่ีไดเ้รียนมา 

-นกัเรียนตอบค าถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ี
ไดเ้รียนมาหรือยกตวัอยา่งค าท่ีไดเ้รียน
มาเพื่อสรุปบทเรียน 
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2.1.5 น าแผนการจัดการเรียน รู้ด้วยการจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษาเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 

2.1.6 น าแผนการจัดการเรียน รู้ด้วยการจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษา ไปเขา้กลุ่มสนทนา (Focus Group) เพื่อตรวจสอบคุณภาพความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 
(Content Validity) ประกอบไปด้วย ผูด้  าเนินการ 1 คน ผูช่้วยด าเนินการ 1 คน ผูจ้ดบันทึก 1 คน 
ผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน ดา้นการจดัการเรียนการสอน 2 คน ดา้นภาษาไทย 2 คน และ การวดัประเมินผล  
1 คน (รายละเอียดในภาคผนวก ก) จากนั้นน าความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาสรุปผล ปรับปรุงแกไ้ข 
ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญไดมี้ขอ้เสนอแนะลกัษณะของแผนการจดัการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพ และส่ิงท่ีควร
ปรับปรุง แกไ้ขในประเด็นต่างๆ ต่อไปน้ี ดงัตารางท่ี 8 

 
ตารางท่ี 8 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญในการปรังปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ 

ประเด็นค าถาม ค าแนะน าจากผู้เช่ียวชาญ 
ประเด็นท่ี 1 ดา้นองคป์ระกอบของแผน 
การจดัการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค า 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกม
การศึกษาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ใหแ้กไ้ขดงัน้ี 
- จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
- สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคุณลกัษณะ
อนัพึงประสงค ์
- การวดัและประเมินผล 
- กิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน 
- ส่ือการเรียนรู้ 

ประเด็นท่ี 2 ดา้นกิจกรรมท่ีน ามาจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาเพื่อพฒันา
ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

- การจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหเ้ห็นภาพ 
การเรียนแบบร่วมมืออยา่งชดัเจน 
- ปรับรายละเอียดขั้นตอนในแต่ละขั้นให้
เหมาะสม และละเอียดชดัเจนยิง่ขึ้น 

ประเด็นท่ี 3 ดา้นการคดัเลือกค าท่ีน ามาใชใ้น 
การเขียนสะกดค าส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

-  เพิ่มวงค าศพัทใ์หม้ากขึ้น 

ประเด็นท่ี 4  ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมในการจดัท า
แผนการจดัการเรียนรู้ใหมี้คุณภาพ 

- 
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ภาพท่ี 10 การสนทนากลุ่ม 

 
2.1.7 น าแผนการจัดการเรียน รู้ด้วยการจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ  

เกมการศึกษาท่ีปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญในการสนทนากลุ่มดงัรายละเอียดท่ีได้
กล่าวมาแลว้ขา้งตน้ในขอ้ 2.1.6 ไปตรวจสอบคุณภาพ เพื่อพิจารณาและตรวจสอบความเท่ียงตรง 
เชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ประกอบด้วย ด้านการจดัการเรียนการสอน  
1 คน การวดัประเมินผล 1 คน และด้านภาษาไทย 1 คน (รายละเอียดในภาคผนวก ก) และน า
ความเห็นของผู ้เช่ียวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องของเค ร่ืองมือ ( Index of objective 
congruence: IOC) ค่ าดัช นี ความสอดคล้อง ท่ี ยอม รับ ได้ตั้ งแ ต่  0.50 ขึ้ น ไปแสดงว่ าแผน 
การจดัการเรียนรู้นั้นใชไ้ดมี้ความเหมาะสมมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์สามารถน าไปทดลอง
ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัได ้ดงัท่ี มาเรียม  นิลพนัธ์ (2558: 177)   

โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 
+1 หมายถึง แน่ ใจว่า เน้ือหาและการจดักิจกรรมการเรียนรู้ มีความสอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่า เน้ือหาและการจดักิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าเน้ือหาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่สอดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้   
จากนั้นน ามาหาค่าเฉล่ียของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญไปหาค่าดัชนี

ความสอดคลอ้ง 
 
โดยมีสูตรดงัน้ี 

                                             
N

R
IOC 

=  
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IOC    =    ดชันีความสอดคลอ้ง 
  R            =     ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

      N    =    จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 
ซ่ึงผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของเคร่ืองมือ ( Index of objective 

congruence: IOC) แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษามีค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (Index of objective congruence: IOC) มากกว่า 0.50 ทุกข้อ ซ่ึงมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
1.00 (รายละเอียดในภาคผนวก ง) แสดงว่าแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษานั้นใช้ได้มีความเหมาะสมมีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์ มีความตรงเชิงเน้ือหา 
(Content Validity) สามารถน าไปทดลองใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัได ้

2.1.8 ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษาท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญและท าตามขอ้เสนอแนะคือ แกไ้ขการใช้
ช่ือของส่ือใหต้รงกบัการสังเคราะห์ขั้นตอนการสอนท่ีปรับแกไ้ขหลงัจากการสนทนากลุ่ม 

 2.1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษาท่ีผ่านการปรับปรุงจากค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญไปใช้เป็นเคร่ืองมือวิจยัโดยใช้กับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัราชคฤห์ กลุ่มเครือข่ายท่ี 67 ส านักงานเขตธนบุรี 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 15 คน ดังภาพท่ี 11 ขั้นตอนการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทยดา้นการเขียนสะกดค า ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 
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ภาพท่ี 11 ขั้นตอนการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยดา้นการเขียน 
สะกดค าดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 
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2.2 แบบทดสอบวดัความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3 ซ่ึงเป็นแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 1 ฉบับ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบปรนัยประเภทเติมค า  
มีจ านวน 30 ข้อ โดยตอบถูกได้ 1 คะแนน และตอบผิด 0 คะแนน ไปใช้ทดสอบหลังการจัด 
การเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

2.2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางและหลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย 
 2.2.2 ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการเขียนสะกดค า 
 2.2.3 ศึกษาหลกัการวิธีการสร้างเคร่ืองมือวดัและประเมินผลการศึกษา 

2.2.4 ศึกษาเอกสารบัญชีค าศัพท์ของระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากบัญชี 
ค าพื้นฐานของส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
(2531) บัญชีค าศัพท์จากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานภาษาไทย ชุดภาษาเพื่อชีวิต ภาษาพาที 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2562) บัญชีค าศัพท์จาก
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานภาษาไทย ชุดภาษาเพื่อชีวิต วรรณคดีล าน า ส านักคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2562)  คู่ มือการประเมินตนเองของโรงเรียน 
ด้านการอ่านของนักเรียนสังกัดก รุงเทพมหานคร หน่วยศึกษานิ เทศก์  ส านักการศึกษา 
กรุงเทพมหานคร (2560) และน ามาจัดคัดแยกประเภท จากนั้ นน ามาทดสอบกับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2562 เพื่อคดัเลือกค าท่ีนักเรียนส่วนใหญ่เขียนผิดโดยคิดจาก
เกณฑ์ร้อยละ 60 ขึ้ นไป ซ่ึงมีค าท่ีนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียน 
วดัราชคฤห์ เขียนผิดคิดตามเกณฑไ์ดม้าจ านวน 125 ค า มีรายละเอียดดงัน้ี  

- ค  าท่ีประวิสรรชนีย ์จ านวน 17 ค  า 
- ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์จ านวน 32 ค  า 
- ค าท่ีควบกล ้าแท ้จ านวน 50 ค  า 
- ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้จ านวน 7 ค า 
- ค าท่ีอกัษรน า จ านวน 19 ค  า (รายละเอียดในภาคผนวก ข) 
โดยน าค าเหล่าน้ีมาเลือกส าหรับใช้ในการสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถ 

การเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 45 ขอ้ โดยคดัเลือกจากค าท่ีนกัเรียน
เขียนผิดมากท่ีสุด  
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  2.2.5 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าเพื่อใช้
ทดสอบหลงัเรียน เป็นแบบทดสอบปรนยั ประเภทเติมค า จ านวน 45 ขอ้ ให้คะแนน โดยเขียนถูกได ้
1 คะแนน และ เขียนผิด 0 คะแนน   
  2.2.6 น าแบบทดสอบไปเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบ  
ความถูกตอ้งแลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 

 2.2.7 น าแบบทดสอบไปตรวจสอบคุณภาพ เพื่ อพิจารณาและตรวจสอบ  
ความเท่ียงตรง (Validity) โดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ประกอบด้วยผูเ้ช่ียวชาญ ด้านการจัดการเรียน  
การสอน 1 คน การวดัประเมินผล 1 คน และด้านภาษาไทย 1 คน เพื่อตรวจสอบความตรงตาม
จุดประสงค ์ความตรงตามเน้ือหา และความเหมาะสมโดยใชว้ิธีหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
objective congruence: IOC) จากนั้นน ามาหาค่าเฉล่ียของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
 ซ่ึงแบบทดสอบท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้ นไปถือว่ายอมรับได ้
 และแบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค าท่ีผูว้ิจยัสร้างขึ้นไดค้่าดัชนีความสอดคลอ้ง 
(Index of objective congruence: IOC) เท่ากบั 1.00 (รายละเอียดในภาคผนวก ง)  
 2.2.8 ปรับปรุงแบบทดสอบท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้องท่ียอมรับได้ตั้ งแต่ 0.50  
ขึ้นไปตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ  
 2.2.9 น าแบบทดสอบท่ีป รับปรุงแล้วไปทดลองใช้  (Try-out) กับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัราชคฤห์ จ านวน 12 คน แบบคละความสามารถ ซ่ึงอยู่ในกลุ่ม
เครือข่ายท่ี 67 เขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2563 (โดยมีคุณลกัษณะไม่
แตกต่างกับกลุ่มทดลอง) ซ่ึงนักเรียนได้เรียนเน้ือหาเร่ืองการเขียนสะกดค าทั้งหมดผ่านไปแล้ว  
เป็น เวลา 60 นาที  และน าไปหาค่าความยากง่าย ค่ าอ านาจจ าแนก โดยคัด เลือกข้อสอบ  
ท่ีมีค่าความยากง่าย 0.20-0.80 และ คดัเลือกค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ไวจ้ านวน 30 ข้อ  
มาเรียม  นิลพนัธ์ (2558: 186 - 188) แล้วน าไปหาค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สูตร KR–20 ของคูเดอร์ 
และริชาร์ดสัน ซ่ึงควรมีค่าความเช่ือมัน่ท่ี 0.70 ขึ้นไป บุญใจ ศรีสถิตยนรากูร (2558: 294) 
 แบบทดสอบท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้นจ านวน 45 ขอ้ พบวา่มีขอ้ท่ีมีค่าความยากง่าย ระหวา่ง 
0.00-0.83 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.00-1.00 ซ่ึงมีขอ้สอบท่ีสามารถน าไปใช้วดัความสามารถ
การเขียนสะกดค าท่ีเหมาะสมมีคุณภาพตามเกณฑ์จ านวน 30 ข้อโดยพบว่ามีค่าความยากง่าย 
ระหว่าง 0.25-0.75 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.33-1.00  และได้ค่าความเช่ือมั่นแบบ KR-20 
เท่ากบั 0.97 (รายละเอียดในภาคผนวก จ) 
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 2.2.10 น าแบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค าท่ีเหมาะสมมีคุณภาพ
ตามเกณฑ์จ านวน 30 ข้อ ไปใช้ทดสอบหลังการจัดการเรียน รู้ (Postest) กับกลุ่มตัวอย่าง 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 15 คน โรงเรียนวดัราชคฤห์ ดงัภาพท่ี 12 
 

 
ภาพท่ี 12 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า 



 124 
 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัด 
การเรียนรู้ดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
 2.3.1 ศึกษาวิ ธีการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น จากเอกสารและต ารา 
ท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.3.2 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกมการศึกษาเพื่อพฒันาความสามารถการเขียนสะกดค า 

2.3.3 น าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ี มีต่อการจัดการเรียน รู้  
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

2.3.4 น าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ี มีต่อการจัดการเรียน รู้  
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา ท่ีปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์
แล้ว เสนอต่อผู ้เช่ียวชาญ 3 คน ด้านการจัดการเรียนการสอน 1 คน การวดัประเมินผล 1 คน  
และดา้นภาษาไทย 1 คน ตรวจสอบความถูกตอ้งและหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of objective 
congruence: IOC) ระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคใ์นการถาม 

ซ่ึงแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกับเกมการศึกษาท่ีผูว้ิจยัจดัท าพบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ท่ีระดับ 1.00 (รายละเอียด 
ในภาคผนวก ง) 

2.3.5 น าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ี มีต่อการจัดการเรียน รู้  
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาท่ีปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 3 คนไปใช้กับ
นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ดงัแผนภาพท่ี 13 
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ภาพท่ี 13 ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 
 

ขั้นตอนที ่3 ขั้นด าเนินการทดลอง 

ขั้นตอนน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อทดลองใชเ้คร่ืองมือในการวิจยั ตามรายละเอียดดงัน้ี 
 
1.  ขั้นเตรียมการทดลอง 

ผูว้ิจยัไดเ้ตรียมแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา
จ านวน 5 เร่ือง ไดแ้ก่เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีควบกล ้าแท ้ค าท่ีควบกล ้า
ไม่แท ้และค าท่ีอกัษรน า 

 
2.  ขั้นทดลอง  

การด าเนินการทดลอง ผูว้ิจยัด าเนินการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา
จ านวน 5 เร่ืองเป็นเวลา 12 ชั่วโมง กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนวดัราชคฤห์  
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ส านกังานเขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน ดงัตารางท่ี 9
ก าหนดการจดัการเรียนรู้การเขียนสะกดค าดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเกมการศึกษา 
 
ตารางท่ี 9 ก าหนดการจดัการเรียนรู้การเขียนสะกดค าด้วยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษา 

คร้ังท่ี เน้ือหา จ านวนช่ัวโมง 
1 ค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 2 
2 ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ 3 
3 ค าท่ีควบกล ้าแท ้ 3 
4 ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ 2 
5 ค าท่ีอกัษรน า  2 

รวม 12 
 

3.  ขั้นหลังการทดลอง 
หลังการวิจยั ผูว้ิจัยได้ทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้แก่ เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 

ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีควบกล ้าแท ้ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ค าท่ีอกัษรน า โดยใชแ้บบทดสอบปรนยั 
ประเภทเติมค ากบักลุ่มตวัอย่าง เม่ือท าการทดสอบแลว้น ามาตรวจให้คะแนนพร้อมทั้งบนัทึกผลไว ้
น าผลท่ีไดจ้ากการทดสอบ มาวิเคราะห์ดว้ยวิธีทางสถิติ  

จากนั้นใหผู้เ้รียนท าแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมี 
ต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาสรุปผล และวิเคราะห์ขอ้มูลต่อไป 
 

ข้ันตอนท่ี 4 ข้ันวิเคราะห์ข้อมูล 

น าข้อมูลท่ีได้ทั้ งหมดมาวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน และเพื่อสรุป 
การทดลองดงัน้ี 

1.  ตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียน รู้  ด้วยการวิ เคราะห์ ข้อมู ล  
จากการสนทนากลุ่ ม  (Focus Group Discussion) เก่ี ยวกับความคิด เห็ นในการจัดท าแผน 
การจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปี ท่ี  3 ซ่ึงเป็นการวิ เคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง และวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis)  
แลว้น าเสนอโดยการพรรณนาความเรียง 
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2.  วิเคราะห์ผลการวดัความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าโดยใชส้ถิติ คือ ร้อยละ (%)
ค่าเฉล่ีย (x̅) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

3.  วิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาเพื่อเสริมสร้างทักษะความสามารถ 

ด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้ค่าเฉล่ีย (x̅) ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) แลว้น าเสนอโดยการพรรณนาความ 
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บทท่ี 4 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัย เร่ืองการพัฒนาความสามารถด้านการเขี ยนสะกดค าของนัก เรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา มีวตัถุประสงค์ 
ในการวิจยัคือ 1) หาคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษาให้เป็นไปตามเกณฑด์ชันีความสอดคลอ้ง 2) เปรียบเทียบความสามารถดา้นการเขียน
สะกดค า ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษากบัเกณฑ์ร้อยละ 60 3) ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อ
การเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา ผูว้ิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัราชคฤห์ กลุ่มเครือข่ายท่ี 67 ส านักงานเขตธนบุรี 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน เพื่อเป็นการตอบวตัถุประสงคข์อง
การวิจยั ผูว้ิจยัขอเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล โดยแบ่งเป็น 3 ตอน ดงัน้ี  

ตอนท่ี 1 ผลการวิ เคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา  

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3 หลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกมการศึกษา 

ส าหรับรายละเอียดการวิเคราะห์ผลขอ้มูลในแต่ละตอนมีดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ร่วมกบัเกมการศึกษา 

การวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อตอบค าถามในการวิจยัขอ้ท่ี 1 พิจารณาตรวจสอบคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา โดยใช้การสนทนากลุ่ม (Focus Group 
Disscussion) เพื่อสอบถามความคิดเห็นส าหรับการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษา โดยผูเ้ช่ียวชาญทุกท่านเห็นสอดคลอ้งกนัวา่แผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษาทั้ง 5 แผน คือ แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์แผนการจดัการเรียนรู้
เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองค าท่ีควบกล ้ าแท้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
เร่ืองค าท่ีควบกล ้ าไม่แท้ แผนการจัดการเรียน รู้เร่ืองค าท่ีอักษรน า มีคุณภาพตามเกณฑ ์
ดชันีความสอดคลอ้ง โดยไดเ้ชิญผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอน จ านวน 2 คน ดา้นภาษาไทย จ านวน 2 คน 
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ดา้นการวดัและประเมินผล จ านวน 1 คน มาแสดงความคิดเห็นและวิเคราะห์ขอ้มูลของคุณภาพ 
ของแผนการจดัการเรียนรู้จากประเด็นค าถาม ซ่ึงมีอยู่ทั้งหมด 4 ประเด็น คือ ประเด็นค าถามท่ี 1 
องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค าดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกับเกมการศึกษาของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 ครบถ้วน ถูกต้อง หรือมีหัวข้อใด 
ท่ีตอ้งเพิ่มเติมหรือไม่ ประเด็นค าถามท่ี 2 กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา 
มีขั้นตอนท่ีสามารถพฒันาความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพหรือไม่อย่างไร ประเด็นค าถามท่ี  3 การเลือกค าท่ีน ามาใช้ในการเขียน 
สะกดค ามีความเหมาะสมกับนักเรียนหรือไม่  ประเด็นค าถามท่ี  4 มีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
ในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ให้มีคุณภาพอย่างไรบา้ง ทั้งน้ีผูเ้ช่ียวชาญไดเ้สนอความคิดเห็น 
จากประเด็นดงักล่าวโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

ประเด็น ท่ี  1 ด้านองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียน รู้เร่ืองการเขียนสะกดค า  
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 
ผูเ้ช่ียวชาญไดแ้นะน าใหป้รับปรุง แกไ้ข ในหวัขอ้ต่อไปน้ี 

1) จุดประสงค์การเรียนรู้ ควรปรับแกไ้ขรูปแบบการเขียนให้ถูกตอ้งและควรเขียนให้
ชัดเจน ครบทุกด้าน ทั้ งด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านเจตคติ รวมถึงการเลือกใช้ค  าบ่งช้ี 
ในแต่ละด้านให้ถูกต้อง เช่น ด้านความรู้ (K) ให้ใช้ค  าว่า “อธิบาย บอก” ส่วน ด้านทักษะ (P)  
ควรปรับจุดประสงค์ให้มี 2 ข้อ คือ เขียนสะกดค า และ บอกความหมายของค า  และต้องเพิ่ม
จุดประสงคด์า้นคุณธรรม (A) ดว้ย อีกทั้งตอ้งเขียนตามล าดบัก่อน หลงั ใหต้รงกบัตวัช้ีวดัท่ีระบุไว ้

2) สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ตอ้งเขียนให้สอดคลอ้ง
กบักิจกรรมท่ีจดัการเรียนการสอน  

3) การวัดและประเมินผล ควรเพิ่มเกณฑ์การประเมิน การให้คะแนน และเขียน 
ให้ชัดเจน ส่วนเคร่ืองมือวดัและประเมิน ต้องใส่ช่ือใบงาน แบบฝึกหัด ให้ครบถ้วน ชัดเจน 
นอกจากน้ีตอ้งเพิ่มการวดัและประเมินผลด้านคุณธรรม (A) และเพิ่มกิจกรรมให้สามารถวดัผล 
ในดา้นคุณธรรมใหไ้ดเ้พื่อใหส้อดคลอ้งกนั 

4) กิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ควรศึกษารายละเอียดของแต่ละขั้นตอนให้ชัดเจน
ระหว่างความแตกต่างของกลุ่มแบบเดิมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือให้ชัดเจน และ ท าตาราง
สังเคราะห์ของขั้นตอนย่อย ๆให้ชัดเจนขึ้นโดยสามารถศึกษาจาก อาภรณ์ ใจเท่ียง หน้า 121-122  
และการเรียนแบบร่วมมือของ จอห์นสัน 9 ขั้นตอน จากนั้นน ามาสังเคราะห์เพิ่มเติมเพื่อความชดัเจน
ของขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา อีกทั้ งควรปรับแก้ไขกิจกรรม 
การเรียนรู้ให้มีการเรียนแบบร่วมมือให้เห็นชัดเจน เช่น ท าใบมอบหมายงานให้นักเรียนว่าใคร  
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มีหน้าท่ีอย่างไร ปรับกิจกรรมให้นักเรียนไดมี้ส่วนร่วม ปฏิสัมพนัธ์กนัอย่างชดัเจน ระบุการใช้ค  า 
ในการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ให้เห็นไดอ้ย่างชดัเจนว่านกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ดว้ยกนั
อย่างไร อีกทั้ งในแต่ละขั้นตอนของการสอนควรเขียนให้เห็นภาพชัดเจนว่าบทบาทของครู 
และนกัเรียนท าอะไร อย่างไร โดยเฉพาะขั้นสรุป ควรเขียนอธิบายว่าให้นกัเรียนสรุปดว้ยวิธีการใด  
เช่น  เขี ยนแผนภาพความคิด  เขี ยนประโยชน์ ท่ี ได้ รับ  ห รือพู ดยกตัวอย่างค าท่ี ได้เรียน รู้  
ส่วนในขั้นประเมินผล ควรเขียนให้ชัดเจนว่าครูอ่านค าศัพท์ ก่ีรอบก่อนท่ีจะให้นักเรียน 
เขียนสะกดค า เพื่อการควบคุมก าหนดเวลาในการเขียน 

5) ส่ือการเรียนรู้ ควรแก้ไขภาพและค า ขนาดตัวอักษร ตรวจสอบความถูกต้อง  
ใหเ้หมาะสม ชดัเจน สอดคลอ้งกบัความหมายของค าศพัท ์และวยัของนกัเรียนเพื่อให้นกัเรียนเขา้ใจ
ได้ง่ายไม่มีข้อสงสัย เช่น ตะกร้อ กากบาท ปลั๊ก มะปริง รวมถึง เปล่ียนจากค าว่า “ใบงาน”  
เป็น “แบบฝึกหัด” นอกจากน้ีแบบฝึกหัดเร่ืองค าควบกล ้ าแท้ ควรใส่สระมาให้นักเรียนด้วย 
เพราะหากไม่ใส่สระ อาจจะยากเกินความสามารถของนักเรียน รวมถึงการก าหนด กติกา อุปกรณ์
ในการเล่น ควรก าหนดให้ชดัเจน เช่น 3 ชุด ชุดละ 20 ใบ รวม 60 ใบ เป็นตน้ ดา้นการก าหนดเวลา
ในการเล่นเกมตอ้งปรับให้เหมาะสมกบัจ านวนค าท่ีน ามาใชใ้นการเล่นเกม และการเลือกใชส่ื้อ เช่น 
เพลงค าประวิสรรชนีย์ ควรเปล่ียนเป็นเพลงอ่ืนท่ีทันสมัย เลือกเพลงท่ีเป็นท่ีนิยมในขณะนั้ น 
เพื่อดึงดูดความสนใจของนกัเรียน 
       6) ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม ควรเพิ่มหัวขอ้ สาระส าคญั ไวก่้อน สาระการเรียนรู้ รวมถึง
ตอ้งเขียนใหช้ดัเจนวา่ เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเท่าไหร่   

ประเด็นท่ี 2 ดา้นกิจกรรมท่ีน ามาจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาเพื่อพฒันา
ความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูเ้ช่ียวชาญได้แนะน า 
ใหป้รับปรุง แกไ้ข ดงัน้ี 

1) ปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีการเรียนแบบร่วมมือให้เห็นชัดเจนว่านักเรียนได้มี  
ส่วนร่วม ปฏิสัมพนัธ์กนัอยา่งไร 

2) ท าใบมอบหมายงานใหน้กัเรียนวา่ใครมีหนา้ท่ีอยา่งไร  
3) ในขั้นน าควรจดักิจกรรมใหน่้าสนใจและหลากหลายมากกวา่การสังเกตบตัรค า  
4) กิจกรรมในแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองค าท่ีอักษรน าในขั้นสอนท่ีให้นักเรียนคิด 

ค าท่ีอกัษรน าจากช่ือขนม อาจจะยากเกินไป ควรหาแนวทางใหช้ดัเจนหากจะใชกิ้จกรรมน้ี 
ประเด็น ท่ี  3 ด้านการคัดเลือกค าท่ีน ามาใช้ในการเขียนสะกดค าส าห รับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูเ้ช่ียวชาญไดแ้นะน าใหป้รับปรุง แกไ้ข ดงัต่อไปน้ี 
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1) พบค าศพัทอ่ื์นท่ีผูวิ้จยัน ามาใชใ้นแผนแต่ไม่มีในบญัชีค าศพัทจึ์งแนะน าให้เพิ่มหน้า
บญัชีค าศพัทท่ี์น ามาเพิ่มเติมเน่ืองจากมีวงค าศพัทท่ี์กวา้งขึ้น (รายละเอียดในภาคผนวก ข) 

จากค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมดท่ีได้กล่าวมาผูวิ้จยัได้ปรับแกไ้ขตามค าแนะน า 
ทุกประการ และได้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน ด้านการสอน 1 คน ด้านภาษาไทย 1 คน  
และด้านวัดประเมินผล 1 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
ซ่ึงไดผ้ลวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา รายละเอียด  
ดงัตารางท่ี 10 
ตารางท่ี 10 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกมการศึกษาจากการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของผูเ้ช่ียวชาญ 

แผนการจัดการเรียนรู้ ค่าดัชนีความสอดคล้องของ
ผู้เช่ียวชาญ 

สรุปผล 

คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 
เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 1.00 1.00 1.00 1.00 
เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ 1.00 1.00 1.00 1.00 
เร่ืองค าท่ีควบกล ้าแท ้ 1.00 1.00 1.00 1.00 
เร่ืองค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ 1.00 1.00 1.00 1.00 
เร่ืองค าท่ีอกัษรน า 1.00 1.00 1.00 1.00 

ผลรวม 1.00 1.00 1.00 1.00 
จากตารางท่ี  10 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัด  

การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา พบว่า การหาค่าดชันีความสอดคลอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญ  
3 คน เท่ากบั 1.00 ทุกแผน เป็นไปตามเกณฑ์ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้ั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป
แสดงวา่แผนการจดัการเรียนรู้นั้นใชไ้ดมี้ความเหมาะสมมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์สามารถ
น าไปทดลองใช้เป็นเคร่ืองมือในการวิจัยได้ ดังท่ี มาเรียม  นิลพันธ์ (2558: 177) ได้กล่าวไว ้ 
จึงสามารถน าแผนการจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาทั้ ง 5 แผน ไปใช ้
จัดการเรียนการสอน เร่ืองการเขี ยนสะกดค า ท่ี ประวิสรรชนีย์ ค  า ท่ี ไม่ป ระวิสรรชนี ย ์ 
ค าท่ี ควบกล ้ าแท้  ค  าท่ี ควบกล ้ าไม่ เท้  และ ค าท่ี อักษรน าได้จ ริงส่ งผลให้ เกิดการเรียน รู้ 
อยา่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ 
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ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

หลงัเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

การวิเคราะห์ข้อมูลในตอนน้ีเพื่อตอบค าถามในการวิจัยข้อท่ี 2 และสมมติฐาน 
การวิจยัขอ้ท่ี 2 ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียน 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 ดังรายละเอียด 
ในตารางท่ี 11 
ตารางท่ี 11 ผลการวิเคราะห์ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

เร่ือง จ านวน
ค า 

(�̅�)  S.D. ร้อยละ ล าดับ 

เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 6 4.40 1.40 73.33 1 
เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ 7 4.20 2.62 60.00 4 
เร่ืองค าท่ีควบกล ้าแท ้ 5 3.07 1.83 61.33 3 
เร่ืองค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ 4 2.73 1.44 68.33 2 
เร่ืองค าท่ีอกัษรน า 8 4.80 2.73 60.00 4 

สรุปผลรวมทุกแผนการจัดการเรียนรู้ 30 19.20 8.89 64.00 
จากตารางท่ี 11 ความสามารถด้านการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 3 หลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาพบวา่ โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ีย
(x̅ = 19.20 S.D. = 8.89) และ มี ค่ า ร้อยละ  64.00 ซ่ึ ง สู งกว่ า เกณฑ์ ท่ี ก าหนดไว้ร้อยละ  60 
เม่ือพิจาราณาตามค่าร้อยละเรียงล าดับจากมากไปหาน้อยได้ดังน้ี 1) เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 
ร้อยละ 73.33 2) เร่ืองค าท่ีควบกล ้ าไม่แท้ ร้อยละ 68.33 3) เร่ืองค าท่ีควบกล ้ าแท้ ร้อยละ 61.33  
4) เร่ืองค าท่ีอกัษรน าและเร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ร้อยละ 60.00 ตามล าดบั  

จึงกล่าวไดว้่าความสามารถดา้นการเขียนสะกดค า ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
หลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60 
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ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ 

เกมการศึกษา 

 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ  
เกมการศึกษารายละเอียดดงัตารางท่ี 12 
 

ตารางท่ี 12 ระดับความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

ความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 
เกมการศึกษา 

�̅� S.D. ระดับความ

คิดเห็น 

ล าดับ

ท่ี 

ด้านบรรยากาศในการเรียน 
1. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยส่งเสริมให้ทุกคน
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

 

5.00 

 

0.00 

 

มากท่ีสุด 

 

1 

2. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบ ร่วม มือ ร่วมกับ เกมการศึกษาช่วยท าให้ เกิ ด
บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผอ่นคลาย ไม่เคร่งเครียด 

4.80 0.56 มากท่ีสุด 2 

3. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาช่วยให้นัก เรียน 
มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั 

4.73 0.46 มากท่ีสุด 3 

รวม 4.84 0.31 มากท่ีสุด 3 
  



 134 
 
ความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 

เกมการศึกษา 
�̅� S.D. ระดับความ

คิดเห็น 
ล าดับ
ท่ี 

ด้านการจัดการเรียนรู้ 
4. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนไดฝึ้ก
ทกัษะการเขียนสะกดค าอยา่งหลากหลาย 

 
4.93 

 
0.26 

 
มากท่ีสุด 

 
2 

5. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นัก เรียน 
ไดเ้รียนรู้อยา่งมีความสุข สนุกสนาน 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 1 

6. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นัก เรียน 
เกิดการเรียนรู้แบบพึ่งพากนัช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 1 

7. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาช่วยกระตุ้นให้
นั ก เรียน เกิ ดแรงรูงใจและมี ความกระ ตือ รือ ร้น 
ในการเรียน 

4.87 0.35 เห็นดว้ยมาก
ท่ีสุด 

3 

รวม 4.95 0.10 มากท่ีสุด 2 

ความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั
เกมการศึกษา 

�̅� S.D. ระดับความ
คิดเห็น 

ล าดับ
ท่ี 

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ 
8. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนรู้
ความหมายของค าและเขียนสะกดค าไดถู้กตอ้งมากขึ้น 

 
4.93 

 
0.26 

 
มากท่ีสุด 

 
2 

9. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาส่งเสริมให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมในการท างานเป็นกลุ่มช่วยเหลือกนัมากยิง่ขึ้น 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 1 

10. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนมี 
เจตคติท่ีดีในการเรียนวิชาภาษาไทยมากขึ้น 

4.93 0.26 มากท่ีสุด 2 

รวม 4.96 0.12 มากท่ีสุด 1 
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ความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั

เกมการศึกษา 
�̅� S.D. ระดับความ

คิดเห็น 
ล าดับ
ท่ี 

ผลโดยภาพรวม 4.92 0.16 มากท่ีสุด - 
จากตาราง ท่ี  12 ผลการวิ เคราะห์ แบบสอบถามความคิ ด เห็ นของนัก เรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค าดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ร่วมกบัเกมการศึกษา พบว่า โดยภาพรวม นักเรียนมีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากท่ีสุด (x̅ = 4.92, 
S.D. = 0.16) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าด้านประโยชน์ท่ีได้รับมีความคิดเห็น อยู่ในระดับ  
เห็นด้วยมากท่ีสุดเป็นล าดับท่ีหน่ึง (x̅ = 4.96, S.D. = 0.12) รองลงมาคือ ด้านการจัดการเรียนรู้ 
(x̅ = 4.95, S.D. = 0.10) และล าดบัสุดทา้ยคือดา้นบรรยากาศในการเรียน (x̅ = 4.84, S.D. = 0.31)  

เม่ือพิจารณาแต่ละดา้นเป็นรายขอ้มีรายละเอียดดงัน้ี 
ด้านประโยชน์ ท่ีได้รับ พบว่ากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาส่งเส ริมให้นัก เรียนมีส่วนร่วมในการท างานเป็นกลุ่ม  
และช่วยเห ลือกันมากยิ่งขึ้ นอยู่ ในระดับ เห็นด้วยมาก ท่ี สุด  เป็นล าดับ ท่ีห น่ึ ง (x̅ = 5.00,  
S.D. = 0.00) รองลงมาคือกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ 
เกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนรู้ความหมายของค าและเขียนสะกดค าได้ถูกต้องมากยิ่งขึ้ น  
และกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้
นักเรียนมีเจตคติท่ีดีในการเรียนวิชาภาษาไทยมากขึ้ น เห็นด้วยมากท่ีสุดเท่ากัน (x̅ = 4.93,  
S.D. = 0.26)  

ด้านการจัดการเรียนรู้  พบว่า กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนไดเ้รียนอย่างมีความสุขสนุกสนานและกิจกรรม
การเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่ว ยให้นักเรียน 
เกิดการเรียนรู้แบบพึ่งพากนัช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั อยู่ในระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุดเท่ากนัเป็นล าดบั
ท่ีหน่ึง คือ (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00) รองลงมาคือกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนไดฝึ้กทกัษะการเขียนสะกดค าอย่างหลากหลาย  
(x̅ = 4.93, S.D. = 0.26) และล าดับสุดท้ายคือ กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยกระตุน้ให้นักเรียนเกิดแรงรูงใจและมีความกระตือรือร้น  
ในการเรียน (x̅ = 4.87, S.D. = 0.35)  

ด้านบรรยากาศในการเรียน พบว่ากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจดัการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยส่งเสริมให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เห็นดว้ยมากท่ีสุด
เป็นล าดับท่ีหน่ึง (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00) รองลงมาคือกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัด 
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การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยท าให้เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผ่อนคลาย  
ไม่ เค ร่ง เค รียด  (x̅ = 4.80, S.D. = 0.56) และล าดับ สุดท้ายคือ  กิจกรรมการเรียนการสอน 
ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ท่ีดีต่อกัน  
(x̅ = 4.73, S.D. = 0.46) 

จากการท่ีผูว้ิจัยได้สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ท่ี เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา พบว่า นักเรียนมีความสุข  
และสนุกสนาน มีส่วนร่วมและให้ความร่วมมือในการเรียนรู้ รวมถึงให้ความสนใจกระตือรือร้น  
ในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ในการเรียนรู้ทุกขั้นตอนเป็นอย่างดี อีกทั้งยงัปฏิบัติตามกฎ กติกา  
ของเกมท่ีได้ก าหนดไว ้และมีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียนรู้ ผ่อนคลาย ไม่เครียด  
ในการเรียน นอกจากน้ีสมาชิกในกลุ่มยงัให้ความช่วยเหลือกนัในการเรียนรู้ และมีความรับผิดชอบ
ต่อบทบาทหน้าท่ีของตนเองท่ีไดรั้บมอบหมายและมีความพยายามในการเรียนรู้และปฏิบติัหนา้ท่ี
ของตนเองในแต่ละคร้ังท าให้เกิดความส าเร็จในการเรียนรู้ร่วมกันของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม  
จนเกิดปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัส่งผลใหน้กัเรียนเรียนอย่างมีความสุขซ่ึงแสดงให้เห็นวา่นกัเรียนมีทศันคติ 
เจตคติ ท่ี ดีต่อการเรียน รู้  และการจัด กิจกรรมการฝึก เขียนสะกดค าต่ างๆ ท่ีหลากหลาย  
ผ่านการจดัเรียนรู้ด้วยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษายงัช่วยท าให้เกิดประสิทธิภาพ  
ในการเรียน รู้ด้านการเขียนสะกดค า อีกทั้ งนักเรียนยังสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปปรับใช ้
ในชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างถูกตอ้ง และเกิดความสามารถด้านการเขียนสะกดค าท่ีสูงขึ้นกว่าเกณฑ ์
ท่ีก าหนดไว ้
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บทท่ี  5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัย เร่ืองการพัฒนาความสามารถด้านการเขี ยนสะกดค าของนัก เรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา เป็นการวิจัย 
ก่ึ งทดลอง (Quasi-Experimental Research) ตามแบบแผนการวิ จัยกลุ่ ม เดี ยว  มี ก ารวัดผล 
หลังการทดลอง (The one group posttest design) โดยมีวตัถุประสงค์ คือ 1) เพื่อหาคุณภาพของ 
แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาให้เป็นไปตามเกณฑ์
ดัชนีความสอดคล้อง 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา 
กับเกณฑ์ร้อยละ 60  3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจดั 
การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ของโรงเรียนวดัราชคฤห์ กลุ่มเครือข่ายท่ี 67 ส านักงานเขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน โดยท าการทดลองในภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2563 ใช้เวลา 
ในการทดลอง  3 สัปดาห์ จ านวน 12 ชัว่โมง  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 1) แผนการจดัการเรียนรู้การเขียนสะกดค า 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา จ านวน 5 แผน มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง
เท่ากับ 1.00 2) แบบทดสอบวดัความสามารถด้านการเขียนสะกดค า แบบปรนัย ประเภทเติมค า  
วดัความสามารถการเขียนสะกดค าหลังการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรี ยนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ 
เกมการศึกษา จ านวน 30 ขอ้ มีค่าดัชนีความสอดคลอ้งเท่ากับ 1.00  ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง  
0.25-0.75 ค่ าอ าน าจ จ า แ น ก  ( r)  ร ะ ห ว่ า ง  0.33-1.00 แ ล ะ ค่ าค ว าม เช่ื อ มั่ น เท่ ากั บ  0.97  
และ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  5 ระดับ  
สอบถามใน 3 ประเด็น คือ 1)  ด้านบรรยากาศในการเรียน 2) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
3) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ จ านวน10 ขอ้ มีค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 วิเคราะห์ขอ้มูลดว้ย
ค่าเฉล่ีย x̅, (S.D.) และการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) แลว้น าเสนอโดยการพรรณนาความ 
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สรุปผลการวิจัย 

จากการวิจยัสามารถสรุปผลการวิจยั ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
1) คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ 

เกมการศึกษามีคุณภาพตามเกณฑด์ชันีความสอดคลอ้ง  
2) ความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียน

แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60  
3) ผลจากการศึกษาความคิดเห็นของนัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3 ท่ี มีต่อ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา พบว่า นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3  
มีความคิดเห็นโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุด  
 

อภิปรายผล 

จากการวิจัยเร่ืองการพัฒนาความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาการศึกษา มีประเด็น
อภิปรายผลดงัน้ี 

1. จากผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาส าหรับนกัเรีนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าแผนการจดัการเรียนรู้
ท่ีผูวิ้จัยสร้างขึ้นจ านวน 5 แผน คือ แผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย์ แผนการจัด 
การเรียนรู้เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ แผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองค าท่ีควบกล ้ าแท้ แผนการจัด 
การเรียนรู้เร่ืองค าท่ีควบกล ้ าไม่แท้ แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองค าท่ีอกัษรน า และทุกแผนการจดั 
การเรียนรู้ มีคุณภาพตามเกณฑ์ ค่าดัชนีความสอดคลอ้งเท่ากับ 1.00 โดยด าเนินการจดัการเรียน 
การสอน ประกอบด้วย 5 ขั้ นตอน  ได้แ ก่  1) ขั้ น เต รียม  2) ขั้ นสอน  3) ขั้ น กิจกรรมกลุ่ ม  
4) ขั้นประเมินผล 5) ขั้นสรุปผล มีคุณภาพและสามารถพฒันาความสามารถการเขียนสะกดค า 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ได้ ทั้งน้ีเป็นเพราะแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ 
เกมการศึกษาส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ได้รับการพฒันาการตามกระบวนการ ดังน้ี  
1) ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และหลกัสูตรโรงเรียนวดัราชคฤห์ วิเคราะห์
เน้ือหาหลกัภาษาเร่ืองการเขียนสะกดค า ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อหาวิธีการจดัการเรียนการสอน
ให้สอดคล้องกับหลักสูตร และออกแบบวิ ธีการสอนให้ เกิดประสิทธิภาพในการเรียน รู้  
2) ศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวข้องกับหลักการใช้ภาษาไทย เร่ืองการเขียนสะกดค า เอกสาร  
บัญชีค าพื้นฐานของระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 และจัดคัดแยกประเภทเน้ือหาการสะกดค า 
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เร่ือง ค าท่ีประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีควบกล ้าแท ้ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ค าท่ีอกัษรน า  
แลว้น ามาทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2562 เพื่อคดัเลือกค าท่ีนักเรียน 
ส่วนใหญ่เขียนผิดและน าค ามาใช้ในการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นขั้นตอนท่ีท าให้ได้ค  าศพัท ์
ท่ีมีคุณภาพเหมาะสมท่ีน ามาใชจ้ดักิจกรรมการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น 3) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง
กับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือและเกมการศึกษา 4) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา จ านวน 5 แผน โดยค านึงถึงขั้นตอนในการสอน 
ท่ีครบถ้วน ครอบคลุมในกระบวนการจัดการเรียนรู้ ทั้ งกระบวนการสอน การประเมินผล  
และในแต่ละขั้นตอนสามารถสอดแทรกกิจกรรมต่างๆท่ีหลากหลายให้นักเรียนเกิดความสามารถ
ทางการเรียนรู้และเกิดทักษะต่างๆอีกด้วย  5) น าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อแกไ้ขขอ้บกพร่องต่างๆ 
ให้แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพสูงสุด 6) น าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา ไปเข้ากลุ่มสนทนา (Focus group) เพื่อตรวจสอบคุณภาพ 
ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ซ่ึงกระบวนการน้ีเป็นกระบวนการส าคญัท่ีท าให้ไดแ้ผนการจดัการเรียนรู้
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาท่ีมีคุณภาพสามารถน าไปจัดการเรียน  
การสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เน่ืองจากผูเ้ช่ียวชาญไดใ้ห้ค  าแนะน า ขอ้เสนอแนะในองคป์ระกอบ
ของแผนการจดัการเรียนรู้ ขั้นตอน กิจกรรม ส่ือท่ีใช้  เกณฑ์การประเมินผล รวมถึง การคดัเลือก
ค าศพัทท่ี์น ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  7) น าแผนการจดัการเรียนรู้
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาไปตรวจสอบคุณภาพ เพื่อพิจารณา  
และตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาโดยผู ้เช่ียวชาญ ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผน 
มีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00  สอดคล้องกับ มาเรียม  นิลพนัธ์ (2558: 177) ได้กล่าวถึง  
ค่าดัชนีความสอดคล้องท่ียอมรับได้ตั้ งแต่ 0.50 ขึ้นไปแสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้ นใช้ได ้
มีความเหมาะสมมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์สามารถน าไปทดลองใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยั
ได ้และเม่ือน ามาใช้จดัการเรียนการสอนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัราชคฤห์  
จะเห็นได้ว่านักเรียนมีความสามารถทางการเรียนรู้สามารถเขียนสะกดค าได้สูงกว่าเกณฑ์  
ท่ี ก าหนดไว้ นัก เรียนได้เรียนอย่างมีความสุข และเกิดปฏิสัมพันธ์กัน  มีการช่วยเหลือ  
พึ่งพาซ่ึงกนัและกนั นกัเรียนมีความสนใจกระตือรือร้นในการเรียน แสดงว่าแผนการจดัการเรียนรู้  
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษามีคุณภาพช่วยพฒันาการเรียนของนกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี  

2. จากผลการวิ เคราะห์ ความสามารถด้านการ เขี ยนสะกดค าของนัก เรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาพบว่า  
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ซ่ึงเป็นเพราะว่า การจดัการเรียนรู้ด้วยการ
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เรียนแบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษา ท่ีผู ้วิจัยน ามาใช้จัดการเรียนการสอนเพื่ อพัฒนา
ความสามารถด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 นั้นมีขั้นตอนการสอน 
ท่ีสามารถจดัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งหลากหลาย ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียม  ผูส้อนไดจ้ดักิจกรรมให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากส่ือท่ีหลากหลาย เช่น 
ส่ือบตัรค า ส่ือวสัดุของจริง เช่น ของใช้ อาหาร  ส่ือส่ิงประดิษฐ์  ส่ือภาพ และนักเรียนไดอ้อกมา 
มีส่วนร่วม ปฏิบัติในกิจกรรม เช่น การเขียนค าตอบบนกระดาน การชิมอาหาร การเปิดภาพ  
ทายค าตอบ จึงเป็นจุดเร่ิมต้นของการสอนท่ีกระตุ้นความสนใจของผู ้เรียนได้เป็นอย่างดี  
และส่ือท่ีน ามาใช้ก็เป็นส่ือท่ีอยู่รอบตัวของนักเรียน  มีทั้ งส่ือท่ี เป็นรูปธรรมและนามธรรม 
ประกอบกันจึงท าให้นักเรียนรู้สึกต่ืนเต้น กระตือรือร้นในเน้ือหาท่ีครูจะสอนได้เป็นอย่างดี  
รวมถึงครูมีการจดักลุ่มคละความสามารถของผูเ้รียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อเตรียมความพร้อม
ให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันและช่วยเหลือพึ่ งพาซ่ึงกันและกันในขณะเรียนรู้เน้นให้นักเรียน
ช่วยเหลือซ่ึงกนัละกนั ท าใหน้กัเรียนท่ีเรียนอ่อนไม่รู้สึกโดดเด่ียว ส่วนนกัเรียนท่ีเรียนเก่งก็สามารถ
ใช้ศกัยภาพของตนเองไดช่้วยเหลือเพื่อนท าให้เกิดดวามภาคภูมิใจในตนเอง อีกทั้งยงัมีการก าหนด
บทบาทหน้าท่ีให้กับสมาชิกในกลุ่มเพื่อฝึกรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเองและมีเป้าหมาย 
ในการเรียนเพื่อความส าเร็จในการเรียนรู้ 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ซ่ึงในขั้นน้ีผูส้อนไดด้ าเนินการจดัการเรียนการสอนเน้ือหาการเขียน
สะกดค าให้สัมพนัธ์กบัทกัษะต่างๆ ทั้งฟัง ดู พูด อ่าน และเขียน ดว้ยกิจกรรมต่างๆ ท่ีหลากหลาย 
เช่น ฝึกอ่าน ศึกษาจากส่ือค าศพัท์และหนังสือ ดูวีดิทศัน์ ร้องเพลง ตอบค าถามจากปริศนาค าทาย  
ฟังนิทาน ท าแบบฝึกหัด โดยเน้นกระบวนการท างานเป็นกลุ่มตามบทบาทหน้าท่ีของตนเอง ท าให้
นักเรียนได้เรียนรู้จากกิจกรรมท่ีหลากหลาย และเกิดทักษะท่ีมีความสัมพันธ์กัน ซ่ึงส่งผลให้
นักเรียนเกิดความสามารถในการเรียนรู้ไดดี้ ไดฝึ้กลงมือปฏิบติั และฝึกทกัษะการคิดจากกิจกรรม
ต่างๆ ช่วยเหลือกันท าแบบฝึกหัด ซ่ึงเป็นแบบฝึกหัดท่ีหลากหลายเช่นกัน ในแต่ละเน้ือหา 
ในการเรียนนักเรียนจะได้ฝึกท าแบบฝึกหัดในรูปแบบท่ีแตกต่างกัน และเป็นแบบฝึกหัด  
ท่ีมีความยากง่ายเหมาะสมกับวยัของนักเรียน ถึงแม้บางกิจกรรมนักเรียนคิดไม่ออกแต่เม่ือครู
ช่วยเหลือดว้ยการอธิบายเพิ่มเติม นกัเรียนก็สามารถท าแบบฝึกหัดได ้ท าให้นกัเรียนเขา้ใจในเน้ือหา  
สนใจและตั้งใจเรียน  อีกทั้งการก าหนดบทบาทหน้าท่ีในการช่วยหลือกันท างานท าให้นักเรียน 
ได้ฝึกทักษะท่ีหลากหลาย ทั้ งการอ่าน  การเขียน การพูด  การฟัง การดู  ซ่ึ งเป็น กิจกรรม 
ท่ีช่วยในการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนท่ีมีความแตกต่างกันทางการเรียนรู้ และส าหรับนักเรียน  
ท่ีเรียนออ่น ก็ยงัไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็น และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนท่ีเก่งไดช่้วยเหลือ แนะน า
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เพื่อน ส่วนนักเรียนท่ีมีความสามารถปานกลางก็ไดเ้รียนรู้ไปพร้อมๆกนั นอกจากน้ีในขั้นตอนน้ี 
ครูยงัอธิบายเน้ือหาเพิ่มเติมความรู้ให้กบันกัเรียนท าให้นักเรียนสามารถเขา้ใจเน้ือหาไดง้่ายมากขึ้น 
ดังท่ี วรรณี  โสมประยูร (2544: 156-157) ฐะปะนีย ์ นาครทรรพ (2545: 55-56) Nural W. (2018: 
14) ได้กล่าวถึงวิธีการสอนเขียนสะกดค า ให้ได้ผลนั้ น ครูควรเน้นสอนให้นักเรียนได้ฝึก 
แจกลูกสะกดค า ครูต้องพยายามสอนการเขียนให้สัมพันธ์กับทักษะอ่ืน ๆ เช่น การฟัง การพูด 
และการอ่าน ซ่ึงสามารถท าไดด้ว้ยการจดักิจกรรมการเขียน การฝึกฝนต่างๆ อย่างสม ่าเสมอ เพื่อให้
นักเรียนเกิดทักษะการเขียน ในรูปแบบท่ีหลากหลาย รวมถึงสร้างเจตคติท่ีดีในการเรียนให้แก่
นักเรียน ควรสร้างบรรยากาศให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนักเรียนด้วย และพยายามหาส่ือการเรียน 
การสอนท่ีไม่ท าให้นักเรียนเบ่ือ เช่น รูปภาพ เพลง เกม เป็นต้น นอกจากน้ียงัสอดคล้องกับ 
อุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 18) ท่ีไดก้ล่าวถึงการสอนภาษาไทยให้สนุกซ่ึงมีเน้ือหาท่ีแนะน า
เก่ียวขอ้งกบัการสอนเขียนสะกดค าไวว้า่ ตอ้งจดักิจกรรมใหห้ลากหลาย เช่น  

1. เรียนค าศพัทจ์ากรูปภาพ 
2. เรียนค าศพัทแ์ละรูปประโยคจากเพลง 
3. เรียนพยญัชนะ มาตราสะกดไทยจากเกมจบัคู่ค  า (ครูและผูเ้รียนช่วยกนัประดิษฐ์ 

การ์ดค าศพัทสี์ต่างๆ) 
  4. เรียนโดยสอนจากง่ายไปยาก 
  5. เรียนโดยการใหเ้ขียนตามค าบอก อ่านออกเสียงในหอ้งเรียน 
  6. เรียนค าลกัษณะนามดว้ยการจดัหมวดหมู่ค  าศพัท ์
  7. เรียนโดยการใหแ้ต่งประโยคปากเปล่าจากค าศพัท ์แต่งประโยคในสมุด 
  8. เรียนแลว้ตอ้งมีความสนุกสนานช่วยใหมี้ทศันคติท่ีดีต่อวิชาเรียน  

เพราะหากครูจดักิจกรรมท่ีหลากหลาย สนุกสนาน นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการเรียน
ไดล้งมือปฏิบติั ก็จะท าใหน้กัเรียนเกิดความสามารถในการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 3 ขั้นกิจกรรมกลุ่ม ในขั้นน้ีผูส้อนจัดกิจกรรมกลุ่มด้วยเกมการศึกษา จ านวน  
5 เกม ได้แก่ เกมผลไม้ประวิสรรชนีย ์เกมมัจฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย เกมบุปผา 
เขียนค า เกมตากผา้สะกดค า ซ่ึงเป็นเกมการศึกษาท่ีเน้นพฒันาความสามารถการเขียนสะกดค า  
ของนกัเรียน 

ขั้นท่ี  4 ขั้นประเมินผล ในขั้นน้ี  ครูประเมินผลการเรียนการสอนด้วยการเขียน 
ตามค าบ อก  ซ่ึ งนั ก เรียน ส่ วน ให ญ่ ส าม ารถ เขี ยนส ะกดค า  เร่ือ งค า ท่ี ป ระวิส รรช นี ย ์  
ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ค  าท่ีควบกล ้าแท ้ค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ค าท่ีอกัษรน าไดถู้กตอ้ง จากนั้นครูจึง
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เฉลยค าตอบและให้นักเรียนเขียนแก้ไขค าท่ีเขียนผิดให้ถูกตอ้งเพื่อนักเรียนจะได้เกิดการฝึกฝน  
และจดจ าค าท่ีเขียนผิดได ้ 

จากนั้ นในขั้น น้ีครูได้จดบันทึกคะแนนของนักเรียนทุกคนในกลุ่มมารวมกัน  
อีกทั้งบนัทึกคะแนนของนกัเรียนรายบุคคล และหาค่าเฉล่ียของกลุ่มมอบรางวลัให้กลุ่มท่ีมีคะแนน
เฉล่ียสูงท่ีสุด ท าให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ เกิดความภาคภูมิใจ จึงเป็นแรงกระตุน้ให้
นกัเรียนตั้งใจเรียนมากขึ้นส่งผลใหเ้กิดความสามารถในการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปผล ขั้นน้ีนักเรียนส่วนใหญ่สามารถสรุปเน้ือหาท่ีเรียนรู้ได้ทุกคน  
แสดงใหเ้ห็นวา่นกัเรียนทุกคนเขา้ใจในเน้ือหาท่ีครูสอน 

ดังนั้น การจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา 5 ขั้นตอน 
ท่ีผูว้ิจยัไดส้ังเคราะห์มา ซ่ึงเป็นวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีมีการแบ่งกลุ่มของนักเรียนท่ีมีความสามารถ
คละกัน มีทั้งเก่ง ปานกลาง และอ่อน มารวมกลุ่มกัน และเน้นให้นักเรียนช่วยเหลือซ่ึงกันละกัน 
ในการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนท่ีเรียนอ่อนไม่รู้สึกโดดเด่ียว ส่วนนักเรียนท่ีเรียนเก่งก็สามารถใช้
ศกัยภาพของตนเองไดช่้วยเหลือเพื่อน นอกจากน้ียงัช่วยใหน้กัเรียนแต่ละคนไดฝึ้กความรับผิดชอบ
ในบทบาทหน้าท่ีของตนเอง ท่ีได้รับมอบหมายท่ีแตกต่างกันออกไปในแต่ละคร้ัง เป็นการฝึก 
ให้นักเรียนเกิดทกัษะท่ีหลากหลายและไม่ละเลยต่อหน้าท่ี มีความพยายามปฏิบติัหน้าท่ีของตน  
เพื่ อ เป้ าหม ายในความส า เร็จ ร่วมกัน แ ละ เท่ า เที ยมกัน  ส่ งผลให้ นั ก เรียน มี แรงจู งใจ  
มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น รวมถึงยงัเป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีสามารถ 
ดัดแปลงสอดแทรกกิจกรรมการสอน และส่ือได้อย่างหลากหลาย  ช่วยให้ผู ้เรียนได้ฝึก 
กระบวนการเรียนรู้ได้หลายทักษะ  เพื่อพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ของตนเอง อีกทั้งยงั
สามารถเพิ่มกิจกรรมการเรียนรู้เป็นกลุ่มได้ในขั้นของกิจกรรมกลุ่ม เพื่อให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
ได้มีการแข่งขันกันเรียนรู้แบบเป็นทีม ซ่ึงเป็นอีกวิธีหน่ึงท่ีช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียน 
ไดเ้ป็นอย่างดี  ดงัท่ี Slavin (1995: 12-111) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนแบบร่วมมือไว ้ 
6 ประการ ดัง น้ี  1) เป้ าหมายของกลุ่ม   (Group  goals)  หมายถึงกลุ่ม มี เป้ าหมายร่วมกัน 
คือการยอม รับผลงานของกลุ่ม  2) การรับผิดชอบ เป็นบุคคล  ( Individual  accountability)  
หมายถึง  ความส าเร็จของกลุ่ม  ซ่ึงขึ้นกบัผลการเรียนรู้รายบุคคลของสมาชิกในกลุ่ม และงานพิเศษ
ท่ีได้รับผิดชอบเป็นรายบุคคลผลของการประเมินรายบุคคล   จะมีผลต่อคะแนนความส าเร็จ  
ของกลุ่ม  3) โอกาสในความส าเร็จเท่ าเทียมกัน  (Equal opportunities for success) หมายถึง   
การท่ีนกัเรียนไดรั้บโอกาสท่ีจะท าคะแนนให้กบักลุ่มของตนไดเ้ท่าเทียมกนั 4) การแข่งขนัเป็นทีม 
(Team  competition) ก าร เรี ยน แบบ ร่วม มื อจะ มี ก ารแข่ งขัน ระห ว่ าง ที ม   ซ่ึ งห ม าย ถึ ง  
การสร้างแรงจูงใจให้เกิดขึ้นภายในทีม 5) งานพิเศษ (Task specialization) หมายถึง การออกแบบ
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งานย่อยๆ ของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนแต่ละคนรับผิดชอบ ซ่ึงนักเรียนแต่ละคนจะเกิดความภูมิใจ  
ท่ีได้ช่วยเหลือกลุ่มของตนให้ประสบผลส าเร็จ ลักษณะงานจะเป็นการพึ่ งพาซ่ึงกันและกัน  
มีการตรวจสอบความถูกต้อง 6) การดัดแปลงความต้องการของแต่ละบุคคลให้เหมาะสม  
(Adaptation to individual  needs ) หมายถึงการเรียนแบบร่วมมือแต่ละประเภทจะมีบางประเภท  
ได้ดัดแปลงการสอนให้เหมาะกับความต้องการของแต่ละบุคคล นอกจากน้ียงัสอดคล้องกับ  
Arends R.I. (1994: 345–346)  ก าญจนา คุณ ารักษ์  (2541: 55) ได้กล่ าวไว้สอดคล้องกันว่ า  
การเรียนแบบร่วมมือเป็นการเรียนท่ีช่วยสร้างแรงจูงใจมากในการเรียน ช่วยให้นักเรียน  
มีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนั เป็นการฝึกให้นกัเรียนรู้จกัการใชชี้วิตร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม พึ่งพาอาศยั
ซ่ึงกนัและกนั ช่วยเหลือกนั และ Kagan and Spencer   (1994: 1-11) ท่ีไดก้ล่าวไวใ้นท านองเดียวกนั
ว่า การเรียนแบบร่วมมือมีลักษณะของการพึ่ งพาช่วยเหลือ มีปฏิสัมพันธ์แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน  
ฝึกความรับผิดชอบ ฝึกทกัษะทางสังคมกระบวนการกลุ่ม ช่วยเสริมสร้างความตั้งใจในการท างาน 
การยอมรับซ่ึงกันและกัน เช่นเดียวกับ สุนทยา  ค ามุงคุณ (2554: 50) ท่ีว่า การเรียนแบบร่วมมือ 
มีประโยชน์เน่ืองจากเป็นการเรียนท่ีก่อให้เกิดแรงจูงใจ และยงัสอดคล้องกับ ศิริพร  พุ่มนวล  
(2556: 68-72) เร่ืองการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าโดยใช้กิจกรรมการเรียน รู้  
แบบร่วมมือประกอบแบบฝึก กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผลการวิจยั
พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
83.89/83.79 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ส่วนค่าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ประกอบแบบฝึก มีค่าเท่ากบั 0.59 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ รวมถึงทกัษะ 
การเขียนสะกดค าของนักเรียนหลงัเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแบบฝึก  
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี .01 และนักเรียนยงัมีความพอใจต่อการเรียนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมืออยูใ่นระดบัมากอีกดว้ย  

นอกจากน้ีการน าเกมการศึกษา เข้ามาจัดในกระบวนการเรียนการสอนในขั้นท่ี 3  
คือขั้นกิจกรรมกลุ่มของการเรียนแบบร่วมมือ ในขั้นน้ีผูส้อนจดักิจกรรมกลุ่มด้วยเกมการศึกษา 
จ านวน 5 เกม ได้แก่  เกมผลไม้ประวิสรรชนีย์ เกมมัจฉาฝึกเขียน เกมภาพน้ีบอกความหมาย  
เกมบุปผาเขียนค า เกมตากผา้สะกดค า โดยแต่ละเกมมีการแข่งขนัเป็นกลุ่ม ท าให้ผูเ้รียนรู้สึกทา้ทาย
และมีความพยายาม กระตือรือร้น ท่ีจะท าให้การแข่งขันส าเร็จบรรลุ เป้ าหมายของกลุ่ม  
ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ โดยเฉพาะการเล่นเกมโดยฝึกความสามารถ  
ดา้นการเขียนสะกดค าท าให้นกัเรียนไดฝึ้กเขียนสะกดค าดว้ยความไม่เบ่ือหน่าย และช่วยท าให้เกิด
ทักษะได้เป็นอย่างดี  ดัง ท่ี  ทิศนา แขมมณี  (2560: 365) ได้กล่าวไว้ว่า วิ ธีสอนโดยใช้เกม  
คือกระบวนการท่ีผูส้อนใช้ในการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยการ
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ให้ผู ้เรียนเล่มเกมตามกติกา และน าเน้ือหาและข้อมูลของเกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น  
และผลการเล่นเกมของผูเ้รียนมาใช้ในการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้  นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบั 
ประไพ  สุวรรณสารคุณ (2553: 50) อุทยัวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 30) ท่ีกล่าวสอดคลอ้งกนัว่า  
เกมการศึกษามี จุดมุ่ งหมายเพื่ อให้ผู ้เรียนเกิดความสนุก และเป็นการฝึกทักษะให้ผู ้เรียน  
เกิดการเรียนรู้ไดดี้ขึ้น   

ทั้งน้ีเกมการศึกษาท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้นเป็นเกมท่ีเล่นเป็นกลุ่ม ง่าย เหมาะกบัวยัของนกัเรียน 
และยงัมีกฎ กติกา ท่ีชดัเจน รวมถึงเป็นเกมท่ีมีอุปกรณ์การเล่นท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนไดเ้คล่ือนไหว
ร่างกาย ไม่อยู่กบัท่ี ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนุกสนาน ไม่เบ่ือในการเรียน ซ่ึงตรงกบัความคิดเห็น  
ของนักเรียนท่ีได้ตอบค าถามครูเก่ียวกับเกมท่ีนักเรียนชอบไวว้่า ตอ้งเป็นเกมท่ีมีอุปกรณ์ให้เล่น  
สามารถเล่นไดน้าน และไดเ้คล่ือนไหวร่างกาย ดงัท่ี ประไพ  สุวรรณสารคุณ (2553: 58) กล่าวไวว้่า 
ลักษณะเกมท่ีดีจะต้องมีกติกาและวิธีเล่นท่ีชัดเจน  สอดคล้องกับ อุทัยวรรณ  ป่ินประชาสรร  
(2557: 25-26) ท่ีวา่ลกัษณะของเกม ควรมีดงัน้ี 1) ควรเป็นเกมท่ีตอ้งท าเป็นกลุ่ม ตั้งแต่กลุ่มเล็กท่ีสุด
คือ 2 คน กลุ่มใหญ่ 5-6 คน จนถึงกลุ่มท่ีร่วมกันทั้งชั้น 2) เกมท่ีมาใช้ประกอบการเรียนการสอน 
ควรเน้นตวัผูเ้รียนเป็นหลกั 3) ช่วยลดภาระของครูในการเตรียมการสอนให้นอ้ยลง 4) ควรเป็นเกม 
ท่ีมีลกัษณะกระตุน้เร้าใจผูเ้รียนให้อยากมีส่วนร่วมปฏิบติั 5) เกมท่ีเลือกมาใช้ประกอบการสอน 
มีความยากง่ายเหมาะกบัระดบัความสามารถ 

อีกทั้ งนักเรียนยงัมีบทบาทหน้าท่ีของตนเองตามท่ีได้รับมอบหมาย ท าให้นักเรียน 
ทุกคนได้ร่วมกิจกรรมและมีจุดมุ่งหมายในการเล่นเกมเพื่อความส าเร็จของกลุ่ม นักเรียนทุกคน  
จึงมีความตั้งใจอย่างเต็มท่ีตามความสามารถและบทบาทหน้าท่ีของตนเอง แต่ในการเล่นเกมนั้น 
นกัเรียนบางคนก็จะมีการหลงลืมหน้าท่ีของตนเองในบางคร้ัง และมีความตอ้งการเปล่ียนบทบาท
ของตนเองเม่ือสมาชิกในกลุ่มท าหน้าท่ีของตนเองได้ไม่ดีพอ หรือมีการต าหนิสมาชิกในกลุ่ม  
ท่ีท าผิดพลาด ครูจึงเข้าไปมีบทบาทในการช่วยเหลือ แนะน า ตักเตือน เพื่อให้นักเรียนเข้าใจ 
ในบทบาทหนา้ท่ีของตนเองและการเรียนร่วมกนัอยา่งมีความสุข เพื่อเป้าหมายของกลุ่ม ซ่ึงนกัเรียน
ก็เขา้ใจและพยายามปรับปรุงตนเอง ท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ในเน้ือหาและทกัษะในการเรียนรู้
ร่วมกนั เช่น ความรับผิดชอบ ความกระตือรือร้น ความมีน ้ าใจ ช่วยเหลือ ความมีวินยั ปฏิบติัตามกฎ
กติกา ส่งผลให้นักเรียนทุกคนเรียนอย่างมีความสุข สนุกสนานในการเรียน และเกิดแรงจูงใจ  
ในการเรียน เม่ือครูมีรางวลัมอบให้กบักลุ่มท่ีชนะการแข่งขนั จึงท าให้นักเรียนเกิดความสามารถ  
ในการเรียนรู้  

ดังนั้ น การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาจึงเป็นการจดัการเรียนรู้ 
ท่ีน่าสนใจรูปแบบหน่ึง เพราะเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถน ามาใช้จัดการเรียนการสอน  
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ได้หลากหลายทั้งทางด้านเน้ือหาในการสอน เช่น การอ่าน การเขียน หลกัภาษา และยงัสามารถ
ดัดแปลงจัด กิ จกรรมการสอน ต่างๆ  สอดแทรก เข้าไปในแต่ละขั้ นตอนของการสอน 
ไดอ้ย่างหลากหลาย ดา้นวิชาก็สามารถน าไปจดัการเรียนการสอนไดห้ลายวิชา และดา้นระดบัชั้น 
ก็ เช่นกันครูผู ้สอนสามารถน ารูปแบบการสอนน้ีไปจัดการเรียนการสอนได้ทั้ งระดับชั้ น
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา เป็นต้น  นอกจากน้ี  การจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ 
เกมการศึกษายงัเป็นรูปแบบวิธีสอนท่ีช่วยให้นักเรียนไดเ้รียนอย่างมีความสุข ช่วยเหลือกนัเรียนรู้
และมีความสามารถทางการเรียนรู้ ดงัเช่นผลของการวิจยัคร้ังน้ีท่ีส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถ
ด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียน 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60  

แต่ทั้งน้ีเน่ืองจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัราชคฤห์ นั้นมีนักเรียน 
ท่ีบกพร่องทางการเรียนรู้ถึง 3 คนซ่ึงถึงแมว้่านักเรียนจะมีพฒันาการทางการเขียนสะกดค าขึ้นมา
บา้งแต่ก็ยงัท าไม่ถึงค่าเฉล่ียของระดับชั้น ดังนั้นหากจะน าการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ 
เกมการศึกษาไปใช้กับนักเรียนท่ีบกพร่องทางการเรียนรู้ ครูจึงจ าเป็นท่ีจะต้องจัดกิจกรรม  
สอนซ่อมเสริมเพิ่มเติมใหก้บันกัเรียนกลุ่มน้ีหรือหาวิธีสอนอ่ืนร่วมดว้ย 

3. จากผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 ท่ี มีต่อ 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษา พบว่า นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3  
มีความคิดเห็นกับการจดัการเรียนรู้ด้วยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาโดยภาพรวม 
อยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด และทุกด้านทั้ งด้านบรรยากาศในการเรียน ด้านการจัดกิจกรรม 
การเรียน รู้ ด้านประโยชน์ ท่ีได้ รับ  นัก เรียนมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ี สุดทั้ งหมด  
แสดงให้ เห็นว่านัก เรียนมีความพึ งพอใจต่อการจัด กิจกรรมด้วยการเ รียน รู้แบบร่วมมือ 
ร่วมกบัเกมการศึกษา  

ทั้ งน้ี เป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษา 
เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้นักเรียนได้ช่วยเหลือกันในการเรียนรู้ และการก าหนด
บทบาทหน้าท่ีให้นักเรียนก็ท าให้นักเรียนได้ฝึกความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้ าท่ีของตนเอง  
มีความพยายามในการเรียน รู้และปฏิบัติหน้าท่ีตามความสามารถของตนเองอย่างเต็ม ท่ี  
จนเกิดความส าเร็จในการเรียนรู้ เกิดปฏิสัมพนัธ์ต่อกนั ไดช่้วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกนัและกนั นอกจากน้ี
ในทุกขั้นตอนของการสอนก็สามารถดัดแปลง สอดแทรกกิจกรรม และส่ือ ได้อย่างหลากหลาย  
ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนได้ลงมือปฏิบติัและมีส่วนร่วมในกิจกรรม ซ่ึงกิจกรรมท่ีน ามาจดั  
การเรียนการสอนนั้ นเป็นกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วม ลงมือปฏิบัติทุกคน 
โดยเฉพาะกิจกรรมการฝึกเขียนสะกดค าต่างๆ ท่ีหลากหลายในเกมการศึกษาซ่ึงเป็นองค์ประกอบ 
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ในขั้ นของกิจกรรมกลุ่ ม ท่ี เกิดประโยชน์ท าให้นัก เรียนได้ รับความ รู้และได้ฝึกทักษะ 
การเขียนสะกดค า จนเกิดความสามารถในการเขียน และได้เรียนรู้ในบรรยากาศท่ีสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ไม่รู้สึกเบ่ือหน่ายในการเรียน จึงเกิดเจตคติท่ีดีในการเรียนต่อวิชาภาษาไทย ส่งผลให้
เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้และยงัเห็นคุณค่าประโยชน์ของการเรียนเร่ืองการเขียนสะกดค า  
อีกทั้ งย ัง เกิดความสามารถด้านการเขียนสะกดค าท่ี สู งขึ้ นกว่า เกณฑ์ ท่ีก าหนดไว้ ดัง ท่ี  
สารสิน  เล็กเจริญ (2554: 34) ท่ีกล่าวว่าการเรียนแบบร่วมมือสามารถช่วยพฒันาการเรียนรู้ของ
นกัเรียนท าให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้วิธีการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีดี
ให้แก่นักเรียน มีโอกาสได้ฝึกทักษะทางสังคม ส่งเสริมให้รู้จักการท างานเป็นกลุ่ม เห็นคุณค่า 
ของตนเองและผูอ่ื้น เตม็ใจในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น และนอกจากน้ียงัช่วยใหน้กัเรียนรู้สึกสบายใจ
เพลิดเพลินในการเรียนและเขา้ใจในส่ิงท่ีเรียนมากยิ่งขึ้นด้วย นอกจากน้ีประไพ  สุวรรณสารคุณ 
(2553: 50) อุทัยวรรณ  ป่ินประชาสรร (2557: 30) และ ทิศนา  แขมมณี (2560: 365) ท่ีกล่าว
สอดคล้องกันว่า เกมการศึกษามีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความสนุก และเป็นการฝึกทักษะ  
ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ขึ้น ส่วนทิศนา  แขมมณี (2560: 365) ยงักล่าวเพิ่มอีกว่าเกมเป็นวิธีการ 
ท่ีช่วยให้ผูเ้รียนได้ท้าทายความสามารถโดยผูเ้รียนเป็นผูเ้ล่นเองท าให้ได้รับประสบการณ์ตรง  
เป็นวิธีการท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมสูง ยงัสอดคล้องกับ Arends R.I. (1994: 345–346)   
กาญจนา คุณารักษ์ (2541: 55) ได้กล่าวไวส้อดคล้องกันว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นการเรียน  
ท่ีช่วยสร้างแรงจูงใจมากในการเรียน ช่วยให้นักเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกันและกัน เป็นการฝึกให้
นักเรียนรู้จกัการใช้ชีวิตร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม พึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั ช่วยเหลือกนั และ Kagan 
and Spencer (1994: 1-11) ก็ยงักล่าวอีกว่า การเรียนแบบร่วมมือมีลกัษณะของการพึ่งพาช่วยเหลือ  
มีปฏิสัมพันธ์แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน ฝึกความรับผิดชอบ ฝึกทักษะทางสังคมกระบวนการกลุ่ม  
ช่วยเสริมสร้างความตั้งใจในการท างาน การยอมรับซ่ึงกันและกัน และสอดคล้องกับ จุฑามาศ 
กนัต๊ิบ (2554: 74) เร่ืองการพฒันาความสามารถในการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค าโดยใชเ้ทคนิค
จ๊ิกซอว์ 2 ร่วมกับเกมการศึกษา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคจ๊ิกซอว ์2 ร่วมกบัเกมการศึกษา มีความสามารถในการเรียนรู้ 
 เร่ืองการเขียนสะกดค าหลงัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียน และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อการเรียนรู้
เร่ืองการเขียนสะกดค าโดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว ์2 ร่วมกบัเกมการศึกษา โดยภาพรวมอยู่ในระดบัเห็น
ดว้ยมาก เม่ือพิจารณาแต่ละด้านพบว่า นักเรียนเห็นด้วยมากในด้านบรรยากาศการจดัการเรียนรู้  
เป็นล าดับ ท่ี  1 รองลงมา ได้แ ก่  การจัด กิจกรรมการเรียน รู้  และด้านประโยชน์ ท่ี ได้ รับ 
เป็นล าดบัสุดทา้ย 
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ดงันั้นการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาจึงเป็นรูปแบบวิธีสอนหน่ึง 
ท่ีท าให้นักเรียน มีความคิดเห็นต่อการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีน้ีโดยภาพรวมอยู่ในระดบัเห็นดว้ยมาก
ท่ีสุดในทุกดา้น 

ข้อเสนอแนะ 

จากข้อค้นพบจากการวิจัยและการศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องผู ้วิจัยมีแนวคิด  
ท่ีจะเสนอใน 2 ส่วน คือ ขอ้เสนอแนะเพื่อการน าผลการวิจยัไปใชแ้ละขอ้เสนอแนะส าหรับการวิจยั
คร้ังต่อไป ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. จากผลการวิจัยพบว่าในการสอนเขียนสะกดค าให้มีประสิทธิภาพนั้น นักเรียน 
ตอ้งเรียนรู้จากค าศพัท์ท่ีหลากหลาย ซ่ึงแต่ละเร่ืองนั้นอาจมีค าศพัท์ท่ีนอกเหนือจากบญัชีค าศพัท ์
เช่น ค าศพัทจ์ากส่ิงของต่างๆท่ีอยูร่อบตวันกัเรียน ดงันั้นควรเพิ่มเติมค าศพัทใ์หม้ากขึ้น  

2. จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนท่ีบกพร่องทางการเรียนรู้ถึงแม้จะมีพัฒนาการ 
ทางการเขียนสะกดค าบ้างแต่ก็ยงัไม่ถึงค่าเฉล่ียของระดับชั้น ดังนั้นหากจะน าการจดัการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาไปใช้กบันักเรียนท่ีบกพร่องทางการเรียนรู้ครูจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้ง  
จดักิจกรรมสอนซ่อมเสริมเพิ่มเติมใหก้บันกัเรียนกลุ่มน้ีหรือหาวิธีสอนอ่ืนร่วมดว้ย 

3. จากผลการวิจยัพบว่าเกมการศึกษาท่ีนักเรียนส่วนใหญ่ชอบนั้น ต้องเป็นเกมท่ีมี
อุปกรณ์ให้ เล่น  เล่นได้นาน และได้เคล่ือนไหวร่างกาย ดังนั้ นในการสร้างเกมการศึกษา 
ในการจัดการเรียนการสอนนั้ นควรเป็นเกมท่ีมีอุปกรณ์การเล่น มีระยะเวลาให้นักเรียนเล่น
พอสมควร และควรออกแบบวิธีการเล่นเกมใหน้กัเรียนไดเ้คล่ือนไหวร่างกาย ไม่น่ิงอยูก่บัท่ี 

4. จากผลการวิจยัพบว่าการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาสามารถ
พฒันาความสามารถการเขียนสะกดค าให้กบันกัเรียนได ้ผูบ้ริหารสถานศึกษาและบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง
จึงควรสนับสนุนให้ มีการน าการจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาไปใช้  
ในระดบัชั้นอ่ืน และกลุ่มสาระอ่ืนดว้ย รวมถึงเผยแพร่ไปยงัโรงเรียนอ่ืนๆของกลุ่มเครือข่ายท่ี 67 
หรือโรงเรียนในสังกดักรุงเทพมหานครและสังกดัอ่ืนๆไดต้ามความเหมาะสม 
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ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรมีการวิจัยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาไปทดลองใช้ 
ในเน้ือหาสาระอ่ืนๆในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เช่น การอ่าน การฟังดู พูด หลักภาษา  
และ วรรณคดีวรรณกรรม หรือระดบัชั้นอ่ืนและกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนดว้ย 

2. ควรมีการน าวิธีการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาไปใช้เพื่อศึกษา
ร่วมกับตัวแปรอ่ืนเช่น ทักษะการท างานเป็นทีม  ความรับผิดชอบ ความมีวินัย ความมีน ้ าใจ  
ทกัษะการคิด ความแตกต่างระหวา่งบุคคล เป็นตน้ 

3. การน าวิธีการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาไปใช้กบันักเรียนท่ีมี
ความบกพร่องทางการเรียนรู้ควรมีการสอนซ่อมเสริมเพิ่มเติม หรือหาวิธีการสอนอ่ืนร่วมดว้ย 
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ภาคผนวก ก  

รายนามผู้เช่ียวชาญ 

- รายนามผูเ้ช่ียวชาญท่ีเขา้ร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

- รายนามผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั     
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รายนามผู้เช่ียวชาญท่ีเข้าร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

ตารางท่ี 13 รายนามผูเ้ช่ียวชาญท่ีเขา้ร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
ท่ี รายช่ือผู้เช่ียวชาญ ต าแหน่ง ผู้เช่ียวชาญด้าน 
1 ผศ.ดร.จินตนา  ศิริธญัญารัตน์ อาจารยส์ังกดักลุ่มวิชาหลกัสูตร 

และการสอน คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม 

การสอน 

2 ดร.สุวิมล สพฤกษศ์รี อาจารยโ์รงเรียนสาธิต 
(ระดบัประถมศึกษา)  
คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

การสอน 

3 ดร.มาลยั ทองสิมา อาจารยเ์กษียณโรงเรียนราชินีบูรณะ  
จงัหวดันครปฐม 
วิทยะฐานะช านาญการพิเศษ 

ภาษาไทย 

4 ดร.ปริญญา  ป้ันสุวรรณ์ อาจารยส์าขาวิชาภาษาไทย  
คณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลยัราชภฏักาญจนบุรี 

ภาษาไทย 

5 ผศ.สาธิต จนัทรวินิจ อาจารยส์าขาวิชาการศึกษา  
ภาควิชาพื้นฐานทางการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

การวดัและ
ประเมินผล 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

ตารางท่ี 14 รายนามผูเ้ช่ียวชาญตรวจคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
ท่ี รายช่ือผู้เช่ียวชาญ ต าแหน่ง ผู้เช่ียวชาญด้าน 

1 ผศ.ดร.อุบลวรรณ  ส่งเสริม อาจารยป์ระจ าสาขาหลกัสูตรและ 
การนิเทศ คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

การสอน 

2 ดร.ปริญญา  ป้ันสุวรรณ์ อาจารยส์าขาวิชาภาษาไทย  
คณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลยัราชภฏักาญจนบุรี 

ภาษาไทย 

3 รศ.ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม อาจารยภ์าควิชาพื้นฐาน 
ทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

การวดัและ
ประเมินผล 
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ภาคผนวก ข  

บัญชีค าศัพท์ 

- ค าศพัทท่ี์น ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้และท าแบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค า
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
- บญัชีค าศพัทท่ี์น ามาใชเ้พิ่มเติมนอกเหนือจากบญัชีค าพื้นฐาน 
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ตารางท่ี 15 ค าศพัทท่ี์น ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้และท าแบบทดสอบวดัความสามารถการเขียน
สะกดค าส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ค าท่ีประ
วิสรรชนีย์ 
17 ค า 

1.กระเจ๊ียบ 2.กระเดง้ 3.ตะกร้อ 4.ตะกละ 
5.ตะเกียง 6.ธุระ 7.ประเมิน 8.ตะแกรง 
9.ประพฤติ 10.ประเภท 11.ประมาท 12.ประมุข 
13.ประสงค ์ 14.มะปริง 15.มนัส าปะหลงั 16.สะดุด 
17.สะบดั 

ค าท่ีไม่ประ
วิสรรชนีย์ 
32 ค า 

1.ขย  า 2.เฉพาะ 3.ชรา 4.กษตัริย ์
5.ตัก๊แตน 6.ถวิล 7.ปฏิวติั 8.พิจารณา 
9.มธัยม 10.มารยาท 11.ลกัษณะ 12.วสัดุ 
13.สวิตช ์ 14.อธิษฐาน 15.อนุญาต 16.อุปกรณ์ 
17.กรรมกร 18.กากบาท 19.คณิตศาสตร์ 20.จกัรยาน 
21.ธุรกิจ 22.นมสัการ 23.นาฏศิลป์ 24.พงัทลาย 
25.พลศึกษา 26.มาฆบูชา 27.มเหสี 28.แมลงวนั 
29.ยวุกาชาด 30.ลกัขโมย 31.ลิปสติก 32.สารวตัร 

ค าท่ีควบกล า้แท้ 
50 ค า 
 
 
 
 
 
 

1.กรน 2.ขวิด 3.แคร่ 4.กระยาสารท 
5.เปล 6.จนกระทัง่ 7.ชาวประมง 8.กล่อม 
9.กลกั 10.เกลด็ปลา 11.เกล้ียง 12.เกลียว 
13.เกวียน 14.แกลบ 15.ครองแครง 16.คร่ัง 
17.คราด 18.คลอด 19.คลาย 20.เคลด็ 
21.ปรากฎ 22.ปลัก๊ 23.ไปรษณีย ์ 24.ผลดั 
25.พรม 26.พลัว่ 27.พลิกคว  ่า 28.สงกรานต ์
29.เกรงใจ 30.เกียจคร้าน 31.ขาดแคลน 32.ขา้วเกรียบกุง้ 
33.ขี้ไคล 34.กระป๋อง 35.งานประดิษฐ์ 36.ตะแกรง 
37.ตน้มะกรูด 38.ปกครอง 39.ปกคลุม 40.ประสบการณ์ 
41.ปลอกหมอน 42.ปลอดภยั 43.ปลอดโปร่ง 44.เปล่ียนแปลง 
45.แปรงสีฟัน 46.ไมแ้ขวนเส้ือ 47.ล าคลอง 48.ศาสนาคริสต ์
49.เส้ือกลา้ม 50.ไส้กรอก 
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ค าท่ีควบกล า้ไม่
แท้ 
7 ค า 

1.เศร้า 2.ตน้พุทรา 3.ส่งเสริม 4.สรรเสริญ 
5.อินทรี 6.ก่อสร้าง 7.ทะเลทราย 

ค าท่ีอกัษรน า 
19 ค า 

1.ไหม ้ 2.กบเหลาดินสอ 3.หร่ีตา 4.ซ่าหร่ิม 
5.สนิท 6.สรุป 7.สลบ 8.สลบั 
9.หนาม 10.หมวด 11.หยาบ 12.จดหมาย 
13.ดอกหงอน
ไก่ 

14.เด็กหญิง 15.ตาเขยง่ 16.หมากฮอส 

17.หวานเยน็ 18.แหลกลาญ 19.อาจารยใ์หญ่ 
 
ตารางท่ี 16 ค าศพัทท่ี์น ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้และท าแบบทดสอบวดัความสามารถการเขียน 
สะกดค าส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (นอกเหนือจากบญัชีค าพื้นฐาน) 
แผนการจัดการเรียนรู้ ค าศัพท์ท่ีน ามาใช้เพิม่เติมนอกเหนือจากบัญชีค าพื้นฐาน 
เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ ดอกมะลิ แกงจืดมะระ 
เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ ทลาย ทยอย ทนาย ชนก ชนะ ชบา ชรา  กรกฎาคม 
เร่ืองค าท่ีควบกล ้าแท ้ ประตู กระดาษ 
เร่ืองค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ ทราบ ทรัพย ์ทรุดโทรม 
เร่ืองค าท่ีอกัษรน า สังขยา ทองหยอด ขนุน ขนมหมอ้แกง 
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ภาคผนวก ค  

การสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

- รายนามผูด้  าเนินรายการและทีมงานการจดัสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

- ประเด็นสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

- แผนภูมิแสดงการจดัสถานท่ีในการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
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ผู้ด าเนินรายการและทีมงานการจัดสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

ตารางท่ี 17 ผูด้  าเนินรายการและทีมงานการจดัสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
1 นางสาวโสภิตา  มูลเทพ นกัศึกษาปริญญาโท สาขาหลกัสูตร

และการสอน  
ผูด้  าเนินรายการ 

2 นางสาววิลยัพร  ศรีบุระ นกัศึกษาปริญญาโท สาขาหลกัสูตร
และการสอน  

ผูช่้วยเหลือ 

3 นางสาวสิริพร รัตนมุง อาจารยส์อนภาษาไทยโรงเรียนราชินี
บูรณะ 

ผูจ้ดบนัทึก 
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ประเด็นสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาเร่ืองการเขียนสะกดค า 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมปีท่ี 3 

วันเสาร์ ท่ี 8 สิงหาคม 2563 เวลา 9.00 – 12.00 น. 

ห้องประชุมบัณฑิต ภาควิชาหลกัสูตรและวิธีสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร 

ประเด็นค าถามท่ี 1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค า 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ครบถว้น 
ถูกตอ้ง หรือมีหวัขอ้ใดท่ีตอ้งเพิ่มเติมหรือไม่ 

1 มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 
2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
3 สาระการเรียนรู้ 
4 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
5 คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
6 ภาระงาน 
7 การวดัเละประเมินผล 
8 กิจกรรมการเรียนรู้ มีขั้นตอนดงัน้ี 5 ขั้นตอน 
9 ส่ือการเรียนรู้ 
10 บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ 

ประเด็นค าถามท่ี 2 กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษามีขั้นตอนท่ี
สามารถพฒันาความสามารถดา้นการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพหรือไม่อยา่งไร 
 ประเด็นค าถามท่ี 3 การเลือกค าท่ีน ามาใชใ้นการเขียนสะกดค ามีความเหมาะสมกบันกัเรียน
หรือไม่ 

ประเด็นค าถามท่ี 4 มีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ให้มีคุณภาพ
อยา่งไรบา้ง 
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ภาพท่ี 14 แผนภูมิการจดัสถานท่ีในการสนทนากลุ่ม 
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ภาคผนวก ง  

ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

- ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือร่วมกับ  

เกมการศึกษา 

- ผลการประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค า 

- ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัด  

การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 
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ตารางท่ี 18 ผลการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน 

ท่ี รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด     
1. สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
2. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
3. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
4. สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 
 จุดประสงค์การเรียนรู้      

1. สอดคลอ้งกบัเน้ือหาวิชา +1 +1 +1 1 
2. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
3. สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล    +1 +1 +1 1 
4. สอดคลอ้งกบัภาระงาน/ช้ินงาน +1 +1 +1 1 
 สาระส าคัญ     

1. สอดคลอ้งกบัเน้ือหาวิชา +1 +1 +1 1 
 สาระการเรียนรู้     

1. สอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ /ตวัช้ีวดั +1 +1 +1 1 
2. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
3. สอดคลอ้งกบัช้ินงาน/ภาระงาน +1 +1 +1 1 
4. สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 
5. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
6. สอดคลอ้งกบัส่ือการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน      

1. สอดคลอ้งกบัธรรมชาติวิชา +1 +1 +1 1 
2. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
3. สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 
 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์      

1. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
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ท่ี รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

2. สอดคลอ้งกบัการวดัละประเมินผล  +1 +1 +1 1 
 ชิ้นงาน/ภาระงาน      

1. สอดคลอ้งกบัมาตรฐานและตวัช้ีวดั  +1 +1 +1 1 
2. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  +1 +1 +1 1 
3. สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้  +1 +1 +1 1 
4. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้  +1 +1 +1 1 
5. สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 
 การวัดผลและประเมินผล     

1. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัมาตรฐาน 
การเรียนรู้และตวัช้ีวดั 

+1 +1 +1 1 

2. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัช้ินงาน  
และภาระงาน 

+1 +1 +1 1 

3. ความสอดคลอ้งเหมาะสมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
4. ความสอดคลอ้งเหมาะสมวยัของผูเ้รียน +1 +1 +1 1 
5. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัการจดักิจกรรม 

การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1 

 การจัดกจิกรรมการเรียนรู้     
1. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัมาตรฐาน 

การเรียนรู้และตวัช้ีวดั 
+1 +1 +1 1 

2. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัจุดประสงค์ +1 +1 +1 1 
3. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
4. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัสมรรถนะส าคญั

ของผูเ้รียน 
+1 +1 +1 1 

5. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั 
คุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1 

6. สอดคลอ้งเหมาะสมกบัภาระงานช้ินงาน +1 +1 +1 1 
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ท่ี รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

7. สอดคลอ้งเหมาะสมกบัการวดัการประเมินผล +1 +1 +1 1 
8. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัส่ือการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
9. ความสอดคลอ้งของการจดัการเรียนรู้ดว้ย 

การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 
เกมการศึกษา ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียม 

+1 +1 +1 1 

10. ความสอดคลอ้งของการจดัการเรียนรู้ 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 
เกมการศึกษา ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน 

+1 +1 +1 1 

11. ความสอดคลอ้งของการจดัการเรียนรู้ 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 
เกมการศึกษา ขั้นท่ี 3 ขั้นกิจกรรมกลุ่ม 

+1 +1 +1 1 

12. ความสอดคลอ้งของการจดัการเรียนรู้ 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 
เกมการศึกษา ขั้นท่ี 4 ขั้นประเมินผล 

+1 +1 +1 1 

13. ความสอดคลอ้งของการจดัการเรียนรู้ 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบั 
เกมการศึกษา ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปผล 

+1 +1 +1 1 

 ส่ือการเรียนรู้     
1. ส่ือมีความสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
2. ส่ือมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน +1 +1 +1 1 
3. จ านวนของส่ือครบถว้นตามจ านวนในกิจกรรม

การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1 

4. มีการเรียงล าดบัส่ือตามการจดักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 
5. มีการใชค้  าเรียกช่ือส่ือตรงกบัท่ีระบุในกิจกรรม

การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1 

6. มีการใชส่ื้อท่ีหลากหลาย +1 +1 +1 1 
7. บนัทึกผลการจดัการเรียนรู้มีประเด็นท่ีเหมาะสม +1 +1 +1 1 

รวม 1.00 
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ตารางท่ี  19 ผลการประเมินแบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค าของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน 

ข้อที่ ผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

24. +1 +1 +1 1 
25. +1 +1 +1 1 
26. +1 +1 +1 1 
27. +1 +1 +1 1 
28. +1 +1 +1 1 
29. +1 +1 +1 1 
30. +1 +1 +1 1 
31. +1 +1 +1 1 
32. +1 +1 +1 1 
33. +1 +1 +1 1 
34. +1 +1 +1 1 
35. +1 +1 +1 1 
36. +1 +1 +1 1 
37. +1 +1 +1 1 
38. +1 +1 +1 1 
39. +1 +1 +1 1 
40. +1 +1 +1 1 
41. +1 +1 +1 1 
42. +1 +1 +1 1 
43. +1 +1 +1 1 
44. +1 +1 +1 1 
45. +1 +1 +1 1 

   

* ค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 

ข้อที่ ผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

1. +1 +1 +1 1 
2. +1 +1 +1 1 
3. +1 +1 +1 1 
4. +1 +1 +1 1 
5. +1 +1 +1 1 
6. +1 +1 +1 1 
7. +1 +1 +1 1 
8. +1 +1 +1 1 
9. +1 +1 +1 1 

10. +1 +1 +1 1 
11. +1 +1 +1 1 
12. +1 +1 +1 1 
13. +1 +1 +1 1 
14. +1 +1 +1 1 
15. +1 +1 +1 1 
16. +1 +1 +1 1 
17. +1 +1 +1 1 
18. +1 +1 +1 1 
19. +1 +1 +1 1 
20. +1 +1 +1 1 
21. +1 +1 +1 1 
22. +1 +1 +1 1 
23. +1 +1 +1 1 
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ตารางท่ี 20 ผลการประเมินแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้  
ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากผูเ้ช่ียวชาญ
จ านวน 3 คน 

ท่ี รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

 ด้านบรรยากาศในการเรียน 
1. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 

แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยส่งเสริมให้ทุกคน
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 

2. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบ ร่วม มือ ร่วมกับ เกมการศึกษาช่วยท าให้ เกิ ด
บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผอ่นคลาย ไม่เคร่งเครียด 

+1 +1 +1 1 

3. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาช่วยให้นัก เรียน 
มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั 

+1 +1 +1 1 

 ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
4. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 

แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนไดฝึ้ก
ทกัษะการเขียนสะกดค าอยา่งหลากหลาย 

+1 +1 +1 1 

5. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนได้
เรียนรู้อยา่งมีความสุข สนุกสนาน 

+1 +1 +1 1 

6. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนเกิด 
การเรียนรู้แบบพึ่งพากนัช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 

+1 +1 +1 1 

7. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียน
เกิดแรงรูงใจและมีความกระตือรือร้นในการเรียน 

+1 +1 +1 1 
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ท่ี รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC 
1 2 3 

 ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ 
8. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 

แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนรู้
ความหมายของค าและเขียนสะกดค าได้ถูกต้องมาก
ยิง่ขึ้น 

+1 +1 +1 1 

9. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาส่งเสริมให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมในการท างานเป็นกลุ่มช่วยเหลือกนัมากยิง่ขึ้น 

+1 +1 +1 1 

10. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาช่วยให้นัก เรียน 
มีเจตคติท่ีดีในการเรียนวิชาภาษาไทยมากขึ้น 

+1 +1 +1 1 

 รวม 1.00 
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ภาคผนวก จ  

ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค า 

- ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ (kr-20) ของ

แบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค า  
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ตารางท่ี  21  ผลการหาค่ าความยากง่าย  (p) และค่ าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 
วดัความสามารถการเขียนสะกดค า  

ข้อที่ ค่า p ค่า r 
1 0.50 1.00 
2 0.58 1.00 
3 0.33 1.00 
4 0.67 1.00 
5 0.50 0.67 
6 0.25 0.33 
7 0.42 0.33 
8 0.25 0.67 
9 0.33 0.67 

10 0.33 1.00 
11 0.42 1.00 
12 0.42 0.67 
13 0.33 1.00 
14 0.25 1.00 
15 0.58 0.67 

 

ข้อที่ ค่า p ค่า r 
16 0.50 0.33 
17 0.58 0.67 
18 0.58 0.67 
19 0.67 1.00 
20 0.33 1.00 
21 0.67 0.67 
22 0.75 0.67 
23 0.50 1.00 
24 0.33 1.00 
25 0.50 1.00 
26 0.67 1.00 
27 0.75 0.67 
28 0.67 1.00 
29 0.75 0.67 
30 0.75 0.33 
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ภาคผนวก ฉ 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

- แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

- ภาพประกอบการจดัการเรียนการสอน 

- แบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค า 

- คะแนนความสามารถการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรู้

ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

- แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

- ผลการท าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ  

เกมการศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์    รายวิชาภาษาไทยพื้นฐาน   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   (ภาษาพาที)                             
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง  หลกัภาษาพาสนุก          ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   จ านวน  3  ชัว่โมง   
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด  

 มาตรฐาน  ท 4.1  เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย  การเปล่ียนแปลงของ
ภาษาและพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ 
ตัวชี้วัด 

ท 4.1 ป.3/1  เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เม่ือครูสอนเร่ืองการเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนียจ์บแลว้ 
1. นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนียไ์ด ้(K) 
2. นกัเรียนสามารถเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนียไ์ดถู้กตอ้ง (P) 
3. นกัเรียนสามารถเขียนความหมายค าท่ีไม่ประวิสรรชนียไ์ดถู้กตอ้ง (P) 
4. นกัเรียนใหค้วามร่วมมือในการเรียน (A) 

3. สาระส าคัญ 
ค าท่ีไม่ประวิสรรชนียค์ือค าท่ีอ่านออกเสียง อะ แต่ไม่มีรูปสระอะ การรู้ลกัษณะของ  

ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์จะท าให้ใช้ค  าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ได้ถูกต้อง เขียนค าได้แม่นย  าและรู้
ความหมายของค า 
4. สาระการเรียนรู้ 

1. ดา้นความรู้  คือ ความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
2. ด้านทักษะกระบวนการ คือ การเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์  ความหมาย 

ของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
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6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
1. มีวินยั 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมัน่ในการท างาน 

7. ภาระงาน 
1. เขียนสะกดค าตามค าบอกค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์จ านวน 20 ค  า ได้แก่  1.ตัก๊แตน  

2.มธัยม 3.สวิตช์ 4.กรรมกร 5.ธุรกิจ 6.พลศึกษา 7.ยุวกาชาด 8.นมสัการ 9.มาฆบูชา 10.ลกัขโมย  
11.อนุญาต  12.ลิปสติก  13.กษัตริย์ 14.จักรยาน  15.พังทลาย  16.ถวิล  17.ปฏิวัติ  18.พิจารณา  
19.มารยาท 20.ลกัษณะ  

2. ค้นและเขียนความหมายของค าไม่ประวิสรรชนีย์ จ านวน 20 ค  าได้แก่  1.ชรา   
2.กษตัริย ์3.สวิตซ์ 4.กรรมกร 5.กากบาท 6.ทลาย 7.แมลงวนั 8.คณิตศาสตร์ 9.ลิปสติก 10.สารวตัร  
11.ยุวก าช าด  12. จัก รยาน  13.มัธยม  14.ตั๊ก แตน  15.ลักขโมย  16.มาฆบู ช า 17.นมัสการ  
18.อนุญาต 19.อธิษฐาน 20.พลศึกษา  

3. เขียนตอบปริศนาค าทาย จ านวน 10 ค  า ดงัน้ี ไดแ้ก่ 1.ทลาย  2.ทยอย 3.ทนาย 4.ชนก 
5.ชนะ 6.ชบา 7.ชรา 8.กตญัญู 9.กติกา 10.กรกฎาคม 
8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ 
ในการเรียนรู้ 

วิธีวัดประเมิน เคร่ืองมือวัดประเมิน เกณฑ์การวัด
ประเมิน 

1. สามารถอธิบาย
ความหมายของค าท่ี
ไม่ประวิสรรชนียไ์ด้
(K) 

ตรวจการเขียน
ความหมายของค า
ท่ีไม่ประ
วิสรรชนีย ์

-แบบฝึกหดัเร่ืองความหมาย
ของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
-แบบประเมินเร่ืองเขียน
สะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์
ค  า 

นกัเรียนได้
คะแนน ร้อยละ 
60 ขึ้นไป 

2. สามารถเขียน
สะกดค าท่ีไม่ประ
วิสรรชนียไ์ดถู้กตอ้ง 
(P) 

ตรวจการเขียน
สะกดค าท่ีไม่ประ
วิสรรชนีย ์

-แบบฝึกหดัเร่ืองเขียนสะกด
ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
-แบบประเมินเร่ืองการเขียน
สะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์

นกัเรียนได้
คะแนน ร้อยละ 
60 ขึ้นไป 
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จุดประสงค์ 
ในการเรียนรู้ 

วิธีวัดประเมิน เคร่ืองมือวัดประเมิน เกณฑ์การวัด
ประเมิน 

3. นกัเรียนสามารถ
เขียนความหมายค าท่ี
ไม่ประวิสรรชนียไ์ด้
ถูกตอ้ง (P) 
 

ตรวจการเขียน
ความหมายของค า
ท่ีไม่ประ
วิสรรชนีย ์

-แบบฝึกหดัเร่ืองความหมาย
ของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
-แบบประเมินเร่ืองเขียน
สะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์

นกัเรียนได้
คะแนน ร้อยละ 
60 ขึ้นไป 

4. นกัเรียนใหค้วาม
ร่วมมือในการเรียน 
(A) 

สังเกตจากการ 
ใหค้วามร่วมมือ 
ในการเรียน 

-แบบประเมินเร่ืองเขียน
สะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์

นกัเรียนได้
คะแนน ร้อยละ 
60 ขึ้นไป 
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9. กจิกรรมการเรียนรู้ (การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา) 
ช่ัวโมงท่ี 1  
1. ขั้นเตรียม  

1.1. สนทนาทกัทายกบันักเรียน แจกส่ือส่ิงประดิษฐ์หาคู่กุญแจซ่ึงแม่กุญแจมีค าอ่าน 
และลูกกุญแจมีค าศพัทท่ี์ไม่ประวิสรรชนียอ์ยู ่ใหต้วัแทนนกัเรียน 6 คน คนละ 1 ช้ิน ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 จากนั้ นให้นักเรียนหาคู่ค  าโดยการจับคู่ของแม่กุญแจและลูกกุญแจให้ถูกต้อง  

น าออกมาแสดงให้เพื่อนดูหน้าห้องเรียน ทุกคนสังเกตค าท่ีติดในส่ือกุญแจว่าเป็นค าท่ีมีลกัษณะ
เหมือนกันในเร่ืองใด (ค าตอบ เป็นค าท่ีออกเสียง อะ เหมือนกัน แต่ไม่มีรูปสระอะ หรือเรียกว่า  
ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย)์  

1.2 แจง้ใหน้กัเรียนทราบเน้ือหาและจุดประสงคท่ี์จะเรียนเร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
1.3 แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน โดย คละความสามารถ เก่ง  

ปานกลาง อ่อน จดัท่ีนัง่เป็นกลุ่ม เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ร่วมกนัและช่วยเหลือ
พึ่งพาซ่ึงกันและกันในขณะเรียนรู้เน้ือหาและรับใบมอบหมายหน้าท่ีในการท ากิจกรรมร่วมกัน 
โดยก าหนดใหท้ าหนา้ท่ีไม่ซ ้ากบัชัว่โมงท่ีผา่นมา ดงัน้ี 

ใบมอบหมายหน้าที่ในการท ากจิกรรมร่วมกนั 

ต าแหน่ง ช่ือผู้รับผิดชอบ ประโยชน์ท่ีนักเรียนได้รับจากการท าหน้าที่ 
หวัหนา้กลุ่ม   
รองหัวหนา้กลุ่ม   
ผูจ้ดบนัทึก   
ผูต้รวจสอบ   
ผูใ้หค้วามช่วยเหลือ   
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1.4 นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหน้าท่ีกันในการท างานและเขียนช่ือลงในใบมอบหมาย
หนา้ท่ีในการท ากิจกรรมร่วมกนั 
 
2. ขั้นสอน  

2.1 นกัเรียนทุกคนอ่านออกเสียงแจกลูกสะกดค าจากส่ือกุญแจ ดงัน้ี ชรา เฉพาะ สวิตช ์
2.2 นั ก เรี ยน ท่ี ได้ รับ มอบหมายหน้ า ท่ี ผู ้ให้ ค วาม ช่ วย เห ลื อ รับ ส่ื อค าศัพ ท์ 

เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์จากครูและช่วยถือให้สมาชิกคนอ่ืนๆไดเ้ห็น จากนั้นรองหัวหน้ากลุ่ม 
มีหน้าท่ีอ่านออกเสียงค าท่ีไม่ประวิสรรชนียจ์ากส่ือค าศพัท์ให้สมาชิกในกลุ่มฟัง ส่วนสมาชิกคน
อ่ืนๆในกลุ่มช่วยกนัแนะน าหากรองหัวหนา้กลุ่มอ่านผิดให้ช่วยกนัแกไ้ขให้ถูกตอ้งโดยมีครูคอยให้  
ความช่วยเหลือหากมีค าท่ีสมาชิกในกลุ่มไม่มีคนใดอ่านไดเ้ลย 

2.3 หัวหน้ากลุ่มของแต่ละกลุ่มอ่านออกเสียงเร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนียจ์ากหนังสือ
เรียนภาษาพาที หนา้ 60 ใหส้มาชิกคนอ่ืนๆฟัง 

2.4 นักเรียนในกลุ่มช่วยกันเขียนค าตอบจากปริศนาค าทาย ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ 
ตามหนา้ท่ีของตน ท่ีครูอ่านใหฟั้งลงในกระดาษ A 4 ดงัน้ี  

โดยระหวา่งท่ีนกัเรียนท าครูแจง้ใหน้กัเรียนทราบวา่ ค าท่ี 1-3 จะขึ้นตน้ดว้ยค าวา่ ท (ทะ) 
1. ค าหน่ึงคือหมายถึงพงัหมดส้ิน   ค าตอบ   ทลาย 
2. ค าสองคือขยบัไปค่อยๆทีละคน   ค าตอบ  ทยอย 
3. ค าสามคืออาชีพหน่ึงรักในความยติุธรรม ค าตอบ  ทนาย 

แจง้ใหน้กัเรียนทราบวา่ ค าท่ี 4-7 จะขึ้นตน้ดว้ยค าวา่ ช (ชะ) 
4. ค าส่ีน้ีมีความหมายคือบิดา  ค าตอบ  ชนก 
5. ค าหา้น้ีตรงขา้มกบัค าวา่แพ ้  ค าตอบ  ชนะ 
6. ค าหกนั้นช่ือดอกไมช้นิดหน่ึง  ค าตอบ  ชบา 
7. ค าเจ็ดนั้นก็คือคนแก่เฒ่า  ค าตอบ  ชรา 

ต าแหน่ง หน้าที่ความรับผิดชอบ 
หวัหนา้กลุ่ม ช่วยคิดและหาค าตอบของปริศนาค าทายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
รองหัวหนา้กลุ่ม ช่วยคิดและหาค าตอบของปริศนาค าทายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
ผูจ้ดบนัทึก เขียนค าตอบปริศนาค าทายลงในกระดาษ A 4 
ผูต้รวจสอบ ตรวจค าตอบของปริศนาค าทาย 
ผูใ้หค้วามช่วยเหลือ น าค าตอบปริศนาค าทายท่ีเขียนลงในกระดาษส่งใหคุ้ณครู 



  180 

แจง้ใหน้กัเรียนทราบวา่ค าท่ี 8-10 จะขึ้นตน้ดว้ยค าวา่ ก (กะ) 
 8. ค าท่ีแปดใชเ้รียกคนรู้คุณคน  ค าตอบ  กตญัญู 
 9. ค าท่ีเกา้กฎเกณฑข์อ้ตกลง  ค าตอบ  กติกา 
 10. ค าท่ีสิบช่ือเดือนเจ็ดหา้พยางค ์  ค าตอบ  กรกฎาคม 

 
2.5 ครูอธิบายให้ความรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัค าท่ีไม่ประวิสรรชนียว์่าเป็นค าท่ีไม่มีสระอะ

แต่อ่านออกเสียง อะ  
2.6 นกัเรียนท่ีไดรั้บหนา้ท่ีผูใ้ห้ความช่วยเหลือออกมารับใบงานหาความหมายของค าท่ี

ไม่ประวิสรรชนีย์จ านวน 2 ชุด ประกอบไปด้วยชุดท่ี  1 และชุดท่ี 2 จากนั้ นครูช้ีแจงหน้าท่ี 
ของแต่ละคนในกลุ่มในการช่วยเหลือกนัท าแบบฝึกหัดเร่ืองความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
ทั้ง 2 ชุด ดงัน้ี  
 

ต าแหน่ง หน้าที่ความรับผิดชอบ 
หวัหนา้กลุ่ม ช่วยคิดและบอกค าตอบของแบบฝึกหดั 
รองหัวหนา้กลุ่ม ช่วยคิดและบอกค าตอบของแบบฝึกหดั 
ผูจ้ดบนัทึก เขียนค าตอบลงในแบบฝึกหดัหาความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
ผูต้รวจสอบ ตรวจค าตอบของแบบฝึกหดัหาความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
ผูใ้หค้วามช่วยเหลือ น าแบบฝึกหดัมาส่งคืนใหคุ้ณครู 

- นักเรียนทุกคนในกลุ่มรับผิดชอบหน้าท่ีของตนเองเพื่อช่วยกันท าแบบฝึกหัด 
ความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์โดยมีค าต่อไปน้ี  

แบบฝึกหัดชุดท่ี 1 ดงัน้ี 1. ชรา  2. กษตัริย ์3. สวิตซ์ 4. กรรมกร 5. กากบาท 6. พงัทลาย 
7. แมลงวนั 8. คณิตศาสตร์ 9. ลิปสติก 10. สารวตัร  

แบบฝึกหัด ชุดท่ี  2 ดัง น้ี  โดยเติมค าไม่ประวิสรรชนีย์จ านวน 10 ค  า ต่อไป น้ี  
1. ยุวกาชาด 2.  จกัรยาน  3. มธัยม  4. ตัก๊แตน  5. ลกัขโมย  6. มาฆบูชา  7. นมสัการ  8. อนุญาต  
9. อธิษฐาน  10. พลศึกษา 
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ช่ัวโมงท่ี 2 
3. ข้ันกจิกรรมกลุ่ม 

3.1 นักเรียนรับฟังจุดมุ่งหมายของการเล่นเกมมัจฉาฝึกเขียน เพื่อให้นักเรียนเขียน
สะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนียไ์ดถู้กตอ้ง 

3.2 นกัเรียนแต่ละกลุ่มรับอุปกรณ์เท่าๆกนั ดงัน้ี 
- บตัรค ารูปปลา 20 ใบ 
- ถงัน ้าเปล่า 1 ใบ  
- ปากกาเมจิก 1 ดา้ม 
จากนั้นให้นักเรียนท่ีไดรั้บหน้าท่ีเป็นผูช่้วยเหลือจดัเตรียมวางอุปกรณ์ในการเล่น

ไปวางไวใ้นต าแหน่งท่ีกลุ่มของนกัเรียนจะนัง่  
3.3 นกัเรียนแต่ละกลุ่มรับมอบหมายหนา้ท่ีของตนเองจากครูซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

- นักเรียนคนแรก (หัวหน้ากลุ่ม) หยิบบตัรค ารูปปลาและกระดาษเขียนค าศพัท์ท่ี
วางบนโต๊ะจากนั้นส่งต่อใหค้นท่ีสองท่ีนัง่ดา้นขวามือ 

- นกัเรียนคนท่ีสอง (รองหัวหนา้กลุ่ม) ท าหนา้ท่ีคิดค าท่ีไม่ประวิสรรชนียแ์ลว้บอก
ใหค้นท่ีสามเขียนค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์

- นัก เรียนคน ท่ีสาม (ผู ้จดบัน ทึก) ท าหน้ าท่ี เขี ยนค าท่ี ไม่ประวิสรรชนีย์ 
ลงในกระดาษเขียนค าศพัทแ์ละใส่ในบตัรค าผลไม ้แลว้ส่งต่อใหค้นท่ีส่ี 

- นักเรียนคนท่ีส่ี (ผูต้รวจสอบ) ท าหน้าท่ีตรวจสอบว่าค าท่ีเขียนถูกตอ้งหรือไม่ 
จากนั้นส่งต่อใหค้นท่ีหา้ 

- นักเรียนคนท่ีห้า (ผูช่้วยเหลือ) ท าหน้าท่ีน าบตัรค ารูปปลาท่ีตรวจสอบเรียบร้อย
แลว้ใส่ในถงัเปล่า 

3.4 นกัเรียนแต่ละกลุ่มนัง่วงกลมตามต าแหน่งหนา้ท่ีของตนเองเพื่อเตรียมเล่นเกม  
3.5 นกัเรียนฟังกติกาและวิธีการเล่นจากครู  
3.6 นกัเรียนเล่นเกมตามกติกา 

- นกัเรียนแต่ละกลุ่มนัง่เป็นวงกลม ดงัภาพ     
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- แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

            - นกัเรียนแต่ละกลุ่มนัง่เป็นวงกลม 
- นกัเรียนคนแรก (หวัหนา้กลุ่ม) หยบิบตัรค ารูปปลาท่ีวางบนโต๊ะจากนั้นส่งต่อให้

คนท่ีสองท่ีนัง่ดา้นขวามือ 
- นกัเรียนคนท่ีสอง (รองหัวหนา้กลุ่ม) ท าหนา้ท่ีคิดค าท่ีไม่ประวิสรรชนียแ์ลว้บอก

ใหค้นท่ีสามเขียนค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
- นัก เรียนคน ท่ีสาม (ผู ้จดบัน ทึก) ท าหน้ าท่ี เขี ยนค าท่ี ไม่ประวิสรรชนีย์ 

ลงในบตัรค ารูปปลา แลว้ส่งต่อใหค้นท่ีส่ี 
- นักเรียนคนท่ีส่ี (ผูต้รวจสอบ) ท าหน้าท่ีตรวจสอบว่าค าท่ีเขียนถูกตอ้งหรือไม่ 

จากนั้นส่งต่อใหค้นท่ีหา้ 
- นักเรียนคนท่ีห้า (ผูช่้วยเหลือ) ท าหน้าท่ีน าบตัรค ารูปปลาท่ีตรวจสอบเรียบร้อย

แลว้ใส่ในถงัเปล่า 
- ท าวนไปเร่ือยๆตามต าแหน่งหนา้ท่ีของตนเอง 
- ครูเป่านกหวีดใหส้ัญญาณหมดเวลา 15 นาที 
- นกัเรียนทุกคนนัง่ประจ ากลุ่มตนเอง  
- นกัเรียนและครูช่วยกนันบัจ านวนค าท่ีแต่ละกลุ่มเขียนไดแ้ละตรวจสอบ 

ความถูกตอ้ง กลุ่มใดเขียนไดถู้กตอ้งมากท่ีสุดกลุ่มนั้นเป็นกลุ่มท่ีชนะ  
3.7 อภิปรายผลการเล่นและพฤติกรรม 

- เม่ือหมดเวลานักเรียนและครูช่วยกันนับจ านวนค าท่ีแต่ละกลุ่ม เขียนได้ 
และตรวจสอบความถูกต้อง กลุ่มใดเขียนได้ถูกต้องมากท่ีสุดกลุ่มนั้ นเป็นกลุ่มท่ีชนะในเกม 
การแข่งขนั 
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- นักเรียนและครูช่วยกันอภิปรายเก่ียวกับพฤติกรรมในการเล่นเกมเป็นกลุ่ม  
ของแต่ละคนว่าเล่นตามกติกาหรือไม่ มีการช่วยเหลือกันและรับผิดชอบต่อหน้าท่ีของตน  
ให้ความร่วมมือในการท างานกลุ่มได้หรือไม่  โดยครูเป็นผู ้สังเกตและประเมินให้คะแนน  
ความร่วมมือในการเรียนของนกัเรียนแต่ละคนตามเกณฑท่ี์ครูก าหนดไว ้ดงัน้ี 

- มีการร่วมกิจกรรมกลุ่มอยา่งสม ่าเสมอ 3 คะแนน 
- มีการร่วมกิจกรรมกลุ่มเป็นคร้ังคราว 2 คะแนน 
- เขา้ร่วมกลุ่มแต่ไม่ท ากิจกรรมกลุ่ม 1 คะแนน 
- ไม่เขา้ร่วมกลุ่มและไม่ท ากิจกรรมกลุ่ม 0 คะแนน  
จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนประโยชน์ท่ีนักเรียนได้รับจากการท าหน้าท่ี 

ท่ีไดรั้บมอบหมายลงในใบมอบหมายหนา้ท่ีในการท ากิจกรรมร่วมกนั 
3.8 ประเมินผลการเล่นเกม 

- ครูบนัทึกคะแนนความร่วมมือในการเรียน 
- ครูแจ้งผลการเล่นเกมให้นักเรียนทราบว่ากลุ่มใดเป็นกลุ่มท่ีชนะในการเล่น 

เกมการศึกษาจากนั้นมอบรางวลัใหก้บักลุ่มท่ีชนะ 
 
ช่ัวโมงท่ี 3 
4. ขั้นประเมินผล   

4.1  นกัเรียนเขียนตามค าบอกเร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนียจ์ านวน 20 ค  า ดงัน้ี 1.ตัก๊แตน  
2.มัธ ยม  3.ส วิตช์  4.กรรมกร  5.ธุ ร กิ จ  6.พล ศึกษ า  7.ยุ วก าช าด  8.นมัส ก าร  9.มาฆบู ช า  
10.ลักขโมย  11.อนุญาต  12.ลิปสติก  13.กษัตริย์ 14.จักรยาน  15.พังทลาย  16.ถวิล  17.ปฏิวัติ  
18.พิจารณา 19.มารยาท 20.ลักษณะ โดยครูเป็นผูอ่้านค าให้ฟัง คร้ังละ 2 รอบ  ใช้เวลาประมาณ  
2 นาที / ค  า รวมใชร้ะยะเวลาประมาณ 40 นาที 

4.2  นกัเรียนและครูช่วยกนัตรวจค าตอบการเขียนสะกดค าเร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์
จ านวน 20 ค  าและแกไ้ขค าท่ีเขียนผิดใหถู้กตอ้ง 

4.3 ครูเฉลยแบบฝึกหัดความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ อธิบายเพิ่มเติม  
และใหน้กัเรียนแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 

4.4 นกัเรียนแต่ละกลุ่มแจง้คะแนนการเขียนตามค าบอกและคะแนนการท าแบบฝึกหัด  
เร่ืองความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ให้ครูบนัทึกคะแนนเป็นรายบุคคล จากนั้นน าคะแนน
ของนักเรียนทุกคนในกลุ่มมารวมกนัและหาค่าเฉล่ียของกลุ่มจนครบทุกกลุ่ม กลุ่มใดท่ีมีคะแนน
เฉล่ียมากท่ีสุดไดรั้บรางวลั 
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5. ข้ันสรุปผล 
5.1 นักเรียนและครูช่วยกันสรุปบทเรียนเร่ืองการเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ 

ว่า เป็ นค า ท่ี ไม่ มี ส ระอะแ ต่ อ่ านออก เสี ยง  อะ  จากนั้ น ให้ นั ก เรียนออกมาเขี ยน ช่ื อคน  
ท่ีใชค้  าท่ีไม่ประวิสรรชนียท่ี์นกัเรียนรู้จกัมาคนละ 1 ช่ือ 
 
10. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

10.1  ส่ือส่ิงประดิษฐ์ หาคู่กุญแจ 
10.2  ใบมอบหมายหนา้ท่ีในการท ากิจกรรมร่วมกนั 
10.3  กระดาษ A4 กลุ่มละ 1 แผน่ 
10.4  ส่ือค าศพัทเ์ร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
10.5  หนงัสือเรียนภาษาพาที 
10.6  ปริศนาค าทายค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
10.7  แบบฝึกหดัความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ชุดท่ี 1 
10.8  แบบฝึกหดัความหมายของค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ชุดท่ี 2 
10.9  เกมมจัฉาฝึกเขียน 
10.10 แบบฝึกหดัเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
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11. บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจัดการเรียนรู้ 

 จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์นักเรียนทุกคน  
ใหค้วามสนใจในการเรียน และตั้งใจเรียนเป็นอยา่งดีในทุกขั้นตอนของการสอน 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียม กิจกรรมท่ีครูให้นกัเรียนท่ีเป็นตวัแทนออกมาจบัคู่กุญแจ ซ่ึงจะมีนกัเรียน
ท่ีเป็นตวัแทนออกมาร่วมกิจกรรมแค่ 6 คน ท าให้นักเรียนท่ีเหลือไม่ได้ร่วมกิจกรรมน้ี ครูจึงให้
นักเรียนท่ียงัไม่ได้ร่วมกิจกรรมออกมาเป็นตัวแทนเขียนค าท่ีอยู่ในกุญแจ บนกระดาน ท าให้
นกัเรียนส่วนใหญ่ไดอ้อกมาร่วมกิจกรรมกนัเกือบทุกคน 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน นักเรียนทุกคนปฏิบติักิจกรรมทุกอย่าง ทั้งการฝึกอ่าน การท าแบบฝึกหัด 
โดยสามารถท าตามบทบาทหน้าท่ีของตนเองท่ีรับมอบหมายไดเ้ป็นอย่างดี และนกัเรียนส่วนใหญ่  
รู้บทบาทหน้าท่ีของตนเองมากขึ้ น  คนเก่งเร่ิมลดบทบาทของตัวเองและช่วยสอนเพื่ อน 
แทนท่ีจะเป็นผูท้  าเสียเอง และในขั้นท่ีครูให้ทุกคนในกลุ่มช่วยกนัคิดปริศนาค าทาย นักเรียนจะยงั
คิดค าตอบไม่ได้ ครูจึงต้องเข้ามามีบทบาทในการช่วยเหลือโดยให้ค  าใบ้เพิ่มเติมเพื่อให้นักเรียน 
คิดค าตอบได ้ทุกกลุ่มท าแบบฝึกหัดเสร็จทนัเวลา และท าไดถู้กตอ้งช่วยเหลือกนัและปฎิบติัหนา้ท่ี
ของตนเองไดดี้ 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนทุกคนช่ืนชอบในกิจกรรมกลุ่มท่ีครูให้เล่นเกมมัจฉา 
ฝึกเขียน ซ่ึงเกมน้ีจะคลา้ยกบัเกมผลไมป้ระวิสรรชนีย ์นกัเรียนจึงเขา้ใจวิธีการเล่นไดร้วดเร็ว แต่ยงัมี
ส่งเสียงดงับา้ง ครูจึงตอ้งคอยย  ้าเตือนดว้ยการสร้างเง่ือนไขการใหค้ะแนน  
 ขั้นท่ี 4 ขั้นประเมินผล ในขั้นน้ีเม่ือครูให้นักเรียนเขียนสะกดค า ผลท่ีออกมาคือคะแนน 
ของนกัเรียนส่วนใหญ่ไม่ผ่าน ซ่ึงอาจเป็นเพราะวา่ค าท่ีน ามาให้นกัเรียนเขียนมีมากถึง 20 ค  า อาจจะ
มากเกินไป และค าท่ีน ามาเขียนนั้ นก็มีเน้ือหาอ่ืนๆมาประกอบด้วยเช่น ตัวสะกด วรรณยุกต ์ 
และเกณฑ์การให้คะแนนท่ีก าหนดไว ้ตอบถูกได้ 1 ตอบผิดได้ 0 ท าให้ถึงแมว้่านักเรียนจะเขียน 
ในต าแหน่งเร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนียไ์ดถู้กแต่เขียนตวัสะกดผิดก็ไม่มีคะแนน  
 ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปผล นักเรียนส่วนใหญ่ออกมาเขียนช่ือคนท่ีใช้ค  าท่ีไม่ประวิสรรชนียไ์ด้
ถูกต้องแต่เขียนตัวสะกด ตัวการันต์ผิด และนักเรียนท่ีเรียนอ่อนไม่สามารถเขียนได้ ครูจึงให้
นกัเรียนพูดช่ือคนท่ีใชค้  าท่ีไม่ประวิสรรชนียแ์ทน  
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ปัญหาและอุปสรรค 
 ปัญหาท่ีพบคือ    1 แบบฝึกหดัเร่ืองปริศนาค าทายอาจจะยากไปส าหรับนกัเรียน 
   2. ค าท่ีน ามาใชเ้ขียนสะกดค าในชัว่โมงน้ีจ านวน 20 ค  า อาจจะมากเกินไป  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

1. กิจกรรมเร่ืองปริศนาค าทายนั้ นอาจจะยากไปส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 แต่เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนช่ืนชอบ เม่ือครูน ามาใช้
จึงตอ้งมีการใบค้  าเพิ่มเติมเพื่อใหน้กัเรียนสามารถตอบค าถามได ้

2. ในการจดักิจกรรมการเขียนสะกดค าคร้ังต่อไปอาจจะลดเหลือเพียง 
10 ค  า  

  

                                                                                   ลงช่ือ. ผูส้อน 
                                       ( นางสาวโสภิตา  มูลเทพ ) 
                                        ครูรับเงินเดือนอนัดบัครูคศ.1 
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ส่ือส่ิงประดิษฐ์ หาคู่กุญแจ 

 

 

 
หนงัสือเรียนภาษาพาที     
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ใบมอบหมายหน้าที่ในการท ากจิกรรมร่วมกนั 

 

 

 

 

         

 
 

 

ต าแหน่ง ช่ือผู้รับผิดชอบ ประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากการท า
หน้าที่ 

หัวหน้ากลุ่ม 
 
 

  

รองหัวหน้ากลุ่ม 
 
 

  

ผู้จดบันทึก 
 
 

  

ผู้ตรวจสอบ 
 
 

  

ผู้ให้ความ
ช่วยเหลือ 
 
 

  



  189 ส่ือค าศัพท์ 

เร่ือง ค าที่ไม่ประวสิรรชนีย์  
 

 
ค าไม่ประวสิรรชนีย์ คือ ค าท่ีไม่มีรูปสระ _ะ แต่อ่านออกเสียง อะ  

 
ตั๊กแตน 

(ตั๊ก-กะ-แตน) 

 

 
ลปิสติก 

(ลบิ-สะ-ติก) 

 
จักรยาน 

(จัก-กระ-ยาน) 

 

กากบาท 
(กา-กะ-บาด) 

 
 

ขย  า เฉพาะ ชรา กษตัริย ์
กรรมกร ถวิล ปฏิวติั พิจารณา 
มธัยม มารยาท ลกัษณะ วสัดุ 
สวิตช ์ อธิษฐาน อนุญาต อุปกรณ์ 
ธุรกิจ นมสัการ นาฏศิลป์ พงัทลาย 
พลศึกษา มาฆบูชา มเหสี แมลงวนั 
ยวุกาชาด ลกัขโมย คณิตศาสตร์ สารวตัร 
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ปริศนาค าทาย 
ค าท่ี 1-3 จะขึ้นตน้ดว้ยค าวา่ ท (ทะ) 

1. ค าหน่ึงคือหมายถึงพงัหมดส้ิน   ค าตอบ   ทลาย 
2. ค าสองคือขยบัไปค่อยๆทีละคน   ค าตอบ  ทยอย 
3. ค าสามคืออาชีพหน่ึงรักในความยติุธรรม ค าตอบ  ทนาย 

ค าท่ี 4-7 จะขึ้นตน้ดว้ยค าวา่ ช (ชะ) 
4. ค าส่ีน้ีมีความหมายคือบิดา  ค าตอบ  ชนก 
5. ค าหา้น้ีตรงขา้มกบัค าวา่แพ ้  ค าตอบ  ชนะ 
6. ค าหกนั้นช่ือดอกไมช้นิดหน่ึง  ค าตอบ  ชบา 
7. ค าเจ็ดนั้นก็คือคนแก่เฒ่า  ค าตอบ  ชรา 

ค าท่ี 8-10 จะขึ้นตน้ดว้ยค าวา่ ก (กะ) 
 8. ค าท่ีแปดใชเ้รียกคนรู้คุณคน  ค าตอบ  กตญัญู 
 9. ค าท่ีเกา้กฎเกณฑข์อ้ตกลง  ค าตอบ  กติกา 
 10. ค าท่ีสิบช่ือเดือนเจ็ดหา้พยางค ์  ค าตอบ  กรกฎาคม 
 

 

 

 

 
 

 
 
 

  

 
 

 
 



  191 แบบฝึกหัดชุดท่ี 1 

ความหมายของค าที่ไม่ประวสิรรชนีย์  

ช่ือกลุ่ม……………………….……....…สมาชิกกลุ่มเลขที่……………………. 

จงเติมค าที่ไม่ประวสิรรชนีย์ให้ตรงกบัความหมายจากภาพ 

1. 

 
 

 
 
คุณพ่อคุณแม่ท่าน………….
มากแลว้ 

2. 

 
 

 
 
ประเทศไทยของเรานั้นโชคดี
มากท่ีมีพระมหา…………….
ทรงเป็นประมุข 

3.   
 

 
 
เม่ือออกจากบา้นเราควรตอ้ง
ปิด…………....ไฟทุกคร้ัง 
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4.  

 
 

 
 
ฉนัเห็น………...….……
แบกหามปูนมาก่อสร้างตึก
ใกล้ๆ บา้นของฉนั 

5.          
 

             

 
 
เคร่ืองหมาย………….… 
สีแดงเป็นสัญลกัษณ์ของ
สภากาชาดไทย 

6.  

 
 

 
 
 
เม่ือเกิดแผน่ดินไหวจะท าให้
บา้นเรือนพงั……….………
เสียหายมาก 
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7.  
 

 
 

แม่ใหน้ าฝาชีมาปิดกบัขา้ว
เพื่อป้องกนั
ไม่ให…้………….…..มา
ตอม 

8.  
 

 

 
 
 

คุณครูสอนวิชา……………..
เป็นคนท่ีน่ารัก 

9.  
 

 
 

 
 

 
 
แม่ชอบทาปากจึงมี 
…………………….หลาย
แท่ง 

10.  

 

 
 
พ่อของฉนัเป็นต ารวจมียศ
ต าแหน่งเป็น 
…………………... 
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ช่ือกลุ่ม……………………….……....…สมาชิกกลุ่มเลขที่……………………. 

จงเติมค าไม่ประวสิรรชนีย์ให้ตรงกบัความหมายจากภาพ 

1. 

 
 

 
 
คุณพ่อคุณแม่ท่าน….ชรา…..
มากแลว้ 

2. 

 
 

 
 
ประเทศไทยของเรานั้นโชคดี
มากท่ีมีพระมหา….
กษตัริย…์..ทรงเป็นประมุข 

3.   
 

 
 
เม่ือออกจากบา้นเราควรตอ้ง
ปิด…สวิตช.์.ไฟทุกคร้ัง 
 

เฉลยแบบฝึกหัดชุดท่ี 1 

ความหมายของค าที่ไม่ประวสิรรชนีย์ 
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4.  

 
 

 
 
ฉนัเห็น…กรรมกร.……แบก
หามปูนมาก่อสร้างตึกใกล้ๆ
บา้นของฉนั 

5.           
    

           

 
 
เคร่ืองหมาย…..กากบาท….สี
แดงเป็นสัญลกัษณ์ของ
สภากาชาดไทย 

6.  

 

 
 
 
เม่ือเกิดแผน่ดินไหวจะท าให้
บา้นเรือนพงั…..ทลาย……
เสียหายมาก 
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7.  

 
 

 
 
แม่ใหน้ าฝาชีมาปิดกบัขา้ว
เพื่อป้องกนัไม่ให…้.
แมลงวนั….มาตอม 

8.  
 

 

 
 
 

คุณครูสอนวิชา..
คณิตศาสตร์..เป็นคนท่ีน่ารัก 

9.  
 

 
 

 

 
 
แม่ชอบทาปากจึงมี..ลิปสติก..
หลายแท่ง 

10.  

  

 
พ่อของฉนัเป็นต ารวจมียศ
ต าแหน่งเป็น….สารวตัร….. 
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แบบฝึกหัดชุดที่ 2 
ความหมายของค าที่ไม่ประวสิรรชนีย์ 

 
ช่ือกลุ่ม……………………….……....…สมาชิกกลุ่มเลขที่…………………….

จงน าค าที่ให้เติมในช่องว่างให้ถูกต้อง  

ยุวกาชาด   จักรยาน   มัธยม   ตั๊กแตน   ลกัขโมย 
มาฆบูชา   นมัสการ   อนุญาต   อธิษฐาน   พลศึกษา 

วนัน้ีเป็นวนัข้ึน15 ค ่า เดือน 3 ซ่ึงเป็นวนั……………………พระพุทธเจา้สอนให้

เราเป็นคนดีไม่……………………….ของผูอ่ื้นมาเป็นของตนเอง วนัน้ีฉันไดท้ าความดี

หลายอย่าง คุณครูพาพวกเราไปท าบุญท่ีวดั ฉันจึงกราบ………………….พระพุทธรูป 

และ………………….ขอพรพระใหพ้บเจอแต่ส่ิงดีๆ  

เม่ือถึงชั่วโมงลูกเสือและ………………. พวกเราไดอ้อกไปท ากิจกรรมบ าเพ็ญ

ประโยชน์กับพี่ๆชั้น………………ศึกษา ขณะท่ีพวกเราก าลังช่วยกันเก็บขยะอยู่นั้ น  

ฉันเห็น…………………….นอนอยู่บนใบไม้ ฉันจึงเดินเล่ียงไปทางอ่ืนเพราะกลวัจะ

เผลอไปเหยยีบโดนมนั 

หลังจากนั้ นเราก็ไปเรียนวิชา…………………………….วนัน้ีฉันได้เล่นกีฬา

หลายชนิด แต่กีฬาท่ีฉันชอบมากท่ีสุดคือ ฟุตบอล ฉันจึงขอ……………………คุณครู

ไปหยิบฟุตบอลมาเล่น เม่ือถึงเวลาเลิกเรียนฉันก็รีบป่ัน………………………..กลบับา้น

ทนัที 

ค าที่ไม่ประวสิรรชนีย์ หมายถึง………………………………………………… 
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เฉลยแบบฝึกหัดชุดที ่2 
ความหมายของค าที่ไม่ประวสิรรชนีย์ 

 

ช่ือกลุ่ม……………………….……....…สมาชิกกลุ่มเลขที่……………………. 

จงน าค าที่ให้เติมในช่องว่างให้ถูกต้อง  
ยุวกาชาด   จักรยาน   มัธยม   ตั๊กแตน   ลกัขโมย 

มาฆบูชา   นมัสการ   อนุญาต   อธิษฐาน   พลศึกษา 
วนัน้ีเป็นวนัข้ึน15 ค ่า เดือน 3 ซ่ึงเป็นวนั……มาฆบูชา….…พระพุทธเจา้สอนให้

เราเป็นคนดีไม่……ลกัขโมย……...ของผูอ่ื้นมาเป็นของตนเอง วนัน้ีฉันไดท้ าความดี
หลายอย่าง คุณครูพาพวกเราไปท าบุญท่ีวดั ฉันจึงกราบ..…นมสัการ…...พระพุทธรูป 
และ..….อธิษฐาน…….ขอพรพระใหพ้บเจอแต่ส่ิงดีๆ  

เม่ือถึงชั่วโมงลูกเสือและ…ยุวกาชาด…. พวกเราไดอ้อกไปท ากิจกรรมบ าเพ็ญ
ประโยชน์กบัพี่ๆชั้น.…..มธัยม….…ศึกษา ขณะท่ีพวกเราก าลงัช่วยกนัเก็บขยะอยู่นั้น  
ฉันเห็น..…ตัก๊แตน..…นอนอยูบ่นใบไม ้ฉันจึงเดินเล่ียงไปทางอ่ืนเพราะกลวัจะเผลอไป
เหยยีบโดนมนั 

หลงัจากนั้นเราก็ไปเรียนวิชา…….…พลศึกษา……….วนัน้ีฉันไดเ้ล่นกีฬาหลาย
ชนิด แต่กีฬาท่ีฉันชอบมากท่ีสุดคือ ฟุตบอล ฉันจึงขอ..…อนุญาต…..คุณครูไปหยิบ
ฟุตบอลมาเล่นเม่ือถึงเวลาเลิกเรียนฉนัก็รีบป่ัน…….…จกัรยาน….…..กลบับา้นทนัที  
 

ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์หมายถึง ค าท่ีไม่มีรูปสระ _ะ แต่อา่นออกเสียง อะ 
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เกมมัจฉาฝึกเขียน 
จุดมุ่งหมาย 

1.  เพื่อใหน้กัเรียนเขียนสะกดค าท่ีไม่ประวิสรรชนียไ์ดถู้กตอ้ง 
อุปกรณ์การเล่น  

1.  บตัรค ารูปปลา จ านวน 3 ชุด ชุดละ 20 ใบ รวม 60 ใบ 
2.  ถงัน ้าเปล่า 3 ใบ 
3.  ปากกาเมจิก 3 ดา้ม 
4.  นาฬิกาจบัเวลา 1 เรือน 
5.  นกหวีด 1 ตวั 

กติกา/วิธีการเล่น 
1.  แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

            2.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มนัง่เป็นวงกลม 
3. นักเรียนคนแรก (หัวหน้ากลุ่ม) หยิบบตัรค ารูปปลาและกระดาษเขียนค าศพัท์ 

ท่ีวางบนโต๊ะจากนั้นส่งต่อใหค้นท่ีสองท่ีนัง่ดา้นขวามือ 
4. นักเรียนคนท่ีสอง (รองหัวหน้ากลุ่ม) ท าหน้าท่ีคิดค าท่ีไม่ประวิสรรชนียแ์ล้ว

บอกใหค้นท่ีสามเขียนค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
5. นักเรียนคนท่ีสาม (ผู ้จดบันทึก) ท าหน้าท่ี เขียนค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ 

ลงในบตัรค ารูปปลา แลว้ส่งต่อใหค้นท่ีส่ี 
6. นักเรียนคนท่ีส่ี (ผูต้รวจสอบ) ท าหน้าท่ีตรวจสอบว่าค าท่ีเขียนถูกตอ้งหรือไม่ 

จากนั้นส่งต่อใหค้นท่ีหา้ 
7. นกัเรียนคนท่ีห้า (ผูช่้วยเหลือ) ท าหนา้ท่ีน าบตัรค ารูปปลาท่ีตรวจสอบเรียบร้อย

แลว้ใส่ในตะกร้า 
8. ท าวนไปเร่ือยๆตามต าแหน่งหนา้ท่ีของตนเอง 
9. ครูเป่านกหวีดใหส้ัญญาณหมดเวลา 15 นาที 
10. นกัเรียนทุกคนนัง่ประจ ากลุ่มตนเอง  
11.  นกัเรียนและครูช่วยกนันบัจ านวนค าท่ีแต่ละกลุ่มเขียนไดแ้ละตรวจสอบ 

ความถูกตอ้ง กลุ่มใดเขียนไดถู้กตอ้งมากท่ีสุดกลุ่มนั้นเป็นกลุ่มท่ีชนะ  
(โสภิตา มูลเทพ: 2562) 
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แบบฝึกหัดเขียนสะกดค า 

ท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ 
 
 
 
ช่ือ…………………………นามสกุล……………………………..ช้ันป.3  เลขท่ี…… 

ค าช้ีแจง จงเขียนตามค าบอก 

1. 11. 
2. 12. 
3. 13. 
4. 14. 
5. 15. 
6. 16. 
7. 17. 
8. 18. 
9. 19. 
10 20. 

 

แก้ไขค าผิด 
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เฉลยแบบฝึกหัดเขียนสะกดค า 

ท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ 
 

 
 
 
ช่ือ…………………………นามสกุล……………………………..ช้ันป.3  เลขท่ี…… 

ค าช้ีแจง จงเขียนตามค าบอก 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

แก้ไขค าผิด 

    

    

    

    

    
 

1. ตัก๊แตน   11. อนุญาต 

2. มธัยม 12. ลิปสติก 
3. สวิตช ์ 13. กษตัริย ์

4. กรรมกร 14. จกัรยาน 

5. ธุรกิจ 15. พงัทลาย 

6. พลศึกษา 16. ถวิล 

7. ยวุกาชาด 17. ปฏิวติั 

8. นมสัการ 18. พิจารณา 
9. มาฆบูชา 19. มารยาท 

10. ลกัขโมย 20. .ลกัษณะ 
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แบบประเมินเร่ืองเขียนสะกดค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์ 
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนวัดราชคฤห์  ปีการศึกษา 2563 

เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์ 

เลขท่ี ช่ือ-สกุล คะแนน คะแนน
รวม
ของ
กลุ่ม 

คะเนน
เฉลีย่
ของ
กลุ่ม 

  
อธ

ิบา
ยค

วา
มห

มา
ยข

อง
ค า
ที่ไ
ม่ป

ระ
วิส

รร
ชนี

ย์ (
2) 

ผ/
มผ

 

หา
คว

าม
หม

าย
ขอ

งค
 าท
ี่ไม่
ปร

ะว
ิสร

รช
นีย์

(2
0)

 

ผ/
มผ

 

เขี
ยน

สะ
กด

ค า
ที่ไ
ม่ป

ระ
วิส

รร
ชน

ีย์ (
20
) 

ผ/
มผ

 

คว
าม
ร่ว
มมื

อใ
นก

าร
เรีย

น 
 (3
) 

ผ/
มผ

 

คะ
แน

นร
วม

 

สรุ
ปผ

ล ผ
/ม
ผ 

            

  

            

            
            

            

            

  
            

            

            

            

            

  

            

            

            

            

เกณฑก์ารผา่นร้อยละ 60  
 

 

  

………………………………………… 

(นางสาวโสภิตา  มูลเทพ) 

ผูป้ระเมิน 
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เกณฑ์การประเมินเร่ืองการเขียนสะกดค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์ 

รายการประเมิน 2 1 0 
การอธิบายความหมายของค า
ท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
 

อธิบายความหมายของค า
ท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์
ไดค้รบถว้น 

อธิบายความหมายของ
ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย์
ไดแ้ต่ไม่ครบถว้น 

ไม่เขียน
ค าตอบ 

1-2 คะแนน  หมายถึง  ผา่น 
0 คะแนน  หมายถึง  ไม่ผา่น 
 

รายการประเมิน 1 0 
การหาความหมายของค าท่ี
ไม่ประวิสรรชนีย ์ 
(ขอ้ละ1คะแนน) 

-เขียนความหมายของค าท่ี
ไม่ประวิสรรชนียไ์ดถู้กตอ้ง  
-ไม่มีตวัสะกดผิดเลย 

-เขียนความหมายของค าท่ีไม่
ประวิสรรชนียไ์ม่ถูกตอ้ง  
-มีตวัสะกดผิด 

12-20 คะแนน  หมายถึง  ผา่น 
0-11 คะแนน  หมายถึง  ไม่ผา่น 

 

รายการประเมิน 1 0 
การเขียนสะกดค าตามค าบอก
ค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ 
(ขอ้ละ1คะแนน) 

-เขียนสะกดค าท่ีไม่ประ
วิสรรชนีย ์วางตวัอกัษร สระ 
ไดถู้กตอ้ง ตรงต าแหน่งทุกจุด 

-เขียนสะกดค าท่ีไม่ประ
วิสรรชนีย ์ไม่ถูกตอ้ง 
 

12-20 คะแนน  หมายถึง  ผา่น 
0-11 คะแนน  หมายถึง  ไม่ผา่น 
 

รายการประเมิน 3 2 1 0 
ความร่วมมือ 
ในการเรียน 
 

มีการร่วม
กิจกรรมกลุ่ม
อยา่งสม ่าเสมอ 

มีการร่วม
กิจกรรมกลุ่ม
เป็นคร้ังคราว 

เขา้ร่วมกลุ่ม
แต่ไม่ท า
กิจกรรมกลุ่ม 

ไม่เขา้ร่วมกลุ่ม
และไม่ท า
กิจกรรมกลุ่ม 

2-3 คะแนน  หมายถึง  ผา่น 
0-1 คะแนน  หมายถึง  ไม่ผา่น 
เกณฑ์การประเมินคะแนนรวม 
27-45 คะแนน  หมายถึง  ผา่น 
0-26 คะแนน  หมายถึง  ไม่ผา่น 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนการสอน 

     
 

      
 

 
ภาพท่ี 15 การจดัการเรียนการสอนดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 5 ขั้นตอน

ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นตอนท่ี 2 

ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นตอนท่ี 4 

ขั้นตอนท่ี 5 
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ฉบับนักเรียน 

แบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค า 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ช่ือ…………………………………..นามสกุล……………………………………..เลขท่ี…………. 
ค าชี้แจง  
1. แบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค าเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยประเภทเติมค าใน
ช่องวา่ง 
2. ขอ้สอบมีทั้งหมด 30 ขอ้ 
3. แบบทดสอบขอ้ท่ี 1-6 เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 
ขอ้ท่ี 7-13 เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์ 
ขอ้ท่ี 14-18 เร่ืองค าท่ีควบกล ้าแท ้ 
ขอ้ท่ี 19-22 เร่ืองค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ 
ขอ้ท่ี 23-30 เร่ืองค าท่ีอกัษรน า 
4. ให้ครูอ่านประโยคให้นักเรียนฟัง 2 รอบ แลว้ให้นักเรียนเขียนเติมค าท่ีหายไปลงในช่องว่างของ
กระดาษค าตอบใหถู้กตอ้ง 
ค าส่ัง จงเขียนค าตอบลงในช่องว่าง 
1. วนัน้ีแม่จะท าน ้า………………..……………ใหลู้กๆด่ืม 

2. วนัน้ีนิดตอ้งไปท า………………..……………เป็นเพื่อนแม่ 

3. แม่สอนใหลู้กทุกคนไม่………………..……………ในการด าเนินชีวิต 

4. ทุกประเทศตอ้งมี………………..……………ปกครองประเทศชาติ 

5. ………………..……………เป็นผลไมท่ี้มีรสเปร้ียว 

6. นอ้งรีบว่ิงมาหาลุงจึง………………..……………ลม้จนหนา้คว ่า 

7. เราทุกคนตอ้งรักชาติ ศาสนา ………………..…………… 

8. ตอ้มรู้จกัส านวนไทยท่ีวา่ขี่ชา้งจบั………………..…………… 

9. ป้องขอ………………..………….คุณครูออกไปเขา้ห้องน ้า 

10. ………………..……….เป็นอาชีพท่ีมีรายไดน้อ้ย 
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11. คุณครูบอยเป็นครูสอนวิชา………………..…………… 

12. พวกเราจะไปเวียนเทียนท่ีวดัในวนั………………..……………น้ี 

13. วลัยาชอบทาปากจึงมี………………………….หลายแท่ง 

14. แม่………………..……………ใหน้อ้งนอน 

15. ป้าแกว้ร้อง………………..…………ไพเราะมาก 

16. ………………..…………เป็นพาหนะอยา่งหน่ึงท่ีใชส้มยัโบราณ 

17. พ่อพาลูกๆไปเท่ียวเพื่อผ่อน………………..………… 

18. ป้าแจงบอก………………..………….ลบัการท าอาหารใหอ้ร่อยแก่หลานๆ 

19. จุ๋มก าลงั………………..………….ท่ีโดนแม่ดุเพราะว่าสอบไม่ผา่น 

20. บา้นของดาวปลูกตน้………………..………….ไวห้ลายตน้ 

21. แถวบา้นของฉันก าลงั………………..………….คอนโดหลายชั้น 

22. นุ่นชอบไปเท่ียว………………..…………… 

23. แตนขอยมื………………..……………ของนอ้ยไปแลว้ก็ไม่ยอมคืน 

24. นิดเป็นเพื่อน………………..…………ของโบว ์

25. เขาถูกทุบศรีษะจน………………..…………ไป 

26. คุณครูใหน้กัเรียนชายและนกัเรียนหญิงนัง่………………..…………ท่ีกนั 

27. กุหลาบเป็นดอกไมท่ี้มี………………..……….แหลม 

28. แม่ท าโทษลูกๆท่ีพูดจา………………..…………… 

29. ………………..……………คนน้ีมีหนา้ตาน่ารัก 

30. หนา้ร้อนใครๆก็ชอบกิน………………..…………… 
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ฉบับครู 

เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค า 
 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
 
ค าชี้แจง  
1. แบบทดสอบวดัความสามารถการเขียนสะกดค าเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยประเภทเติมค าใน
ช่องวา่ง 
2. ขอ้สอบมีทั้งหมด 30 ขอ้ 
3. แบบทดสอบขอ้ท่ี 1-6 เร่ืองค าท่ีประวิสรรชนีย ์ 
ขอ้ท่ี 7-13 เร่ืองค าท่ีไม่ประวิสรรชนีย ์  
ขอ้ท่ี 14-18 เร่ืองค าท่ีควบกล ้าแท ้  
ขอ้ท่ี 19-22 เร่ืองค าท่ีควบกล ้าไม่แท ้ 
ขอ้ท่ี 23-30 เร่ืองค าท่ีอกัษรน า 
4. ให้ครูอ่านประโยคให้นักเรียนฟัง 2 รอบ แลว้ให้นักเรียนเขียนเติมค าท่ีหายไปลงในช่องว่างของ
กระดาษค าตอบใหถู้กตอ้ง 
 
ค าส่ัง จงเขียนค าตอบลงในช่องว่าง 
1. วนัน้ีแม่จะท าน ้ากระเจี๊ยบใหลู้กๆด่ืม 

2. วนัน้ีนิดตอ้งไปท าธุระเป็นเพื่อนแม่ 

3. แม่สอนใหลู้กทุกคนไม่ประมาทในการด าเนินชีวิต 

4. ทุกประเทศตอ้งมีประมุขปกครองประเทศชาติ 

5. มะปริงเป็นผลไมท่ี้มีรสเปร้ียว 

6. นอ้งรีบว่ิงมาหาลุงจึงสะดุดลม้จนหนา้คว ่า 

7. เราทุกคนตอ้งรักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ 

8. ตอ้มรู้จกัส านวนไทยท่ีวา่ขี่ชา้งจบัตั๊กแตน 

9. ป้องขออนุญาตคุณครูออกไปเขา้หอ้งน ้า 

10. กรรมกรเป็นอาชีพท่ีมีรายไดน้อ้ย 
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11. คุณครูบอยเป็นครูสอนวิชาพลศึกษา 

12. พวกเราจะไปเวียนเทียนท่ีวดัในวนัมาฆบูชาน้ี 

13. วลัยาชอบทาปากจึงมีลปิสติกหลายแท่ง 

14. แม่ไกวเปลใหน้อ้งนอน 

15. ป้าแกว้ร้องเพลงกล่อมเด็กไพเราะมาก 

16. เกวียนเป็นพาหนะอยา่งหน่ึงท่ีใชส้มยัโบราณ 

17. พ่อพาลูกๆไปเท่ียวเพื่อผ่อนคลาย 

18. ป้าแจงบอกเคลด็ลบัการท าอาหารให้อร่อยแก่หลานๆ 

19. จุ๋มก าลงัเศร้าท่ีโดนแม่ดุเพราะวา่สอบไม่ผา่น 

20. บา้นของดาวปลูกตน้พุทราไวห้ลายตน้ 

21. แถวบา้นของฉันก าลงัก่อสร้างคอนโดหลายชั้น 

22. นุ่นชอบไปเท่ียวทะเลทราย 

23. แตนขอยมืกบเหลาดินสอของนอ้ยไปแลว้ก็ไม่ยอมคืน 

24. นิดเป็นเพื่อนสนิทของโบว ์

25. เขาถูกทุบศรีษะจนสลบไป 

26. คุณครูใหน้กัเรียนชายและนกัเรียนหญิงนัง่สลบัท่ีกนั 

27. กุหลาบเป็นดอกไมท่ี้มีหนามแหลม 

28. แม่ท าโทษลูกๆท่ีพูดจาหยาบคาย 

29. เด็กหญิงคนน้ีมีหนา้ตาน่ารัก 

30. หนา้ร้อนใครๆก็ชอบกินหวานเย็น 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนอ่านข้อความท่ีก าหนดให้แล้วท าเคร่ืองหมาย✓ลงในช่องว่างท่ีตรงกับ 

ความคิดเห็นของนกัเรียนตามเกณฑใ์หค้ะแนนดงัน้ี 

5 หมายถึง เห็นดว้ยมากท่ีสุด   
4 หมายถึง เห็นดว้ยมาก  
3 หมายถึง เห็นดว้ยปานกลาง 
2 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ย    
1 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 

ข้อ รายการ ความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

ด้านบรรยากาศในการเรียน 
1 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 

แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยส่งเสริมให้ทุกคน 
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

     

2 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบ ร่วม มือ ร่วมกับ เกมการศึกษ าช่ วยท าให้ เกิ ด
บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผอ่นคลาย ไม่เคร่งเครียด 

     

3 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับ เกมการศึกษาช่วยให้นัก เรียน 
มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั 

     

ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
4 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 

แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนได้ฝึก
ทกัษะการเขียนสะกดค าอยา่งหลากหลาย 

     

5 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนได้
เรียนรู้อยา่งมีความสุข สนุกสนาน 

     

6 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นักเรียนเกิด 
การเรียนรู้แบบพึ่งพากนัช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
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ข้อ รายการ ความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
7 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 

แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยกระตุน้ให้นักเรียน
เกิดแรงรูงใจและมีความกระตือรือร้นในการเรียน 

     

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ 
8 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 

แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาช่วยให้นัก เรียน รู้
ความหมายของค าและเขียนสะกดค าไดถู้กตอ้งมากยิง่ขึ้น 

     

9 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกับเกมการศึกษาส่งเสริมให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมในการท างานเป็นกลุ่มช่วยเหลือกนัมากยิง่ขึ้น 

     

10 กิ จกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียน รู้ 
แบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาช่วยให้นกัเรียนมีเจตคติ
ท่ีดีในการเรียนวิชาภาษาไทยมากขึ้น 

     

 

ช่ือ………………………………………… 

ผูป้ระเมิน 
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ตารางท่ี  22 คะแนนความสามารถการเขียนสะกดค าของนัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3  
หลงัการจดัการเรียนรู้ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษา 

เลขท่ี 
ช่ือ 

เรื่อ
งค
 าที่

 

ปร
ะว
ิสร

รช
นีย์

 

เรื่อ
งค
 าที่

 

ไม่
ปร

ะว
ิสร

รช
นีย์

 

เรื่อ
งค
 าที่
คว

บก
ล า้

แท้
 

เรื่อ
งค
 าที่
คว

บก
ล า้

ไม่
แท้

 

เรื่อ
งค
 าที่
อัก

ษร
น า

 

คะ
แน

นร
วม

 

6 คะแนน 7 คะแนน 5 คะแนน 4 คะแนน 8 คะแนน 30 คะแนน 
1 4 6 4 2 8 24 
2 3 2 3 2 5 15 
3 6 3 2 4 3 18 
4 2 0 0 0 0 2 
5 6 6 4 4 7 27 
6 6 6 5 3 7 27 
7 3 3 1 4 1 12 
8 3 5 3 3 5 19 
9 3 0 1 0 0 4 
10 5 0 0 1 3 9 
11 6 7 4 4 6 27 
12 5 6 5 4 7 27 
13 4 6 4 3 6 23 
14 4 7 5 3 7 26 
15 6 6 5 4 7 28 
ผลรวมที่ได้ 66 63 46 41 72 288 
คะแนนเต็ม 90 105 75 60 120 450 
ร้อยละ 73.33 60.00 61.33 68.33 60.00 64.00 
ค่าเฉลีย่ 4.40 4.20 3.07 2.73 4.80 19.20 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

1.40 2.62 1.83 1.44 2.73 8.89 
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ภาพท่ี 16 การวิเคราะห์ผลทางสถิติของเคร่ืองมือท่ีใชด้ าเนินการวิจยัจากโปรแกรม spss 
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ประวัติผู้เขียน  
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ช่ือ-สกุล นางสาวโสภิตา  มูลเทพ 
วัน เดือน ปี เกดิ 7 กุมภาพนัธ์ 2529 
สถานท่ีเกดิ กรุงเทพมหานคร 
วุฒิการศึกษา ปริญญาตรี ศึกษาศาสตรบณัฑิต  วิชาเอกภาษาไทย   

มหาวิทยาลยัศิลปากร อ าเภอเมืองนครปฐม  จงัหวดันครปฐม  
ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาหลกัสูตรเเละการสอน   
มหาวิทยาลยัศิลปากร อ าเภอเมืองนครปฐม จงัหวดันครปฐม 

ท่ีอยู่ปัจจุบัน 12/39 สมาร์ทคอนโดพระราม 2 อาคาร C ซอยบางขนุเทียน 16   
แขวงแสมด า  เขตบางขนุเทียน กรุงเทพมหานคร   

ผลงานตีพมิพ์ นอ้งส่ีชวนกินขนมไทย 
รางวัลที่ได้รับ ผลิตส่ือส่ิงพิมพเ์ร่ืองนอ้งส่ีชวนกินขนมไทยจากส านกัการศึกษา

กรุงเทพมหานคร   
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