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ในปัจจุบัน ปัญหาความเหลื่อมล้ำและความไม่เท่าเทียมกันในสังคมเป็นปัญหาที่ได้รับการ

พูดถึงอันดับต้น ๆ ของโลก โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสังคมไทย ช่องว่างระหว่างคนจนและคนรวยมีความ
แตกต่างกันอย่างมาก ซึ่งหากพิจารณาแล้ว ต้นตอของปัญหานี้เกิดจากโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย 
ที่ถูกปกครองเพ่ือควบคุมผลประโยชน์ให้คนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง ซึ่งปัจจุบันถูกพูดถึงเป็นอย่างมากใน
สังคมคนรุ่นใหม่ ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอเนื้อหาจากโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย ผ่านบท
ละคร โดยใช้ตุ๊กตา วัตถุ โมเดลของเล่น เป็นนักแสดงในละครเรื่องนี้ จัดแสดงผ่านองค์ประกอบ แสง 
สี ตามแบบโรงละคร เพ่ือกำหนดขอบเขตของจินตนาการ ให้ผู้ชมตระหนักว่า เรื่องราวและเหตุการณ์
ทางสังคม แท้จริงแล้วในมุมมองด้านหนึ่งก็เป็นเพียงฉากละครที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง ผู้สร้างสรรค์ได้
ประมวลความคิดโดยการค้นคว้าศึกษาข้อมูล นำไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานชุด “ โรงละครแห่งชีวิต 
ภาพสะท้อนสังคมไทยในปัจจุบัน ” ในรูปแบบจิตรกรรมเหมือนจริง ผ่านกระบวนการจัดหุ่นต้นแบบ
สามมิติ โดยใช้หลักองค์ประกอบของการจัดฉากแบบละครเวทีในโรงละคร ผลงานสอดคล้องกับ
เนื้อหาที่ต้องการสื่อถึงโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย  โดยใช้การอุปลักษณ์จากวัตถุหุ่นนิ่งที่มี
ความหมายแฝงเชื่อมโยงไปถึงสถานการณ์ทางสังคม  สะท้อนความวุ่นวาย ความตลกร้าย ความ
สนุกสนาน ความขบขันแฟนตาซี ที่ เกิดขึ้นจริงในสังคม ผ่านมุมมองของผู้สร้างสรรค์ ที่ตั้งใจ
เปลี่ยนแปลงสภาพสังคมท่ีหม่นหมองให้มีความงดงามและมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ  
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At present, the problem of inequality and social inequality is one of the 
most discussed problems in the world, especially in Thai society. The gap between 
the poor and the rich varies greatly. which, if considered The root of this problem 
stems from the power structure of Thai society. that is governed to control the 
interests of a particular group Which is currently being talked about a lot in the new 
generation society. The creators want to present content from the power structure of 
Thai society through the play by using dolls, objects, models and toys as actors in 
this drama. Exhibited through elements, light, and colors in a theater style. to set the 
limits of imagination Make the audience aware that Stories and social events Indeed, 
from one perspective, it was just a real-life drama scene. The creators have compiled 
ideas by researching information. led to the creation of the series "Theater of Life 
Reflection of Thai society in the present ” in the form of realistic painting. through 
the process of arranging a three-dimensional prototype by using the principles of the 
elements of stage setting in the theater The work is consistent with the desired 
content to convey the power structure of Thai society. By using metaphors from still 
life objects that have a connotation to connect to social situations. It reflects chaos, 
comedy, fun, comedy, fantasy. that actually happened in society through the 
perspective of the creator that intends to change the gloomy society to be beautiful 
and unique  
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วิทยานิพนธ์นี้สำเร็จลุล่วงได้ด้วยความอนุเคราะห์และได้รับความช่วยเหลือด้วยดีตลอดมา  
ข้าพเจ้าขอน้อมรำลึกถึงพระคุณบิดามารดาผู้ให้กำเนิดอบรม สั่งสอนเลี้ยงดู จนข้าพเจ้าสำเร็จการศึกษา 
ขอบพระคุณคณะอาจารย์ ภาควิชาจิตรกรรม คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ์ทุกท่าน ที่ได้
ให้ความเมตตาคอยชี้แนะและคอยให้คำปรึกษาในการสร้างสรรค์ผลงานเสมอมา  ตลอดจนอาจารย์ทุก
ท่านที่เป็นผู้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ คอยชี้แนวทาง จนกระทั่งศิลปะนพนธ์นี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
รวมถึงศิลปินต้นแบบทุกท่านที่เป็นแรงบันดาลใจในการขับเคลื่อนและพัฒนาผลงานศิลปะของข้าพเจ้า
สืบต่อมา 

ขอบพระคุณบุคคลต่างๆในทุกช่วงเวลาที่ผ่านเข้ามาในชีวิตทั้งดีและร้ายที่ทำให้ข้าพเจ้าได้รับ
ประสบการณ์ชีวิตที่มีค่าตลอดมา 

ข้าพเจ้าหวังว่าผลงานศิลปะและเอกสารประกอบวิทยานิพนธ์ชุดนี้ คงเป็นประโยชน์ต่อผู้สนใจ
ศึกษาหาความรู้ทางด้านศิลปะตามสมควรต่อไป 
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บทที่1 

บทนำ 
 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  
สังคมมนุษย์ยุคปัจจุบันนั้นมีปัญหาความขัดแย้งและความวุ่นวายเกิดขึ้นไม่เว้นวัน มีตั้งแต่

ปัญหาเล็ก ๆ ไปจนถึงปัญหาระดับโลก ปัญหาเหล่านี้สะท้อนให้เห็นประเด็นและมุมมองที่แตกต่าง
หลากหลายในสังคม อาทิเช่น การเอาตัวรอด ความเหลื่อมล้ำ การถูกคัดสรรจากธรรมชาติ ระบบชน
ชั้น ระบบศักดินา อำนาจทางสังคมความไม่เท่าเทียม การเหยียดเพ่ือนร่วมโลกในรูปแบบต่าง ๆ เป็น
ต้น ซึ่งปัญหาเหล่านี้โดยแท้จริงแล้วเกิดข้ึนมาอย่างช้านาน แต่ในปัจจุบันตัวปัญหาก็ได้พัฒนาตัวเองให้
เข้ากับสังคมร่วมสมัยไปได้โดยปริยาย 

ผู้สร้างสรรค์ได้รับการสะสมเศษตะกอนปัญหาจากสังคมมนุษย์ที่วุ่นวายนี้อย่างเลี่ยงไม่ได้ 
เพียงแต่ผู้สร้างสรรค์เห็นว่าทุกปัญหาเป็นเรื่องธรรมดาที่ต้องเกิดขึ้นหากเราเกิดมาเป็นมนุษย์ ความ
วุ่นวายที่เกิดขึ้นในสังคมนั้น ก็ไม่ต่างจากการทะเลาะกันหรือการละเล่นที่ส่งเสียงโห่ร้องก้องดังของเด็ก
อนุบาล ผู้สร้างสรรค์ไม่รู้สึกสนุก และเบื่อหน่ายกับสิ่งที่เกิดขึ้นในสังคม จึงต้องการสะท้อนมุมมองที่
ได้รับผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ โดยมีเงื่อนไขว่า ผู้สร้างสรรค์ไม่สามารถสะท้อนสังคมมนุษย์ได้
อย่างครบถ้วนทั่วทุกมุมโลก ผู้สร้างสรรค์เลือกนำเสนอปัญหาจากโครงสร้างอำนาจของสังคม ผู้
สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอประเด็นนี้ผ่านการสร้างโลกจำลองขนาดเล็กขึ้นมา ด้วยการพิจารณาและ
ตามหาวัตถุจำลองต่าง ๆ เช่น ตุ๊กตา ของเล่น โมเดลจำลอง เครื่องเล่นเกม วัตถุเครื่องใช้ ที่มีความ
เชื่อมโยงกับประเด็นและมุมมองที่ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอ 

วัตถุที่ผู้สร้างสรรค์พิจารณามาใช้ในการสร้างโลกจำลองที่กล่าวมาข้างต้นนั้น โดยส่วนใหญ่จะ
เป็นของเล่นจำลองที่มีสีสันสดใส และดูสวยงาม แพรวพราวระยิบระยับ และมีความแฟนตาซี เพ่ือ
ต้องการสร้างบรรยากาศให้โลกจำลองของผู้สร้างสรรค์นั้นสนุกสนาน สดใส แทนที่ความมืดหม่นจาก
สังคมมนุษย์ภายนอก โดยหากพิจารณาถึงความสำคัญแล้ว วัตถุจำลอง ตุ๊กตา หรือของเล่นต่าง ๆ 
ล้วนแล้วแต่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือจำลองบริบททางสังคมอยู่แล้วโดยหน้าที่ตามธรรมชาติ และถูกสร้างขึ้นมา
เพ่ือจำลองสถานการณ์ที่ร่วมสมัยในขณะนั้น ย่อส่วน ย่อขนาด เนื้อหาทางสังคมให้อยู่ในขนาดที่
มนุษย์สามารถจับต้องได้ เป็นดั่งภาพสะท้อนของสังคมที่อยู่ในรูปของวัตถุ เช่น โมเดลรถถัง เครื่องบิน
รบ จำลองเนื้อหาจากสงคราม หรือการสร้างแรงบันดาลใจและเพ่ิมจินตนาการจากพ้ืนฐานความจริง 
เช่น โมเดลการ์ตูน บัสไลท์เยียร์ จำลองจากนักบินอวกาศ หรือ ตัวละครวู้ดดี้ จำลองจาก คาวบอย 
เป็นต้น ผู้สร้างสรรค์จึงสามารถเลือกหยิบวัตถุต่าง ๆ มาใช้ได้ตามความเหมาะสมกับเนื้อหาที่ต้องการ
นำเสนอ  
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โรงละคร คือพ้ืนที่ในการแสดงละคร มีองค์ประกอบสำคัญคือ บทละคร เนื้อเรื่อง ฉาก
เหตุการณ์และสถานที่ และตัวละคร ซึ่งแตกต่างกันออกไปในแต่ละเนื้อหาของการแสดง เพ่ือกำหนด
ขอบเขตให้โลกทีผู้สร้างสรรค์สร้างขึ้นมานั้นอยู่แค่เพียงในจินตนาการและไม่ก้าวล้ำเส้นออกมาเหยียบ
สังคมภายนอกมากเกินไป ผู้สร้างสรรค์จึงได้ใช้โครงสร้างของโรงละครมาเป็นเพดานเพ่ือครอบคลุมให้
วัตถุจำลองต่าง ๆ ที่ผู้สร้างสรรค์คัดเลือกมา ทำหน้าที่เป็นเพียงนักแสดงในโรงละครแห่งหนึ่งเพียง
เท่านั้น ผู้สร้างสรรค์ทำหน้าที่เป็นผู้กำกับ สร้างฉากละครที่มีเนื้อหาสะท้อนถึงโครงสร้างอำนาจของ
สังคมไทยในปัจจุบัน โดยใช้ตัวละครจากโมเดลของเล่นที่จำลองสังคม จัดองค์ประกอบและแสงตาม
แบบโรงละคร ด้วยวิธีการจัดหุ่น 3 มิติ  คือการสร้างโรงละครขนาดเล็กขึ้นมาจริง ๆ มีการจัด
องค์ประกอบ จัดแสง และจัดท่าทางของวัตถุ อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ นำเสนอผ่านฉากละครที่
หลากหลายและแต่งตากกันออกไป 

เมื่อโรงละครขนาดเล็กถูกสร้างขึ้นมาอย่างสมบูรณ์ ฉากละครที่ทำการแสดงจะถูกถ่ายทอด
ผ่านผลงานจิตรกรรม โดยหนึ่งฉากละครจะถูกนำเสนอผ่านผลงานจิตรกรรมหนึ่งชิ้น สาเหตุที่ต้อง
นำเสนอผ่านผลงานจิตรกรรมเนื่องจากว่า ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอและขับเน้นให้ผู้ชมเห็นมุมมอง
จากฉากละครนั้นเป็นมุมมองเดียวกับที่ผู้สร้างสรรค์มองเห็น หากผู้ชมพิจารณาจากโรงละครด้วย
ตนเอง จะทำให้เห็นเนื้อหาในมุมมองอ่ืน ๆ ที่ปรากฏอยู่ในฉากละคร ซึ่งอาจจะคลาดเคลื่อนกับมุมมอง
ที่ผู้สร้างสรรค์ต้องการขับเน้นและนำเสนอ 

ผู้สร้างสรรค์ให้ความสนใจ วิธีการสร้างภาพแทน ด้วยวิธีการแบบอุปลักษณ์ (metaphor) คือ
การใช้บางสิ่งบางอย่างเปรียบแทนค่าความหมายถึงบางสิ่งที่เป็นนามธรรม วิธีการแบบอุปลักษณ์เป็น
วิธีการที่แสดงให้เห็นถึงความหมายที่แฝงมากกว่าความหมายตรง ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการใน
การนำเสนอโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย ที่แฝงอยู่ในวัตถุหุ่นนิ่ง โมเดลของเล่นต่าง ๆ ซึ่งจะนำมาสู่
การสร้างสรรค์งานจิตรกรรมร่วมสมัย นำเสนอผ่านวิธีการเขียนแบบเหมือนจริง (Realistic) โดยใช้หุ่น
นิ่งเป็นภาพแทน 

ผู้สร้างสรรค์ต้องการสร้างโรงละครจากโมเดลของเล่นจำลอง เพ่ือสะท้อนโครงสร้างทาง
อำนาจของสังคมไทยในปัจจุบัน และนำเสนอฉากละครผ่านผลงานจิตรกรรม  ใช้วิธีการตีความแบบ
อุปลักษณ์เพ่ือสะท้อนประเด็นทางสังคมผ่านหุ่นนิ่ง และการสร้างฉาก เหตุการณ์ ตัวละคร โดยใช้การ
จัดแสงและองค์ประกอบแบบโรงละคร 
 

1.2 ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของการศึกษา  
1. สร้างโรงละคร 3 มิติ ขนาดเล็ก จากวัตถุและโมเดลของเล่นต่าง ๆ เพ่ือสะท้อนภาพสังคม

ปัจจุบัน 
2. สร้างผลงานจิตรกรรม เพ่ือนำเสนอฉากละครที่สร้างข้ึน ขับเน้นประเด็นโครงสร้างอำนาจของ

สังคม 
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1.3 แนวความคิดสร้างสรรค์  
 ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอความสวยงาม ความสนุกสนาน และความแฟนตาซีของฉาก
ละคร ทีซ่่อนความตลกร้ายอย่างลับ ๆ อยู่ภายในงานจิตรกรรม สะท้อนความวุ่นวายของสังคมมนุษย์สี
เทาให้ออกมามีสีสัน 
 

1.4 ขอบเขตการสร้างสรรค์ 
1. ศึกษาข่าวสารต่าง ๆ จากสำนักข่าว ทางสื่อโทรทัศน์ และสื่อออนไลน์ ในปัจจุบัน เพ่ือตีความ

ประเด็นโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย 
2. ศึกษาค้นคว้า และตีความ วัตถุหุ่นนิ่ง โมเดลของเล่นจำลอง ที่มีประเด็นเชื่อมโยงกับ

โครงสร้างอำนาจของสังคมไทย 
3. ศึกษาวิธีการตีความแบบอุปลักษณ์ (Metaphor) 
4. ศึกษากระบวนการสร้างละคร การใช้แสง สี องค์ประกอบ แบบโรงละคร 
5. ศึกษาผลงานจากศิลปินที่ใช้โมเดลจำลองเป็นต้นแบบในการสร้างผลงานจิตรกรรม (Still 

Life) 

 

1.5 ขั้นตอนและวิธีการศึกษา 
1. ศึกษาภาคเอกสาร แนวคิดการตีความและการวิพากษ์สังคมจากสัมภาษณ์บุคคล และหนังสือ 

หรือสื่อออนไลน์ เรื่องปัญหาโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย โดยในปัจจุบันปัญหานี้เป็น
ประเด็นใหญ่ในสังคม ทั้งการตั้งคำถามต่อโครงสร้างของอำนาจที่ควรถูกปฏิรูปเพ่ือความเท่า
เทียมกัน ตามหลักการประชาธิปไตย ปัญหาการครอบครองอำนาจเพ่ือประโยชน์ส่วนตัว 
สร้างความเหลื่อมล้ำทางสังคม ประเด็นปัญหาเหล่านี้จะถูกถ่ายทอดผ่านทัศนคติของผู้
สร้างสรรค์ภายในผลงาน 

2. ศึกษาค้นคว้า และตีความ วัตถุหุ่นนิ่ง โมเดลของเล่นจำลอง ที่มีประเด็นเชื่อมโยงกับ
โครงสร้างอำนาจของสังคมไทย โดยศึกษาจากพิพิธภัณฑ์ แหล่งชุมชนของสะสม พิจารณา
วัตถุและของเล่นต่าง ๆ เพ่ือรวบรวมข้อมูลมาศึกษาวิเคราะห์ เพ่ือนำมาใช้ในการนำเสนอถึง
โครงสร้างอำนาจของสังคมไทย 

3. ศึกษาวิธีการตีความแบบอุปลักษณ์ (Metaphor) เป็นการเปรียบเทียบสิ่งที่เป็นรูปธรรมกับ
นามธรรม และนำเสนอความหมายแฝงของสิ่งนั้น โดยผู้สร้างสรรค์ นำเสนอโครงสร้างอำนาจ
ของสังคมไทย ผ่านความหมายแฝงของวัตถุหุ่นนิ่งและโมเดลของเล่นจำลอง 

4. ศึกษากระบวนการสร้างละคร การใช้แสง สี องค์ประกอบ ในโรงละคร (Theatre Llighting) 
โดยศึกษาจากเอกสาร หนังสือและแหล่งความรู้ต่าง ๆ สิ่งสำคัญอย่างแรกที่ต้องคำนึงถึงก็คือ
บทละคร หรือเนื้อหาที่ต้องการนำเสนอ จากนั้นจึงจำลองฉากหรือสถานกาณ์ข้ึน และกำหนด
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ทิศทาง สี และบรรยากาศของแสงให้เข้ากับเนื้อหา เช่น เวลา เช้า สาย บ่าย เย็น และการให้
ความสำคัญกับทิศทางการสาดแสงสังเคราะห์ไปยังตัวละคร จากด้านบน ด้านหน้า ด้านข้าง 
ด้านหลัง เพ่ือสร้างความคมชัดและเงาตกกระทบของตัวละคร รวมถึงสร้างอารมณ์ที่แตกต่าง
กันในแต่ละบทบาทและสถานการณ์ที่เกิดขึ้น โดยโรงละครแห่งนี้นำเสนอเรื่องราวโครงสร้าง
ทางอำนาจของสังคมไทย 

5. ศึกษาผลงานจากศิลปินที่ใช้โมเดลจำลองเป็นต้นแบบในการสร้างผลงานจิตรกรรม (Still 
Life) ภาพหุ่นนิ่งที่มีการใช้วิธีเชิงอุปลักษณ์มีส่วนสำคัญต่อผลงานของผู้สร้างสรรค์ โดยผู้
สร้างสรรค์ต้องนำเสนองานจิตรกรรมเหมือนจริง (Realistic)  โดยใช้วิธีการอุปลักษณ์ จาก
รูปธรรมไปสู่ความหมายแฝงเชิงนามธรรม โดยมี โมเดลของเล่นจำลองจาก เป็นต้นแบบ 
นำเสนอโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย  

 

1.6 อุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 
1. หุ่นนิ่ง และ โมเดลของเล่นจำลอง 
2. อุปกรณ์ตกแต่งประกอบฉาก 
3. กล้องถ่ายภาพ 
4. อุปกรณ์จัดแสง 
5. อุปกรณ์สำหรับถ่ายภาพ 
6. คอมพิวเตอร์ 
7. เครื่องฉายภาพ 
8. ผ้าลินิน ผ้าแคนวาส 
9. โครงเฟรมโค้งสั่งทำพิเศษ 
10. สีน้ำมัน 
11. อุปกรณ์วาดภาพ 

 

1.7 ค่าใช้จ่ายท้ังหมดในการสร้างสรรค์ 
 50,000 – 100,000 บาท (โดยประมาณ) 
 

1.8 เวลาที่ใช้ในการสร้างสรรค์ประมาณ 1 ภาคการศึกษา 
เริ่มเก็บข้อมูลสำหรับงานวิจัย ตั้งแต่เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2563 
และเสนอวิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ ภายในเดือน เมษายน พ.ศ. 2564  
โดยจำแนกเป็นช่วงระยะเวลาดังนี้ 
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ระยะที่ 1 ค้นคว้า สืบค้น ข้อมูลแวดล้อมที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา แรงบันดาลใจ ข้อมูลสนับสนุน
ที่เก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ผลงาน ระยะเวลาช่วงเดือน ธันวาคม พ.ศ. 2563 - เดือน มกราคม พ.ศ. 
2564 

ระยะที่ 2 สร้างสรรค์ผลงานประเมินครั้งที่ 1 ช่วงเดือน มกราคม - กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2564 
ระยะที่ 3 สร้างสรรค์ผลงานประเมินครั้งที่ 2 ช่วงเดือน กุมภาพันธ์ - มีนาคม พ.ศ. 2564 
ระยะที่ 4 ส่งประเมินหัวข้อวิทยานิพนธ์ ช่วงเดือน มิถุนายน - กรกฎาคม พ.ศ. 2564 
 

1.9 การนำเสนอผลงาน 
 นำเสนอผลงานศิลปะ จำนวนดังนี้ 
 - ผลงานจิตรกรรมสีน้ำมันขนาด 250x125 จำนวน 1 ชิ้น 
 - ผลงานจิตรกรรมสีน้ำมันขนาด 198x100 จำนวน 2 ชิ้น 
 - ผลงานจิตรกรรมสีน้ำมัน ขนาดอื่น จำนวน 3 ชิ้น 
 สรุปจำนวนผลงานศิลปะในหัวข้อศิลปะนิพนธ์ทั้งหมด 6 ชิ้น หรือ มากกว่า 

การเผยแพร่ผลงานในรูปแบบจิตรกรรมโดยการจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
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บทที่ 2 

วรรณกรรมและผลงานศิลปะที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์ 
 

2.1 ประเด็นความเหลื่อมล้ำทางสังคม 
ในโลกปัจจุบันนี้ยังมีความอยุติธรรมที่เกิดจาก “ชนชั้น” อยู่มากมาย เช่นเดียวกับ “วรรณะ” 

ยังมีอยู่จริงในประเทศอินเดียทั้งๆ ที่ผิดกฎหมาย ก็เนื่องมาจากคนชั้นสูงสุดของสังคมไม่มีทางท่ีจะยอม
เสียผลประโยชน์ของตน หนึ่งในสาเหตุมาจากทฤษฎีการไล่ล่าหาความสุข (Pursuing Happiness) 
มักอิงอยู่กับนักเศรษฐศาสตร์ในแต่ละยุคสมัย แต่ไม่ว่าสังคมโลกจะเปลี่ยนแปลงไปสักเท่าใด ความ
เสมอภาคก็ยังคงเป็นเรื่องละเอียดอ่อนและลึกซึ้งซับซ้อน แม้แต่ในแง่เฉพาะเศรษฐกิจก็มีความ
แตกต่างหรือไม่เท่าเทียมกัน เช่น ฝ่ายหนึ่งมีทุนมหาศาล อีกฝ่ายหนึ่งยากจนขาดแคลน ฝ่ายหนึ่งเป็น
เศรษฐีเจ้าหนี้ออกเงินให้กู้ อีกฝ่ายเป็นลูกหนี้เพ่ือเอาเงินไปซื้อสินค้าของเศรษฐีและหาเงินมาชำระค่า
ดอกเบี้ยให้แก่เศรษฐีนั้น หรือฝ่ายหนึ่งขายผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ขณะที่อีกฝ่ายหนึ่งขายขายสินค้า
มูลฐานพวกพืชผลและวัตถุดิบ ฝ่ายหนึ่งซื้อถูกขายแพง อีกฝ่ายหนึ่งซื้อแพงขายถูก เป็นต้น1 

ผู้สร้างสรรค์มองเห็นความเหลื่อมล้ำที่เกิดขึ้นอยู่รอบตัว ทั้งในสังคมการศึกษา การทำงาน 
รวมไปถึงเรื่องของการเมืองการปกครอง ซึ่งในปัจจุบันมีเยาวชนรุ่นใหม่ และอีกในหลายๆปัจเจก
บุคคลที่ออกมาตั้งข้อเรียกร้องถึงปัญหาความเหลื่อมล้ำต่างๆที่เกิดขึ้นกับตัวเองมากมาย ทั้งเรื่องราว
เกี่ยวกับความเหลื่อมล้ำทางเพศ ทางการศึกษา การใช้อำนาจสูงกว่าในระบบต่างๆ รวมไปถึงระบบ
ราชการและสถาบัน อีกทั้งยังมีภาพยนตร์หลายเรื่อง ที่นำเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับความเหลื่อมล้ำและชน
ชั้นทางสังคม เช่นภาพยนตร์เรื่อง parasite และภาพยนตร์เรื่อง Joker เป็นอันบอกได้ว่า ปัญญา
ความเหลื่อมล้ำทางสังคมทั้งถูกพูดถึงอย่างแพร่หลาย และถูกพูดถึงในหลายแง่มุม ตัวผู้สร้างสรรค์เอง 
จึงอยากนำเสนอเรื่องราวผ่านพระบวนการและแง่มุมของตนเอง เผื่อที่จะสะท้อนภาพของสังคมไทย
ในปัจจุบัน  

 

2.2 กระบวนการสร้างละคร การใช้แสง สี องค์ประกอบ แบบโรงละคร 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการจำลองบรรยากาศของภาพผลงานให้มีอาการกึ่งความจริงกึ่งจำลอง ซึ่ง

สอดคล้องกับการจัดองค์ประกอบของละครเวที โดยได้ใช้แสงเป็นหลักสำคัญ ในการสร้างทิศทางและ
ขับเน้นความหมายของผลงานจิตรกรรม แสงและสีมีผลต่ออารมณ์และความรู้สึก การจัดแสงและสีใน
สภาวะที่แตกต่าง จะสื่อถึงอารมณ์ท่ีหลากหลาย 

 
1 คอลัมน์ คนเดินตรอก โดย ดร.วีรพงษ์ รามางกูร https://www.prachachat.net/opinion-column/news-244829 
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ผู้สร้างสรรค์ได้ศึกษาการจัดแสงในการแสดงละครเวทีและพบว่ากระบวนการสร้างละคร การ
ใช้แสง สี องค์ประกอบ แบบโรงละครสิ่งสำคัญอย่างแรกที่ต้องคำนึงถึงก็คือบทละคร หรือเนื้อหาที่
ต้องการนำเสนอ จากนั้นจึงจำลองฉากหรือสถานกาณ์ขึ้น และกำหนดทิศทาง สี และบรรยากาศของ
แสงให้เข้ากับเนื้อหา เช่น เวลา เช้า สาย บ่าย เย็น และการให้ความสำคัญกับทิศทางการสาดแสง
สังเคราะห์ไปยังตัวละคร จากด้านบน ด้านหน้า ด้านข้าง ด้านหลัง เพ่ือสร้างความคมชัดและเงาตก
กระทบของตัวละคร รวมถึงสร้างอารมณ์ที่แตกต่างกันในแต่ละบทบาทและสถานการณ์ที่เกิดขึ้น โดย
โรงละครแห่งนี้นำเสนอเรื่องราวโครงสร้างทางอำนาจของสังคมไทย โดยองค์ประกอบคร่าวๆมีดังนี้ 

2.1.1 Position (ตำแหน่งบนเวทีการแสดง) 
ตำแหน่งบนเวทีการแสดงประกอบไปด้วย ตำแหน่งของนักแสดงและการเคลื่อยที่ของ

นักแสดง ซึ่งการออกแบบแสงไฟบนเวทีควรศึกษาตำแหน่งดังกล่าว เพื่อทราบถึงตำแหน่งและค่าความ
สว่างในการส่องแสงขณะทำการแสดง หากไม่ทราบตำแหน่ง ระบบแสงที่ออกแบบจะไม่สามารถ
ตอบสนองต่อการแสดงบนเวทีได้ ดังนั้นขั้นตอนแรกในการออกแบบแสง คือการศึกษาตำแหน่งในการ
แสดง  

 
ภาพที ่1 ภาพตำแหน่งการยืนของนักแสดงและการส่องแสง 

ที่มา https://avl.co.th/blogs/lighting-design-for-stage-performances/ 
เข้าถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 

2.1.2 Scene (บรรยากาศที่ใช้ประกอบการแสดง) 
ในการแสดงบนเวทีนอกจากบทบาทและลีลาของนักแสดงแล้ว สิ่งที่สร้างความน่าสนใจให้กับ

เวทีการแสดงคือ บรรยากาศ โดยบรรยากาศของแสงช่วยเสริมให้การแสดงดูสวยงามและเสมือนจริง
ได้ โดยการออกแบบแสงสำหรับการสร้างบรรยากาศมีจุดข้อคำนึงดังนี้ 

- สีของแสงที่ใช้ในการแสดง เช่น สีของแสงในบรรยากาศตามเวลาที่แตกต่างกัน (เช้า , 
บ่าย, เย็น) 

- ลักษณะของแสง เช่นแสงที่ทำให้เกิดเงาของวัตถุที่มากหรือน้อยเพ่ือบ่งบอกอารมณ์และ
ความรู้สึกท่ีนักแสดงถ่ายทอดออกมา 

- จุดสนใจของแสง (Selective Focus) แสงที่เน้นความสำคัญและลักษณะเด่นของแต่ละ
เหตุการณ์ 

- อารมณ์ของแสง (Mood) และ การเคลื่อนไหวของแสง ที่สัมพันธ์กับการแสดง 
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ภาพที่ 2 ภาพแสงกับการสร้างบรรยากาศขณะการแสดง 
ที่มา https://avl.co.th/blogs/lighting-design-for-stage-performances/ 

เข้าถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
โดยผู้สร้างสรรค์ได้ศึกษา สีและแสงในการแสดงละครเวที เพ่ือนำมาประยุกต์ใช้กับตัวผลงาน

เป็นองค์ประกอบหลักสำคัญ มีทั้งการนำแสงมาใช้เพ่ือขับเน้นตัวละครให้มีอารมณ์ที่แตกต่างกัน
ออกไป อารมณ์ก้าวร้าว ความมีอำนาจ ความเศร้า ความสูงสง่า ความลึกลับ รวมถึงใช้สีของแสงเพ่ือ
ขับเน้นอารมณ์ให้มีหลากหลายมิติมากข้ึนไปอีก เช่น การใช้แสงสีเหลืองทองเพ่ือสร้างความอบอุ่นและ
สร้างความศรัทธาให้เกิดขึ้นภายในภาพผลงาน หรือใช้แสงสังเคราะห์แทนแสงธรรมชาติเพ่ือต้องการ
สร้างสภาวะที่จำลองให้เกิดขึ้นภายในผลงาน โดยแสงที่กำหนดและเกิดขึ้นในผลงานนั้นผู้ สร้างสรรค์
เป็นคนกำหนดทิศทางขึ้นมาเอง และทำการฉายแสงลงไปยังวัตถุด้วยตัวเองทั้งหมด ซึ่งเกิดจากการ
ติดตั้งในสตูดิโอ และเกิดขึ้นก่อนการเขียนผลงานจิตรกรรม 

 

2.3 การอุปลักษณ์ (metaphor) 
 อุปลักษณ์ (metaphor) หมายถึง การเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งเป็นอีกสิ่งหนึ่งโดยที่สิ่งที่นำมา
เปรียบนั้นมาจาก วงความหมายต่างกัน (Phanphothong, 1999) โดยเรียกสิ่งที่เป็นต้นแบบในการ
เปรียบเทียบว่า “สิ่งเปรียบ” หรือ “แบบเปรียบ” (source domain) และเรียกส่ิงที่ถูกนำาไปเปรียบ
ว่า “สิ่งที่ถูกเปรียบ” (target  domain) โดยสิ่งที่เป็น “แบบเปรียบ” นั้นจะมีความเป็นรูปธรรม
ชัดเจนมากกว่า “สิ่งที่ถูกเปรียบ”  ที่โดยมาก มักจะเป็นนามธรรม เช่นถ้อยคำที่ว่า “รักหล่อเลี้ยงชีวิต
เรา” ถ้อยคำอุปลักษณ์ดังตัวอย่างนี้  จะเห็นว่ามีการ ถ่ายโอนคุณสมบัติจากแบบเปรียบคือ 
“สารอาหาร/น้ำ” ไปยังสิ่งที่ถูกเปรียบคือ “ความรัก” สังเกตได้จาก คำว่า “หล่อเลี้ยง” ซึ่งปกติเป็น
คุณสมบัติของ “สารอาหาร/น้ำ” แต่ในที่นี้ ถูกนำมาใช้ทำความเข้าใจมโนทัศน์  “ความรัก” เป็นการ
สะท้อนให้เห็นระบบคิดของผู้ใช้ภาษาว่าความรักเป็นเหมือนน้ำและสารอาหารที่คอย ส่งเสริม (หล่อ
เลี้ยง) ผู้มีความรัก (ต้นพืช) ให้ดำารงอยู่ได้2     

 
2 ปาลิตา ผลประดับเพ็ชร, "อุปลักษณ์แสดงอารมณ์ในภาษาไทย Emotion Metaphors in Thai", วิวิธ

วรรณสาร 1, 1 (มกราคม - เมษายน 2560): 65. 
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ผู้สร้างสรรค์ให้ความสนใจ วิธีการสร้างภาพแทน ด้วยวิธีการแบบอุปลักษณ์ (metaphor) คือ
การใช้บางสิ่งบางอย่างเปรียบแทนค่าความหมายถึงบางสิ่งบางอย่างที่เป็นนามธรรม วิธีการแบบอุป
ลักษณ์เป็นวิธีการที่แสดงให้เห็นถึงความหมายที่แฝงมากกว่าความหมายตรง  

 

2.4 ทฤษฎีการเลียนแบบหรือการนำเสนอภาพแทน (Theory of Art as Representation) 
 ในสมัยกรีกศิลปะคือสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นโดยการเลียนแบบโลกภายนอกที่อยู่แวดล้อมตัว 
มนุษย์ (Representation) หมายรวมถึงธรรมชาติ สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น และความคิด การกระทำ 
ต่างๆ ซึ่งในภาษากรีกเรียกว่า Mimesis เพลโต (Plato) และอริสโตเติล (Aristotle) เชื่อว่า ศิลปะคือ
การเลียนแบบบางอย่างจากสิ่งต่างๆ ในโลกภายนอก โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือทำาให้เหมือนต้นแบบ
มากที่สุด3  

เพลโตอธิบายเรื่องนี้ไว้ว่า โลกมีอยู่ 2 ประเภท คือ โลกของแบบ (World of Form) กับโลก
ของผัสสะ (The Sensible World) โดยที่โลก ทั้งสองไม่ได้อยู่ร่วมกัน 1. โลกของแบบคือ โลกแห่ง
ความจริง มีความเป็นอมตะ และเป็นนิรันดร เป็นโลกที่สมบูรณ์ และมีค่าสูงสุด มีลักษณะเป็น
นามธรรม สามารถเข้าถึงได้โดยการคิดด้วยเหตุผล ทุกๆ สิ่งในโลก ของแบบเรียกว่า สิ่งสากล หรือ
แบบสากล (Universal Thing) หรือแบบ (Idea) อันเป็นแม่พิมพ์ ของสิ่งทั้งหลายในโลก 2. โลกของ
ผัสสะซึ่งเป็นโลกที่มนุษย์อาศัยอยู่เป็นเพียงโลกแห่งมายา หรือโลกแห่งสภาพที่ ปรากฏ เป็น โลกแห่ง
การเปลี่ยนแปลง และขาดความสมบูรณ์ เป็นโลกที่สามารถเข้าถึงโดยการ รับรู้ด้วยประสาทสัมผัสทั้ง 
5 ทุกๆ สิ่งในโลกแห่งผัสสะ เรียกว่า สิ่งเฉพาะ (Particular Thing)4 

ความคิดด้านอภิปรัชญาและความจริงของศิลปะของเพลโต นำไปสู่ความคิดเรื่องการ 
ประเมินค่าทางศิลปะว่า ผลงานศิลปะเป็นสิ่งที่มีค่าต่ำสุด เพราะห่างไกลความจริงมากที่สุด เพราะ
ความจริงสูงสุด คือ แบบ หรือสิ่งสากล (Idea) โดยห่างไกลจากความจริงถึง 3 ขั้นตอน คือ 1.โลกของ
แบบ 2.โลกผัสสะ 3.ผลงานศิลปะ5 

แต่สำหรับอริสโตเติลศิลปะซึ่งเป็นการเลียนแบบโลกภายนอก เป็นการเลียนแบบสิ่งสากลที่มี
ค่าสูงสุด การเลียนแบบเป็นสิ่งที่มีคุณค่า การเลียนแบบคือการเรียนรู้ และให้ความเพลิดเพลิน ในการ
เลียนแบบ ศิลปินมองลึกเข้าไปในต้นแบบ หรือแก่นสารของสิ่งต่างๆ ที่ผัสสะของเราเข้าไป ไม่ถึง 
ศิลปินจะเข้าถึงสิ่งสากลที่แฝงอยู่ในต้นแบบ ดังนั้น ศิลปะจึงเป็นสิ่งที่มีค่าสูง เพราะเป็น เครื่องมือ

 
3 โอชนา พูลทองดีวัฒนา, ประวัติสุนทรียศาสตร์ตะวันตก, (กรุงเทพ: บริษัททวีวัฒน์การพิมพ์ จำกัด, 

2561) หน้า 23. 
4 โอชนา พูลทองดีวัฒนา, ประวัติสุนทรียศาสตร์ตะวันตก, (กรุงเทพ: บริษัททวีวัฒน์การพิมพ์ จำกัด, 

2561) หน้า 23-24. 
5 โอชนา พูลทองดีวัฒนา, ประวัติสุนทรียศาสตร์ตะวันตก, (กรุงเทพ: บริษัททวีวัฒน์การพิมพ์ จำกัด, 

2561) หน้า 24. 
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เปิดเผยความจริงให้ปรากฏ ความคิดของอริสโตเติลได้ส่งผลต่อศิลปินในยุคฟ้ืนฟู ศิลปวิทยาการ 
(Renaissance)6 

 

2.5 ภาพหุ่นนิ่ง (still-life) 
 ภาพหุ่นนิ่งเป็นส่วนสำคัญในผลงานของผู้วิจัย เนื่องจากได้ใช้ภาพหุ่นนิ่งเป็นวิธีการแสดงออก
ความคิดที่ภายใน จากการวิเคราะห์ภาพหุ่นนิ่งทำให้พบว่า หุ่นนิ่งคือวัตถุท่ีมีความหมายในตัวเอง และ
สามารถแปรเปลี่ยนจากความหมายตรงสู่ความหมายแฝง โดยหากพิจารณาวัตถุท่ีเกิดขึ้นเองจากธรรม 
เปรียบเทียบวัตถุสังเคราะห์ที่มนุษย์สร้างขึ้น การพิจารณาวัตถุเหล่านั้นก็ล้วนมีความแตกต่างกันใน
บริบทของที่มาและการใช้งาน โดยการวิเคราะห์หุ่นนิ่งนั้นต้องใช้ประสบกาณ์และการตีความที่
แตกต่างกันออกไปในแต่ละบุคคล หุ่นนิ่งบางชิ้นอาจมีความหมายแฝงมากกว่าความหมายเดียว ด้วย
เหตุนี้จีงทำให้ผู้วิจัยเลือกใช้หุ่นนิ่งมาเป็นวัตถุต้นทางในการแสดงออกทางศิลปะประเด็นของหุ่นนิ่งที่
ผู้วิจัยกำลังทำการศึกษามีทั้งหมด 2 ประเด็น 1.หุ่นนิ่งที่มีลักษณะเหมือนจริง 2.หุ่นนิ่งที่มีการใช้วิธีเชิง
อุปลักษณ์7 

 2.5.1 หุ่นนิ่งท่ีมีลักษณะเหมือนจริง (realistic) 
จิตรกรรมเหมือนจริง (realistic) การนำเสนอรูปผลงานของผู้วิจัยมีลักษณะที่เป็นภาพแทน

แบบจิตรกรรมเหมือนจริง โดยใช้หลักทฤษฎีการนำเสนอภาพแทน สะท้อนความจริง ผู้สร้างสรรค์มี
ความสนใจในศิลปะแนวเหมือนจริงที่มีความสอดคล้องกับแนวความคิดของการสร้างสรรค์ 

 โดยยกตัวอย่างศิลปินที่ทำงานจิตรกรรมเหมือนจริง จำนวน 2 คน โดยใช้แนวทางของศิลปะ
แนว โฟโต้ เรียลลิสต์ (Photo Realism) เป็นรูปแบบทางศิลปะที่มีชื่อเสียงของอเมริกาในยุคศตวรรษ
ที่ 20 เป็นรูปแบบทางศิลปะซึ่งศิลปินกลุ่มนี้ได้ค้นคว้ามุ่งมั่น สร้างสรรค์ผลงานให้มีลักษณะเป็นงาน
จิตรกรรมที่เหมือนจริงโดยใช้ภาพถ่ายเป็นอุปกรณ์การสร้างสรรค์ผลงานด้วยคุณสมบัติของกล้อง
ถ่ายภาพซึ่งสามารถจับภาพได้อย่างฉับไว ในช่วงเวลาขณะนั้น เป็นการวาดภาพจากภาพถ่ายสะท้อน
เรื่องราวที่เกี่ยวกับวิถีดำรงชีวิตประจำวันของผู้คน  

Ralp Going เป็นศิลปินที่มีชื่อเสียงในระดับแนวหน้าของกลุ่ม เขานำเสนอด้วยเรื่องราวของ
วิถีชีวิตประจำวันของผู้คนด้วยการวาดภาพ รถ สถานที่ขายอาหารฟาสต์ฟู้ด อาหาร และ ขวดซอส 
เครื่องปรุงต่างๆ ภาพวาดมีความละเอียด เหมือนจริงโดยมีมุมมองแบบภาพถ่าย มีความน่าสนใจตรงที่

 
6 โอชนา พูลทองดีวัฒนา, ประวัติสุนทรียศาสตร์ตะวันตก, (กรุงเทพ: บริษัททวีวัฒน์การพิมพ์ จำกัด, 

2561) หน้า 24. 
7 วิทวัส ทองเขียว, “มายาคติแห่งอำนาจในสังคมไทย” (วิทยานิพนธ์ปริญญาปรัชญาดุษฎีบณัฑิต 

สาขาวิชาทัศนศิลป์ บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2559), หน้า26. 
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การเขียนภาพที่เน้นในเรื่องของน้ำหนัก และแสงสะท้อนที่ตกกระทบลงบนวัตถุผิวมัน เช่น แก้ว หรือ 
สเตนเลส8 

 
ภาพที ่3 Ralph Goings, Still Life with Peppersr, oil on canvas, 1987. 

ที่มา:https://www.reddit.com/r/Art/coments/7avr5k/still_life_with_peppers_ralph_goi ngs_oil_on 
เขาถึงวันที่ : 27 มีนาคม 2563 

 
ชัยวุฒิ เทียมปาน ศิลปินไทย กับผลงานจิตรกรรมเหมือนจริง สะท้อนวิถีชีวิตที่สงบเรียบง่าย 

เป็นการสร้างสรรค์ที่ได้รับแรงบันดาลใจจาก "โต๊ะอาหาร" ภายในบ้านของศิลปินเอง หรือร้านรวงใน
ละแวกบ้านย่านอาศัย แสดงออกอย่างตรงไปตรงมาตามที่ตามองเห็น เคี่ยวกรำตนเองให้บรรลุถึง
ศาสตร์และศิลป์แห่งความ "เหมือน" ขณะเดียวกันผลงานทั้งหมดยังสะท้อนเรื่องราวของวิถีชีวิตใน
สังคมปัจจุบัน ผ่านสิ่งที่ปรากฎอยู่บน "โต๊ะอาหาร" ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตของเราทุกคน  

ชัยวุฒิ เทียมปาน  จิตรกรภาพวาดแนว Photorealism  กล่าวว่า "จะเจอคำถามนี้ตลอดว่า
ทำไมไม่ถ่ายรูป การทำงานศิลปะเหมือนจริงดีกว่ารูปถ่ายยังไง ผมมองว่างานเขียนด้วยมือมันผ่าน
สมอง ผ่านมือ มันจิตวิญญาณของคนทำงานอยู่ การทำด้วยมือมันเป็นความสามารถของมนุษย์ที่เก็บ
รายละเอียด และการที่เราได้สังเกต ได้สัมผัสรายละเอียดเล็ก ๆ น้อย ๆ ในสิ่งที่เราวาดทำให้เราเข้าใจ
สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเรามากขึ้น เป็นการมองผ่านศิลปะไปสู่เนื้อแท้ของสิ่งที่อยู่รอบตัวเรา" ศาสตราจารย์
เกียรติคุณอิทธิพล ตั้งโฉลก คณะบดีคณะจิตรกรรมฯ ม.ศิลปากร แสดงความเห็นเกี่ยวกับผลงานของ
ชัยวุฒิ ว่า เรื่องราวของอาหารไทยๆ ที่สามัญและเรียบง่ายที่สุดในผลงานจิตรกรรมของชัยวุฒิ สะท้อน
ออกโดยตรงถึงวิถีชีวิตและวัฒนธรรมไทยอันเป็นเนื้อหาสาระท่ีสำคัญ คุณค่าท่ีสำคัญที่สุดประการหนึ่ง
ที่แฝงตัวอยู่เบื้องหลังรูปแบบที่เหมือนจริงแบบภาพถ่าย ก็คือความงามหรือสุนทรียภาพเฉพาะตัว
นอกจากนี้ศิลปินยังสร้างสรรค์ด้วยเทคนิคเฉพาะตัวที่ลงพ้ืนผืนผ้าใบด้วยสีดำ ตรงกันข้ามกับธรรม
เนียมปฎิบัติที่ลงพ้ืนด้วยสีขาว ทั้งแนวคิดที่ดีมีความหมายเฉพาะ และมีเทคนิคเฉพาะตัว ผสานกับ
ทักษะฝีมือในการสร้างสรรค์ จึงกลายเป็นความงามเฉพาะตัว “อัตลักษณ์” ของศิลปิน9 

 
8 ชัยวุฒิ เทียมปาน, “ความจริงของวิถีชีวิตที่เรียบง่าย” (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิต สาขาวิชา

ทัศนศิลป์ ภาควิชาจิตรกรรม บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2544), หน้า9. 
9 ชาธิป สุวรรณทอง, The Reality of Simple Lifestyle"ชีวิต"และ"วิถีชีวิต"ในจิตรกรรม , เข้าถึง

เมื่อ 5 ตุลาคม 2560, เข้าถึงได้จาก http://www.bangkokbiznews.com/news/detail/510331 
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ภาพที่ 4 ชัยวุฒิ เทียมปาน, ผัก-น้ำพริก, สีน้ำมันบนผ้าใบ, 2556. 
ที่มา: http://oknation.nationtv.tv/mblog/entry.php?id=1036383 

เขาถึงวันที่ : 27 มีนาคม 2563 

2.5.2 หุ่นนิ่งท่ีมีการใช้วิธีเชิงอุปลักษณ์ 
ภาพหุ่นนิ่งที่มีการใช้วิธีเชิงอุปลักษณืมีส่วนสำคัญต่อผลงานสร้างสรรค์ของผู้วิจัย   โดยผู้วิจัย

ต้องนำเสนองานจิตรกรรมเหมือนจริง (Realistic)  โดยใช้วิธีการอุปลักษณ์ จากรูปธรรมไปสู่
ความหมายแฝงเชิงนามธรรม โดยมีโมเดลของเล่นจำลองจากการ์ตูนเรื่องเบย์เบลด ศึกลูกข่างสะท้าน
ฟ้า เป็นต้นแบบ นำเสนอแนวคิดเรื่องอิทธิพลทางวัฒนธรรมมงคล ที่แฝงอยู่ในวัตถุทางวัฒนธรรม
อย่างโมเดลของเล่นจำลองจากการ์ตูนเรื่องเบย์เบลด ศึกลูกข่างสะท้านฟ้า เพ่ือเป็นประโยชน์ใน
การศึกษาวัฒนธรรมที่ส่งผลกระทบต่อประสบการณ์และการดำเนินชีวิตจากอดีต ซึ่งอาจตีความ
แตกต่างกันไปในแต่ละบุคคล เพ่ือนำมาปรับใช้กับการวางแผนในอนาคต  และเพ่ือนำเสนอร่องรอย
สภาพความจริงของโมเดลของเล่นจำลอง ที่มีมูลค่าทางจิตใจและมูลค่าทางเศรษฐกิจตามแบบที่นัก
สะสมมองเห็น โดยถ่ายทอดผ่านงานจิตรกรรมเหมือนจริง เพื่อเป็นประโยชน์แก่ผู้ที่เริ่มสนใจการสะสม
โมเดลของเล่นจำลอง ซึ่งอาจต้องการเห็นร่องรอยของมูลค่าทางจิตใจและทางเศรษฐกิจที่อยู่ในของ
สะสม ได้นำองค์ความรู้ไปปรับใช้ในการวิเคราะห์ของสะสมประเภทอ่ืน ๆ ต่อไป และสร้างความเข้าใจ
ที่ถูกต้องร่วมกันเกี่ยวกับมูลค่าจากของสะสมให้กับผู้ที่ไม่ได้สนใจโมเดลของเล่นจำลองและคนทั่วไปใน
สังคมอย่างเท่าเทียมกัน  
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 ผู้วิจัยต้องการสร้างสรรค์ภาพจิตรกรรมหุ่นนิ่ง ดังนั้นจึงเลือกงานจิตรกรรมภาพหุ่นนิ่งที่ใช้
วิธีการแบบอุปลักษณ์มาเป็นกรณีศึกษา โดยยกตัวอย่างศิลปิน ดังนี้  

ศิริก้อย ชุตาทวีสวัสดิ์ 
การวิจัยสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมร่วมสมัย: บทบาทและสถานภาพของเพศหญิงใน

วัฒนธรรมไทย – จีน มีวัตถุประสงค์เพ่ือสะท้อนบทบาทและสถานภาพของเพศหญิงผ่านสัญลักษณ์
ของตุ๊กตากระเบื้องจีน ที่กินนัยยะบนพ้ืนที่ระหว่างวัตถุ และตัวแทนของเพศหญิง ผนวกกับลวดลาย
มังกรซึ่งเป็นภาพลักษณ์แทนเพศชาย ถ่ายทอดเรื่องราวการถูกครอบงำ การกักขังด้วยจารีตให้อยู่
ภายในบ้าน การให้คุณค่าและความสำคัญที่ต่างกันทางเพศ การแบ่งแยกและการกดบทบาทแสดงให้
เห็นถึงความรู้สึกเจ็บปวด ความอดกลั้น การจำยอมต่อความไม่เท่าเทียม และการด้อยคุณค่าของ
บทบาทเพศหญิงภายใต้ระบบปิตาธิปไตยแบบค่านิยมทางวัฒนธรรมไทย-จีน 

งานจิตรกรรมหุ่นนิ่งของศิริก้อยมีการใช้สัญลักษณ์ของมังกรเพ่ือสื่อถึงอำนาจของเพศชาย 
โดยจัดวางตำแหน่งของมังกรให้อยู่สูงกว่าตำแหน่งของสัญลักษณ์เพศหญิง โดยมีความหมายทาง
ทัศนศิลป์ดังนี้ 
 ตุ๊กตากระเบื้องเคลือบจีน แสดงถึงความเป็นวัฒนธรรมจีน อุปมาอุปมัยลักษณะของคนจาก
รูปลักษณ์ตุ๊กตาเพศหญิง คุณสมบัติของวัตถุที่เป็นกระเบื่องเคลือบ ภายนอกดูแข็งเกร่ง มันวาวและ
เคร่งขรึม แต่ในอีกมุมนึงก็เป็นวัสดุที่บอบบาง แตกหักง่าย เหมือนความรู้สึกของเพศหญิง 
 ลายคราม ใช้ลวดลายมังกร เป็นสัตว์กึ่งเทพ ที่มีพลังอำนาจสูงสุดในสัตว์วิเศษประเภทอ่ืน ซึ่ง
การยกย่องเพศชายหรือระบบปิตาธิปไตยของจีน เชื่อมโยงเอาสัตว์ที่มีอำนาจสูงสุดเป็นเพศชาย 
ในขณะที่เพศหญิงคือหงส์ 
 ผู้สร้างสรรค์พบว่ามีการใช้สัญลักษณ์ของสัตว์และการใช้สัตว์ลักษณ์มงคลเพ่ือสื่อถึง
วัฒนธรรมที่แฝงซ่อนอยู่ในงานของศิริก้อย ซึ่งสอดคล้องกับผู้วิจัย จากการวิเคราะห์ผลงานของศิริก้อย 
มีการใช้ตุ๊กตากระเบื้องเคลือบเพศหญิงเป็นตัวภาพหลัก สะท้อนเพศ วัย อารมณ์ความรู้สึก และส่วนที่
สองคือการวางกลุ่มสัญลักษณ์และภาพตามลำดับความสำคัญและอำนาจ โดยวางมังกรในตำแหน่งสูง
ที่สุด ตามด้วยภาพจากเรื่องเล่าของเพศหญิงในแต่ละรุ่น และตำแหน่งต่ำสุดเป็นภาพลวดลายพรรณ
พฤกษาที่สะท้อนเพศหญิง เพ่ือสะท้อนประเด็นความไม่เท่าเทียมทางเพศ และการจำกัดสิทธิของเพศ
หญิง ผ่านงานจิตรกรรมหุ่นนิ่ง10 

 
10 ศิริก้อย ชุตาทวีสวัสดิ์. "จิตรกรรมร่วมสมัย, บทบาทและสถานภาพเพศหญิง, วัฒนธรรมไทย – จีน”, 

Veridian E-Journal Silpakorn University ฉบับภาษาไทย มนุษย์ศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ 10, 3 
(กันยายน - ธันวาคม 2560), หน้า1277-1293. 
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ภาพที ่5 [women]: REFLECTIONS IN CHINESE DOLLS 
ที่มา: http://exhibition.contestwar.com/node/1815 

เขาถึงวันที่ : 2 พฤศจิกายน 2563 

วิทวัส ทองเขียว 
วิทวัส ทองเขียว เกิดเมื่อวันที่ 28 ธันวาคม พ.ศ. 2517 เกิดและอาศัยอยู่ที่กรุงเทพมหานคร 

จบการศึกษาระดับชั้น ศิลปะบัณฑิต ปริญญาศิลปะมหาบัณฑิต และปริญญาดุษฎีบัณฑิต จากคณะ
จิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เป็นศิลปินที่มีชื่อเสียงในวงการศิลปะ
จากการวาดภาพเหมือนแลนด์สเคปต่าง ๆ มันเหมือนจริงมากชนิดที่อีกเพียงนิดเดียวเราอาจคิดว่ามัน
เป็นภาพถ่าย เพียงแต่พลังงานอันนิ่งสงบและความงามชวนดื่มด่ำนั้นเองที่กระตุกเตือนเราว่ามันมา
จากปลายพู่กัน ทักษะของเขาถูกการันตีด้วยรางวัลมากมายในช่วงหลายปีที่ผ่านมา 

ผลงานชุดนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต ชื่อ “มายาคติแห่ง
อำนาจในสังคมไทย” ซึ่งเป็นเอกสารอ้างอิงชุดสำคัญสำหรับการศึกษาของผู้วิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างสูง 

วิทวัสนำเสนอภาพจิตรกรรมเหมือนจริง โดยใช้วิธีการขยายขนาดของต้นแบบที่เป็นตุ๊กตา
ของเล่นพลาสติกจำลอง สัญญะที่ปรากฏอยู่ภายในงานจิตรกรรมของวิทวัส ได้แก่ ตัวตุ๊กตาสำเร็จรูปที่
มีความคล้ายมนุษย์ 4 ตัว ตัวตุ๊กตาพลาสติกจำลองเมื่อถูกนำมาขยายให้มีขนาดใกล้เคียงกันกับขนาด
ของมนุษย์จริงก็เป็นการอุปลักษณ์ถึงมนุษย์จริง หากแต่เป็นมนุษย์ที่เราไม่สามารถรู้ได้ว่าเป็นใคร แต่
จากการสังเกตลักษณะของเสื้อผ้าท่าทางก็พอจะอนุมานได้ว่าเป็นเป็นคนที่ทำงานในบริษัท ซึ่งเป็น
ตัวแทนกลุ่มคนชนชั้นกลางในเมืองหลวง ตามเนื้อหาที่สื่อไปถึงอำนาจของมายาคติที่ส่งผลต่อความ
เชื่อและการกระทำอันทำให้ผู้ตกอยู่ภายใต้ชุดมายาคตินั้นลดความสำคัญในตัวเองลงสู่ปฎิบัติการ
ลดทอนตัวตนและอัตลักษณ์ที่หายไป ตัวตนที่สยบยอมต่ออำนวจรวมถึงการตกอยู่ภายใต้อำนาจอย่าง
ไม่รู้ตัว วิทวัสใช้การอุปลักษณ์ผ่านตัวตุ๊กตาจำลองรูปคล้ายมนุษย์ที่มีขนาดเพียง 2.5 ซม. เพ่ือเป็นการ
ขับเน้นความไม่ชัดเจน ภาวการณ์เลือนหาย การไร้อัตลักษณ์ของมนุษย์ภายใต้วาทกรรมชุดใหญ่ทาง
สังคม11 

 
11 วิทวัส ทองเขียว, “มายาคติแห่งอำนาจในสังคมไทย” (วิทยานิพนธ์ปริญญาปรัชญาดุษฎีบณัฑิต 

สาขาวิชาทัศนศิลป์ บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2559), หน้า145. 
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ภาพที ่6 วิทวัส ทองเขียว, Mindlessly Happy [s]ubjects, สีน้ำมันบนผ้าลินิน, 2560. 

ที่มา:https://www.matichonweekly.com/column/article_106272 
เขาถึงวันที่ : 27 มีนาคม 2563 

แดง บัวแสน 
แดง บัวแสน เป็นศิลปินไทยมากความสามารถและมีชื่อเสียงตั้งแต่เรียนด้านศิลปะที่สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง อาจารย์ที่เขาเคารพได้ชักชวนให้ส่งผลงานเข้า
ประกวดในนิทรรศการศิลปกรรมแห่งชาติและได้รับเหรียญทองเป็นผู้ที่ได้รับเหรียญทองอายุน้อยที่สุด
ในประวัติศาสตร์ 
 แดง บัวแสน ศิลปินไทยผู้มากความสามารถ เขาให้ความสนใจกับวัตถุสิ่งของสะสม และ
เลื่อมใสในพระพุทธศาสนาตั้งแต่วัยเด็ก อันนำมาสู่การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชิ้นล่าสุดที่รวบรวมมา
จัดแสดงในนิทรรศการเดี่ยว ‘อาทิตย์อัสดง’ โดยนิทรรศการแบ่งผลงานเป็นสองประเด็น ประเด็นแรก
คือความประทับใจในของสะสม ประเด็นที่สองแฝงนัยด้านศาสนาและปรัชญา นิทรรศการครั้งนี้จึง
เปรียบเสมือนผืนผ้าใบขนาดใหญ่ที่ชวนให้ตระหนักถึงเรื่องราวการเกิดและตายที่ถ่ายทอดออกมาได้
อย่างสวยงามผ่านงานศิลปะ 
 ศิลปินใช้ของสะสมทั้งการ์ตูนและของเล่นในการนำเสนอเหตุการณ์ความประทับใจในช่วงวัย
เด็กของตัวเอง โดยใช้การ์ตูนและของเล่นเป็นต้นแบบในงานจิตรกรรมภาพเหมือนจริง โดยใช้วิธีการ
เขียนแบบจิตรกรรมตะวันตกในสมัย renaissance เพ่ือขับเน้นคุณค่าและมูลค่าของวัตถุของเล่นและ
ของสะสมที่นำมาใช้เป็นต้นแบบ ศิลปินเปรียบดั่งชีวิตละคร ความสนุกของมันคือเราไม่รู้ว่าบทต่อไป
จะเป็นอย่างไร โรงละครของศิลปินเปิดแล้ว แต่ศิลปินก็ไม่รู้เรื่องราวจะเป็นเช่นไร จุดจบของละคร
เรื่องนี้จะลงเอยแบบไหน ศิลปินเป็นเพียงคนที่เปิดและปิดม่านของโรงละครนี้เท่านั้น 
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ภาพที่ 7 แดง บัวแสน, Daeng Theater, สีน้ำมันบนผ้าลินิน, 2562. 

ที่มา:https://www.facebook.com/daengbuasan 
เขาถึงวันที่ : 27 มีนาคม 2563 

ชัยยศ จินดากุล 
 ชัยยศ จินดากุล เกิดเมื่อปี พ.ศ. 2524 จบการศึกษาปริญญาตรีจากภาควิชาจิตรกรรม คณะ
จิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เมื่อปี พ.ศ. 2548 ภายหลังจบ
การศึกษา ชัยยศได้มุ่งสู่การเป็นศิลปินอาชีพ ด้วยการเขียนภาพจิตรกรรมสีน้ำมันและภาพวาดเส้น
เทคนิคต่าง ๆ ที่ได้รับแรงบันดาลใจจากหุ่นกระบอกวังหน้าอายุร่วม 150 ปี อันมีจุดเริ่มต้นจากการ
เข้าชมหุ่นกระบอกโบราณนี้ในพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ เมื่อครั้งยังเป็นนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 
โดยเขาได้เริ่มเขียนภาพจากความประทับใจต่อหุ่นกระบอกตั้งแต่แรกเห็นนั้น และยังคงมุ่งมั่น
สร้างสรรค์พัฒนาภาพเขียนจากความประทับใจต่อหุ่นกระบอกโบราณนี้อย่างต่อเนื่องจนถึงปัจจุบัน 
 ผู้สร้างสรรค์ได้รู้จักกับผลงานของศิลปินครั้งแรกในนิทรรศการ “ FAITH ความศรัทธา ” เมื่อ
ผู้สร้างสรรค์ได้สัมผัสรับชมกับผลงานจริงนั้นทำให้ผู้สร้างสรรค์ไม่สามารถละสายตาของจากงานของ
ชัยยศได้เลย ความรู้สึกที่เห็นนั้นไม่ใช่การมองภาพจิตรกรรม แต่งานของชัยยศนั้นให้ความรู้สึก
เหมือนกับการประดิษฐ์สร้างหุ่นกระบอกขึ้นมาอยู่บนผืนผ้าใบจริง ๆ ผู้สร้างสรรค์ พิจารณา
รายละเอียดของผลงานและพยายามศึกษากระบวนการของศิลปิน อีกทั้งผู้สร้างสรรค์ยังได้แรงบันดาล
ใจจากการใช้หุ่นกระบอกของชัยยศมาปรับใช้กับผลงานของตัวเอง การเขียนหุ่นกระบอกที่ไร้ซึ่งชีวิต
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ให้รู้สึกราวกับเป็นมนุษย์ที่มีชีวิตจริงๆนั้น ส่งเสริมให้ผู้สร้างสรรค์อยากเขียนวัตถุหุ่นนิ่งที่สามารถ
นำเสนอความมีชีวิตราวกับมนุษย์ได้ ดั่งที่ศิลปินได้นำเสนอไว้ 
 “เพราะผมคิดมาตลอด เพียงอยากจะให้ถึงเป้าหมายที่อยากจะได้รูปเขียนที่ให้ความรู้สึก 
จริงๆแล้วมันพอเป็นไปได้ที่จะอธิบายให้ผู้คนเข้าใจด้วยหลักที่ยอมรับกันก็คือแนวคิด แนวความคิ ด
ของผมนั้นสั้นๆ มีเพียง 7 พยางค์ คือ ‘รูปเขียนที่ให้คนรู้สึก’ วิธีการก็คือ ด้วยทักษะและความรู้ที่ดี
ที่สุด ด้วยเครื่องมือ อุปกรณ์ และ วัสดุที่ดีที่สุด ด้วยความเข้าใจที่ดีที่สุด ภายใต้ข้อกำหนดที่ว่า ใน
แต่ละช่วงชีวิตนั้นๆ ของผม วิธีการ 3 ข้อนี้จะถูกนำมาใช้เพ่ือที่จะทำอย่างไรก็ได้ ให้เขียนรูปงาน
จิตรกรรมที่ให้ความรู้สึกเหมือนครั้งแรกท่ีผมได้พบกันหุ่น ‘เท่านั้น’ ” ชัยยศ จินดากุล  

ผู้สร้างสรรค์ได้นำแนวความคิดของการใช้ทักษะและความรู้ที่ดีที่สุดของศิลปินมาใช้งาน และ
ได้พยายามศึกษาวิเคราะห์กระบวนการสร้างผลงาน รวมถึงวัสดุอุปกรณ์ส่วนตัวที่ศิลปินใช้ โดยได้รับ
คำแนะนำหลายอย่างจากศิลปิน ทั้งการได้รู้จักกับมีเดียม แสตนด์ออยล์ สีของแสงที่ศิลปินใช้ใน
ผลงาน Yellow light และเทคนิคในการเขียนรายละเอียดต่าง ๆ ของเส้นไหม ดิ้นทอง รายระเอียด
ของเครื่องประดับต่าง ๆ ของหุ่นกระบอก ที่ผู้สร้างสรรค์ได้พยายามศึกษาวิเคราะห์และนำมาปรับใช้
ในการสร้างผลงาน 

 
ภาพที ่8 ภาพแสดงรายละเอียดของผลงานศิลปินชัยยศ จินดากุล ที่มา ชัยยศ จินดากุล 
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นที อุตฤทธิ์ 
 นที อุตฤทธิ์ เกิดเมื่อวันที่ 9 เมษายน พ.ศ. 2513 ที่กรุงเทพ และจบศิลปะบัณฑิต สาขาภาพ
พิมพ์ จากคณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เขาจัดแสดงผลงาน 
และมีงานสะสมทั้งในเอเชียและยุโรปอย่างมากมาย นทีได้รับแรงบันดาลใจมาจากงานจิตรกรรม
ในช่วงศตวรรษที่ 15-16 ที่มีบรรยากาศอยู่ตรงกึ่งกลางระหว่างความจริงกับไม่จริง ซึ่งศิลปินเห็นว่า
คุณสมบัติของความเป็นภาษาภาพในงานจิตรกรรมโบราณนั้นสามารถอธิบายสถานการณ์และบริบทที่
ซับซ้อนคลุมเครือของช่วงเวลาปัจจุบันได้เป็นอย่างดี  ศิลปินนำเสนอวิกฤตที่เกิดขึ้นจากความรู้สึก
ภายใต้จิตใจของศิลปินเอง และได้รับแรงสั่นสะเทือนจากปัจจัยภายนอกคือวิกฤตการณ์ทางการเมือง
ของประเทศไทยในช่วงปี  2010 -2013 ซึ่ งรวมถึงเรื่องของอำนาจต่าง ๆ วิกฤตการทางการ
เปลี่ยนแปลงซึ่งเป็นธรรมชาติของมนุษย์ ความวิตกกังวลต่ออนาคต รวมไปถึงเรื่องที่ไม่สามารถคาด
เดาได้ 

แนวความคิดของศิลปิน ศิลปินนำเสนอความเป็นหุ่นนิ่งอย่างธรรมดาสามัญที่สุด สื่อสาร
ด้วยภาษาภาพของจิตรกรรมยุคโบราณโดยขับเน้นเพียงแค่ว่าสิ่งที่นำเสนออยู่ในภาพนั้นคือหุ่นนิ่งเพียง
อย่างเดียวเท่านั้น เพียงแต่หุ่นนิ่งที่ศิลปินนำมาใช้นั้นจะมีนัยยะบางอย่างสอดคล้องกับเรื่องราวที่
ต้องการสื่อสาร และมีความเหมาะสมเพียงพอที่จะนำมาประกอบเป็นภาพ ในภาพของศิลปินโดยส่วน
ใหญ่จะมีสัตว์มาเก่ียวข้องอยู่เสมอ เพ่ือเปรียบเทียบกับพฤติกรรมและความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ 

กระบวนการในการสร้างสรรค์ของศิลปิน ศิลปินเริ่มต้นด้วยการจัดหุ่นต่ างๆเพ่ือเป็น
ต้นแบบในการสร้างงานจิตรกรรม โดยมีการกำหนดระยะการมองเห็นและขนาดของภาพอย่างชัดเจน 
มีการใช้ภาพถ่ายเป็นภาพต้นแบบแต่ไม่ได้ใช้วิธีการเขียนลอกรูปแบบ  Phototrealism ศิลปินจะให้
ความสำคัญกับตัวมีเดียมและพ้ืนผิวของงานจิตรกรรมเป็นอย่างมาก โดยศิลปินต้องการให้ผิวหน้าของ
งานมีลักษณะเรียบเนียนเหมือนกำมะหยี่ และศิลปินจะให้ความสมบูรณ์กับงานจิตรกรรมด้วยการใส่
กรอบรูปเสมอ โดยบางครั้งอาจจะใส่กรอบตั้งแต่ที่ตัวงานยังไม่เสร็จ 

 
ภาพที ่9 Natee Utarit, Observer, Oil on linen, 2555. 

ที่มา:http://www.arndtfineart.com/website/artist_9828 
เขาถึงวันที่ : 27 มีนาคม 2563 



  19 

อรรถสิทธิ์ อนิวรรตน์ชน 
 อรรถสิทธิ์ เกิดเมื่อวันที่ 23 มกราคม 2511 กรุงเทพฯ จบการศึกษาจาก ศิลปบัณฑิต สาขา
ภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร และ ศิลปมหาบัณฑิต สาขาภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร และใน 
ปี พ.ศ. 2555 ได้แสดงนิทรรศการเดี่ยวชุด ภาพเขียนแห่งรัก In Search of Love Painting 

อรรถสิทธิ์ ใช้ตุ๊กตาของเล่นจำลองและของเล่นที่หลากหลาย เช่น โมเดลรถ ลูกโป่ง นำเสนอ
เรื่องราวของความรัก เป็นภาพเขียนแห่งความรักท่ีดำเนินคู่ขนานไปกับฉากหน้าแห่งโลกความจริง ไม่
ว่าจะเป็นอดีต ปัจจุบัน หรืออนาคต ดังบทละครแห่งความรักที่ยังต้องดำเนินโลดแล่นไปในความทรง
จำ ผ่านงานจิตรกรรมแบบ surrealism โดยใช้โมเดลของเล่นในการสร้างเป็นภาพต้นแบบ 

แนวความคิดของศิลปิน หากเชื่อว่าจิตรกรรมมีความ “ลึก” มากพอที่จะเก็บรักษาเรื่องราว
ของชีวิตไว้ได้ คงไม่ยากนักที่ศิลปินจะสอดแทรกเรื่องส่วนตัวให้เข้าไปซ้อนอยู่ในผลงานของตัวเอง 
อย่างน้อยการเขียนบันทึกกับการวาดรูปก็มักเป็นสิ่งที่จิตรกรบางคนมักจะปฏิบัติโดยไม่แยกออกจาก
กัน อรรถสิทธิ์ อนิวรรตน์ชน เป็นศิลปินอีกคนหนึ่งในกระแสของการทำงานจิตรกรรมในยุคสมัยที่จิตร
กรไม่ได้เพียงแสดงให้เห็นความลึกด้วยความลวงทางจิตวิทยาสี หรือทัศนียวิทยา ทว่าสำบัดสำนวน
ของจิตรกรรมที่บอกเล่าเกี่ยวกับความลึกยังถูกค้นคว้าอยู่เสมอ เมื่อ “ความรัก” ได้กลายมาเป็นโจทย์
ท้าทายในงานจิตรกรรมของอรรถสิทธิ์ เป็นภาพเขียนแห่งความรักท่ีดำเนินคู่ขนานไปกับฉากหน้าแห่ง
โลกความจริง ไม่ว่าจะเป็นอดีต ปัจจุบัน หรืออนาคต ดังบทละครแห่งความรักท่ียังต้องดำเนินโลดแล่น
ไปในความทรงจำ ความคาดหวัง และความไฝ่ฝันของชีวิต12 

 
ภาพที ่10 อรรถสิทธิ์ อนิวรรตน์ชน, The lovers' Longest Journey, สีอะคริลิคบนผ้าใบ, 2555. 

ที่มา:https://gallerynumthong.com/2012-in-search-of-love-painting 
เขาถึงวันที่ : 27 มีนาคม 2563 

 
12 อรรถสิทธิ์ อนิวรรตน์ชน, In Search of Love Painting, เข้าถึงเมื่อ 27 มกราคม 2563,  

เข้าถึงได้จาก https://gallerynumthong.com/2012-in-search-of-love-painting 
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คาราวัจจิโอ 
 มิเกลอันเจโล เมรีซี ดา คาราวัจจิโจ (อิตาลี: Michelangelo Merisi da Caravaggio ค.ศ. 
1571 - 18 กรกฎาคม ค.ศ. 1610) เป็นศิลปินในคนสำคัญใน ศตวรวรษที่ 16-17 เขาถูกย่องยงให้เป็น
บิดาของศิลปะสมัยใหม่ เนื่องจากงานเขียนที่นำเสนอภาพในพระคัมภีร์ หรือตำนานโบราณของศิลปิน
นั้น จะไม่ใช่ภาพที่เป็นไปตามแบบอย่างในอุดมคติ แต่มักจะมีการปรับแต่งภาพตามทัศนของศิลปิน 
และใช้ตนแบบเป็นผู้คนธรรมที่สามารถพบเห็นได้ทั่วไปหรือแม้กระทั่ง ใช้คนชนชั้นกรรมาชีพเป็น
ต้นแบบของพระแม่หรือเทพองค์ต่างๆ 
 ผู้สร้างสรรค์สนใจการใช้แสงของคาราวัจจิโอ ซึ่งแปลกใหม่ในยุคสมั้ยนั้นเนื่องจากงานของ
ศิลปินไม่ใช่แสงจากอุดมคติ แต่เป็นแสงที่มีต้นกำเนิดจริงตามธรรมชาติ ทำให้ภาพของงานจิตรกรรมมี
ลักษณะของความเป็นจริงที่หนักแน่น และเนื้อหาของภาพดูเข้มข้นมากขึ้น ผู้สร้างสรรค์นำการใช้แสง
จัดเงาจัดของคาราวัจจิโอมาใช้ในงานเพ่ือต้องการสร้างความจริงจังและหนักแน่นในผลงานสร้างสรรค์ 

  

 
ภาพที ่11 Caravaggio, The Cardsharps, 1594 

ที่มา:https://en.wikipedia.org/wiki/The_Cardsharps 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
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Hiroshi Furuyoshi  
 Hiroshi Furuyoshi เกิดเมื่อปี ค.ศ. 1959 ที่เมืองฮิโรชิมา เป็นศิลปินชาวญี่ปุ่น  ในด้าน
ประวัตินั้นผู้สร้างสรรค์ไม่ได้รู้จักศิลปินมากนัก ผลงานของฮิโรชิมีความเป็นตะวันตกอยู่ในบรรยากาศ
ของงาน และมีการใช้องค์ประกอบจากวัตถุหุ่นนิ่งจำนวนมากซึ่งส่งผลต่อการคิดสร้างองค์ประกอบ
ต้นแบบในงานของผู้สร้างสรรค์ นอกจากนั้นการเขียนของเขายังให้รายละเอียดเหมือนกับเป็นผลงานที่
มีขนาดใหญ่ทั้งๆท่ีจริงๆมีขนาดเล็ก สร้างความอัศจรรย์เมื่อครั้งแรกเห็นเป็นอย่างมาก 
 

 
ภาพที ่12 Hiroshi Furuyoshi, Campbell, 2014 

ที่มา:https://www.instagram.com/paintingsfuruyoshi/ 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
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Jan van Eyck  
JAN VAN EYCK OR JOHANNES DE EYCK (before c. 1395 - before July 9 , 1441) 

ยาน ฟาน ไอค์ เป็นจิตรกรชาวเนเธอร์แลนด์ยุคแรกที่ประจำการในบรูกส์และถือเป็นหนึ่งในจิตรกร
ชาวยุโรปที่ดีที่สุดแห่งศตวรรษที่ 15 มีการระบุว่า ฟาน ไอค์ เป็นคนแรกท่ีค้นพบสีน้ำมัน 

ผู้สร้างสรรค์สนใจลักษณนะงานของฟาน ไอค์ ที่มีการประกอบสร้างร่วมกับความจริงและ
ความฝันอยู่ในงาน ทั้งงานที่เขียนเพ่ือรับใช้ศาสนา และงานที่เขียนสำหรับบุคคล โดยในงานที่เขียน
บุคคล คนในงานจิตรกรรมของฟานไอค์มีลักษณะที่เหมือนตัวละครมากกว่ามนุษย์จริงๆ ซึ่งบรรยากาศ
แบบนี้ช่วยให้ผู้ชมจินตนาการไปได้ไกลมากกว่า ภาพเหมือนบุคคลที่เหมือนจริงแบบภาพถ่าย อีกทั้ง
ระยะของฉากหลังที่ไม่ได้อิงตามเปอร์สเปคทีฟแต่เขียนจากความเข้าใจในวัตถุและความเข้าใจใน
สถานที่ โดยถ่ายทอดผ่านทัศนคติของศิลปิน ทำให้งานของฟาน ไอค์ ชวนหลงใหลและชวนมอง ซึ่ง
เป็นกระบวนการที่ผู้สร้างสรรค์นำมาปรับใช้กับงานผลงานสร้างสรรค์ของตัวเอง 

 
ภาพที่ 13 Jan van Eyck, The Arnolfini Portrait, oil on oak, 1434. 

ที่มา:https://en.wikipedia.org/wiki/Jan_van_Eyck 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
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บทที่ 3  

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
 

3.1 กระบวนการสืบค้นด้านแนวคิด 
ต้องการนำเสนอประเด็นความเสมอภาคทางสังคม โดยนำเสนอผ่านมุมมองที่ขำขันและ

สนุกสนานของประเด็นนี้ในด้านลบ หรืออีกนัยนึงสามารถนิยามว่า “ความตลกร้าย” จากความเสมอ
ภาคทางสังคม 

แตกประเด็น  
- ความเหลื่อมล้ำ 
- ความเท่าเทียม 
- ชนชั้นทางสังคม 
- ระบบทุนนิยม 
- การเหยียด (เผ่าพันธุ์ เชื้อชาติ สีผิว เพศ อาชีพ ฐานะ ทัศนคติ รสนิยม) 

ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอมุมมองในด้านลบ จากประเด็นของความเสมอภาคทางสังคม 
โดยมุ่งเน้นนำเสนอการเหยียดความแตกต่างของการเป็นมนุษย์ผ่านทางรูปลักษณ์ภายนอก เช่น 
เผ่าพันธุ์ สีผิว การแต่งกาย เพศ หรือบุคลิกภายนอก ผ่านมุมมองที่ดูสนุกสนานและน่ารักน่าขัน โดย
การใช้ตุ๊กตาและของเล่นจำลองเป็นการนำเสนอภาพแทนแบบอุปลักษณ์ถึงประเด็นที่กล่าวมาใน
ข้างต้น 

 
ภาพที ่14 "พีระมิดระบบทุนนิยม" ถูกตีพิมพ์ลงหนังสือพิมพ์ในปี ค.ศ. 1911 

ที่มา:https://th.wikipedia.org/wiki/ทุนนิยม 
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เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 

  
ภาพที ่15 การประท้วงต่อต้านการเหยียวผิวสี 

ที่มา:https://www.vogue.co.th/lifestyle/article/5lessonsofblacklivesmatter 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 

3.2 กระบวนการสืบค้นด้านเทคนิคเทคนิคและวิธีการ 
 ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอความสนุกสนานและความแฟนตาซีที่ซ่อนความตลกร้ายอย่าง
ลับๆ อยู่ภายในงานจิตรกรรม ที่สามารถขับเน้นประเด็นการเหยียดในสังคมให้ผู้ชมได้ใช้เวลาในการ
ตีความไม่ยากและไม่ง่ายจนเกินไป 
 วิธีการเชื่อมโยงรูปแบบกับแนวความคิด 

3.2.1 แรงบันดาลใจจากละครสัตว์ 
 ผู้สร้างสรรค์ตีความคณะละครสัตว์ว่าสามารถแสดงภาพแทนถึงชนชั้นและความเหลื่อมล้ำใน
สังคมได้เป็นอย่างดี นักแสดงละครสัตว์ส่วนใหญ่มักจะเป็น ผู้พิกลพิการ มนุษย์ที่มีร่างกายลักษณะ
พิเศษ ความแตกต่างทางเพศ สีผิว หรือแม้กระทั่งสัตว์ต่าง ๆ หลากหลายเผ่าพันธ์ ที่ต้องกลายมาเป็น
แหล่งสร้างความบันเทิงให้กับผู้คนอีกกลุ่มหนึ่งซึ่งอยู่สูงกว่าในฐานะผู้รับชมการแสดง ซึ่งผู้สร้างสรรค์
ต้องการขับเน้นรูปลักษณ์ภายนอกของบุคคลเหล่านี้เพ่ือเชื่อมโยงไปถึงประเด็นความเหลื่อมล้ำใน
สังคม 

  
ภาพที ่16 ภาพคณะละครสัตว์ 

ที่มา:http://www.luxuryholiday.co.th/admission/tka56 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
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 3.2.2 การอุปลักษณ์ 
 ผู้สร้างสรรค์ใช้ตุ๊กตาและของเล่นจำลองเป็นภาพแทนของบุคลิกต่าง ๆ ในคณะละครสัตว์ 
โดยใช้วัตถุสิ่งของเหล่านี้เป็นต้นแบบในการสร้างผลงานจิตรกรรม โดยธรรมชาติของวัตถุจำลองนั้น มี
ความสามารถในการสร้างบรรยากาศระหว่างความจริงและความฝันในตัวเอง มีความแฟนตาซีและ
น่ารักขบขัน แต่ก็ยังคงมีร่องรอยของข้อเท็จจริงอยู่ในขณะเดียวกัน ด้วยเหตุผลนี้ จะช่วยทำให้ผู้ชม
สามารถเสพภาพลักษณ์ที่ดูสนุกสนาน สดใสและ สร้างสรรค์ในเชิงบวก โดยที่ในตัวภาพลักษณ์
เดียวกันก็ได้สอดแทรกประเด็นในแง่ลบอยู่ด้วย และในโครงการนี้ผู้สร้างสรรค์จะเพ่ิมเติมการเขียนคน
จริงเข้าไปในภาพด้วยการแต่งชุดแฟนซีให้มีภาพลักษณ์คล้ายกับบุคลากรในคณะละครสัตว์ เพ่ือเพ่ิม
ความหนักแน่นให้กับเนื้อหา 

 
ภาพที ่17 ภาพวัตถุของเล่น  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
 3.2.3 การผสมผสานของวัฒนธรรม 
 เนื่องจากผู้สร้างสรรค์ใช้ต้นแบบและภาพลักษณ์ที่มีกลิ่นอายของความเป็นตะวันตก ผู้
สร้างสรรค์จึงต้องการใส่ความเป็นเอกลักษณ์และกลิ่นอายแบบไทย ๆ ที่ดึงมาจากวัยเด็กของตัวเอง
เพ่ิมเติมลงไปในงานสร้างสรรค์ด้วย โดยการผสมผสานการจัดวาง โครงสร้างของสถาปัตยกรรม และ
ความสัมพนัธ์ด้านพื้นที่ ของคณะละครสัตว์ กับ งานวัด ของประเทศไทย รวมเข้าด้วยกัน  

 
ภาพที ่18 ภาพงานวัด 

ที่มา:https://www.thaipost.net/main/detail/26506 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
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ภาพที ่19 ภาพเวทีการแสดงละครสัตว์ 

ที่มาhttps://www.bangkokbiznews.com/news/detail/755948 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 

 

3.2.4 กระบวนการสร้างละคร การใช้แสง สี องค์ประกอบ แบบโรงละคร 
ผู้สร้างสรรค์สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้สู่กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานด้วยการใช้องค์ประกอบ

ของโรงละครเพ่ือนำเสนอถึงโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบเหมือนจริง 
(Realistic) โดยใช้ข้อมูลจากปัญหาโครงสร้างอำนาจของสังคมไทยมาแปลงเป็นบทละคร เพ่ือแสดงถึง
การควบคุมอำนาจจากชนชั้นด้านบนลงมาสู่ชนชั้นล่าง รวมถึงการมีอยู่ของระบบทุนนิยมที่ก่อให้เกิด
ปัญหาความเหลื่อมล้ำ โดยแสดงออกผ่านโรงละครที่มีการใช้รูปแบบของคณะละครสัตว์ ซึ่งผู้
สร้างสรรค์ได้ตีความถึงชนชั้นในสังคม และความเหลื่อมล้ำที่เกิดขึ้นจากนักแสดงละครที่ส่วนมาก
มักจะเป็น ผู้พิกลพิการ มนุษย์ที่มีร่างกายลักษณะพิเศษ หรือสัตว์ต่าง ๆ ที่ต้องต้องกลายมาเป็นความ
บันเทิงให้กับผู้คนที่มีชนชั้นสูงกว่า ซึ่งเมื่อเกิดปัญหาที่เกี่ยวข้องกับผู้คนหลากหลายชนชั้น จึงทำให้เกิด
ข้อเรียกร้องและความวุ่นวายมากมายในสังคม เกิดการทะเลาะแบ่งฝักแบ่งฝ่ายและไม่ปรับความเข้าใจ
เข้าหากัน โดยผู้สร้างสรรค์ได้แสดงเนื้อหาผ่านวัตถุหุ่นนิ่ง ซึ่งนำมาจัดแสง สี น้ำหนัก องค์ประกอบ 
เพ่ือขับเน้นเนื้อหาที่กล่าวมาข้างต้น 

 
ภาพที ่20 ภาพแสงในละครเทวี 

ที่มาhttps://www.glp.de/en/news/glp-s-new-theatre-version-impression-x4-hits-the-
west-end 

เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 



  27 

3.3 กระบวนการสร้างสรรค์ 
 ผู้สร้างสรรค์สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้สู่กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานด้วยการใช้องค์ประกอบ
ของโรงละครเพ่ือนำเสนอถึงโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบเหมือนจริง 
(Realistic) โดยใช้ข้อมูลจากปัญหาโครงสร้างอำนาจของสังคมไทยมาแปลงเป็นบทละคร เพ่ือแสดงถึง
การควบคุมอำนาจจากชนชั้นด้านบนลงมาสู่ชนชั้นล่าง รวมถึงการมีอยู่ของระบบทุนนิยมที่ก่อให้เกิด
ปัญหาความเหลื่อมล้ำ โดยแสดงออกผ่านโรงละครที่มีการใช้รูปแบบของคณะละครสัตว์ ซึ่งผู้
สร้างสรรค์ได้ตีความถึงชนชั้นในสังคม และความเหลื่อมล้ำที่เกิดขึ้นจากนักแสดงละครที่ส่วนมาก
มักจะเป็น ผู้พิกลพิการ มนุษย์ที่มีร่างกายลักษณะพิเศษ หรือสัตว์ต่าง ๆ ที่ต้องต้องกลายมาเป็นความ
บันเทิงให้กับผู้คนที่มีชนชั้นสูงกว่า ซึ่งเมื่อเกิดปัญหาที่เกี่ยวข้องกับผู้คนหลากหลายชนชั้น จึงทำให้เกิด
ข้อเรียกร้องและความวุ่นวายมากมายในสังคม เกิดการทะเลาะแบ่งฝักแบ่งฝ่ายและไม่ปรับความเข้าใจ
เข้าหากัน โดยผู้สร้างสรรค์ได้แสดงเนื้อหาผ่านวัตถุหุ่นนิ่ง ซึ่งนำมาจัดแสง สี น้ำหนัก องค์ประกอบ 
รวมถึงใช้ภาวะของการเชิดหุ่น เพ่ือขับเน้นเนื้อหาที่กล่าวมาข้างต้น 
 ในการเลือกและสร้างภาพต้นแบบ ผู้สร้างสรรค์จะทำการคัดเลือกวัตถุที่มีความหมายแฝงใน
เชิงสังคม ที่สัมพันธ์กับเรื่องราวและเหตุการณ์ในชีวิตประจำวันผู้สร้างสรรค์ เพ่ือนำมาวิเคราะห์และ
ตีความเป็นแนวความคิดตามทัศนคติของผู้สร้างสรรค์ โดยผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์เลือก ตัวละครจาก
คณะละครสัตว์ ตัวตลก  เครื่องเกม และสัตว์ต่าง ๆ เพ่ือแสดงให้เห็นถึงชนชั้น และความวุ่นวายใน
สังคม อีกทั้งยังมีภาวะของการเป็นหุ่นเชิด ซ่อนนัยยะของอำนาจที่มองไม่เห็นจากองค์ประกอบของ
ภาพ  

การจัดหุ่นต้นแบบ ผู้สร้างสรรค์ต้องการจัดแสดงให้เห็นถึงตัวละครที่อยู่ในคณะละครสัตว์และ
ความวุ่นวายที่เกิดขึ้นในโรงละคร โดยใช้แรงบันดาลใจเป็นหลักคร่าวๆและปล่อยให้การจัดภาพ
ต้นแบบนั้นเกิดข้ึนจากทัศนคติที่ผู้สร้างสรรค์มีต่อหุ่นแต่ละตัวใน ณ ขณะที่กำลังสัมผัสกับวัตถุ  

หลังจากที่จัดหุ่นต้นแบบเสร็จแล้ว นำภาพที่ได้จากการถ่ายภาพ ไปปรับแต่ง เพ่ิม ลด 
บางส่วนที่ไม่จำเป็นในภาพออก ปรับอุณหภูมิของสี บรรยากาศ ความชัดเบลอ ความเข้มของแสงและ
เงาในโปรแกรมแต่งภาพ เพ่ือที่จะช่วยสร้างความสะดวกสบายและความแม่นยำในการสร้างงาน
จิตรกรรมให้ได้มากที่สุด โดยในครั้งนี้ ภาพต้นแบบมีลักษณะของแสงที่เป็นแสงธรรมชาติ แต่ใน
ขั้นตอนการเขียนงานจิตรกรรม ผู้สร้างสรรค์ได้ทำการปรับสีของแสงอีกครั้งหนึ่ง เพ่ือให้เกิดมายาที่ลึก
เกินกว่าภาพถ่าย  
 

โดยชิ้นงานหลักของโครงการวิทยานิพนธ์ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอผลงานชุด 3 ชิ้น โดย
วางองค์ประกอบแบบลักษณะของภาพ altarpiece เพ่ือต้องการสร้างและสื่อถึงพลังอำนาจ ที่
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เชื่อมโยงถึงการบูชาสิ่งศักดิ์สิทธิ์โดยได้แรงบันดาลใจจากผลงานของ นทีอุตฤทธิ์ และผลงานของ 
hiroshi furuyoshi เป็นต้นแนวทางในการสร้างองค์ประกอบของภาพ 

 
ภาพที ่21 การจัดองค์ประกอบจากผลงานต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
The Annuniciation,’ oil on canvas, 287 x 308 c.m. (2016) 

 
ภาพที ่22 การจัดองค์ประกอบจากผลงานต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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โดยในขั้นตอนการจัดหุ่นและสร้างภาพต้นแบบของผลงานนั้น ผู้สร้างสรรค์จัดต้นแบบขึ้นมา
ในสตูดิโอแบบ 3 มิติ ขนาดเท่าคนจริง โดยใช้องค์ประกอบตามกระบวนการที่กล่าวมาข้างต้นทั้ งหมด
ในการสร้างผลงาน ในผลงานวิทยานิพนธ์ ผู้สร้างสรรค์ใช้คนจริงเข้ามานำเสนอถึงตัวละครสมมติ โดน
ใช้สัดส่วนของคนจริง วัตถุจริง ผสมผสานกับวัตถุจำลองต่างๆ เพื่อสร้างมิติที่ทับซ้อนระหว่างความจริง
และวัตถุจำลองอีกชั้นหนึ่ง 
 เนื้อหาของผลงานชุด 3 ชิ้นจะประกอบด้วยตัวละครหลักคือ 

-ตัวตลก 
 -เจ้าชาย 
 -เด็ก 
เพ่ือแบ่งเนื้อหาในแต่ละชิ้นให้บ่งบอกถึงเรื่องราวของสถานภาพที่แตกต่างกันอย่างชัดเจนเพ่ือ

เชื่อมโยงไปยังสถานภาพของบุคคลในสังคมไทย นำเสนอผ่านทัศนคติของผู้สร้างสรรค์ 
 

3.3.1 ขั้นตอนการเตรียมสร้างภาพต้นแบบ 3 มิติ 
ผู้สร้างสรรค์ใช้วัตถุต่างๆ พร้อบ อุปกรณ์ ตุ๊กตา ของเล่น ผ้า เผื่อสร้างฉาก เรื่องราว และ
สถานกาณ์จำลองภายในสตูดิโอของตนเอง โดยจัดองค์ประกอบ แสง สี และเรื่องราวให้อยู่ใน
หัวเรื่องเดียวกัน เป็นภาพรวมก่อน แล้วจึงค่อยแตกประเด็นไปในผลงานแต่ละชิ้นในขั้นตอน
ถัดไป และเมื่อจัดองค์ประกอบเรียบร้อยแล้ว ทำการถ่ายภาพผ่านกล้องดิจิตอลเผื่อคัดเลือก
มุมมองที่ต้องการ นำไปทำเป็นภาพร่าง (Sketch) สำหรับการเขียนงานจิตรกรรมสีน้ำมันบน
ผ้าใบในลำดับต่อไป 

 
ภาพที ่23 ภาพการเตรียมสร้างภาพต้นแบบในสตูดิโอ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่24 ภาพการจัดองค์ประกอบเตรียมสร้างภาพต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
ภาพที ่25 ภาพแสดงขั้นตอนการถ่ายภาพต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
 



  31 

 
ภาพที ่26 ภาพแสดงขั้นตอนการถ่ายภาพต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
ภาพที ่27 ภาพแสดงขั้นตอนการถ่ายภาพต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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3.3.2 ขั้นตอนการสร้างภาพต้นแบบ 
เมื่อถ่ายภาพ และได้ภาพต้นแบบที่ต้องการแล้ว นำมาปรับขนาดและจัดองค์ประกอบ แสง สี 
อีกครั้งผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ปรับแก้ให้สมบูรณ์ก่อนที่จะกำหนดขนาดและนำไปวาด
เป็นผลงานจิตรกรรม 

 
ภาพที ่28 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานชุดหลัก 3 ชิ้น 

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
ภาพที ่29 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานชิ้นที่ 4  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่30 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานชิ้นที่ 5  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
ภาพที ่31 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานชิ้นที่ 6  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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3.3.3 ขั้นตอนการสร้างผลงานจิตรกรรม 
 

ขั้นตอนที่ 1 รองพ้ืน ตีสเกล และร่างภาพต้นแบบ 

 
ภาพที่ 32 ภาพแสดงขั้นตอนการรองพ้ืน ตีสเกล และร้างภาพต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
 

 หลังจากได้ภาพต้นแบบและกำหนดขนาเรียบร้อย ขั้นตอนแรกเริ่มจากรองพ้ืนเฟรมให้เป็นสี
ดำจากนั้นทำการแบ่งสัดส่วนและตีสเกลเพ่ือร่างเส้นลงไปบนผ้าใบ โดยร่างเพียงแค่เส้นขอบของวัตถุ  
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ขั้นตอนที่ 2 ลงสีวัตถุโดยรวม 
 

 
ภาพที ่33 ภาพขั้นตอนการลงสีวัตถุโดยรวม  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
 

 เมื่อร่างภาพเสร็จแล้วทำการลงสีวัตถุโดยรวม โดยใช้วิธีคล้ายกับการลงสีตามช่อง หรือลงสี
ตามขอบเขตที่ได้ทำการร่างไว้ 
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ขั้นตอนที่ 3 ลงสีรายละเอียดของบรรยากาศโดยรวม 
 

 
ภาพที่ 34 ภาพขั้นตอนการลงสีของรายละเอียดและบรรยากาศโดยรวม  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
 

 เมื่อลงสีชั้นแรกเสร็จแล้ว ทำการเพิ่มแสงและเงา รวมถึงลงสีบรรยากาศให้ครอบคลุมไปใน
ทิศทางเดียวกันทั้งภาพ โดยในผลงานชิ้นที่ใช้เป็นสีบรรยากาศเหลืองอมส้ม 
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ขั้นตอนที่ 4 เก็บรายละเอียดต่างๆให้สมบูรณ์ 
 

 
ภาพที ่35 ภาพแสดงขั้นตอนการเก็บรายละเอียด  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
 เมื่อลงสีบรรยากาศและแสงเงาเรียบร้อยแล้ว ขั้นตอนสุดท้ายคือการเก็บรายละเอียดให้
สมบูรณ์ 
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3.3.4 ภาพแสดงขั้นตอนการทำผลงานชิ้นอื่นๆ 

 

  
ภาพที ่36 ภาพแสดงขั้นตอนการข้ึนรูปจากพ้ืนขาว โดยเน้นตัวละครเป็นหลัก 

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่37 ภาพแสดงขั้นตอนการข้ึนรูป  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่38 ขั้นตอนการลงบรรยากาศโดยรวมของผลงานทั้งชุดให้คุมโทนอยู่ในบรรยากาศเดียวกัน 

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
 



  41 

 

ภาพที่ 39 ขั้นตอนเพ่ิมรายละเอียดและน้ำหนักแสงเงา  
ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 



  42 

 
ภาพที ่40 ขั้นตอนการข้ึนรูป รองพ้ืน  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่41 ขั้นตอนการข้ึนรูปด้วยน้ำหนักของสี  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่42 ขั้นตอนการข้ึนรูปโดยใช้น้ำหนักของสีกึ่งโมโนโทน  
ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่43 ขั้นตอนการเพ่ิมน้ำหนักแสงเงาของภาพ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่44 ขั้นตอนการเก็บรายละเอียดของภาพ  
ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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บทที่ 4 

วิเคราะห์พัฒนาการในการสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ 

4.1 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 
 

 
ภาพที ่45 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.1.1 วิเคราะห์ด้านเนื้อหาผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 ประเด็นทางสังคม ประเด็น Black live matter 
 ผลงานชิ้นนี้สะท้อนประเด็นการเหยียดผิวสีที่เกิดข้ึนในสังคม โดยได้สะท้อนถึงความงามใน
รูปแบบของผู้หญิงผิวสีผ่านผลงานจิตรกรรม 

 
ภาพที ่46 การประท้วงต่อต้านการเหยียดผิว 

ที่มา:https://www.britannica.com/topic/Black-Lives-Matter 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

 

 ความงามแบบสตรีเอเชีย ราชินี 
 ผลงานชิ้นนี้มีการใช้เอกเอกลักษณ์และความผสมผสานบางอย่างของลวดลายความเป็นเอเชีย
เพ่ือขับเน้นความงาม และความสูงส่งเลอค่า 

 
ภาพที ่47 ราชวงศ์จีน 

ที่มา:https://www.justanotheremperor.org/ราชวงศ์ต้าชิง-บทสุดท้าย/ 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

 

 การผสมผสานระหว่างวัฒนธรรมตะวันออกและตะวันตก 
 ผลงานชิ้นนี้สะท้อนความไร้พรมแดนระหว่างวัฒนธรรม โดยการผสมผสานทั้งความเป็น
ตะวันออกและตะวันตกในภาพผลงาน 
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4.1.2 วิเคราะห์กระบวนการสร้างงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 
 ผู้สร้างสรรค์จัดหุ่นต้นแบบ สามมิติ โดยผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ประทับใจหุ่นตุ๊กตาผิวสี ซึ่ง
สอดคล้องกับประเด็นการเหยียดผิวที่กำลังเกิดขึ้นในสังคม โดยผู้สร้างสรรค์ได้ใช้ดอกไม้มาประกอบ
ฉากเพ่ือต้องการสร้างความงดงาม ใช้ลวดลายของพัดจีนเพ่ือสร้างความผสมผสานกลมกลืนระหว่าง
วัฒนธรรมตะวันออก และเสื้อผ้าเมืองหนาวผสมกับวัฒนธรรมตะวันตก โดยผู้สร้างสรรค์ได้จัดวางหุ่น
ทั้งหมด บนกระระจกสีดำ เพ่ือสร้างมิติลวงและภาพสะท้อนกลับหัวให้ภาพมีความเลือนลางและเพ่ิม
มิติมุมมอง 
 หลังจากจัดแสงและถ่ายภาพเป็นที่ เรียบร้อย ผู้สร้างสรรค์ก็ทำการปรับสี  และจัด
องค์ประกอบภาพอีกครั้งเพ่ือทำไปเป็นแบบในการสร้างผลงานจิตรกรรมสีน้ำมันต่อไป 
 

 
ภาพที ่48 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.1.3 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 1 

เส้นแนวตั้ง (เส้นสามเหลี่ยม) 
ผู้สร้างสรรค์ใช้การจัดเส้นสามเหลี่ยมแนวตั้ง เพ่ือแสดงถึงความศรัทธาและความศักดิ์สิทธิ์ ซึ่ง

ในขณะเดียวกันก็มีความรู้สึกถึงอำนาจ และสะท้อนเส้นสามเหลี่ยมกลับหัวอยู่ด้านล่าง 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงที่มีขนาดแตกต่างกัน เพ่ือเรียงลำดับความสำคัญของ

รูปทรงที่มีขนาดใหญ่ และขนาดกลาง เพียงไม่กี่ชิ้น โดยมีการจัดรูปทรงหลักที่เป็นตัวตลกไว้ตรงการ 
และมีหุ่นนิ่งที่เป็นองค์ประกอบอยู่รอบๆ เพ่ือแสดงถึงความหมายที่ช่วยส่งเสริมตัวภาพหลัก และได้มี
การสร้างภาพสะท้อนรูปทรงอยู่ด้านล่างของภาพ โดยรูปทรงที่สะท้อนนั้นจะถูกบิดเบือนไปจากภาพ
ต้นแบบ เนื่องจากเป็นมุมมองที่แตกต่างจากการมองเห็นในระนาบเดียวกัน 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและเป็นพ้ืนที่ว่างขนาดใหญ่ เพ่ือต้องการขับเน้น

อากาศให้โอบล้อมผลงาน และสร้างสภาวะความว่าง และผู้ชมสามารถโฟกัสหุ่นนิ่งที่อยู่ระยะหน้าได้
อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ้น และพ้ืนที่ว่างด้านล่างก็มีการสะท้อนภาพจากตัวหลัก เพ่ือเพ่ิมระยะความชัด
เบลอให้กับภาพผลงาน 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ ผลงานชิ้นนี้มีแสงที่กระจายระยิบระยับไปทั่วทั้งภาพ และมี
การคุมสีของบรรยากาศด้วยสีเหลืองอมส้ม เพ่ือแสดงความอบอุ่นให้แก่ภาพผลงาน  

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้กระจัดกระจายอย่างสมดุลไปทั่ว

ทั้งภาพ รวมถึงการเว้นระยะของพ้ืนที่ว่างจากด้าน บน ล่าง ซ้าย ขวา ในสัดส่วนที่เท่ากัน เพื่อต้องการ
แสดงถึงความนิ่งเงียบ ไม่หนักและไม่เอนเอียงไปในทิศทางใดเป็นพิเศษ แสดงถึงความเป็นกลาง ซึ่ง
ผู้ชมสามารถรับรู้ได้จากการมองภาพเป็นครั้งแรกจากองค์ประกอบโดยรวมของภาพ  

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์มีการจัดแสงมาจากจุดกำเนิดแสงเพียงจุดเดียว ทำให้เกิดภาพที่มี
ลักษณะความขัดแย้งของแสงและเงาอย่างรุนแรง ผลงานชิ้นนี้จะมีแสงมาจากด้านขวาของภาพ และมี
การใช้แสงสีเหลืองอมส้มที่เพ่ือสร้างมิติความอบอุ่นและความผ่อนคลายให้กับบรรยากาศของภาพ แต่
ก็ยังคงมีความเข้มของแสงอยู่  
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4.2 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 
 

 
ภาพที ่49 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
4.2.1วิเคราะห์ด้านเนื้อหาผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

ประเด็น การความขัดแย้งทางการเมือง 

   
ภาพที ่50 เหตุการณ์ 6 ตุลา 

ที่มา:th.wikipedia.org/wiki/เหตุการณ_์6_ตุลา 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 
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ภาพที ่51 The Hanged Man (Tarot card) 

ที่มา:https://en.wikipedia.org/wiki/The_Hanged_Man_(Tarot_card) 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

ผู้สร้างสรรค์ตระหนักถึงการแบ่งฝักแบ่งฝ่าย และการประณาม หรือเหยียดหยาม ผู้คนที่เห็นต่างจาก
เรา คล้ายๆการล่าแม่มด หรือในปัจจุบันเรียกว่าการบูลี่ โดยนำมาผสมผสานกับการถูกห้อยหัว ซึ่ง
สามารถเชื่อมโยงไปถึงการถูกทำร้ายร่างกายบางอย่างได้ 
 

4.2.2 วิเคราะห์กระบวนการสร้างงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 
ผู้สร้างสรรค์ได้นำองค์ประกอบของการถูกห้อยหัว มาใช้ในการจัดหุ่นผลงาน โดยผลงานชิ้นนี้

ผู้สร้างสรรค์ จัดหุ่นและถ่ายภาพ โดยจัดหุ่นให้ถูกห้อยหัวอยู่จริง ผู้สร้างสรรค์ได้ใช้ความรู้สึกส่วนตัว
ที่ว่า คิดว่าหุ่นตัวนี้เป็นคนที่เห็นต่าง หรือหุ่นตัวนี้มีสภาพร่างกายที่สมควรจะถูกห้อยหัว โดยตัดสินแค่
ชั่วครู่ และไม่มีเหตุผลสนับสนุนใด ๆ ทั้งสิ้น เปรียบเสมือนผู้สร้างสรรค์เองก็ได้ตัดสินคนอ่ืนเฉก
เช่นเดียวกัน 

ผู้สร้างสรรค์จัดหุ่นให้อยู่ในสภาพแสงที่นิ่ง คล้ายกับการถ่ายภาพบุคคล และปรับโทนสีให้เป็น
ภาพขาวดำ ซึ่งอยู่ในสภาวะที่ต้องการขับเน้นแสงและเงาในภาพ เพ่ือสะท้อนความหนักแน่นและ
เข้มข้นของเนื้อหาที่ต้องการนำเสนอ 

 
ภาพที ่52 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.2.3 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 2 

เส้นแนวตั้ง (สามเหลี่ยมกลับหัว) 
ผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้เส้นสามเหลี่ยมกลับหัวเป็นเส้นนำสายตาหลักในภาพผลงาน 

เนื่องจากต้องการนำไปสู่ความหมายในเชิงลบ และสะท้อนการเสื่อมโทรมของอำนาจ หรือการถูก
ลดทอนความสำคัญ แสดงถึงความเศร้าโศก 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ใช้รูปทรงเพียงรูปทรงเดียวในผลงาน เพ่ือต้องการขับเน้นเส้นที่มั่นคงชัดเจน อีก

ทั้งยังต้องการสร้างความสงบนิ่งให้กับภาพผลงาน ไม่ต้องการให้เกิดสภาวะความวุ่นวาย ขับเน้นเพียง
แค่ตัวละครเพียงตัวเดียว ซึ่งการใช้รูปทรงเพียงชนิดเดียว จะนำเสนอความหนักแน่นและชัดเจนได้
ดีกว่าการใช้รูปททรงหลากหลายชนิด เนื่องจากมีจุดโฟกัสเพียงจุดเดียว 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและเป็นพ้ืนที่ว่างขนาดใหญ่ เ พ่ือต้องการขับเน้น

อากาศให้โอบล้อมผลงาน และสร้างสภาวะความว่าง และผู้ชมสามารถโฟกัสหุ่นนิ่งที่อยู่ระยะหน้าได้
อย่างชัดเจนมากยิ่งข้ึน อีกท้ังยังเป้นพื้นที่ว่างที่ดูนิ่ง เงียบ สงบ เย็น ชืด 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ โดยผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้เป็นโมโนโทน ขาวดำ 
เนื่องจากไม่ต้องการสร้างเนื้อหาความสนุกสนานหรือความสดใสจากสีสัน แต่ต้องการสร้างความ
หม่นหมองให้เกิดขึ้นในภาพ อีกท้ังยังต้องการขับเน้นเรื่องของน้ำหนักและแสงเงา ซึ่งเมื่อเป็นภาพขาว
ดำแล้วจะสะท้อนเนื้อหาผ่านน้ำหนักของแสงได้ดีกว่าภาพที่เป็นสี  

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้อยู่ในจุดศูนย์กลาง ซึ่งตั้ง

ตระหง่านอยู่ภายในภาพและสามารถเห็นได้จากการมองในครั้งแรก และมีการเว้นระยาห่างจาก
ด้านซ้ายขวาอย่างเท่ากัน แต่จะมีการทิ้งระยะห่างจากภาพด้านล่างเพ่ือต้องการสร้างพ้ืนที่ว่างให้รู้สึก
ว่าตัวละครกำลังถูกห้อยหัวอยู่ 

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์มีการจัดแสงมาจากจุดกำเนิดแสงเพียงจุดเดียว ทำให้เกิดภาพที่มี
ลักษณะความขัดแย้งของแสงและเงาอย่างรุนแรง ผลงานชิ้นนี้จะมีแสงมาจากด้านขวาของภาพ และมี
การใช้เงาตกกระทบให้เกิดขึ้นภายในผลงาน โดยเกิดเงาระหว่างตัวละครและพ้ืนที่ว่าง เพ่ือต้องการ
สร้างภาวะความจริงให้เกิดขึ้นในภาพผลงาน 
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4.3 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 
 

 
ภาพที ่53 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.3.1 วิเคราะห์ด้านเนื้อหาผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3  

ประเด็น จากเหตุการณ์และการแสดงออกทางการเมือง เยาวชนปลดแอก 

 
ภาพที ่54 เยาวชนปลดแอก ประกาศยุติการชุมนุมที่อนุสาวรีย์ประชาธิปไตย 

ที่มา:https://thestandard.co/free-youth-rally-for-democracy-180763-3/ 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

ผู้สร้างสรรค์ตระหนักถึงประเด็นการเรียกร้องทางการเมืองของเยาวชน ที่เรียกร้องการ
เปลี่ยนแปลงต่อสถาบันพระมหากษัตริย์ ในกลุ่มการชุมนุมของเยาวชนปลดแอก นำมาสะท้อนผ่าน
ผลงานจิตรกรรม 

4.3.2 วิเคราะห์กระบวนการสร้างงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 
ผู้สร้างสรรค์ทำการหาวัตถุที่สามารถเชื่อมโยงไปถึงประเด็นทางการเมืองได้ จากนั้นรวบรวม

วัตถุในหลากหลายแหล่งที่มา ทั้งวัตถุท่ีมีอยู่แล้ว และวัตถุท่ีค้นพบภาพถ่ายในโลกอินเทอร์เน็ต จากนั้น
นำมาตัดต่อรวบรวมกันในโปรแกรมตกแต่งภาพ โดยผู้สร้างสรรค์ได้ใช้ตุ๊กตาเด็กผู้หญิงเพ่ือสื่อถึง
เยาวชน ให้หุ่นยนต์แทนการรวมพลังความสามัคคี มีการใช้ไพ่คิงเพ่ือสะท้อนถึงพระราชา และไพ่เลข
สามแทนการขูสามนิ้ว อีกทั้งยังมีองค์ประกอบอ่ืนๆที่ช่วยสร้างสภาวะให้เหมือนการชุมนุมอยู่ในโรง
ละคร 

ผู้สร้างสรรค์ทำการรวมรวบและจัดภาพต้นแบบภายในคอมพิวเตอร์ ไม่สามารถจับต้องได้จริง 
และไม่ได้อยู่ในสัดส่วนของโลกความจริง ซึ่งแตกต่างจากการทำงานแบบเดิม ที่มีการจัดหุ่นจริงเป็น
ต้นแบบโมเดลสามมิติ สามารถจับต้องและสัมผัสได้ ซึ่งกระบวนการตรงนี้ สร้างความแตกต่างและ
แปลกใหม่ในการทำงานของผู้สร้างสรรค์  

จากกระบวนการนี้เมื่อถึงขั้นตอนการเขียนงานจิตรกรรมสีน้ำมัน ผู้สร้างสรรค์ต้องใช้ทักษะ
การมองและการจินตนาการถึงความเป็นจริงของวัตถุจากตัวเองมากข้ึนพอสมควร เพ่ือถ่ายทอดสภาพ
วัตถุ สภาพแสง สภาพของสี และบรรยากาศต่างๆที่เกิดขึ้นในจินตนาการ ซึ่งโดยปกติแล้วหากเป็น
กระบวนการเดิม ผู้สร้างสรรค์จะสร้างภาพต้นแบบให้สมบูรณ์ และสามารถถ่ายทอดได้อย่างง่ายดาย 
แต่ในกระบวนการแบบนี้ภาพต้นแบบไม่ได้มีความสมบูณ์ จึงทำให้เกิดความยากลำยาก และต้องมีการ
ปรับปรุงแก้ไขในผลงานจิตรกรรมค่อนข้างมาก ทำให้ได้ฝึกฝนตัวเองในมุมมองใหม่ๆได้เป็นอย่างดี 
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ภาพที ่55 โมเดลเครื่องบินรบ 

ที่มา:https://picclick.co.uk/4D-Model-VOUGHT-F4U-CORSAIR-148-6pcs-Fighter-
381935941483 

เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

 
ภาพที ่56 ไพ่ king โพธิ์แดง 

ที่มา:https://www.dek-d.com/studyabroad/39711/ 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

 
ภาพที ่57 หุ่นยนต์ power ranger 

ที่มา:https://www.pinterest.com.mx/pin/337981147021157220/ 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 
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ภาพที ่58 ภาพหุ่นต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
ภาพที ่59 ภาพหุ่นต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
ภาพที ่60 ภาพหุ่นต้นแบบ  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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ภาพที ่61 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.3.3 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 3 

เส้นแนวตั้ง (สามเหลี่ยมแนวตั้ง) 
ผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้เส้นสามเหลี่ยมแนวตั้งและเส้นตรงเป็นแกนหลักของผลงาน 

เนื่องจากต้องการสร้างภาวะของความมีพลังอำนาจ และความสูงสง่าให้เกิดในภาพผลงาน โดยใช้เป็น
เส้นแนวตั้งยาวเพ่ือสร้างขอบเขตของการมองเห็นให้มากกว่ามองมองเปอร์สเปคทีฟแบบปกติ 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงที่มีขนาดแตกต่างกัน แต่ว่าไม่ได้คำนึงถึงหลักความเป็น

จริงของรูปทรง ใช้รูปทรงกระจัดกระจายไปทั่วทั้งภาพ และมีขนาดที่หลากลายโดยไม่ได้คำนึงถึง
หลักเปอร์สเปคทีฟตามความเป็นจริง เพ่ือต้องการสร้างสภาวะให้ภาพนี้อยู่ในจินตนาการ และหา
จุดเริ่มต้นหรือจุดจบไม่เจอ สร้างความปั่นป่วนของระยะหน้าและระยะหลังให้มีความแปลกประหลาด
ไปจากสภาพความเป็นจริง  

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและกระจายไปทั่วทั้งภาพ เสมือนเป็นอากาศที่

หมุนเวียนถ่ายเทอยู่ในภาพผลงาน โดยมีทั้งพ้ืนที่ว่างที่เป็นลักษณะของพ้ืน ลักษณะของฉากหลัง และ
ลักษณะของอากาศล่องลอยอยู่นภาพผลงาน 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ โดยผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้สีแดงและสีเหลืองเป็นหลักใน
การควบคุมโทนของผลงาน แต่ในขณะเดียวกันก็ใช้สีจริงของวัตถุเพ่ือนำเสนอความเป็นวัตถุนั้น ๆ 
อย่างแท้จริงเช่นเดียวกัน โดยมีการเปรับเปลี่ยนสีของวัตถุให้เข้ากันเล็กนอยด้วยสีของธรรมชาติ (สีเอิร์
ธโทน)  

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้อยู่ในจุดศูนย์กลาง ซึ่งตั้ง

ตระหง่านอยู่ภายในภาพและสามารถเห็นได้จากการมองในครั้งแรก โดยมีการจัดวางในลักษณะเป็น
เส้นตรงต่อกันสูงขึ้นไปเรื่อย ๆ และถึงจะมีวัตถุกระจัดกระจายอยู่ในภาพมากมาย แต่ก็เป็นการกระจัด
กระจายที่มีความสุมดุลและดูวางอยู่ถูกที่ถูกตำแหน่ง ไม่ได้ถูกวางอย่างกระจัดกระจายแบบรกหูรกตา 

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์ในชิ้นนี้มีจุดกำเนิดแสงจากหลายแห่ง เนื่องจากวัตถุแต่ละที่นั้นมาจาก
หลากหลายที่มา จึงมีจุดกำเนิดแสงที่แตกต่างกัน สร้างสภาวะความเป็นละครตามแบบฉบับของการ
จัดแสงในโรงละคร ซึ่งมีแสงจากหลางทิศหลายทาง เพ่ือสร้างบรรยากาศที่อยู่เหนือความเป็นจริง และ
สร้างสภาวะให้ผู้ชมรับรู้ว่ากำลังชมละคร ไม่ใช่เรื่องจริง 
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4.4 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 

 
 

ภาพท่ี 62 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4  
ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.4.1 วิเคราะห์กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 ผู้สร้างสรรค์สะท้อนการขับเคลื่อนกิจกรรมทางการเมืองเช่นเดิม เพียงแต่ไม่ได้นำเนื้อหาใดมา
ใช้เป็นแกนหลัก ผู้สร้างสรรค์ต้องการก่อการชุมนุมและสร้างกิจกรรมบางอย่างให้เกิดขึ้นในผลงาน
จิตรกรรมเพียงเท่านั้นเอง 
 โดยในครั้งนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้สถานการณ์ชุมนุมเพ่ือจัดกิจกรรมวันคริสมาสต์ เพ่ือสะท้อนการ
รวมตัวเพ่ือสร้างสถานการณ์บางอย่าง สิ่งสำคัญของกระบวนการสร้างผลงานชิ้นนี้แท้จริงแล้วคือการ
ทดลองกระบะวนการสร้างงานจิตรกรรม ไม่ใช่เนื้อหา 
 ผู้สร้างสรรค์จัดหุ่นต้นแบบสามมิติ ด้วยวิธีการที่ไม่สมบูรณ์มากนัก โดยชิ้นนี้จัดหุ่นแบ่งเป็น 2 
ส่วน คือส่วนแรกที่เป็นองค์ประกอบโดยรวม จัดสภาพสี แสง ไว้ประมาณหนึ่ง และอีกส่วนก็จัดตัว
ละครให้อยู่ในสภาพ สี แสง อีกแบบหนึ่ง จากนั้นนำมาประกอบรวมกัน โดยใช้องค์ประกอบใหม่ ผู้
สร้างสรรค์ประกอบสร้างให้เหมือนว่า ตัวละครทั้งหมดกำลังทำกิจกรรมอยู่บนดาวเคราห์ดวงหนึ่ง จาก
องค์ประกอบที่เป็นวงกลม  

โดยผลงานชิ้นนี้ จะใกล้เคียงกับการทบทวนกระบวนการสร้างแบบเก่า เนื่องจากภาพต้นแบบ
จะค่อนข้างมีความครบถ้วนสมบูรณ์ แต่ในขณะเดียวกัน ก็จะมีความขัดแย้งและความไม่เข้าที่เข้าทาง
ขององค์ประกอบบางอย่าง ซึ่งเกิดขึ้นจากการตัดต่อภาพ ที่อยู่คนละสัดส่วนให้มาอยู่ในองค์ประกอบ
เดียวกัน 

  

 
 ภาพที ่63 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.4.2 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

เส้นวงกลม 
ผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้เส้นวงกลมเป็นแกนหลักในการสร้างผลงาน เพ่ือต้องการสร้าง

ความไหลเวียนของภาพผลงาน ให้มีความกลมกลืนเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน และสร้างขอบเขตเฉพาะ
ให้เกิดข้ึนในภาพผลงาน 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงที่มีขนาดแตกต่างกัน แต่ว่าไม่ได้คำนึงถึงหลักความเป็น

จริงของรูปทรง ใช้รูปทรงกระจัดกระจายไปทั่วทั้งภาพ และมีขนาดที่หลากลายโดยไม่ได้คำนึงถึง
หลักเปอร์สเปคทีฟตามความเป็นจริง เพ่ือต้องการสร้างสภาวะให้ภาพนี้อยู่ในจินตนาการ และหา
จุดเริ่มต้นหรือจุดจบไม่เจอ สร้างความปั่นป่วนของระยะหน้าและระยะหลังให้มีความแปลกประหลาด
ไปจากสภาพความเป็นจริง โดยมีการวางรูปทรงหลักอยู่ตรงกลางของภาพวงกลม และมีรูปทรงอ่ืนๆ
กระจัดกระจายอยู่รอบๆผลงาน 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและกระจายไปทั่วทั้งภาพ เสมือนเป็นอากาศที่

หมุนเวียนถ่ายเทอยู่ในภาพผลงาน โดยมีทั้งพ้ืนที่ว่างที่เป็นลักษณะของพ้ืน ลักษณะของฉากหลัง และ
ลักษณะของอากาศล่องลอยอยู่นภาพผลงาน อีกท้ังยังสร้างขอบเขตของจินตนาการให้เหมือนกับภาพ
ผลงานเป็นดวงดาวดยวงหนึ่งล่องลอยอยู่ในอากาศ 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ โดยผลงานชิ้นนี้มีการใช้แสงสีที่สดใสกระจัดกระจายไปทั่ว
ทั้งภาพเพ่ือสร้างความสนุกสนานรื่นเรื่องในกับผลงาน และมีการใช้แสงจัดเงาจัดในหลายๆส่วน เพ่ือ
สร้งความระยิบระยับวิบวับให้กับภาพผลงาน 

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้อยู่ ในจุดศูนย์กลาง แต่ใน

ขณะเดียวกันภาพทั้งภาพก็มีความยุ่งเหยิงวุ่นวายโดยไม่ได้คำนึงถึงหลักความเป็นจริง แต่ก็สมดุลใน
องค์ประกอบ ซ้าย ขวา บน ล่าง เพื่อสร้างความม่ันคงและเท่าเทียมกันให้เกิดข้ึนในภาพผลงาน 

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์ในชิ้นนี้มีจุดกำเนิดแสงจากหลายแห่ง เนื่องจากวัตถุแต่ละที่นั้นมาจาก
หลากหลายที่มา จึงมีจุดกำเนิดแสงที่แตกต่างกัน สร้างสภาวะความเป็นละครตามแบบฉบับของการ
จัดแสงในโรงละคร ซึ่งมีแสงจากหลางทิศหลายทาง เพ่ือสร้างบรรยากาศที่อยู่เหนือความเป็นจริง และ
สร้างสภาวะให้ผู้ชมรับรู้ว่ากำลังชมละคร ไม่ใช่เรื่องจริง 
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4.5 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5 
 

 
ภาพที ่64 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.5.1 วิเคราะห์กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นที่ 5  

 ประเด็นจากผลงานของ Jan van Eyck 

 
ภาพที่ 65 Jan van Eyck, The Arnolfini Portrait, oil on oak, 1434. 

ที่มา:https://en.wikipedia.org/wiki/Jan_van_Eyck 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 

 
ภาพที ่66 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
ภาพเหมือนอาร์นอลฟีนี เป็นทั้งแรงบันดาลใจในด้านรูปแบบและด้านเนื้อหาของผลงานของผู้

สร้างสรรค์ โดยภาพนี้เป็นภาพที่เชื่อกันอยู่เป็นเวลานานว่าเป็นภาพเหมือนของโจวันนี อาร์นอลฟีนี 
และโจวันนา เชนามี (ภรรยา) ผู้สร้างสรรค์ประทับใจทั้งรูปแบบที่มีความน่าสนใจของการเขียนรูปร่าง
รูปทรงและสิ่งของทุกอย่าง เหมือนตุ๊กตาและโมเดลจำลอง และเนื้อหาในการเขียนภาพคู่สามีภรรยา 

โดยงานชิ้นนี้มีคอนเซปต์คือเรื่องราวของหน้ากากอยู่ในภาพผลงาน ผู้สร้างสรรค์ต้องการ
สะท้อนภาพของคู่พระราชาและพระราชินี ซึ่งไม่บ่งบอกว่าเป็นใคร และอยู่ภายใต้หน้ากากที่ไม่ระบุ
ตัวตน และมีสัตว์เลี้ยงเป็นหมาชิวาว่าหนึ่งตัว  



  65 

กระบวนการสร้างผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ถ่ายภาพโมเดลพระราชาและพระราชินีแยกส่วน
กันจากนั้นนำมาตัดต่ออยู่ในห้องโถงในวังที่ประเทศเยอรมัน โดยทำภาพร่างแบบคร่าวๆ ซึ่งแตกต่าง
จากการสร้างภาพแบบปกติ และภาพผลงานชิ้นนี้เป็นการเขียนแบบใช้อารมณ์ความรู้สึกกับฝีแปรง
มากกว่าการเขียนแบบเกลี่ยเนียน ซึ่งเป็นความตั้งใจทดลองในภาพผลงานชิ้นนี้ 
 

 
ภาพที ่67 ภาพหุ่นต้นแบบ 

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 

 
ภาพที ่68 Neuschwanstein Castle 

ที่มา:https://en.wikipedia.org/wiki/Neuschwanstein_Castle 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 
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4.5.2 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5 

เส้นแนวตั้ง (สามเหลี่ยมแนวตั้ง) 
ผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้เส้นสามเหลี่ยมแนวตั้งและเส้นตรงเป็นแกนหลักของผลงาน 

เนื่องจากต้องการสร้างภาวะของความมีพลังอำนาจ และความสูงสง่าให้เกิดในภาพผลงาน อีกเช่นเดิม 
เพ่ือสะท้อนถึงความสง่างามของพระราชาและพระราชินี 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงที่มีขนาดใกล้ เคียงละเท่ากัน เนื่องจากต้องการให้

ความสำคัญเท่าๆ กัน กับรูปทรงพระราชาและพรระราชินี โดยวางรูปทรงทั้งสองอยู่ข้างกัน และมี
รูปทรงขนาดเล็กเป็นส่วนเสริมอยู่ด้านล่าง  

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลัง โดยเป็นฉากหลังซึ่งเป็นภาพของห้องนอนใน

พระราชวัง เพ่ือสร้างระยะความลึก และสร้างบรรยากาศสถานที่ให้เกิดขึ้นในภาพผลงาน และเสมือน
กับว่าหุ่นนิ่งที่ปรากฏในภาพนั้นมีตัวตนเป็นบุคคลอยู่จริง ๆ  

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ โดยผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้สีแดงและสีเหลืองเป็นหลักใน
การควบคุมโทนของผลงาน โดยใช้สีกับตัวประธานในภาพคือหุ่นนิ่ง แต่ในขณะเดียวกันด้านหลังผู้
สร้างสรรค์ใช้เป็นสีขาวดำ เพื่อต้องการสร้างมิติที่แตกต่างและขับเน้นให้วัตถุด้านหน้านั้นมีความสดใส
และสว่างชัดเจนมากขึ้น 

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้อยู่ในจุดศูนย์กลาง โดยวางวัตถุ

สองชิ้นอยู่ข้างเคียงกัน และเว้นระยะ ซ้าย ขวา บน ล่าง อย่างเท่าๆกัน เพื่อสร้างสภาวะความนิ่ง และ
ความพอดีให้กับภาพผลงาน 

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์ในชิ้นนี้มีจุดกำเนิดแสงมาจากด้านบนเพียงแหล่งเดียว เพ่ือต้องการ
ขับเน้นตัววัตถุที่อยู่ด้านหน้าให้มีความแข็งเรงชัดเจนและโดดเด่น โดยในระยะหลังได้มีการใช้น้ำหนัก
เบลอของสีเข้ม เพ่ือสร้างมิติความลึกและความพิศวงบางอย่างให้เกิดขึ้นในภาพผลงาน เพ่ือขับเน้น
เนื้อหาที่มีความลึกลับซับซ้อนซ่อนปมของภาพผลงาน 
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4.6 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6 

 
ภาพที ่69 ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6 

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.6.1 วิเคราะห์กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นที่ 6  

  
ภาพที ่70 วิกฤตการณ์การเมืองไทย พ.ศ. 2548–2553 

ที่มา:https://pantip.com/topic/39124273 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

 ผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ได้แรงบันดาลใจมาจากการกดขี่กดทับกันจากสถานะและชนชั้นทาง
สังคม โดยผู้สร้างสรรค์สนใจประเด็นนี้เนื่องจากเป็นประเด็นที่ถูกเรียกร้องกับความเสมอภาคใน
ปัจจุบัน ซึ่งผู้สร้างสรรค์ได้สะท้อนลูกเล่นผ่านการขี่คอกันของหุ่นตัวละคร และสอดแทรกความขัดแย้ง
ทางการเมืองลงไปในภาพผลงานด้วย โดยเนื้อหาของผลงานชิ้นนี้ไม่ใช่ประเด็นหลักในการสร้างภาพ
ผลงาน  
 ประเด็นหลักของผลงานชิ้นนี้คือการหาความเป็นไปได้จากกระบวนการสร้างผลงานแบบเดิม 
คือการจัดหุ่นต้นแบบสามมิติแบบสมบูรณ์แบบแทบจะร้อยเปอร์เซ็น โดยผู้สร้างสรรค์ทดลองการสร้าง
สภาวะนามธรรมบางอย่างให้เกิดขึ้นภายในผลงานที่ถูกออกแบบมาเพ่ือสร้างความเป็นรูปธรรม โดย
ทดลองการใช้เส้นสีและแสงและการมีอยู่ของรูปทรงในผลงาน ให้มีความน่าประหลาดและน่าพิศวง
บางอย่างเกิดข้ึน 
 ผู้สร้างสรรค์ทำการจัดภาพต้นแบบจากโมเดลสามมิติ จัดองค์ประกอบและแสงของหุ่นนิ่งใน
สตูดิโอ จากนั้นก็นำมาเป็นต้นแบบในการเขียนงานจิตรกรรม โดยผู้สร้างสรรค์ไม่ได้ทำการปรับเปลี่ยน
หรือตกแต่งองค์ประกอบใดๆเพ่ิมเติมเลย สิ่งที่ปรากฎในภาพนั้นคือสิ่งเดียวที่ปรากฏต่อสายตาของผู้
สร้างสรรค์จริงๆ และเกิดขึ้นในโลกมุมมอง 3 มิติจริงๆ ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอสภาวะ และห้วง
เวลาที่หยุดนิ่งบางอย่างที่ไม่สามารถอธิบายหรือไม่สามารถเข้าใจได้ ให้เกิดกับผลงานที่มีภาพต้นแบบ
เหมือนจริง ซึ่งโดยปกติแล้วจะขับเน้นความเป็นจริง มากกว่าขับเน้นความเป็นนามธรรม 
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ภาพที ่71 ภาพต้นแบบ (sketch) ผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
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4.6.2 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานจิตรกรรมชุดก่อนวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6 

เส้นตรงและเส้นเฉียง  
ผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้เส้นตรงหลายเส้นเพ่ือพุ่งนำสายตาเข้าไปในภาพผลงาน ทั้ง

เส้นตรงแนวตั้ง และเส้นทแยงต่าง ๆ เพ่ือสรส้างสภาวะนามธรรมและสร้างการนำสายตาจากเส้น ขับ
เน้นให้ผู้ชมสนใจความเป็นเส้นมากกว่าความเป็นรูปทรงในภาพผลงาน 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
 ผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์มีการใช้รูปทรงขนาดใหญ่เพ่ือขับเน้นการมีอยู่ของเส้น การมีอยู่ของ
พ้ืนที่ว่างในภาพผลงาน โดยใช้รูปทรงเป็นองค์ประกอบในการสร้างสภาวะนามธรรมที่เกิดขึ้นในภาพ
ผลงาน การมีรูปทรงอยู่ในพ้ืนที่ที่แปลกประหลาก ขับเน้นตัวรูปทรงเอก และขับเน้นสภาวะนามธรรม
เช่นเดียวกัน 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ทั่วทั้งภาพ ซึ่งถูกขับเน้นโดยรูปทรง ทั้งเป็นพ้ืนที่ว่างโดย

นำเสนอผ่านสี นำเสนอผ่านความมืด นำเสนอผ่านความสว่าง นำเสนอผ่านความลึก และนำเสนอผ่าน
ระยะการมองเห็น เพ่ือนำเสนอสภาวะความเป็นนามธรรมในภาพผลงาน 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ โดยผลงานชิ้นนี้ผู้สร้างสรรค์ใช้สีแดงและสีเหลืองเป็นหลักใน
การควบคุมโทนของผลงาน โดยใช้สีกับตัวประธานในภาพคือหุ่นนิ่ง แต่ในขณะเดียวกันก็พยายาม
สร้างหุ่นนิ่งให้มีลักษณะความเป็นนามธรรม เพ่ือต้องการเปลี่ยนการรับรู้ของผู้ชมจากวัตถุให้การเป็น
แสง สี และ น้ำหนัก  

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้อยู่ในจุดศูนย์กลาง แต่มีความ

สมดุลแบบแปลกประหลาดเกิดขึ้นภายในภาพ การเท่ากันของด้านซ้าย ขวา บน ล่าง แต่ใน
ขณะเดียวกันก็มีพ้ืนที่ว่างที่แปลกประหลาดปรากฏขึ้นในภาพ ขับเน้นความเป็นนามธรรมของผลงาน 

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์ในชิ้นนี้มีจุดกำเนิดแสงมาจากด้านบนเพียงแหล่งเดียว เพ่ือต้องการ
ขับเน้นตความเข้มข้นของแสง ความเข้มข้นของสี ความเข้มข้นของน้ำหนักภายในภาพ และต้องการ
สร้างการตัดกันอย่ารุนแรงภายในความทั้งความสว่างและความมืด 
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4.7 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นหลัก (ชิ้นที่1-3) 
 

 
ภาพที ่72 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นหลัก (ชิ้นที่1-3)  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
4.7.1 วิเคราะห์ด้านเนื้อหาผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นหลัก (ชิ้นที่1-3) 

ผู้สร้างสรรค์สะท้อนเหตุการ์ทางการเมืองในประเทศไทยช่วงเวลาปีพ.ศ.2563 ในกรีณีท่ีมีการ
ตั้งข้อเรียกร้องต่อสถาบันในประเทศ ซึ่งส่วนหนึ่งของเหตุกาณ์ท่ีเกิดขึ้นคือมีกรณีสลายการชุมนุมด้วย
การฉีดน้ำใสใประชาชน มีการใช้อำนาจและความรุนแรง กระทำโดยตำรวจ ที่ใช้อาวุธเป็นรถน้ำ ท่อ
น้ำแรงดันสูง กระสุนน้ำ ประชาชนสามารถป้องกันตัวได้เพียงแค่การใช้ร่ม และสวมเสื้อกันฝน  

จากข้อเท็จจริงดังกล่าว ผู้สร้างสรรค์จึงเชื่อมโยงเนื้อหาด้วยสัญลักษณ์ในผลงานจิตรกรรม ซึ่ง
สามารถแยกได้สามส่วน ในผลงานสามชิ้น โดยชิ้นที่หนึ่ง ได้ใช้ตัวละครสวมชุดตัวตลก ไม่เปิดเผย
ใบหน้ากำลังอุ้มตุ๊กตาพระราชาและพระราชินีอยู่ในอ้อมอก ท่าทางการนั่งเปี่ยมไปด้วยอำนาจ สะท้อน
ถึงผู้รับใช้อำนาจที่อาจเป็นไปได้ว่ามองการใช้อำนาจเป็นเพียงเรื่องขำขันสบาย ๆ ไม่ได้ตระหนักถึง
ปัญหาที่ตามมา และไม่ได้ตระหนักถึงความเสียหาย หรือผลกระทบต่อบุคคลอื่นๆ 

ผลงานชิ้นที่สอง เป็นตัวละครเด็กท่ีมีหัวหัวเป็นสัตว์กำลังถือร่ม เชื่อมโยงไปถึงประชาชนผู้ไร้
เดียงสาที่มีร่มเป็นเพียงวัตถุป้องกันตัว และลักษณะท่าทางอยู่ในท่าทีไร้เดียงสา ในขณะเดียวกันก็
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กำลังรอคอยความหวังอะไรบางอย่าง การที่มีหัวเป็นสัตว์ผู้สร้างสรรค์ไม่ต้องการระบุไปถึงตัวบุคคลมด
บุคคลหนึ่ง และต้องการแสดงความเท่าเทียมกันระหว่างสัตว์กับมนุษย์ ซึ่งเป็นสิ่งมีชีวิตอยู่บนโลก
เหมือนกัน ตำแหน่งของชิ้นงานถูกจัดวางให้อยู่ตรงกลางของผลงานทั้งสามชิ้นเพ่ือแสดงถึงการถูกรุม
ล้อมจากตัวละครทั้งสองฝั่ง 

ผงานชิ้นที่สาม แสดงภาพตัวละครสวมชุดเจ้าชาย โดยมีหัวเป็นกระต่ายกระหายเลือด มือ
ข้างหนึ่งถือมงกุฎ ส่วนมืออีกข้างถือปืนฉีดน้ำในลักษณะยิงปืนขึ้นฟ้า สะท้อนภาพการใช้ความรุนแรงที่
เกิดข้ึนในสังคมไทย โดยตัวละครมีอาการสงบนิ่งไม่ตระหนกต่อสิ่งที่เกิดข้ึน ราวกับว่าทุกอย่างเป็น
เพียงเรื่องธรรมดา 

 

 
ภาพที ่73 การสลายการชุมนุมด้วยปืนฉีดน้ำแรงดันสูง 

ที่มา:https://www.dailynews.co.th/politics/801502 
เขาถึงวันที่ : 14 มิถุนายน 2564 

 

4.7.2 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานวิทยานิพนธ์ ชิ้นหลัก (ชิ้นที่1-3) 

เส้นแนวตั้ง (สามเหลี่ยมแนวตั้ง) 
ผู้สร้างสรรค์ใช้การจัดเส้นสามเหลี่ยมแนวตั้งขนาดใหญ่ ปกคลุมไปทั้งผลงานทั้งสามชิ้น เพ่ือ

แสดงถึงความศรัทธาและความศักดิ์สิทธิ์ ซึ่งในขณะเดียวกันก็มีความรู้สึกถึงอำนาจ และมีเส้นแนวตรง
ทั้งแนวตั้งและแนวนนอนที่ตัดกันอย่างชัดเจน เพ่ือสร้างความหนักแน่นและเสริมความมั่นคงให้กับ
องค์ประกอบภาพ หากมองทั้งภาพรวมจะเห็นเส้นแนวตั้งขนาดใหญ่สามเส้น จากผลงานสามชิ้นที่อยู่
เรียงกัน โดยเมื่อมองแยกย่อยออกมาในผลงานแต่ละชิ้น ก็จะยังคงใช้องค์ประกอบของเส้นสามเหลี่ยม
และเส้นตรงเช่นเดียวกันกับองค์ประกอบหลักท้ังหมด 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงที่มีขนาดแตกต่างกัน เพ่ือเรียงลำดับความสำคัญของ

รูปทรงที่มีขนาดใหญ่ และขนาดกลาง โดยมีการจัดรูปทรงหลักที่เป็นตัวละครไว้ตรงการขนาดใหญ่เท่า
คนจริง และมีหุ่นนิ่งที่เป็นองค์ประกอบอยู่รอบๆ เพ่ือแสดงถึงความหมายที่ช่วยส่งเสริมตัวภาพหลัก 
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และเมื่อมองจากองค์ประกอบรวมทั้งหมด จะเห็นการวางรูปทรงขนาดใหญ่ให้อยู่ในระนาบเดียวกันทั้ง 
3 ชิ้น เพ่ือแสดงถึงความเท่าเทียมกันของรูปทรงหลักทั้งหมด ให้มีความเสมอภาคกันในแง่ของ
องค์ประกอบ 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและเป็นพ้ืนที่ว่างขนาดใหญ่ เพ่ือต้องการขับเน้น

อากาศให้โอบล้อมผลงาน และสร้างสภาวะความว่าง เป็นที่อยู่ของแสงและบรรยากาศ และผู้ชม
สามารถโฟกัสตัวละครที่อยู่ระยะหน้าได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ้น โดยพ้ืนที่ว่างในผลงานชุดหลักจะเป็น
พ้ืนที่ว่างที่ที่เป็นแสง มากกว่าพ้ืนที่ว่างที่เป็นเงา โดยต้องการขับเน้นความสว่าง และสีของแสงให้
เข้มข้นชัดเจน ไม่ต้องการให้ภาพดูลึกลับมากเกินไป 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ ผลงานชิ้นนี้การใช้แสงขาวสว่างสุดและแสงมืดที่เข้มที่สุด 
และว่าถูกปรับแสงบรรยากาศให้มีความอบอุ่นและไม่เกิดความขัดแย้งของน้ำหนักมากเกินไป และมี
การคุมสีของบรรยากาศด้วยสีเหลืองอมส้ม เพ่ือแสดงความอบอุ่นให้แก่ภาพผลงาน ต้องการให้
บรรยากาศมีความสงบผ่อนคลาย มากกว่าความหนักแน่นรุนแรง 

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้กระจัดกระจายอย่างสมดุลไปทั่ว

ทั้งภาพ โดยสมดุลทั้งในองค์ประกอบหลักโดยรวม 3 ชิ้น และในแต่ละชิ้นก็มีความสมดุลแยกออกไป
ในชิ้นของตัวเองเช่นเดียวกัน โดนความสมดุลอันดับแรกคือการวางองค์ประกอบหลัก 3 ชิ้นให้มี
ระยะห่างและขนาดเท่ากัน มีพ้ืนที่ของแสง พ้ืนที่ว่าง พ้ืนที่ระยะหน้ากลางหลัง อย่างเท่ากันทั้งหมด 
จะมีแค่ในรายละเอียดเล็กน้อยที่มีการวางรูปทรงอย่างกระจัดกระจายเพ่ือตัดความเลี่ยนของรูปทรงที่
สมมาตรกันมากเกินไป และเมื่อมองแยกย่อยไปในผลงานแต่ละขิ้น ก็จะถูกวางสมดุลไว้ที่กึ่งกลาง 
ระยะ ซ้าย ขวา บน ล่าง เท่ากัน เพ่ือสร้างความนิ่งให้กับตัวละครและเนื้อหาของผลงาน  

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์มีการจัดแสงมาจากจุดกำเนิดแสงเพียงจุดเดียว ทำให้เกิดภาพที่มี
ลักษณะความขัดแย้งของแสงและเงาอย่างรุนแรง โดยผลงานชิ้นที่มีจุดรวมแสงหลักคือด้านบน โดยมี
การรวมกันของแสงสีขาวและแสงสีเหลืองอมส้ม ส่องพาดลงมายังผลงานทั้ง 3 ชิ้น โดยมีจุดกำเนิด
เดียวกัน ดังนั้น เมื่อมองจากผลงานชิ้นซ้าย จะเห็นว่ามีแสงมาจากด้านบนขวา ผลงานชิ้นกลางจะมี
แสงมาจากด้านบน ผลงานชิ้นขวาจะมีแสงมาจากด้านบนซ้าย ซึ่งผู้สร้างสรรค์ต้องการใช้ผลงานชุด
สามชิ้นนี้ ถูกออกแบบแสงมาในลักษณะเดียวกันแบบนี้  
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4.8 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 

 
ภาพที ่74 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
4.8.1 วิเคราะห์ด้านเนื้อหาผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 ผู้สร้างสรรค์สะท้อนเนื้อหาจากประเด็นความเหลื่อมล้ำและชนชั้นทางสังคม ซึ่งมองเห็นได้
จากระบบทุนนิยม การกดขี่แรงงาน คนชนชั้นล่างไม่สามารถลืมตาอ้าปาก หรือต่อให้ขยันแค่ไหนก็ไม่
สามารถไต่เต้าไปเป็นชนนั้นบนได้ ยังไม่รวมถึงระบบอุปถัมภ์ที่มีมาอย่างยาวนานในประเทศไทย อีก
ทั้งยังมีการเกื้อหนุนผลประโยชน์ให้กัน ส่วนคนชนชั้นล่างต้องรอคอยเศษผลประโยชน์ที่พวกชนชั้นบน
ส่งต่อมาให้ แต่ก็แลกมากับการสนับสนุนระบบทุนนิยมสืบต่อไป 
ผลงานมีการใช้สัญลักษณ์ของการต่อตัวเพ่ือแสดงถึงลำดับชั้นการไต่เต้าไปยังจุดสูงสุด แต่ภายในภาพ
ผลงาน ผู้สร้างสรรค์เสียดสีด้วยการนำตุ๊กตาที่มีลักษณะเป็นเพศหญิงกำลังนั่งทับตุ๊กตาพระราชา เพื่อ
ต้องการหักล้างระบบชนชั้นว่าไม่ควรมีใครอยู่ในจุดที่สูงที่สุด ทุกคนควรจะเสมอภาคและเท่าเทียมกัน 

 
ภาพที ่75 "พีระมิดระบบทุนนิยม" ถูกตีพิมพ์ลงหนังสือพิมพ์ในปี ค.ศ. 1911 

ที่มา:https://th.wikipedia.org/wiki/ทุนนิยม 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
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4.8.2 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่4 

เส้นแนวตั้ง (สามเหลี่ยม) 
ผู้สร้างสรรค์ใช้การจัดเส้นสามเหลี่ยมแนวตั้ง เพื่อแสดงถึงความศรัทธาและความศักดิ์สิทธิ์ ซึ่ง

ในขณะเดียวกันก็มีความรู้สึกถึงอำนาจ และสะท้อนเส้นสามเหลี่ยมกลับหัวอยู่ด้านล่าง อีกทั้งยังใช้
เส้นตรงแนวตั้ง เพื่อต้องการสร้างความนิ่ง ความหนักแน่นและมั่นคงในกับภาพ 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงที่มีขนาดใกล้เคียงกัน เพ่ือต้องการสร้างความนิ่งให้กับ

ภาพ แต่มีการเรียงลำดับความสำคัญของรูปทรงจากการต่อตัวและใช้ ตำแหน่งความสูงต่ำของรูปทรง
เพ่ือขับเน้นเนื้อหา โดยมีการจัดรูปทรงหลักที่ไว้ตรงกลาง และถูกทับซ้อนจากรูปทรงอ่ืนต่อสูงขึ้นไป
เรื่อยๆ และมีหุ่นนิ่งที่เป็นองค์ประกอบอยู่รอบๆ เพ่ือแสดงถึงความหมายที่ช่วยส่งเสริมตัวภาพหลัก 
และได้มีการสร้างภาพสะท้อนรูปทรงอยู่ด้านล่างของภาพ โดยรูปทรงที่สะท้อนนั้นจะถูกบิดเบือนไป
จากภาพต้นแบบ เนื่องจากเป็นมุมมองที่แตกต่างจากการมองเห็นในระนาบเดียวกัน 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและเป็นพ้ืนที่ว่างขนาดใหญ่ เพ่ือต้องการขับเน้น

อากาศให้โอบล้อมผลงาน และสร้างสภาวะความว่าง และผู้ชมสามารถโฟกัสหุ่นนิ่งที่อยู่ระยะหน้าได้
อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ้น และพ้ืนที่ว่างด้านล่างก็มีการสะท้อนภาพจากตัวหลัก เพ่ือเพ่ิมระยะความชัด
เบลอให้กับภาพผลงาน 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ ผลงานชิ้นนี้มีแสงที่กระจายระยิบระยับไปทั่วทั้งภาพ และมี
การคุมสีของบรรยากาศด้วยสีเหลืองอมส้ม เพ่ือแสดงความอบอุ่นให้แก่ภาพผลงาน แต่มีจุดกำเนิดแสง
หลักมาจากด้านบน สาดลงมาในลักษณะของการขับเน้นเนื้อหาอย่างหนักแน่น 

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้กระจัดกระจายอย่างสมดุลไปทั่ว

ทั้งภาพ รวมถึงการเว้นระยะของพ้ืนที่ว่างจากด้าน บน ล่าง ซ้าย ขวา ในสัดส่วนที่เท่ากัน เพื่อต้องการ
แสดงถึงความนิ่งเงียบ ไม่หนักและไม่เอนเอียงไปในทิศทางใดเป็นพิเศษ แสดงถึงความเป็นกลาง ซึ่ง
ผู้ชมสามารถรับรู้ได้จากการมองภาพเป็นครั้งแรกจากองค์ประกอบโดยรวมของภาพ  

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์มีการจัดแสงมาจากจุดกำเนิดแสงเพียงจุดเดียว ทำให้เกิดภาพที่มี
ลักษณะความขัดแย้งของแสงและเงาอย่างรุนแรง ผลงานชิ้นนี้จะมีแสงมาจากด้านบนของภาพ และมี
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การใช้แสงสีเหลืองอมส้มที่เพ่ือสร้างมิติความอบอุ่นและความผ่อนคลายให้กับบรรยากาศของภาพ แต่
ก็ยังคงมีความเข้มของแสงอยู่  

 

4.9 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5 

 
ภาพที ่76 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
4.9.1 วิเคราะห์ด้านเนื้อหาผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5 
 ผู้สร้างสรรค์สะท้อนประเด็นการคุกคามทางเพศ โดนขับเน้นไปที่การคุกคามเพศหญิง ซึ่งใน
ปัจจุบันกำลังมีประเด็นการคุกคามทางเพศที่รุนแรงเป็นอย่างมาก   
 องค์ประกอบของผลงานแสดงการขับเน้นเชื้อเชิญและดึงดูดให้ผู้ชมสนใจในตุ๊กตาที่มีลักษณะ
กระโปรงเปิดอยู่ตรงกลางของภาพ แต่ในขณะเดียวกันแววตาของตัวละครกับว่างเปล่าและดูไร้ชีวิต 
ผสมปนเศร้า โดยรายล้อมไปด้วยดอกไม้ซึ่งแสดงถึงความงามและความเปราะบาง โดยสะท้อนให้เห็น
ถึงการได้เชยชมความสวยงามเพ่ือสะกิดใจผู้ชมให้ตระหนักถึงประเด็นทางเพศ 

 
ภาพที ่77 ป้ายประท้วง นร.หญิง ถึงการโทษประณามเหยื่อถูกล่วงละเมิดทางเพศ 

ที่มาhttps://www.bbc.com/thai/thailand-55035407 
เขาถึงวันที่ : 20 มิถุนายน 2564 
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4.9.2 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 5 

เส้นแนวตั้ง (สามเหลี่ยมกลับหัว) 
ผู้สร้างสรรค์ใช้การจัดเส้นเปอร์สเปคทีฟแบบพุ่งเข้ากึ่งกลาง และมีเส้นแนวตั้งพาดแนวนอน

อยู่ในระยะหลัง เพ่ือนมุ่งเน้นเนื้อหาของภาพเข้ามาที่จุดกึ่งกลางของภาพ โดยมุมมองเปรียบเสมือน
ผู้ชมมองภาพจากด้านบนลงมายังด้านล่าง (bird eyes view) 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงหลักที่มีขนาดเด่นอยู่ตรงกลาง และมีรูปทรงขนาด

ใกล้เคียงเป็นองค์ประกอบรองอยู่ด้านหลัง เพ่ือเรียงลำดับความสำคัญของเนื้อหาโดยมีการจัดเนื้อหาที่
สำคัญเป็นตัวละครผู้หญิงอยู่ตรงกลางของภาพ และเนื้อหารองคือดอกไม้เรียงอยู่ในระนาบเดียวกัน
ของระยะกลางไปจนถึงระยะหลัง 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและเป็นพื้นที่ว่างขนาดใหญ่ที่ถูกวัตถุจำนวนมากทับ

ซ้อนอยู่  เพ่ือต้องการขับเน้นอากาศให้โอบล้อมผลงาน และสร้างสภาวะความว่าง และผู้ชมสามารถ
โฟกัสหุ่นนิ่งที่อยู่ระยะหน้าได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ้น แต่ตัวพ้ืนที่ว่างก็กลืนเข้ากับบรรยากาศของระยะ
กลางในบางส่วนด้วยเช่นกัน 

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ โดยเน้นส่วนที่เป็นเนื้อหาให้มีความชัดเจนอยู่ในแสงสว่าง 
และส่วนที่มืดเลือนหายไปกับพ้ืนที่ว่าง ผลงานชิ้นนี้มีสีกึ่งโมโนโทน และมีการคุมสีของบรรยากาศด้วย
สีเหลืองอมส้ม เพ่ือแสดงความอบอุ่นให้แก่ภาพผลงาน  

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้กระจัดกระจายอย่างสมดุลไปทั่ว

ทั้งภาพ รวมถึงการเว้นระยะของพ้ืนที่ว่างจากด้าน บน ล่าง ซ้าย ขวา ในสัดส่วนที่เท่ากัน เพื่อต้องการ
แสดงถึงความนิ่งเงียบ ไม่หนักและไม่เอนเอียงไปในทิศทางใดเป็นพิเศษ แสดงถึงความเป็นกลาง ซึ่ง
ผู้ชมสามารถรับรู้ได้จากการมองภาพเป็นครั้งแรกจากองค์ประกอบโดยรวมของภาพ แต่ในผลงานชิ้นนี้
จะมีองค์ประกอบเด่นอยู่ตรงกลาง เพ่ือขับเน้นเนื้อหา 

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์มีการจัดแสงมาจากจุดกำเนิดแสงเพียงจุดเดียว ทำให้เกิดภาพที่มี
ลักษณะความขัดแย้งของแสงและเงาอย่างรุนแรง ผลงานชิ้นนี้เปรียบเสมือนว่ามีแสงพุ่งสานเข้าไปจาก
มุมที่ผู้ชมยืนอยู่ โดนระยะหน้าจะมีแสงที่สว่างและเข้มข้นมากมีการปะทะรุนแรง และมีความกึ่งแบน
อยู่ในภาพเนื่องจากมีระยะของเงาที่เป็นสีเทาน้อย ระยะหลังจะค่อนข้างกลืนไปเป็นสีดำอย่างรวดเร็ว 
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4.10 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6 

 
ภาพที ่78 ผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6  

ที่มา ผู้สร้างสรรค์ 
4.10.1 วิเคราะห์ด้านเนื้อหาผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6 
 สังคมไทยเป็นสังคมที่มีระบบชนชั้นและระบบการไต่ขั้นตำแหน่ง เห็นได้ชัดจากระบบราชการ
และระบบทางการเมือง โดยทุกคนที่อยู่ในระบบต้องพยายามไต่เต้าให้ตัวเองอยู่ในระดับที่สูงขึ้นเพ่ือ
ได้รับผลประโยชน์ที่มากขึ้น และในขณะเดียวกันก็ระบบอุปถัมภ์ร่วมอยู่ด้วย 
 ผลงานชิ้นนี้สะท้อนความวุ่นวายต่างๆ โดนองค์ประกอบสะท้อนมาจากการประชุมสภาของ
ไทย คือเปรียบเสมือนการเล่นละครปาหี่ มีการแก่งแย่งชิงดีกัน มีกฎระเบียบแต่ก็ไร้ซึ่งความศักดิ์สิทธิ์ 
มีการใช้อำนาจในทางที่ผิด ทุกคนล้วนแล้วแต่จ้องแต่ผลประโยชน์ เปรียบเสมือนตัวละครที่กำลังแย่ง
กันไต่เพ่ือแย่งชิงวัตถุบางอย่าง ส่วนตัวละครที่อยู่สูงสุดก็อยู่ในลักษณะของการเป็นหุ่นเชิดที่ไร้ชีวิต 
และยังคงมีสถานกาณ์ท่ีวุ่นวายรายล้อมอยู่ทุกทิศทุกแห่ง  
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4.10.2 วิเคราะห์ด้านกายภาพผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นที่ 6  

เส้นแนวตั้ง เส้นสามเหลี่ยม 
ผู้สร้างสรรค์ใช้การจัดเส้นสามเหลี่ยมแนวตั้ง ที่มีเปอร์สเปคทีฟพุ่งออกมาจากด้านบน เพ่ือ

แสดงถึงความศรัทธาและความศักดิ์สิทธิ์ ซึ่งในขณะเดียวกันก็มีความรู้สึกถึงการควบคุม การเป็นหุ่น
เชิด และแสดงถึงพลังอำนาจที่มาจากเบื้องบน อีกทั้งยังมีเส้นเปอร์สเปคทีฟที่พุ่งอย่างไร้ทิศทาง บน
ล่างซ้ายขวา เพ่ือสร้างอาการเคลื่อนไหวให้กับภาพผลงาน 

ความต่างของขนาดรูปทรง 
ผู้สร้างสรรค์ต้องการนำเสนอรูปทรงที่มีขนาดแตกต่างกัน เพ่ือเรียงลำดับความสำคัญของ

รูปทรงที่มีขนาดใหญ่ และขนาดกลาง เพียงไม่กี่ชิ้น โดยมีการจัดรูปทรงหลักอยู่ตรงกลางให้มีลักษณะ
ของการต่อตัวซ้อนทับกันขึ้นไป จากข้างล่างจนไปถึงด้านบน อีกทั้งยังมีรูปทรงขนาดาอ่ืนๆกระจัด
กระจายลอยอยู่ท้ังภาพ เพ่ือสร้างมิติจำลอง ระยะตื้น ระยะลึกให้กับผลงาน 

พื้นที่ว่าง 
พ้ืนที่ว่างในผลงานชิ้นนี้นั้นจะอยู่ด้านหลังและปกคลุมพ้ืนที่ทั้งหมด เพ่ือต้องการขับเน้น

อากาศให้โอบล้อมผลงาน และสร้างสภาวะความว่าง มืด ลึกลับ ทำให้ผู้ชมสามารถโฟกัสหุ่นนิ่งที่อยู่
ระยะหน้าได้อย่างชัดเจนมากยิ่งข้ึน  

แสง/สี/น้ำหนัก  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์จะมีการใช้แสงจัดและเงาจัด การขับเน้นความมืดและสว่างเป็น
ประเด็นสำคัญในผลงานของผู้สร้างสรรค์ ผลงานชิ้นนี้มีแสงที่กระจายระยิบระยับไปทั่วทั้งภาพ และมี
การคุมสีของบรรยากาศด้วยสีเหลืองอมส้ม เพ่ือแสดงความอบอุ่นให้แก่ภาพผลงาน  โดยมีแสงหลัก
เป็นแสงที่ส่องลงมาจากด้านบน 

Balance/สมดุล 
ผู้สร้างสรรค์จัดความสมดุลขององค์ประกอบภายในภาพให้กระจัดกระจายอย่างสมดุลไปทั่ว

ทั้งภาพ แต่ก็มีการเว้นระยะของพ้ืนที่ว่างจากด้าน บน ล่าง ซ้าย ขวา ในสัดส่วนที่เท่ากัน เพ่ือต้องการ
แสดงถึงความนิ่งเงียบ ไม่หนักและไม่เอนเอียงไปในทิศทางใดเป็นพิเศษ แสดงถึงความเป็นกลาง ซึ่ง
ผู้ชมสามารถรับรู้ได้จากการมองภาพเป็นครั้งแรกจากองค์ประกอบโดยรวมของภาพ  

Contrast/ความขัดแย้ง (น้ำหนัก)  
 ผลงานของผู้สร้างสรรค์ชิ้นนี้มีการจัดแสงมาจากจุดกำเนิดหลายแหล่ง โดยแสงหลักจะมาจาก
ด้านบน แต่ก็มีแสงที่สาดมาจากด้านหน้า ด้านข้าง และด้านหลัง เหมือนแสงไฟที่พุงฉายเข้ามาจากทุก
ทิศทาง ทำให้เกิดภาพที่มีลักษณะความขัดแย้งของแสงและเงาจำนวนมากภายในภาพ ทำให้
องค์ประกอบและวัตถุในภาพต่อสู้กันเพ่ือแย่งชิงความเด่นของตัวเองออกมา 
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บทที่5 

สรุป 
 

 ผู้สร้างสรรค์ได้ประมวลความคิดโดยการค้นคว้าศึกษาข้อมูล นำไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานชุด 
“ โรงละครแห่งชีวิต ภาพสะท้อนสังคมไทยในปัจจุบัน  ” ในรูปแบบจิตรกรรมเหมือนจริง ผ่าน
กระบวนการจัดหุ่นต้นแบบสามมิติ โดยใช้หลักองค์ประกอบของการจัดฉากแบบละครเวทีในโรงละคร 
เพ่ือแสดงให้เห็นถึงขอบเขตที่ชัดเจนของจินตนาการที่จะไม่ล้ำเส้นเกินเข้ามายังข้อเท็จจริงมากเกินไป 
อีกทั้งยังเพ่ือสื่อความหมายว่าเรื่องราวและเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคม ในมุมนึงนั้นแท้จริงแล้วก็เป็น
เพียงละครบทหนึ่ง ที่แสดงอยู่บนโลก และมีมนุษย์เป็นนักแสดงเพียงแค่นั้นเอง 
 ผลงานสอดคล้องกับเนื้อหาที่ต้องการสื่อถึงโครงสร้างอำนาจของสังคมไทย โดยใช้การอุป
ลักษณ์จากวัตถุหุ่นนิ่งที่มีความหมายแฝงเชื่อมโยงไปถึงสถานการณ์ทางสังคม สะท้อนความวุ่นวาย 
ความตลกร้าย ความสนุกสนาน ความขบขันแฟนตาซี ที่เกิดขึ้นจริงในสังคม ผ่านมุมมองของผู้
สร้างสรรค์ ที่ตั้งใจเปลี่ยนแปลงสภาพสังคมท่ีหม่นหมองให้มีความงดงามและมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
 ในกระบวนการสร้างสรรค์ ผู้สร้างสรรค์จำลองสถานการณ์ทุกอย่างให้เกิดขึ้นจริง แล้วจึงค่อย
นำมาถ่ายทอดผ่านผลงานจิตรกรรม โดยใช้การจัดหุ่นนิ่ง ตามเนื้อหาที่หยิบยกจากประเด็นทางสังคม 
โดยเน้นไปที่ประเด็นความเหลื่อมล้ำและชนชั้นทางสังคม โดยจัดต้นแบบสามมิติ ให้โมเดล หุ่นนิ่ง ของ
จำลอง รวมไปถึงการจัดแสง จัดเตรียมชุด เสื้อผ้า วัตถุของใช้ต่าง วางองค์ประกอบแสงเงาให้ครบถ้วน
สมบูรณ์ โดยใช้หลักองค์ประกอบแบบโรงละครหรือการแสดงละครเวที จากนั้นนำมาปรับแต่งจนเป็น
ภาพ sketch เพ่ือนำไปสร้างเป็นผลงานจิตรกรรม ในผลงานวิทยานิพนธ์ผู้สร้างสรรค์พยายามสร้างมิติ
ของงานจิตรกรรมให้มีความตื้นลึกหนาบางของสีและเทคนิคมากยิ่งขึ้น ไม่เขียนแบบเกลี่ยเนียนและ
เก็บรายละเอียดเพียงอย่างเดียว ทิ้งร่รองรอยและทีแปรงกับความไม่เรียบร้อยบางอย่างเพ่ือขับเน้น 
หรือลดทอดเนื้อหาต่างๆตามที่จำเป็น 
 ในสุดท้ายผู้สร้างสรรค์พบว่ากระบวนการสำคัญที่สุดของตนเองคือการปล่อยให้ทุกอย่าง
เป็นไปตามธรรมชาติและตามความรู้สึก ไม่ยึดตรึงและไม่กำหนกขอบเขตชัดเจนมากเกินไป มีเพียง
ประเด็นต้นทางคร่าวๆ หลังจากนั้นให้ปล่อยให้ตัวเองอยู่ในสภาวะที่เป็นธรรมชาติ แล้วจึงทำการ
เชื่อมโยงประเด็นกับการนำเสนอผ่านกระบวนการสร้างงานศิลปะในทันที คล้ายๆกับการแสดงสด จึง
จะทำให้การนำเสนอผลงานนั้นออกมาได้ผลลัพธ์ที่ดี และตรงประเด็นตามที่ผู้สร้างสรรค์ต้องการสื่อ
ความหมายมากที่สุด 
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- 2562 จิตรกรรมร่วมสมัยพานาโซนิค “สร้างสรรค์เพ่ือความสมบูรณ์แห่ง
ชีวิต” ครั้งที ่21  พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลป (หอศิลป์แห่งชาติ ถนน
เจ้าฟ้า)  
- 2562 ศิลปกรรมเด็กและเยาวชนแห่งชาติ ครั้งที1่4 พิพิธภัณฑสถาน
แห่งชาติ หอศิลป (หอศิลป์แห่งชาติ ถนนเจ้าฟ้า)  
- 2562 1971Artthesis หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร (BACC)  
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- 2562 1971Artthesis หอศิลป์บรมราชกุมารี, อาคารศูนย์ปฏิบัติการ
ทัศนศิลป์สิรินธร  
- 2562 ศิลปกรรมช้างเผือก ครั้งที ่8 "รื่นเริง เถลิงศก"  หอศิลปวัฒนธรรม
แห่งกรุงเทพมหานคร (BACC)  
- 2562 ศิลปกรรมกรุงไทย ครั้งที่ 4 หอศิลป์กรุงไทย   
- 2561 ศิลปกรรมเด็กและเยาวชนแห่งชาติ ครั้งที1่3 หอศิลป์สมเด็จพระนาง
เจ้าสิริกิติ ์พระบรมราชินีนาถ  
- 2561 จิตรกรรมร่วมสมัยพานาโซนิค “เพ่ือความสุขของมวลมนุษยชาติ” 
ครั้งที ่20 พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลป (หอศิลป์แห่งชาติ ถนนเจ้าฟ้า)  
- 2561 ศิลปกรรม ปตท. ครั้งที ่33 ประจำปี 2561 หัวข้อ "ภูมิใจ . . . ไทย
แลนด์” ท้องพระโรง หอศิลป์มหาวิทยาลัยศิลปากร วังท่าพระ  
- 2559 นิทรรศการ “ ร้อยภาพร้อยดวงใจ น้อมรำลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณ 
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช ” ศูนย์การค้าเซ็นทรัล
เวิลด์  
- 2559 นิทรรศการ “ซี ไซด์ เฉด” อาร์ทสเปซ เวนิส ดิ ไอริส วัชรพล  
- 2555 ประกวดภาพเขียนโปสเตอร์รณรงค์ต้านภัยโรคเอดส์ ครั้งที2่ 
วิทยาลัยช่างศิลปะลาดกระบัง 

รางวัลที่ได้รับ - 2562 รางวัลสนับสนุน ศิลปกรรมไทยออยล์ ครั้งที ่1 ประจำปี 2562 
หัวข้อ “ความสุขของคนไทย”  
- 2562 รางวัลดีเด่น จิตรกรรมร่วมสมัยพานาโซนิค “เพ่ือความสุขของมวล
มนุษยชาติ” ครั้งที ่21  
- 2561 รางวัลชมเชย ประกวดวาดภาพ เพลินศิลป์ถิ่นนาวี  
- 2561 รางวัลชนะเลิศศิลปกรรมอันดับ3 ศิลปกรรมเด็กและเยาวชน
แห่งชาติ ครั้งที1่3  
- 2554 รางวัลชนะเลิศ วาดภาพ “ผีเสื้องาม ตามตำนานเล่าขาน ณ อุทยาน
แห่งชาติปางสีดา”  
- 2550 รางวัลดีเด่น การประกวดวาดภาพ “ชีวิตงาม ความพอเพียง”  
- 2550 รางวัลเหรียญทอง “80 กิจกรรม 80 พรรษา น้อมเกล้าถวายองค์
ราชาพระม่ิงขวัญของปวงไทย”  
- 2550 รางวัลชนะเลิศ การแข่งขันศิลปศึกษา ในงาน “วันวิชาการสุดใจ50”  
โรงเรียนสุดใจวิทยา  
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- 2550 รองชนะเลิศอันดับ2 วาดภาพ นิทรรศการ ปริทัศน์ นวมินทร์ เตรียม
พํฒน์ ครั้งที5่  
- 2550 รางวัลชมเชย เขียนภาพการ์ตูน สีน้ำ โรงเรียนรัตนโกสินทร์ 9   
- 2550 รางวัลชมเชย การประกวดออกแบบวาดภาพตราไปรษณียากร 
“แต้มส ีเติมศิลป์แผ่นดินไทย”  
- 2550 รองชนะเลิศอันดับ2 วาดภาพการ์ตูน ร.ว.บ. นิทรรศ’50 “เฉลิมพระ
เกียรต ิ80 พรรษา องค์ราชัน”  
- 2549 รองชนะเลิศอันดับ1 วาดภาพการ์ตูน ร.ว.บ. นิทรรศ’49 “เดิน...
ตามรอยเท้าพ่อ”  
- 2549 รางวัลยอดเยี่ยม การประกวดวาดภาพ “เรารักในหลวง” ฉลองสิริ
ราชสมบัติครบ 60 ปี   
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