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บทคัดย่อภาษาไทย 

61253907 : หลักสูตรและการสอน(กลุ่มหลักสูตรและการนิเทศ) แบบ 2.1 ปรัชญาดุษฎบีณัฑิต 
ค าส าคญั : รปูแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม, ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์, นวตักรรมเชิงสร้างสรรค์ 

นาย กฤตพล วังภูสิต: รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู   อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร. อุบลวรรณ ส่งเสริม 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียน

การสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
ของนักศึกษาครู 2) ออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  3) ทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อสง่เสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และ 
4) ประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ดังนี้ 4.1) ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน  4.2) ประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์มีพัฒนาการ 4.3) ประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
ชั้นปีที่ 4 จ านวน 30 คน และลงทะเบียนเรียนในรายวิชา “ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย” ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 
2564 กลุ่มขยายผล คือกลุ่มที่น าไปใช้ทดลองประเมินประสิทธิผลที่เป็นนักศึกษานักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราช
ภัฏเทพสตรี ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 คน ซึ่งนักศึกษามีความรู้ ความสามารถคุณลักษณะไม่แตกต่าง
กับนักศึกษากลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ คู่มือการเรียนการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ด าเนินวิจัยลักษณะการวิจัยและพัฒนาโดยใช้การวิจัยผสมผสานวิธีที่มีลักษณะ
เป็นแบบแผนเชิงผสมผสานแบบรองรับภายใน (The Embedded Design) วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ค่าทีแบบไม่อิสระ (t - test for dependent samples) และการวิเคราะห์เนื้อหา 

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ พบว่า 

1. การสังเคราะห์ของการวิเคราะห์เอกสาร การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ การสนทนากลุ่มของศิษย์
เก่าและปัจจุบันได้ข้อมูลพื้นฐาน วิเคราะห์ผู้เรียน ศึกษาความต้องการในการพัฒนาผู้เรียนด้านการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

2. รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถ
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูมีชื่อว่า “L.L. MODEL” มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ การเรียน
การสอนที่เน้นให้ผู้เรียนเป็นนักบริหารทางความคิด เข้าสัมผัสภาษาและวัฒนธรรมจริง เพื่อต่อยอดสร้างนวัตกรรมเชิง

 



  จ 

สร้างสรรค์ 2) วัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาพัฒนาการการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ผ่านภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ 3) กระบวนการจัดการเรยีนการสอน ประกอบด้วย 6 ข้ัน คือ ข้ัน 1 กระตุ้นความรู้เดิม (Lead students to 
their background knowledge) ขั้น 2 สัมผัสภาษาในชุมชนจริง(Accumulate information about local language) 
ข้ัน 3 แลกเปลี่ยนข้อมูลภาษาและวัฒนธรรม (Need of language and culture sharing) ขั้น 4 เรียนรู้ร่วมสร้างนวัตกรรม 
(Learn to create innovation) ขั้ น  5 น า เส น อ เผ ยแ พ ร่  (Announce and inform the innovation) แ ล ะขั้ น  6 
ประเมินผล (Neat and nice way for evaluation) 4) วัดและประเมินผล พัฒนาการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ผ่าน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 5) บริบทสนับสนุนอื่นๆ การใช้กรอบแนวคิด S,P,E,A,K,I,N,G โดย
พบว่ามีคุณภาพสามารถน าไปใช้ได้จริง 

3. การทดลองจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน “L.L. MODEL” ได้ประสิทธิผลของรูปแบบฯ 
พบว่าผู้เรียนมี 3.1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3.2) ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์สูงขึ้น และ 3.3) ความพึงพอใจต่อ
การใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด 

4. ประสิทธิผลของรูปแบบฯ พบว่าผู้เรียนกลุ่มขยายผลมี 4.1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 4.2) ความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์สูงขึ้น และ 4.3) ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

61253907 : Major CURRICULUM AND INSTRUCTION 
Keyword : MODELS FOR LANGUAGE AND CULTURE INSTRUCTION, LINGUISTIC LANDSCAPE, 
INNOVATIVE CREATION 

MR. KRITTAPHON WANGPUSIT : MODELS FOR LANGUAGE AND CULTURE 
INSTRUCTION BASED ON LINGUISTIC LANDSCAPE FOR ENHANCING THE ABILITY OF 
INNOVATIVE CREATION OF PRE-SERVICE TEACHERS THESIS ADVISOR : ASSISTANT 
PROFESSOR UBONWAN SONGSERM, Ph.D. 

The purposes of this research were to: 1) analytical studies, synthesize basic 
information for the development of language and cultural teaching and learning models in line 
with the linguistic landscape to promote creative innovation abilities of students and teachers; 2) 
design and develop language and cultural teaching and learning models in line with the linguistic 
landscape to promote creative innovation abilities of students and teachers; 3) an experimental 
study of language and culture instructional models along the linguistic landscape to promote 
creative innovation abilities of students and teachers; and 4) to assess the effectiveness of the 
use of language and culture instructional models in line with the linguistic landscape to promote 
creative innovation abilities of student teachers as follows: 4.1) assessing the learning 
achievement of language and culture according to the linguistic landscape before and after 
school, 4.2) assess the ability to create innovative creative developments, 4.3) assess the 
satisfaction with the use of language and cultural teaching and learning models according to the 
linguistic landscape. 

The samples used in the research is an undergraduate student Teacher Training College 
Phranakhon Rajabhat University, 4th year, 30 students and enrolled in the course “Foreign 
Languages in Thai”, the first semester of the academic year 2021. Amplification group is the group 
used to evaluate the effectiveness of undergraduate students Thepsatri Rajabhat University 2nd 
semester, academic year 2021, 30 students which students have knowledge. The ability and 
attributes were not different from the sample students used in the research. The research 
instruments consisted of language and cultural teaching and learning models based on the 
linguistic landscape. Creative Innovation Creativity Assessment Form for Recording Teaching 
Management Results and the satisfaction questionnaire on the use of language and cultural 
teaching and learning models according to the linguistic landscape. Conduct research on research 
and development characteristics by using a combination of research methods that are the 
Embedded Design. Data were analyzed by averaging, standard deviation, t-test for dependent 
samples, and content analysis. 
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The research results according to the objectives finding were as follow: 

1. Synthesis of document analysis Teacher/Academic Interview Alumni and current 
group discussions get basic information analyze learners to study the need for learners' 
development in language and cultural teaching in line with the linguistic landscape to promote 
creative innovation abilities of student teachers. 

2. Language and culture teaching and learning model according to the linguistic 
landscape to promote creative innovation abilities of student teachers named “L.L.MODEL”, 
there are 5 components: 1) teaching and learning principles that emphasize learners to be 
thought managers, immerse themselves in language and real culture to further create creative 
innovations, 2) objectives: to study the development of creative innovation through language and 
culture along the linguistic landscape, 3) the teaching and learning process consists of 6 steps: 
step 1: lead students to their background knowledge, step 2: accumulate information about local 
language, step 3: need of language and culture sharing, step 4: learn to create innovation, step 5: 
announce and inform the innovation, and step 6: neat and nice way for evaluation, 4) measure 
and evaluate develop creative innovation through language and culture along the linguistic 
landscape, 5) other supporting contexts using the conceptual framework S,P,E,A,K,I,N,G. It was 
found that the quality can be used in practice. 

3. An experiment in teaching and learning according to the “L.L.MODEL” instructional 
model was effective. It was found that the learners had 3.1) the learning achievement of 
language and culture according to the linguistic landscape after school was significantly higher 
than before at the .05 level, 3.2) the ability to create creative innovations, and 3.3) satisfaction 
with the use of language and cultural teaching and learning models in the linguistic landscape 
was at the highest level of agreement. 

4. The effectiveness of the model, it was found that the learners in the extension group 
had: 4.1) the learning achievement of language and culture according to the linguistic landscape 
after school was significantly higher than before at the .05 level, 4.2) the ability to create creative 
innovations was higher, and 4.3) the satisfaction with the use of the language and cultural 
teaching and learning model according to the linguistic landscape was at the highest level of 
agreement. 
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บทที่ 1  

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

 การพัฒนาประเทศภายใต้วิสัยทัศน์ “ประเทศมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศ
พัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ตามแผนยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี 
(พ.ศ. 2561-2580) และการพัฒนาในระยะแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  12     
(พ.ศ. 2560 - 2564) ประเทศไทยจะต้องเผชิญกับกระแสการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญทั้งภายนอกและ
ภายในประเทศ จึงจ าเป็นต้องเร่งสร้างภูมิคุ้มกันในประเทศให้เข้มแข็งขึ้นมาใช้ในการเตรียมความ
พร้อมให้แก่คนในสังคม เพื่อลดความเหลื่อมล ้า พัฒนาคุณภาพคน เพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน 
เพื่อสร้างคนดีและคนเก่งให้แก่สังคมประเทศไทยพัฒนา โดยมีการวางแผนพัฒนาคนทุกช่วงทุกวัย 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็กและเยาวชน   
 ด้านคุณภาพในการจัดการศึกษายังเป็นสิ่งส าคัญ การจัดการศึกษาจะต้องมีเป้าหมายที่
ชัดเจน พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545   
ในมาตรา 6 ได้ก าหนดไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้ง
ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถ
อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
 นอกจากนี้ภาคีเพื่อทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (Partnership for 21st Century Skills, 
2011) ได้น าเสนอกรอบแนวความคิดเกี่ยวกับทักษะที่จ าเป็นส าหรับเด็กและเยาวชนในศตวรรษที่ 21 
มีทักษะที่ส าคัญหนึ่งคือ ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills)  
ซึ่งในสังคมปัจจุบันเป็นทักษะที่มีความจ าเป็นที่ต้องส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนและเยาวชนเป็นอย่าง
ย่ิง 
 การจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษาและตามความถนัดของผู้เรียนที่
สอดรับกับ กฎกระทรวง ด้านการประกันคุณภาพการศึกษา พ.ศ. 2561 การก าหนดผลลัพธ์ที่พึง
ประสงค์ของผู้เรียนให้ เหมาะสมตามช่วงวัยในแต่ละระดับและประเภทการศึกษา ตั้งแต่ระดับ
การศึกษาปฐมวัย การศึกษาขั้นพื้นฐาน การอาชีวศึกษา จนถึงระดับอุดมศึกษา จะก่อให้เกิด
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระหว่างที่ก าลังศึกษา ซึ่ง เป้าหมายของมาตรฐานการศึกษาของชาตินั้น 
สถานศึกษาจะเป็นผู้ ก าหนดเป้ าหมายการจัดการศึกษาและ จัดท ามาตรฐานการศึกษา               
โดยวางรากฐานให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะที่พึงประสงค์หลังจากส าเร็จการศึกษา โดยทุกหน่วยงานที่
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เกี่ยวข้องในการจัดการศึกษา จะใช้เป็นแนวทางในการส่งเสริม การก ากับดูแล การตรวจสอบ การ
ประเมินผล และการประกันคุณภาพการศึกษา การก าหนดผลลัพธ์ที่พึงประสงค์ของการศึกษา 
(Desired Outcomes of Education หรือ DOE Thailand) คือ การเป็นคนดี มีคุณธรรมและยึดถือ
ค่านิยมของสังคม เพื่อพัฒนาผู้เรียนไปสู่คุณลักษณะส าคัญ 3 ด้าน คือ 
 1. ผู้เรียนรู้ เป็นผู้มีความเพียร ใฝ่เรียนรู้ และมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพื่อก้าวทัน
โลกยุคดิจิทัล และโลกในอนาคต และมีสมรรถนะ (competency) ที่เกิดจากความรู้ ความรอบรู้ด้าน
ต่าง ๆ มีสุนทรียะ รักษ์และประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาไทย มีทักษะชีวิตเพื่อสร้างงานหรือสัมมาอาชีพบน
พื้นฐานของ ความพอเพียง ความมั่นคงในชีวิตและคุณภาพชีวิตที่ดี ต่อตนเอง ครอบครัว และสังคม 
 2. ผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม เป็นผู้มีทักษะทางปัญญา ทักษะศตวรรษที่ 21 ความฉลาด
ดิจิทัล (digital intelligence) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะข้ามวัฒนธรรม สมรรถนะการบูรณา 
การข้ามศาสตร์ และมีคุณลักษณะของความเป็นผู้ประกอบการเพื่อร่วมสร้างสรรค์และพัฒนา
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีหรือ สังคม เพิ่มโอกาสและมูลค่าให้กับตนเองและสังคม 
 3. พลเมืองที่เข้มแข็ง เป็นผู้มีความรักชาติ รักท้องถิ่น รู้ถูกผิด มีจิตส านึกเป็นพลเมือง
ไทยและพลโลก มีจิตอาสา มีอุดมการณ์และมีส่วนร่วมในการพัฒนาชาติบนหลักการประชาธิปไตย 
ความยุติธรรม ความเท่าเทียม เสมอภาค เพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน
และการอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และประชาคมโลกอย่างสันติ 
 ดังนั้น ผลลัพธ์ที่พึงประสงค์ของการศึกษาตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ พ.ศ. 2561 
คือ การพัฒนาคุณลักษณะผู้เรียนให้เป็นคนดี มีคุณธรรม และยึดมั่นค่านิยมอันดีของสังคม ทั้งเป็นผู้ใฝ่
รู้และมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต หรือมีทักษะต่าง ๆ และเพื่อให้ก้าวทันโลกดิจิทัล มีความเข้มแข้ง 
รักชาติ รักท้องถิ่น มีจิตสานึกในการเป็นพลเมืองที่ดีของประเทศและของโลกและที่ส าคัญคือ สามารถ
เป็นผู้สร้างสรรค์นวัตกรรม เพราะฉะนั้น ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ต้องมีทักษะการเรียนรู้และสร้าง
นวัตกรรมใหม่ได้ (Learning and Innovation Skills) (Bebell and Kay, 2010: 9)   
 การจัดการศึกษาในปัจจุบันมุ่งเน้นคนในชาติเป็นคนเก่ง คนดีและมีความสุขตามปฏิญญา 
ว่าด้วยการจัดการศึกษาของ UNESCO ซึ่งในศตวรรษที่ 21 จ าเป็นอย่างยิ่งเพื่อเป้าหมายส าคัญคือให้
ผู้เรียน Learn to know หมายถึง การเรียนเพื่อให้มีความรู้ในสิ่งต่าง ๆ , Learn to be หมายถึงการ
เรียนเพื่อให้รู้จักตนเองอย่างถ่องแท้, Learn to do หมายถึงการเรียนเพื่อการปฏิบัติหรือลงมือกระท า 
และ Learn to live together หมายถึงการเรียนรู้เพื่อการด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกันกับคนอื่นได้อย่างมี
ความสุข กล่าวถึงงานวิจัย Engauge 21 Century Skills (North Central Regional Education 
Laboratory and the Murphy Group, 2003) ได้เสนอทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตการ
เรียนรู้และท างานในยุคเทคโนโลยี ทักษะหนึ่งที่ส าคัญคือการคิดเชิงประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ 
(inventive thinking) 
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 ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการคิดทางสมองที่สามารถคิดได้หลากหลายและแปลก
ใหม่ สามารถน าไปประยุกต์ทฤษฎีหรือปฏิบัติได้อย่างรอบคอบและถูกต้อง จนน าไปสู่การคิดค้นและ
นวัตกรรม (creativity) มีรากศัพท์มาจากภาษาละติน “creo” คือ to create to make  หมายถึง
การสร้างหรือท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ปรากฏการณ์ที่บุคคลสร้างสรรค์ สิ่งใหม่ อาทิผลผลิต   
การแก้ปัญหา นวัตกรรม หรืองานป้าย เป็นต้น ซึ่งมีคุณค่า การจะตีความเก่ียวกับ “ความใหม่” ขึ้นอยู่
กับผู้สร้างสรรค์หรือสังคม หรือแวดวงที่สิ่งใหม่นั้นเกิดขึ้น การประเมินคุณค่าก็ในท านองเดียวกัน
คุณสมบัติที่มักใช้การตีความ “ความใหม่” ประกอบด้วย 1) สิ่งประดิษฐ์ที่ เคยปรากฏมาก่อน          
2) สิ่งประดิษฐ์ที่อาจปรากฏอยู่ที่อื่นแต่มีผู้สร้างสรรค์ขึ้นใหม่โดยอิสระ 3) การคิดวิธีด าเนินการใหม่  
4) ปรับกระบวนการผลผลิตเข้าสู่ตลาดที่แตกต่างออกไป 5) คิดวิธีการใหม่ในการแก้ไขปัญหา และ    
6) เปลี่ยนแนวคิดที่แตกต่างจากผู้อื่นความคิดสร้างสรรค์คือ ความคิดใหม่ๆ แนวทางใหม่ๆ ทัศนคติ
ใหม่ๆ ความเข้าใจและการมองปัญหาในรูปแบบใหม่ ผลลัพธ์ของความคิดสร้างสรรค์ที่ชัดเจน        
คือดนตรี การแสดง วรรณกรรม ละคร สิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรมทางเทคนิค แต่บางครั้งความคิด
สร้างสรรค์ก็มองไม่เห็นชัดเจน ความสร้างสรรค์ยังเป็นคุณลักษณะส าคัญ จ าเป็นเพราะเป็น
ความสามารถของบุคคลในการเผชิญปัญหา แก้ปัญหาและสามารถเชื่อมโยงสัมพันธ์องค์ประกอบใน
แบบใหม่ๆ ได้ (Guilford,1950; Rhodes, 1961; Torrance, 1988) กระบวนการสร้างสรรค์เป็นการ
สร้างสิ่งใหม่หรือค้นพบสิ่งแปลกใหม่ (to break new ground) ถือเป็นแนวทางน าไปสู่ความริเริ่ม
สร้างสรรค์ ควรประกอบด้วยบุคลิกลักษณะ ทักษะทางสติปัญญา และทักษะกระบวนการ ที่จ าเป็น
พื้นฐาน (Baron and Harrington, 1981) 
 จากแนวคิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์สู่การศึกษาในศตวรรษใหม่ การให้การศึกษา
ส าหรับศตวรรษที่ 21 เป็นการศึกษาที่จะท าให้โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว รวมถึงโอกาส
และสิ่งใหม่ๆ ที่น่าติดตามในศตวรรษที่ 21 การศึกษาที่จะให้ผู้เรียนเข้าถึงสังคม วัฒนธรรม ใหม่ๆ    
ไม่จ ากัดแค่ในห้องเรียน ผู้สอนเปลี่ยนหน้าที่จากผู้ถ่ายความรู้เป็นผู้ให้การช่วยเหลือต่อผู้เรียนเป็นการ
เรียนรู้เพื่อสร้างความรู้และต้องมีการสร้างวัฒนธรรมการสืบค้น (Create a Culture of Inquiry) 
(กระบวนทัศน์ใหม่ทางการศึกษา: กรณีทัศนะต่อการศึกษาศตวรรษที่ 21: 2556) จัดการศึกษา
แบบเดิมมุ่งเน้นไปที่ความเป็นจริง การจดจ า ทักษะเบื้องต้น และการทดสอบที่ยังไม่ได้สร้างเพื่อให้เกิด
การพัฒนาทางความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม เฉกเช่นระบบการศึกษาในประเทศฟินแลนด์และ
สิงคโปร์ ได้เริ่มน าแนวคิดการเรียนแบบสร้างสรรค์และนวัตกรรมเป็นฐานเพื่อผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้นให้กับ
ผู้เรียน (Trilling and Fadel, 2009: 57) ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นทักษะส าคัญของทักษะแห่ง
ศตวรรษที่ 21 โดยความคิดสร้างสรรค์เป็นการจินตนาการประยุกต์ที่สามารถน าไปสู่ความคิดริเริ่มสิ่ง
ใหม่ๆ ความคิดสร้างสรรค์จัดได้ว่าเป็นความสามารถทางการคิดค้นพบความก้าวหน้าวิทยาการต่าง ๆ 
ก่อให้เกิดประโยชน์ในการส่งเสริมความก้าวหน้าของประเทศ 
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 ดังนั้นในศตวรรษที่ 21 ความรู้ เพียงอย่างเดียวไม่เพียงพอต้องมีความคิดสร้างสรรค์ ของ
บุคคลหรือชุมชนที่รู้ว่าจะน าความรู้ไปใช้ในการสร้างสรรค์เป็นนวัตกรรมในแบบใดส าหรับการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ในตัวมนุษย์ให้มีศักยภาพจึงเป็นเรื่องส าคัญอย่างยิ่ง ในการพัฒนาตนเองหรือ
ประเทศ และเป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ส าคัญของเด็กไทยด้านหนึ่งเพื่อจะน าพาประเทศไปสู่
สังคมโลกที่เรียกว่า “สังคมเศรษฐกิจฐานความรู้” ซึ่งเน้นที่การผลิตชิ้นงานอย่างสร้างสรรค์ การศึกษา
จึงเข้ามามีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้พัฒนาความรู้ กล้าคิด กล้าใช้จินตนาการ          
มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่ยึดติดกับกรอบเดิม จนสามารถสร้างสรรค์ผลงานที่มีความแปลกใหม่มีคุณค่า 
สวยงาม และมีความหมาย รวมทั้งมีทัศนคติที่ดีเพื่อให้สามารถอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุขและเป็น
ประโยชน์ต่อประเทศชาติในอนาคต ผู้เรียนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพื่อ
สร้างสรรค์ผลงาน/ช้ินงาน/นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไปได ้
 ความคิดสร้างสรรค์สามารถฝึกได้โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย เช่น การใช้โปรแกรม    
การฝึก (Torrance, 1972) ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้สิ่งใหม่และถ่ายโอนสิ่งที่เรียนรู้ในการ 
แก้ปัญหา (Mayer, 1989) กระบวนการฝึกความคิดสร้างสรรค์มีหลายวิธีและมีรายละเอียดที่แตกต่าง 
กันแต่ก็มีจุดร่วมเดียวกันคือการสร้างการกระตุ้นภายใน (motivation) โดยความคิดสร้างสรรค์จะ
แทรกอยู่ทุกช่วงของการคิด นอกจากนั้น แอน เดอร์สัน (Anderson, 1975) เชื่อว่าความคิด
สร้างสรรค์เป็นสิ่งที่เกิดต่อเนื่องกัน  
 การจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จึงถือ
ว่าเป็นสิ่งจ าเป็นและสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ที่ได้ก าหนด
มาตรฐานด้านผู้เรียนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนากระบวนการคิดไว้ในมาตรฐานที่ 4 ที่ก าหนดว่า ผู้เรียน
มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรอง
และมีวิสัยทัศน์ ถือได้ว่าเป็นความคิดระดับสูงและมีคุณค่า เพราะช่วยให้มนุษย์แก้ไขปัญหาและ
ก่อให้เกิดสิ่งใหม่ๆ ที่ดีงามขึ้นได ้
 นอกจากนี้มีการกล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์ถือได้ว่ามีค่ากว่าความคิดอื่น  ๆ ดังนั้น
ความคิดสร้างสรรค์ ดังที่แมคแคนเดลส (McCandless, 1973) กล่าวว่าสามารถพัฒนาขึ้นได้และควร
จะเป็นเป้าหมายแรกของการจัดการศึกษา  สอดคล้องกับ สตรอม (Storm, 1969: 147) กล่าวว่า   
ทุกคนมีศักยภาพทางความคิดสร้างสรรค์ แต่อาจต่างกันที่ปริมาณมากน้อยเท่านั้น ถ้าหากศักยภาพ
ทางความคิดสร้างสรรค์ได้รับการส่งเสริมและน าไปใช้อยู่เสมอแล้ว ก็จะช่วยให้ความคิดสร้างสรรค์ของ
บุคคลพัฒนายิ่งขึ้น การจะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์อาศัยองค์ประกอบ เดวิส (Davis, 1971)     
กล่าวว่าองค์ประกอบที่จะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในตัวผู้เรียนนั้น อยู่ที่เทคนิควิธีการสอนของ
ผู้สอนและการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียน 
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 สอดรับกับค ากล่าวที่ว่า “คนไทยยุค 4.0” จะเกิดขึ้นได้จะต้องมีการเรียนรู้ใน 4 เรื่อง
ส าคัญ คือ 1) การเรียนรู้เพื่อสร้างเสริมแรงบันดาลใจให้มีชีวิตอยู่อย่างมีความหมาย 2) การเรียนรู้เพื่อ
บ่มเพาะความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการรังสรรค์สิ่งใหม่ ๆ 3) การเรียนรู้เพื่อปลูกฝังจิต
สาธารณะยึดประโยชน์ส่วนรวมเป็นที่ตั้ง และ 4) การเรียนรู้เพื่อมุ่งการท างานให้เกิดผลสัมฤทธิ์       
โดยผู้วิจัยมุ่งเน้นที่ประเด็นที่ 2  
 คุณลักษณะของทรัพยากรมนุษย์ในระบบเศรษฐกิจ “ประเทศไทย 4.0” จึงมิได้ขึ้นอยู่กับ
ปริมาณ หากแต่ขึ้นอยู่กับ ความสามารถในการสื่อสาร (communication) ความคิดสร้างสรรค์ 
(creativity) ความร่วมมือ ประสานงาน (collaboration) และความสามารถในการปรับตัว 
(adaptability/ transformation) อันเป็น “Soft Skill” พื้นฐานของยุคดิจิทัลอันเป็นโลกที่ ไร้
พรมแดน หาใช่ความฉลาด (talent) หรือ ความสามารถในการท างานตามค าสั่งแต่เพียงอย่างเดียว
เหมือนในอดีตไม่  โดยความคิดสร้างสรรค์จะน ามาซึ่ งการพัฒนานวัตกรรม  (innovation)                 
ที่มีมูลค่าเพิ่มสูง มากกว่าการผลิตพื้นฐาน หรือการเป็น โรงงานรับจ้างประกอบ ที่เห็นได้ชัดเจน         
คืออุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ และ Digital Contents ทั้งหลาย ส่วนความสามารถในการสื่อสารและ
การปรับตัวจะท าให้ “ทรัพยากรมนุษย์ยุคใหม่” ของประเทศ สามารถอยู่และท างานร่วมกับผู้อื่นซึ่งมี
ความแตกต่างหลากหลายได้ไม่ว่าจะเป็นสัญชาติ ชาติพันธุ์ ศาสนา วัฒนธรรม ความเชื่อ เป็นต้นอัน
จะท า ให้การท างาน การค้า และการบริการเป็นไปอย่างลื่นไหล ทรัพยากรมนุษย์ในยุค “ประเทศไทย 
4.0” นั้นนอกจากต้องมีความรู้พื้นฐานแล้ว ยังต้องมีความ รับผิดชอบ มีความฉลาดทางอารมณ์สูง  
เข้ากับผู้อื่นได้ดี มีอัตตาต ่ายอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง มีความคิดสร้างสรรค์ และใฝ่ที่จะเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
 ทอมัส ฮิวช์ (Thomas Hughes) ได้ให้ความหมายของ “นวัตกรรม” ว่า เป็นการน า
วิธีการใหม่ๆ มาปฏิบัติหลังจากได้ผ่านการทดลองหรือได้รับการพัฒนามาเป็นขั้นๆ แล้ว เริ่มตั้งแต่การ
คิดค้น (invention) การพัฒนา (development) ซึ่งอาจจะเป็นไปในรูปของโครงการทดลองปฏิบัติ
ก่อน (pilot project) แล้วจึงน าไปปฏิบัติจริงซึ่งมีความแตกต่างไปจากการปฏิบัติเดิมที่เคยปฏิบัติมา 
นวัตกรรมไม่ใช่การขจัดหรือล้มล้างสิ่งเก่าให้หมดไป แต่เป็นการปรับปรุงเสริมแต่งและพัฒนา 
 ส าหรับการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถในการออกแบบการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ที่มีพลังในการสร้างการเรียนรู้และปรับวิธีการให้เป็นการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญในลักษณะของการเรียนรู้ตามสภาพจริงเรียนรู้จากประสบการณ์ สร้างโอกาสการ เรียนการ
สอนที่ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง โดยมีทางเลือกในการเรียนรู้ที่ หลากหลาย 
สามารถเชื่อมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เก่าได้ ทั้งนี้เพื่อสร้างโอกาสให้เกิด การเรียนรู้
ร่วมกัน อ านวยความสะดวกในด้านการเชื่อมโยงความรู้จากแหล่งต่าง ๆ รวมทั้งการ แสวงหาค าตอบ
จากการสืบค้นแหล่งความรู้ด้วยตนเอง  
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 ความสามารถการออกแบบสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คุณลักษณะในด้านการคิ ด
สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นความสามารถของบุคคลในการคิดที่แตกต่างไปจากการคิดอย่างปกติธรรมดา      
ในลักษณะของการคิดหลายแง่หลายมุมจนกระทั้งได้ผลผลิตใหม่ที่สมบูรณ์ สามารถประยุกต์ใช้ 
ความรู้ให้เป็นประโยชน์ได้ซึ่งแสดงถึงความสามารถของสมองที่คิดหาค าตอบหรือแนวทางแก้ไขที่  
แตกต่างไปจากเดิม การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้กิจกรรมด้านการคิดอเนกนัย (divergent 
thinking) (Liao et al., 2018; Tin. 2011; Dai, 2012; Maley, 2012) ที่มีข้อค้นพบว่า การจัดการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดสร้างสรรค์ช่วยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของ การเรียน
มากกว่ากลุ่มที่จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
 ตลอดตามยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พ.ศ. 2561 ถึง 2565 สอดรับกับ
พระบรมราโชบายและนโยบายรัฐบาลยุค 4.0 ขับเคลื่อนการศึกษาไทย 4.0 มุ่งเน้น 4 ยุทธศาสตร์ 
ดังนี้ คือ ยุทธศาสตร์พัฒนาท้องถิ่น ยุทธศาสตร์ผลิตบัณฑิตและพัฒนาครู ยุทธศาสตร์คุณภาพ
การศึกษา และยุทธศาสตร์พัฒนาระบบบริหารจัดการ ผนวกกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครที่ว่า การฝึกหัดครูเป็นรากฐานของมหาวิทยาลัย ผู้วิจัยจึงมุ่งเน้นยุทธศาสตร์ที่  3 คือ       
การพัฒนาคุณภาพการศึกษา คือสร้างองค์ความรู้ และสร้างนวัตกรรมแก่ผู้เรียน น ามาใช้ในการพัฒนา 
เป้าประสงค์ส าคัญคือมีนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  
 ตามยุทธศาสตร์ใหม่มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นตามพระบรมราโชบาย 
ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ในฐานะการผลิตครูแห่งแรกมุ่งกลยุทธ์แผนพัฒนาครูให้มีความรู้เชิง
สร้างสรรค์ทางความคิด เพื่อให้ผู้เรียนได้ มีการเรียนรู้น าตนเอง (Self-directed Learning) และมี
ความคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (creative problem solving) ผู้วิจัยในฐานะอาจารย์มหาวิทยาลัย
แห่งนี้ตระหนักและเล็งเห็นความส าคัญของการพัฒนาเยาวชนให้มีความสร้างสรรค์ทางความคิด  
สร้างสิ่งแปลกใหม่ผ่านภาษาและวัฒนธรรม ประกอบสอนทางรายวิชา “ภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย” มีความสนใจสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมที่ความแปลกใหม่ให้
ผู้เรียนสนใจ ไม่เหมือนที่มีมาคือการเรียนการสอนที่ไม่ใช่เพื่อทราบอย่างเดียวหรือเรียนแต่ในชั้นเรียน 
ขาดการเรียนรู้จากสิ่งเสมือนจริง สัมผัสสังคม วัฒนธรรมจริงเพื่อที่จะติดคงทนนานยิ่งกว่าการบอก
จดจ าได้อย่างยั่งยืน ประกอบข้อเสนอแนะจากผู้เรียนที่ผ่านมาในรายวิชานี้นั้น ให้ความคิดเห็นว่าเป็น
การเรียนเพื่อความรู้ ความจ าว่าภาษาอะไรเป็นค า เป็นส านวนมาจากชาติใด ขาดการจดจ านานและ
การน าไปประยุกต์ใช้ให้เข้าใจสังคมวัฒนธรรม นอกจากนี้นักศึกษาครูที่เป็นกลุ่มตัวอย่างอนาคตเป็น
ครูสอนหนังสือจ าเป็นต้องได้ศึกษาภาษาและวัฒนธรรมจากพื้นที่จริงเพื่อความจดจ าและน าไป
ประยุกต์ใช้พัฒนาถ่ายทอดทางการเรียนการสอนต่อไป 
 ภาษาและวัฒนธรรมมีความสัมพันธ์กันทั้งในลักษณะที่เป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรม 
สะท้อน บันทึก และเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดวัฒนธรรมนั้น  ภาษาจึงมีความสัมพันธ์แนบแน่นกับ
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วัฒนธรรม เมื่อศึกษาภาษาจึงควรศึกษาวัฒนธรรมที่สัมพันธ์กับภาษาด้วย (ธนรัชฏ์ ศิริสวัสดิ์ , 2563: 
242) นอกจากนี้ หากการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมไม่สามารถเชื่อมโยงเข้ากับสังคมและ
วัฒนธรรมแล้วก็ยากที่จะประสบความส าเร็จได้เพราะด้วยเหตุที่ภาษาและสังคมต่างมีอิทธิพลต่อกัน
และกัน ไฮมส์ (Hymes, 1974: 451) กล่าวว่าการศึกษาภาษาไม่สามารถแยกออกจากการศึกษาความ
เป็นไปของสังคมได้ เพราะปฏิสัมพันธ์ทางภาษา (linguistic interaction) คือการปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม (social interaction) การใช้ภาษาจะสะท้อนให้เห็นโครงสร้างทางสังคม การวิเคราะห์ภาษา
และสังคมไปด้วยกันจะช่วยให้เข้าใจปรากฏการณ์ต่าง ๆ ได้ดีขึ้น  
 ประกอบตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่ งชาติ พ.ศ.2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม      
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 มาตรา 22 และมาตรา 24 กล่าวว่า การจัดการศึกษานั้นมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้พัฒนาตนเองได้ โดยถือว่าผู้เรียนส าคัญที่สุดและก าหนดให้มี
การจัดการศึกษาทั้งในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ซึ่งต้องเน้นความส าคัญทั้งความรู้ คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู้ และการบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษา การเรียนรู้ต้อง
จัดให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ มีการประสานความร่วมมือกันทุกฝ่ายเพื่อพัฒนาผู้เรียนตาม
ศักยภาพ  โดยมาตราที่ 25 ได้ระบุไว้ว่า รัฐต้องส่งเสริมการด าเนินงานและการจัดตั้งแหล่งเรียนรู้
ตลอดชีวิตทุกรูปแบบ ได้แก่ ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ สวนสัตว์ สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร์ 
อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์กีฬาและนันทนาการ แหล่งข้อมูล และแหล่งเรียนรู้อื่นอย่าง
เพียงพอและมีประสิทธิภาพ เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ได้ฝึกปฏิบัติจริง รู้จักการ
สืบค้นหาความรู้ ได้ด้วยตนเอง มีทักษะกระบวนการคิด รู้จักคิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน                 
มีประสบการณ์ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนใฝ่รู้ใฝ่เรียน แสวงหาความรู้ และเรียนรู้ด้วยตนเองตามอัธยาศัย
อย่างกว้างขวางและต่อเนื่อง เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ และเป็นบุคคลแห่งการ
เรียนรู้ เป็นการเรียนรู้อย่างมีความสุข และตลอดชีพ (พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต,ิ 2542)    
 วิจารณ์ พานิช (2555) กล่าวไว้ว่า การศึกษาที่ถูกต้องส าหรับศตวรรษใหม่ ต้องเรียนให้
บรรลุทักษะคือ ต้องเรียนเลย จากรู้วิชาไปสู่ทักษะการใช้วิชาเพื่อการด ารงชีพในโลกแห่งความเป็นจริง 
การเรียนจึงจ าเป็นต้องเน้นเรียนโดยการลงมือท าหรือการฝึกฝนนั่นเอง และคนเราต้องฝึกฝนทักษะ
ต่าง ๆ ที่จ าเป็นตลอดชีวิต  เพราะฉะนั้นการจัดการเรียนการสอนที่จะช่วยพัฒนาการศึกษาของไทยได้
ต้องเปลี่ยนการเรียนการสอนไปสู่กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของทั้งผู้เรียน ผู้สอน มุ่งกระบวนการ
เรียนรู้ส าคัญกว่าความรู้ และกระบวนการหาค าตอบส าคัญกว่าค าตอบ  
 การเรียนการสอนภาษาที่มุ่งเน้นการเรียนรู้วิถี สังคม และวัฒนธรรมจะท าให้เข้าใจว่า 
“ท าไม” จึงต้องเป็นเช่นนั้นตามสภาพสถานการณ์สังคมเพราะภาษาสะท้อนวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ 
ความคิด ความเชื่อของเจ้าของภาษาเป็นอย่างดี ดังที่ Labov (1972) ; Hymes (1974) ; Fishman 
(1975) กล่าวว่าสังคมและวัฒนธรรมเป็นตัวแปรที่ส าคัญที่มีผลต่อการเรียนการสอนภาษาและการใช้
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ภาษาเนื่องจากภาษาไม่ได้เป็นเพียงระบบไวยากรณ์เท่านั้น แต่ภาษาคือระบบที่ใช้ในการสื่อสารหรือ
สื่อความหมายอีกด้วย 
 แนวคิดที่ส าคัญและเข้าถึง เข้าใจภาษาและเข้าใจวิถีปฏิบัติทางสังคม วัฒนธรรมได้ดีวิธี
หนึ่งคือ ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ค าศัพท์นี้บัญญัติศัพท์คนแรกใน
ประเทศไทยโดย กฤตพล วังภูสิต (2555) และให้นิยามว่าคือการวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏในพื้นที่
สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพ หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่าอาศัย
หรือผู้ใช้พื้นที่นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะ
เด่นอย่างหนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณนั้น จากงานวิจัยปริญญาอักษรศาสตรมหาบัณฑิต       
เรื่อง “ชื่อธุรกิจการค้าในย่านสยามสแควร์: การศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์” หรือ 
“ Business Names in the Area of Siam Square: A Linguistic Landscape Study” เ ป็ น
งานวิจัยพิสูจน์ทฤษฎี (Test Theory) มุ่งศึกษาภาษาโดยพิจารณาไปพร้อมกับบริบททางสังคม 
(social context) น าบริบททางสังคมและวัฒนธรรมเข้ามาพิจารณาในการอธิบายปรากฏการณ์ต่างๆ 
ใน ภ าษ า   (Labov, 1972: 184-185; Hymes, 1974; Fishman, 1975: 4) เพ ราะสั งค ม แ ล ะ
วัฒนธรรมเป็นตัวแปรส าคัญที่มีผลต่อการเรียนการสอนภาษาและการใช้ภาษาเนื่องจากภาษาไม่ได้
เป็นเพียงระบบไวยากรณ์ที่ประกอบด้วยเสียง ศัพท์และโครงสร้างเท่านั้น แต่ภาษาคือระบบที่ใช้ใน
การสื่อสารหรือสื่อความหมายเข้าใจสังคม วัฒนธรรมได้อย่างลึกซึ้ง เช่นตัวอย่างงานวิจัยที่วิเคราะห์
ทฤษฎีนี้ผ่านป้ายชื่อธุรกิจการค้าในย่านสยามสแควร์ (กฤตพล วังภูสิต: 2555) ซึ่งสามารถศึกษาจาก
ภาพที่ 1 ต่อไปนี ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 แสดงป้ายช่ือธุรกิจการค้าร้าน sweetsin 
(ที่มา: กฤตพล วังภูสิต, 2555) 
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 ลักษณะป้ายไม่เป็นสี่เหลี่ยม, ใช้ภาษาอังกฤษในการตั้งชื่อและใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษ
ในการเขียนชื่อของธุรกิจการค้าสะท้อนกลุ่มคนที่ทันสมัยเข้าใจภาษาอังกฤษ ชุมชนสองภาษา    
แสดงความเป็นพหุวัฒนธรรม มีความสร้างสรรค์แบบทันสมัยในการรังสรรค์ลักษณะป้ายร้านค้าไม่เป็น
ป้ายสี่เหลี่ยมแบบเดิม  
 ส าหรับการวิเคราะห์ภาษา Sweetsin อุปมาเปรียบเทียบได้ว่า บาปแห่งความหวาน  
เป็นธุรกิจการค้าร้านเครื่องดื่มทั่วไป เมื่อผู้คนรับประทานของหวานอาจน าไปสู่น ้าหนักที่เพิ่มขึ้น     
คือโทษจากความหวาน หรือดังตัวอย่างภาพที่ 2 ต่อไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 แสดงป้ายช่ือธุรกิจการค้าร้าน milk plus 
(ที่มา: กฤตพล วังภูสิต, 2555) 

 
 ลักษณะป้ายเป็นสี่เหลี่ยม, ใช้ภาษาอังกฤษในการตั้งชื่อและใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษใน
การเขียนชื่อของธุรกิจการค้าสะท้อนกลุ่มคนที่ทันสมัยเข้าใจภาษาอังกฤษ ชุมชนสองภาษา                 
พหุวัฒนธรรม มีความสร้างสรรค์แบบทันสมัยในการรังสรรค์ลักษณะป้ายร้านค้า พร้อมยังใช้วัสดุของ
ป้ายเป็นโลหะและมีสัญลักษณ์รูปวัวแสดงถึงสัตว์ที่ผลิตนม 
 เห็นได้ว่าภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เป็นแนวทางการศึกษาภาษาที่ขยายขอบเขตจากการ
วิเคราะห์ภาษาผ่านเอกสารเป็นการวิเคราะห์ผ่านพื้นที่หรือสถานที่ โดยสนใจเรื่องพื้นที่ สถานที่    
และสภาพแวดล้อมที่มีตัวบทภาษาปรากฏอยู่ สกอลลอน และสกอลลอน (Scollon and Scollon, 
2003: 12) กล่าวว่าภาษาที่มนุษย์ใช้สื่อสารจะมีความหมายสื่อถึงชีวิตและกิจกรรมการด าเนินชีวิตของ
มนุษย์จะต้องอยู่ในพื้นที่หรือชุมชนนั้น ไม่มีทางเลยที่ภาษาจะถูกใช้สื่อสารโดยไม่มีพื้นที่ของการ
ปรากฏ เพราะคนที่ใช้ภาษาจะต้องอยู่บนพื้นที่นั้น แนวคิดนี้จึงเป็นที่มาให้มีการปรับเป้าหมายของ
การศึกษาภาษาในมิติสัมพันธ์กับบทบาทของพื้นที่ (space) สถานที่  (place) และเวลา (time)      
ด้วยเหตุนี้เองการศึกษาทางภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ตระหนักถึงเรื่องบริบท (context) เสียใหม่   
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โดยไม่จ ากัดเพียงองค์ประกอบแวดล้อมส าหรับภาษาที่ใช้สื่อสารเท่านั้น แต่ได้ใช้องค์ประกอบของ
บริบทนั้น เป็นส่วนประกอบของข้อมูลที่ใช้วิเคราะห์ด้วย โดยเชื่ อว่าภาษาที่ปรากฏในพื้นที่และใน
สถานที่ ไม่ว่าจะเป็นป้าย ประกาศ ป้ายบอกทาง ล้วนเป็นตัวแทนของการใช้พื้นที่ทางสาธารณะ
นั่นเอง 
 ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ได้พัฒนาขึ้นมาจากงานเขียนของแลนดรีและบูร์ฮีส (Landry 
and Bourhis,2009) และพัฒนาขึ้นจากการวิจัยของ ฉอฮามีและกอร์ทเทอร์ (Shohamy and 
Gorter, 2009) เบื้องต้นมุ่งไปที่บทบาทของภาษากับประเด็นทางสังคมและการเมือง ภาษาจึงไม่ใช่
เพียงตัวบทการเขียนหรือการพูดเชิงสถาบันเท่านั้น แต่ยังเป็นส่วนหนึ่งของสภาพแวดล้อมทาง
กายภาพที่ภาษาปรากฏอยู่ แม้ภายหลังคูลมาส (Coulmas, 2009) ใช้ค าว่า Linguistic Cityscape 
หรือภาษาที่อยู่รอบตัวเรา แต่ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก็ยังคงเป็นค าที่นิยมมากกว่า โดยมุ่งศึกษา
ภาษาในแง่ของพื้นที่และสถานที่ที่ปรากฏร่วมกับสังคม ชุมชน 
 สิ่งส าคัญอีกเรื่องคือการรู้ถึงภาษา วัฒนธรรมเป็นความสามารถของบุคคลที่จะเรียนรู้เพื่อ
เข้าใจถึงต่างกันแต่ละแห่ง แต่ละพื้นที่ แต่ละประเทศ ตลอดปัจจัยทางเพศ ชาติพันธุ์ เชื้อชาติ ศาสนา  
ความเป็นพลเมืองไทย พลเมืองโลก ที่ก่อเกิดขึ้น ภาษาและวัฒนธรรมเป็นสิ่งส าคัญที่มีความจ าเป็นใน
การอยู่ร่วมกันในสังคมที่อุดมไปด้วยความหลากหลายทางด้านวัฒนธรรมพลโลก (global citizen)  
ในยุคปัจจุบันควรที่จะสามารถพัฒนาความเข้าใจที่บุคคลมีต่อบุคคลอื่นที่มีความรู้ทักษะและค่านิยมใน
การอยู่ร่วมกันกับผู้อื่นที่มีความหลากหลายภาษา วัฒนธรรมในสังคมอย่างสันติโดยใช้วิธีที่เหมาะควร 
(Unesco,1999) 
 การศึกษาภาษาและวัฒนธรรม และการวิเคราะห์ข้อความในปัจจุบัน มุ่งเน้นที่ประโยชน์
ที่จะเกิดขึ้นกับบุคคลหรือกลุ่มบุคคล เน้นการแก้ปัญหาและพัฒนาด้านการเรียนรู้ให้กับคนในสังคม 
ปัจจุบัน การศึกษาภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์นั้น ได้ขยายวงกว้างขึ้นถึงการน าเสนอความสัมพันธ์เชิง
อ านาจ (power relations) หรือในด้านอ านาจกับการแข่งขัน (power and contestation) (Ben-
Rafael 2009) (Huebner 2006) ซึ่งเป็นการวิจัยที่น่าสนใจและมีความแตกต่างจากวิจัยที่ผู้วิจัยเคย
ท ามา ซึ่งสามารถน ามาวิเคราะห์ภาษาและวัฒนธรรมได้   
 ในปัจจุบันพบว่ามีการศึกษาด้านการเรียนรู้ภาษา การพัฒนาการเรียนการสอน และการ
วางแผนภาษา นิยมใช้ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์มากขึ้น เพราะเชื่อว่าภาษาที่ปรากฏในสถานที่มีส่วน
ช่วยพัฒนาการอ่านของผู้เรียน ช่วงวางกรอบแนวความคิด และช่วยพัฒนานิสัยการเรียนรู้ของผู้เรียน
ได้โดยอาศัยการจัดพื้นที่และสิ่งแวดล้อมส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ขณะเดียวกันภาษาที่สื่อ
ออกมาในสถานที่นั้น สามารถบ่งบอกอัตลักษณ์หรือบ่งบอกตัวตนของกลุ่มชุมชน เสมือนเป็นเครื่องมือ
อ่านและเข้าใจคนในชุมชนได้ด้วยด ี(จันทิมา อังคพณิชกิจ, 2562: 324) 
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 จากการทบทวนวรรณกรรม ประกอบศึกษางานวิจัยทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ 
ยังไม่มีการศึกษาทางการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์       
เพื่อส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนมาก่อน เป็นการศึกษาภาษาและวัฒนธรรม
ผ่านชุมชน สังคมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อตกผลึกองค์ความรู้ทางความคิดน าไปสู่การ
สร้างนวัตกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ การจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนมี
ความสามารถในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ผลงาน หรือชิ้นงานเพื่อเป็นหลักฐานแสดงการ
เรียนรู้ว่าผู้เรียนได้ประยุกต์ใช้ภาษาอย่างสร้างสรรค์และบรรลุมาตรฐานแล้ว 
 นอกจากนี้ เมื่อน ารูปแบบการเรียนการสอนทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ไปใช้ในการเรียนการสอนนอกจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่จะเกิดแก่ผู้เรียนทางความเข้าใจ ภาษา สังคม และวัฒนธรรมต่าง  ๆ 
แล้วน าสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ก็จะเกิดตาม ตลอดจนความพึงพอใจของผู้เรียนต่อ
รูปแบบการเรียนการสอนนี้ ซึ่งก็คือความชอบ ความไม่ชอบในทางด้านต่าง ๆ 
 ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึ กษาครู    
ในงานวิจัยนี้จะเป็นประโยชน์และเป็นแนวทางใหม่ของประเทศไทยในศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ เพื่อให้ได้
รูปแบบการเรียนการสอนทางภาษาและวัฒนธรรมผ่านตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ต่อไป 
 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 1. แนวคิดหลักการวิจัยและพัฒนา และการวิจัยผสมผสานวิธี 
 การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เป็นแนวทางการวิจัยประเภท
หนึ่งที่น ามาใช้ในวงการศึกษา โดยมีเป้าหมายเพื่อแสวงหาความรู้ โดยมีขั้นตอนของการวิจัย         
คือ ด าเนินการวิจัยก่อนแล้วจึงน าผลการวิจัยไปใช้การพัฒนานวัตกรรม และเมื่อได้นวัตกรรมแล้ว    
จึงน านวัตกรรมที่ได้ไปใช้ด าเนินการวิจัยอีกครั้งหนึ่ง หลังจากนั้นน าผลหรือนวัตกรรมที่ได้จากการ
น าไปใช้พัฒนาปรับปรุงแก้ไข 
 กอลล์ กอลล์ และบอร์ก (Gall, Gall and Borg, 2007: 569-570) ได้กล่าวว่าการวิจัย
และพัฒนาคือกระบวนการที่น ามาใช้ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา โดยเน้นหลักเหตุผล
และตรรกวิทยา มีเป้าประสงค์หลักมุ่งใช้เป็นกระบวนการพัฒนา ตรวจสอบความถูกต้องและ
ตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา  (Educational product)  
 การวิจัยและพัฒนาเป้าหมายการวิจัยได้นวัตกรรมส าหรับน ามาใช้งาน กระบวนการการ
วิจัยมีกระบวนการหรือขั้นตอนที่ไม่เป็นเอกเทศ แต่ละขั้นตอนมีความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกัน ส าหรับ
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แหล่งข้อมูลมีความหลากหลาย และระยะเวลาใช้เวลานานในการด าเนินการวิจัย (รัตนะ บัวสนธ์ , 
2563: 4) 
 การวิจัยและพัฒนาประกอบด้วยกระบวนการวิจัย และกระบวนการพัฒนา มีการ
ด าเนินการ4 ขั้นตอน โดยมีขั้นตอนในการวิจัยตามล าดับต่อไปนี้ (นงลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่อง
วาณิช, 2544 ; มาเรียม นิลพันธุ,์ 2558)  
 ขั้นตอนที่ 1 เป็นการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากสภาพการปฏิบัติจริง ปัญหาที่เกิดขึ้นหรือ
การประเมินความต้องการของกลุ่มเป้าหมายและผู้ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี 
ผลการวิจัยการวิเคราะห์เอกสารต่าง ๆ แล้วน าผลที่ได้จากการวิเคราะห์มาสังเคราะห์ 
 ขั้นตอนที่ 2 เป็นการออกแบบ และพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาโดยน าผลการขั้นที่ 1 
ไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ท าให้นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นสามารถตอบสนองความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมายและในขั้นตอนนี้ จะต้องพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณภาพก่อนโดยผ่านการตรวจสอบจาก
ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย หรือวิธีอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 
 ขั้นตอนที่ 3 เป็นขั้นตอนที่น านวัตกรรมไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมายและด าเนินการ
ประเมินผลนวัตกรรม หรือบางกรณีอาจจ าเป็นต้องปรับแก้ไขให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ ก็สามารถ
ด าเนินการปรับปรุงนวัตกรรมอีกครั้งหนึ่ง กระบวนการพัฒนานวัตกรรมดังกล่าวใช้ระเบียบวิธีวิจัย
และพัฒนาในการพัฒนาการศึกษาได้และสรุปรายงานผลการด าเนินการตามขั้นที่ 3  
 ขั้นตอนที่ 4 เป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญเพื่อเพิ่มคุณค่ามากขึ้นหลังจากแก้ไขข้อบกพร่อง
แล้วนั้นน าไปเผยแพร่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันในระหว่างกลุ่มผู้วิจัยด้วยกันด้วยการขยายผล
และ/หรือไปยังผู้เกี่ยวข้องและผู้สนใจทั่วไปร่วมรับฟังข้อเสนอแนะน ามาพัฒนาเพื่อให้ได้คุณภาพยิ่งขึ้น 
เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้อื่นได้น าไปใช้ประโยชน์ในสถานการณ์จริงที่กว้างขวางออกไปยิ่งขึ้น และสรุป
รายงานผลการด าเนินการตามขั้นที่ 4   
 ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยในวิจัยเล่มนี้ 4 ขั้นตอนและเรียกช่ือดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน (Research (R1): Analysis) 
 ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน (Development (D1): 
Design and Development) 
 ขั้ นตอนที่  3  การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน (Research (R2): 
Implementation)  
 ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมินรูปแบบการเรียนการสอน (Development 
(D2): Evaluation)  
 ส าหรับการวิจัยผสมผสานวิธี ของ (Creswell, 2011) (รัตนะ บัวสนธ์, 2562)  และ 
(องอาจ นัยพัฒน์, 2554) ได้กล่าวว่า การวิจัยผสมผสานวิธีเป็นการออกแบบการวิจัยในการรวบรวม
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ข้อมูล และวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลหลักฐานทั้งเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพเข้าด้วยกัน การวิจัยในครั้งนี้
ผู้วิจัยใช้การบูรณาการเชิงปริมาณเป็นวิธีการทดสอบทฤษฎีและวิธีการเชิงคุณภาพในการศึกษา
ปรากฏการณ์ การศึกษาหาค าตอบไปพร้อม ๆ กัน แล้วน าผลที่ได้เชิงปริมาณมาสรุปตีความโดยอาศัย
ผลที่ได้จากวิธีการเชิงคุณภาพมาสรุปร่วมกัน ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดระเบียบวิธีการ
วิจัยและพัฒนาเพื่อสร้างรูปแบบการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการ
จ าเป็นจากสภาพการณ์ที่เป็นจริงและสภาพที่คาดหวัง ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องรวมถึงการน ารูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้นนี้ไปใช้ในทางปฏิบัติ โดยมีการตรวจสอบและ
ปรับปรุงการด าเนินงานตามขั้นตอนระเบียบวิธีการวิจัยผสมผสานวิธีโดยรูปแบบวิจัย มาใช้ในการวาง
แผนการเก็บข้อมูลทั้งในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เพื่อเป็นการสะท้อนประสิทธิผลของรูปแบบการ
เรียนการสอนที่เหมาะสมต่อไปได้  
 2. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบระบบการเรียนการสอน  
 ผู้วิจัยประยุกต์ใช้แนวคิดแบบจ าลองการออกแบบการเรียนการสอน ADDIE Model 
ของครูส (Kruse, 2012) และรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเชิงระบบ (Dick Carey and Carey, 
2005) 
 แบบจ าลองการออกแบบการเรียนการสอน ADDIE Model ของครูส ใช้วิธีการเชิงระบบ 
โดยมีวิธีด าเนินการ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย  
 1) ขั้นการวิเคราะห์เป็นการวิเคราะห์ความต้องการ หลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง  
 2) ขั้นการออกแบบ เป็นการระบุกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดประเมินผลการเรียน 
การสอน การเลือกสื่อ และวิธีการจัดการเรียนการสอน  
 3) ขั้นการพัฒนา เป็นการพัฒนาแผนการสอน พัฒนานวัตกรรมที่ใช้ และเครื่องมือวัด
และประเมินผลจากการจัดการเรียนการสอน   
 4) ขั้นน าไปใช้ เป็นการน าแผนการจัดการเรียนรู้ นวัตกรรมและเครื่องมือวัดผลไปใช้ใน
สถานการณ์จริง และ  
 5) ขั้นการประเมินผล เป็นการประเมินผลแผนการจัดการเรียนรู้ และประเมินผลจาก
การจัดการเรียนการสอนทุกองค์ประกอบเพ่ือยืนยันรูปแบบการเรียนการสอน 
 ผู้วิจัยใช้  ADDIE Model ประกอบในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนนี้ขึ้นมาเพราะ
เป็นแนวคิดวิธีการเชิงระบบ (system approach) ที่ช่วยท าให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิผล 
(effectiveness) และมีความเหมาะสมอย่างยิ่ง (appropriateness) (Malachowski, 2004) 
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 ส าหรับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเชิงระบบ (Dick Carey and Carey, 2005) 
เพื่อศึกษากิจกรรมการออกแบบการเรียนการสอนเป็น 10 ขั้นตอนคือ  
 1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนการสอน  
 2) วิเคราะห์การเรียนการสอน  
 3) วิเคราะห์ผู้เรียนและบริบท  
 4) เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
 5) พัฒนาเครื่องมือ ประเมินผล  
 6) พัฒนากลยุทธ์การเรียนการสอน  
 7) พัฒนาและเลือกสื่อการเรียนการสอน 
 8) ออกแบบและประเมินผลระหว่างการเรียนการสอน  
 9) ทบทวนการจัดการเรียนการสอน 
 10) ออกแบบและการประเมินผลภายหลังการเรียนการสอน 
               วิธีการเชิงระบบ (System approach) ในการออกแบบการเรียนการสอน ที่เรียกว่า 
การออกแบบระบบการเรียนการสอน  ( Instructional System Design : ISD) ซึ่ งหมายถึ ง 
กระบวนการแก้ปัญหาการเรียนการสอนโดยการวิเคราะห์สถานการณ์หรือเง่ือนไขการเรียนรู้อย่างเป็น
ระบบ เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนบรรลุจุดหมาย โดยอาศัยความรู้จากหลายๆ ทฤษฎี   
 ทั้งนี้ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยและพัฒนาโดยใช้การวิจัยผสมผสานวิธี 
(Mixed Methods Research) ประยุกต์ใช้ร่วมกับแนวคิดในการออกแบบระบบการเรียนการสอน 
ADDIE Model ของครูส (Kruse, 2012) และรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเชิงระบบ (Dick Carey 
and Carey, 2005) เพื่อประยุกต์ในการวิจัยในงานมาใช้เป็นแนวทางในการตัดสินใจเกี่ยวกับการวาง
แผนการจัดการเรียนการสอน และการด าเนินการเรียนการสอนทั้งระบบให้เต็มตามศักยภาพต่อไป 
 3. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์   
 ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์หรือเรียกว่า
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หรือ The Creative Problem Solving Process อ้างจาก 
ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1965) โมรี (Moore,  2005)   
 เป้าหมายที่ส าคัญเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ เพื่อมีความสามารถในการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการคิดในระดับสูงที่อาศัยทักษะการคิด
หลายทักษะมาบูรณาการเพื่อสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ หรือแก้ปัญหาที่มีอยู่ให้ดีขึ้น 
 ความคิดสร้างสรรค์ที่ เกิดจากสติปัญญาของมนุษย์ เป็นพลังส าคัญที่ช่วยพัฒนา
ความก้าวหน้า ทั้งในด้านนวัตกรรม  เทคโนโลยี  สิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงใน
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วิถีชีวิต สภาพแวดล้อม ให้มีพัฒนาการต่อเนื่องมาถึงปัจจุบัน หลายศตวรรษที่ผ่านมา นักการศึกษา  
นักจิตวิทยา ได้พยายามศึกษาค้นคว้าวิจัยเกี่ยวกับการคิดสร้างสรรค์ไว้หลายแนวคิดที่มีทั้งคล้ายคลึง  
และแตกต่างกัน ที่จะส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์เพื่อสร้างชิ้นงานสร้างสรรค์เชิงประจักษ์ออกมาได้ โดย
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ที่ผู้ วิจัยน ามาใช้ของทอร์แรนซ์  (Torrance, 1965: 9) มีขั้นตอน            
1) ขั้นค้นพบความจริง  2) ขั้นการค้นพบปัญหา 3) ขั้นการตั้งสมมุติฐาน 4) ขั้นการค้นหาค าตอบ และ 
5) ขั้นยอมรับผลจากการค้นพบ และโมรี (Moore, 2005: 318) 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นเพาะบ่ม    
3) ขั้นเกิดความกระจ่าง และ 4) ขั้นพิสูจน์ความคิด  จากการศึกษาสามารถสังเคราะห์ขั้นตอนที่ผู้วิจัย
น ามาใช้ได้ดังนี้ 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) การรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 3) การค้นหา
ค าตอบ และ 4) การพิสูจน์ตรวจสอบ   
 4. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ คือ การสร้างองค์ความรู้ทางความคิดเพื่อด าเนินการ
สร้างผลงานขึ้นใหม่ หรืออาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็น
ทั้งนามธรรมหรือรูปธรรมได้ยังประโยชน์แก่สังคมโดยศึกษาในวิจัยนี้คือ  (Walter R, Borg & 
Meredith D. Gall, 1989), (Stephen M. Alessi and Stanley R. Trollip ,1991), (ทิศนา แขม
มณี, 2548) ดังนี้ Walter R, Borg & Meredith D. Gall (1989) มีขั้นตอน 1) การศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 2) การวางแผนพัฒนานวัตกรรม 3) การสร้างนวัตกรรม 4) การทดลองแบบหนึ่ง
ต่อหนึ่ง 5) ประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 1 6) การทดลองแบบกลุ่มเล็ก 7) การประเมินและปรับปรุง
ครั้งที่ 2 8) การทดลองแบบกลุ่มใหญ่ 9) การประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 3 และ 10) การสรุปผล 
น า ไป ใช้  แ ล ะ เผ ย แ พ ร่  Stephen M. Alessi and Stanley R. Trollip (1 9 9 1 ) มี ขั้ น ต อ น              
1) การเตรียม 2) การออกแบบสื่อและนวัตกรรม 3) การเขียนแผนผังของนวัตกรรม 4) การสร้างสตอ
รี่บอร์ด 5) การสร้างนวัตกรรม 6) การผลิตเอกสารประกอบ และ 7) การประเมินและแก้ไขนวัตกรรม 
ทิศนา แขมมณี (2548) ได้ดังนี้ 1) การระบุปัญหา 2) การก าหนดจุดมุ่งหมาย 3) การศึกษาข้อจ ากัด
ต่าง ๆ 4) การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม 5) การทดลองใช้ และ6) การเผยแพร่ สังเคราะห์ขั้นตอนใน
การสร้างนวัตกรรมได้ ดังนี้ 1) ก าหนดวัตถุประสงค์ในการสร้างนวัตกรรม 2) ด าเนินการวางแผนใน
การสร้างนวัตกรรม 3) ลงมือสร้างนวัตกรรม 4) น านวัตกรรมไปทดลองใช้ และ 5) ประเมินผลและ
ปรับปรุงแก้ไข  
                5. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนภาษา 
               การเรียนการสอนที่เน้นภาษามีพื้นฐานความคิดมาจากแนวคิดและทฤษฎีแตกต่างกัน 
ดังนั้นการนิยามความหมายของแนวการสอนที่เน้นภาษาจะขึ้นอยู่กับแนวคิดพื้นฐานเพื่อจัดการเรียน 
การสอนให้บรรลุตามจุดมุ่งหมาย นักการศึกษาด้านภาษาได้เสนอความหมายของแนวการสอนที่เน้น
ภาษาไว้ดั งนี้  Skinner (1948: 5 ) กล่ าวว่า การเรียนรู้ภ าษาตามแนวคิดพฤติกรรมนิ ยม 
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(behaviorism) เป็นการเรียนการสอนภาษาที่ผู้สอนก าหนดพฤติกรรมที่คาดหวังไว้ล่วงหน้า จากนั้น
น าเสนอเนื้อหา จากง่ายไปหายาก เพื่อศึกษาพฤติกรรมการแสดงออกของผู้ เรียน ในขณะที่  
Chomsky (2006: 23) แสดงความคิดเห็นว่าการสอนภาษาตามแนวคิดภาษาศาสตร์ กลุ่มไวยากรณ์
ปริวรรต (transformation grammar) หมายถึง การสอนภาษาโดยเน้นให้ผู้ เรียนได้วิเคราะห์
โครงสร้างภาษาจากหน่วยใหญ่ไปสู่หน่วยย่อย เพื่อให้เห็นความสัมพันธ์ของส่วนประกอบ ของภาษา 
Halliday (1979) กล่าวว่า แนวการสอนภาษาตามแนวภาษาศาสตร์สังคม (sociolinguistics)      
เป็นการสอนภาษาที่น าภาษามาใช้อธิบายหน้าที่ต่าง ๆ เพื่อให้เข้าใจความหมายของค าที่อยู่ในบริบท
นั้น ๆ ขณะเดียวกัน Krashen (1983: 18) ให้ความหมายของแนวการเรียนภาษาตามธรรมชาติ 
(natural approach) คือ วิธีการเรียนรู้ภาษาอย่างไม่รู้ตัวโดยผู้สอนจะจัดประสบการณ์ต่าง ๆ ที่เคย
พบเจอหรือคุ้นเคยในชีวิตประจ าวันเพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกการใช้ภาษาที่ผู้เรียนเป็นประโยชน์มากที่สุด 
เช่นเดียวกับ Nunan (1990: 12) ที่กล่าวว่าแนวการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารเป็นแนวการสอนที่
ผู้สอนจะต้องจัดการเรียนการสอนหรือจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นการให้ผู้เรียนได้ฝึกใช้ภาษาใน
สถานการณ์จริงหรือบริบทสภาพแวดล้อมจริงเพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนฝึกฝนและใช้ภาษามาตรฐาน
หรือภาษาแม่ในการรับสารและส่งสารให้มีประสิทธิภาพ นอกจากนี้นักวิชาการทางการสอนภาษาที่
ผู้วิจัยได้ใช้ เป็นแนวทางได้ดังต่อไปนี้  (Rivers , 1968), (Finochiaro, 1986), (Nunan,1990), 
(Richards and Rodgers, 2001), (สุมิตรา อังวัฒนกุล, 2540) 
 Rivers (1968: 19-22),  Finochiaro (1986: 7-8) กล่าวไว้ว่าขั้นตอนการเรียนการสอน
ภาษา มี 5 ขั้นตอนดังนี้ 1) ให้ผู้เรียนฟังบทสนทนาที่น ามาอ่านให้ฟังหรือฟังจากเครื่องเล่นต่าง ๆ และ
พยายามจดจ าบทสนทนานั้นให้ได้ 2) ให้ผู้เรียนทั้งห้องเรียนพูดตามทีละบรรทัด ทั้งนี้ผู้เรียนต้องฝึกพูด
ซ ้าๆ หลายครั้ง 3) ผู้สอนน าประโยคที่เป็นปัญหาจากการที่ผู้เรียนได้ฝึกพูดซ ้า  ๆ หลายครั้งมาใช้เป็น
ต้นแบบในการฝึกของแต่ละกลุ่มหรือเพิ่มส่วนประกอบของประโยคให้มากขึ้นกว่าเดิม 4) ให้ผู้เรียนฝึก
โต้ตอบบทสนทนาพร้อมกันทั้ งห้อง อาจจะจัดเป็นกลุ่มใหญ่  กลุ่มเล็กหรือทีละคนก็ได้ และ            
5) ให้ผู้เรียนฝึกโต้ตอบบทสนทนานั้นโดยดัดแปลงให้เข้ากับเหตุการณ์ของผู้เรียนเอง 
 Nunan (1990: 194 -195), Richards and Rodgers (2001: 153 -155) กล่าวถึง
ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาได้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นเสนอเนื้อหา 2) ขั้นการฝึก และ 3) ขั้นการ
ใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร  
 สุมิตรา อังวัฒนกุล (2540) ได้กล่าวถึงขั้นตอนไว้ ดังนี้ 1) ให้ผู้เรียนอ่านข้อความหรือเนื้อ
เรื่องซึ่งมีค าศัพท์และโครงสร้างที่ผู้สอนดึงออกมาสอน โดยมีความยากง่ายของศัพท์และโครงสร้างของ
ภาษาที่เหมาะสมกับระดับชั้นและวัยของผู้เรียน 2) ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกโครงสร้าง หลังจากที่ผู้เรียนมี
ความเข้าใจ โครงสร้างที่น ามาสอนแล้วเพื่อช่วยให้เข้าใจยิ่งขึ้น 3) ให้ผู้เรียนฝึกทักษะทางภาษาอาจจะ
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เป็นการสนทนาแลกเปลี่ยนการเรียนรู้เพื่อใช้ความรู้ที่เรียนมาจากสถานการณ์ช่วยน าภาษาไปใช้ได้
อย่างแท้จริง และ4) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ฝึกทักษะการใช้ภาษาอย่างแท้จริง  
 จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นศึกษา
ภาษาจากสภาพสถานการณ์ที่พบจริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงแต่ละบุคคลทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน 
หลายๆ ครั้ง 3) ขั้นฝึกปฏิบัติจริง โดยร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้เรียน และ     
4) ขั้นน าภาษาไปประยุกต์ใช้ตามบริบทภาษาอย่างแท้จริง 
 6. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนวัฒนธรรม 
 วัฒนธรรมเป็นแบบแผนที่มนุษย์ยึดถือปฏิบัติเพื่อด ารงตนในชีวิตประจ าวัน ดังนั้น ภาษา
และวัฒนธรรมจึงเป็นสิ่งที่ท าให้เราสามารถอยู่ร่วมกับคนอื่น ๆ ในสังคมได้อย่างเป็นที่ยอมรับ อย่างไร
ก็ดี ประเทศไทยและภูมิภาคต่าง ๆ รายรอบเป็นบริเวณที่มีความหลากหลายทางด้าน ภาษาและ
วัฒนธรรม เราจะอยู่ร่วมกันอย่างสันติภายใต้ความแตกต่างทางภาษาและวัฒนธรรมได้นั้น          
ต้องมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมอย่างชัดเจน 
 สิ่งส าคัญในการด ารงความเป็นวัฒนธรรมให้ยังคงอยู่ในสังคมได้อย่างยาวนานนั้น จ าเป็น
จะต้องมีสื่อกลางที่ส าคัญ นั่นคือ “ภาษา” ในฐานะเครื่องมือน าสารทางวัฒนธรรมส่งผ่านจากรุ่นสู่รุ่น 
ภาษาจึงถือเป็นหัวใจส าคัญของวัฒนธรรม วัฒนธรรมของแต่ละสังคมไม่ว่าจะผ่านวิวัฒนาการมา
อย่างไร จ าต้องอาศัยภาษาเป็นสื่อทั้งสิ้น การสืบทอดทางวัฒนธรรมผ่านภาษาจึงเป็นสิ่งที่ท าให้
วัฒนธรรมนั้นยังคงอยู่สืบต่อไปได้ (Hughes, 1994), (Chastain, 1988), (Moran, 2001), (ธนชาติ 
หล่อนกลาง, 2550) ส าหรับด้านขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรมที่ดี มีนักวิชาการกล่าวไว้น้อย
มาก ดังพอสังเขปได้ดังนี้ 
 Hughes (1994: 167-168) and Chastain (1988: 308-315) กล่าวได้ว่าดังนี้ 
 1. ผู้สอนสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ จากภาพ แผนที่ กระดานข่าว  
 2. ผู้สอนการอภิปราย การหยิบประเด็นทางสังคม วัฒนธรรมมาร่วมอภิปราย 
 3. แลกเปลี่ยนการเรียนรู้วัฒนธรรมจากวิถีชีวิต ที่อยู่รอบตัว 
 4. เปรียบเทียบความเหมือนความแตกต่างของวัฒนธรรมน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
 5. การประเมินตนเองใช้เทคนิคการแสดงความคิดเห็น การตรวจค าตอบ  
 Moran (2001: 139) ขั้นตอนการสอนวัฒนธรรม ดังนี้  
 1. การปฏิบัติและพัฒนาแนวคิด (Knowing How) คือการลงมือปฏิบัติไม่ว่าจะเป็นการ 
สนทนา การร้องเพลง เต้นร า หรือรับประทานอาหาร เน้นการใช้การแสดงหรือบทบาทสมมติเป็นวิธี
สอนที่ส าคัญ ผู้เรียนจะได้ฝึกเรียนรู้ถึงความแตกต่างของภาษาและวัฒนธรรม 
 2. พัฒนาแนวคิดของผู้เรียน (Knowing What) การเรียนรู้วัฒนธรรมผ่านทางข้อมูลจาก 
แหล่งต่าง ๆ ด้วยการเก็บข้อมูลปฏิบัติการจริง 
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 3. สร้างประสบการณ์เฉพาะผู้เรียน (Knowing Why) การสร้างประสบการณ์เฉพาะของ 
ผู้เรียนเป็นวิธีการที่น ามาใช้ในการเรียนรู้วัฒนธรรมใหม่เพื่อสร้างความเข้าใจวัฒนธรรมนั้น ๆ  
 4. เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง (Knowing oneself) เป็นการ 
ตอบสนองต่อความรู้สึกนึกคิดของตนเองที่มีต่อวัฒนธรรมว่าสิ่งใดควรท าหรือไม่ควรท า ผ่านการ
กระท าในด้านต่าง ๆ ด้วยการร่วมสนทนาระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
 ธนชาติ หล่อนกลาง (2550) ได้กล่าวถึงขั้นตอนไว้ ดังนี้ รูปแบบการเรียนการสอน
วัฒนธรรม  
 1. ขั้นก่อนอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 1.1 ขั้นสร้างแรงจูงใจเรื่องวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและก าหนดจุดประสงค์ 1.2 ขั้นทบทวนความรู้เดิมและสร้างความรู้พื้นฐานด้านค าศัพท์
เกี่ยวกับบทอ่าน 1.3 ขั้นน าเสนอวัฒนธรรมท้องถิ่น และ 1.4 ขั้นเสนอแนะ 
  2. ขั้นระหว่างอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 2.1 อ่านออกเสียงโดยผู้สอน       
2.2 ขั้นอ่านตามค าแนะน า 2.3 ขั้นอ่านในใจ และ 2.4 ขั้นตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ขั้นหลังอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 3.1 ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 3.2 ขั้นสรุป 
3.3 ขั้นประยุกต์ใช้ และ 3.4 ขั้นประเมินการเรียนรู้  
 จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรมได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียน
ให้สนใจวัฒนธรรมและร่วมอภิปรายจากประสบการณ์มีอยู่เดิม 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงการได้สัมผัส
วัฒนธรรมจริงทั้งการมองเห็น การได้ยิน เป็นต้น 3) ขั้นเปรียบเทียบวัฒนธรรมที่พบจริงกันกับผู้สอน 
และเพื่อนๆ  และ4) ขั้นประเมินผลด้วยตนเอง 
 7. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนภาษาและวัฒนธรรม  
 ภาษาก็คือวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง วัฒนธรรมจ าเป็นต้องมีภาษาเป็นเครื่องมือส าหรับการขัด 
เกลาสังคม ดังนันทั้งภาษาและวัฒนธรรมจึงมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และยังเป็นสิ่งส าคัญในการ
แยกความแตกต่างระหว่างชนชาติได้อีกทางหนึ่งด้วย ความสัมพันธ์ที่แนบแน่นระหว่างภาษากับ
วัฒนธรรม เฮอร์โกวิทส์ (Herkovits, 1955: 287-288, อ้างถึงใน อมรา ประสิทธิ์รัฐสินธุ์, 2548)     
จึงเรียกภาษาว่าเป็น “พาหนะของวัฒนธรรม (Language is the vehicle of culture) เพราะภาษา
มีคุณสมบัติ ดังนี้ 1) ภาษาท าให้มนุษย์สะสมความรู้ พัฒนาความรู้และเก็บความรู้ไว้ได้ และลักษณะนี้
เองที่ท าให้มนุษย์ต่างจากสัตว์ 2) ภาษาเป็นเครื่องมือให้มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์วัฒนธรรมด้าน
ต่าง ๆ พร้อมสืบทอดและปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมเหล่านี้ 3) ภาษาท าให้มนุษย์สร้างมโนทัศน์และ
แสดงออกซึ่งมโนทัศน์ต่าง ๆ ได้  และ4) ภาษามีอิทธิพลต่อความคิดและการมองโลกของมนุษย์ความ
เป็นจริงที่เห็นสรรพสิ่งบนโลกเป็นสิ่งที่ภาษาท าให้เกิดความคิดเห็นเป็นเช่นนั้น 
 นอกจากนี้การศึกษาถึงการท าความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษา วัฒนธรรม และ
เอกลักษณ์ที่สามารถอธิบายถึงลักษณะที่หลากหลายได้ ทั้งวัฒนธรรมยังมีบทบาทส าคัญในการสื่อสาร
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ที่มีประสิทธิภาพ เพราะนอกจากจะแสดงให้เห็นถึงผลรวมของประสบการณ์ที่แบ่งปันแล้ว ยังเป็นการ
ก าหนดประสบการณ์ชีวิตของบุคคลที่ครอบครองวัฒนธรรมเฉพาะในฐานะสมาชิกของชุมชนนั้น 
ตั้งแต่แนวคิดของระบบสังคมที่ซับซ้อนที่ปรากฏขึ้นผ่านการมีส่วนร่วมร่วมกันของแต่ละบุคคลในโลก
จนถึงความรู้ ความเชื่อ ค่านิยม ทัศนคติ และการปฏิบัติร่วมกัน (Lafayette & Schulz,1975), (Will 
baker, 2015), (Johnson and Morrow อ้างใน สุภัทรา อักษรานุเคราะห์, 2530), (นวลทิพย์ เพิ่ม
เกสร, 2547) 
 ลาฟาแยตต์ และ ชูลซ์ (Lafayette and Schulz, 1975: 104-118) ได้กล่าวไว้ว่า การ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมสิ่งส าคัญขั้นตอน 3 ประการคือ 
 1. ขั้นต้นคือให้ผู้เรียนรู้จักข้อมูลหรือแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมที่สามารถระลึก
ถึง(Recall) รู้จักและบอกข้อมูลเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมที่ตนเรียนมาได้ 
 2. ขั้นสอนคือให้ผู้เรียนสามารถอธิบายข้อมูลและแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมได้ซึ่ง
จ าเป็นที่ผู้เรียนจะต้องซาบซึ้งถึงภาษาและวัฒนธรรมนั้น ๆ โดยที่จะต้องรู้ความหมาย ที่มาและ
ความสัมพันธ์กับเนื้อหาทางภาษาและวัฒนธรรม 
 3. ขั้นส่งท้ายคือให้ผู้เรียนสามารถใช้ข้อมูลและแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมในการ
แสดงออกในสถานการณ์จริงทางภาษาและวัฒนธรรมได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและมีความหมาย 
 Johnson and Morrow อ้างใน สุภัทรา อักษรานุเคราะห์, 2530 กล่าวว่าการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรม มี 3 ขั้น ดังนี้ 
 1. ขั้นน าเสนอ (Presentation) ถือเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดเพราะต้องสร้างความสนใจ  
และปูพื้นฐานความรู้ในเรื่องที่จะเรียนโดยเริ่มจากการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ และน าเข้าสู่เนื้อหา
โดย ใช้ภาพ ตาราง ประกอบ โดยต้ังค าถามให้ฝึกคิดโต้ตอบกันและกัน 
 2. ขั้นฝึก (Practice) เป็นขั้นที่ก าหนดไว้ในจุดประสงค์ปลายทาง ในระยะเริ่มต้นควรใช ้
วิธีการสอนแบบก าหนดกรอบหรือขอบเขตให้ผู้เรียนเช่นฝึกสนทนาแบบก าหนด ต่อมาให้คิดเองแต่ง
เรื่องสนทนาเองได ้
 3. ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร (Production) เป็นการที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ 
ได้รับไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่นการสนทนากับเพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ หรือบุคคลภายนอก
ชั้นเรียนต่างชาติ ต่างภาษา ต่างวัฒนธรรม 
 นวลทิพย์ เพ่ิมเกสร (2547: 274-278) ได้กล่าวถึงดังนี ้
 1. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip) จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะทาง ภาษาและมี
ประสบการณ์ในการเรียนรู้วัฒนธรรม 
 2. การฉายภาพนิ่ง วีดีทัศน์ ซีดีรอม จะช่วยเสริมความรู้ให้ผู้เรียนอย่างกว้างขวางและได้
ความบันเทิง 
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 3. การแสดงทางวัฒนธรรม จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทางวัฒนธรรม 
 4. การจัดป้ายประกาศจะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทางภาษาทั้งการอ่านและ การเขียน  
 5. การเชิญวิทยากรบรรยายเป็นภาษาไทย จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทางภาษา
โดยเฉพาะการฟังและการพูด  
 ซึ่งผู้วิจัยเห็นความส าคัญของแนวทางในการสอนภาษาและวัฒนธรรมเพื่อการเรียนรู้
อย่างสูงสุดจึงน ามาผนวกสังเคราะห์ในครั้งนี้ด้วยผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียนให้
สนใจปูพื้นฐานทางภาษาและวัฒนธรรม 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจากแบบฝึกหัดเบื้องต้น และ 3) ขั้นการใช้
ภาษาเพ่ือการสื่อสารจริง  
 ต่อมาได้สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม  
และขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์รวมเป็นขั้นตอนของการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นประสบการณ์องค์ความรู้เดิมจากสถานการณ์
จริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงร่วมกันระหว่างผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้นเรียน 3) ขั้นน าความรู้ไปประยุกต์ใช้
จริง และ 4) ขั้นประเมินผล 
 8. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับภูมิทศัน์เชิงภาษาศาสตร์  
 ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ มีความหมาย คือการวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏในพื้นที่สาธารณะ
เป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพ  หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้
พื้นที่นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่าง
หนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณน้ัน (กฤตพล วังภูสิต, 2555) 
 ซึ่งผู้วิจัยน าแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ผู้วิจัยจะใช้ประกอบในงานวิจัยนี้คือ แนวคิด 
ทฤษฎีของ ทอม เฮอร์บเนอร์  (Thom Huebner, 2009) เฮิร์บเนอร์กล่าวไว้ในบทความวิจัยเรื่อง “A 
Framework for the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes” (Thom Huebner, 2009: 
70) ด้วย 
 9. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ  
 แนวคิดการเรียนรู้แบบอัตตาณัติกรอบแนวคิดทางตะวันตก ที่เน้นการมีส่วนร่วมของ
ผู้เรียนผู้สอน โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน มีบทบาทความรับผิดชอบใน
การเรียนรู้ของตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะและสนับสนุน  
 การเรียนรู้แบบที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดรูปแบบการเรียนรู้ของตนเองหรือการ
เรียนรู้แบบอัตตาณัติถูกจัดให้เป็นแนวคิดที่ได้รับความนิยมแพร่หลายและต่อเนื่องมากที่สุดในช่วง
หลายปีที่ผ่านมา Benson (2003) กล่าวว่า  การเรียนรู้แบบอัตตาณัติมีองค์ประกอบ 5 ประการที่
น าไปสู่ความส าเร็จในการเรียนภาษาที่สองหรือภาษาต่างประเทศ รวมทั้งน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ได้แก่  
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 1) การมีส่วนร่วมเชิงรุก (active involvement) ในการเรียนรู้ของตนเองในฐานะผู้เรียน  
 2) การเตรียมหรือความพร้อมด้านทางเลือกในการเรียนรู้และทรัพยากร ( learning 
options and resources)  
 3) การให้โอกาสผู้เรียนในการเลือกและตัดสินใจ  
 4) การสนับสนุนผู้เรียน และ  
 5) การส่งเสริม การสะท้อนคิด (reflection) ของทั้งผู้เรียนและผู้สอน  
 10. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบเป็นฐาน  
 การเรียนการสอนผ่านการออกแบบเป็นฐาน (Design based Learning) เป็นรูปแบบ
หนึ่งของการเรียนการสอนโดยมุ่งให้ผู้เรียนมีส่วน ร่วมในกระบวนการพัฒนา สร้าง และประเมินผล
งานที่ได้ออกแบบไว้ การเรียนการสอนโดยใช้การออกแบบเป็นฐานถือเป็นการเรียนรู้แนวใหม่ 
กิจกรรมการเรียนรู้เน้นการท างานและออกแบบ ท าให้ผู้เรียนมี ความภาคภูมิใจในผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของตนเอง และยังสร้างความมั่นใจให้กับผู้เรียนในฐานะนักคิด นักออกแบบ และนักปฏิบัติอีก
ด้วย ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาผู้เรียนต่อไป (Office of Innovation and Technology, 
Stanford Graduate School of Education, 2012) 
 ในช่วงระยะหลังนักวิชาการและนักวิจัยหลายคนเริ่มให้ความสนใจและศึกษาเกี่ยวกับ
การเรียนรู้โดยใช้การ ออกแบบเป็นฐานไว้ ซึ่งมีการให้นิยามความหมายหลายท่านทั้ง Kolodner 
(2002) Doppelt et al. (2008) H. K. Lee and Breitenberg (2010) Seitamaa-Hakkarainen 
(2 0 1 1 ) Gerber, Marie Olson, and Komarek (2 0 1 2 ) Puente, van Ejjck, and Jochems 
(2013) การเรียนการสอนที่ใช้การออกแบบเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุ่งแนวทาง 
2 ด้าน ได้แก่ ด้านการแสวงหาความรู้และพัฒนาความคิด และด้านของการสร้างสรรค์ผลงานหรือสิ่ง
นวัตกรรมผ่านกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ที่ผู้วิจัยใช้เป็นแนวทางการศึกษาวิจัยนี้จาก (Seitamaa-
Hakkarainen, 2011) ,(Gardner ,2012) ,(Vartiainen et al.,2012) เพื่อสังเคราะห์เป็นวิจัยเล่มนี้
ต่อไป 
 กระบวนการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน Seitamaa-Hakkarainen (2011) 
ได้น าเสนอ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 2) รวบรวมข้อมูลแนวคิดที่จะสร้างชิ้นงาน 3) 
สร้างร่างต้นแบบ 4) พัฒนาต้นแบบ Prototype และ 5) สร้างชิ้นงานจริงที่สมบูรณ์ Gardner (2012) 
ได้น าเสนอ 5 ขั้นตอน ได้แก่1) ระบุประเด็นปัญหาและความต้องการในการออกแบบ 2) รวบรวม
ข้อมูลและแนวทางในการแก้ไขปัญหา 3) ก าหนดทางเลือกในการแก้ปัญหา 4) เลือกแนวทางที่จะ
แก้ปัญหา และ5) สร้างและประเมินต้นแบบที่ออกแบบ และ Vartiainen et al. (2012) ได้เสนอ    
ไว้  4 ขั้นตอนดังนี้ 1) ระบุปัญหาเฉพาะหรือโจทย์ที่ผู้เรียนต้องการไขปัญหาผ่านกระบวนการ
ออกแบบ  2) ออกแบบสื่อการเรียนรู้ที่ตอบโจทย์นั้น ๆ โดยจะต้องส ารวจทรัพยากรที่จ าเป็นต้องใช้
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และวางแผนการออกแบบ 3) รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ในการสร้างสื่อการเรียนรู้ตามการองค์ประกอบ
ของการออกแบบ และ4) พัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นจริง หลังจากพัฒนาแล้วจ า เป็นต้องมีการ
ประเมินผลและปรับปรุงชิ้นงานให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์ได้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
1) ส ารวจทรัพยากร 2) รวบรวมข้อมูล 3) พัฒนาต้นแบบ 4) พัฒนาชิ้นงานจริง และ 5) ประเมินผล
งาน  
 จากแนวคิด หลักการและทฤษฎีดังกล่าวข้างต้นมานั้นสามารถน ามาประยุกต์สู่การสร้าง
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ดังกรอบแนวคิดการวิจัยดังนี้ 
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ภาพที่ 3 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 

 

 

 

องค์ประกอบของรูปแบบ 5 ประการ 

1.    หลักการ 
2.    วัตถุประสงค์ 
3.    กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

 

กระบวนการจัดการเรยีนการสอน  (L.L. MODEL) 

มีขั้นตอนดังนี ้ 

 

ข้ัน 1  กระตุ้นความรู้เดมิ  

(Lead students to their background knowledge) 

 

ข้ัน2  สัมผสัภาษาในชุมชนจริง  

(Accumulate information about local language) 

 

ข้ัน 3 แลกเปลีย่นข้อมูลภาษาและวฒันธรรม  

(Need of language and culture sharing) 

 

ข้ัน 4 เรียนรู้รว่มสร้างนวัตกรรม  

(Learn to create innovation) 

 

ข้ัน 5 น าเสนอเผยแพร่  

(Announce and inform the innovation)  

 

ข้ัน 6 ประเมินผล  

(Neat and nice way for evaluation) 

แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับ 

1.การวิจัยและพัฒนา,การวิจัยผสมผสาน
วิธี  
การวิจัยและพัฒนา 

(นงลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช , 

2544) ,(มาเรียม นิลพันธุ์, 2558) และ 

การวิจัยผสมผสานวิธี  
(Creswell, 2011) (รัตนะ บัวสนธ์, 2562) ,
(องอาจ นัยพัฒน์, 2554) 
2.การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
ADDIE Model (Kelvin Kruse, 2012) การ
จัดการเรียนการสอนเชิงระบบ (Dick and 
Carey, 2005) 
 

แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับ  
1. การสอนภาษา (Rivers , 1968), 
(Finochiaro, 1986), (Nunan,1990), 
(Richards and Rodgers, 2001), (สุมิตรา 
อังวัฒนกุล, 2540) 
2. การสอนวัฒนธรรม (Hughes, 1994), 
(Chastain, 1988), (Moran, 2001), (ธน
ชาติ หล่อนกลาง, 2550) 
3. การสอนภาษาและวัฒนธรรม 
(Lafayette & Schulz,1975), (Will baker, 
2015) ,  ( Johnson and Morrow อ้ า ง ใน 
สุภัทรา อักษรานุเคราะห์, 2530), (นวลทิพย์ 
เพิ่มเกสร, 2547) 
4. ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์(Thom 
Huebner, 2009), (กฤตพล วังภสูิต, 2555) 
5. การเรียนรู้แบบอตัตาณัติ (Benson, 
2012) 
6. การออกแบบเป็นฐาน (Seitamaa-
Hakkarainen, 2011) ,(Gardner ,2012) ,
(Vartiainen et al.,2012) 
 

รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว

ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ

สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนภาษา

และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร ์

 

 
ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบ

การเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนว 

ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

 
ความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  

 

 
แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับ 

1. ความคิดสรา้งสรรค์ (Torrance, 1965), 

(Moore,  2005)   

2. การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

(Walter R, Borg & Meredith D. Gall, 

1989), (Stephen M. Alessi and Stanley 

R. Trollip ,1991), (ทิศนา แขมมณี, 2548) 



  24 

ค าถามของการวิจัย 

 1. การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูมีอะไรบ้างและเป็นอย่างไรบ้าง 
 2. การออกแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเพื่อใช้ในรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูมีองค์ประกอบอะไรบ้างและเป็นอย่างไร 
 3. การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูเป็นอย่างไร 
 4. การประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูด้านต่าง ๆ ดังนี ้
  4.1 ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นอย่างไร 
         4.2 ผลการประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการเป็น
อย่างไร 
                     4.3 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์หลังเรียนเป็นอย่างไร 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครูดังนี ้
 1. เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 2. เพื่อออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
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 3. เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
 4. เพื่อประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครูดังนี ้
  4.1 เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง 
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
  4.2 เพื่อประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 
  4.3 เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ 
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 

สมมติฐานของการวิจัย 

 หลังเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
ของผู้เรียนที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผู้เรียนมีผลทางการเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตในการวิจัยดังจะกล่าวต่อไปน้ี 
 1. ประชากรและตัวอย่างวิจัย 
  1.1 ประชากรวิจัย คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่ศึกษาในรายวิชา “ภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย” ปีการศึกษา 2564 มหาวิทยาลัยราชภัฏจ านวน 38 แห่ง ในประเทศไทย 
  1.2 ตัวอย่ างวิจั ย  คื อ  นั กศึกษาระดับปริญ ญ าตรี  วิทยาลัย การฝึกหั ดครู  
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ชั้นปีที่  4 ภาคการศึกษาที่  1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 คน        
ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่ม 
       1.3 กลุ่มขยายผล คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏเทพสตรี ภาคการศึกษาที่  2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 คน ซึ่ งนักศึกษามีความรู้  
ความสามารถคุณลักษณะไม่แตกต่างกับนักศึกษากลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ซึ่งได้มาโดย
วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียเป็นหน่วยของการสุ่ม  
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 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  2.1 ตัวแปรต้น (Manipulated Variable) คือรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
  2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ 
  (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
  (2) ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
  (3) ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว 
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
 การพัฒนา รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ครั้งนี้ ผู้วิจัย
ด าเนินการทดลองในภาคการศึกษาที่ 1 ปี 2564 ด าเนินการ  8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 ชั่วโมง รวม  
32 ชั่วโมง แบ่งรายละเอียดได้ว่ามีการทดสอบก่อนเรียน 1 ชั่วโมง ทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง   
ศึกษาความรู้พื้นฐานทางภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 1 ชั่วโมง ประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 1 ชั่วโมง และสอนในหัวข้อ
ลักษณะแบบ “THAI” ภาษาไทย 14 ชั่วโมงและในหัวข้อภาษาอังกฤษในภาษาไทย 14 ชั่วโมง 
 4. เนื้อหา 
       เนื้อหาที่น ามาสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 1) ลักษณะแบบ “THAI” ภาษาไทย   
และ 2) ภาษาอังกฤษในภาษาไทย ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของรายวิชาบังคับวิชา “ภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย” (Foreign Words  in Thai Language) โครงสร้างรหัสวิชา 1544201 3(2-2-5) หน่วย
กิต ปกติเวลาเรียนรวม 16 สัปดาห์  รวม  64  ชั่วโมง ในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ภาษาไทย (หลักสูตรปรับปรุง 2560)  
 5. พื้นที่การเก็บข้อมูลวิจัย 
  5.1 ตัวอย่างวิจัยได้คัดเลือกกลุ่มพื้นที่ในการเก็บข้อมูลวิจัยดังนี้ 1) เกาะเกร็ด 
จังหวัดนนทบุรี 2) วังหลัง กรุงเทพมหานคร 3) ตลาดนัดเลียบด่วนรามอินทรา กรุงเทพมหานคร     
4) สยามสแควร์ กรุงเทพมหานคร และ 5) อ าเภออุทัย จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  
         5.2 ตัวอย่างวิจัยกลุ่มขยายผลได้คัดเลือกกลุ่มพื้นที่ในการเก็บข้อมูลวิจัยดังนี้         
1) พัฒนานิคม จังหวัดลพบุรี 2) อ าเภอเมือง จังหวัดลพบุรี 3) จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 4) จังหวัด
สุพรรณบุรี และ 5) จังหวัดนครสวรรค ์
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นิยามศัพทเ์ฉพาะของการวจิัย  

 เพื่อความเข้าใจตกลงร่วมกันจึงจ าเป็นต้องนิยามความหมายและขอบเขตของศัพท์เฉพาะ
ส าหรับการวิจัยในครั้งนี้ดังนี ้
 1. รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  
หมายถึง ระบบการเรียนการสอนที่มีความสัมพันธ์กันเพื่อให้การจัดการเรียนการสอนบรรลุ
วัตถุประสงค์โดยใช้แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ผ่านการวิเคราะห์ภาษาและสังคมตามวิถีชีวิต (Way 
of Life) วัฒนธรรมจริงในพื้นที่สาธารณะที่บ่งบอกสภาพ หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่
ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่ามีลักษณะเด่น (อัตลักษณ์) ให้แก่พื้นที่บริเวณนั้น 
 รูปแบบการเรียนการสอนนี้มีองค์ประกอบได้แก่  1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์             
3) กระบวนการจัดการเรียนการสอน 4) วัดและประเมินผล 5) บริบทสนับสนุนอื่น ๆ เพื่อท าให้
รูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ให้ประสบความส าเร็จ  ทั้งนี้มีกระบวนการจัดการเรียนการสอน        
6 ขั้นตอนหรือเรียกว่า “L.L. MODEL” ดังนี ้
 ขั้นที่ 1 Lead students to their background knowledge หมายถึง น าสู่การเรียนรู้
กัน การเกริ่นน าเข้าสู่บทเรียนจากผู้สอนโดยทั่ว ๆ ไป ถามถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับภาษาที่รู้จักในพื้นที่
ชุมชน เพื่อผู้เรียนได้สนใจจากเนื้อหา บรรยากาศที่สอนได้ไปเก็บข้อมูลเบื้องต้นมา ไปสัมผัสพื้นที่ที่
แสดงป้ายที่มีภาษาจริง  การสร้างภาษาที่สร้างสรรค์หรือการรับชมภาพ สื่อต่าง  ๆ ประกอบ หรือ
วิธีการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาและวัฒนธรรม ตลอดการกระตุ้นความสนใจด้วยการ
ร่วมวิเคราะห์แลกเปลี่ยนทางภาษาและวัฒนธรรมเบื้องต้นเร้าความสนใจของนักศึกษาในเนื้อหาที่จะ
สอนและน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไปได้ 
 ขั้นที่ 2 Accumulate information about local language หมายถึงการสัมผัสภาษา 
วัฒนธรรมโดยการปฏิบัติจริงลงพ้ืนที่จริงในการศึกษาป้ายภาษาในพื้นที่ การสัมภาษณ์ การร่วมวิถีการ
ด าเนินชีวิต ร่วมกันกับผู้สอน หรือ/และ ผู้เรียนด้วยกัน 
 ขั้นที่  3 Need of language and culture sharing หมายถึงการร่วมแลกเปลี่ ยน 
อภิปรายทางภาษาและวัฒนธรรมที่ปรากฏทางการรังสรรค์ภาษา พหุภาษา พหุวัฒนธรรม        
ความสร้างสรรค์ในภาษา เพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของภาษากับวัฒนธรรม และน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 
 ขั้นที่ 4 Learn to create innovation หมายถึงการศึกษา การเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้าง
ภาษา วัฒนธรรมโดยประยกุต์สู่การสร้างนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์เป็นผลงานขึ้นมาเชิงสร้างสรรค์ 
 ขั้นที่ 5 Announce and inform the innovation หมายถึงการน าเสนอผลงานและ
เผยแพร่และมีการน าไปใช้ต่อยอดหรือ การน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้ต่อสังคมหรือชุมชนพื้นที่จริง 
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 ขั้นที่ 6 Neat and nice way for evaluation หมายถึง การประเมินผล สะท้อนผล
ร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียนให้เห็นถึง ความรู้ ความสร้างสรรค์และการน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้
ต่อสังคมหรือชุมชนพื้นที่จริง 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  
หมายถึง ผลคะแนนประเมินทางการเรียนรู้ในเรื่องภาษาและวัฒนธรรม ด้านความหลายหลายทาง
ภาษา, พหุวัฒนธรรม, ความสัมพันธ์ภาษาและวัฒนธรรม 
 การประเมินจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ลักษณะของเครื่องมือเป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 
30 ข้อ ข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิดให้ 0 คะแนน ตามแนวคิดของ Lapp and Flood 
(1986: 136) 
 3. ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง ระดับศักยภาพ 
ความสามารถของผู้เรียนที่แสดงออกผ่านการสร้างองค์ความรู้ทางความคิดเพื่อด าเนินการสร้างผลงาน
ขึ้นใหม่ หรืออาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็นทั้งนามธรรม
หรือรูปธรรมเกี่ยวข้องกับภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่มีประโยชน์แก่สังคม 
โดยการใช้แบบประเมินความสามารถในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  ทางด้านความสามารถใน
การประยุกต์ใช้ความรู้ทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (S,P,E,A,K,I,N,G) 
วิธีการน าเสนอและการแสดงเหตุผล และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  และลักษณะเครื่องมือเป็นแบบ
ประเมินค่า 4 ระดับ (Scoring Rubrics) พิจารณาให้ระดับ 4 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 3 
พิจารณาให้ระดับ 3 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 2 และพิจารณาให้ระดับ 1 เป็นเกณฑ์ที่มี
คุณภาพต ่ากว่าระดับ 2 ระดับคุณภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปานกลาง 
 การศึกษาพัฒนาการการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่ผู้เรียนสร้างขึ้น จ านวน 3 ระยะ
ดังนี้ ระยะที่ 1 ก่อนเรียน ระยะที่ 2 คาบเรียนที่สิ้นแผนที่ 1 ระยะที่ 3 คาบเรียนที่สิ้นแผนที่ 2 ทั้งนี้ใช้
เกณฑ์ประเมินเชิงประจักษ์จากเกณฑ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
 4. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับการแสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดของผู้เรียนชอบ
หรือไม่ชอบที่ท าการวิจัยเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน บรรยากาศในการเรียน สื่อในการ
เรียนการสอนและการประเมินผลในการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่ อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น แบบสอบถามแบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน คือส่วนที่ 1 เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ และส่วนที่ 2 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
 5. นักศึกษาครู หมายถึง ผู้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ภาค
การศึกษาที่ 1 ปี 2564 วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร จ านวน 30 คน 
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ประโยชน์ที่ไดร้ับ 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยขอแบ่งเป็น 3 มิติ ได้ดังต่อไปน้ี 
 ประโยชน์เชิงวิชาการ 
 1. ผู้วิจัยได้องค์ความรู้ทางการจัดการเรียนการสอนแบบใหม่ จากรูปแบบการเรียนการ 
สอนที่ชื่อว่า LL. MODEL สู่การสร้างการเรียนการสอนใหม่ 
 2. ผู้สอนทางภาษาศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาและวัฒนธรรมสามารถน ารูปแบบ 
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ต่อไป 
 3. ครูโรงเรียนสามารถน าผลการวิจัยเรื่องรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครู ไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนของนักเรียนได้  
 4. ผู้สอน และผู้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์กับบริบทสังคมโดยรอบ ได้ลงพื้นที่ส ารวจ ศึกษาชุมชนจริง     
บริบทความเป็นย่านชุมชนต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ 
 ประโยชน์เชิงปฏิบัติการ 
 1. ผู้เรียนที่ได้รับการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครู สามารถพัฒนาศักยภาพตนเองในองค์ความรู้ทางภาษาและวัฒนธรรมตลอดการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไปได้ ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญของการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 
 2. ผู้เรียนได้สัมผัสศึกษาภาษาและวัฒนธรรมจริงสามารถจดจ าได้คงทนและน าไปปรับ 
ประยุกต์ใช้ต่อไปได้ 
 3. การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว 
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพ่ือส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูนี้ 
สามารถจัดการเรียนการสอนได้ทั้งในสภาวะปกติ (normal) ในห้องเรียน หรือ สภาวะวิถีใหม่    
(new normal) ทางออนไลน์ได้อย่างมีคุณภาพ  
 ประโยชน์เชิงนโยบาย 
 1. ผู้เรียน ผู้สอน คนในสังคม ชุมชน เกิดความร่วมมือกัน น าไปสู่การพัฒนาการเรียนการ 
สอนภาษาและวัฒนธรรมระดับ องค์กร ประเทศชาติ นานาชาติต่อไปได้ 
 2. ฝ่ายผู้บริหารในองค์กรที่เกี่ยวข้องโดยเฉพาะทางศึกษาศาสตร์ น าผลการวิจัยเรื่อง
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
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ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ไปใช้เป็นแนวทางการพัฒนาการ
จัดการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ ได้ 
  3. แนวทางใหม่ ในการศึกษาประยุกต์ศาสตร์ทางศึกษาศาสตร์  อักษรศาสตร์  
สังคมศาสตร์ สถาปัตยกรรมศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ เข้าด้วยกันก่อเกิดเป็นรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
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บทที่ 2  

วรรณกรรมทีเ่ก่ียวข้อง 

 
 งานวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู” ผู้วิจัยได้
แบ่งประเด็นที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 
 1. หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย 
  1.1 ความส าคัญของหลักสูตร 
  1.2 โครงสร้างของรายวิชา 
 2. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบการเรียนการสอน  
  2.1 ความหมายการออกแบบการเรียนการสอน 
  2.2 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
  2.3 ประเภทของรูปแบบการเรียนการสอน 
  2.4 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
  2.5 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 3. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวข้องกับความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 
  3.1 ความคิดสร้างสรรค ์
  3.2 นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 4. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  
  4.1 การเรียนการสอนภาษา 
  4.2 การเรียนการสอนวัฒนธรรม 
  4.3 การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
  4.4 ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
  4.5. การเรียนรู้แบบอัตตาณัติ  
  4.6 การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน 
 5. แนวคิด ทฤษฎีทางการวิจัยผสมผสานวิธี 
  5.1 ประวัติความเป็นมา 
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 5.2 Mixed Methods Research 
 5.3 จุดมุ่งหมายของการวิจัยผสมผสานวิธี 
 5.4 ความส าคัญของการวิจัยผสมผสานวิธี 
 5.5 แบบแผนการวิจัย 
 5.6 การวิจัยและพัฒนา 
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1. หลักสูตรครุศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาภาษาไทย  

 1.1 ความส าคัญของหลักสูตร 
  1.1.1 ปรัชญา 
  ผลิตบัณฑิตให้รอบรู้ภาษาและวัฒนธรรมไทย เชี่ยวชาญการสอนที่ทันสมัย เป็นครู
ภาษาไทยมืออาชีพ ที่อนุรักษ์และเผยแพร่มรดกทางภาษาและวัฒนธรรมไทยสู่สากล 
  1.1.2 ความส าคัญของหลักสูตร 
  เป็นหลักสูตรผลิตครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ที่ท าให้ผู้เรียนมีความรู้ภาษาไทยอย่างถ่องแท้ มีความรู้รักษ์ภาษาไทย มีความภูมิใจในวัฒนธรรมไทย 
เป็นคนมีเหตุผลและโลกทัศน์เชิงบวก  มีความรู้เชิงกว้าง  คือ สามารถบูรณาการศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง
กับสาขาวิชาภาษาไทยได้  และเชิงลึก คือ รู้จริงในสาขาวิชา สามารถสื่อสารและเข้าใจความคิดจิตใจ
ของคนไทยที่แสดงออกทางภาษาไทยได้อย่างดี อีกทั้งมีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย ถึงพร้อมด้วยคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์และเป็นครูปูชนียบุคคลในอนาคต 
          1.1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
   หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย มุ่งผลิตครูภาษาไทยให้มี
คุณลักษณะ  ดังต่อไปนี ้
   1. มีความรู้ความเข้าใจหลักภาษา การใช้ภาษาและวรรณกรรมไทยอย่างถ่องแท้ 
มีทักษะในการใช้ภาษาไทยและเทคโนโลยีทันสมัย ในการแสวงหาและสื่อสารถ่ายทอดข้อมูลความคิด
สร้างสรรค์ 
   2. สามารถจัดการเรียนรู้ให้เยาวชนไทย คนไทย และชาวต่างประเทศเข้าใจ   
ใช้ภาษาไทยได้ถูกต้องและตระหนักในคุณค่าและสุนทรียภาพของภาษา และวรรณกรรมไทย 
   3. มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพครู ใฝ่เรียนรู้ตลอดชีวิต และเป็น
ต้นแบบของผู้เรียนและครูทั่วไป 
   4. สามารถผลิตสื่อการเรียนการสอน การใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย มีความคิด
สร้างสรรค์และการสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ คิดวิเคราะห์และท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
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 1.2 โครงสร้างของรายวิชา  
  1.1.1 ประจ าวิชา 
   รายวิชา  ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
      (Foreign   Words  in Thai Language) 
   รหัสวิชา  1544201 
   หน่วยกิต 3 (2-2-5) 
   เวลาเรียน 16 สัปดาห์ รวม 64 ชั่วโมง 
  1.1.2 ค าอธิบายรายวิชาทั้งหมด 
  ประวัติการติดต่อกับชนชาติต่าง ๆ ได้แก่ เขมร ลาว พม่า เวียดนาม จีน อินเดีย ชวา 
มลายู อังกฤษ เป็นต้น สาเหตุที่ไทยรับค าภาษาต่างประเทศมาใช้ ลักษณะของภาษาต่างประเทศที่เข้า
มาปะปนในภาษาไทย หลักแห่งการยืมค า การสร้างค า การเปลี่ยนแปลงค ายืมในด้านเสียงและ
ความหมาย การน าค ายืมมาใช้ในวรรณคดี ราชาศัพท์และภาษาไทยในชีวิตประจ าวัน ประมวลค า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย และหลักการสังเกตค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
  1.1.3 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
  1. เพื่อให้ผู้ เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ ความหมาย ความส าคัญ  ภูมิประวัติ
องค์ประกอบของชนชาติต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับประเทศไทย 
  2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจสาเหตุที่ประเทศไทยรับภาษาต่างประเทศมาใช้ใน
ประเทศไทย 
  3. เพื่อให้ผู้เรียนวิเคราะห์ลักษณะของภาษาต่างประเทศที่ใช้ในภาษาไทยได้ 
  4. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างของการยืมค า การสร้างค า การ
เปลี่ยนแปลงค ายืมด้านต่าง ๆ ได้ 
  5. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าค ายืมมาใช้ในวรรณคดี ราชาศัพท์และภาษาไทยใน
ชีวิตประจ าวันได ้
  6. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกิดการสังเคราะห์ประมวลและ สังเกตค า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทยได ้
  7. เพื่อให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาไทยได้อย่างมีคุณค่า 
  8. เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักในความส าคัญของภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
  9. เพื่อให้ผู้เรียนมีเจตคติ ทัศนคติที่ดีและเผยแพร่ ดูแลใช้ภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทยอย่างมีคุณค่ายังประโยชน์สูงสุด 
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 จากการศึกษาถึง หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัดครู 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) ผู้วิจัยจะพัฒนาการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ให้ได้จุดประสงค์คือ 
 1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกิดการสังเคราะห์ประมวลและ สังเกตค า 
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทยได ้
  2. เพื่อให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาไทยได้อย่างมีคุณค่า 
 3. เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักในความส าคัญของภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
  4. เพื่อให้ผู้เรียนมีเจตคติ ทัศนคติที่ดีและเผยแพร่ ดูแลใช้ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย
อย่างมีคุณค่ายังประโยชน์สูงสุด 
 

2. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบการเรียนการสอน 

 งานวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู” มุ่งเน้นการ
จัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบเพื่อให้เกิดการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล
สูงสุดจ าเป็นต้องศึกษาถึงแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องดังจะกล่าวต่อไปน้ี  
 2.1 ความหมายการออกแบบการเรียนการสอน 
 การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) หรือหลายแห่งเรียกว่าการ
ออกแบบระบบการเรียนการสอน (Instructional System Design) หรือบ้างเรียกว่าการออกแบบ
และพัฒนาการสอน (Instructional Design and Development) เป็นต้น 
 “การออกแบบ” และ “การเรียนการสอน” มีนักวิชาการหลากหลายท่านให้ความหมาย
ค าว่า การออกแบบการเรียนการสอน ดังเช่น 
 ดิค และเครี (Dick and Carey, 1985: 5) กล่าวว่าการออกแบบการเรียนการสอน     
คือกระบวนการวางแผนการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบเพื่อให้บรรลุเป้าหมายการเรียนการสอนที่
ต้องการ โดยมุ่งว่าจะสอนอะไรและสอนอย่างไรถึงจะบรรลุเป้าประสงค์ที่ต้องการ 
 ซีลส์ และกลาสโกว์ (Seels and Glasgow, 1990: 4) กล่าวว่าการออกแบบการเรียน
การสอนคือกระบวนการพัฒนาอย่างเป็นระบบที่น าทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีการสอนมาท าให้การ
เรียนการสอนมีคุณภาพ 
 แชมบอส และมาเกลียโร (Shambaugh and Magliaro, 1997: 24) กล่าวว่าการ
ออกแบบการเรียนการสอนคือกระบวนการเชิงระบบที่ใช้ในการวิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียนเพื่อ
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จัดหาสิ่งที่จะช่วยให้นักออกแบบการเรียนการสอนสร้างสิ่งที่เป็นไปได้เพื่อตอบสนองความต้องการของ
ผู้เรียน 
 กานเยเวเกอร์ โกลาสและเคลเลอร์ (Gagne, Wager, Golas and Keller, 2005: 1) 
กล่าวว่าการออกแบบการเรียนการสอนเป็นการน าหลักการเรียนรู้ ไปออกแบบเหตุการณ์                
ที่ประกอบด้วยกิจกรรมต่าง ๆ ที่ก าหนดขึ้นอย่างมีเป้าประสงค์ที่ชัดเจน หรือที่เรียกว่าการเรียนการ
สอนให้มีประสิทธิภาพเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามที่คาดหวัง 
 กาญจนา คุณารักษ์ (2545: 7) กล่าวว่าการออกแบบการเรียนการสอนคือกระบวนการ
แก้ปัญหาการเรียนการสอน โดยการวิเคราะห์สถานการณ์หรือเงื่อนไขการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ แล้ว
จึงวางแผนการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนส าเร็จเป้าหมาย โดย
อาศัยความรู้จากหลากทฤษฎี เช่นทฤษฎีการเรียนรู้ ทฤษฎีการเรียนการสอน ทฤษฎีการติดต่อสื่อสาร 
เป็นต้น 
 จากแนวคิดนักวิชาการทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศจ านวน 5 ท่าน ผู้วิจัยสามารถ
สังเคราะห์ได้ว่า การออกแบบการเรียนการสอนมีลักษณะที่ส าคัญเป็นกระบวนการที่เป็นระบบที่
น ามาใช้แก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนการสอนต่าง ๆ อาจปรับปรุงสิ่งที่มีแล้วหรือพัฒนาสร้างสิ่งใหม่
ขึ้นมาได ้
 
ตารางที่ 1 สังเคราะห์ความหมายการออกแบบการเรียนการสอน 
 

นักวิชาการ ประเด็น แนวคิดส าคัญ ผู้วิจัยสังเคราะห ์
ดิค และเคร ี
(Dick and 
Carey, 1985: 
5) 

การออกแบบการเรียน
การสอน คือ
กระบวนการวาง
แผนการเรียนการสอน
อย่างเป็นระบบเพื่อให้
บรรลุเป้าหมายการเรียน
การสอนที่ต้องการ 

จะสอนอะไรและสอน
อย่างไรจึงบรรลุเป้าหมาย
จะทราบได้อย่างไรว่าบรรลุ
เป้าหมาย 

การออกแบบการเรียน
การสอนคือมีลักษณะ
ที่ส าคัญเป็น
กระบวนการที่เป็น
ระบบที่น ามาใช้แก้ไข
ปัญหาในการจดัการ
เรียนการสอนต่าง ๆ 
อาจปรับปรุงสิ่งที่มี
แล้วหรือพัฒนาสร้าง
สิ่งใหม่ขึ้นมาได้  

ซีลส ์และกลาส
โกว์ (Seels 
and Glasgow, 
1990: 4) 

การออกแบบการเรียน
การสอนคือ
กระบวนการพัฒนาอย่าง
เป็นระบบ 

น าทฤษฎีการเรียนรู้และ
ทฤษฎีการสอนมาท าให้
การเรียนการสอนมี
คุณภาพ 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ ประเด็น แนวคิดส าคัญ ผู้วิจัยสังเคราะห ์
แชมบอส และ
มาเกลียโร 
(Shambaugh 
and Magliaro, 
1997: 24) 

การออกแบบการเรียน
การสอนคือกระบวนการ
เชิงระบบที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้เรียน 

จัดหาสิ่งที่จะช่วยให้นัก
ออกแบบการเรียนการสอน
สร้างสิ่งที่เป็นไปได้เพ่ือ
ตอบสนองความต้องการ
ของผู้เรียน 

 

กานเยเวเกอร์ 
โกลาสและเคล
เลอร์ (Gagne, 
Wager, Golas 
and Keller, 
2005: 1) 

การออกแบบการเรียน
การสอนเป็นการน า
หลักการเรียนรู้ไป
ออกแบบเหตุการณ์ที่
ประกอบด้วยกิจกรรม
ต่าง ๆ ที่ก าหนดขึ้นอย่าง
มีเป้าประสงค์ที่ชัดเจน 

การเรียนการสอน ให้ มี
ประสิทธิภาพเพื่อให้ผู้เรียน
เกิ ด ก า ร เรี ย น รู้ ต า ม ที่
คาดหวัง 
 

กาญจนา คุณา
รักษ์ (2545: 7) 

การออกแบบการเรียน
การสอนหมายถึง
กระบวนการแก้ปัญหา
การเรียนการสอน 

การออกแบบระบบการ
เรียนการสอนเป็นการน า
กระบวนการของวิธีการเชิง
ระบบมาใช้เพื่อท าหน้าที่
อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 

 
 2.2 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
 นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว้ ดังนี ้
 รูปแบบการเรียนการสอน มีความส าคัญและจ าเป็นยิ่งในการจัดระบบอันมีองค์ประกอบ
ต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กันเพื่อน าไปสู่จุดมุ่งหมายที่ต้องการทางการเรียนการสอน (ทิศนา แขมณี: 2554)  
Gunter Estes & Schwab (1996) ได้กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอนว่า รูปแบบการเรียนการสอน
เปรียบเสมือนพิมพ์เขียวหรือต้นแบบที่ประกอบด้วยขั้นตอน การสอนหลัก ๆ ซึ่งจะท าให้เกิดผลตามที่
ต้องการ การจัดการเรียนการสอนต้องเรียงตามล าดับขั้นตอนที่เสนอไว้ และรูปแบบการเรียนการสอน
แต่ละรูปแบบจะต้องตอบสนองจุดมุ่งหมายเฉพาะอย่างที่แตกต่างกัน 
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 Joyce, Well & Calhoun (2009) ได้กล่าวว่าเป็นแบบแผนเชิงปฏิบัติการของแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนการสอน ซึ่งแสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ที่จะใช้ในการจัดกระท า 
เพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้เนื้อหารายวิชาต่าง ๆ ตามเป้าหมายที่วางไว้  
 Joyce & Well (2018: 24) ได้กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนว่า คือ แผนหรือแบบ
แผนที่สามารถใช้เพื่อการสอนโดยตรงในห้องเรียนหรือการสอนเป็นกลุ่มย่อยหรือเพื่อจัดสื่อการเรียน
การสอน รูปแบบการเรียนการสอนจะต้องตอบสนองจุดมุ่งหมายเฉพาะ 
 ทิศนา แขมมณี (2553) ได้กล่าวถึงความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนว่า หมายถึง 
แบบแผนการด าเนินการสอนที่ได้รับการจัดเป็นระบบอย่างสัมพันธ์สอดคล้องกับทฤษฎีหลักการเรียนรู้ 
หรือการสอนที่รูปแบบนั้นเชื่อถือ และได้รับการพิสูจน์ ทดสอบว่ามีประสิทธิภาพสามารถช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะที่รูปแบบนั้น โดยทั่วไปแบบแผนการด าเนินการสอน
ดังกล่าว มักประกอบด้วยทฤษฎี หลักการที่รูปแบบนั้นยึดถือ และกระบวนการสอนเฉพาะอันจะน า
ผู้เรียนไปสู่จุดมุ่งหมายเฉพาะที่รูปแบบนั้นก าหนดไว้ ซึ่งสามารถน าไปใช้เป็นแบบแผนหรือแบบอย่าง
ในการจัดและด าเนินการสอนอื่น ๆ ที่มีจุดมุ่งหมายเฉพาะเช่นเดียวกันได้ 
 ศิริวรรณ วณิชวัฒนวรชัย (2560: 101) ได้กล่าวว่าสภาพหรือลักษณะของการจัดการ
เรียนการสอนที่จัดขึ้นอย่างเป็นระบบ โดยใช้วิธีสอน เทคนิคการสอน เข้ามาช่วยให้การเรียนการสอน
นั้นเป็นไปตามทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดที่ยึดถือซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนต้องก าหนด
รายละเอียดในการเตรียมการสอน การด าเนินการสอนและการประเมินผลเพื่อให้ทราบถึงวิธีการที่
ผู้เรียนจะบรรลุจุดหมายที่ก าหนดไว้  
 จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แบบแผนการ
จัดการเรียนการสอนที่มีขั้นตอนชัดเจนวางไว้เป็นระบบ สอดคล้องกับทฤษฎี หลักการเรียนรู้ หรือการ
สอนที่รูปแบบนั้นเชื่อถือ และทดสอบว่ามีประสิทธิภาพว่าสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดมุ่งหมายเฉพาะที่ก าหนดไว้ในรูปแบบนั้น 
 2.3 ประเภทของรูปแบบการเรียนการสอน 
งานวิจัยเรื่องนี้มีรูปแบบการเรียนการสอนประกอบการท าวิจัยดังนี ้
 1. ADDIE MODEL (Kelvin Kruse, 2009) คือระบบการออกแบบการเรียนการสอนมี   
5 ขั้นตอนประกอบด้วย 1) Analysis การวิเคราะห์ความต้องการ ความจ าเป็น วิเคราะห์งาน เป็นต้น 
2) Design การออกแบบการเรียนการสอน 3) Development การพัฒนาได้มาจากการวิเคราะห์และ
การออกแบบการเรียนการสอนแล้วน าปรับพัฒนาการเรียนการสอนทั้งสื่อ แผน บทเรียนต่าง  ๆ      
4) Implementation การน าไปใช้ตามกระบวนการเพื่อให้ ได้ประสิทธิภาพและประสิทธิผล           
5) Evaluation การประเมินผลเกิดขึ้นได้ตลอด 
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 2. รูปแบบการเรียนการสอนเชิงระบบ ( Dick Carey and Carey, 2005) กิจกรรม 
การออกแบบการเรียนการสอนเป็น 10 ขั้นตอนคือ 1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนการสอน            
2) วิเคราะห์การเรียนการสอน 3) วิเคราะห์ผู้เรียนและบริบท 4) เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม     
5) พัฒนาเครื่องมือ ประเมินผล 6) พัฒนากลยุทธ์การสอน 7) พัฒนาและเลือกสื่อการเรียนการสอน 
8) ออกแบบและประเมินผลระหว่างการเรียนการสอน 9) ทบทวนการจัดการเรียนการสอน         
10) ออกแบบและการประเมินผลภายหลังการเรียนการสอน 
 นอกจากนี้ประเภทของรูปแบบการเรียนการสอนนักวิชาการที่ส าคัญและควรกล่าวถึงมี
ดังต่อไปนี ้
 Saylor and others (1981: 271-293) รูปแบบการเรียนการสอนสามารถแบ่งได้ 5
ประเภทดังน้ี  
 1. รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับหลักสูตรที่เน้นเนื้อหาวิชา (Subject Matter  
/Discipline) เช่นการบรรยาย การอภิปราย เป็นต้น 
 2. รูปแบบการเรียนการสอนที่ เหมาะสมกับหลักสูตรที่ เน้นสมรรถภาพ  (Specific 
Competencies / Technology) เช่นการท าแบบฝึกหัด การทบทวนบทเรียน เป็นต้น 
 3. รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับหลักสูตรที่เน้นคุณลักษณะ (Human Traits 
/Processes) เช่นการค้นคว้าเป็นกลุ่ม การเรียนแบบสืบสอบเป็นต้น 
 4. รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับหลักสูตรที่เน้นกิจกรรมและปัญหาสังคม 
(Social Functions / Activities) เช่น การร่วมกิจกรรมกับชุมชน  
 5. รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับหลักสูตรที่เน้นความต้องการและความสนใจ 
ของผู้เรียน (Interests and Needs /Activities) เช่นการเรียนแบบเอกเทศ หรือการเรียนด้วยตนเอง 
เป็นต้น 
 Joyce and Well (2018: 25-34) ได้แบ่งกลุ่มรูปแบบการเรียนการสอนตามจุดเน้นหรือ
ผลที่ต้องการให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียนรูปแบบการเรียนการสอนแบ่งได้ 4 กลุ่มดังต่อไปน้ี 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาตน  (The Personal Family) เน้นการ
พัฒนาที่ตัวบุคคลกระบวนการพัฒนาผู้เรียนแต่ละบุคคลกระบวนการสร้างและพัฒนาเอกัตภาพ
อารมณ์ของตนเองมุ่งสอนให้รู้จักการแสดงพฤติกรรมที่ เหมาะสมเสริมสร้างความสัมพันธ์กับ
สิ่งแวดล้อมมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และรับผิดชอบเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น รูปแบบการเรียน
การสอนในกลุ่มนี้ได้แก่การเรียนการสอนแบบไม่สั่งการ (Nondirective Teaching) การเรียนการ
สอนเพื่อเพิ่มมโนทัศน์ในตนเอง (Enhancing Self-Concept) เป็นต้น 
 2. รูปแบบการเรียนการสอนที่ เน้นปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (The Social Family)        
เน้นความสัมพันธ์กับบุคคลอื่นโดยใช้การประนีประนอมในการแก้ปัญหาการมีส่วนร่วมกับผู้อื่นตาม
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หลักการประชาธิปไตยการท างานร่วมกันโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนท างานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ
รูปแบบการเรียนการสอนในกลุ่มนี้ได้แก่การสอนแบบค้นคว้าท างานเป็นกลุ่ม (Group Investigation) 
การแสดงบทบาทสมมติ (Role play) การศึกษาสังคมด้วยกระบวนการสืบสอบ (Jurisprudential 
Inquiry) เป็นต้น 
 3. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการจัดกระบวนการสารสนเทศหรือกระบวนการคิด 
(The Information – Processing Family) มุ่งส่งเสริมความสามารถในการรวบรวมและจัดระเบียบ
ข้อมูลการเข้าใจปัญหาต่าง ๆ และการคิดหาวิธีแก้ปัญหานั้นโดยมุ่งเน้นความส าคัญไปที่สมรรถภาพ
การคิดของผู้เรียนและวิธีการต่าง ๆ ในการพัฒนากระบวนการเก็บรวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบการ
เรียนการสอนในกลุ่มนี้ได้แก่การสอนเชิงอนุมาน (Inductive Thinking) การสอนการสร้างมโนทัศน์ 
(Concept Attainment) การฝึกกระบวนการสืบสอบ ( Inquiry Training) การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ (Synoptic) เป็นต้น 
 4. รูปแบบการเรียนการสอนที่ เน้นด้านพฤติกรรม  (The Behavioral Systems 
Family) รูปแบบการเรียนการสอนกลุ่มนี้ได้แนวคิดมาจากทฤษฎีการเรียนรู้เชิงพฤติกรรมเน้นการปรับ
พฤติกรรมการตอบสนองหรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผู้เรียน รูปแบบการเรียนการสอนกลุ่มนี้ได้แก่ 
การเรียนแบบรอบรู้ (Mastery Learning) การฝึกตนเอง (Training and Self-Control) การเรียนรู้
สังคม (Social Learning) เป็นต้น 
 ทิศนา แขมมณี (2554: 224-271) กล่าวถึงแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนไว้ 5 กลุ่ม
ดังนี้ 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) เป็น
รูปแบบที่มุ่งให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาสาระต่าง ๆ ซึ่งอาจอยู่ในรูปของข้อมูล 
ข้อเท็จจริง มโนทัศน์หรือความคิด รวบยอด 
 2. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาด้านจิตพิสัย (Affective Domain) เป็น
รูปแบบที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้สึกเจตคติค่านิยมคุณธรรมและจริยธรรมที่พึงประสงค ์
 3. รูปแบบการเรียนการสอน ที่ เน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัย (Psycho-motor 
Domain) เป็นรูปแบบที่มุ่งพัฒนาความสามารถของผู้เรียนด้านการปฏิบัติการกระท าหรือการ
แสดงออก 
 4. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาทักษะกระบวนการ (Process Skills) เป็น 
รูปแบบที่มุ่งพัฒนาทักษะที่เกี่ยวข้องกับวิธีการด าเนินการต่าง ๆ อาจเป็นกระบวนการ ทางสติปัญญา
กระบวนการคิดกระบวนการ ทางสังคม  
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 5. รูปแบบการเรียนการสอนที่ เน้นการบูรณาการ ( Integration) เป็นรูปแบบที่
พัฒนาการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนไปพร้อม ๆ กัน โดยใช้ การบูรณาการทั้งทางด้านเนื้อหาสาระ
และวิธีการรูปแบบในลักษณะมุ่งเน้นการพัฒนาเป็นองค์รวม  
 จากแนวคิดดังกล่าว สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนนั้นมีหลากหลายรูปแบบ ตามที่
นักวิชาการได้อธิบายไว้ รูปแบบการสอนประกอบด้วย รูปแบบการสอนที่เน้นด้านพุทธิพิสัย รูปแบบ
การสอนที่เน้นด้านจิตพิสัย รูปแบบการสอนที่เน้นด้านเชิงพฤติกรรม รูปแบบการสอนที่เน้นด้านทักษะ
พิสัยและรูปแบบการสอนที่เน้นการบูรณาการโดยรูปแบบการเรียนการสอนแต่ละรูปแบบนั้นจะมี
จุดมุ่งหมายและลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่แตกต่างกันออกไปตามวัตถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายของรูปแบบนั้น ๆ ซึ่งเป็นแนวทางให้งานวิจัยเล่มนี้ได้ 
 2.4 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
 การพัฒนาการรูปแบบการเรียนการสอนให้สมบูรณ์ได้นั้นต้องอาศัยองค์ประกอบที่ส าคัญ 
4 ประการคือ 1) หลักการซึ่งก าหนดโดยนักพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 2) วัตถุประสงค์         
3) ขั้นตอนการสอน และ 4) การจัดสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้หรือกิจกรรมการเรียนการสอนที่มี
ขั้นตอนอย่างต่อเนื่องและสัมพันธ์ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎีที่น ามาพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียน
การสอน (Gunter, Estes and Schwab, 1990: 67-68) ดังที่ Anderson (1997: 521) กล่าวว่า
รูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วยหลักการที่มีแนวคิดหรือทฤษฎีพื้นฐาน วัตถุประสงค์ และ
กิจกรรมการเรียนการสอนที่สนับสนุนให้การใช้รูปแบบเกิดผลสัมฤทธิ์  
 ขณะเดียวกัน Kemp, Morrison and Ross (1998: 4-5) กล่าวว่าองค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียนการสอนที่แตกต่างที่กล่าวมาข้างต้นคือ รูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วยการ
อธิบายสภาพปัญหา วัตถุประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนและวิธีการวัด ประเมินผล  
 นักวิชาการของประเทศไทยที่กล่าวถึงองค์ประกอบรูปแบบการเรียนการสอนคือ ทิศนา 
แขมมณี (2554: 222) กล่าวไว้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนมีองค์ประกอบส าคัญดังนี้  
 1. มีปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือความเชื่อที่เป็นพื้นฐานหรือเป็นหลักของ
รูปแบบการสอนนั้น ๆ 
 2. มีการบรรยาย และอธิบายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่
สอดคล้องกับหลักการที่ยึดถือ 
 3. มีจัดระบบคือ จัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบในระบบให้สามารถ
น าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนั้น ๆ 
 4. มีการอธิบายหรือให้ข้อความเกี่ยวกับวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง  ๆ อันจะ
ก่อให้เกิดกระบวนการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด 
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 สรุปองค์รวมของผู้วิจัยได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนคือแบบแผนของการสอนหรือ
กิจกรรมที่แสดงความสัมพันธ์และส่งเสริมซึ่งกันและกันระหว่างองค์ประกอบและขั้นตอนต่าง  ๆ ใน
การสอนหรือการท ากิจกรรม ได้แก่หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการจัดการเรียนการสอน การวัด
และประเมิน และบริบทสนับสนุนอื่น ๆ โดยผ่านขั้นตอนการสร้างอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ตามเป้าประสงค์อย่างมีคุณภาพ 
 จากการศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของนักการศึกษา
ดังกล่าวข้างต้นแล้วสามารถสังเคราะห์แนวคิดได้ดังตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 2 สังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
 

นักวิชาการ/
องค์ประกอบ 

Gunter, Estes 
and Schwab, 

1990) 

Anderson 
(1997) 

Kemp, 
Morrison 
and Ross 

(1998) 

ทิศนา แขมมณี 
(2554) 

ผู้วิจัย
สังเคราะห์ 

1 หลักการ 
  
 

แนวคิดหรือ
ทฤษฎีพื้นฐาน  
 
 

สภาพปัญหา  ปรัชญา ทฤษฎี 
หลักการ แนวคิด
หรือความเชื่อที่
เป็นพ้ืนฐาน 

หลักการ 

2 วัตถุประสงค์  
 

วัตถุประสงค์  
 

วัตถุประสงค์  - วัตถุประสงค ์
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ/
องค์ประกอบ 

Gunter, Estes 
and Schwab, 

1990) 

Anderson 
(1997) 

Kemp, 
Morrison 
and Ross 

(1998) 

ทิศนา แขมมณี 
(2554) 

ผู้วิจัย
สังเคราะห์ 

3 ขั้ น ต อ น ก า ร
สอน 

 กิจกรรมการ
เรียนการสอน
ที่สนับสนุนให้
การใช้รูปแบบ
เกิดผลสัมฤทธ์ิ  
 

เนื้อหา  
กิจกรรมการ
เรียนการสอน  

การบรรยาย และ
อธิบายสภาพหรือ
ลักษณะของการ
จัดการเรียนการ
สอนที่สอดคลอ้ง
กับหลักการที่ยดึถือ 
ตลอดจัดระบบคือ 
จัดองค์ประกอบ
และความสัมพนัธ์
ขององค์ประกอบ
ในระบบให้สามารถ
น าผู้เรียนไปสู่
เป้าหมายของ
ระบบหรือ
กระบวนการนั้น ๆ 
และมีการอธิบาย
หรือให้ข้อความ
เกี่ยวกับวิธีสอน
และเทคนิคการ
สอนต่าง ๆ อันจะ
ก่อให้เกิด
กระบวนการเรียน
การสอนอย่างมี
ประสิทธิภาพสูงสุด 

กระบวนการ
จัดการเรียน
การสอน 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ/
องค์ประกอบ 

Gunter, Estes 
and Schwab, 

1990) 

Anderson 
(1997) 

Kemp, 
Morrison 
and Ross 

(1998) 

ทิศนา แขมมณี 
(2554) 

ผู้วิจัย
สังเคราะห์ 

4 - - การวัด 
ประเมินผล  

- วัดและ
ประเมินผล 

5 การจัด
สิ่งแวดล้อมใน
การเรียนรู้หรือ
กิจกรรมการ
เรียนการสอนที่
มีขั้นตอนอย่าง
ต่อเนื่องและ
สัมพันธซ์ึ่ง
สอดคล้องกับ
แนวคิด ทฤษฎี
ที่น ามาพัฒนา
เป็นรูปแบบการ
เรียนการสอน 

- - - บริบท
สนับสนุนอื่น 
ๆ 

 
 จากตารางสามารถสังเคราะห์ได้ว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนที่ส าคัญ
ประกอบด้วย 5 ประการ คือ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการจัดการเรียนการสอน และ 
4) วัดและประเมินผล 5) บริบทสนับสนุนอ่ืน ๆ 
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 2.5 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 Leshin, Pollock และ Reguluth (1992) กล่าวถึงองค์ประกอบหลัก 4 ประการของ
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์ความต้องการ ประกอบด้วยการวิเคราะห์ปัญหา และการวิเคราะห์
ขอบข่ายของปัญหาตลอดจนความต้องการในการจัดการเรียนการสอน 
 2. การเลือกและจัดล าดับเนื้อหา ประกอบด้วย การวิเคราะห์งานและการจัดล าดับของ
งานว่าในการจัดการเรียนการสอนนั้นควรจะน าสาระใดไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอันดับ
แรก สาระใดควรจะน าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในอันดับต่อไป 
 3. การพัฒนาบทเรียน ประกอบด้วย การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนและการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะใช้ในการสอนแต่ละครั้ง แล้วจึงทดลองใช้รูปแบบที่ได้
ออกแบบไว ้
 4. การประเมินผลการสอน เป็นขั้นตอนส าคัญที่ท าหลังจากได้ทดลองใช้รูปแบบการเรียน 
การสอนที่พัฒนาขึ้น เพื่อให้ทราบถึงประสิทธิภาพของรูปแบบการสอนที่ได้พัฒนาขึ้น 
 นอกจากนี้ทิศนา แขมมณี (2545: 12-14) อธิบายขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอน สรุปได้ดังนี ้
 1. ก าหนดจุดมุ่งหมายในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนให้ชัดเจน 
 2. ศึกษาหลักการ/ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง เพื่อก าหนดองค์ประกอบและเห็นแนวทางในการจัด 
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบรูปแบบ 
 3. ศึกษาสภาพการณ์และปัญหาที่เกี่ยวข้องเพื่อให้ค้นพบองค์ประกอบที่ส าคัญที่จะช่วย
ให้รูปแบบการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเมื่อน าไปใช้จริง และป้องกันปัญหาซึ่งอาจจะท าให้รูปแบบ
นั้นขาดประสิทธิภาพ 
 4. ก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน โดยพิจารณาว่ามีปัจจัยใดที่
สามารถช่วยให้รูปแบบการเรียนการสอนบรรลุเป้าหมายหรือจุดมุ่งหมาย 
 5. ก าหนดองค์ประกอบ โดยน าองค์ประกอบที่ก าหนดไว้มาจัดหมวดหมู่ เพื่อความ
สะดวกในการด าเนินการขั้นต่อไป 
 6. จัดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ ผู้สร้างรูปแบบการเรียนการสอนต้องพิจารณาว่า
องค์ประกอบใดเป็นเหตุและเป็นผลต่อกัน และจัดล าดับองค์ประกอบให้ถูกต้องเหมาะสม 
 7. จัดผังจ าลององค์ประกอบ โดยการสร้างความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ โดย
แสดงให้เห็นการเชื่อมโยงขององค์ประกอบเหล่านั้น 
 8. ทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน เพื่อศึกษาผลที่เกิดขึ้น 
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 9. ศึกษาผลที่เกิดขึ้นจากการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนว่าได้ผลตามเป้าหมาย
หรือใกล้เคียงกับเปา้หมายมากน้อยเพียงใด 
 10. ปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน โดยน าผลการทดลองในการปรับปรุงรูปแบบให้ 
พัฒนามีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น  
 จากแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน สรุปได้ว่า การพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนจะต้องเป็นไปอย่างเป็นระบบ มีหลักการ แนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ เพื่อใช้เป็นพื้นฐานใน
การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอนที่ดีต้องผ่านการ
ตรวจสอบ ยืนยันตลอดจนส่งผลให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ได้ 
 สามารถสรุปขั้นตอนเพื่อการด าเนินการวิจัยให้ได้มาซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนได้ดังนี้ 
 1. การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข้องจากเอกสารและจากบุคคลผู้ที่เกี่ยวข้อง 
 2. การก าหนดหลักการ เป้าหมายและองค์ประกอบอื่น ๆ ของรูปแบบการเรียนการสอน 
ให้สอดคล้องกับข้อมูลพื้นฐานและสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบระเบียบ 
 3. การก าหนดแนวทางในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ ประกอบด้วย
รายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการและเงื่อนไขต่าง ๆ เช่น ใช้กับผู้เรียนกลุ่มใหญ่หรือกลุ่มย่อย ผู้สอนจะต้อง
เตรียมงานหรือสภาพการเรียนการสอนอย่างไร เพื่อให้การใช้รูปแบบการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 4. การประเมินผลรูปแบบการเรียนการสอนเป็นการทดลองจากผู้เชี่ยวชาญ 
 5. การปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอน 
 เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาวิทยานิพนธ์
เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี้ 
 ด้านความหมายการออกแบบการเรียนการสอน ศึกษาเพื่อเข้าใจถึงกระบวนการที่เป็น
ระบบที่น ามาใช้แก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนการสอนต่าง ๆ อาจปรับปรุงสิ่งที่มีแล้วหรือพัฒนา
สร้างสิ่งใหม่ขึ้นมาได้ 
 ด้านความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน ศึกษาถึงแบบแผนการจัดการเรียนการ
สอนที่มีขั้นตอนชัดเจนวางไว้เป็นระบบ สอดคล้องกับทฤษฎี หลักการเรียนรู้ หรือการสอนที่รูปแบบ
นั้นเชื่อถือ และทดสอบว่ามีประสิทธิภาพว่าสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย
เฉพาะที่ก าหนดไว้ในรูปแบบนั้น 
 ด้านประเภทของรูปแบบการเรียนการสอน ศึกษาเพื่อเข้าใจว่ามีหลากหลายรูปแบบ 
ตามที่นักวิชาการได้อธิบายไว้ รูปแบบการสอนประกอบด้วย รูปแบบการสอนที่เน้นด้านพุทธิพิสัย 
รูปแบบการสอนที่เน้นด้านจิตพิสัย รูปแบบการสอนที่เน้นด้านเชิงพฤติกรรม รูปแบบการสอนที่เน้น
ด้านทักษะพิสัยและรูปแบบการสอนที่เน้นการบูรณาการโดยรูปแบบการเรียนการสอนแต่ละรูปแบบ
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นั้นจะมีจุดมุ่งหมายและลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่แตกต่างกันออกไปตามวัตถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายของรูปแบบนั้น ๆ ดังนั้นผู้สอนสามารถประยุกต์รูปแบบการสอน และเป็นแนวทางในการ
วัดประเมินผลของผู้เรียนที่ผ่านการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนของวิทยานิพนธ์เล่มนี้ได้  
 ด้านองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน คือหัวใจส าคัญ ได้มาซึ่งรูปแบบการ
เรียนการสอนที่มีแบบแผนของการสอนหรือกิจกรรมที่แสดงความสัมพันธ์และส่งเสริมซึ่งกันและกัน
ระหว่างองค์ประกอบและขั้นตอนต่าง ๆ ในการสอนหรือการท ากิจกรรม ได้แก่หลักการ จุดมุ่งหมาย 
เนื้อหา กระบวนการเรียนการสอน และการประเมินผลรวมถึงกิจกรรมสนับสนุนอื่น ๆ โดยผ่าน
ขั้นตอนการสร้างอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าประสงค์อย่างมีคุณภาพ 
 ด้านการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ศึกษาเพื่อจะได้ทราบถึงการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ มีหลักการ แนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ เพื่อใช้เป็นพื้นฐานในการก าหนด
องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอนที่ดีต้องผ่านการตรวจสอบ 
ยืนยัน ตลอดจนส่งผลให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ได้ตามควร สามารถสรุปขั้นตอนเพื่อการด าเนินการ
วิจัยให้ได้มาซึ่งรูปแบบการเรียนการสอน 
 

3. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวข้องกับความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค ์

 จากการด าเนินการศึกษาวิจัยเล่มนี้ขึ้นมาเพ่ือให้ได้การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนที่
สมบูรณ์ ประเด็นที่ส าคัญที่ผู้วิจัยต้องการศึกษาคือการศึกษาถึงตัวแปรตามที่เป็นทักษะที่ส าคัญใน
ศตวรรษที่ 21 ที่ผู้วิจัยมุ่งส่งเสริมตลอดว่ามีประเด็นใดบ้างที่จะพัฒนาให้ผู้เรียนก่อเกิดความสามารถ
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ต่อไปดังนี ้
 3.1 ความคิดสร้างสรรค์  
 เป้าหมายที่ส าคัญของผู้วิจัยเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์  (creative  
thinking) เพื่อมีความสามารถในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์เป็น
กระบวนการคิดในระดับสูงที่อาศัยทักษะการคิดหลายทักษะมาบูรณาการเพื่อสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ 
หรือแก้ปัญหาที่มีอยู่ให้ดีขึ้น 
 ความคิดสร้างสรรค์ที่ เกิดจากสติปัญญาของมนุษย์  เป็นพลังส าคัญที่ช่วยพัฒนา
ความก้าวหน้า ทั้งในด้านนวัตกรรม เทคโนโลยี สิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในวิถี
ชีวิต สภาพแวดล้อม ให้มีพัฒนาการต่อเนื่องมาถึงปัจจุบัน หลายศตวรรษที่ผ่านมา นักการศึกษา  
นักจิตวิทยา ได้พยายามศึกษาค้นคว้าวิจัยเกี่ยวกับการคิดสร้างสรรค์ไว้หลายแนวคิดที่มีทั้งคล้ายคลึง  
และแตกต่างกัน ที่จะส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์เพื่อสร้างชิ้นงานสร้างสรรค์เชิงประจักษ์ออกมาได้ 
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  3.1.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
  ความหมายของการคิดสร้างสรรค์  ได้มีนักการศึกษา และนักจิตวิทยาให้ไว้ 
ในลักษณะต่าง ๆ  สรุปได้ดังนี้ 
  กิลฟอร์ด (Guilford, 1959: 389) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถ
ทางสมองเป็นความสามารถที่จะคิดได้กว้างไกลหลายทิศทางหรือที่เรียกว่าแบบอเนกมัย (Divergent 
Thinking) ซึ่งลักษณะความคิดเช่นนี้จะน าไปสู่การคิดประดิษฐ์แปลกใหม่รวมถึงการคิดค้นพบวิธีการ
แก้ปัญหาได้ส าเร็จอีกด้วยและความคิดสร้างสรรค์นี้จะประกอบด้วยความคล่องในการคิด ความคิด
ยืดหยุ่น และความคิดแปลกใหม่ บุคคลที่มีลักษณะแบบดังกล่าวเป็นคนที่กล้าคิดไม่กลัวถูก
วิพากษ์วิจารณ์และมีอิสระในการคิด 
  แมทลิน  (Matlin, 1992: 262) ให้ความหมายว่า เป็นการแสวงหาวิธีการในการ
แก้ปัญหาแบบปลายเปดิ  โดยใช้วิธีการที่แตกต่างจากวิธีการปกติ  และก่อให้เกิดประโยชน์ 
  เมดนิค  (Mednick, 2004: 196) กล่ าวว่าความสามารถเชื่ อมโยงสัมพันธ์
องค์ประกอบในแบบใหม่ๆ ได้ และถ้าสิ่งที่น ามาเชื่อมโยงกันนั้นมีความห่างไกลกันมากเพียงใดการ
เชื่อมโยงสัมพันธ์ก็มีความสร้างสรรค์มากขึ้นเพียงนั้น 
  โมรี (Moore, 2005: 318) กล่าวว่าการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพื่อน ามาสู่ความเข้าใจ
ใหม่ ๆ  ความคิดรวบยอด  หรือความคิดใหม่ ๆ   
   วอลลาซ และโคแกน (Wallach and Kogan, 2010: 18) กล่าวว่าความคิดโยง
สัมพันธ์ได้คนที่มีความคิดสร้างสรรค์เป็นคนที่สามารถคิดอะไร ได้อย่างสัมพันธ์กันเป็นลูกโซ่ยิ่งคิดได้
มากเท่าไรย่ิงแสดงศักยภาพด้านความสร้างสรรค์มากเท่านั้นได ้
   ความคิดสร้างสรรค์เป็นหัวใจส าคัญของนวัตกรรมซึ่ งเป็นตัวขับเคลื่อนการ
เจริญเติบโต และมีความจ าเป็นทุกสิ่งต่าง ๆ จากที่มีนักวิชาการกล่าวข้างต้นแล้วสามารถสรุปได้ว่า 
“ความคิดสร้างสรรค์” หมายถึงความสามารถของแต่ละบุคคลที่มีกระบวนการคิดระดับสูงเช่ือมโยงสิ่ง
ต่าง ๆ เข้าด้วยกันน าไปสู่การคิด การประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ที่ต่างจากเดิม  และก่อให้เกิดประโยชน์ต่อ
ส่วนรวม  
  สรุปการสังเคราะห์ความหมายความคิดสร้างสรรค์ได้ตามตารางดังต่อไปน้ี 
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ตารางที่ 3 สังเคราะห์ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์
 

นักวิชาการ ความหมาย ผู้วิจัยสังเคราะห ์
กิ ล ฟ อ ร์ ด  (Guilford,1959: 
389) 

ความสามารถทางสมองเป็น
ค ว า ม ส า ม า ร ถ ที่ จ ะ คิ ด ได้
กว้างไกลหลายทิศทางหรือที่
เ รี ย ก ว่ า แ บ บ อ เ น ก มั ย 
( Divergent Thinking)  ซึ่ ง
ลักษณะความคิดเช่นนี้จะน าไปสู่
ก ารคิ ดประดิษ ฐ์ แปลกใหม่
รวมถึ งการคิดค้นพบวิธีการ
แก้ปัญหาได้ส าเร็จอีกด้วยและ
ค ว า ม คิ ด ส ร้ า ง ส ร ร ค์ นี้ จ ะ
ประกอบด้วยความคล่องในการ
คิ ด  ค วาม คิ ด ยื ด ห ยุ่ น  แ ล ะ
ความคิดแปลกใหม่ บุคคลที่มี
ลักษณะแบบดังกล่าวเป็นคนที่
กล้าคิดไม่กลัวถูกวิพากษ์วิจารณ์
และมีอิสระในการคิด 

“ค ว า ม คิ ด ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ” 
หมายถึงความสามารถของ
แต่ละบุคคลที่มีกระบวนการ
คิดระดับสูงเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ 
เข้าด้วยกันน าไปสู่การคิด การ
ประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ที่ต่าง
จ า ก เดิ ม  แ ล ก่ อ ให้ เกิ ด
ประโยชน์ต่อส่วนรวม  
 

แ ม ท ลิ น   (Matlin,  1992 : 
262)   

ก ารแ ส ว งห าวิ ธี ก าร ใน ก าร
แก้ปัญหาแบบปลายเปิด  โดยใช้
วิธีการที่แตกต่างจากวิธีการปกติ  
และก่อให้เกิดประโยชน ์

เมดนิค (Mednick,2004: 196) ความสามารถเชื่อมโยงสัมพันธ์
องค์ประกอบในแบบใหม่ๆ ได้ 
และถ้าสิ่งที่น ามาเชื่อมโยงกันนั้น
มีความห่างไกลกันมากเพียงใด
การเชื่อมโยงสัมพันธ์ก็มีความ
สร้างสรรค์มากขึ้นเพียงนั้น 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ ความหมาย ผู้วิจัยสังเคราะห ์
โมรี  (Moore,  2005 : 318)   การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  เพื่อ

น าม าสู่ ค ว าม เข้ า ใจ ให ม่  ๆ  
ค ว า ม คิ ด ร ว บ ย อ ด   ห รื อ
ความคิดใหม่ ๆ   

 

วอลลาซ และโคแกน (Wallach 
and Kogan, 2010: 18) 

ความคิดโยงสัมพันธ์ได้คนที่มี
ความคิดสร้างสรรค์เป็นคนที่
ส าม ารถคิ ด อ ะ ไร  ได้ อ ย่ า ง
สัมพันธ์กันเป็นลูกโซ่ยิ่งคิดได้
มากเท่าไรยิ่งแสดงศักยภาพด้าน
ความสร้างสรรค์มากเท่านั้นได้ 

 
  3.1.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค ์
  Guilford (1985) ได้อธิบายโครงสร้างของสมรรถภาพทางสมองไว้ 3 มิติดังนี ้
  มิติที่ 1 การคิด (operation) หมายถึง กระบวนการท างานของสมองที่ส าคัญในการ
รวบรวมข้อมูลข่าวสารที่ได้รับและพยายามเข้าใจความ ซึ่งสามารถแบ่งได้ 5 ลักษณะ ดังนี ้
  1. การรับรู้ และเข้าใจ (cognition) คือความสามารถในการตีความของสมองเมื่อ
เห็นสิ่งเร้าแล้วเกิดการรับรู้เข้าใจในสิ่งนั้น 
  2. การจ า (memory) คือความสามารถในการเก็บสะสมความรู้ และข้อมูลต่าง ๆ ไว้
ได้และเรียกมาใช้ได้ เมื่อต้องการหรือสามารถระลึกได้ ซึ่งความจ าแบ่งออกเป็น 2 ชนิดคือความจ าที่
บันทึกไว้ (recording) และความจ าที่เก็บไว้ในความจ าระยะยาว (retention) 
  3. การคิดอเนกนัย (divergent thinking) คือความสามารถในการคิดตอบสนองต่อ
สิ่งเร้าได้หลายรูปแบบ หลายแง่มุมแตกต่างกันออกไป ซึ่งความคิดประเภทนี้มีความส าคัญต่อความคิด
สร้างสรรค์ 
  4. การคิดเอกนัย (convergent thinking) คือความสามารถในการหาค าตอบที่ดี
ที่สุดจากข้อมูลหรือสิ่งเร้าที่ก าหนดและค าตอบจะมีเพียงค าตอบเดียว 
  5. การประเมินค่า (evaluation) คือ ความสามารถในการตัดสินใจโดยถือความ
ถูกต้องเหมาะสม และพึงปรารถนาเป็นเกณฑ ์
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  มิติที่ 2 เนื้อหา (content) คือวัตถุ ข้อมูลหรือสิ่งเร้าที่ใช้เป็นสื่อในการคิดซึ่งมีหลาย
รูปแบบแบ่งได้ 4 ลักษณะ ดังนี้  
  1. ภาพ (figural) คือ ข้อมูลหรือสิ่งเร้าที่เป็นรูปธรรมจากการรับรู้จากประสาทสัมผัส
เห็น ได้ยิน หรือสัมผัส 
  2. สัญลักษณ์ (symbolic) คือ ข้อมูลข่าวสารที่อยู่ในรูปของเครื่องหมายต่าง ๆ เช่น 
พยัญชนะ ตัวอักษร รวมไปถึงเครื่องหมายต่าง ๆ และทางภาษา 
  3. ภาษา (semantic) คือข้อมูลข่าวสารที่มักจะอยู่ในรูปความหมาย ซึ่งแทนด้วย
ถ้อยค า หรือรูปภาพที่มีความหมาย 
  4. พฤติกรรม (behavioral) คือ ข้อมูลข่าวสารที่แสดงออก กิริยาอาการ การกระท า
ที่ใช้ในการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลประกอบด้วยทัศนคติ ความต้องการอารมณ์ ความตั้งใจของ
บุคคลที่มีส่วนร่วมในการปฏิสัมพันธ์ 
  มิติที่ 3 ผลของความคิด คือ ความสามารถทางการคิดของบุคคล เป็นผลจากการ
ผสมผสานมิติด้านการคิดและด้านเนื้อหาเข้าด้วยกัน ซึ่งแบ่งออกเป็น  6 ลักษณะดังต่อไปนี ้
  1. หน่วย (units) คือสิ่งที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัว และแตกต่างไปจากสิ่งอื่น ๆ  
  2. กลุ่ม (classes) คือกลุ่มของหน่วยต่าง ๆ ที่มีคุณสมบัติ หรือลักษณะร่วมกัน 
  3. ความสัมพันธ์ (relations) คือการเชื่อมโยงของหน่วยหรือจ าพวกของข้อมูล
ข่าวสารหรือหลักการและกฎเกณฑ์ที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างความคิดรวบยอด 
  4. ระบบ (systems) คือโครงสร้างหรือการรวมหน่วยจ าพวกของข้อมูลข่าวสารหรือ
การแสดงความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนของส่วนประกอบ ซึ่งอาจจะเป็นทฤษฎี กฎเกณฑ์ หรือหลักการ 
  5. การแปลงรูป (transformations) คือการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ของข้อมูลข่าวสาร 
การให้ค าจ ากัดความใหม่ หรือการคิดแปลงข้อมูลข่าวสารที่มีอยู่แล้วเสียใหม่ 
  6. การประยุกต์ (implications) คือการอธิบาย หรือเปรียบเทียบข้อมูลข่าวสารที่มี
อยู่ในรูปของการคาดคะเนหรือการท านาย  
  จากทฤษฎีที่ กล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า โครงสร้างของสมรรถภาพทางสมอง
ประกอบด้วยหน่วยย่อย 3 มิติคือ มิติด้านการคิด มิติด้านเนื้อหา มิติด้านผลของการคิด และความคิด
สร้างสรรค์มีลักษณะความคิดอเนกนัย เมื่อมีสิ่งเร้ามากระตุ้น บุคคลจะตอบสนองต่อสิ่งเร้าต่าง ๆ ใน
ลักษณะหลายทิศทางท าให้ได้ค าตอบหรือผลผลิตของความคิดหลากหลายและแปลกใหม่ 
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  3.1.3 ความส าคัญของการคิดสร้างสรรค ์
  สังคมปัจจุบันเป็นสังคมแห่งความรู้สังคมที่ใช้ความรู้เป็นฐานในการพัฒนาทั้งในด้าน
เศรษฐกิจ การเมือง สังคม การศึกษา โดยเฉพาะในด้านเศรษฐกิจ สภาพเศรษฐกิจโลกเปลี่ยนจุดเน้น
จากการผลิตมาสู่การให้บริการ ซึ่งการเปลี่ยนแปลงนี้ท าให้เกิดความหลากหลายในด้านอาชีพ       
เกิดความจ าเป็นที่มนุษย์ต้องคิดค้น สร้างสรรค์ ดัดแปลงเทคโนโลยีต่าง ๆ เพื่อให้อยู่ในรูปของการ
ประหยัดพลังงาน  สามารถซ่อมแซมและน ากลับมาใช้ใหม่ได้ มีผู้กล่าวไว้หลายท่านดังเช่นต่อไปนี้ 
  เฮอร์ลอค (Hurlock, 2009: 139) กล่าวถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ให้ความสนุกสนานความสุขและความพอใจแก่ผู้เรียน ยังมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพ
ของผู้เรียนมากไม่มีอะไรที่จะท าให้ผู้เรียนรู้สึกหดหู่ใจได้เท่ากับงานสร้างสรรค์ถูกติว่าไม่มีคุณค่า 
  เจอร์ซิลด์ (Jersild, 2009: 153-158) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญต่อ
การเรียนที่ส่งเสริมผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ดังต่อไปนี ้
  1. ช่วงส่งเสริมสุนทรียภาพผู้เรียนจะชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีต่อสิ่งต่าง ๆ ซึ่งผู้สอนม ี
หน้าที่ในการยอมรับ ชื่นชมในผลงานของผู้เรียนและช้ีแนะแลกเปลี่ยนมุมมอง 
  2. เป็นการผ่อนคลายอารมณ์การท างานอย่างสร้างสรรค์ลดความเครียด ความ
ก้าวร้าว 
  3. สร้างนิสัยในการท างานที่ดีในขณะที่ผู้เรียนท างานผู้สอนควรสอนระเบียบและ
นิสัยที่ดีในการท างานควบคู่ไปด้วยกัน 
  4. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาความสนใจ ความชอบส่วนตนเองเพื่อสร้างโลก 
จินตนาการต่อไป 
  ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์  (2546: 26-40) ได้กล่าวถึงความส าคัญของความคิด
สร้างสรรค์ไว้  4  ประการ  โดยสรุปได้ดังนี ้
  1. ความส าคัญต่อมวลมนุษยชาติ ความคิดสร้างสรรค์ ช่วยให้มนุษย์สามารถเผชิญ 
ปัญหา สามารถวางแผน และจัดการกับชีวิตตนเองโดยไม่ยอมแพ้ต่อปัญหา เช่น การคิดค้นยา
ปฏิชีวนะ การตัดต่อสายพันธ์ การโคลนนิ่ง (cloning) เป็นต้น ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งแสดง
ศักยภาพสูงสุดของมนุษย์  เป็นเครื่องมือทรงพลังที่ช่วยให้มนุษย์สามารถแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ให้ลุล่วง
ได ้
  2. ความส าคัญต่อประเทศชาติ ถ้าประเทศชาติใดมีบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์
จ านวนมาก นับได้ว่าเป็นทรัพยากรบุคคลที่มีคุณค่ามีความส าคัญต่อประเทศชาติ ซึ่งจะสามารถน าพา
ประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้าพัฒนาไปในทุก ๆด้าน 
  3. ความส าคัญต่อองค์กร องค์กรใดมีบุคลากรที่มีความคิดสร้างสรรค์ จะมี
บรรยากาศการท างานที่เปิดกว้างทางความคิด เปิดโอกาสให้สมาชิกได้แสดงความคิดอย่างอิสระ 
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ก่อให้เกิดบรรยากาศที่ส่งเสริมกัน เกิดการพัฒนาความคิดแปลก ๆ ใหม่ ๆ เป็นความคิดสร้างสรรค์ต่อ
องค์กร 
  4. ความส าคัญต่อปัจเจกบุคคล ความคิดสร้างสรรค์กับตัวบุคคลมีความสัมพันธ์กัน
อย่างใกล้ชิดมนุษย์คิดเพื่อแก้ปัญหาเพื่อการตัดสินใจที่ดีซึ่งต้องเริ่มจากการคิดที่ดี ดังนั้น การคิดอย่าง
มีคุณภาพ หรือการคิดสร้างสรรค์ จึงจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์ 
  จากความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์ ทั้ งใน1) ด้านความส าคัญที่มีต่อมวล
มนุษยชาติ ประเทศชาติ องค์กรและต่อปัจเจกบุคคล จึงนับได้ว่าการคิดสร้างสรรค์นั้นก่อให้เกิด
ประโยชน์ทั้งต่อส่วนตนและส่วนรวม 2) ด้านความเพลิดเพลิน สนุกสนาน 3) ด้านเปิดโอกาสผู้เรียน
สร้างสิ่งแปลกใหม่ๆ 
  ดังนั้นในการจัดการศึกษาจึงควรได้มีการส่งเสริม และให้ความส าคัญกับการจัดการ
เรียน การสอนเพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้การคิดสร้างสรรค์ อันจะก่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อผู้เรียนสังคมและประเทศชาติด้วย 
  3.1.4 องค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค ์
  ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด  (Guilford) ได้อธิบายถึงสมรรถภาพ
ทางสมองว่าแบ่งเป็น 3 มิติ ได้แก่ ด้านเนื้อหา (contents) ด้านปฏิบัติการ (operation) และด้าน
ผลผลิต (products)   
  กิลฟอร์ด (Guilford, 1991: 125-143) อธิบายว่า  ความคิดสร้างสรรค์อยู่ในมิติที่  2  
คือ ด้านปฏิบัติการ (operation) เป็นความสามารถของการคิดที่คิดได้กว้างไกล หลายทิศทาง  
เรียกว่า การคิดแบบอเนกนัย (divergent  thinking) กล่าวคือ เมื่อมีข้อมูลผ่านเข้ามาในการรับรู้ ผู้มี
ความคิดสร้างสรรค์จะสามารถคิดตอบสนองได้หลากหลายทั้งในเชิงปริมาณ และคุณภาพ 
  ลักษณะการคิดแบบอเนกนัย ซึ่งเป็นลักษณะการคิดอย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วย  
ความคิดริเริ่ม (originality) ความคิดคล่อง (fluency) ความคิดยืดหยุ่น (flexibility) และความคิด
ละเอียดลออ (elaboration) ซึ่งจะได้กล่าวโดยละเอียด ตามล าดับ 
  1. ความคิดริเริ่ม หมายถึง ลักษณะความคิดที่แปลกใหม่แตกต่างจากความคิดเดิม 
ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการน าความรู้เดิมที่สะสมมาดัดแปลงหรือประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ โดยอาศัย
ความคิดจินตนาการการกล้าคิด การแสดงออกค วามคิดริเริ่มเป็นความคิดที่เป็นประโยชน์ต่อตนเอง
และสังคม 
  2. ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถในการผลิตความคิดที่แตกต่างหลากหลาย 
ภายในเวลาที่จ ากัดเป็นปริมาณของความคิดที่ไม่ซ ้าในเรื่องเดียวกัน แบ่งออกเป็น ความคิดคล่องด้าน
ถ้อยค าความคิดคล่องด้านการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ ความคล่องด้านการแสดงออก และความคล่อง
ในการคิดความคล่องในการคิดเป็นความสามารถในการคิดเบ้ืองต้นที่น าไปสู่การคิดสร้างสรรค์ 
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  3. ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการคิดนอกกรอบไม่ตกอยู่ภายใต้
กฎเกณฑ์ ความยืดหยุ่นช่วยให้สามารถมองเห็นสิ่งต่าง ๆ ในแง่มุมใหม่ คิดยืดหยุ่น คือคิดให้ได้หลาย
แบบ หลายประเภทเป็นความคิดที่เสริมความคิดคล่องให้มี ความแปลก แตกต่างออกไป เป็นการเพิ่ม
คุณภาพของการคิดให้มากขึ้น ความคิดยืดหยุ่นเป็นความคิดพื้นฐานที่น าไปสู่การคิดสร้างสรรค์ 
  4. ความคิดละเอียดลออ หมายถึง การคิดถึงรายละเอียดเพื่อขยายความคิดหลักให้
สมบูรณ์ ความละเอียดลออสัมพันธ์กับความสามารถในการสังเกต ความคิดละเอียดลออเป็น
คุณลักษณะของความคิดที่ขยายสิ่งที่คิดให้ดีขึ้นละเอียดลออมากขึ้นเป็นการคิดถึงรายละเอียดใหญ่ 
และรายละเอียดย่อยของสิ่งที่คิดความคิดละเอียดลออช่วยส่งเสริมให้เกิดผลงานสร้างสรรค์ที่มี
คุณภาพยิ่งขึ้น 
  ดาลตัน (Dalton, 1988: 5-6) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย 8 ประการ
ดังต่อไปนี ้
  ด้านความสามารถสติปัญญา 
  1. ความคิดริเริ่ม (Originality) 
  2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) 
  3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) 
  4. ความประณีต ละเอียดลออ (Elaboration) 
  ด้านความสามารถจิตใจและความรู้สึก  
  5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) 
  6. ความสลับซับซ้อน (Complexity) 
  7. ความกล้าเสี่ยง (Risk-taking) 
  8. ความคิดค านึงหรือจินตนาการ (Imagination) 
  ครอพเลย์ (Cropley, 1966: 124) ผู้ที่ความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วยลักษณะ 
4 ประการ คือ มีประสบการณ์กว้างขวาง (Procession of Wide Categories) เต็มใจและพร้อมที่จะ
เสี่ยง (Willingness to Take Risks) เต็มใจพร้อมที่จะก้าวไปข้างหน้า (Willingness to Have go) 
และสามารถที่จะยืดหยุ่นความคิดได้อย่างคล่องแคล่วในระดับสูง  
  ไรซ์ (Rice, 2007: 69) กล่าวว่าคนที่มีความคิดสร้างสรรค์มีลักษณะดังนี้ 
  1. เป็นคนที่มีไหวพริบ 
  2. มีความสามารถในการประยุกต์ตอบสนองที่จะแสดงออกถึงความคิดริเริ่มและมี
ความยืดหยุ่น 
  3. มีอิสระในการคิดและแสดงออก 
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  4. สนใจที่จะมีประสบการณ์ต่าง ๆ สังเคราะห์สิ่งที่ได้พบเห็นรวมกับความรู้สึก
ภายในใจ 
  5. มีความสามารถในการหย่ังรู ้
  6. มีความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและเข้าใจคุณค่าของความงาม 
  7. รู้จักตนเองเข้าใจถึงจุดมุ่งหมายของสิ่งต่าง ๆ 
  8. เข้าใจในสภาพของตนเองในกระบวนการที่ตนเองมีส่วนร่วม 
  จากที่กล่าวข้างต้นมาแล้วนั้นสามารถสรุปองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ได้
ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4 สังเคราะห์องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค ์
 

นักวิชาการ องค์ประกอบ ผู้วิจัยสังเคราะห์  
กิลฟอร์ด 
(Guilford, 1991: 
125-143) 

1. ความคิดริเริม่ (originality)    
2. ความคิดคล่อง (fluency)   
3. ความคิดยืดหยุ่น (flexibility)   
4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration)   

องค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ประกอบด้วย  
1. ความคิดริเริ่มใหม่ 
2. ความคิดรวมเร็ว 
3. ความคิดประณีต  
4. ความคิดจินตนาการ 
5. ความคิดอิสระ 
 

ดาลตัน (Dalton, 
1988: 5-6)   

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) 
2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) 
3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) 
4. ค ว า ม ป ร ะ ณี ต  ล ะ เ อี ย ด ล อ อ 
(Elaboration) 
5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) 
6. ความสลับซับซ้อน (Complexity) 
7. ความกล้าเสี่ยง (Risk-taking) 
8. ค ว า ม คิ ด ค า นึ ง ห รื อ จิ น ต น า ก า ร 
(Imagination) 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ องค์ประกอบ ผู้วิจัยสังเคราะห์  
ค ร อ พ เ ล ย์  
( Cropley, 1966: 
124) 

1. มีประสบการณ์กว้างขวาง (Procession 
of Wide Categories)  
2. เ ต็ ม ใ จ แ ล ะ พ ร้ อ ม ที่ จ ะ เ สี่ ย ง 
(Willingness to Take Risks)  
3. เต็ ม ใจพ ร้ อ มที่ จ ะก้ าว ไป ข้ างห น้ า 
(Willingness to Have go) 
4. สามารถที่จะยืดหยุ่นความคิดได้อย่าง
คล่องแคล่วในระดับสูง 

 

ไรซ์  (Rice, 2007: 
69) 

1. เป็นคนที่มีไหวพริบ 
2. มี ค ว าม ส าม ารถ ใน ก ารป ระยุ ก ต์
ตอบสนองที่จะแสดงออกถึงความคิดริเริ่ม
และมีความยืดหยุ่น 
3. มีอิสระในการคิดและแสดงออก 
4. ส น ใจที่ จ ะมี ป ระส บ ก ารณ์ ต่ า ง  ๆ 
สังเคราะห์สิ่งที่ได้พบเห็นรวมกับความรู้สึก
ภายในใจ 
5. มีความสามารถในการหย่ังรู ้
6. มีความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและเข้าใจคุณค่า
ของความงาม 
7. รู้จักตนเองเข้าใจถึงจุดมุ่งหมายของสิ่ง
ต่าง ๆ 
8. เ ข้ า ใ จ ใ น ส ภ า พ ข อ ง ต น เอ ง ใ น
กระบวนการที่ตนเองมีส่วนร่วม 

 
  องค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค์ที่กล่าวมาข้างต้นนี้ สามารถพัฒนาได้โดยใช้
กิจกรรมในรูปแบบต่าง  ๆ  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย 1. ความคิดริเริ่มใหม่ 
2. ความคิดรวมเร็ว 3. ความคิดประณีต 4. ความคิดจินตนาการ และ 5. ความคิดอิสระ 
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  3.1.5 กระบวนการคิดสร้างสรรค ์
  นักการศึกษาและนักจิตวิทยาหลายท่านได้ศึกษา  และน าเสนอกระบวนการคิด
สร้างสรรค์ ดังน้ี 
  ทอร์แรนซ์  (Torrance, 1965 : 9) ได้ เสนอกระบวนการคิ ดสร้ างสรรค์ ซึ่ ง
ประกอบด้วยขั้นตอนดังต่อไปนี ้
  1. ขั้นค้นพบความจริง (fact finding) เป็นขั้นเริ่มต้นเกิดอยู่ภายในจิตใจ เป็นความ
กังวลใจไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไร 
  2. ขั้นการค้นพบปัญหา (problem finding) เป็นขั้นระบุปัญหาได้ชัดเจน ภายหลัง
จากได้พิจารณาอย่างรอบคอบแล้วในขั้นแรก 
  3. ขั้นการตั้งสมมุติฐาน (idea-finding) เป็นขั้นการตั้งสมมุติฐานเพื่อคาดคะเน
ค าตอบ และการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพื่อน าไปใช้ในการทดสอบสมมุติฐานในขั้นต่อไป 
  4. ขั้นการค้นพบค าตอบ (solution finding) เป็นขั้นพบค าตอบจากการทดสอบ 
  5. ขั้นยอมรับผลจากการค้นพบ (acceptance finding) เป็นขั้นยอมรับค าตอบที่
ผ่านการพิสูจน์แล้วว่าจะแก้ปัญหาได้อย่างไร 
  โมรี (Moore, 2005 : 318)  ได้เสนอกระบวนการคิดสร้างสรรค์ไว้  4  ขั้นตอน  
ดังนี้ 
  1. ขั้นเตรียมการ (preparation) เป็นขั้นรวบรวมข้อมูล และส ารวจข้อมูลที่ได้รับที ่
เกี่ยวข้องกับปัญหา จนสามารถเห็นความสัมพันธ์เชื่อมโยงของเหตุการณ์ 
  2. ขั้น เพาะบ่ม  (incubation) เป็นขั้นที่ อยู่ ในความวุ่นวายสับสนของข้อมูล          
ไม่สามารถจะจัดระบบความคิดได้ จึงต้องใช้ความคิดไตร่ตรอง อาจต้องให้เวลากับสมองในการอยู่    
นิ่ง ๆ ปล่อยความคิดไว้เงียบ ๆ  
  3. ขั้นเกิดความกระจ่าง (illumination) เป็นขั้นรู้แจ้ง เกิดความคิดใหม่โดยฉับพลัน 
เป็นขั้นพบค าตอบที่ต้องการหลังจากได้เพาะบ่มความคิดมาระยะหนึ่ง 
  4. ขั้นพิสูจน์ความคิด (verification) เป็นขั้นตอบด้วยการทบทวนค าตอบ หรือ
ความคิดใหม่ที่เกิดขึ้น 
  นอกจากแนวคิดของทอร์แรนซ์ และ โมรี  จะเห็นได้ว่า กระบวนการคิดสร้างสรรค์  
โดยรวมจะมีหลักการใหญ่ ๆ  สอดคล้องกัน  โดยสรุปอาจจัดแบ่งเป็นขั้นตอน  ดังน้ี 
  ขั้นที่ 1 การระบุประเด็นปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาให้ชัดเจนว่าคืออะไร 
  ขั้นที่ 2 การรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล เป็นขั้นการรวบรวมข้อมูล ซึ่งอาจ
เป็นทั้งข้อเท็จจริง เหตุการณ์ ประสบการณ์เดิม หรือข้อมูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เพื่อน ามาใช้ใน
การตัดสินแก้ปัญหา การพิจารณาแจกแจงข้อมูล และพิจารณาความสัมพันธ์ของข้อมูล 
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  ขั้นที่ 3 การค้นหาค าตอบ เป็นขั้นการสรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  ขั้นที่ 4 การพิสูจน์ตรวจสอบ เป็นการทบทวนตรวจสอบค าตอบ พิสูจน์ค าตอบที่
ค้นพบ  หรือความคิดใหม่ที่เกิดขึ้นว่าถูกต้องหรือไม่ 
  3.1.6 วิธีการประเมินความคิดสร้างสรรค ์
  การประเมินความคิดสร้างสรรค์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นแนวทางในการส่งเสริมพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนให้เจริญถึงขีดสูงสุด ท าให้ทราบระดับความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน
และเป็นข้อมูลให้สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท าให้พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ได้
สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
  วิธีวัดความคิดสร้างสรรค์ ได้มีการค้นคว้าและ พัฒนามาเป็นล าดับซึ่ง (อารี รังสิ
นันท์, 2532: 164 - 174) ได้สรุปไว้ดังนี ้
  1. สังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสร้างสรรค์เป็น
วิธีการที่พ่อแม่ครู ผู้ปกครองสามารถใช้ได้ เพราะบุคคลดังกล่าวเป็นผู้ใกล้ชิดเด็ก และรู้จักเด็กดีกว่า
บุคคลอื่น แต่ครูและผู้ปกครองควรทราบและเข้าใจพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ที่เด็กแสดงออกได้
ถูกต้อง มิฉะนั้นจะท าให้ผลของการสังเกตผิดพลาดไป 
  2. การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพจากสิ่งเร้าที่ก าหนดเป็นการถ่ายทอด
ความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรม และสามารถสื่อความหมายได้ สิ่งเร้าที่ก าหนดให้เด็กอาจเป็น
วงกลม สี่เหลี่ยม แล้วให้เด็กวาดภาพต่อเติมเป็นภาพ 
  3. รอยหยดหมึก หมายถึง การให้เด็กดูภาพรอยหยดหมึก แล้วคิดตอบจากภาพที่
เด็กเห็น เพราะเด็กสามารถอธิบายได้ดี  
  4. การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนเรียงความจากหัวข้อ
ที่ก าหนด และการประเมินงานจากศิลปะ 
  5. แบบทดสอบ หมายถึง การให้เด็กท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ซึ่งเป็น
เครื่องมืออย่างหนึ่งในการวัดพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ที่เป็นระบบมาตรฐาน ซึ่งเป็นผลมาจากการ
วิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มีทั้งที่ใช้กากบาทเป็น
สื่อและที่ใช้ภาพเป็นสื่อเพ่ือเร้าให้เด็กแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค์ 
   5.1 แบบทดสอบความคล่องแคล่วของ Guilford and Christensen (อ้างใน 
อารี รังสินันท์, 2532: 176-179) แบบทดสอบนี้คิดขึ้นเพื่อวัดความคิดแบบอเนกมัย (Divergent 
Thinking) โดยประกอบในแต่ละเซลล์ตามโครงสร้างสมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมี 3 มิติ คือ เนื้อหาที่คิด 
(Content) วิธีการคิด (Operation) และผลิตผลแห่งความคิด (Product) ประกอบด้วยแบบทดสอบ
ย่อย 4 ชุด 11 ฉบับแบ่งเป็นแบบทดสอบด้านภาษา 7 ฉบับ ด้านรูปภาพ 3 ฉบับ และโจทย์ปัญหา    
1 ฉบับ ซึ่งได้แก่ ความคล่องแคล่วในการใช้ค า ความคล่องแคล่วทางความคิด ความคล่องแคล่วด้าน
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การเชื่อมโยง ความคล่องแคล่วในการแสดงออก การใช้ประโยชน์อย่างอื่น การสรุปผล ประเภทของ
งานอาชีพ การวาดรูป การสเก็ตรูป การแก้ปัญหา และการตกแต่งรูป 
   5.2 แบบทดสอบของ Wallach and Kogan (อ้างใน สมศักดิ์ ภูวิภาดาวรรธน์, 
2544: 32-35) ได้สร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยแบบทดสอบย่อย 5 ฉบับใช้เวลา 
15 นาที แบบทดสอบย่อย 5 ฉบับ ซึ่งได้แก่ ให้หาสิ่งที่เป็นพวกเดียวกันกับสิ่งเร้าที่ก าหนดให้ ให้บอก
ประโยชน์ของสิ่งของบอกความเหมือนกันของสิ่ง 2 สิ่ง บอกความหมายของภาพเส้น และบอก
ความหมายของเส้น 
   5.3 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance (1972, 35-41) ได้สร้าง
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมีแบบส ารวจ แบบทดสอบหลายรูปแบบ ส าหรับแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance ได้พัฒนาขึ้นภายในขอบเขตและเนื้อหาทางการศึกษา ซึ่ง
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance มีดังต่อไปนี ้
    1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  โดยอาศัยรูปภาพ (Thinking 
Creatively with Pictures) มี 2 แบบ คือ แบบ ก และ แบบ ข  
    แบบ ก ประกอบด้วย แบบทดสอบย่อยหรือกิจกรรม 3 กิจกรรม ชุดละ 10
นาที ดังนี้  
    กิจกรรมชุดที่ 1 การวาดภาพ (Picture Construction) ให้ต่อเติมภาพจาก
สิ่งเร้าที่ก าหนด ให้ได้ภาพแปลกใหม่และตั้งช่ือภาพให้แปลกที่สุด 
    กิจกรรมชุดที่ 2 การต่อเดิมภาพให้สมบูรณ์ (Picture Completion) ให้ต่อ
เติมภาพจากสิ่งเร้าที่ก าหนดเป็นเส้นในลักษณะต่าง ๆ ให้ได้ภาพที่แปลกและน่าสนใจที่สุดและตั้งชื่อ
ภาพด้วย 
    กิจกรรมชุดที่ 3 การใช้เส้นคู่ขนาน (Parallel Line) ให้ต่อเติมและตั้งชื่อ
ภาพของเส้นคู่ขนาน จ านวน 30 คู่ และไม่ซ ้ากัน 
    แบบ ข เป็นแบบทดสอบคู่ขนานกันแบบ ก โดยกิจกรรมชุดที่ 1 และ 2 ให้
สิ่งเร้าที่ต่างจากแบบ ก ส่วนกิจกรรมชุดที่ 3 การใช้วงกลม (Circles) ให้ต่อภาพสิ่งเร้าที่เป็นวงกลม
จ านวน 30 วงกลม ให้เป็นภาพที่แตกต่างกันและแปลกใหม่ 
    2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยภาษา (Thinking Creatively 
with Words) มี 2 แบบ คือ แบบ ก และ แบบ ข เป็นแบบทดสอบคู่ขนานเช่นเดียวกัน คือลักษณะ
ของแบบทดสอบเหมือนกัน แต่สิ่งเร้าต่างกันเท่านั้น ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย 7 กิจกรรม ดังต่อไปน้ี 
    กิจกรรมชุดที่  1 การตั้งค าถาม ให้ตั้งค าถามที่ ไม่ธรรมดาจากภาพที่
ก าหนดให้มากที่สุด 
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    กิจกรรมชุดที่ 2 การหาสาเหตุ ให้เขียนสาเหตุเกี่ยวกับเหตุการณ์จากภาพ
ในกิจกรรมชุดที่ 1 
    กิจกรรมชุดที่  3 การเดาผลที่ เกิดตามมาให้เขียนผลที่อาจเกิดขึ้นอัน
เนื่องมาจากเหตุการณ์ในภาพที่ก าหนดให้จากกิจกรรมชุดที่ 1 
    กิจกรรมชุดที่ 4 ปรับปรุงผลผลิตให้ดีขึ้น ให้ดัดแปลงสิ่งที่ก าหนดให้มาก
ที่สุด 
    กิจกรรมชุดที่ 5 ประโยชน์ของสิ่งของ ให้บอกประโยชน์ของสิ่งของมาให้
มากที่สุด 
    กิจกรรมชุดที่ 6 ตั้งค าถามแปลกๆ จากสิ่งที่ก าหนดให้มากที่สุด 
    กิจกรรมชุดที่ 7 การสมมติอย่างมีเหตุผลให้คิด หรือเดาว่าจะเกิดอะไรขึ้น
จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ที่ไม่น่าเป็นไปได้ 
    3. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยเสียงและภาษา (Thinking 
Creatively With Sounds and Words, Sounds and Images) 
    4. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยการปฏิบัติ  และการ
เคลื่อนไหว (Thinking Creatively in Action and Movement) 
  นอกจากนี้ อารี พันธ์มณี (2547) กล่าวว่าการประเมินความคิดสร้างสรรค์เพื่อเป็น
แนวทางในการส่งเสริมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนดังนี้ 
  1. การสังเกต หมายถึงการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสร้างสรรค์ จะ
วัดความคิด จินตนาการของผู้เรียน จากพฤติกรรมการเล่น การท ากิจกรรม 
  2. การวาดภาพ หมายถึงการให้ผู้เรียนวาดภาพจากสิ่งเร้าที่ก าหนดเป็นการถ่ายทอด 
ความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรม และสามารถสื่อความได้ สิ่งเร้าที่ก าหนดให้ผู้เรียนอาจเป็น
วงกลม สี่เหลี่ยม 
  3. รอยหยดหมึก หมายถึงการให้ผู้เรียนดูภาพรอยหยดหมึก แล้วคิดตอบจากภาพที่
ผู้เรียนเห็น 
  4. การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึงการให้ผู้เรียนเขียนเรียงความจาก
หัวข้อที่ก าหนดให้และการประเมินจากงานศิลปะของผู้เรียน  
  5. แบบทดสอบ หมายถึงการให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาตรฐาน 
มีทั้งภาษาเป็นสื่อ และการใช้ภาพเป็นสื่อ เพื่อ เร้าให้ผู้เรียนแสดงความคิดสร้างสรรค์และมีการ
ก าหนดเวลาด้วย  
  ส าหรับในประเทศไทยได้มีการน าเอาแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ
ต่างประเทศ ได้แก่ Wallach and Kogan, Guilford, Torrance ฯลฯ มาดัดแปลงให้เหมาะสม เช่น 
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ไพรัตน์ วงษ์นาม (2523, 34-37) ได้พัฒนาแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์เพื่อใช้กับนักเรียนมัธยม
ศึกยาตอนต้น โดยดัดแปลงมาจากแบบทดสอบของ Guilford ประกอบด้วยแบบทดสอบ 12 ฉบับ 
ได้แก่ การวาดภาพจากวงรีประกอบภาพ การใช้สิ่งของอย่างพิสดาร การตั้งชื่อเรื่องสั้น การหา
ความหมายเหมือนกันหรือคล้ายกัน การบอกความคล้ายคลึงกันของสิ่งที่ก าหนดให้ การบอกผลที่จะ
เกิดตามมา ความหมายของภาพ บอกความสัมพันธ์ทางสังคมจากรูปภาพ การแต่งเรื่องสั้น เส้นกับ
ความรู้สึก และบอกความรู้สึกและการกระท าจากข้อความ  
  จะเห็นได้ว่าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่กล่าวมานั้นจะเกี่ยวข้องกับการวัด
ความสามารถในการหาค าตอบที่แปลกใหม่ ไม่ซ ้าใคร และมีคุณค่าให้ได้หลาย ๆ ค าตอบ หรือสามารถ
คิดได้หลาย ๆ ทาง 
  3.1.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์                                   
  พัทธนันท์ บุตรฉุย (2559) ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการแบ่งปันความรู้
ออนไลน์โดยใช้แนวคิดเชิงออกแบบร่วมกับเทคนิคการวิเคราะห์อนาคตเพื่อเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์เชิงธุรกิจ ของนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต 
  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการแบ่งปันความรู้ออนไลน์โดยใช้แนวคิด
เชิง ออกแบบร่วมกับเทคนิคการวิเคราะห์อนาคตเพื่อเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์เชิงธุรกิจของนิสิต 
นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต สาขาการจัดการ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต 
สาขาการจัดการ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ จ านวน 39 คน ระยะเวลาในการทดลอง 
7 สัปดาห์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์เชิงธุรกิจ ซึ่งวัดจากการ
เขียนแผนธุรกิจก่อนและหลังเรียนและแบบประเมินการรับรู้ความสามารถของตนเองที่มีต่อความคิด
สร้างสรรค์เชิงธุรกิจก่อนและหลังเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ 
ทดสอบสมมติฐานด้วยค่า t-test dependent  
  ผลการวิจัยพบว่า 
  1. องค์ประกอบของการแบ่งปันความรู้ออนไลน์ฯ ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ คือ 
1) สถานการณ์การเรียนรู้ที่ท้าทาย 2) สาระความรู้ 3) บุคคล 4) เทคโนโลยีและการสื่อสาร           
5) เครื่องมือ สนับสนุนการคิด 6) การประเมินผล  
  2. ขั้นตอนของการรูปแบบการแบ่งปันความรู้ออนไลน์ฯ ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน 
คือ 1) จุดประกายความคิด 2) รู้ทิศทางอนาคต 3) วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย 4) สร้างสรรค์ความคิด    
5) พัฒนาความคิด 6) น าเสนอและเผยแพร่  
  3. ผลการทดลองใช้รูปแบบการแบ่งปันความรู้ออนไลน์ฯ พบว่านิสิตนักศึกษามี
คะแนนการเขียนแผนธุรกิจและคะแนนประเมินการรับรู้ความสามารถของตนเองที่มีต่อความคิด
สร้างสรรค์เชิงธุรกิจ หลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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  Athanassios Androutsos & Vasiliki Brinia (2019) ศึกษาเรื่อง ความคิดเชิงการ
ออกแบบเป็นวิธีการ ตามการเรียนการสอนแบบโครงงาน แต่มีนัยส าคัญความแตกต่างกัน โดยให้
ความส าคัญในการคิดเชิงออกแบบคือการสร้างความรู้ใหม่และผลิตภัณฑ์ที่เป็นนวัตกรรมผ่านร่วมกัน
สร้าง คือการท างาน ร่วมกันกับผู้ใช้และสมาชิกคนอื่น ๆ ของกลุ่มที่มีความสนใจร่วมกัน การสร้างผ่าน
การมีส่วนร่วมของ ผู้ใช้ เป็นกระบวนการของการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบริการพร้อมกับผู้ใช้      
เป็นวิธีการที่ผู้ใช้เป็นศูนย์กลางในการออกแบบวิธีคิดการโต้ตอบกับผู้ใช้ ควรเกี่ยวข้องกับการเอาใจใส่
เพื่อให้ตระหนักถึงความต้องการของผู้ใช้และออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้โดยรวม เนื่องจากการโต้ตอบ
กับผู้ใช้เป็นกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ยังเกี่ยวข้อง กับการสังเกตกิจกรรม ของผู้ใช้และวิธีคิดและ
การกระท าดังนั้นนวัตกรรมส่วนใหญ่มาจากการวิเคราะห์ผู้ใช้ที่ใช้ความเอาใจใส่และกระบวนการ
ออกแบบร่วมที่ พยายามท าเพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้และเป้าหมายทางธุรกิจใน
แนวทางที่เป็นไปได้ เป็นที่ต้องการและมีศักยภาพ  
  งานวิจัยดังกล่าวมีประโยชน์ต่อการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเล่มนี้อย่างยิ่ง
ต่อไปเพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาวิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ 
สรุปได้ดังนี ้
  ด้านความหมายของความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของแต่ละบุคคลที่
มีกระบวนการคิดระดับสูงเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ เข้าด้วยกันน าไปสู่การคิด การประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ที่
ต่างจากเดิม  และก่อให้เกิดประโยชน์ต่อส่วนรวม  เพื่อเป็นขอบเขตในการวิจัยถึงงาน ชิ้ นงานที่
สร้างสรรค์ที่นักศึกษา หรือผู้เรียนจะปฏิบัติสร้างผลงานต่อไป 
  ด้านทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ จากการศึกษาสรุปได้ว่าให้เข้าใจถึงที่มา
การสร้างสรรค์ชิ้นงานนวัตกรรมสรุป โครงสร้างของสมรรถภาพทางสมองประกอบด้วยหน่วยย่อย     
3 มิติคือ มิติด้านการคิด มิติด้านเนื้อหา มิติด้านผลของการคิด ซึ่งส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์สร้าง
ผลผลิตของความคิดหลากหลายและแปลกใหม่ 
   ด้านความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์ ศึกษาขึ้นเพื่อน าไปสร้างการประเมินใน
เครื่องมือได้ โดยสรุปได้ว่าความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์มีขึ้นทั้งใน1) ด้านความส าคัญที่มีต่อมวล
มนุษยชาติ ประเทศชาติ องค์กรและต่อปัจเจกบุคคล จึงนับได้ว่าการคิดสร้างสรรค์นั้นก่อให้เกิด
ประโยชน์ทั้งต่อส่วนตนและส่วนรวม 2) ด้านความเพลิดเพลิน สนุกสนาน 3) ด้านเปิดโอกาสผู้เรียน
สร้างสิ่งแปลกใหม่ๆ จึงส าคัญยิ่งต่อการจัดการศึกษาจึงควรได้มีการส่งเสริม และให้ความส าคัญกับการ
จัดการเรียนการสอน เพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้การคิดสร้างสรรค์ อันจะ
ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนสังคมและประเทศชาติด้วย 
  ด้านองค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค์ ศึกษาเพื่อน าไปพัฒนาใช้ในกิจกรรม
จัดการเรียนการสอน ในรูปแบบต่าง  ๆ  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย            



  63 

1) ความคิดริเริ่มใหม่ 2) ความคิดรวมเร็ว 3) ความคิดประณีต 4) ความคิดจินตนาการ และ             
5) ความคิดอิสระ 
  ด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ศึกษาเพื่อให้ได้ขั้นตอนการคิดสร้างสรรค์เพื่อ
น าไปสู่รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ โดยสรุปอาจ
จัดแบ่งเป็นขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 การระบุประเด็นปัญหา ขั้นที่ 2 การรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์
ข้อมูล เป็นขั้นการรวบรวมข้อมูล ขั้นที่ 3 การค้นหาค าตอบ และ ขั้นที่ 4 การพิสูจน ์
  ด้านวิธีการประเมินความคิดสร้างสรรค์ เป็นแนวทางในการส่งเสริมพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนให้เจริญถึงขีดสูงสุด ท าให้ทราบระดับความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนและเป็น
ข้อมูลให้สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท าให้พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ได้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น
ได้วิธีการที่หลากหลาย 
  ด้านงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ ศึกษาเพื่อเป็นแนวทางการวิจัย
ต่อไปได้ 
 3.2 นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
  3.2.1 ความหมายของนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
  การศึกษาความหมายของนวัตกรรม (Innovation) ซึ่งได้มีผู้ให้ค านิยามไว้ดังนี ้
Barnett (1953) กล่าวว่า นวัตกรรมคือแนวความคิดต่าง ๆ แบบแผนพฤติกรรมหรือสิ่งของใหม่ๆ ที่
แตกต่างไปจากสิ่งที่มีอยู่เดิม นวัตกรรมในความหมายนี้จึงครอบคลุมถึงเรื่องราวต่าง ๆ ได้กว้างขวาง
ไม่ว่าจะเป็นด้านที่มองเห็น สัมผัสได้ทั้งประสาท 5 รวมถึงแบบแผนพฤติกรรม ความประพฤติตาม
ระบบสังคม ประเพณี วัฒนธรรมต่าง ๆ ตลอดจนสิ่งประดิษฐ์วิทยาการใหม่ๆ และด้านที่ไม่เป็นวัตถุ 
ได้แก่ เรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับความเชื่อ ความนึกคิด ความศรัทธา ซึ่งเป็นเรื่องราวใหม่ที่เกิดขึ้นจาก
ความคิดภายในจิตใจของบุคคล 
  Everett Rogers (1983: 17) ได้ให้ความหมายของนวัตกรรมว่า เป็นปัจจัยที่ส าคัญ
ในกระบวนการเผยแพร่ ซึ่งเป็นปฏิสัมพันธ์ของมนุษย์ในการสื่อสารความคิดใหม่ ๆ สู่ผู้อื่น 
Teresa Amabile (1996: 1154-1155) ให้ความหมายของนวัตกรรมว่าเป็นความส าเร็จของการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ภายในองค์กร ซึ่งความคิดสร้างสรรค์นั้นมีที่มาจากตัวบุคคลและทีมงาน ท าการ
สร้างนวัตกรรมให้เกิดขึ้นอันเกิดจากความจ าเป็น 
  Richard Luecke & Ralph Katz (2003: 2) ได้ให้ความหมายของนวัตกรรมว่าเป็น
การแนะน าสิ่งใหม่หรือวิธีการ ที่เป็นการท าให้เห็นเป็นรูปร่าง ท าการรวบรวม หรือสังเคราะห์ความรู้
ให้สัมพันธ์กัน ให้คุณค่าของผลิตภัณฑ์ใหม่ กระบวนการ หรือการบริการ 
  คณะกรรมการพิจารณาศัพท์วิชาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (อ้างถึงในบุญเกื้อ 
ควรหาเวช, 2542: 12) ได้ให้ความหมายของนวัตกรรม โดยบัญญัติมาจากค าภาษาอังกฤษว่า 
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Innovation ที่มาจากค ากริยาว่า Innovate แปลว่า ท าใหม่ เปลี่ยนแปลงให้เกิดสิ่งใหม่ ซึ่งใน
ภาษาไทยเดิมใช้ค าว่า นวกรรม ต่อมาได้พบว่าค านี้มีความหมายคลาดเคลื่อนไป จึงเปลี่ยนมาใช้ค าว่า
นวัตกรรม หมายถึง การน าสิ่งใหม่ ๆ เข้ามาเปลี่ยนแปลงเพิ่มเติมวิธีการที่ท าอยู่เดิม เพื่อให้ใช้ได้ผลดี
ยิ่งขึ้น ดังนั้นไม่ว่าวงการหรือกิจการใด ๆ ก็ตาม เมื่อมีการน าเอาความเปลี่ยนแปลงใหม่ ๆ เข้ามาใช้
เพื่อปรับปรุงงานให้ดีขึ้นกว่าเดิมก็เรียกได้ว่าเป็นนวัตกรรมของวงการนั้น ๆ 
  อัญชลี วงศ์วัฒนา (2561) นิยามถึงค าว่า นวัตกรรมไว้ว่า การสร้างสรรค์แนวทาง
หรือสิ่งใหม่ๆ ที่จะเป็นประโยชน์หรือเป็นพลังให้ชุมชนยืนหยัดและก้าวหน้าต่อไปอย่างมั่นคงและ
เข้มแข็ง  
  จากการศึกษาความหมายทางนวัตกรรมที่ผ่านมา ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์ได้นิยาม
ความหมายค าว่า นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ คือการสร้างองค์ความรู้ทางความคิดเพื่อด าเนินการสร้าง
ผลงานขึ้นใหม่ หรืออาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็นทั้ง
นามธรรมหรือรูปธรรมได้ยังประโยชน์แก่สังคม 
  3.2.2 ประเภทของนวัตกรรม  
  ทิศนา แขมมณี (2526) และวาทิต ระถี (2531) ได้แบ่งประเภทนวัตกรรม ออกเป็น               
5 ด้าน ดังนี้ 
  1. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร เป็นการใช้วิธีการใหม่ๆ ในการพัฒนาหลักสูตรให้ 
สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมในท้องถิ่นและตอบสนองความต้องการสอนบุคคลให้มากขึ้น เนื่องจาก 
หลักสูตรจะต้องมีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ เพื่อให้สอดคล้องกับความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี 
เศรษฐกิจและสังคมของประเทศและของโลก นอกจากนี้การพัฒนาหลักสูตรยังมีความจ าเป็นที่จะต้อง 
อยู่บนฐานของแนวคิดทฤษฎี และปรัชญาอีกด้วย การพัฒนาหลักสูตรตาม หลักการและวิธีการ
ดังกล่าวต้องอาศัยแนวคิดและวิธีการใหม่ๆ ที่เป็นนวัตกรรมการศึกษาเข้ามา ช่วยเหลือจัดการให้
เป็นไปในทิศทางที่ต้องการ นวัตกรรมทางด้านหลักสูตรในประเทศไทย ได้แก่ การพัฒนาหลักสูตร
ดังต่อไปนี ้
   1.1 หลักสูตรแบบบูรณาการ (Integrated Curriculum) เป็นการบูรณาการ
ส่วนประกอบของหลักสูตรเข้าด้วยกันทางด้านวิทยาการในสาขาต่าง ๆ การศึกษาทางด้านจริยธรรม 
และสังคม โดยมุ่งให้ผู้เรียนเป็นคนดีสามารถใช้ประโยชน์จากองค์ความรู้ในสาขาต่าง ๆ ให้สอดคล้อง 
กับสภาพสังคมอย่างมีจริยธรรม 
   1.2 หลักสูตรรายบุคคล เป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรเพื่อการศึกษา ตาม
อัตภาพ เพื่อตอบสนองแนวความคิดในการจัดการศึกษารายบุคคล ซึ่งจะต้องออกแบบระบบเพื่อ 
รองรับความก้าวหน้าของเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ 
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   1 .3  ห ลั ก สู ต รกิ จ ก รรม ห รื อ ป ระส บ ก ารณ์  (Activity or Experience 
Curriculum) เป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้น กระบวนการในการจัดกิจกรรมและประสบการณ์ให้กับผู้เรียน 
เพื่อน าไปสู่ความส าเร็จ เช่น กิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทเรียน ประสบการณ์การ
เรียนรู้จากการสืบค้นด้วยตนเอง เป็นต้น 
   1.4 หลักสูตรท้องถิ่น เป็นการพัฒนาหลักสูตรที่ต้องการกระจายการบริหาร
จัดการมีออกสู่ท้องถิ่น เพื่อให้สอดคล้องกับศิลปวัฒนธรรมสิ่งแวดล้อมและความเป็นอยู่ของประชาชน
ที่มีอยู่ในแต่ละท้องถิ่น แทนที่หลักสูตรในแบบเดิมที่ใช้วิธีการรวมศูนย์การพัฒนาอยู่ในส่วนกลาง  
  2. นวัตกรรมการเรียนการสอน เป็นการใช้วิธีระบบในการปรับปรุงและคิดค้น 
พัฒนาวิธีสอนแบบใหม่ๆ ที่สามารถตอบสนองการเรียนรายบุคคล การสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
การเรียนแบบมีส่วนร่วม การเรียนรู้แบบ แก้ปัญหาการพัฒนาวิธีสอนจ าเป็นต้องอาศัยวิธีการและ 
เทคโนโลยีใหม่ๆ เข้ามาจัดการและสนับสนุนการเรียนการสอน ตัวอย่าง นวัตกรรมที่ใช้ในการเรียน 
การสอน เช่น การสอนแบบโมดุล (Module Teaching) การสอนแบบจุลภาค (Micro Teaching) 
การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ (Group Process Teaching) การสอนซ่อมเสริม (Remidial Teaching) 
การสอนโดยเพื่ อน สอนเพื่อน (Peers Teaching) การสอน แบบสืบสวนสอบสวน ( Inquiry 
Method) การสอนแบบโครงการ อาร์ ไอ ที (Reduced Instructional Time) เป็นต้น 
  3. นวัตกรรมสื่อการสอน เนื่องจากมีความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
คอมพิวเตอร์ เครือข่ายและเทคโนโลยี โทรคมนาคม ท าให้นักการศึกษาพยายามน าศักยภาพของ 
เทคโนโลยีเหล่านี้มาใช้ในการผลิตสื่อการเรียนการสอนใหม่ๆ จ านวนมากมาย ทั้งการเรียนด้วยตนเอง 
การเรียนเป็นกลุ่มและการเรียนแบบมวลชน ตลอดจนสื่อที่ ใช้เพื่อสนับสนุนการฝึกอบรม ตัวอย่าง 
นวัตกรรมสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI : Computer-Assisted 
Instruction) มัลติมีเดีย (Multimedia) การประชุมทางไกล (Tele Conference) วีดีทัศน์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Media/Video) เครื่องช่วยสอน (Teaching Machine) เป็นต้น 
  4. นวัตกรรมการประเมินผล เป็นนวัตกรรมที่ใช้เป็นเครื่องมือเพื่อการวัดผลและ 
ประเมินผลได้อย่างมีประสิทธิภาพและท าได้อย่างรวดเร็ว รวมไปถึงการวิจัยทางการศึกษา การวิจัย 
สถาบัน ด้วยการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์มาสนับสนุนการวัดผล ประเมินผลของสถานศึกษา 
ครู อาจารย์ ตัวอย่าง นวัตกรรมทางด้านการประเมินผล เช่น การพัฒนาคลังข้อสอบ การลงทะเบียน
ผ่านทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ต การใช้บัตรสมาร์ทการ์ด เพื่อการใช้บริการของ
สถาบันศึกษา การใช้คอมพิวเตอร์ในการตัดเกรด การวัดผลแบบอิงกลุ่มและแบบอิงเกณฑ์  
(Formative and Summative Evaluation) เป็นต้น 
  5. นวัตกรรมการบริหารจัดการ เป็นการใช้นวัตกรรมที่ เกี่ยวข้องกับการใช้ 
สารสนเทศมาช่วยในการบริหารจัดการ เพื่อการตัดสินใจของผู้บริหารการศึกษาให้มีความรวดเร็วทัน 
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เหตุการณ์ ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก นวัตกรรมการศึกษาที่น ามาใช้ทางด้านการบริหาร เช่น                                
การจัดการศึกษาแบบเปิด (Open University) การจัดการศึกษาตามแนวมานุษยนิยม (Humanistic 
Education) การจัดตารางสอนแบบยืดหยุ่น (Flexible Scheduling) การจัดการศึกษานอกโรงเรียน 
(Non-Formal Education) การจัดโรงเรียนหมู่บ้านเด็ก (Summer Hit School) เป็นต้น 
  นอกจากนี้ อัญชลี วงศ์วัฒนา (2561) แบ่งประเภท นวัตกรรมไว้ว่า มีสามประเภท
คือ นวัตกรรมทางสังคม เช่น คติความคิด ความเชื่อ นวัตกรรมสิ่งก่อสร้าง เช่น สิ่งสร้างขึ้นเพื่อยังใช้
สอยในพื้นที่ และนวัตกรรมการผลิต เช่น การสร้างสิ่งใหม่ไม่มีอยู่เดิม  
  3.2.3 ความส าคัญของนวัตกรรมและนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 
  ในศตวรรษที่ 21 โลกเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) ที่สินค้า
และบริการทางเศรษฐกิจเป็นผลมาจากความคิดสร้างสรรค์และมีมูลค่าทางเศรษฐกิจ หรือที่เรียกว่า 
ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ (Creative Product) (ฮาวกินส์, 2552) องค์การต่าง ๆ เริ่มให้ความส าคัญกับ
การสร้างนวัตกรรมมากขึ้น เนื่องจากถ้าองค์กรไม่สามารถพัฒนาและเปลี่ยนแปลงตนเองด้วยสิ่งใหม่ ๆ 
แล้วย่อมยากที่จะท าให้องค์กรนั้นประสบความส าเร็จในระยะยาวได้ โดยเฉพาะองค์กรที่เป็นผู้น าทาง
ธุรกิจ ความส าเร็จขององค์กรนั้น มักเกิดขึ้นจากนวัตกรรมไม่ทางใดก็ทางหนึ่ง ไม่ว่าจะเป็นนวัตกรรม
ทางด้านสินค้า ด้านกระบวนการท างาน ด้านการให้บริการ ด้านการจัดการ หรือด้านการตลาด และ
การที่องค์กรเหล่านี้จะสามารถประสบความส าเร็จได้อย่างต่อเนื่องก็ต้องเกิดขึ้นจากนวัตกรรมเช่นกัน 
ถ้าองค์กรไม่สามารถก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาตนเองจากสิ่งใหม่ ๆ ได้แล้ว ย่อมยากที่จะ
ท าให้องค์กรยังคงครองความเป็นที่หนึ่งได้ (พสุ เดชะรินทร์, 2546) 
  เมื่อรูปแบบเศรษฐกิจเปลี่ยนไปสู่การสร้างผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ การจัดการศึกษาจึง
จ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนแนวทางจากการผลิตก าลังคนเข้าสู่ตลาดแรงงาน มาเป็นการผลิต
ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ (Creative Entrepreneur) ที่มีทักษะในการคิดสร้างสรรค์และการสร้าง
นวัตกรรมด้วยเช่นเดียวกัน (ฮาวกินส์, 2552) ดังที่มีการก าหนดให้ทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรม
เป็นหนึ่งในทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
(Creativity and Innovation) มีรายละเอียดดังนี ้
  1. การคิดอย่างสร้างสรรค์ (Thinking creatively) 
   1.1 ใช้เทคนิคการสร้างแนวคิดต่าง ๆ เช่น การระดมสมอง 
   1.2 สร้างแนวคิดใหม่และมีความคุ้มค่า ทั้งแนวคิดแบบส่วนเพิ่มและแนวคิด
แบบเปลี่ยนแปลงอย่างยิ่งใหญ่ 
   1.3 ให้รายละเอียด กลั่นกรอง วิเคราะห์และประเมินแนวคิดเพื่อที่จะปรับปรุง
และความพยายามให้เกิดการคิดสร้างสรรค์อย่างสูงสุด 
  2. การท างานอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับผู้อื่น (Work creatively with others) 



  67 

   2.1 พัฒนา น าไปปฏิบัติและสื่อสารแนวคิดใหม่ให้แก่ผู้อื่นอย่างมีประสิทธิภาพ 
   2.2 ใจกว้างและยอมรับทรรศนะใหม่ ๆ ที่หลากหลาย ทั้งปัจจัยน าเข้าและผล
ย้อนกลับของงาน 
   2.3 สาธิตและแสดงความสามารถในการเป็นต้นแบบ ความสามารถในการ
ประดิษฐ์คิดค้นในการท างาน และเข้าใจข้อจ ากัดของโลกแห่งความจริง เพื่อที่จะปรับแนวคิดใหม่ให้
เหมาะสม 
   2.4 มองความล้มเหลวให้เป็นโอกาสในการเรียนรู้ เข้าใจว่าการคิดสร้างสรรค์ 
และนวัตกรรมเป็นกระบวนการของความส าเร็จขนาดเล็ก แต่ใช้ระยะเวลายาวนาน มีลักษณะเป็น
วงจรและมักจะมีความผิดพลาดเกิดขึ้นบ่อยครั้ง 
  3. การสร้างนวัตกรรม (Implement Innovations) 
  เป็นการกระท าบนแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ เพื่อที่จะสร้างสิ่งที่เป็นรูปธรรมและผลงาน
ที่มีประโยชน์ต่อสาขาที่นวัตกรรมนั้นเกิดขึ้น (Partnership for 21st century skill, 2012) 
  จากความส าคัญดังกล่าวข้างต้น การจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างทักษะการสร้าง
นวัตกรรมของผู้เรียนจึงเป็นสิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่ง ครูจึงต้องปรับบทบาทจากผู้สอนมาเป็นผู้ออกแบบ
การเรียนรู้ มีความกล้าคิดกล้าท า รู้จักตั้งค าถาม เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดและลงมือปฏิบัติ (วิจารณ์ 
พานิช, 2555)  
  นอกจากนี้ ครูต้องพัฒนาตนเองให้มีทักษะการสร้างนวัตกรรม เนื่องจากเป็นทักษะที่
จ าเป็นส าหรับการเป็นครูมืออาชีพ ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ในมาตรา 25 ที่เน้นการจัด
กระบวนการเรียนรู้ จัดแหล่งเรียนรู้ แหล่งวิทยาการต่าง ๆ เพื่อการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย และเป็นทักษะที่จ าเป็นของครูไทยในยุคศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย     
1) ทักษะการพัฒนาหลักสูตร 2) ทักษะการเรียนรู้ที่เน้นเด็กเป็นศูนย์กลาง 3) ทักษะการน านวัตกรรม
ไปใช้ 4) ทักษะการประเมินตามสภาพจริง 5) ทักษะการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน 6) ทักษะการ
จัดการชั้นเรียน 7) ทักษะการเสริมสร้างลักษณะ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข , 2557)  
เมื่อครูมีทักษะการสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้จะสามารถแก้ปัญหาที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
และพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ต้ังไว้ 
  3.2.4 วิธีการพัฒนานวัตกรรม มีดังนี ้
  Walter R, Borg & Meredith D. Gall (1989) มีข้ันตอนดังตอ่ไปน้ี 
  1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง หมายถึง การศึกษาปัญหาในการ
จัดการเรียนการสอน การศึกษาเอกสารและงานวิจัยเพื่อค้นหาแนวทางที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา
รวมทั้งความรู้ที่จะใช้ในการพัฒนาสื่อและนวัตกรรม 
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  2. การวางแผนพัฒนานวัตกรรม หมายถึง การเตรียมการในด้านต่าง ๆ เช่นหลักสูตร 
ระยะเวลา งบประมาณ วัสดุ-อุปกรณ์ บุคลากร ผู้เชี่ยวชาญ กลุ่มตัวอย่าง เป็นต้น 
  3. การสร้างนวัตกรรม หมายถึง การลงมือท าเพ่ือสร้างนวัตกรรม 
  4. การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง หมายถึง การทดลองใช้นวัตกรรมกับผู้เรียนที่ละคน 
จ านวน 3 คน โดยสุ่มเลือกผู้เรียนที่มีผลการเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 1 คนโดยผู้พัฒนา
นวัตกรรมสังเกตการใช้นวัตกรรมของแต่ละคนอย่างใกล้ชิด 
  5. ประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 1 หมายถึง การน าผลการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่งมา
ประเมินผลและปรับปรุงนวัตกรรมให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
  6. การทดลองแบบกลุ่มเล็ก หมายถึง การทดลองใช้นวัตกรรมกับผู้เรียนกลุ่มเล็ก
จ านวน 9 คน โดยสุ่มเลือกผู้เรียนที่มีผลการเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 3 คน โดยจัดให้มี
การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
  7. การประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 2 หมายถึง การน าผลการทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนของผู้เรียนมาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยอาจใช้การวิเคราะห์เปรียบเทียบเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 หรือ การเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน (t-test) หากผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด
ก็สามารถน านวัตกรรมไปทดลองขั้นต่อไปได้ แต่หากไม่ผ่านต้องมีการปรับปรุงและน าไปทดลองกลุ่ม
เล็กกับผู้เรียนชุดใหม่อีกครั้ง 
  8. การทดลองแบบกลุ่มใหญ่ หมายถึง การทดลองใช้นวัตกรรมกับผู้เรียนกลุ่มเล็ก
จ านวน 30 คน โดยสุ่มเลือกนักเรียนที่มีผลการเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 10 คน โดยจัด
ให้มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
  9. การประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 3 หมายถึง การน าผลการทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนของผู้เรียนมาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยอาจใช้การวิเคราะห์เปรียบเทียบเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 หรือการเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน (t-test) หากผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดก็
สามารถสรุปผลการพัฒนานวัตกรรมต่อไป แต่หากไม่ผ่านต้องมีการปรับปรุงและน าไปทดลองกลุ่ม
ใหญ่กับผู้เรียนชุดใหม่อีกครั้ง 
  10. การสรุปผล น าไปใช้ และเผยแพร่ หมายถึง การสรุปผลหรือเขียนรายงานผล
การพัฒนานวัตกรรมโดยจัดท าเป็นผลงานทางวิชาการ รวมถึงการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน
และเผยแพร่ 
  Stephen M. Alessi and Stanley R. Trollip (1991) มีข้ันตอนดังนี ้
  1. การเตรียม ประกอบด้วย การก าหนดเป้าหมายและวัตถุประสงค์ของนวัตกรรม
การสร้างแผนการจัดการเรียนการสอนและก าหนดเนื้อหา และการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน -หลัง
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เรียน โดยการวิเคราะห์ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยผู้เชี่ยวชาญ และการวิเคราะห์หาความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  2. การออกแบบสื่อและนวัตกรรม ประกอบด้วย การวิเคราะห์โครงสร้างนวัตกรรม
ออกแบบขั้นแรก ประเมินและแก้ไขการออกแบบ 
  3. การเขียนแผนผังของนวัตกรรม คือ การเขียนแผนผังเพื่อให้เห็นโครงสร้างทั้งหมด
ของนวัตกรรมที่จะสร้าง 
  4. การสร้างสตอรี่บอร์ด คือ การร่างลักษณะของนวัตกรรมแต่ละส่วนหรือแต่ละหน้า
ให้เห็นถึงรายละเอียดของนวัตกรรม 
  5. การสร้างนวัตกรรม คือ การลงมือท าตามที่ได้ออกแบบไว้ 
  6. การผลิตเอกสารประกอบ ประกอบด้วย คู่มือครู คู่มือการใช้ คู่มือผู้เรียน เป็นต้น 
  7. การประเมินและแก้ไขนวัตกรรม คือ การส่งนวัตกรรมที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ 
ประเมินคุณภาพและปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 
  ทิศนา แขมมณี (2548) ได้ให้หลักการพัฒนานวัตกรรมไว้พอสรุปได้ดังนี้ 
  1. การระบุปัญหา (Problem) ความคิดในการพัฒนานวัตกรรมนั้น ส่วนใหญ่จะเริ่ม
จากการ มองเห็นปัญหา และต้องการแก้ไขปัญหานั้นให้ประสบความส าเร็จอย่างมีคุณภาพ 
  2. การก าหนดจุดมุ่งหมาย (Objective) เมื่อก าหนดปัญหาแล้วก็ก าหนดจุดมุ่งหมาย
เพื่อจัดท าหรือพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณสมบัติ หรือลักษณะตรงตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ 
  3. การศึกษาข้อจ ากัดต่าง ๆ (Constraints) ผู้พัฒนานวัตกรรมทางด้านการเรียน
การสอนต้อง ศึกษาข้อมูลของปัญหาและข้อจ ากัดที่จะใช้นวัตกรรมนั้น เพื่อประโยชน์ในการน าไปใช้
ได้จริง 
  4. การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม (Innovation) ผู้จัดท าหรือพัฒนานวัตกรรมจะต้อง
มีความรู้ ประสบการณ์ ความริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งอาจน าของเก่ามาปรับปรุง ดัดแปลง เพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหา และท าให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น หรืออาจคิดค้นขึ้นมาใหม่ทั้งหมด นวัตกรรมทางการศึกษา
มีรูปแบบ แตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับลักษณะปัญหาหรือวัตถุประสงค์ของนวัตกรรมนั้น เช่นอาจมีลักษณะ
เป็น แนวคิด หลักการ แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการกระบวนการ เทคนิค หรือสิ่งประดิษฐ์ และ 
เทคโนโลยี เป็นต้น 
  5. การทดลองใช้ (Experimentation) เมื่อคิดค้นหรือประดิษฐ์นวัตกรรมทาง
การศึกษาแล้ว ต้องทดลองนวัตกรรม ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นเพื่อเป็นการประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขผล
การทดลองจะท า ให้ได้ข้อมูลน ามาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมต่อไป ถ้าหากมีการทดลอง
ใช้นวัตกรรมหลายครั้งก็ย่อมมีความมั่นใจในประสิทธิภาพของนวัตกรรมนั้น 
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  6. การเผยแพร่ (Dissemination) เมื่อมั่นใจนวัตกรรมที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพแล้ว
ก็สามารถน าไปเผยแพร่ให้เป็นที่รู้จัก 
 
 
 
  จากแนวคิดดังกล่าวนี้ สามารถประมวลเป็นขั้นตอนในการสร้างนวัตกรรมได้ ดังนี ้
  1. ก าหนดวัตถุประสงค์ในการสร้างนวัตกรรม เป็นการก าหนดจุดมุ่งหมายในการ
ด าเนินการสร้างนวัตกรรมก่อนล่วงหน้า เพื่อการแก้ปัญหาการเรียนการสอน และค านึงถึงประโยชน์ที่
จะได้รับ 
  2. ด าเนินการวางแผนในการสร้างนวัตกรรม จัดเตรียมการก่อนล่วงหน้าในการ
ท างานเพื่อการสร้างนวัตกรรม โดยเตรียมเวลา วัสดุอุปกรณ์ และผู้ร่วมรับผิดชอบ 
  3. ลงมือสร้างนวัตกรรม ด าเนินการสร้างนวัตกรรมภายในระยะเวลาที่ก าหนด 
  4. น านวัตกรรมไปทดลองใช้ เมื่อได้ผลงานเป็นนวัตกรรมแล้ว จึงน าไปทดลองใช้เพ่ือ
หาประสิทธิภาพ 
  5. ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข ท าการตรวจสอบคุณภาพ ด าเนินการปรับปรุง
แก้ไขจนได้นวัตกรรมที่มีคุณภาพ 
  3.2.5 การประเมินนวัตกรรม 
  ได้มีหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา และนักการศึกษาหลายท่านได้ให้เกณฑ์การ
พิจารณา นวัตกรรม ดังนี้ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ได้ให้เกณฑ์การพิจารณาว่าสิ่งใดเป็นนวัตกรรมไว้ 4 
ประการ คือ 
  1. นวัตกรรมจะต้องเป็นสิ่งใหม่ทั้งหมด หรือบางส่วนอาจเป็นของเก่าใช้ไม่ได้ผลใน 
อดีต แต่น ามาปรับปรุงใหม่ หรือเปน็ของปัจจุบันที่เราน ามาปรับปรุงให้ดีขึ้น 
  2. มีการน าวิธีการจัดระบบมาใช้ โดยพิจารณาองค์ประกอบทั้งส่วนข้อมูลที่น าเข้าไป 
ในกระบวนการและผลลัพธ์ โดยก าหนดขั้นตอนการด าเนินการให้เหมาะสมก่อนที่จะท าการ 
เปลี่ยนแปลง 
  3. มีการพิสูจน์ด้วยการวิจัยหรืออยู่ระหว่างการวิจัยว่า “สิ่งใหม่” นั้นจะช่วย              
แก้ปัญหาและการด าเนินงานบางอย่างได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงขึ้นกว่าเดิม 
  4. ยังไม่เป็นส่วนหนึ่งของระบบงานในปัจจุบันหาก “สิ่งใหม่” นั้น ได้รับการเผยแพร่ 
และยอมรับจนกลายเป็นส่วนหนึ่งของระบบงานที่ด าเนินอยู่ในขณะนั้น ไม่ถือว่าสิ่งใหม่นั้นเป็น 
นวัตกรรมแต่จะเปลี่ยนสภาพเป็นเทคโนโลยีอย่างเต็มที่  
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  ทิศนา แขมมณี (2556) คุณสมบัติของนวัตกรรมที่ส าคัญ มีดังน้ี  
  1. เป็นสิ่งใหม่ ซึ่งมีความหมายในหลายลักษณะด้วยกัน ได้แก่ 
   1.1 เป็นสิ่งใหม่ทั้งหมดหรือใหม่เพียงบางส่วน 
   1.2 เป็นสิ่งใหม่ที่ยังไม่เคยมีการน ามาใช้ในที่นั้น กล่าวคือ เป็นสิ่งใหม่ใน บริบท
หนึ่ง แต่อาจเป็นของเก่าในอีกบริบทหนึ่ง ได้แก่ การน าสิ่งที่ใช้หรือปฏิบัติกันในสังคมหนึ่งมา ปรับใช้
ในอีกสังคมหนึ่ง นับเป็นนวัตกรรมในสังคมนั้น 
   1.3 เป็นสิ่งใหม่ในช่วงเวลาหนึ่ง แต่อาจเป็นของเก่าในอีกช่วงเวลาหนึ่ง เช่น 
อาจเป็นสิ่งที่เคยปฏิบัติมาแล้ว แต่ไม่ได้ผล เนื่องจากขาดปัจจัยสนับสนุน ต่อมาเมื่อปัจจัยและ 
สถานการณ์อ านวย จึงน ามาเผยแพร่และทดลองใช้ใหม่ ถือว่าเป็นนวัตกรรมได้ 
  2. เป็นสิ่งใหม่ที่ก าลังอยู่ในกระบวนการพิสูจน์ทดสอบว่าจะใช้ได้ผลมากน้อยเพียงใด
ในบริบทนั้น 
  3. เป็นสิ่งใหม่ที่ได้รับการยอมรับน าไปใช้แต่ยังไม่เป็นส่วนหนึ่งของระบบงานปกติ 
หากการยอมรับน าไปใช้นั้น ได้กลายเป็นการใช้อย่างเป็นปกติในระบบงานของที่นั้นแล้ว ก็ไม่ถือว่าเป็น
นวัตกรรมอีกต่อไป 
  4. เป็นสิ่งใหม่ที่ได้รับการยอมรับน าไปใช้บ้างแล้ว แต่ยังไม่แพร่หลาย คือยังไม่เป็นที่ 
รู้จักกันอย่างกว้างขวาง 
  ผู้วิจัยสังเคราะห์การประเมินนวัตกรรมได้ดังนี ้
  1. เป็นสิ่งใหม่หมดหรือปรับปรุงมีอยู่เดิมได ้
  2. มีคุณค่ายังประโยชน์ได้  
  3. เผยแพร่แก่สังคม  
  3.2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสรา้งนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  
  ปวีณา สุจริตธนารักษ์ (2559) ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการฝึกอบรมที่บูรณา
การเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในกระบวนการนวัตกรรมและการคิดนอกกรอบ เพื่อ
เสริมสร้างความสามารถ ในการออกแบบการสอนอย่างสร้างสรรค์  ส าหรับอาจารย์ ใน
สถาบันอุดมศึกษา 
  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการฝึกอบรมที่บูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารใน กระบวนการนวัตกรรมและการคิดนอกกรอบ เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการออกแบบการสอนอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับอาจารย์สถาบันอุดมศึกษา กลุ่ม
ตัวอย่างส าหรับการศึกษาสภาพการออกแบบการเรียนการสอน และการสร้างนวัตกรรมทางการศึกษา
ได้แก่ อาจารย์สถาบันอุดมศึกษา จ านวน 410 คน จาก 155 สถาบัน เครื่องมือที่ใช้ คือแบบสอบถาม
ที่ผู้วิจัยสร้าง และกลุ่มตัวอย่างที่ทดลองใช้รูปแบบฯ ได้แก่ อาจารย์มหาวิทยาลัยรังสิต จ านวน 14 คน 
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เข้ารับการฝึกอบรมตามรูปแบบการฝึกอบรม รวม 30 วัน เครื่องมือที่ใช้ คือ แบบประเมินคุณลักษณะ
ผู้ที่มีการคิดนอกกรอบ 2 ชุด ส าหรับประเมินก่อนและหลัง การฝึกอบรม และแบบประเมินผลงาน
การออกแบบการสอนเชิงสร้างสรรค์ สถิติที่ใช้ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน และ
การทดสอบ t-test dependent ผลการวิจัยพบว่า  
  1. องค์ประกอบของการฝึกอบรมที่บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ในกระบวนการนวัตกรรมและ การคิดนอกกรอบ มี 5 องค์ประกอบ คือ 1) บุคลากร ได้แก่ 
ผู้ด าเนินการฝึกอบรม และวิทยากร 2) เทคโนโลยีสารสนเทศและ การสื่อสาร ได้แก่ ระบบการจัดการ
เรียนการสอน แหล่งจัดเก็บผลงานออนไลน์ และแหล่งเนื้อหาออนไลน์ บทเรียน ปฏิสัมพันธ์แบบ
ออนไลน์ส าหรับการฝึกการคิดนอกกรอบ และช่องทางการสื่อสาร คือ เว็บบอร์ด และอีเมล์ 3) 
กิจกรรมการ ฝึกอบรม แบ่งเป็น 3 ระยะ คือ ปฐมนิเทศ การฝึกการคิดนอกกรอบ และการประเมินผล
คุณลักษณะผู้ที่มีการคิดนอกกรอบ และประเมินผลงานการออกแบบแผนการสอนเชิงสร้างสรรค์ 4) 
บทเรียนและแบบฝึกการคิดนอกกรอบออนไลน์เพื่อการ ออกแบบแผนการสอนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้
เทคนิคการคิดนอกกรอบของ ดร.เอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน และ 5) ใบงานกิจกรรม ส าหรับบันทึกข้อมูล
การฝึกหัดการคิดของผู้เข้ารับการฝึกอบรม 
  2. ขั้นตอนของการฝึกอบรม ประกอบด้วย 3 ระยะ 10 ขั้นตอน ได้แก่ ระยะที่ 1 
ปฐมนิเทศ ประกอบด้วย 1) ปฐมนิเทศการฝึกอบรม 2) แนะน าเครื่องมือแบบออนไลน์ และแบบ
เผชิญหน้า 3) ประเมินคุณลักษณะการคิดนอกกรอบก่อน การฝึกอบรม 4) แนะน าเนื้อหาการ
ฝึกอบรม ระยะที่ 2 ฝึกการคิดนอกกรอบ ประกอบด้วย 5) เข้าสู่การฝึกอบรมด้านการออกแบบการ
เรียนการสอน 6) เข้าสู่การฝึกอบรมด้านการคิดนอกกรอบ 7) ระบุปัญหาการเรียนการสอนโดยเทคนิค
การคิดนอกกรอบ 8) ออกแบบการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการคิดนอกกรอบ และระยะที่ 3 
ประเมินผล ประกอบด้วย 9) ประเมินคุณลักษณะการคิดนอกกรอบหลังการฝึกอบรม และประเมินผล
งานการออกแบบแผนการสอนเชิงสร้างสรรค์ และ 10) ประเมินผลโครงการฝึกอบรม  
  3. ผลการทดลองใช้รูปแบบพบว่าอาจารย์ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีคะแนนคุณลักษณะ
ของผู้ที่มีการคิดนอกกรอบ หลังการฝึกอบรมสูงกว่าก่อนการฝึกอบรม อย่ างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และผลงานการออกแบบแผนการสอน พบว่า อาจารย์มีความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบการเรียนการสอนระดับมาก  
  งานวิจัยดังกล่าวยังประโยชน์ต่อการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเล่มนี้อย่างยิ่ง
ต่อไป 
  เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา
วิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี ้
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  ด้านความหมายของนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  คือ การสร้างองค์ความรู้ทาง
ความคิดเพื่อด าเนินการสร้างผลงานขึ้นใหม่ หรืออาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้ว
ให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็นทั้งนามธรรมหรือรูปธรรมได้ยังประโยชน์แก่สังคม  
  ด้านประเภทของนวัตกรรม จากการศึกษาพบว่าประเภทนวัตกรรมมี 5 ประเภท 
ซึ่งสามารถใช้เป็นแนวทางให้แก่นักศึกษาในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไปได้  
  ด้านความส าคัญของนวัตกรรมและนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้  ศึกษาเพื่อใช้
ประกอบในการสร้างเครื่องมือการวิจัยต่อไปโดยมีองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 1) การคิดอย่างสร้างสรรค์ 
2) การท างานอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับผู้อื่น และ 3) การสร้างนวัตกรรม 
  ด้านวิธีการพัฒนานวัตกรรม สามารถประมวลเป็นขั้นตอนในการสร้างนวัตกรรมได้ 
ดังนี้ 1) ก าหนดวัตถุประสงค์ในการสร้างนวัตกรรม เป็นการก าหนดจุดมุ่งหมายในการด าเนินการสร้าง
นวัตกรรมก่อนล่วงหน้า เพื่อการแก้ปัญหาการเรียนการสอน และค านึงถึงประโยชน์ที่จะได้รับ 2) 
ด าเนินการวางแผนในการสร้างนวัตกรรม จัดเตรียมการก่อนล่วงหน้าในการท างานเพื่อการสร้าง
นวัตกรรม โดยเตรียมเวลา วัสดุอุปกรณ์ และผู้ร่วมรับผิดชอบ 3) ลงมือสร้างนวัตกรรม ด าเนินการ
สร้างนวัตกรรมภายในระยะเวลาที่ก าหนด 4) น านวัตกรรมไปทดลองใช้ เมื่อได้ผลงานเป็นนวัตกรรม
แล้ว จึงน าไปทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพ 5) ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข ท าการตรวจสอบ
คุณภาพ ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขจนได้นวัตกรรมที่มีคุณภาพ 
  ด้านการประเมินนวัตกรรม ผู้วิจัยสังเคราะห์การประเมินนวัตกรรมได้ดังนี้ 1) เป็น
สิ่งใหม่หมดหรือปรับปรุงมีอยู่เดิมได้ 2) มีคุณค่ายังประโยชน์ได้ และ 3) เผยแพร่แก่สังคม  
  ด้านงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  ถือได้ว่าจากการ
ทบทวนวรรณกรรมทางวิจัยให้เห็นถึงการสร้างนวัตกรรมได้ ส าหรับวิทยานิพนธ์นี้มุ่งสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ทางภาษาและวัฒนธรรมที่มีความแปลกใหม่และจากการศึกษายังไม่ปรากฏในงานวิจัย
ใด ๆ มาก่อน 
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4. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ

ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  

 ผู้วิจัยมุ่งศึกษาถึงตัวแปรต้นที่จะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดทักษะความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ต่อไปดังนี ้
 4.1 การเรียนการสอนภาษา 
 จากการท างานวิจัยเล่มนี้เพื่อให้ได้รูปแบบการเรียนการสอน หัวใจที่ส าคัญของการวิจัย 
ผู้วิจัยจะได้ขอกล่าวถึงแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาก่อนดังนี้ 
  4.1.1 ความหมายของการเรียนการสอนทางภาษา 
              แนวการเรียนการสอนที่เน้นภาษามีพื้นฐานความคิดมาจากแนวคิดและทฤษฎี
แตกต่างกัน ดังนั้นการนิยามความหมายของแนวการสอนที่เน้นภาษาจะขึ้นอยู่กับแนวคิดพื้นฐานเพื่อ
จัดการเรียน การสอนให้บรรลุตามจุดมุ่งหมาย นักการศึกษาด้านภาษาได้เสนอความหมายของแนว
การสอนที่เน้นภาษาสามารถกล่าวถึงการเรียนการสอนภาษาได้ว่ามีนักวิชาการทางด้านการเรียนการ
สอนภาษาได้อธิบายไว้หลากหลายท่านดังเช่นต่อไปนี ้
  ไทเลอร์ (Tayler,1983)  กล่าวว่าการสอนภาษาคือการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์โดยตรงกับภาษาที่จะเรียน นั้นคือการเรียนรู้ภาษาด้วยการใช้ภาษามากกว่าเรียนภาษาด้วย
การศึกษารูปแบบภาษา 
  คราเซนและเทอเรล (Krashen and Terrell, 1983) กล่าวว่าการสอนภาษาควรให้
ผู้เรียนได้รับข้อมูลทางภาษาที่สามารถเข้าใจได้มากที่สุด และควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ภาษาใน
สถานการณ์จริงมากที่สุด การเรียนควรมีการแก้ค าผิดให้น้อยที่สุด เพื่อที่การสื่อสารจะเป็นไปอย่าง
ต่อเนื่องและในชั้นเรียนควรให้ผู้เรียนท าเฉพาะกิจกรรมที่ก่อให้เกิดการสื่อสาร ส่วนการฝึกรูปแบบ
ภาษานั้นควรให้ผู้เรียนฝึกเองนอกชั้นเรียนจากแบบฝึกหัดที่เตรียมไว้ให้ 
  ฟินอกซิโรและบรัมฟิต (Finocchario and Brumfit, 1983) กล่าวว่าการสอนภาษา
ที่ประสบความส าเร็จได้ ดังนี้ 
  1. เป็นการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และเป็นการสอนที่สนองต่อความต้องการ
และความสนใจของผู้เรียน 
  2. ผู้เรียนซึมซับภาษาจากที่เรียนรู้จากการปฏิสัมพันธ์ในการสื่อสารด้วยภาษานั้น 
  3. เน้นการใช้ภาษาที่ใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน ให้ผู้เรียนเลือกใช้ภาษาเอง 
  4. ให้ผู้เรียนเห็นตัวอย่างภาษาที่ใช้จริง โดยผู้คนที่ใช้ภาษานั้น ๆ 
  5. กฎเกณฑ์ของภาษาไม่ถูกแยกส่วนออกมาจากการใช้ภาษา แต่รูปแบบของภาษา
ถูกเรียนรู้ในบริบทของการสื่อสาร 
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  6. ผู้เรียนควรได้รับการสนับสนุนให้ค้นพบรูปแบบของภาษาด้วยตนเอง  
  นูแนน (Nunan, 1991) กล่าวถึงคุณลักษณะ 5 ประการของแนวทางการสอนภาษา
ตามแนวภาษาศาสตร์เชิงสังคมว่า 
  1. การเรียนเพื่อจุดประสงค์ในการสื่อสาร โดยการปฏิสัมพันธ์ในภาษาที่ต้องการ
สื่อสาร 
  2. การใช้ภาษาที่ใช้ในชีวิตประจ าวันจริง 
  3. ผู้เรียนไม่ได้เรียนภาษาอย่างเดียว แต่เรียนกระบวนการเรียนรู้ 
  4. ใช้ประสบการณ์ผู้เรียนเป็นส่วนส าคัญของการเรียนรู้ 
  5. เชื่อมภาษาที่เรียนในห้องเรียนกับกิจกรรมทางภาษานอกห้องเรียน 
  ซาวิกนอน (Sauvignon, 2002) กล่าวว่าแนวทางการสอนภาษาที่อิงภาษาศาสตร์
เชิงสังคมไว้ว่า การสอนภาษาจะเน้นผู้เรียน โดยใช้ความจ าเป็นในการสื่อสารของผู้เรียนเป็นกรอบที่จะ
น ามาสร้างเป้าหมายในการเรียนรู้ ดังนั้น แก่นของการสอนคือ การให้ผู้เรียนมีโอกาสได้สื่อสารเพื่อจะ
ได้พัฒนาสมรรถนะการสื่อสาร การสร้างบทเรียนและวิธีการสอนแบบสื่อสารนั้นขึ้นอยู่กับบริบทของ
การเรียนรู้ เมื่อบริบทของการเรียนรู้เปลี่ยนไปตามกาลเวลา วิธีการเรียนการสอนแบบสื่อสารก็ต้อง
เปลี่ยนตามไปด้วย 
  ริชาร์ด (Richards, 2006) กล่าวว่า การเรียนการสอนภาษาแนวภาษาศาสตร์เชิง
สังคมไว้ 10 ประการดังต่อไปนี ้
  1. การเรียนรู้ภาษาจะเกิดได้ง่ายถ้าผู้เรียนได้ปฏิสัมพันธ์หรือสื่อสารภาษาน้ันอย่างม ี
ความหมาย 
   2. กิจกรรมภาษาหรือแบบฝึกที่มีคุณภาพจะท าให้ผู้เรียนมีโอกาสที่จะสื่อความหมาย
ในภาษา เพิ่มพูนแหล่งการเรียนรู้ทางภาษา สังเกตการณ์ใช้ภาษา และมีส่วนร่วมสื่อสาร 
  3. การสื่อสารจะมีความหมายก็ต่อเมื่อผู้เรียนผ่านกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับตน มี 
ประโยชน์และน่ามีส่วนร่วม 
  4. การสื่อสารเป็นกระบวนการเน้นภาพรวม ที่ต้องใช้ทักษะทางภาษาและทัศนะ
ภาวะหลายรูปแบบ 
  5. การเรียนภาษาเกิดจากการท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบอุปนัย คือผ่าน
กระบวนการค้นพบกฎและรูปแบบของภาษาด้วยตนเอง และจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอน กฎ และ
รูปแบบของภาษา  
  6. การเรียนภาษาเป็นการเรียนรู้ที่ค่อยๆ พัฒนา ที่ผู้เรียนรู้จากการใช้ภาษาและจาก
การลองผิดลองถูกในภาษา และถึงแม้ความผิดพลาดในการใช้ภาษาจะเป็นเรื่องธรรมดาที่เกิดขึ้นใน
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การเรียนรู้ แต่เป้าหมายปลายทางของการเรียนภาษาคือการมีความสามารถในการใช้ภาษาอย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 
  7. ผู้เรียนแต่ละบุคคลต้องพัฒนาตนเอง และมีอัตราพัฒนาที่ไม่เท่ากันและมีความ 
ต้องการ ตลอดแรงจูงใจในการเรียนภาษาที่ต่าง ๆ กัน 
   8. การเรียนภาษาที่มีประสิทธิภาพขึ้นอยู่กับกลยุทธ์ในการเรียนและกลยุทธ์สื่อสารที่
มีประสิทธิภาพ 
  9. บทบาทของผู้สอนคือผู้ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ สร้างโอกาสให้ผู้เรียนได้
ฝึกและการใช้ภาษาอย่างดี 
   10. ห้องเรียนเปรียบเสมือนชุมชนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และแบ่งปันการเรียนรู้ซึ่ง
กันและกันได้     
  ทั้งนี้สามารถสรุปได้ดังตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 5 สังเคราะห์ความหมายของการเรียนการสอนภาษา 
 

นักวิชาการ แนวคิด ผู้วิจัยสังเคราะห ์
ไทเลอร์  
(Tayler, 1983)   

การสอนภาษาคือการสอนที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์โดยตรงกับภาษาที่จะ
เรียน นั้นคือการเรียนรู้ภาษาด้วยการใช้
ภาษามากกว่าเรียนภาษาด้วยการศึกษา
รูปแบบภาษา 

การเรียนการสอนภาษา คือ
เป็ น ก าร เรี ย น ก ารส อน
ภาษาที่ต้องปฏิสัมพันธ์กับ
ภาษาโดยตรง และเน้ น
ผู้เรียนเป็นส าคัญในการใช้
ภาษาได้ ตลอดจนสามารถ
น าไปประยุกต์ ใช้ ได้ จริ ง 
สื่อสารได้จริง ผู้สอนคอย
กระตุ้นชี้แนะสนับสนุนอยู่
ด้ ว ย แ ล ะ ผู้ เ รี ย น ต้ อ ง
ปฏิ สั มพั น ธ์แลก เปลี่ ยน
ประเมินจากผู้ สอนและ
ผู้เรียนด้วยกัน  
 
 

คราเซนและเทอเรล 
(Krashen and 
Terrell, 1983) 

การสอนภาษาควรให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลทาง
ภาษาที่สามารถเข้าใจได้มากที่สุด และควร
เปิ ด โอ ก า ส ให้ ผู้ เ รี ย น ได้ ใช้ ภ า ษ า ใน
สถานการณ์จริงมากที่สุด การเรียนควรมีการ
แก้ค าผิดให้น้อยที่สุด เพื่อที่การสื่อสารจะ
เป็นไปอย่างต่อเนื่องและในชั้นเรียนควรให้
ผู้ เรียนท าเฉพาะกิจกรรมที่ก่อให้เกิดการ
สื่อสาร ส่วนการฝึกรูปแบบภาษานั้นควรให้
ผู้เรียนฝึกเองนอกชั้นเรียนจากแบบฝึกหัดที่
เตรียมไว้ให้ 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ แนวคิด ผู้วิจัยสังเคราะห ์
ฟินอกซิโรและบรัมฟิต 
(Finocchario and 
Brumfit, 1983) 

กล่าวว่าการสอนภาษาที่ประสบความส าเร็จ
ได้ ดังนี ้
1. เป็นการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และ
เป็นการสอนที่สนองต่อความต้องการและ
ความสนใจของผู้เรียน 
2. ผู้เรียนซึมซับภาษาจากที่เรียนรู้จากการ
ปฏิสัมพันธ์ในการสื่อสารด้วยภาษานั้น 
3. เน้นการใช้ภาษาที่ใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ให้ผู้เรียนเลือกใช้ภาษาเอง 
4. ให้ผู้เรียนเห็นตัวอย่างภาษาที่ใช้จริง โดย
ผู้คนที่ใช้ภาษานั้น ๆ 
5. กฎเกณฑ์ของภาษาไม่ถูกแยกส่วนออกมา
จากการใช้ภาษา แต่รูปแบบของภาษาถูก
เรียนรู้ในบริบทของการสื่อสาร 
6. ผู้เรียนควรได้รับการสนับสนุนให้ค้นพบ
รูปแบบของภาษาด้วยตนเอง  

 

นูแนน (Nunan, 1991) สอนภาษาว่า 
1. การเรียนเพื่อจุดประสงค์ในการสื่อสาร 
โดยการปฏิสัมพันธ์ในภาษาที่ต้องการสื่อสาร 
2. การใช้ภาษาที่ใช้ในชีวิตประจ าวันจริง 
3. ผู้ เรียนไม่ได้เรียนภาษาอย่างเดียว แต่
เรียนกระบวนการเรียนรู ้
4. ใช้ประสบการณ์ผู้เรียนเป็นส่วนส าคัญของ
การเรียนรู ้
5. เชื่ อ มภ าษ าที่ เรี ยน ในห้ อ งเรี ยนกั บ
กิจกรรมทางภาษานอกห้องเรียน 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ แนวคิด ผู้วิจัยสังเคราะห ์
ซาวิกนอน  
(Savignon, 2002)  

การสอนภาษาจะเน้นผู้เรียน โดยใช้ความ
จ าเป็นในการสื่อสารของผู้เรียนเป็นกรอบที่
จะน ามาสร้างเป้าหมายในการเรียนรู้ ดังนั้น 
แก่นของการสอนคือ การให้ผู้เรียนมีโอกาส
ได้สื่อสารเพื่อจะได้พัฒนาสมรรถนะการ
สื่อสาร การสร้างบทเรียนและวิธีการสอน
แบบสื่อสารนั้นขึ้นอยู่กับบริบทของการ
เรียนรู้ เมื่อบริบทของการเรียนรู้เปลี่ยนไป
ตามกาลเวลา วิธีการเรียนการสอนแบบ
สื่อสารก็ต้องเปลี่ยนตามไปด้วย 

 

ริชาร์ด  
(Richards, 2006) 

การ เรี ยนการสอนภาษ า 10 ประการ
ดังต่อไปนี ้
1. การเรียนรู้ภาษาจะเกิดได้ง่ายถ้าผู้เรียนได้
ปฏิสัมพันธ์หรือสื่อสารภาษานั้นอย่างมี
ความหมาย 
2. กิจกรรมภาษาหรือแบบฝึกที่มีคุณภาพจะ
ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสที่จะสื่อความหมายใน
ภาษา เพิ่มพูนแหล่งการเรียนรู้ทางภาษา 
สังเกตการณ์ใช้ภาษา และมีส่วนร่วมสื่อสาร 
3. การสื่อสารจะมีความหมายก็ต่อเมื่ อ
ผู้เรียนผ่านกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับตน มี
ประโยชน์และน่ามีส่วนร่วม 
4. การสื่อสารเป็นกระบวนการเน้นภาพรวม 
ที่ต้องใช้ทักษะทางภาษาและทัศนะภาวะ
หลายรูปแบบ  
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

นักวิชาการ แนวคิด ผู้วิจัยสังเคราะห ์
 5. การเรียนภาษาเกิดจากการท ากิจกรรม

การเรียนรู้แบบอุปนัย คือผ่านกระบวนการ
ค้นพบกฎและรูปแบบของภาษาด้วยตนเอง 
และจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอน กฎ และ
รูปแบบของภาษา  
6. การเรียนภาษาเป็นการเรียนรู้ที่ค่อยๆ 
พัฒนา ที่ผู้เรียนรู้จากการใช้ภาษาและจาก
การลองผิดลองถูกในภาษา และถึงแม้ความ
ผิดพลาดในการใช้ภาษาจะเป็นเรื่องธรรมดา
ที่ เกิ ด ขึ้ น ใน ก าร เรี ย น รู้  แ ต่ เป้ าห ม าย
ปลายทางของการเรียนภาษาคือการมี
ความสามารถในการใช้ภาษาอย่างถูกต้อง
และเหมาะสม 
7. ผู้เรียนแต่ละบุคคลต้องพัฒนาตนเอง และ
มีอัตราพัฒนาที่ไม่เท่ากันและมีความ 
ต้องการ ตลอดแรงจูงใจในการเรียนภาษาที่
ต่าง ๆ กัน 
8. การเรียนภาษาที่มีประสิทธิภาพขึ้นอยู่กับ
กลยุทธ์ในการเรียนและกลยุทธ์สื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ 
9. บ ท บ าท ข อ งผู้ ส อ น คื อ ผู้ ช่ ว ย ส ร้ า ง
บรรยากาศในการเรียนรู้ สร้างโอกาสให้
ผู้เรียนได้ฝึกและการใช้ภาษาอย่างด ี
10. ห้องเรียนเปรียบเสมือนชุมชนที่ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้และแบ่งปันการเรียนรู้ซึ่งกัน
และกันได้  
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  งานวิจัยเรื่องรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ ผู้วิจัย
สังเคราะห์ความหมายการเรียนการสอนภาษาคือเป็นการเรียนการสอนภาษาที่ต้องปฏิสัมพันธ์กับ
ภาษาโดยตรง และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในการใช้ภาษาได้ ตลอดจนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
สื่อสารได้จริง ผู้สอนคอยกระตุ้นชี้แนะสนับสนุนอยู่ด้วยและผู้เรียนต้องปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนประเมิน
จากผู้สอนและผู้เรียนด้วยกัน 
  4.1.2 ขั้นตอนการเรียนการสอนทางภาษา 
  การเรียนการสอนภาษาเป็นสิ่งส าคัญมีหลายแนวคิดและทฤษฎี ดังจะกล่าวต่อไปน้ี  
  Rivers (1968: 19-22),  Finochiaro (1986: 7-8) กล่าวไว้ว่าขั้นตอนการเรียนการ
สอนภาษา มี 5 ขั้นตอนดังนี้ 1) ให้ผู้เรียนฟังบทสนทนาที่น ามาอ่านให้ฟังหรือฟังจากเครื่องเล่นต่าง ๆ
และพยายามจดจ าบทสนทนานั้นให้ได้ 2) ให้ผู้เรียนทั้งห้องเรียนพูดตามทีละบรรทัด ทั้งนี้ผู้ เรียนต้อง
ฝึกพูดซ ้าๆ หลายครั้ง 3) ผู้สอนน าประโยคที่เป็นปัญหาจากการที่ผู้เรียนได้ฝึกพูดซ ้า ๆ หลายครั้งมาใช้
เป็นต้นแบบในการฝึกของแต่ละกลุ่มหรือเพิ่มส่วนประกอบของประโยคให้มากขึ้นกว่าเดิม 4) ให้
ผู้เรียนฝึกโต้ตอบบทสนทนาพร้อมกันทั้งห้อง อาจจะจัดเป็นกลุ่มใหญ่ กลุ่มเล็กหรือทีละคนก็ได้ และ 
5) ให้ผู้เรียนฝึกโต้ตอบบทสนทนานั้นโดยดัดแปลงให้เข้ากับเหตุการณ์ของผู้เรียนเอง 
  Nunan (1990: 194-195), Richards and Rodgers (2001: 153-155) กล่ าวถึ ง
ขั้ นตอนการเรียนการสอนภาษาได้  3 ขั้ นตอน ดั งนี้  1) ขั้ น เสนอเนื้ อหา (presentation/ 
introducting new language) การที่ผู้สอนให้ข้อมูลทางภาษาแก่ผู้เรียนอาจจะเป็นสถานการณ์หรือ
บริบทต่าง ๆ โดยการใช้ภาพต่าง ๆ เนื้อเรื่องหรือจากการฟังจากนั้นกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนโดย
การใช้ค าถาม เกี่ ย วกับ เนื้ อหา ภาษา และความหมายของสิ่ งที่ ได้ เรียนรู้  2) ขั้ นการฝึ ก 
(practice/controlled practice) เป็นขั้นตอนให้ผู้เรียนได้ฝึกการใช้ภาษาในลักษณะที่ผู้สอนเป็นผู้
ควบคุม ดูแล และคอยชี้แนะในการฝึก ซึ่งผู้สอนอาจจะสร้างกิจกรรมหรือแบบฝึกหัดให้ผู้เรียนได้ฝึก
ทักษะตามความถนัดของแต่ละบุคคล และ 3) ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร (production/free 
practice) เป็นขั้นตอนท้ายและยังเป็นขั้นตอนส าคัญของแนวการเรียนการสอนที่เน้นการสื่อสารโดย
ผู้สอนสร้างสถานการณ์หรือพาผู้เรียนไปสู่บริบทจริง ซึ่งผู้เรียนไปสู่บริบทจริง ซึ่งผู้เรียนจะต้องน า
ความรู้ที่เรียนมาใช้สื่อสารในสถานการณ์จริงที่ครูก าหนด อาจจะเป็นร้านอาหาร การทักทาย เป็นต้น 
เพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงออกการใช้ภาษาสื่อสารได้อย่างอิสระและสอดคล้องกับชีวิตประจ าวันได ้
  สุมิตรา อังวัฒนกุล (2540) ได้กล่าวถึงขั้นตอนไว้ ดังนี้ 1) ให้ผู้เรียนอ่านข้อความ
หรือเนื้อเรื่องซึ่งมีค าศัพท์และโครงสร้างที่ผู้สอนดึงออกมาสอน โดยมีความยากง่ายของศัพท์และ
โครงสร้างของภาษาที่เหมาะสมกับระดับชั้นและวัยของผู้เรียน 2) ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกโครงสร้าง 
หลังจากที่ผู้เรียนมีความเข้าใจ โครงสร้างที่น ามาสอนแล้วเพื่อช่วยให้เข้าใจยิ่งขึ้น 3) ให้ผู้เรียนฝึก
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ทักษะทางภาษาอาจจะเป็นการสนทนาแลกเปลี่ยนการเรียนรู้เพื่อใช้ความรู้ที่เรียนมาจากสถานการณ์
ช่วยน าภาษาไปใช้ได้อย่างแท้จริง และ 4) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ฝึกทักษะการใช้
ภาษาอย่างแท้จริง ดังสรุปได้ตามตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 6 สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
Rivers (1968: 19-22),  
Finochiaro (1986: 7-

8) 

Nunan (1990: 194-
195), Richards and 
Rodgers (2001: 153-

155) 

สุมิตรา อังวัฒนกุล 
(2540) 

ผู้วิจัย
สังเคราะห ์

1 1.ให้ผู้เรียนฟังบท
สนทนาที่น ามาอ่านให้
ฟังหรือฟังจากเครื่อง
เล่นต่าง ๆ และ
พยายามจดจ าบท
สนทนานั้นให้ได ้
 
 

1. ขั้นเสนอเน้ือหา 1.ให้ผู้เรียนอ่าน
ข้อความหรือเนื้อเรื่อง
ซึ่งมีค าศัพท์และ
โครงสร้างที่ผู้สอนดึง
ออกมาสอน โดยมี
ความยากง่ายของ
ศัพท์และโครงสร้าง
ของภาษาที่เหมาะสม
กับระดับชั้นและวัย
ของผู้เรียน 

1. ขั้นศึกษา
ภาษาจาก
สภาพ
สถานการณ์
ที่พบจริง 

2 2. ให้ผู้เรียนทั้ง
ห้องเรียนพูดตามทีละ
บรรทัด ทั้งนี้ผู้เรียน
ต้องฝึกพูดซ ้า ๆ หลาย
ครั้ง  
 

2. ขั้นการฝึก  2. ให้ผู้เรียนท าแบบ
ฝึกโครงสร้าง 
หลังจากที่ผู้เรยีนมี
ความเข้าใจ 
โครงสร้างที่น ามาสอน
แล้วเพื่อช่วยให้เข้าใจ
ยิ่งขึ้น 
 

2. ขั้นฝึก
ปฏิบัติจริง
แต่ละบุคคล
ทั้งการฟัง 
พูด อ่าน 
เขียน 
หลายๆ ครั้ง   
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ตารางที่ 6 (ต่อ) 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
Rivers (1968: 19-22),  
Finochiaro (1986: 7-

8) 

Nunan (1990: 194-
195), Richards and 
Rodgers (2001: 153-

155) 

สุมิตรา อังวัฒนกุล 
(2540) 

ผู้วิจัย
สังเคราะห ์

 3. ผู้สอนน าประโยคที่
เป็นปัญหาจากการที่
ผู้เรียนได้ฝึกพูดซ ้า ๆ 
หลายครั้งมาใช้เป็น
ต้นแบบในการฝึกของ
แต่ละกลุ่มหรือเพิ่ม
ส่วนประกอบของ
ประโยคให้มากขึ้น
กว่าเดิม 

    

3 4. ให้ผู้เรียนฝกึโต้ตอบ
บทสนทนาพรอ้มกันทั้ง
ห้อง อาจจะจัดเป็น
กลุ่มใหญ่ กลุ่มเล็กหรือ
ทีละคนก็ได ้

 3. ให้ผู้เรียนฝกึทักษะ
ทางภาษาอาจจะเป็น
การสนทนา
แลกเปลี่ยนการเรียนรู้
เพื่อใช้ความรู้ที่เรียน
มาจากสถานการณ์
ช่วยน าภาษาไปใช้ได้
อย่างแท้จริง  

3. ขั้นฝึก
ปฏิบัติจริง 
โดยร่วมกัน
ระหว่าง
ผู้สอนกับ
ผู้เรียน หรือ
ผู้เรียนกับ
ผู้เรียน 

4 5. ให้ผู้เรียนฝกึโต้ตอบ
บทสนทนานั้นโดย
ดัดแปลงให้เข้ากับ
เหตุการณ์ของผู้เรียน
เอง 

3. ขั้นการใช้ภาษาเพื่อ
การสื่อสาร  

 4. จัดกิจกรรมให้
ผู้เรียนได้น าความรู้ไป
ใช้ฝึกทักษะการใช้
ภาษาอยา่งแท้จริง 
 

4.ขั้นน า
ภาษาไป
ประยุกต์ใช้
ตามบริบท
ภาษาอย่าง
แท้จริง 
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  จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา ในงานวิจัยเรื่องรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นศึกษาภาษาจากสภาพ
สถานการณ์ที่พบจริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงแต่ละบุคคลทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน หลายๆ ครั้ง         
3) ขั้นฝึกปฏิบัติจริง โดยร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้เรียน และ4) ขั้นน าภาษาไป
ประยุกต์ใช้ตามบริบทภาษาอย่างแท้จริง 
  4.1.3 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนทางภาษา 
  Kim (2008) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการแนวการสอนที่
เน้นภาษาเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง โดยมีจุดประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผล                        
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองของนักเรียนระดับประถมศึกษาระหว่างกลุ่มที่ ได้รับ                  
การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่เน้นภาษา และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบที่เน้นเพียง                      
ทักษะเดียว กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนเริ่มต้นเรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองโดย                   
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มนักเรียนที่มีภูมิล าเนาจากประเทศจีน และกลุ่มนักเรียนที่มีภูมิล าเนา                   
จากประเทศเกาหลี เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบทดสอบวัดการเรียนรู้ทาง                       
ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนที่ เรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน                            
ระดับประถมศึกษาที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการแนวการสอนที่เน้นภาษามี 
ความสามารถด้านการใช้ภาษา ได้แก่ ฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองดีกว่า                  
นักเรียนที่ได้รับการสอนที่เน้นเพียงทักษะเดียว เนื่องจากว่า แนวการสอนที่เน้นภาษาจะส่งเสริม 
ความสามารถด้านการใช้ภาษาและพัฒนาความสามารถด้านการรับรู้และเข้าใจให้แก่นักเรียน 
  การเรียนการสอนภาษานั้นถือเป็นสิ่งส าคัญจากการทบทวนวรรณกรรมท าให้ยิ่งตระ
หนึกถึงความจ าเป็นของการท าวิจัยทางการเรียนการสอนภาษาเพื่อเป็นแนวทางของผู้วิจัยในการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเล่มนี้ต่อไปได้ 
  เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา
วิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี ้
  ด้านความหมายของการเรียนการสอนภาษา ต้องประกอบได้ดังนี้การเรียนการ
สอนภาษาต้องปฏิสัมพันธ์กับภาษาโดยตรงและเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในการใช้ภาษาได้ตลอดจน
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง สื่อสารได้จริง ผู้สอนคอยกระตุ้น ชี้แนะ สนับสนุนอยู่ด้วยและผู้เรียน
ต้องปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนประเมินจากผู้สอนและผู้เรียนด้วยกัน  
  ด้านขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอน
ภาษา ผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นศึกษาภาษาจากสภาพสถานการณ์ที่พบจริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริง
แต่ละบุคคลทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน หลายๆ ครั้ง 3) ขั้นฝึกปฏิบัติจริง โดยร่วมกันระหว่างผู้สอนกับ
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ผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้เรียน และ 4) ขั้นน าภาษาไปประยุกต์ใช้ตามบริบทภาษาอย่างแท้จริง เพื่อน า
เป็นสังเคราะห์รวมต่อไป เพื่อให้ได้รูปแบบของวิทยานิพนธ์เล่มนี้ที่แท้จริง  
  ด้านงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษา เพื่อเป็นแนวทางการศึกษา
ต่อไปได้ ผู้วิจัยสังเกตเห็นว่าส่วนใหญ่งานวิจัยเป็นการศึกษาภาษาที่ระบุชัดเช่น การสอนภาษาอังกฤษ 
เป็นต้น ไม่ปรากฏการศึกษา การสอนภาษา ในภาพรวม จึงเป็นมิติใหม่ของการศึกษางานวิทยานิพนธ์
เล่มนี้ต่อไป 
 4.2 การเรียนการสอนวัฒนธรรม 
 ภาษากับวัฒนธรรมเป็นสิ่งที่แยกออกจากกันได้ยาก เนื่องจากทั้งภาษาและวัฒนธรรม
เป็น ผลผลิตที่เกิดจากการกระท าระหว่างกันของมนุษย์ในสังคม ภาษาเป็นเครื่องมือที่มนุษย์ใช้เพื่อ
สื่อสาร ระหว่างกัน  ส่วนวัฒนธรรมเป็นแบบแผนที่มนุษย์ยึดถือปฏิบัติเพื่อด ารงตนในชีวิตประจ าวัน 
ดังนั้น ภาษาและวัฒนธรรมจึงเป็นสิ่งที่ท าให้เราสามารถอยู่ร่วมกับคนอื่น ๆ ในสังคมได้อย่างเป็นที่
ยอมรับ อย่างไรก็ดี ประเทศไทยและภูมิภาคต่าง ๆ รายรอบเป็นบริเวณที่มีความหลากหลายทางด้าน 
ภาษาและวัฒนธรรม เราจะอยู่ร่วมกันอย่างสันติภายใต้ความแตกต่างทางภาษาและวัฒนธรรมได้นั้น 
ต้องมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมอย่างชัดเจน 
  4.2.1 นิยามความหมายของค าว่า วัฒนธรรม 
  ค าว่า “วัฒนธรรม” มีผู้ให้ความหมายไว้หลากหลายประการ ในพจนานุกรม
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 (2546 : 1058) ให้นิยามวัฒนธรรมว่า หมายถึง “สิ่งที่ท าความเจริญ
งอกงามให้แก่หมู่คณะ เช่น วัฒนธรรมไทย วัฒนธรรมในการแต่งกายวิถีชีวิตของหมู่คณะ เช่น 
วัฒนธรรมพื้นบ้าน  วัฒนธรรมชาวเขา” ค าศัพท์ วัฒนธรรม อธิบายได้โดยการแยกเป็น 2 ค า ซึ่ง ประ
ยอม ซองทอง (2551 : 15-16) ได้วิเคราะห์รากศัพท์จากภาษาบาลีสันสกฤต ไว้ดังนี้ 
  “วัฒน” แปลว่า ความเจริญ ความงอกงาม (มาจากบาลี “วฑฺฒน” ซึ่งเมื่อมาเป็น
ไทยเราอนุโลมให้ตัดตัวสะกด “ฑ” ทิ้ง เหลือแต่ตัวตามคือ “ฒ” ฉะนั้นตัว “ฒ” จึงกลายเป็นตัวสะกด
ไปโดยปริยาย) และค าว่า “ธรรม” ซึ่งแปลว่า คุณความดี ความชอบ ค าสั่งสอน ในพุทธศาสนาการ
ปฏิบัติตามค าสั่งสอนในพุทธศาสนา มรรคผลนิพพาน ความรู้ของจริง เหตุ บุญกุศล ความถูกต้อง 
ความประพฤติ ข้อบังคับ กฎหมาย อารมณ์ สิ่งที่จิตใจคิด ชาติ ภพ สิ่ง สิ่งของ ภาพที่ทรงไว้รักษาไว้
เป็นพ้ืน (และรู้กันว่า “ธรรม” นี้มาจากรูปสันสกฤตว่า “ธรฺม” ถ้าเป็นบาลีก็ต้องเขียน “ธมฺม” ” 
  รากศัพท์ของวัฒนธรรมท าให้พบว่าความหมายส าคัญของค าว่า วัฒนธรรม จะเน้น
ไปที่ความเจริญงอกงาม แต่น่าจะท าความเข้าใจว่าค านี้เป็นศัพท์บัญญัติแทนการยืมค าว่า culture 
เมื่อบัญญัติแล้วมีความหมายทางวิชาการต่างจากที่เข้าใจกันโดยทั่วไป ดังที่ อมรา ประสิทธิ์รัฐสินธุ์ 
(2532 : 96) ได้ให้ความหมายและอธิบายค าว่า วัฒนธรรม เพิม่เติมไว้ว่า 
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  “วัฒนธรรม (Culture) หมายถึง แบบแผนหรือกฎเกณฑ์ซึ่งก าหนดพฤติกรรมทุก
อย่างมนุษย์ในสังคมใดสังคมหนึ่ง พฤติกรรมทางภาษา ความเชื่อ การประดิษฐ์เครื่องมือ ศิลปะ ความ
บันเทิง อาชีพของคนในสังคมใดสังคมหนึ่ง เป็นต้น ล้วนแต่มีแบบแผนหรือเกณฑ์ที่สรุปออกมาได้
ทั้งสิ้น แบบแผนและกฎเกณฑ์เหล่านี้ คือวัฒนธรรม ความหมายของวัฒนธรรมในทางวิชาการแตกต่าง
ไปจากความหมายที่ใช้กันทั่ว ๆ ไป เช่นมีผู้ใช้วัฒนธรรม ในความหมายที่ว่า “ความเจริญทางด้าน
ศิลปะวิทยาการ” ซึ่งที่จริงแล้วค าว่าอารยธรรมจะเหมาะกว่าเหมาะสมกว่า บางท่านก็ใช้ วัฒนธรรม 
ในความหมายว่า “ความมีระเบียบ วินัย เรียบร้อย และการได้รับการอบรมบ่มนิสัยมาอย่างดี เช่น พูด
ว่า ตนมีวัฒนธรรมย่อมไม่ถ่มน ้าลายบนถนน ซึ่งตามหลักวิชาการ วัฒนธรรม มีความหมายเป็นกลาง
ไม่เฉพาะสิ่งที่ดีงามเท่านั้น” 
  ธิดารัตน์ รักประยูร (2545) กล่าวถึงวัฒนธรรม (Culture) ว่าเป็นรากฐานจาก
ผลผลิตและ พื้นฐานการปรับตัวของมนุษย์และสิ่งแวดล้อมที่มีการสั่งสมประสบการณ์ของคนหลายชั่ว
อายุ ซึ่งในขณะเดียวกันวัฒนธรรมก็ได้รับใช้ขั้นตอนการด ารงชีวิตของมนุษย์ด้วย วัฒนธรรมนั้นเป็นสิ่ง
ที่ มนุษย์สร้างขึ้นและจะต้องเปลี่ยนแปลงไป เช่น วัฒนธรรมการแต่งกาย วัฒนธรรมการบริโภค 
วัฒนธรรมด้านภาษา เป็นต้น 
  Broom L & Selznick P (1968) กล่าวถึง ความหมายของวัฒนธรรมไว้คือ มรดก
ทางสังคม ที่ประกอบด้วยความเชื่อ ประเพณี ภูมิปัญญาและทักษะต่าง ๆ ที่ถูกถ่ายทอดสู่สมาชิกใน
สังคมนั้น ๆ 
  UNESCO (2000) ได้อธิบายถึงวัฒนธรรมว่า วัฒนธรรมควรได้รับการยอมรับว่าเป็น
ชุดที่เด่น ของจิตวิญญาณ เรื่องราว สติปัญญาและรูปโฉมทางอารมณ์ของสังคมหรือกลุ่มสังคมซึ่งได้
หล่อหลอม เพิ่มเติมจากศิลปะ วรรณคดี การด าเนินชีวิต วิถีชีวิตของการอยู่ร่วมกัน ระบบคุณค่า 
ประเพณีและ ความเชื่อ 
   วัฒนธรรมจึงเป็นเรื่องที่เกี่ยวกับวิถีชีวิตมนุษย์เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อประโยชน์
ในการด าเนินชีวิตในสังคม เช่น โบราณสถาน โบราณวัตถุ สนามกีฬา ยานอวกาศ การเพาะปลูก    
ล่าสัตว์ การท าสวนยาง การท าสงคราม การค้าทาส การแต่งงาน ที่อยู่อาศัย ภาษา กิริยามารยา 
ศาสนา ความเชื่อ พิธีกรรม ค่านิยม คุณธรรม ประเพณี การละเล่น นาฏศิลป์ ดนตรี สถาบันสังคม 
เศรษฐกิจ การเมือง เป็นต้น 
   ในสังคมหนึ่ง ๆ ถือว่าวัฒนธรรมเป็นเครื่องมือส าคัญที่มีลักษณะเฉพาะในการ
เชื่อมโยงปัจเจกบุคคลให้เข้ากับโครงสร้างของสังคม ในอีกแง่หนึ่งวัฒนธรรมเป็นเรื่องของระบบว่าด้วย
สหสัมพันธ์เชิงโครงสร้าง ซึ่งอาจประกอบด้วยสถาบันทางสังคมต่าง ๆ ประกอบเข้าด้วยกัน เช่น 
สถาบันครอบครัวมีวัฒนธรรมการเลี้ยงดูลูก และการปลูกฝังทางคุณธรรมจริยธรรม สถาบัน
ประชาธิปไตยมีแนวคิดเรื่องเสรีภาพ เสมอภาค และภารดรภาพ เป็นต้น  
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  สิ่งส าคัญในการด ารงความเป็นวัฒนธรรมให้ยังคงอยู่ในสังคมได้อย่างยาวนานนั้น 
จ าเป็นจะต้องมีสื่อกลางที่ส าคัญ นั่นคือ ภาษา ในฐานะเครื่องมือน าสารทางวัฒนธรรมส่งผ่านจากรุ่นสู่
รุ่น ภาษาจึงถือเป็นหัวใจส าคัญของวัฒนธรรม วัฒนธรรมของแต่ละสังคมไม่ว่าจะผ่านวิวัฒนาการมา
อย่างไร จ าต้องอาศัยภาษาเป็นสื่อทั้งสิ้น การสืบทอดทางวัฒนธรรมผ่านภาษาจึงเป็นสิ่งที่ท าให้
วัฒนธรรมนั้นยังคงอยู่สืบต่อไปได ้
   ภาษาถือว่าเป็นตัวกลางส าคัญของวัฒนธรรม ที่นอกจากจะท าให้วัฒนธรรมได้รับ
การส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่นแล้ว ยังสามารถน ามาศึกษาวัฒนธรรมเพื่อให้เห็นภาพสะท้อนความคิดของผู้คน
ในสังคม ผ่านวัฒนธรรม ตัวอย่างเช่น ภาษาบาลีซึ่งเป็นภาษาที่ ใช้ในการบันทึกพระไตรปิฎก        
ย่อมได้รับการยอมรับให้เป็นภาษาศักดิ์สิทธิ์ไปโดยปริยาย ถึงแม้ว่าปัจจุบันคนในสังคมอาจมีความรู้
เกี่ยวกับภาษาบาลีน้อยมากก็ตาม จึงอาจกล่าวได้ว่า ความศรัทธาหรือความเชื่อเกี่ยวกับพุทธศาสนา
ของคนทั่วไปได้มาจากการศึกษาตัวบทพระไตรปิฎกโดยตรง 
   ดังนั้นโดยสรุป วัฒนธรรมหมายถึง วิถีการด าเนินชีวิตของคนในสังคม นับตั้งแต่วิธี
กิน วิธีอยู่ วิธีการแต่งกาย วิธีการท างาน วิธีพักผ่อน วิธีแสดงอารมณ์ วิธีสื่อความ วิธีอยู่ร่วมกันเป็นหมู่
คณะและ หลักเกณฑ์การด าเนินชีวิต โดยแนวทางการแสดงออกถึงวิถีชีวิตนั้นอาจเริ่มมาจากการ
ปฏิบัติสืบต่อ กันมาจนกลายเป็นการยอมรับและปฏิบัติ อย่างไรก็ตามวัฒนธรรมสามารถเปลี่ยนแปลง
ได้ตามเง่ือนไข และกาลเวลา 
  4.2.2 ประเภทของวัฒนธรรม 
  การแบ่งประเภทของวัฒนธรรมโดยทั่วไปแล้วมักจะแบ่งวัฒนธรรมออกเป็น 2 
ประเภทใหญ่ ดังมีผู้กล่าวไว้ ดังนี้ 
  ออกเบิร์น (Ogburn: 1964: 347) ได้แบ่งวัฒนธรรมเป็น 2 ประเภท ดังนี ้
   1) วัฒนธรรมทางวัตถุ (Material Culture) หมายถึง สิ่งประดิษฐ์และเทคโนโลยีต่าง 
ๆ เช่น หลอดไฟ ตู้เย็น โทรทัศน์ แก้วน ้า จาน เก้าอ้ี รถยนต์ เครื่องบิน บ้าน ห้องประชุม 
    2) วัฒนธรรมไม่ใช่วัตถุ (Non-material Culture) หมายถึง อุดมการณ์ ค่านิยม 
แนวความคิด ประเพณี ศาสนา ซึ่งเป็นที่ยอมรับกันในสังคมนั้น ๆ ว่าเป็นสิ่งดีงามที่ควรปฏิบัติสืบต่อ 
กันไป 
   งามพิศ สัตย์สงวน (2543: 74-75) ได้กล่าวถึงประเภทของวัฒนธรรม สรุปได้ว่า
แบ่งเป็น 2 ประเภท ดังนี ้
   1) วัฒนธรรมทางวัตถุ หมายถึง ส่วนของวัฒนธรรมที่จับต้อง สัมผัสได้ เป็นสิ่งของ
เครื่องใช้ ต่าง ๆ ที่มีรูปร่าง ขนาดหรือน ้าหนักแตกต่างกันไป 
    2) วัฒนธรรมที่ใช่วัตถุ หมายถึง ส่วนของวัฒนธรรมที่จับต้องสัมผัสไม่ได้เพราะไม่มี
รูปร่าง ขนาด หรือน ้าหนัก แต่มีอิทธิพลต่อชีวิตมนุษย์มาก  
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   จากการแบ่งประเภทของวัฒนธรรม สรุปได้ว่าสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  
   1) วัฒนธรรมทางวัตถุ  ได้แก่  ปัจจัยสี่และสิ่ งอื่น ๆ เช่น เครื่องมือเครื่องใช้  
ยานพาหนะ อาวุธ 
   2) วัฒนธรรมทางจิตใจ ได้แก่ การศึกษาวิชาความรู้ ศาสนา ศิลปะ วรรณคดี 
กฎหมาย ระเบียบประเพณี  
   จากลักษณะดังกล่าว ท าให้เห็นว่าวัฒนธรรมมีพื้นฐานมาจากครอบครัว แล้วจึงขยาย
ออกไปเป็นวัฒนธรรมของท้องถิ่น และวัฒนธรรมของชาต ิ
   4.2.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม 
   การเรียนการสอนวัฒนธรรมนั้นเป็นสิ่งส าคัญมีหลายแนวคิดและทฤษฎี ซึ่ง Stern 
(1992: 223) ได้กล่าวว่าการเรียนการสอนวัฒนธรรมได้ดีนั้นมีองค์ประกอบคือ 
  1. การสร้างบรรยากาศการเรียนรู ้
  2. จัดหาข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรม 
  3. การแก้ไขปัญหาหรือข้อขัดแย้งในเรื่องของวัฒนธรรม 
  4. ทัศนคติและพฤติกรรมที่แสดงออกต่อวัฒนธรรมโดยผ่านทางสถานการณ์จ าลอง
หรือบทบาทสมมุติ 
  5. กระบวนการคิดและการสืบค้นโดยให้ผู้เรียนค้นคว้าด้วยตนเอง 
  6. ศึกษาจากต ารา 
   7. ศึกษาจากบุคคลจริงในวัฒนธรรมนั้น ๆ  
  8. การใช้ชุมชนของตนให้เป็นแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม 
   ส าหรับด้านขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรมที่ดี มีนักวิชาการกล่าวไว้น้อยมาก 
ดังพอสังเขปได้ดังนี้ 
   Hughes (1994: 167-168) and Chastain (1988: 308-315) กล่าวได้ว่าดังนี ้
   1. ผู้สอนสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ จากภาพ แผนที่ กระดานข่าว  
   2. ผู้สอนการอภิปราย การหยิบประเด็นทางสังคม วัฒนธรรมมาร่วมอภิปราย 
  3. แลกเปลี่ยนการเรียนรู้วัฒนธรรมจากวิถีชีวิต ที่อยู่รอบตัว 
  4. เปรียบเทียบความเหมือนความแตกตา่งของวัฒนธรรมน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
   5. การประเมินตนเองใช้เทคนิคการแสดงความคิดเห็น การตรวจค าตอบ  
   Moran (2001) and Weiss (1997; cited in Moran,2001) ให้ความส าคัญต่อ
วัฒนธรรมในการสอนว่าวัฒนธรรมมีบทบาทส าคัญในการสอนเพราะวัฒนธรรมน าเสนอเป็นการบูรณา
การการเรียนรู้ หน้าที่ของวัฒนธรรมคือเป็นสื่อกลางในการเรียนรู้วัฒนธรรม 
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   Moran (2001: 139) ขั้นตอนการสอนวัฒนธรรม ดังนี้  
  1. การปฏิบัติและพัฒนาแนวคิด (Knowing How) คือการลงมือปฏิบัติไม่ว่าจะเป็น
การสนทนา การร้องเพลง เต้นร า หรือรับประทานอาหาร เน้นการใช้การแสดงหรือบทบาทสมมติเป็น
วิธีสอนที่ส าคัญ ผู้เรียนจะได้ฝึกเรียนรู้ถึงความแตกต่างของภาษาและวัฒนธรรม 
   2. พัฒนาแนวคิดของผู้เรียน (Knowing What) การเรียนรู้วัฒนธรรมผ่านทางข้อมูล
จากแหล่งต่าง ๆ ด้วยการเก็บข้อมูลปฏิบัติการจริง 
  3. สร้างประสบการณ์เฉพาะผู้เรียน (Knowing Why) การสร้างประสบการณ์เฉพาะ
ของผู้เรียนเป็นวิธีการที่น ามาใช้ในการเรียนรู้วัฒนธรรมใหม่เพื่อสร้างความเข้าใจวัฒนธรรมนั้น ๆ  
   4. เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง (Knowing Oneself)   
เป็นการตอบสนองต่อความรู้สึกนึกคิดของตนเองที่มีต่อวัฒนธรรมว่าสิ่งใดควรท าหรือไม่ควรท า    
ผ่านการกระท าในด้านต่าง ๆ ด้วยการร่วมสนทนาระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
   ธนชาติ หล่อนกลาง (2550) ได้กล่าวถึงขั้นตอนไว้ ดังนี้ รูปแบบการเรียนการสอน
วัฒนธรรม  
  1. ขั้นก่อนอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 1.1 ขั้นสร้างแรงจูงใจเรื่องวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและก าหนดจุดประสงค์ 1.2 ขั้นทบทวนความรู้เดิมและสร้างความรู้พื้นฐานด้านค าศัพท์
เกี่ยวกับบทอ่าน 1.3 ขั้นน าเสนอวัฒนธรรมท้องถิ่น และ 1.4 ขั้นเสนอแนะ 
    2. ขั้นระหว่างอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 2.1 อ่านออกเสียงโดยผู้สอน 2.2 
ขั้นอ่านตามค าแนะน า 2.3 ขั้นอ่านในใจ และ 2.4 ขั้นตรวจสอบความเข้าใจ  
3. ขั้นหลังอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 3.1 ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 3.2 ขั้นสรุป 3.3 ขั้น
ประยุกต์ใช้ และ 3.4 ขั้นประเมินการเรียนรู้  
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ตารางที่ 7 สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
Hughes (1994: 167-
168) and Chastain 
(1988: 308-315) 

Moran (2001: 139) ธนชาต ิหล่อน
กลาง (2550) 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

1 1. ผู้สอนสร้าง
บรรยากาศในการ
เรียนรู้ จากภาพ แผนที่ 
กระดานข่าว  
 
2. ผู้สอนการอภิปราย 
การหยิบประเด็นทาง
สังคม วัฒนธรรมมาร่วม
อภิปราย 

1.ก า ร ป ฏิ บั ติ แ ล ะ
พั ฒ น า แ น ว คิ ด 
(Knowing How)  คื อ
การลงมือปฏิบัติไม่ว่า
จะเป็นการสนทนา การ
ร้องเพลง เต้นร า หรือ
รับ ป ระท าน อาห าร 
เน้นการใช้การแสดง
หรือบทบาทสมมติเป็น
วิธีสอนที่ส าคัญ ผู้เรียน
จะได้ฝึกเรียนรู้ถึงความ
แตกต่างของภาษาและ
วัฒนธรรม 

1. ขั้นก่อนอ่าน 
ประกอบด้วย 
4 ขั้นย่อย 
ได้แก ่1.1 ขั้น
สร้างแรงจูงใจ
เรื่อง
วัฒนธรรม
ท้องถิ่นและ
ก าหนด
จุดประสงค ์
1.2 ขั้น
ทบทวนความรู้
เดิมและสร้าง
ความรู้พ้ืนฐาน
ด้านค าศัพท์
เกี่ยวกับบท
อ่าน 1.3 ขั้น
น าเสนอ
วัฒนธรรม
ท้องถิ่น และ 
1.4 ขั้น
เสนอแนะ 

1. ขั้นกระตุ้น
เร้าผู้เรียนให้
สนใจวัฒนธรรม
และร่วม
อภิปรายจาก
ประสบการณ์มี
อยู่เดิม  
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ตารางที่ 7 (ต่อ) 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
Hughes (1994: 167-
168) and Chastain 
(1988: 308-315) 

Moran (2001: 139) ธนชาต ิหล่อน
กลาง (2550) 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

2 3. แลกเปลี่ยนการ
เรียนรู้วัฒนธรรมจากวิถี
ชีวิต ที่อยู่รอบตัว 

2.พัฒนาแนวคิดของ
ผู้ เ รี ย น  ( Knowing 
What)  ก า ร เ รี ย น รู้
วัฒ น ธรรมผ่ านท าง
ข้อมูลจาก 
แหล่งต่าง ๆ ด้วยการ
เก็บข้อมูลปฏิบัติการ
จริง 
 

2.ขั้นระหว่าง
อ่าน
ประกอบด้วย 
4 ขั้นย่อย 
ได้แก ่2.1 อ่าน
ออกเสียงโดย
ผู้สอน 2.2 ขั้น
อ่านตาม
ค าแนะน า 2.3 
ขั้นอ่านในใจ 
และ 2.4 ขั้น
ตรวจสอบ
ความเข้าใจ  

2. ขั้นฝึกปฏิบัติ
จริงการได้สัมผัส
วัฒนธรรมจริง
ทั้งการมองเห็น 
การได้ยิน เป็น
ต้น 

3 4. เปรียบเทียบความ
เหมือนความแตกต่าง
ของวัฒนธรรมน าเสนอ
หน้าช้ันเรียน 

3.สร้างประสบการณ์
เฉพาะผู้เรียน 
(Knowing Why) การ
สร้างประสบการณ์
เฉพาะของ 
ผู้เรียนเป็นวิธีการที่
น ามาใช้ในการเรียนรู้
วัฒนธรรมใหมเ่พื่อ
สร้างความเข้าใจ
วัฒนธรรมนั้น ๆ  
 

3.ขั้นหลังอ่าน 
ประกอบด้วย 
4 ขั้นย่อย 
ได้แก ่3.1 ขั้น
แลกเปลี่ยน
เรียนรู ้3.2 ขั้น
สรุป 3.3 ขั้น
ประยุกต์ใช ้
และ 3.4 ขั้น
ประเมินการ
เรียนรู ้ 

3. ขั้น
เปรียบเทียบ
วัฒนธรรมที่พบ
จริงกันกับผู้สอน 
และเพื่อนๆ  
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ตารางที่ 7 (ต่อ) 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
Hughes (1994: 167-
168) and Chastain 
(1988: 308-315) 

Moran (2001: 139) ธนชาต ิหล่อน
กลาง (2550) 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

4 5. การประเมนิตนเอง
ใช้เทคนิคการแสดง
ความคิดเห็น การตรวจ
ค าตอบ  
 

4.เชื่อมโยงการเรียนรู้
จากการทดลองปฏิบัติ
ด้วยตนเอง (Knowing 
Oneself) เป็นการ
ตอบสนองต่อความรู้สึก
นึกคิดของตนเองที่มีต่อ
วัฒนธรรมว่าสิ่งใดควร
ท าหรือไม่ควรท า ผ่าน
การกระท าในด้านต่าง 
ๆ ด้วยการร่วมสนทนา
ระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน 
 

 4. ขั้น
ประเมินผลด้วย
ตนเอง  

 
  จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม ในงานวิจัยเรื่องรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ ผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียนให้
สนใจวัฒนธรรมและร่วมอภิปรายจากประสบการณ์มีอยู่เดิม 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงการได้สัมผัส
วัฒนธรรมจริงทั้งการมองเห็น การได้ยิน เป็นต้น 3) ขั้นเปรียบเทียบวัฒนธรรมที่พบจริงกันกับผู้สอน 
และเพื่อนๆ  และ 4) ขั้นประเมินผลด้วยตนเอง 
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  4.2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนวัฒนธรรม 
  ณัฐธิดา ภัทรวรธรรม (2549)ได้ท าวิจัยเรื่องกรณีศึกษาการปฏิบัติการสอนวัฒนธรรม
ของครูภาษาอังกฤษระดับมัธยมศึกษาตอนปลายการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการปฏิบัติการ
สอนวัฒนธรรมของครูภาษาอังกฤษมัธยมศึกษาตอนปลาย และ ศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการปฏิบัติการ
สอนวัฒนธรรม กรณีศึกษาเป็นครูภาษาอังกฤษมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 3 คน ที่สอนอยู่ใน
โรงเรียนสังกัดเขตพื้นที่การศึกษา 1 กรุงเทพมหานคร เครื่องมือที่ ใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่ 
แบบสอบถามการปฏิบัติการสอนวัฒนธรรมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น การจดบันทึกภาคสนาม และการ
สัมภาษณ์ ซึ่งข้อมูลจากแบบสอบถามใช้การวิเคราะห์โดยสถิติเชิงบรรยาย ส่วนการจดบันทึก
ภาคสนาม และการสัมภาษณ์ใช้การวิเคราะห์โดยการท าดัชนีข้อมูล 
  ผลการวิจัยพบว่า 1) ครูที่สอนวิชาภาษาอังกฤษอ่านเขียนเป็นครูคนเดียวที่สอน
ครอบคลุมเนื้อหาด้านวัฒนธรรมทั้งหมด รวมทั้งสวมบทบาทในชั้นเรียนครอบคลุมความรู้ด้าน
วัฒนธรรมทั้งสี่  ครูทุกคนสอนวัฒนธรรมโดยใช้วิธีการสอนสามวิธีที่ เหมือนกัน ครูที่สอนวิชา
ภาษาอังกฤษหลัก และวิชาภาษาอังกฤษอ่านเขียนใช้หนังสือเรียนเป็นสื่อการสอนหลัก ขณะที่ครูที่
สอนวิชาภาษาอังกฤษฟังพูดใช้แผ่นซีดีรอมและวีซีดีเป็นสื่อการสอนหลัก นอกจากนี้ครูทุกคนยังใช้การ
สอบแบบอิงเกณฑ์ อันได้แก่ ข้อสอบแบบตัวเลือก เป็นวิธีในการวัดผลการเรียนด้านวัฒนธรรมของ
นักเรียน 2) ปัจจัยที่มีผลต่อการปฏิบัติการสอนวัฒนธรรมของครูนั้น ได้แก่ ประสบการณ์ในการเรียน
ของครู ความรู้ด้านวัฒนธรรม ประสบการณ์ในการสอนวัฒนธรรม ทักษะในการสอนวัฒนธรรม และ
ความเชื่อของครู ความต้องการส่วนตน บทบาทในชั้นเรียน และเวลาที่ใช้ในการเตรียมการสอน   
  ศศิมาลา จันทมาลา (2552) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลของการสอนวัฒนธรรมเชิง
ประสบการณ์ที่มีต่อความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการสอนวัฒนธรรมเชิงประสบการณ์ที่มีต่อ
ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่มตัวอย่าง
ประกอบด้วยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสายปัญญา ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2550 
จ านวน 45 คน การทดลองใช้เวลาทั้งสิ้น 10 สัปดาห์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่าง
ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารก่อนและหลังการทดลอง คือ Paired samples 
t-test 
  ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
หลังการทดลองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นแตกต่างกันสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการทดลอง
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีค่าอิทธิพลเฉลี่ย 0.80 ซึ่งหมายถึงมีค่าอิทธิพลมาก 
กล่าวคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
หลังจากเรียนการสอนวัฒนธรรมเชิงประสบการณ์ 
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  นภสร สิงหวณิช (2555) ได้ท าวิจัยเรื่อง แนวทางการจัดการเรียนการสอนวัฒนธรรม
ไทยของครูสังคมศึกษาระดับมัธยมศึกษา  
  การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนวัฒนธรรม
ไทยในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรมในระดับมัธยมศึกษา กลุ่มตัวอย่างเป็น
ครูสังคมศึกษาจ านวน 291 คนเป็นครูมัธยมศึกษาตอนต้น 145 คนและครูมัธยมศึกษาตอนปลาย 146 
คนเครื่องมือที่ ใช้ในการทดลองทั้งหมด 2 ชุด คือ แบบสอบถามส าหรับครูสังคมศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นและระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาความถี่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ การวิเคราะห์เนื้อหา 
  ผลการวิจัยพบว่า 1) ด้านเนื้อหา ครูสังคมศึกษาส่วนใหญ่เห็นว่าเนื้อหาวัฒนธรรม
ไทยที่ปรากฎอยู่ในกลุ่มสาระสังคมศึกษาที่ผู้วิจัยเสนอมีความเหมาะสมทั้งหมด 2) กิจกรรมในชั้นเรียน 
ครูสังคมศึกษา ส่วนใหญ่ มีความเห็นว่าการวิเคราะห์ อภิปราย การใช้กรณีศึกษา และร่วมกันหา
แนวทางอนุรักษ์โบราณสถานและโบราณวัตถุ ในประเด็นของวัฒนธรรมไทยมีความเหมาะสมมากที่สุด
ที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในวัฒนธรรมไทย 3) กิจกรรมเสริมหลักสูตร ครูสังคมศึกษาส่วน
ใหญ่มีความเห็นว่าการนิมนต์พระสงฆ์มาในวันส าคัญทางศาสนา การจัดกิจกรรมวันพ่อแห่งชาติ-วันแม่
แห่งชาติ  และการเลือกตั้งคณะกรรมการนักเรียนมีความเหมาะสมมากที่สุด 4) กิจกรรมร่วมกับชุมชน  
ครูสังคมศึกษาส่วนใหญ่มีความเห็นว่า การเข้าค่ายเช่น  ค่ายคุณธรรม-จริยธรรม และค่ายวัฒนธรรม  
ที่จัดร่วมกับคนในชุมชนมีความเหมาะสมมากที่สุด 5) การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างของครูสังคมศึกษา
ที่มีความเหมาะสมที่สุดคือ อบรมสั่งสอนและเป็นที่ปรึกษาด้านวัฒนธรรมให้แก่นักเรียน มีส่วนร่วมใน
การจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมไทยและปฏิบัติตนเหมาะสมกับบุคคลและสถานที่ ทั้งการเป็น
แบบอย่างที่ดีของครูถือเป็นจุดแข็งที่ท าให้การเรียนการสอนวัฒนธรรมไทยประสบความส าเร็จ 6)  
ด้านสื่อการเรียนการสอน ครูสังคมศึกษาส่วนใหญ่มีความเห็นว่า ภาพยนตร์ที่ เกี่ยวข้องกับ
ประวัติศาสตร์ไทย แหล่งความรู้ในโรงเรียนหรือชุมชน รูปภาพ รูปถ่าย สมุดภาพที่ เกี่ยวข้องกับ
วัฒนธรรมไทย และรายการโทรทัศน์มีความเหมาะสมมากที่สุด 7) การวัดและประเมินผล ครูสังคม
ส่วนใหญ่มีความเห็นว่าการสังเกตและการจัดสอบมีความเหมาะสมมากที่สุด 
  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนวัฒนธรรมซึ่งถือเป็นแนว
ทางการพัฒนางานวิจัยเล่มนี้ได้เป็นอย่างดีต่อไป 
  เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา
วิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี ้
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  ด้านนิยามความหมายของค าว่าวัฒนธรรม ศึกษาเพื่อให้เข้าใจได้ว่าวัฒนธรรมเป็น
เรื่องที่เกี่ยวกับวิถีชีวิตมนุษย์เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อประโยชน์ในการด าเนินชีวิตในสังคม เพื่อเป็น
แนวทางการสร้างแบบทดสอบความรู้ ความเข้าใจ ได้ และเป็นแนวทางได้มาซึ่งรูปแบบการเรียนการ
สอนครั้งนี้ได ้
  ด้านประเภทของวัฒนธรรมจากการแบ่งประเภทของวัฒนธรรม  สรุปได้ว่า
สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  
  1) วัฒนธรรมทางวัตถุ ได้แก่  ปัจจัยสี่และสิ่งอื่น ๆ เช่น เครื่องมือเครื่องใช้  
ยานพาหนะ อาวุธ  
   2) วัฒนธรรมทางจิตใจ ได้แก่ การศึกษาวิชาความรู้ ศาสนา ศิลปะ วรรณคดี 
กฎหมาย ระเบียบประเพณี ใช้ประกอบการพัฒนาแบบทดสอบ และการสร้างสรรค์นวัตกรรมของ
นักศึกษาได้ต่อไป  
   ด้านขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม เพื่อใช้เป็นแนวทางการศึกษาถึงรูปแบบ
การเรียนการสอนวิทยานิพนธ์เล่มนี้ได้ จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม       
ในงานวิจัยเรื่องได้ดังนี้  
  1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียนให้สนใจวัฒนธรรมและร่วมอภิปรายจากประสบการณ์มีอยู่
เดิม  
  2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงการได้สัมผัสวัฒนธรรมจริงทั้งการมองเห็น การได้ยิน เป็นต้น  
  3) ขั้นเปรียบเทียบวัฒนธรรมที่พบจริงกันกับผู้สอน และเพ่ือนๆ  และ 
  4) ขั้นประเมินผลด้วยตนเอง 
  ด้านงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนวัฒนธรรม จากการศึกษางานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนวัฒนธรรมซึ่งถือเป็นประโยชน์พัฒนาต่อไปได้ด ี
 4.3 การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
  4.3.1 ความหมายของภาษาและวัฒนธรรม  
  ความหมายของภาษาเชิงวัฒนธรรม 
  นักวิชาการทางด้านมานุษยวิทยาและนักภาษาศาสตร์โดยทั่วไปต่างยอมรับว่าภาษา 
และวัฒนธรรมมีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด ดังที่มีผู้ให้ความหมายของภาษาเชิงวัฒนธรรม ดังนี้  
   ปราณี กุลละวณิชย์ และคณะ (2540: 12) กล่าวว่า ภาษาทุกภาษาสามารถเป็น 
เครื่องมือถ่ายทอดวัฒนธรรมและวิทยาการต่าง ๆ ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมและการ 
สร้างสรรค์สิ่งใหม่เกิดขึ้น พัฒนาการความเจริญหรืออารยธรรมของมนุษย์มีรากฐานมาจากภาษา
มนุษย์  
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  ธนรัชฎ์ ศิริสวัสดิ์ (2555: 2552) ให้ความหมายว่า ภาษาเป็นส่วนหน่ึงของวัฒนธรรม 
เพราะภาษาใช้แสดงถึงวัฒนธรรมบางด้าน โดยเฉพาะวัฒนธรรมที่เกี่ยวกับศิลปะแขนงต่าง ๆ ภาษายัง 
สะท้อนให้เห็นวัฒนธรรมทั้งวัฒนธรรมของชาติตนเองและวัฒนธรรมของชาติอื่นที่เข้ามาผสมผสาน
ด้วย นอกจากนี้ภาษายังเป็นเครื่องมือส าคัญในการบันทึกและถ่ายทอดวัฒนธรรมทั้งทางตรงและ 
ทางอ้อม  
   ประคอง นิมมานเหมินท์ และคณะ (2555: 24) ให้ความหมายว่า ภาษาเป็น
วัฒนธรรมที่ส าคัญมากที่สุดของมนุษย์ เพราะเป็นสิ่งที่ท าให้มนุษย์สามารถคิด และเป็นพื้นฐานให้
มนุษย์สามารถเรียนรู้วัฒนธรรมด้านอื่น ๆ ได้ นอกจากนี้ ภาษายังเป็นสิ่งที่ท าให้มนุษย์สามารถสะสม 
สืบทอด และสั่งสอนวัฒนธรรมด้านต่าง ๆ ให้ชนรุ่นหลังได้  
   สุวรรณา ตั้งทีฆะรักษ์ (2556: 1) ให้ความหมายว่า ภาษาเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่ 
มนุษย์ได้สร้างขึ้น และถ่ายทอดสืบต่อกันมาจนถึงปัจจุบัน มนุษย์ใช้ภาษาเป็นเครื่องสื่อความหมาย 
แสดงความคิด ความรู้สึก เพื่อให้เกิดความเข้าใจระหว่างกัน และมนุษย์ยังใช้ภาษาจดบันทึกเรื่องราว 
เหตุการณ์ ความเช่ือต่าง ๆ เพื่อให้คนรุ่นหลังได้รับรู้เรื่องราวต่าง ๆ ของบรรพบุรุษ  
   จากนิยามความหมายที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า “ภาษา" ในความหมายเชิง 
วัฒนธรรมนั้น หมายถึง เครื่องมือที่มนุษย์ในแต่ละวัฒนธรรมใช้เพื่อแสดงปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน    
โดยจะมีรูปแบบการใช้ภาษาที่แตกต่างกันออกไป  
   ความหมายของวัฒนธรรม  
   มีค ากล่าวที่ว่า  มนุษย์แตกต่างจากสัตว์เพราะมนุษย์เป็นผู้ที่มีวัฒนธรรม แต่การที่จะ
บอกได้ว่าอะไรคือสิ่งที่เรียกว่า “วัฒนธรรม” นั้นค่อนข้างยาก เพราะวัฒนธรรมของมนุษย์มีความ
ซับซ้อน นักวิชาการหลายท่านต่างก็ให้นิยามความหมายของวัฒนธรรมในมุมมองที่แตกต่างกัน  
   อมรา ประสิทธิรัฐสินธุ์ (2529: 40-42) กล่าวว่า วัฒนธรรมมีหลายความหมาย     
ในมุมหนึ่งวัฒนธรรมมีความหมายเช่นเดียวกับค าว่า อารยธรรม และ ความมีระเบียบเรียบร้อย อีกมุม
หนึ่งวัฒนธรรมอาจหมายถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่มนุษย์สร้างขึ้น  ในอีกแง่หนึ่งวัฒนธรรมอาจหมายความ
เฉพาะถึงแบบแผนหรือผลรวมของพฤติกรรมมนุษย์ที่ถ่ายทอดทางสังคม และวัฒนธรรมก็อาจหมายถึง 
ความรู้ที่ทุกคนในสังคมมีอยู่อันจะท าให้มนุษย์ประพฤติตัวได้อย่างเป็นที่ยอมรับ  
   อมรา พงศาพิชญ์ (2553 : 25) กล่าวว่า วัฒนธรรมคือระบบสัญลักษณ์ในสังคมที่ถูก 
มนุษย์สร้างขึ้น เมื่อสร้างเสร็จแล้วก็สอนให้คนรุ่นหลังได้เรียนรู้หรือน าไปปฏิบัติ ฉะนั้นวัฒนธรรมจึง
ต้องมีการเรียนรู้และถ่ายทอด เมื่อมนุษย์เรียนรู้วัฒนธรรมก็จะรู้ว่าอะไรควรท าและอะไรไม่ควรท า 
   สรุปได้ว่าวัฒนธรรมมีความหมายครอบคลุมถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่แสดงให้เห็นวิถีชีวิต
ของมนุษย์ที่อยู่ร่วมกันในสังคม 
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  4.3.2 ความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรม 
   ภาษาก็คือวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง วัฒนธรรมจ าเป็นต้องมีภาษาเป็นเครื่องมือส าหรับ
การขัดเกลาสังคม ดังนันทั้งภาษาและวัฒนธรรมจึงมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และยังเป็นสิ่งส าคัญ
ในการแยกความแตกต่างระหว่างชนชาติได้อีกทางหนึ่งด้วย นอกจากนี้คนที่ต่างสังคมกันย่อมมี
วัฒนธรรมต่างกัน ส่วนจะมากหรือน้อยขึ้นอยู่กับความแตกต่างในแต่ละสังคม ภาษาที่ถือเป็นส่วนหนึ่ง
วัฒนธรรมท าให้คนที่พูดต่างภาษากนัเป็นสมาชิกคนละสังคมและมีวัฒนธรรม  
   อมรา ประสิทธิ์รัฐสินธุ์ (2540) ยังได้อธิบายอีกว่า มนุษย์ในทุกสังคมมีภาษาเฉพาะ
ของตน เช่น มีวัฒนธรรมของตน นักมานุษยวิทยาจัดภาษาให้เป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรม การจัด
เช่นนี้ถือได้ว่าสมเหตุสมผล เนื่องจากภาษามีคุณสมบัติทุกประการที่วัฒนธรรมมี ได้แก่ ความเป็น
ระบบเป็นสิ่งที่ถ่ายทอดจากรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นอายุหนึ่ง เป็นสิ่งที่ต้องเรียนรู้ไม่ใช่ได้มาโดยสัญชาตญาณ 
เป็นสิ่งที่เปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ เป็นที่ยอมรับโดยสมาชิกของสังคม และที่ส าคัญคือเป็นสมบัติของ
มนุษย์เท่านั้น (สัตว์ไม่มีวัฒนธรรมและไม่มีภาษา) เมื่อนึกถึงภาษามักนึกถึงเจ้าของภาษา เช่น
ภาษาญี่ปุ่น เรามักนึกถึงชาวญี่ปุ่น ซึ่งอาศัยอยู่ในประเทศญี่ปุ่น ภาษาแต่ละภาษาที่อยู่รวมกันเป็นกลุ่ม
ที่เรียกว่า ประเทศ ชุมชนที่คนพูดภาษาเดียวกันเรียกว่า ชุมชนภาษา ประเทศญี่ปุ่นจึงเป็น 1 ชุมชน
ภาษา อย่างไรก็ตาม ภาษาอาจพูดกันในชุมชนที่เล็กกว่าประเทศได้ เช่น จังหวัด อ าเภอ ต าบล หรือ
แม้แต่หมู่บ้าน ดังน้ันจังหวัด อ าเภอ ต าบล และหมู่บ้าน ก็ถือว่า เป็นชุมชนภาษาด้วย 
   ชุมชนภาษาไม่จ าเป็นต้องมีความเป็นหนึ่งเดียว ที่ทุกคนในชุมชนจะต้องพูดภาษา
เดียวกันทั้งหมด ชุมชนภาษาอาจเป็นชุมชนหลายภาษาก็ได้ เช่น ประเทศไทย ถึงแม้จะเป็นที่ยอมรับ
กันว่า เป็นชุมชนของการใช้ภาษาไทย แต่ตามความเป็นจริงแล้วมีคนไทยบางกลุ่มที่พูดภาษาอื่นได้
ด้วย ดังใน 3 จังหวัดภาคใต้ของประเทศไทย (ยะลา ปัตตานี และนราธิวาส) ยังใช้ภาษาอื่นนอกจาก
ภาษาไทย คือภาษามลายูหรือภาษามาเลย์ ซึ่งต่างจากจังหวัดอื่น ๆ ในประเทศไทย ในบางเขตอ าเภอ
ของจังหวัด ศรีสะเกษและบุรีรัมย์มีการใช้ภาษาเขมร ชุมชนที่พูดภาษามาเลย์และภาษาเขมรนี้อาจ
เป็นชุมชนภาษาย่อยของชุมชนภาษาใหญ่ 
   กล่าวโดยสรุป ภาษาเป็นเครื่องมือหรือระบบสื่อสารของสังคมมนุษย์ในระดับใดก็ได้ 
และอาจเป็นชุมชนหนึ่งภาษาหรือชุมชนหลายภาษา ส าหรับชุมชนหลายภาษา สมาชิกของชุมชนมี
ความรู้ความสามารถในการพูดได้มากกว่าหนึ่งภาษา ภาษาเหล่านั้นอาจมีความใกล้เคียงกันหรือ
แตกต่างกันมากก็ได ้
   สภาวะหลายภาษาในแต่ละวัฒนธรรมนั้น กูดอีนัฟ (Goodenough, W.H., 1957 
อ้างถึงใน ศรีวิไล ดอกจันทร์, 2529: 77) ได้ให้ความเห็นไว้ว่า ภาษา คือวัฒนธรรม การเรียนรู้ภาษา 
คือการเรียนรู้วัฒนธรรมในตัว คนที่สามารถรู้ได้มากกว่าสองภาษา (Multilinguals) จึงเป็นคนมี
มากกว่าสองวัฒนธรรมไปด้วย และจะกลายเป็นคนที่ปรับเปลี่ยนวัฒนธรรม (Switch culture)       
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ได้เหมือนกับการปรับเปลี่ยนวัฒนธรรม (Switch  language) บางครั้งอาจน าวัฒนธรรมหนึ่งมาใช้กับ
อีกวัฒนธรรม เกิดเป็นการรวมตัวทางวัฒนธรรม (Cultural fusion) คนหลายวัฒนธรรมอาจจะเกิด
ความสับสนในวัฒนธรรมของตัวเองได้ การรับภาษาและวัฒนธรรมเพิ่มเข้ามาจะเป็นการเพิ่ม
ความสามารถในการรับรู้สิ่ งต่าง ๆ กลายเป็นคนที่มีบุคลิกลักษณะพิ เศษ (Gaining a new 
perspective and a new personality) 
   สังคมหรือวัฒนธรรมหนึ่ง ๆ จะเป็นชุมชนภาษาเดียวหรือชนหลายภาษาก็ตาม 
ภาษายังคงแสดงให้เห็นความเป็นหนึ่งเดียวกันของชนชาตินั้น ๆ ได้ ดังข้อความตอนหนึ่งในพระราช
นิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว เรื่อง “ความเป็นชาติโดยแท้จริง” ความว่า   
“ภาษาเป็นเครื่องผูกพันมนุษย์ต่อมนุษย์แน่นแฟ้นยิ่งกว่าสิ่งอื่น และไม่มีสิ่งที่จะท าให้คนรู้สึกเป็นพวก
เดียวกันหรือแน่นอนยิ่งไปกว่าพูดภาษาเดียวกัน รัฐบาลทั้งปวงย่อมรู้สึกในข้อนี้อยู่ดี เพราะฉะนั้น
รัฐบาลใดที่ต้องปกครองชนต่างชาติต่างภาษา จึงต้องพยายามตั้งโรงเรียน และออกบัญญัติบังคับให้ชน
ต่างภาษาเรียนภาษาของผู้ปกครอง แต่ความคิดเห็นเช่นนี้มิใช่จะส าเร็จตามปรารถนาของรัฐบาลเสมอ
ก็หามิได้ แต่ถ้ายังจัดการแปลงภาษาไม่ส าเร็จอยู่ตราบใด ก็แปลว่าผู้พูดภาษากับผู้ปกครองนั้นยังไม่
เชื่ออยู่ตราบนั้น และยังจะเรียกว่าเป็นชาติเดียวกันกับมหาชนพื้นเมืองไม่ได้อยู่ตราบนั้น ภาษาเป็นสิ่ง
ซึ่งฝังอยู่ในใจมนุษย์แน่นแฟ้นยิ่งกว่าสิ่งอื่น” (ผะอบ โปษะกฤษณะ, 2541 : 13-14)  
   ด้วยความสัมพันธ์ที่แนบแน่นระหว่างภาษากับวัฒนธรรม เฮอร์โกวิทส์ (Herkovits, 
1955: 287-288 อ้างถึงใน อมรา ประสิทธิ์รัฐสินธุ์ , 2548) จึงเรียกภาษาว่าเป็น “พาหนะของ
วัฒนธรรม (Language is the vehicle of culture) เพราะภาษามีคุณสมบัติ ดังน้ี 
   1) ภาษาท าให้มนุษย์สะสมความรู้ พัฒนาความรู้และเก็บความรู้ไว้ได้ และลักษณะนี้
เองที่ท าให้มนุษย์ต่างจากสัตว์ 
   2) ภาษาเป็นเครื่องมือให้มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์วัฒนธรรมด้านต่าง ๆ พร้อม
สืบทอดและปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมเหล่านี ้
    3) ภาษาท าให้มนุษย์สร้างมโนทัศน์และแสดงออกซึ่งมโนทัศน์ต่าง ๆ ได้  
   4) ภาษามีอิทธิพลต่อความคิดและการมองโลกของมนุษย์ความเป็นจริงที่เห็นสรรพ
สิ่งบนโลกเป็นสิ่งที่ภาษาท าให้เกิดความคิดเห็นเป็นเช่นนั้น 
   การเชื่อมโยงกับการเรียนการสอนที่จ าเป็นส าหรับการสื่อสารระหว่างวัฒนธรรมที่
ประสบความส าเร็จ โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิธีการใหม่ในการมองความสามารถในการสื่อสารระหว่าง
วัฒนธรรมที่เกินกว่าความเข้าใจของ 'ภาษา' และการเชื่อมโยงกับ 'วัฒนธรรมเฉพาะ' เพื่อที่จะเข้าใจ
วิธีการสื่อสารส าเร็จ จ าเป็นต้องมีกรอบแนวคิดความรู้ ทัศนคติ และทักษะที่ใช้ในบริบทที่หลากหลาย
ของการสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม การปรับปรุงวัฒนธรรมในการสื่อสารระหว่างวัฒนธรรมครั้งนี้จะมี
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ผลกระทบที่กว้างขวางต่อวิธีการที่เราเข้าถึงการเรียนการสอน และการสอนการสื่อสารระหว่าง
วัฒนธรรม (Will Baker, 2015) 
   วัฒนธรรมการใช้ภาษาจะเกี่ยวข้องกับวิถีชีวิตของคนในสังคมไทยเสมอ ขณะที่คนมี
ความหลากหลายวัฒนธรรมการใช้ภาษาจึงมีความหลากหลายด้วยเช่นกัน 
   สรุป ภาษากับวัฒนธรรมเป็นสิ่งที่แยกกันไม่ได้ ภาษาเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรม 
และมีโครงสร้างอยู่บนขนบธรรมเนียมประเพณีของสังคม รวมถึงเป็นเครื่องสะท้อนถึงชีวิตความ
เป็นอยู่ และวิถีปฏิบัติและความเชื่อของเจ้าของภาษา ดังนั้นการใช้ภาษานอกจากต้องมีความรู้
เกี่ยวกับภาษาแล้ว ต้องค านึงถึงความเหมาะสมกับบริบททางสังคมวัฒนธรรมของภาษานั้น ๆ      
ด้วย ผู้สอนจึงต้องค านึงถึงความส าคัญของการสอนวัฒนธรรมในการเรียนการสอนภาษา ควรเน้นให้
ผู้เรียนได้รับความรู้ทั้งทางด้านภาษา และความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษาควบคู่กันไป 
ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียนภาษาสูงขึ้นและยังสามารถน าทักษะทางภาษาที่ได้
ไปใช้ในบริบทของการใช้ภาษาในการด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม 
  4.3.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
   จากการทบทบวรรณกรรมปรากฏได้ว่า ลาฟาแยตต์ และ ชู ลซ์ (Lafayette & 
Schulz, 1975: 104-118) ได้กล่าวไว้ว่า การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมสิ่งส าคัญขั้นตอน 3 
ประการคือ 
   1. ขั้นต้นคือให้ผู้เรียนรู้จักข้อมูลหรือแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมที่สามารถ
ระลึกถึง(Recall)รู้จักและบอกข้อมูลเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมที่ตนเรียนมาได้ 
   2. ขั้นสอนคือให้ผู้เรียนสามารถอธิบายข้อมูลและแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรม
ได้ซึ่งจ าเป็นที่ผู้เรียนจะต้องซาบซึ้งถึงภาษาและวัฒนธรรมนั้น ๆ โดยที่จะต้องรู้ความหมาย ที่มาและ
ความสัมพันธ์กับเนื้อหาทางภาษาและวัฒนธรรม 
   3. ขั้นส่งท้ายคือให้ผู้เรียนสามารถใช้ข้อมูลและแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมใน
การแสดงออกในสถานการณ์จริงทางภาษาและวัฒนธรรมได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและมีความหมาย 
   Johnson and Morrow อ้างใน สุภัทรา อักษรานุเคราะห์, 2530 กล่าวว่าการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรม มี 3 ขั้น ดังนี้ 
   1. ขั้นน าเสนอ (Presentation) ถือเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดเพราะต้องสร้างความ
สนใจ และปูพื้นฐานความรู้ในเรื่องที่จะเรียนโดยเริ่มจากการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ และน าเข้าสู่
เนื้อหาโดย ใช้ภาพ ตาราง ประกอบ โดยตั้งค าถามให้ฝึกคิดโต้ตอบกันและกัน 
    2. ขั้นฝึก (Practice) เป็นขั้นที่ก าหนดไว้ในจุดประสงค์ปลายทาง ในระยะเริ่มต้น
ควรใช้วิธีการสอนแบบก าหนดกรอบหรือขอบเขตให้ผู้เรียนเช่นฝึกสนทนาแบบก าหนด ต่อมาให้คิดเอง
แต่งเรื่องสนทนาเองได ้
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   3. ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร (Production) เป็นการที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้
ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่นการสนทนากับเพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ หรือบุคคลภายนอก
ชั้นเรียนต่างชาติ ต่างภาษา ต่างวัฒนธรรม 
   นอกจากนี้ นวลทิพย์ เพิ่มเกสร (2547: 274-278) ได้กล่าวถึงแนวทางในการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมเพื่อการเรียนรู้ดังนี ้
   1. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip) จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะทาง ภาษา
และมีประสบการณ์ในการเรียนรู้วัฒนธรรม 
    2. การฉายภาพนิ่ง วีดีทัศน์ ซีดีรอม จะช่วยเสริมความรู้ให้ผู้เรียนอย่างกว้างขวาง
และได้ความบันเทิง 
   3. การแสดงทางวัฒนธรรม จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทางวัฒนธรรม 
   4. การจัดป้ายประกาศจะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทางภาษาทั้งการอ่านและ การ
เขียน  
   5. การเชิญวิทยากรบรรยายเป็นภาษาไทย จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทาง ภาษา
โดยเฉพาะการฟังและการพูด  
   ซึ่งผู้วิจัยเห็นความส าคัญของแนวทางในการสอนภาษาและวัฒนธรรมเพื่อการเรียนรู้
อย่างสูงสุดจึงน ามาผนวกสังเคราะห์ในครั้งน้ีด้วย 
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ตารางที่ 8 สังเคราะห์แนวทางและขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
นวลทิพย์ เพ่ิมเกสร 
(2547:274-278) 

(แนวทาง) 

ลาฟาแยตต์ และ ชูลซ ์
(Lafayette; & 

Schulz. 1975: 104-
118) 

(ขั้นตอน) 

Johnson and 
Morrow อ้าง
ใน สุภัทรา 
อักษรานุ

เคราะห์, 2530 
(ขั้นตอน) 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

1 1.การศึกษานอก
สถานที่ (FieldTrip) 
จะช่วยให้ผู้เรียนได้
ฝึกฝนทักษะทาง 
ภาษาและมี
ประสบการณ์ในการ
เรียนรู้วัฒนธรรม 
2. การฉายภาพน่ิง วีดี
ทัศน์ ซีดีรอม จะช่วย
เสริมความรู้ใหผู้้เรียน
อย่างกว้างขวางและ
ได้ความบันเทิง 
3. การแสดงทาง
วัฒนธรรม จะช่วยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ทาง
วัฒนธรรม 

4. การจัดป้าย
ประกาศจะชว่ยให้
ผู้เรียนได้ฝึกทกัษะ
ทางภาษาทั้งการอ่าน
และ การเขียน  

1. ขั้นต้นคือให้ผู้เรียน
รู้จักข้อมูลหรือแบบ
แผนทางภาษาและ
วัฒนธรรมที่สามารถ
ระลึกถึง (Recall) รู้จัก
และบอกข้อมลูเกี่ยวกับ
ภาษาและวัฒนธรรมที่
ตนเรียนมาได้ 
 

1. ขั้นน าเสนอ 
(Presentation) 
ถือเป็นขั้นตอน
ที่ส าคัญที่สุด
เพราะต้องสร้าง
ความสนใจ 
และปูพื้น
ฐานความรู้ใน
เรื่องที่จะเรียน
โดยเริ่มจากการ
แจ้งจุดประสงค์
การเรียนรู้ และ
น าเข้าสู่เนื้อหา
โดย ใช้ภาพ 
ตาราง 
ประกอบ โดย
ตั้งค าถามให้ฝึก
คิดโต้ตอบกัน
และกัน 
 

1. ขั้นกระตุ้น
เร้าผู้เรียนให้
สนใจปูพื้นฐาน
ทางภาษาและ
วัฒนธรรม ด้วย
ภาพ วีดีทัศน์
หรือเชิญ
วิทยากรมา เป็น
ต้น 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
นวลทิพย์ เพ่ิมเกสร 
(2547:274-278) 

(แนวทาง) 

ลาฟาแยตต์ และ ชูลซ ์
(Lafayette; & 

Schulz. 1975: 104-
118) 

(ขั้นตอน) 

Johnson and 
Morrow อ้าง
ใน สุภัทรา 
อักษรานุ

เคราะห์, 2530 
(ขั้นตอน) 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

2 5. การเชิญวิทยากร
บรรยายเป็น
ภาษาไทย จะช่วยให้
ผู้เรียนได้ฝึกทกัษะ
ทาง ภาษาโดยเฉพาะ
การฟังและการพูด 

2. ขั้นสอนคือให้ผู้เรียน
สามารถอธิบายข้อมูล
และแบบแผนทาง
ภาษาและวัฒนธรรมได้
ซึ่งจ าเป็นที่ผู้เรยีน
จะต้องซาบซึ้งถึงภาษา
และวัฒนธรรมนั้น ๆ 
โดยที่จะต้องรู้
ความหมาย ที่มาและ
ความสัมพันธ์กับเนื้อหา
ทางภาษาและ
วัฒนธรรม 
 

2. ขั้นฝึก 
(Practice) เปน็
ขั้นที่ก าหนดไว้
ในจุดประสงค์
ปลายทาง ใน
ระยะเริ่มต้น
ควรใช้วิธีการ
สอนแบบ
ก าหนดกรอบ
หรือขอบเขตให้
ผู้เรียนเช่นฝึก
สนทนาแบบ
ก าหนด ต่อมา
ให้คิดเองแต่ง
เรื่องสนทนาเอง
ได ้

2. ขั้นฝึกปฏิบัติ
จากแบบฝึกหดั
เบื้องต้น หรือ
การสนทนาเป็น
ต้น 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 
นวลทิพย์ เพ่ิมเกสร 
(2547:274-278) 

(แนวทาง) 

ลาฟาแยตต์ และ ชูลซ ์
(Lafayette; & 

Schulz. 1975: 104-
118) 

(ขั้นตอน) 

Johnson and 
Morrow อ้าง
ใน สุภัทรา 
อักษรานุ

เคราะห์, 2530 
(ขั้นตอน) 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

3  3. ขั้นส่งท้ายคอืให้
ผู้เรียนสามารถใช้ข้อมูล
และแบบแผนทาง
ภาษาและวัฒนธรรมใน
การแสดงออกใน
สถานการณ์จรงิทาง
ภาษาและวัฒนธรรมได้
อย่างถูกต้องเหมาะสม
และมีความหมาย 
 

3. ขั้นการใช้
ภาษาเพ่ือการ
สื่อสาร 
(Production) 
เป็นการที่
ผู้เรียนสามารถ
น าความรู้ที่
ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้ เช่นการ
สนทนากับ
เพื่อนร่วมช้ัน
เรียนได้ หรือ
บุคคลภายนอก
ชั้นเรียน
ต่างชาติ ต่าง
ภาษา ต่าง
วัฒนธรรม 
 

3. ขั้นการใช้
ภาษาเพ่ือการ
สื่อสารจริง 
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  สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ในงานวิจัยเรื่องรูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ ผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียนให้
สนใจปูพื้นฐานทางภาษาและวัฒนธรรม 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจากแบบฝึกหัดเบื้องต้น และ 3) ขั้นการใช้
ภาษาเพ่ือการสื่อสารจริง  
   ต่อมาผู้วิจัยสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา ขั้นตอนการเรียนการสอน
วัฒนธรรม และขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์รวมเป็น
ขั้นตอนของการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมในงานนี้ได้ดังตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 9 สังเคราะห์ขั้นตอนรวมของการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
 

ขั้นตอน ผลการ
สังเคราะห์
ขั้นตอนการ

เรียนการสอน
ภาษา 

ผลการสังเคราะห ์
ขั้นตอนการเรียน 

การสอนวัฒนธรรม 
 

ผลการสังเคราะห์ 
ขั้นตอนการเรียน 

การสอนภาษาและ
วัฒนธรรม 

 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

1 1. ขั้นศึกษา
ภาษาจาก
สภาพ
สถานการณ์ที่
พบจริง  

1. ขั้นกระตุ้นเร้า
ผู้เรียนให้สนใจ
วัฒนธรรมและร่วม
อภิปรายจาก
ประสบการณ์มีอยู่เดิม 

1. ขั้นกระตุ้นเร้า
ผู้เรียนให้สนใจปู
พื้นฐานทางภาษา
และวัฒนธรรม  

1.ขั้นกระตุ้น
ประสบการณ์องค์
ความรู้เดิมจาก
สถานการณ์จรงิ 
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ตารางที่ 9 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน ผลการ
สังเคราะห์
ขั้นตอนการ

เรียนการสอน
ภาษา 

ผลการสังเคราะห ์
ขั้นตอนการเรียน 

การสอนวัฒนธรรม 
 

ผลการสังเคราะห์ 
ขั้นตอนการเรียน 

การสอนภาษาและ
วัฒนธรรม 

 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

2 2. ขั้นฝึก
ปฏิบัติจริงแต่
ละบุคคลทั้ง
การฟัง พูด 
อ่าน เขียน 
หลายๆ ครั้ง 

2. ขั้นฝึกปฏิบัติจริง
การได้สัมผัส
วัฒนธรรมจริงทั้งการ
มองเห็น การได้ยิน 
เป็นต้น 

2. ขั้นฝึกปฏิบัติจาก
แบบฝึกหัดเบ้ืองต้น 

 

2.ขั้นฝึกปฏิบัติจริง
ร่วมกันระหว่าง
ผู้สอนและเพื่อน
ร่วมชั้นเรียน 

3. ขั้นฝึก
ปฏิบัติจริง โดย
ร่วมกัน
ระหว่างผู้สอน
กับผู้เรียน หรอื
ผู้เรียนกับ
ผู้เรียน 

3. ขั้นเปรียบเทียบ
วัฒนธรรมที่พบจริงกัน
กับผู้สอน และเพื่อนๆ  

 
 

 

3 4. ขั้นน าภาษา
ไปประยุกต์ใช้
ตามบริบท
ภาษาอย่าง
แท้จริง 

 3. ขั้นการใช้ภาษา
เพื่อการสื่อสารจริง  

 

3.ขั้นน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้จริง 

4  4. ขั้นประเมินผลด้วย
ตนเอง 

 4.ขั้นประเมินผล 
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   การสังเคราะห์ขั้นตอนด้านการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ในงานวิจัยเรื่อง
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้น
ประสบการณ์องค์ความรู้เดิมจากสถานการณ์จริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงร่วมกันระหว่างผู้สอนและเพื่อน
ร่วมชั้นเรียน 3) ขั้นน าความรู้ไปประยุกต์ใช้จริง และ 4) ขั้นประเมินผล 
  4.3.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม  
  พจนีย์ หนักทอง (2561) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาตาม
ทฤษฎีภาษาศาสตร์สังคมและแนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อเสริมสร้างความแวดไวทาง
วัฒนธรรมส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษา วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและศึกษาคุณภาพของรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาตามทฤษฎีภาษาศาสตร์สังคมและแนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อ
เสริมสร้างความแวดไวทางวัฒนธรรมสาหรับนักเรียนมัธยมศึกษา การด าเนินงานแบ่งออกเป็น 4 
ระยะคือ ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพื่อใช้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ระยะที่ 2 
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาตามทฤษฎีภาษาศาสตร์สังคมและแนวคิดการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์เพื่อเสริมสร้างความแวดไวทางวัฒนธรรมสาหรับนักเรียนมัธยมศึกษา ระยะที่ 3 การ
ประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นโดยน าไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 37 คน ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายของโรงเรียนมัธยมแห่งหนึ่ง โดยใช้
วิธีการสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง ใช้ระยะเวลาในการทดลองทั้งหมด 16 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 100 นาที 
และระยะที่ 4 การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนฉบับสมบูรณ์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แบบวัดความแวดไวทางวัฒนธรรม แบบสอบถามความแวดไวทางวัฒนธรรม และแบบสะท้อน
ความคิดและการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
ค่าที 
   ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วยหลักการ 5 ข้อ ได้แก่     
1) การสร้างความเชื่อมโยงระหว่างประสบการณ์ เดิมของผู้เรียนทั้งทางด้านภาษาและวัฒนธรรมกับ
ประสบการณ์ใหม่ จะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนตระหนักถึงความส าคัญของการรับผิดชอบการ เรียนรู้และ
ตั้งเป้าหมายการเรียนรู้ของตนเอง 2) การเรียนรู้ภาษาจะเกิดขึ้นได้ดี หากผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในสภาพ
บริบทจริงหรือเสมือนจริงที่ใกล้เคียงกับชีวิตประจ าวันของผู้เรียน 3) การเรียนรู้ภาษาจะเกิดขึ้นได้ดี
หากผู้เรียนได้รับประสบการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมที่ส่งเสริมการปฏิสัมพันธ์กับบุคคลในบริบท
และสถานการณ์ที่มีความหลากหลาย 4) การเรียนรู้ภาษาจะเกิดขึ้นได้ดีหากผู้เรียนได้เรียนรู้ภาษา
ควบคู่กับวัฒนธรรมผ่านกระบวนการสะท้อนคิดเกี่ยวกับประสบการณ์ที่ได้รับ และ 5) เมื่อผู้เรียนได้
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นที่มีบริบททางสังคมและวัฒนธรรมที่แตกต่างกันและมีโอกาสแลกเปลี่ยนมุมมอง
ทางภาษาและวัฒนธรรม หลังจากการได้รับประสบการณ์จะท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในความ
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แตกต่างทางด้านทัศนคติและการแสดงออกของผู้อื่นมากยิ่งขึ้น โดยมีขั้นตอนหลัก ได้แก่ 1) ขั้นสร้าง
ความเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิม 2) ขั้นเสนอประสบการณ์ใหม่ 3) ขั้นสะท้อนคิดจากประสบการณ์ 
4) ขั้นเสริมหลักการ และ 5) ขั้นเปลี่ยนผ่านสู่สถานการณ์ใหม่ 
   ผลการศึกษาคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนพบว่า 1) นักเรียนกลุ่มทดลองมี
คะแนนความแวดไวทางวัฒนธรรมหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ทั้งในภาพรวมและจ าแนกตามองค์ประกอบแต่ละด้าน 2) นักเรียนกลุ่มทดลองมีความแวด
ไวทางวัฒนธรรมหลังการทดลองมากกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 
3) ผู้เรียนมีพัฒนาการของความแวดไวทางวัฒนธรรมก่อน ระหว่าง และหลังการทดลอง โดยมีความ
แวดไวทางวัฒนธรรมระหว่างการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง และมีความแวดไวทางวัฒนธรรมหลัง
การทดลองสูงกว่าระหว่างการทดลอง  
   Potter, Kritchada (1991 ) ได้ ศึ ก ษ า เรื่ อ ง  A Culture Based Instructional 
Program for Teaching Thai Language to Foreigners จุดประสงค์ เพื่อพิจารณาและพัฒนา
โปรแกรมการสอนภาษาไทยและวัฒนธรรมไทยให้แก่ชาวต่างชาติ โดยผสานภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวความเชื่อที่ว่า จะช่วยให้การเรียนภาษาที่สองมีประสิทธิภาพ การสอนจะเน้นการฟังและการพูด
แก่ชาวตะวันตกที่ใช้ภาษาอังกฤษ สอนค าที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน เสียงที่จ าเป็นและไวยากรณ์ โดยใช้ 3 
วิธีคือ การสอนตนเอง การติวและห้องเรียนที่ใช้ภาษาไทยและวัฒนธรรมไทย ก่อนมาเยือนประเทศ
ไทย การออกแบบการสอนขึ้นกับวิทยวิธีเชิงระบบ 4 ขั้นตอนคือ 1) การวิเคราะห์ 2) การสังเคราะห์ 
3) การเป็นแบบ 4) การเลียนแบบ การวิเคราะห์ใช้การพรรณนาความสัมพันธ์ในปัจจุบันระหว่าง
ประเทศไทยกับประเทศตะวันตก การสังเคราะห์เป็นการจัดหารูปแบบและพัฒนาโปรแกรมการสอน
ให้สัมพันธ์กับทฤษฎีและการปฏิบัติในการสอนภาษาไทยในฐานะภาษาที่สอง ตลอดจนใช้เทคโนโลยี
ในการสอน Modelling ประกอบด้วย การจัดองค์การและการน าเสนอวัสดุโปรแกรม รวมทั้งการจัด
องค์กรทางเนื้อหาที่เลือกภาษาและส่วนของวัฒนธรรมที่เหมาะสมกับสื่อการสอน การเลียนแบบเป็น
การประเมินโปรแกรมการสอนเพื่อให้แน่ใจว่าเหมาะกับสถานการณ์ปัจจุบัน  
   Lopez (2015) น าเสนอการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความสามารถข้าม
วัฒนธรรมและ ภาษาศาสตร์สังคมผ่านสื่อที่เป็นของจริง (Authentic Materials) กับนักเรียนเกรด 5 
โดยผู้วิจัยเชื่อว่า การเรียนรู้ภาษาควรบูรณาการภาษาและวัฒนธรรมเข้าไว้ด้วยกัน เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถใช้ภาษาใน บริบททมี่ีความแตกต่างกันและสามารถเป็นตัวแทนทางวัฒนธรรมที่ดีในขณะที่มี
ความตระหนักในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมอื่น ผลการทดลองแสดงให้เห็นว่าการใช้สื่อที่เป็นของจริง
ช่วยให้ผู้เรียนมีความ เข้าใจในการใช้ภาษาโดยให้ความส าคัญกับความหมายมากกว่าไวยากรณ์ ช่วย
พัฒนาแรงจูงใจในการ เรียนรู้ของผู้เรียน ยิ่งไปกว่านั้นยังช่วยสร้างความเชื่อมโยงระหว่างความรู้เดิม
กับประเด็นความรู้ใหม่ ให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  
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เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาวิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ สรุป
ได้ดังนี ้
   ด้านความหมายของภาษาและวัฒนธรรม ศึกษาเพื่อให้เข้าถึงกรอบของการศึกษา
เพื่อการน าไปสร้างเครื่องมือการวิจัย และการเรียนการสอนต่อไปได้ สรุปได้ว่าวัฒนธรรมมีความหมาย
ครอบคลุมถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่แสดงให้เห็นวิถีชีวิตของมนุษย์ที่อยู่ร่วมกันในสังคม และ ภาษา ใน
ความหมายเชิง วัฒนธรรมนั้น หมายถึง เครื่องมือที่มนุษย์ในแต่ละวัฒนธรรมใช้เพื่อแสดงปฏิสัมพันธ์
ระหว่างกัน โดย  จะมีรูปแบบการใช้ภาษาที่แตกต่างกันออกไป   
   ด้านความสัมพันธ์ระหว่างภาษาและวัฒนธรรม สามารถกล่าวได้ว่า ภาษาก็คือ
วัฒนธรรมอย่างหนึ่ง วัฒนธรรมจ าเป็นต้องมีภาษาเป็นเครื่องมือส าหรับการขัดเกลาสังคม ดังนั้นทั้ง
ภาษาและวัฒนธรรมจึงมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และยังเป็นสิ่งส าคัญในการแยกความแตกต่าง
ระหว่างชนชาติได้อีกทางหนึ่งด้วย เป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนต่อไป 
   ด้านขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม การศึกษาถึงขั้นตอนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม ท าให้ได้ขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียนให้สนใจปูพื้นฐานทางภาษาและ
วัฒนธรรม 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจากแบบฝึกหัดเบ้ืองต้น และ 3) ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารจริง  
   ต่อมาได้สังเคราะห์รวมของขั้นตอนการสอนภาษา การสอนวัฒนธรรมและการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมได้เป็น 4 ขั้นตอนดังนี้  1) ขั้นกระตุ้นประสบการณ์องค์ความรู้ เดิมจาก
สถานการณ์จริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงร่วมกันระหว่างผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้นเรียน 3) ขั้นน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้จริง และ4) ขั้นประเมินผล 
   ด้านงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม  เมื่อศึกษา
งานวิจัยทางการสอนภาษาและวัฒนธรรม ถือได้ว่าเป็นตัวสนับสนุนว่าต้องพัฒนาทั้งการ สอนภาษา
และการสอนวัฒนธรรมควบคู่กันได้ต่อไป 
 4.4 ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 แนวคิด ทฤษฎีที่ผู้วิจัยใช้เป็นแนวทางการศึกษาจะกล่าวได้ดังต่อไปนี ้
  4.4.1 ประวัติ ความเป็นมา ความหมายของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
  ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) ถือได้ว่าเป็นแนวทางการศึกษา
ภาษาที่ขยายขอบเขตจากตัวบทเอกสารสู่ตัวบทในพื้นที่หรือสถานที่ โดยสนใจเรื่องของพื้นที่ สถานที่ 
และสิ่งแวดล้อมที่มีตัวบทภาษาปรากฏอยู่ หากพิจารณาที่สกอลลอนและสกอลลอน (Scollon and 
Scolion, 2003: 12) กล่าวไว้คือภาษาที่มนุษย์ใช้สื่อสารนั้นจะมีความหมายสื่อถึงชีวิตและกิจกรรม
การใช้ชีวิตของมนุษย์จะต้องอยู่ในพื้นที่ใดพื้นที่หนึ่ง ไม่มีทางเลยที่ภาษาจะถูกใช้สื่อสารโดยไม่มีพื้นที่
ของการปรากฏ ทั้งนี้เพราะคนที่ใช้ภาษาจะต้องอยู่บนพื้นที่อยู่แห่งใดแห่งหนึ่งในโลกนั่นเอง แนวคิดนี้
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จึงเป็นที่มาให้มีการปรับเป้าหมายของการศึกษาภาษาในมิติที่สัมพันธ์กับบทบาทของพื้นที่ (space) 
สถานที่ (place) และ เวลา (time)  
   เหตุนี้ท าให้การศึกษาด้านภาษาศาสตร์ชาติพันธุ์วรรณนา ตระหนักถึงเรื่องบริบท 
(context) เสียใหม่ โดยไม่จ ากัดเพียงองค์ประกอบแวดล้อมส าหรับภาษาที่ใช้สื่อสารเท่านั้น แต่ได้ ใช้
องค์ประกอบของบริบทนั้น เป็นส่วนประกอบของข้อมูลเพื่อใช้วิเคราะห์ด้วย โดยเชื่อว่าภาษาที่ 
ปรากฏในพื้นที่และในสถานที่ ไม่ว่าจะเป็นโปสเตอร์ ใบปิดโฆษณา ประกาศประชาสัมพันธ์ หรือ 
แม้แต่ป้ายชื่อร้าน ป้ายบอกทาง ล้วนแล้วแต่เป็นตัวแทนของการใช้พ้ืนที่สาธารณะได้ 
   ภาพทิวทัศน์ต่าง ๆ หลากหลายภาษา ในพื้นที่สาธารณะพื้นที่ใดพื้นที่หนึ่ง ที่  
สามารถมองเห็นได้ ณ ขณะเวลาใดเวลาหนึ่ง ปรากฏสู่สาธารณชน ผ่านรูปภาษาเขียน ซึ่งเป็นรูปแบบ
ภาษาที่ไม่เป็นปัญหาขณะที่ใช้/ผลิตออกมา จึงง่ายกว่าภาษาพูดในการส่ งถ่ายข้อมูลให้แก่กลุ่มคน  
ต่าง ๆ นานาในพื้นที่ สาธารณะได้เป็นอย่างมาก และมีคุณสมบัติเป็นสิ่งบ่งชี้ ( indexical qualities)  
ที่ต่างจากการใช้ภาษาเขียนรูปแบบอื่น (อาทิ จดหมาย ไดอารี่ หนังสือ หรือ หนังสือพิมพ์) ผู้อ่านป้าย
ภาษา ไม่จ าเป็นต้องสนองตอบต่อข้อความที่ส่งออก มาในทันทีทันใด เพราะผู้ท าแผ่นป้ายภาษาไม่ได้
อยู่ที่นั่น และการมองแผ่นป้าย ภาษา ก็เป็นเรื่องที่เข้าถึงได้โดยไร้ข้อจ ากัด (Backhaus, 2007: 8) 
ภาษาเขียน อยู่ในรูปค า หรือ ข้อความที่มีการสะกดเป็นระบบถูกต้องตามหลักของภาษา นั้น  ๆ      
ซึ่ งจัดเป็นอักขรวิธี (orthography) ที่ เป็นเรื่องของภาษาและวัฒนธรรม อย่างที่ เรียกว่า par 
excellence หรือ เยี่ยมยอด นั่นเอง จากทัศนะของ Sebbo (2007: 7) ซึ่งได้กล่าวไว้อีกด้วยว่า 
“..the signs cary not only linguistic meaning, but also social meaning at the same 
time.” กล่าวคือ “แผ่นป้ายไม่เพียงแต่บอกความหมายทางภาษาอย่างเดียวเท่านั้น แต่ยังได้บอก
ความหมายทางสังคมด้วยในเวลาเดียวกัน”  
  ดังนั้นแผ่นป้ายทั้งหลายในพื้นที่สาธารณะ จึงเสมือนเป็นภาพทิวทัศน์ทางภาษา ที่
รวมเรียกว่าภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่สะท้อนให้เห็นสภาพ สังคม เหตุการณ์ต่าง  ๆ ในสังคม และ
โดยเฉพาะอธิบายสภาวะการเป็นสังคม พหุภาษา พหุวัฒนธรรมของสังคมโลกปัจจุบันได้อย่างชัดเจน 
กลุ่มนักวิชาการทางด้านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เช่น (Elana Shohamy, Eliezer Ben-Rafael, 
Elizabeth Lanza, Melissa L. Curtin, Thom Huebner ) เป็นต้น สนใจศึกษาภาษาที่ปรากฏใน
พื้นที่สาธารณะ อาทิเช่น ตามป้ายโฆษณา ป้ายช้ือร้านค้า ป้ายต่าง ๆ รวมถึงศิลปะข้างก าแพง (grafiti) 
นักวิชาการกลุ่มนี้เห็นว่าภาษาที่ปรากฏในพื้นที่สาธารณะเหล่านี้นอกจากจะใช้เพ่ือการสื่อสารแล้วยังมี
บทบาทในการสร้างภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ให้แก่พื้นที่นั้น ๆ ด้วย กล่าวคือภาษาที่ปรากฏในพื้นที่
สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพหรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่หรือเป็น
สิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่างหนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณนั้น อาทิหากไปในย่านไชน่าทาวน์จะพบ
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เห็นป้ายต่าง ๆ ที่มีภาษาจีน ภาษาที่ปรากฏในป้ายเหล่านั้นเป็นสิ่งบ่งบอกผู้พบเห็นถึงสภาพพื้นที่
ดังกล่าวว่าผู้ที่อยู่อาศัยหรือผู้ที่ใช้ชีวิตเกี่ยวข้องกับย่านนั้นเป็นคนกลุ่มใด 
   กล่างถึงนิยามความหมายของค าว่า ภูมิทัศน์ เชิงภาษาศาสตร์ หรือเรียกว่า 
Linguistic Landscape เอไลเซอร์ เบน -ลาฟาเอล (Eliezer Ben-Rafael, 2009) เขียนบทความเรื่อง 
“A Sociological Approach to the Study of Linguistic Landscapes” เอไลเซอร์ เบน-ลาฟา
เอลได้ให้นิยาม ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ หมายถึงรูปภาษาที่จัดท าขึ้นและน าเสนอเพื่อสื่อความหมาย
ในพื้นที่สาธารณะ เช่น เครื่องหมายต่าง ๆ ป้ายบอกทาง ชื่อของถนน ร้านค้า หรือโรงเรียน และได้
อธิบายว่าการศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เน้นการวิเคราะห์รูปภาษาที่ใช้หรือปรากฏใน
พื้นที่สาธารณะโดยเริ่มจากการศึกษาสภาพโดยรวมแล้วจึงวิเคราะห์องค์ประกอบส่วนต่าง  ๆ ที่
เกี่ยวกับการสร้างความหมายให้แก่สถานที่ที่ป้ายนั้น ๆ ตั้งอยู่ และพิจารณาความสัมพันธ์ของป้ายใน
พื้นที่นั้นกับสังคมโดยทั่วไปเพ่ือให้เข้าใจความส าคัญของป้ายได้ดีขึ้น  
   ทอม เฮอร์บเนอร์(Thom Huebner, 2009) เขียนบทความเรื่อง “A Framework 
for the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes” ก ล่ า ว ว่ า ก ารศึ ก ษ าภู มิ ทั ศ น์ เชิ ง
ภาษาศาสตร์คือการมุ่งศึกษาภาษาในป้ายในสังคมหนึ่ง เพื่อเข้าใจถึงความหลากหลายทางภาษาตลอด
เห็นถึงช่วงชั้นทางสังคมนั้นได้  ทั้ งนี้ เฮอร์บเนอร์กล่าวว่ายังไม่มีงานวิจัยที่ ศึกษาภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์ที่จัดระบบเฮอร์บเนอร์จึงได้ประยุกต์ใช้กรอบการวิเคราะห์จากแนวคิดชาติพันธุ์วรรณา
แห่งการสื่อสาร ของเดลล์ ไฮมส์ (Dell Hymes, 1974) มาเพื่อวิเคราะห์ลักษณะและองค์ประกอบ
ของป้ายสะท้อนให้ทราบได้ว่าความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับสภาพสังคม ชุมชนมีความเกี่ยวข้องกัน  
   กฤตพล วังภูสิต (2555) ได้ท างานวิจัยเรื่อง “ชื่อธุรกิจการค้าในย่านสยามสแควร์ 
ศึกษาตามแนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์” กฤตพลได้เป็นผู้บัญญัติศัพท์คิดว่า “ภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์” ได้กล่าวถึงความหมายว่า ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ หมายถึง การวิเคราะห์ภาษาที่
ปรากฏในพื้นที่สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพ  หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้น
ปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้พื้นที่นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้าย
สิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่างหนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณนั้น  
   ภัทรธนิษฐ์ ศรีจอมทอง (2560) กล่าวว่าภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์คือกระบวนทัศน์
หรือแนวทางการศึกษาภาษาบนป้ายในพื้นที่สาธารณะ 
  จากนักวิชาการดังกล่าวสามารถสังเคราะห์ ได้ว่า 
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ตารางที่ 10 สังเคราะห์ความหมายของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 

นักวิชาการ ความหมาย ผู้วิจัยสังเคราะห ์
เอ ไล เซอร์  เบน  -ลาฟ าเอล 
(Eliezer Ben-Rafael, 2009) 

การวิเคราะห์ตามภาษาที่ใช้โดย
เริ่มจากป้ายในพื้นที่สาธารณะ 

ผู้วิจัยเห็นว่าความหมายของ 
ก ฤต พ ล  วั งภู สิ ต  (2555) มี
ความหมายเหมาะแก่การใช้ใน
งานวิจัยน้ี คือ   
การวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏใน
พื้นที่สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอก
ส ภ า พ  ห รื อ ลั ก ษ ณ ะ ท า ง
วัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้น
ปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้พื้นที่
นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด 
จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาใน
ป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่าง
หนึ่ ง ให้ แก่ ชุ มชนหรือพื้ นที่
บริเวณนั้น 

ท อ ม  เฮ อ ร์ บ เน อ ร์ (Thom 
Huebner, 2009) 

การศึกษาภาษาในป้ายในสังคม
หนึ่งอย่างเป็นระบบเพื่อเข้าใจ
กลุ่มคน สังคมในพื้นที่สาธารณะ
แต่ละย่านชุมชน 

กฤตพล วังภูสิต (2555) การวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏใน
พื้นที่สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอก
ส ภ า พ  ห รื อ ลั ก ษ ณ ะ ท า ง
วัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้น
ปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้พื้นที่
นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด 
จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาใน
ป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่าง
หนึ่ ง ให้ แก่ ชุ มชนหรือพื้ นที่
บริเวณนั้น  

ภัทรธนิษฐ์ ศรีจอมทอง (2560) กระบวนทั ศน์หรือแนวทาง
การศึกษาภาษาบนป้ายในพื้นที่
สาธารณะ  

 
   4.4.2 กรอบแนวคิดส าหรับการวิเคราะห์ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
  จากแนวคิดทางที่นักวิชาการช่วยกันค้นหาแนวทางการศึกษาผู้วิจัยจึงเห็นว่าแนวคิด
ของเฮอร์บเนอร์สามารถที่จะใช้เป็นแนวทางการวิจัยได้ถือเป็นเงื่อนไขส าคัญในการได้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ในครั้งนี้ 
  แนวคิด ทฤษฎีทางภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ผู้วิจัยจะใช้ประกอบในงานวิจัยนี้คือ 
แนวคิด ทฤษฎีของ ทอม เฮอร์บเนอร์  (Thom Huebner, 2009)  เฮิร์บเนอร์กล่าวไว้ในบทความวิจัย
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เรื่อง “A Framework for the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes” เฮอร์บเนอร์จึงได้
พยายามจะน าเสนอกรอบการวิเคราะห์เพื่อช่วยให้การศึกษาแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ให้มีระบบ
มากขึ้น ในการนี้ เฮอร์บเนอร์ได้ เสนอว่ากรอบแนวคิด “ชาติพันธุ์วรรณาแห่งการสื่อสาร” 
(Ethnography of SPEAKING) ของ เดลล์ ไฮมส์ (Dell Hymes, 1974) นั้นเป็นกรอบแนวคิดที่
สามารถน ามาปรับประยุกต์ใช้ในการสร้างกรอบการวิเคราะห์ ส าหรับงานวิจัยทางด้านภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ได ้
  เดลล์ ไฮมส์ เสนอว่า องค์ประกอบในการสื่อสารสามารถจัดแยกเป็นองค์ประกอบได้ 
8 องค์ประกอบ ซึ่งอักษรต้นขององค์ประกอบเหล่านี้สามารถน ามารวมเป็นค าเพื่อให้ง่ายแก่การจดจ า
ได้ ว่ า  “ SPEAKING” Dell Hymes (1974, อ้ า งถึ ง ใน อม รา   ป ระสิ ท ธิ์ รั ฐ สิ น ธุ์ , 2541) สรุป
องค์ประกอบได้แก่ 
  S – Setting or Scene (ฉากหรือกาลเทศะ) คือสถานที่และเวลาที่เกิดเหตุการณ์
การสื่อสารนั้น ถือเป็นปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าเหตุการณ์การสื่อสารนั้นเกิดขึ้นที่ไหน เมื่อไร 
P – Participants (ผู้ร่วมเหตุการณ์) คือผู้ฟัง ผู้พูด ผู้รับสาร ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวมผู้อื่นที่อยู่
ในสถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การสื่อสารนั้น 
E – Ends (จุดมุ่งหมาย) คือวัตถุประสงค์ที่ผู้ร่วมเหตุการณ์ตั้งไว้ในการสื่อสารแต่ละครั้ง เป็น
เป้าประสงค ์
  A – Act sequence (การล าดับวัจนกรรม) คือการล าดับวัจนกรรมในการสื่อสาร
ว่าวัจนกรรมใดใช้ขึ้นต้น ด าเนินการสื่อสารและปิดท้าย 
   K – Key (กุญแจ) คือน ้าเสียงหรือท่วงท านองในการสื่อสารอันเป็นกุญแจไขไปสู่
ความเข้าใจความหมายที่ชัดเจนยิ่งขึ้นของสารที่ผู้ส่งต้องการสื่อ ซึ่งอาจเป็นในลักษณะจริงจัง เป็น
กันเอง ถ้อยทีถ้อยอาศัย หยอกล้อกันอย่างสนิทสนม หรือเป็นการเสียดสี เหน็บแนม เป็นต้น 
I –Instrumentalities (เครื่องมือ) คือวิธีการในการสื่อสาร เช่นการพูดปากเปล่า การใช้เครื่องมือ
สื่อสารแบบต่าง ๆ เช่น โทรศัพท์ โทรเลข นอกจากนี้ยังรวมไปถึงลักษณะภาษาที่ใช้ การเลือกใช้
ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ การใช้ภาษาถิ่น การใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารต่าง ๆ เช่น อากัปกิริยา
ท่าทาง การหัวเราะ การขยิบตา การแสดงสีหน้า เป็นต้น 
   N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์
และการตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์
ระหว่างการสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งใน
แต่วัฒนธรรมหรือเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป   
   G – Genre (ประเภทการสื่อสาร) คือประเภทของปริจเฉท เช่น การสวด การหา
เสียง หรือการสัมภาษณ์ การบรรยาย การแสดงความคิดเห็น การปลุกระดม เป็นต้น 
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   เฮอร์บเนอร์จึงสร้างกรอบแนวคิดส าหรับการวิเคราะห์ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ขึ้น 
“A Framework for the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes” ประยุกต์โดยศึกษา
จากมุมมองของ  กลุ่มชาติพันธ์ุวรรณนาแห่งการสื่อสาร (Hymes 1974) ดังต่อไปนี ้
   S – Setting (ฉาก) คือสถานที่หรือพื้นที่ที่เกิดขึ้นกับป้ายต่าง ๆ นั้นปรากฏ การ
วิเคราะห์การพิจารณาปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าป้ายนั้นตั้งขึ้นบริเวณใด ย่านใด กล่าวคือศึกษา
บริเวณที่มีการติดตั้งป้ายร้าน, พื้นที่หน้าร้านหรือด้านในร้าน พื้นที่ของย่านชุมชนทางการค้าอยู่ตรง
บริเวณไหน, ลักษณะร้านค้าอาคารโดยรอบชุมชนเป็นอย่างไร, ประเภทของธุรกิจการค้ามีอะไรบ้าง 
เช่นสถานการณ์บนรถไฟสายโตเกียวซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีรูปแบบหลากหลาย คือ ปรากฏภาพโฆษณา   
ต่าง ๆ ถือว่าเป็นศูนย์รวมของแหล่งธุรกิจและแหล่งช้อปปิ้ง   
   P – Participants (ผู้ร่วมเหตุการณ์) คือผู้รับสาร-ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวม
ผู้อื่นที่อยู่ในสถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การ
สื่อสารนั้น ส าหรับภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ควรพิจารณาว่า ใครเป็นผู้มีส่วนในการจัดท าและติดตั้ง
ป้าย ป้ายนั้นจัดท าขึ้นเพื่อต้องการสื่อสารไปยังใคร และใครมีส่วนร่วมอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับป้ายนั้น ๆ 
เช่นผู้รับสารเป็นนิสิตนักศึกษาหรือชาวต่างชาติที่เข้ามาในพื้นที่ ผู้ส่งสารเป็นเจ้าของกิจการชาวไทย 
เป็นต้น 
   E – Ends (จุดมุ่งหมาย) คือวัตถุประสงค์ที่ป้ายโฆษณาสื่อออกมาในแต่ละป้ายว่า
จัดท าเพื่อวัตถุประสงค์อะไร เช่น ป้ายของธุรกิจการค้ามุ่งสื่อถึงความรู้สึกและอารมณ์ , ป้ายประกาศ
ต่าง ๆ อาจจะท าเพื่อให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะหรือชักชวน , แจ้งให้ทราบเพื่ออธิบาย ป้ายค า
เตือน ข้อห้ามต่าง ๆ มุ่งที่จะก าหนดบทบาทความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดท าป้ายกับผู้อ่านป้ายควรปฏิบัติ
ตนอย่างไร  
   A – Act sequence (การล าดับ) คือการล าดับในการสื่อสารของป้ายซึ่ งมี  2 
องค์ประกอบคือ ลักษณะของพื้นที่ ที่มีการจัดวางของรูป ข้อความต่าง ๆ และการล าดับการจัดเรียง
แต่ละส่วนในป้ายตั้งแต่บนลงล่าง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะดังนี้ 
   1. ลักษณะของพ้ืนที ่
   ในการวางต าแหน่งขององค์ประกอบที่องค์ประกอบภาพอาจจะมีโครงสร้างเป็นที่จุด
ศูนย์กลาง ในประเภทของรูปแบบนี้องค์ประกอบที่อยู่ในศูนย์กลางเป็นใจกลางส าคัญของข้อมูล 
ในขณะที่องค์ประกอบที่อยู่ด้านข้างจะถูกน าเสนอเป็นข้อมูลซึ่งช่วยในการสื่อความหมาย  เป็นต้นเช่น
การวิเคราะห์ในป้ายว่าที่มีชื่อธุรกิจการค้าและมีภาพ ข้อความอื่น ๆ ประกอบ หรือเป็นป้ายที่มีชื่อ
ธุรกิจการค้าและไม่มีองค์ประกอบอ่ืน ๆ ประกอบ 
   2. การล าดับ 



  113 

   การวิเคราะห์ล าดับของ"การล าดับ " ภาพประกอบ ข้อความและการพาดหัวเป็นวิธี
ที่ดีที่จะท าให้สะดุดตาและดึงดูดความสนใจของผู้อ่านเพื่อให้ผู้อ่านรับสารและจดจ าเนื้อความที่
ต้องการสื่อสารได้ดียิ่งขึ้น เช่นการล าดับตัวอักษรของชื่อธุรกิจการค้าว่าพบตัวอักษรภาษาต่างประเทศ
ตัวอักษรเด่นที่สุดในแผ่นป้าย เป็นต้น 
   K – Key (น ้าเสียง) คือลักษณะการใช้ภาษาที่โดดเด่นในป้ายต่าง ๆ เพื่อเกลี้ยกล่อม 
โน้มน้าวใจในการเลือกซื้อขาย อาทิ การเล่นสัมผัสค า การซ ้าค า ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ เช่นการ
ใช้สัมผัสโดยอักษร, การซ ้าค าของค าหลักและค าศัพท์, ใช้ภาษาท้องถิ่น, ใช้ค าพ้องเพื่อสื่อความได้
หลายความหมาย เป็นต้น 
   I –Instrumentalities (เครื่องมือ) คือเครื่องมือในการสื่อสาร ซึ่งควรพิจารณา
ลักษณะภาษาที่ใช้ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษา เช่นป้ายต่าง ๆ ใช้ภาษาอะไรเป็นหลัก เขียนด้วย
ภาษาอะไร มีการปนภาษาหรือไม่ ส่วนการใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารลักษณะต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร 
ขนาด สัญลักษณ์ ลักษณะรูปร่างสี่เหลี่ยม กลม รีหรืออิสระ , ลักษณะของสีป้ายร้านค้า, ลักษณะ
ตัวอักษรที่เขียนด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างชาติเป็นต้น อวัจนภาษาที่จะช่วยบอกถึงความต่างแต่ละ
กลุ่มสังคมของมนุษย์ที่มีการติดต่อสื่อสารแต่ละย่านชุมชนได้เป็นอย่างดี (Gunther Kress and Theo 
Van Leeuwen 2006/2010: 344) รวมทั้งระดับภาษาว่ามีความเป็นทางการหรือไม่ทางการอย่างไร 
   N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์
และการตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์
ระหว่างการสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งใน
แต่ละวัฒนธรรมหรือแต่ละเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป เช่นประเทศ ก. มีนโยบายการ
ติดต้ังช่ือในป้ายร้านค้าด้วยภาษาของประเทศตนเอง เป็นต้น 
   G – Genre (ประเภท) คือประเภทป้ายต่าง ๆ ได้แก่ ป้ายชื่อร้านค้า ป้ายประกาศ
ต่าง ๆ เป็นต้น  
   ผู้วิจัยเห็นว่ากรอบแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ของ Thom Huebner (2009)  ซึ่ง
ได้ปรับประยุกต์จากแนวคิดกลุ่มชาติพันธุ์วรรณนาแห่งการสื่อสาร (Hymes 1974) นี้เหมาะสม
ส าหรับการวิเคราะห์ให้เข้าถึงภาษาและวัฒนธรรมที่ศึกษาลึกถึงสภาพชุมชนโดยแท้จริงท าให้เข้าใจ
บริบทในพื้นที่ที่ศึกษาได้ทั้งผู้คนที่สัญจรไปมา การเมือง นโยบายต่าง ๆ ในพื้นที่  
  ๆภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ การศึกษาภาษาบนป้ายในพื้นที่สาธารณะ (Language on 
Signs in Public Spaces) เพื่ อสะท้ อนถึ งความ เป็ นสภาพสั งคมพหุ ภ าษา พหุ วัฒ นธรรม 
(Multilingual-cultural Society) ได้ เป็นอย่างดี เพราะการใช้แผ่นป้านภาษานานาภาษานั้น 
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับความหลากหลายทางภาษา (Gorter, 2006: 88) ซึ่งมีความหลากหลายทางภาษา 
(Linguistic Diversity) สรุปได้ว่าจะท าให้เข้าใจภาษาและวัฒนธรรมได้อย่างลุ้มลึก  
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   ทั้งภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ยังก่อเกิดปรากฏการณ์ถึงการสัมผัสภาษา การปนภาษา
ได้ จะท าให้เข้าใจอย่างลึกซึ้งถึงพื้นที่ และนโยบายภาษา ทัศนคติด้านภาษา และความสัมพันธ์เชิง
อ านาจระหว่างกลุ่มภาษาต่าง ๆ ก่อเกิดความเป็นเรา (Selfhood) และความเป็นอื่น (Otherness)  
ตลอดผู้สร้างภาษาประกอบทิวทัศน์ทัศนียภาพ ภาพประกอบต่าง  ๆ ก่อเกิดสัญลักษณ์ทางสังคม ภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ท าหน้าที่สร้างพืน้ที่สาธารณะในเชิงสัญลักษณ์  
   4.4.3 บทบาทหน้าที่ของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
   ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์มีบทบาทหน้าที่ 2 ประการ ได้แก่ หน้าที่การให้ข้อมูล 
(Informational Function) และหน้าที่เชิงสัญลักษณ์ (Symbolic Function) (Ben-Rafael,2001; 
Cenoz and Gorter, 2006) 
   1. การให้ข้อมูล ว่ามีภาษาใดบ้างที่ใช้ในการสื่อสารตามพื้นที่ในชุมชน แสดงแผ่น
ป้ายทวิภาษา (Bilingual Signs) และ แผ่นป้ายพหุภาษา (Multilingual Signs) ตลอดสะท้อน
ความสัมพันธ์เชิงอ านาจ (Power Relations) ของกลุ่มคนที่เป็นคนกลุ่มใหญ่กว่า กับกลุ่มคนที่ด้อย
กว่า โดยสังเกตผ่านภาษาต่าง ๆ บนแผ่นป้ายในเชิงเปรียบเทียบ 
   2. การสื่อทางสัญลักษณ์ เนื่องจากภาษาที่ใช้บนแผ่นป้าย แสดงมิติลักษณะที่โดด
เด่นของกลุ่มคนที่ใช้ภาษานั้น ๆ นับได้ว่า พื้นที่สาธารณะเป็นพื้นที่ที่มีการสร้างสัญลักษณ์บางอย่าง
ขึ้นมาแสดงให้สาธารณชนได้ประจักษ์แก่สายตาได้ เช่นการใช้ภาษาใดภาษาหนึ่งโดยเฉพาะอาจส่งผล
โดยตรงอย่างมากที่สุดต่ออัตลักษณ์ทางสังคมเชิงบวกของกลุ่มพันธ์ได้ (Bourhis, 1997) 
   ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ได้แสดงถึงภาษา สังคม วัฒนธรรมออกสู่สาธารณชนผ่าน
ภาษาเขียนบนแผ่นป้ายต่าง ๆ ที่หลากหลาย แผ่นป้ายเหล่านั้นสะท้อนให้เห็นถึงสังคมร่วมสมัยแบบ
พหุวัฒนธรรมหรือแบบสังคมเดี่ยว ก็แสดงอัตลักษณ์ในสังคมนั้นได้ เช่นย่านการค้าที่มีแต่ภาษาอังกฤษ
แสดงถึงได้ว่าเป็นภาษากลางของโลก (Glogal Lingualfranca)ปรากฏการณ์ โลกาภิวัตน์ที่
แพร่กระจาย ล้วนมีพลวัตการปนอยู่ในย่านชุมชนได้ 
   การนี้ผู้วิจัยเห็นว่า ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เป็นแนวคิดการวิจัยทางศึกษาได้ เนื่อง
ด้วยภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์สะท้อนอธิบายปรากฏการณ์ทางสังคม วัฒนธรรม และตัวตนของสังคม 
ยังถือเป็นหลักฐานเกี่ยวข้องกันกับนิเวศน์วิทยาภาษาศาสตร์สังคมของชุมชนภาษาที่ถูกก าหนด
ทางด้านภูมิศาสตร์ ประกอบสิ่งที่ส าคัญคือการประกอบสร้างภาษาผ่านพื้นที่สาธารณะนั้นจะเห็น
ความสร้างสรรค์ทางภาษาใช้กลยุทธ์ผ่านภาษาเพื่อเป็นแรงดึงดูดถึงกลุ่มคนลูกค้า ผู้สัญจรให้สนใจได้
ทางหนึ่งเพราะฉะนั้นการสร้างภาษาและองค์ประกอบให้ในพื้นที่สาธารณะนั้นเป็นสัญญะที่สะท้อน
สังคม วัฒนธรรมอย่างดี  
  เมื่อน ามาใช้ในงานวิจัยนี้จะท าให้ผู้เรียนเห็นถึงภาษาและวัฒนธรรมที่ปรากฏในพื้นที่
ได้เห็นภาพจริงและเกิดความคิดสร้างสรรค์เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์แก่สังคมต่อไปได้ 
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เพื่อให้ผู้เรียนได้สามารถสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ ประกอบจากการทบทวนวรรณกรรมยังไม่มี
ผู้ใดศึกษาตามแนวนี้มาก่อน 
   4.4.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
งานวิจัยเรื่องนี้ได้มุ่งเน้นการศึกษาจากธรรมชาติของภาษาเพื่อการจัดการเรียนการสอนที่สมบูรณ์แก่
ผู้เรียน จะทบทวนวรรณกรรมดังต่อไปน้ี  
   เด วิ ด  ม าลิ น อ ส คิ  (David Malinowski, 2009) เขี ย น บ ท ค วาม วิ จั ย เรื่ อ ง 
“Authorship in the Linguistic Landscape: A Multimodal-Performative View”  บทความนี้
กล่าวถึงผลการวิจัยเชิงประจักษ์ในการส ารวจความเชื่อในเรื่องของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ศึกษาจาก
ผู้ประกอบการเกาหลี- อเมริกันในชุมชนรอบ ๆ ของ Oakland, California ผลการวิจัยแต่ละร้านค้าที่
มีตัวอักษร HANGUL  ตัวอักษรเกาหลีต้องการจะสื่อเพื่อแยกตัวตนออกจากสังคมอเมริกา แสดงถึง
ความเป็นชาติของตนเอง   
   เม ลิ ส า  แอล  ค รู ติ น  (Melissa L. Curtin, 2009) เขี ยน บ ท ความ วิ จั ย เรื่ อ ง 
“ Languages on Display:” Indexical Signs, Identities and the Linguistic Landscape of 
Taipei” โดยมุ่งเน้นศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสัญลักษณ์, เอกลักษณ์และภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ใน
ไทเป ไทเปเป็นพื้นที่ที่มีความน่าสนใจอย่างมากเพราะมีการปรับเปลี่ยนทางด้านวัฒนธรรม ภาษา
การเมือง และการข้ามชาติ รวมถึงอัตลักษณ์ของชาติอย่างรวดเร็ว บางพื้นที่ในไทเปมีการใช้ป้ายที่
เขียนด้วยภาษาอื่นที่ไม่ใช่ภาษาจีน เห็นได้ชัดเจนว่าการใช้ภาษาที่หลากหลายที่ไม่ใช่ภาษาจีน  
   การใช้ภาษาในป้ายที่แตกต่างหลากหลายในไทเปบ่งบอกถึงความหลากหลายทาง
สังคมซึ่งน่าจะเป็นผลมาจากสภาวะการเกิดสังคมเมือง ป้ายสาธารณะในไทเปนั้นมีการใช้ภาษาอื่นที่
ไม่ใช่ภาษาจีนด้วย ทั้งป้ายที่เป็นทางการและไม่ได้เป็นทางการ รวมทั้งการใช้อักษรโรมันที่แตกต่าง
ออกไปของภาษาจีน ลักษณะดังกล่าวสื่อให้เห็นถึงความหลากหลายของระบบวัฒนธรรม การเมือง 
เรื่องเชื่อชาติ รวมถึงอัตลักษณ์ของชาติไต้หวันด้วย  
   ไทเปมีการเปลี่ยนแปลงตามสมัย ป้ายต่าง ๆ ในไทเปเป็นสิ่งที่บ่งบอกให้เห็นการ
ปรับเปลี่ยนรวมถึงการต่อรองอัตลักษณ์ของไทเประหว่างการคงความเป็นสังคมจีนกับการปรับเปลี่ยน
เป็นสังคมที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้ 
   ถนอมจิตต์ สารอต และสราวุฒิ ไกรเสม (2562) ศึกษาเรื่อง “ความเป็นพหุภาษาใน
ชุมชนเมือง : กรณีศึกษาความสัมพันธ์ระหว่าง ภูมิทัศน์ทางภาษากับธุรกิจการค้าย่านนานาฝั่งเหนือ” 
การศึกษามีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏบนป้ายชื่อร้านค้าและบริการที่ส่งผล 
ต่อธุรกิจการค้าของคนในย่านนานาฝั่งเหนือ กรุงเทพมหานคร การเก็บตัวอย่าง ป้ายชื่อร้านค้าและ
บริการ ในย่านนานาฝั่งเหนือ กรุงเทพมหานคร จ านวน 65 ป้าย โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังได้ใช้การเก็บข้อมูลโดยการสังเกตการณ์และสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ 
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ผลการวิจัยพบว่า ผู้ประกอบธุรกิจค้าปลีกและค้าส่งเพื่อการอุปโภคและบริโภค กับธุรกิจร้านเสริม 
ความงามและสุขภาพนิยมใช้ป้ายแบบสองภาษาที่มีภาษาอังกฤษ และภาษาอาหรับมากกว่าป้าย
ประเภทอื่น นอกจากนี้ยังพบว่า ป้ายหลายภาษาปรากฏในธุรกิจด้านการบริโภค ธุรกิจเสริมความงาม
และสุขภาพซึ่งมีความ นิยมใกล้เคียงกับป้ายสองภาษา 
   ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า ผู้ค้าในย่านนานาฝั่งเหนือใช้ป้ายสองภาษาในการสื่อสารกับลูกค้า
ม าก ใกล้ เคี ย งกั บป้ ายหลายภาษ า เพื่ อ ให้ ลู กค้ า เข้ า ใจที่ จ ะ เลื อกซื้ อสิ นค้ าห รือบ ริก าร                   
โดยผู้ประกอบการมุ่งเป้าที่กลุ่มลูกค้าแถบตะวันออกกลาง และลูกค้าที่ใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
เป็นหลัก รวมถึงใช้ภาษาอื่นบางส่วน สาหรับการใช้ภาษาไทยนั้น พบว่ามีการใช้บนป้ายเช่นกัน          
การค้นคว้าครั้งนี้ถือเป็น การช่วยให้สังคมได้ตระหนักถึงความส าคัญของภาษาที่เข้ามามีบทบาท
ร่วมกับความเป็น โลกาภิวัตน์มากยิ่งขึ้น และเป็นแนวทางในการวางแผนสนับสนุนด้านการค้าและ
เศรษฐกิจ 
   พิชัย แก้วบุตร (2563) ศึกษาเรื่อง “ความพร้อมด้านภาษาจีนของท่าอากาศยาน
นานาชาติจังหวัดสุราษฎร์ธานี กับ MICE CITY : การศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์”กล่าวถึง
อุ ต ส า ห ก ร ร ม ไม ซ์  (Meetings, Incentive, Conventions and Exhibitions - MICE) เป็ น
อุตสาหกรรมที่  สร้ างรายได้ ให้ กั บประเทศเป็ นจ านวนมากในปั จจุบั นความพร้อมด้ าน
ภาษาต่างประเทศเป็นสิ่งที่ส าคัญเป็นอย่างยิ่ง  
   ปัจจุบันภาษาจีนเป็นภาษาต่างประเทศหนึ่งที่มีอิทธิพลและมีบทบาทในสังคมโลก 
บทความวิจัยนี้มีจุดประสงค์ 1) เพื่อศึกษาการใช้ภาษาจีนในป้ายต่าง ๆ ของท่าอากาศยาน นานาชาติ
จั งห วั ด สุ ร าษ ฎ ร์ ธ านี  2) เพื่ อ วิ เค ราะห์ สภ าพ แวดล้ อมขอ งท่ าอ าก าศยาน น าน าชาติ                     
จังหวัดสุราษฎร์ธานีถึงขีดความพร้อมด้านภาษาจีน 3) เพื่อหาแนวทางการเตรียมความพร้อมด้าน
ภาษาจีนสู่ไมซ์ซิตี้ (MICE CITY) ในระดับชาต ิ
   ผลการวิจัยพบว่า 1) ป้ายภาษาจีนที่พบในท่าอากาศยานนานาชาติจังหวัดสุราษฎร์
ธานี ไม่สอดคล้องกับบริบทปัจจุบัน 2) บุคลากรในท่าอากาศยานนานาชาติจังหวัดสุราษฎร์ธานียังมี
ความพร้อมด้านภาษาจีนไม่เพียงพอในการรองรับการเดินทางเข้ามาของนักท่องเที่ยวจีนในปัจจุบัน 3) 
การวางแนวทางการเตรียมความพร้อมด้านภาษาจีนสู่ไมซ์ ซิตี้ (MICE CITY) ในระดับชาติ ต้อง
ด าเนินการโดยภาครัฐให้เกิดความเป็นเอกภาพและ ขยายขอบเขตสู่งานบริการด้านอื่น ๆ  
   งานวิจัยทางภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เหล่านี้เป็นแนวทางการวิจัยของผู้วิจัยได้ในแง่
การพิจารณาภาษาที่ใช้ในการตั้งชื่อ ตัวอักษร สัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่สื่อออกมาในป้ายชื่อธุรกิจการค้า 
ตลอดจนบริบททางสังคมและวัฒนธรรมของประเทศไทยได้ 
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   การศึกษาครั้งนี้เป็นแนวคิดทางที่ผู้เรียนที่จะน ามาช่วยพัฒนาการเรียนการสอนทาง
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์และเข้าใจถึงปริบททางสังคม วัฒนธรรมได้
อย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้นต่อไปได้  
   เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา
วิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี ้
   ด้านประวัติ ความเป็นมา ความหมายของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  จาก
การศึกษาถึงความเป็นมามีนักวิชาการหลากหลายท่านกล่าวไว้ สามารถอธิบายถึง ภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์และเหมาะสมที่สุดเพื่อเป็นกรอบการศึกษาต่อไปคือ   การวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏใน
พื้นที่สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพ  หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่า
อาศัยหรือผู้ใช้พื้นที่นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้ายสิ่งที่สร้าง
ลักษณะเด่นอย่างหนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณนั้น ผู้วิจัยเชื่อว่ายังจะส่งผลให้ผู้เรียนที่ฝึกการ
สังเกตจากภาษาในป้ายในย่านชุมชนต่าง ๆ จะเข้าใจและคงทนทางการเรียนการสอน สามารถ
วิเคราะห์ภาษาได้ว่าสะท้อนสังคม วัฒนธรรมได้อย่างไร ตลอดการรังสรรค์ภาษาอย่างสร้างสรรค์จะท า
ให้ผู้เรียนได้จดจ าได้ยิ่งขึ้นถึงความแปลกใหม่ทางการใช้ภาษา 
   ด้านกรอบแนวคิดส าหรับการวิเคราะห์ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เป็นแนวทาง
การศึกษาอย่างยิ่ง เพราะ ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ คือการศึกษาภาษาบนป้ายในพื้นที่สาธารณะ 
(Language on Signs in Public Spaces) เพื่อสะท้อนถึงความเป็นสภาพสังคมพหุภาษา พหุ
วัฒนธรรม (Multilingual-cultural Society) ได้เป็นอย่างดีเพราะการใช้แผ่นป้านภาษานานาภาษา
นั้น เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับความหลากหลายทางภาษา ซึ่งมีความหลากหลายทางภาษา (Linguistic 
Diversity) สรุปได้ว่าจะท าให้เข้าใจภาษาและวัฒนธรรมได้อย่างลุ้มลึก และถือเป็นเงื่อนไขส าคัญใน
การเรียนการสอนให้สัมฤทธิผล ตลอดพัฒนาเป็นเครื่องมือของการวัดประเมินผลต่อไปได้  
   ด้านบทบาทหน้าที่ของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ท าให้เข้าใจถึงแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ อย่างชัดเจนว่ามีบทบาทคือ 2 ประการ ได้แก่ หน้าที่การให้ข้อมูลและหน้าที่เชิง
สัญลักษณ์เพื่อใช้ประกอบการศึกษาพัฒนาเครื่องมือการทดสอบและวัดประเมินผลต่อไปได้  
ด้านงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ศึกษาเพื่อให้ทราบถึงมิติใหม่ทางการวิจัยด้านภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พึ่งเกิดขึ้น ซึ่งจากศึกษายังไม่ปรากฏการวิจัยทางศึกษาศาสตร์ ผู้วิจัยเห็นว่า
แนวคิดนี้จะช่วยแก้ไขและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในวิทยานิพนธ์เล่มนี้ได้ 
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 4.5 การเรียนรู้แบบอัตตาณัติ 
  4.5.1 ความเป็นมา 
   การเรียนรู้แบบอัตตาณั ติ  (Autonomous Learning) เป็นกรอบแนวคิดทาง
ตะวันตก ที่ เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนผู้สอน โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียน
การสอน มีบทบาทความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะและสนับสนุน 
เนื่องจากวัฒนธรรมไทยมีความแตกต่างกับวัฒนธรรมตะวันตกในหลายประเด็น ท าให้การน าแนวคิด
แบบ อัตตาณัติที่เชื่อว่าสามารถท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ยั่งยืนในผู้เรียนมาประยุกต์ ในบริบทการเรียนรู้ 
จักต้องค านึงถึงความเหมาะสมกับบริบทสังคม วัฒนธรรมการเรียนรู้แบบไทยด้วย  
   การเรียนรู้แบบอัตตาณัติเป็นการเรียนรู้ ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดรูปแบบ
การเรียนรู้ของตนเอง นับเป็นกรอบแนวคิดหนึ่งซึ่งพัฒนาขึ้นมาในช่วงเวลาเดียวกันกับกรอบแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกัน อาทิ การรับภาษาที่สอง (second language acquisition) ของ Ellis (1994) การสอน
ภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative language teaching) การวัดผลการเรียนรู้ของตนเอง 
(self-assessment) การวิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียน (needs analysis) และประเด็นต่าง ๆ   
ที่ เกี่ ยวข้องกับจิตวิทยาการเรียนรู้ของผู้ เรียน ได้แก่  แรงจูงใจ (motivation) การประเมิน
ความสามารถของตนเอง (attribution) ลีลาและกลยุทธ์การเรียนรู้  ( learning styles and 
Strategies) รวมทั้งการก าหนดทิศทางการเรียนรู้ของตนเอง (self-directed learning) กรอบแนวคิด
ทั้งหลายเหล่านี้นับเป็นส่วนหนึ่งของแนวการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ( learner-centered 
teaching) ซึ่งพัฒนาขึ้นมาก่อน ต้ังแต่ทศวรรษ 1970s (Benson, 2012)  
   เมื่อเทียบกับกรอบแนวคิดด้านการเรียนรู้ภาษาอื่น ๆ การเรียนรู้แบบที่ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการก าหนดรูปแบบการเรียนรู้ของตนเองหรือการเรียนรู้ แบบอัตตาณัติถูกจัดให้เป็นแนวคิดที่
ได้รับความนิยมแพร่หลายและต่อเนื่องมากที่สุดในช่วงหลายปีที่ผ่านมา Benson (2003) กล่าวว่า  
การเรียนรู้แบบอัตตาณัติมีองค์ประกอบ 5 ประการที่น าไปสู่ความส าเร็จในการเรียนภาษาที่สองหรือ
ภาษาต่างประเทศ รวมทั้งน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต ได้แก่ 1) การมีส่วนร่วมเชิงรุก (active 
involvement) ในการเรียนรู้ของตนเองในฐานะผู้เรียน 2) การเตรียมหรือความพร้อมด้านทางเลือก
ในการเรียนรู้และทรัพยากร (learning options and resources) 3) การให้โอกาสผู้เรียนในการ
เลือกและตัดสินใจ 4) การสนับสนุนผู้เรียน และ 5) การส่งเสริม การสะท้อนคิด (reflection) ของทั้ง
ผู้เรียนและผู้สอน  
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   Sinclair (2000) ได้กล่าวถึงลักษณะของความเป็นอิสระหรือการพึ่งพาตนเองของ
ผู้เรียน 13 ประการ ซึ่งได้รับการยอมรับโดยทั่วไปดังนี้  
   1) การพึ่งพาตนเองคือการสร้างความสามารถ  
   2) การพึ่งพาตนเองต้องอาศัยความเต็มใจของผู้เรียนที่จะรับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของตนเอง  
   3) สมรรถนะหรือความสามารถของผู้เรียนที่จะรับผิดชอบนี้อาจไม่ได้มีมาตั้งแต่
ก าเนิด  
   4) การพึ่งพาตนเองโดยสมบูรณ์นับเป็นเป้าหมายในอุดมคติ  
   5) การพึ่งพาตนเองแบ่งออกเป็นหลายระดับ  
   6) ระดับของการพึ่งพาตนเองไม่คงที่และสามารถแปรผันได้  
   7) การพึ่งพาตนเองไม่ใช่แค่การจัดให้ผู้เรียนอยู่ในสถานการณ์ที่ผู้เรียนจ าเป็นต้อง
เป็นอิสระ  
   8) การพัฒนาการพึ่งพาตนเองต้องอาศัยการตระหนักรู้เกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้
กล่าวคือการสะท้อนคิดและการตัดสินใจอย่างมีสติสัมปชัญญะ  
   9) การส่งเสริมการพึ่งพาตนเองไม่ใช่แค่การสอนกลยุทธ์การเรียนรู้  
   10) การพึ่งพาตนเองสามารถเกิดขึ้นได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน  
   11) การพึ่งพาตนเองมีมิติทั้งด้านสังคมและตัวบุคคล  
   12) การส่งเสริมการพึ่งพาตนเองมีมิติทั้งด้านการเมืองและจิตวิทยา  
    13) การพึ่งพาตนเองสามารถตีความแตกต่างกันไปตามวัฒนธรรมที่หลากหลาย  
   Nunan (1997: 195) เสนอว่าพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน สามารถบ่งบอกถึง
ระดับการพึ่งพาตนเอง 5 ระดับ ได้แก่  
  1) การตระหนัก (awareness) หมายถึง การเพิ่มความตระหนักของผู้เรียนเกี่ยวกับ
เป้าหมายและสื่อการเรียนการสอนที่ใช้ส าหรับการเรียนรู้ของตนเอง ในส่วนของกระบวนการเรียนรู้ 
ผู้เรียนจะระบุหรือให้นัยทางกลยุทธ์การเรียนรู้เพื่อให้เกิดการ จัดหาชิ้นงานที่เหมาะสม และระบุลีลา
และกลยุทธ์การเรียนรู้ที่ตนชอบใช้  
   2) การมีส่วนร่วม (involvement) หมายถึง ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเลือกเป้าหมาย
ของตนเองจากเป้าหมายต่าง ๆ ที่ก าหนดไว้ในรายการ ในส่วนของกระบวนการเรียนรู้ผู้เรียนจะเป็นผู้
ตัดสินใจเลือกจากตัวเลือกที่มีหลากหลาย  
   3) การแทรกแซง (intervention) หมายถึง ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเปลี่ยนแปลง
และปรับเปลี่ยนเป้าหมายและเนื้อหาของโปรแกรมการเรียนรู้  ในส่วนของกระบวนการเรียนรู้ผู้เรียน
จะปรับเปลี่ยนให้เข้ากับตนเอง  
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   4) การสร้างสรรค์ (creation) หมายถงึ ผู้เรียนสร้างเป้าหมายและวัตถุประสงค์ใน 
การเรียนรู้ของตนเอง  ในส่วนของกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนจะสร้างช้ินงานด้วยตนเอง 
   5) การมีภาวการณ์เรียนรู้แบบเหนือชั้น (transcendence) หมายถึง ผู้เรียนพึ่งพา
ตนเองในระดับเหนือกว่าชั้นเรียนและสามารถเช่ือมโยงระหว่างสิ่งที่เรียนในห้องเรียนและโลกภายนอก
ได้ ในส่วนของกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนจะมีบทบาทเสมือนผู้สอนและผู้วิจัย  
   การเรียนรู้แบบอัตตาณัติมีความเกี่ยวข้องโดยตรงกับผู้เรียนและผู้สอน ทั้งในด้าน
บทบาท หน้าที่ และความเช่ือ ซึ่งจะส่งผลต่อพฤติกรรมของผู้เรียนผู้สอนที่ปฏิบัติต่อเนื่องกันมาจนเป็น
วัฒนธรรมการเรียนรู้  
   ในช่วงกว่าสองทศวรรษที่ผ่านมาแนวคิดการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ (autonomy) ได้มี
การศึกษาวิจัยกันอย่างแพร่หลาย เนื่องมาจากสมมติฐานกรอบแนวคิดที่มีรากฐานอยู่ที่ตัวผู้เรียน     
ซึ่งการเรียนรู้จะส าเร็จได้ด้วยตัวผู้เรียนเอง เป็นแนวคิดที่จะพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถหรือ 
ทักษะในการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง และสามารถตัดสินใจและ
แก้ปัญหาเองได้ ผู้เรียนที่มีทักษะการเรียนรู้ในลักษณะนี้จะประสบความส าเร็จในการเรียนได้ ไม่ว่าจะ
ได้รับคุณภาพจาก การศึกษาแบบใดในองค์กรการศึกษาใด (Dornyei, 2001) ส านวนภาษาอังกฤษ 
‘Give and teach a man to fish and you feed him for a day; teach a man to fish and 
you feed him for a lifetime’ เป็นส านวนที่สะท้อนกรอบแนวคิดนี้ ได้เป็นอย่างดี  
   ทักษะในการเรียนรู้แบบอัตตาณัติเป็นทักษะหนึ่งที่ส าคัญต่อการเรียนรู้แบบยั่งยืน 
ซึ่ งแนว คิดของการศึกษาในลักษณะนี้  นอกจากจะช่วยส่งเสริมความเสมอภาคของโอกาส         
ความรับผิดชอบ ความต้องการส่วนบุคคลแล้ว ยังส่งเสริมประชาธิปไตยในการศึกษาอีกด้วย 
นอกจากนี้ แม้ว่าแนวคิดการเรียนรู้แบบอัตตาณัตินั้นจะเป็นกรอบแนวคิดที่พัฒนามาจากโลกตะวันตก
ที่มีความเป็นปัจเจก ความเป็นเอกเทศ เน้นความเท่าเทียม ความรับผิดชอบส่วนตนและส่วนรวม    
แต่ก็มีความเหมาะสมที่จะน ามาประยุกต์ใช้ในบริบทเอเชีย เมื่อปรับวิธีการน าไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะ
กับบริบทสังคมวัฒนธรรมนั้น ๆ แล้ว จะมีคุณประโยชน์ต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียน
การสอน เป็นอย่างมาก 
   การเรียนรู้แบบอัตตาณัติจะส าเร็จได้ต้องอาศัยความร่วมมือจากทั้งผู้เรียนและผู้สอน 
(learner autonomy - teacher autonomy) การเรียนรู้แบบอัตตาณัติเป็นการศึกษาแบบสองทาง 
ความเป็นอิสระหรือการพึ่งพาตนเองของผู้สอนนับเป็นประเด็นที่ควรศึกษาควบคู่ไปกับการเรียนรู้ 
แบบอัตตาณัติของผู้เรียน  
   Little (1995) กล่าวว่าผู้สอนที่มีบุคลิกลักษณะพึ่งพาตนเอง จะสามารถก าหนด
ทิศทางและมีความรับผิดชอบต่อการสอนของตนเองสูง  มักจะสะท้อนและวิเคราะห์วิธีการสอนของ
ตนอยู่เสมอ สามารถควบคุมกระบวนการสอนของตนทั้งในด้านที่เกี่ยวกับเนื้อหาวิชาและอารมณ์
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ความรู้สึกได้เป็นอย่างดี Smith (2000) ให้นิยามเพิ่มว่าผู้สอนที่มีความเป็นอิสระหรือการพึ่งพาตนเอง
มีความสามารถที่จะพัฒนาทักษะความรู้  และทัศนคติที่เหมาะสมกับตัวเองในฐานะผู้สอนและกับผู้อื่น
ที่ตนเกี่ยวข้อง นอกจากนี้ Little (1995) ยังเสนอว่าความเป็นอิสระและการพึ่งพาตนเองของทั้ง
ผู้เรียนและผู้สอนมีความสัมพันธ์แบบพึ่งพาอาศัยกัน กล่าวคือผู้เรียนจะพึ่งพาตนเองได้ก็ต่อเมื่อผู้สอน
สนับสนุนการเรียนรู้แบบพึ่งตน และผู้สอนจะปรับใช้วิธีการสอนแบบพึ่งพาตนเองได้ส าเร็จย่อมต้อง
ได้รับความร่วมมือจากผู้เรียนที่พร้อมจะพัฒนาการเรียนแบบพึ่งพาตนเอง ดังนั้นหัวข้อการเรียนรู้แบบ
พึ่งตนเองจึงเป็นหัวข้อที่ส าคัญยิ่ง 
   สรุปได้ว่าอัตตาณัติของผู้เรียนและผู้สอนมีความอ่อนไหวต่อปัจจัยแวดล้อม ไม่ว่าจะ
เป็นปัจจัยทางสังคมหรือวัฒนธรรม ดังนั้นการศึกษาเพื่อพัฒนาอัตตาณัติของทั้งผู้เรียนและผู้สอนจึง
ต้องมีการศึกษาบริบททางสังคมวัฒนธรรมเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้อย่างละเอียดเพื่อการวางแผนการ
พัฒนาได้อย่างเหมาะสม  
  4.5.2 แนวทางการมีส่วนร่วมของผู้สอนในการสร้างสรรค์วัฒนธรรมการเรียนรู้  
   1. ทบทวนบทบาทของผู้เรียนและผู้สอนที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ 
   2. ส่งเสริมการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ โดยการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการจัดการเรียนรู้เช่นการเลือกเนื้อหา สื่อการสอน กิจกรรมการเรียนรู้ 
เป็นต้น 
   3. เสริมสร้างศักยภาพของตนเองในการจัดการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ และตนเองเป็นผู้เอื้ออ านวย (facilitator) หรือผู้ชี้แนะ (Coach) โดยฝึกทักษะการ
ชี้แนะตามกรอบสังคมวัฒนธรรม (sociocultural model of Coaching) ในรูปแบบ GROW Model 
(Grow Reality-Options-Wrap Up) เน้ น ไป ที่ ก า รพั ฒ น าผ ล ก า รป ฏิ บั ติ ง า น  ( Individual 
Performance) และพัฒนาศักยภาพ (Potential) ของผู้ได้รับการช้ีแนะ  
   4. บ่มเพาะทัศนคติเชิง คติเชิงบวก และแรงจูงใจในการเรียนการสอนให้ผู้เรียน 
   5. น าบทบาทของการเป็นผู้เอื้ออ านวยการเรียนรู้ (facilitator) มาประยุกต์ใช้กับ
วิธีการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ เช่น การเรียนผ่านสื่อดิจิทัล สื่อออนไลน์  กิจกรรมสะท้อนคิด 
(reflective activities) การฝึกผ่านการท าโครงงาน (project-based training) การเรียนในศูนย์การ
เรียนรู้/ศูนย์การเขียนด้วยตนเอง (Self-access center) หรือ writing center) การประชุมระหว่าง
ผู้เรียนและผู้สอน  (teacher-student conferences) การใช้เครื่องมือ e-learning การประเมินการ
เรียนรู้โดยใช้ทางเลือกอื่น ๆ (alternative assessment) และการใช้สื่อ และอุปกรณ์การเรียนรู้ที่
ผู้เรียนสร้างขึ้น (teamer – generated materials) 
   6. ศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ 
ได้แก่ การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (action research) และการวิจัยเพื่อพัฒนาองค์ความรู้ทางวิชาการ 
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(academic research) โดยประกอบด้วยขั้นตอนหลัก 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การก าหนดหัวข้อและ
กระบวนการวิจัย ได้แก่ การวางแผนงานวิจัย การตั้งค าถามวิจัย ขั้นตอนต่าง ๆ ในการด าเนินการท า
วิจัย ตลอดจนการเขียนรายงานการวิจัย 2) การเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีการต่าง  ๆ  
ไม่ว่าจะเป็นการสังเกตการณ์การเรียน การสอน การสัมภาษณ์ การส ารวจโดยใช้แบบสอบถาม     
การเก็บข้อมูลจากชิ้นงานของผู้เรียน แบบประเมินผล การเขียนสะท้อนคิด รูปภาพ และข้อมูลใน
รูปแบบอื่นๆ ซึ่งน ามาผ่านขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูลที่เหมาะสมเชิงปริมาณ/สถิติหรือเชิงคุณภาพที่
น่าเชื่อถือและสามารถพิสูจน์ได้ และ 3) การท างานวิจัยแบบหมู่คณะ (collaborative research) 
เพื่อให้ได้งานวิจัยในระดับที่ใหญ่และครอบคลุมประเด็นปัญหา ที่มากขึ้น  
   4.5.3 แนวทางการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการสร้างสรรค์วัฒนธรรมการเรียนรู้  
   1. ทบทวนบทบาทที่จะเรียนรู้แบบกระตือรือร้น ก าหนดทิศทางเป้าหมายการเรียนรู้ 
รับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเองมากขึ้น 
   2. มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ร่วมไปกับผู้สอน 
   3. เสริมสร้างศักยภาพของตนเองในการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม และพัฒนา
ตนเองให้ช่วยแนะน าผู้อื่นได้ (peer tutor/tutee) โดยฝึกทักษะการชี้แนะตามกรอบสังคมวัฒนธรรม 
(sociocultural model of coaching)  
   4. ฝึกทักษะสะท้อนคิด (reflection) เพื่อเสริมสร้างแรงจูงใจ  ปรับทัศนคติเชิงบวก  
ตระหนักรู้ถึงบทบาทความส าคัญของ  เป็นผู้ใฝ่รู้เรียนรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง 
   5. หาโอกาสในการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ในการ
สร้างสรรค์วัฒนธรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอนต่างต้องร่วมกันรับผิดชอบการจัดการเรียนรู้ และ
พัฒนาให้ผู้เรียนเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต (Life-long learner) โดยใช้แนวทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมหรือ
สนับสนุนการพึ่งพาตนเองของผู้เรียน  หรือการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ ซึ่งให้ความส าคัญกับบทบาทการ
มีส่วนร่วมที่เกื้อหนุนกันของผู้เรียนและผู้สอนแนวทางการสร้างสรรค์การมีส่วนร่วมของผู้เรียนและ
ผู้สอน  
   4.5.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ  
   รสสุคนธ์ เสวตเวชากุล (2553) ส ารวจความพร้อมของนักศึกษาในมหาวิทยาลัย
เอกชน 5 แห่งในกรุงเทพมหานคร  ในการปรับใช้รูปแบบการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบพึ่งพาตนเอง
และมุมมองของผู้สอนในการส่งเสริมการเรียนรู้แบบพึ่งพาตนเองของผู้เรียนโดยใช้แบบสอบถามและ
การสัมภาษณ์ ผลการศึกษาพบว่าทั้งนักศึกษาและผู้สอนมีความ พร้อมสูงในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ
แบบพึ่งพาตนเอง และการเรียนโดยวิธีการเรียนแบบลึก นักศึกษาหรือผู้สอนไม่ให้ความส าคัญกับ
วิธีการเรียนแบบผิวเผิน  
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  พรจิต เกษามูล (2553) ได้พัฒนารูปแบบการสอนทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเชิงลึก 
(narrow reading approach) แก่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 ในจังหวัดเพชรบูรณ์  ซึ่ง
แบ่งเป็น 3 ระยะ ระยะแรกเป็นการศึกษาบริบทและความต้องการของผู้เรียนด้วยแบบสอบถาม ระยะ
ที่สองเป็นการพัฒนารูปแบบการสอนและทดสอบประสิทธิภาพโดยมีเครื่องมือวิจัย ได้แก่ แผนการ
สอน สมุดบันทึก การสัมภาษณ์ แฟ้มสะสมงาน แบบทดสอบการแปล แบบประเมินพฤติกรรม 
แบบสอบถามทัศนคติเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบพึ่งพาตนเอง และระยะสุดท้ายเป็นการขยายผลและ
ยืนยัน ประสิทธิภาพของรูปแบบการสอนอีกครั้งโดยใช้เครื่องมือที่คล้ายคลึงกับการวิจัยในระยะที่สอง  
  เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา
วิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี ้
   ด้านความเป็นมา จากการศึกษาท าให้ทราบถึงการเรียนการสอนทางภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่สมบูรณ์ต้องเน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนผู้สอน โดย
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ จัดการเรียนการสอน มีบทบาทความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของ
ตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะและสนับสนุน การน าแนวคิดแบบ อัตตาณัติที่เชื่อว่าสามารถท าให้เกิด
การเรียนรู้ที่ยั่งยืนในผู้เรียนมาประยุกต์ ในบริบทการเรียนรู้ จักต้องค านึงถึงความเหมาะสมกับบริบท
สังคม วัฒนธรรมด้วย  
   ด้านแนวทางการมีส่วนร่วมของผู้สอนในการสร้างสรรค์วัฒนธรรมการเรียนรู้ 
การศึกษาท าให้เข้าใจได้ว่าผู้สอนมีความส าคัญในการเป็นผู้ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนอย่าง
สูงสุด  
  ด้านแนวทางการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการสร้างสรรค์วัฒนธรรมการเรียนรู้  
การศึกษาท าให้เข้าใจได้ว่าผู้เรียนต้องกระตือรือร้น และร่วมกิจกรรมกับผู้สอน 
  ด้านงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ เป็นการสังเคราะห์ว่าการ
เรียนรู้แบบอัตตาณัติปรากฏขึ้นทางการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเป็นจ านวนหนึ่ง ซึ่งยังไม่ปรากฏ
ทางการเรียนการสอนในภาษาและวัฒนธรรม ท าให้ผู้วิจัยสนใจน าแนวคิดนี้มาศึกษาเพิ่มเติมเพราะจะ
เป็นแรงขับให้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  
  ทั้งหมดนี้เป็นแนวทางในการศึกษาวิจัยของผู้วิจัยทั้งการจัดการเรียนการสอน     
การเลือกพื้นที่ในการเก็บข้อมูล หรือการแบ่งกลุ่มผู้เรียนนั้น โดยผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางทางความคิดใน
การจัดการเรียนรู้อย่างสมบูรณ์ทางการเรียนการสอนได ้
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 4.6 การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน  
  4.6.1 ความหมายของการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน 
   การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน (Design-Based Learning) เป็น
รูปแบบหนึ่งของการเรียนรู้โดยมุ่งให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการพัฒนา สร้าง และประเมินผลงาน
ที่ได้ออกแบบไว้ การเรียนรู้โดยใช้การออกแบบเป็นฐานถือเป็นการเรียนรู้แนวใหม่ กิจกรรมการเรียนรู้
เน้นการท างานและออกแบบ ท าให้ผู้เรียนมี ความภาคภูมิใจในผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของตนเอง 
และยังสร้างความมั่นใจให้กับผู้เรียนในฐานะนักคิด นักออกแบบ และนักปฏิบัติอีกด้วย ซึ่งจะเป็น
ป ระ โยชน์ ต่ อ ก ารศึ กษ าผู้ เรี ย น ต่ อ ไป (Office of Innovation and Technology, Stanford 
Graduate School of Education, 2012) ในช่วงระยะหลังนักวิชาการและนักวิจัยหลายคนเริ่มให้
ความสนใจและศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบเป็นฐานไว้ ซึ่งมีการให้นิยามความหมาย
ไว้ดังนี ้
   Kolodner (2002) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้โดยการออกแบบเป็นฐาน ว่าเป็นกิจกรรม
การเรียนรู้ ที่บูรณาการเนื้อหาสหวิทยาการ ซึ่งจ าเป็นต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกร รม
เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างเป็นกระบวนการ โดยในการสร้างสรรค์ชิ้นงานจะเน้นการท างาน
รวมกัน ทักษะการออกแบบ (Design process skills) และการเรียนรู้โดยการปฏิบัติจริง (Hands-on 
Learning) 
   Doppelt et al. (2008) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้การออกแบบเป็นฐานเป็นการ
เรียนการสอนในกระบวนการเรียนรู้อย่างมีเหตุผลตามหลักวิทยาศาสตร์ให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการ
ออกแบบ เข้าใจธรรมชาติและหลักการ และใช้ทักษะการออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์ชิ้นงาน ซึ่งประโยชน์
ของการเรียนรู้โดยการออกแบบเป็นฐานจะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก การเรียนรู้ร่วมกัน น าไปสู่การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
   H. K. Lee and Breitenberg (2010) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้การออกแบบเป็น
ฐาน เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของตนเอง โดยการตั้งเป้าหมายระยะยาว แล้ว
ให้ผู้เรียน ได้เริ่มต้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยการออกแบบและค้นหาแนวทางแก้ปัญหาใหม่ๆอย่าง
สร้างสรรค์ เพื่อให้บรรลุผลสัมฤทธิ์ในการเรียนตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ 
   Seitamaa-Hakkarainen (2011) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้การออกแบบเป็นฐาน
เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นการท ากิจกรรม ซึ่งเป็นวิธีที่ผสมผสานระหว่างการเรียนรู้ในระบบ
และการเรียนรู้ตามอัธยาศัย โดยมีแนวคิดส าคัญ 2 หลักการ ได้แก่ มุมมองในมิติของการแสวงหา
ความรู้และพัฒนาความคิด และมุมมองในมิติของการสร้างสรรค์ผลงาน เช่น ต้นแบบ ชิ้นงานต่าง ๆ 
โมเดล ผลิตภัณฑ์ เป็นต้น 
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   Gerber, Marie Olson, and Komarek (2012) กล่าวว่า การเรียนรู้ โดยใช้การ
ออกแบบเป็นฐานใช้กระบวนการที่ออกแบบให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสืบสอบตามสภาพจริง โดย
เริ่มต้นกระบวนการเรียนรู้ตามความต้องการของผู้เรียน แล้วสร้างความรู้ความเข้าใจ สรุปแนวคิดใน
การออกแบบผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ในกิจกรรมการออกแบบเพื่อสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
   Puente, van Ejjck, and Jochems (2013) ได้ให้นิยามของการเรียนรู้โดยใช้การ
ออกแบบเป็นฐานไว้ว่า เป็นวิธีจัดการเรียนการสอนที่มีพื้นฐานของกระบวนการสืบสอบและการให้
เหตุผลในการสร้างสรรค์ผลงาน นวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ ระบบ และวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
  จากนิยามความหมายข้างต้น ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์นิยามได้ว่า การเรียนการสอน
ที่ใช้การออกแบบเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุ่งแนวทาง 2 ด้าน ได้แก่ ด้านการ
แสวงหาความรู้ตลอดพัฒนาความคิด และด้านของการสร้างสรรค์ผลงานหรือสิ่งนวัตกรรมผ่าน
กระบวนการเรียนรู้ด้วย ตนเอง 
   ในวงการวิชาการไม่อาจที่จะไม่กล่าวถึง การวิจัยอิงการออกแบบหรือการวิจัยแบบที่
ใช้การออกแบบเป็นฐาน (Design-Based Research) ซึ่งเป็นวิธีวิทยาการวิจัยเพื่อการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนรู้ในแนวใหม่ที่ต่างจากวิธีวิจัยแบบดั้งเดิมโดยมุ่งเน้นการน าทฤษฎีมาใช้ในการ
ออกแบบนวัตกรรม แต่ขณะเดียวกันในกระบวนการวิจัยก็ยังมีการปรับปรุงทฤษฎีที่ใช้ในการออกแบบ
ให้ดีขึ้น ผลการวิจัยจึงได้ทั้งตัวนวัตกรรมและทฤษฎีการออกแบบ ปัญหาส าคัญคือการออกแบบ
นวัตกรรมจึงจ าเป็นต้องมีนักวิชาการท างานร่วมมือกันจากนักวิชาการหลายศาสตร์ (สุวิมล ว่องวาณิช, 
2559: 96)  
   สรุปได้ว่า การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน(Design-Based Learning) 
ที่ผู้วิจัยใช้เป็นแนวคิดพื้นฐานทฤษฎีที่ผู้วิจัยใช้เป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนพัฒนานวัตกรรม
ของผู้เรียน ซึ่งเป็นคนละความหมายกับการวิจัยแบบที่ใช้การออกแบบเป็นฐาน 
   4.6.2 ขั้นตอนการเรียนการสอนของการออกแบบเป็นฐาน 
   นักวิชาการและนักวิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอนด้านการ
ออกแบบเป็นฐานไว้ดังนี้ 
   Seitamaa-Hakkarainen (2011) ได้น าเสนอขั้นตอนการเรียนรู้โดยการออกแบบ
เป็นฐานไว้ 5 ขั้นตอน ดังนี ้
   1. ค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง  
   2. รวบรวมข้อมูลแนวคิดที่จะสร้างชิ้นงาน  
   3. สร้างร่างต้นแบบ  
   4. พัฒนาต้นแบบ Prototype  
   5. สร้างชิ้นงานจริงที่สมบูรณ์ 
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   Gardner (2012) ได้น าเสนอแนวทางในการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบเป็นฐาน
แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก ่
  1. ระบุประเด็นปัญหาและความต้องการในการออกแบบ  
   2. รวบรวมข้อมูลและแนวทางในการแก้ไขปัญหา  
   3. ก าหนดทางเลือกในการแก้ปัญหา  
   4. เลือกแนวทางที่จะแก้ปัญหา 
   5. สร้างและประเมินต้นแบบที่ออกแบบ 
   Vartiainen et al. (2012) ได้เสนอกระบวนการเรียนรู้ที่จะเชื่อมประสบการณ์ของ
ผู้เรียนระหว่างการเรียนรู้ในระบบและการเรียนรู้ตามอัธยาศัยโดยใช้การออกแบบเป็นฐาน ไว้ 4 
ขั้นตอน 
  1. ระบุปัญหาเฉพาะหรือโจทย์ที่ผู้เรียนต้องการไขปัญหาผ่านกระบวนการออกแบบ  
  2. ออกแบบสื่อการเรียนรู้ที่ตอบโจทย์นั้น ๆ โดยจะต้องส ารวจทรัพยากรที่
จ าเป็นต้องใช้และวางแผนการออกแบบ 
  3. รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ในการสร้างสื่อการเรียนรู้ตามการองค์ประกอบของการ
ออกแบบ 
   4. พัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้ เกิดขึ้นจริง หลังจากพัฒนาแล้วจ าเป็นต้องมีการ
ประเมินผลและปรับปรุงชิ้นงานให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
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ตารางที่ 11 สังเคราะห์ของขั้นตอนการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน 
 
นักวิชาการ/

ขั้นตอน 

SeitamaaHakkarainen, 
(2011) 

 

Gardner (2012) 
 

Vartiainen et al. 
(2012) 

 

ผู้วิจัยสังเคราะห ์

1 1. ค้นหาข้อมลูที่
เกี่ยวข้อง 

1. ระบุประเด็น
ปัญหาและความ
ต้องการในการ
ออกแบบ 

1. ระบุปัญหา
เฉพาะ 

ส ารวจ
ทรัพยากร 

2 2. รวบรวมข้อมูลแนวคิด
ที่จะสร้างช้ินงาน 

2. รวบรวมข้อมูล
และแนวทางใน
การแก้ไขปัญหา 
3. ก าหนด
ทางเลือกในการ
แก้ปัญหา 

2. ออกแบบสื่อการ
เรียนรู ้
3.รวบรวมข้อมูล
ต่าง ๆ 

รวบรวมข้อมูล 

3 3. สร้างร่างต้นแบบ 
4. พัฒนาต้นแบบ 
Prototype 

4.เลือกแนวทางที่
จะแก้ปัญหา 
 

 พัฒนาต้นแบบ   

4 5. สร้างช้ินงานจริงที่
สมบูรณ ์

5. สร้างและ
ประเมินต้นแบบที่
ออกแบบ 

4. พัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ให้เกิดขึน้
จริง หลังจาก
พัฒนาแล้ว
จ าเป็นตอ้งมีการ
ประเมินผลและ
ปรับปรุงช้ินงานให้
มีความสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 

พัฒนาชิ้นงาน
จริง    
 

5   ประเมินผลงาน  
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  จากตารางข้างต้น ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็น
ฐาน ประกอบด้วยกระบวนการทั้งหมด 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ส ารวจทรัพยากร 2) รวบรวมข้อมูล      
3) พัฒนาต้นแบบ 4) พัฒนาชิ้นงานจริง และ 5) ประเมินผลงาน  
  4.6.3 วิธีการประเมินผลการการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน 
   จากการศึกษาพบว่า การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐานมีวิธีการประเมิน
แบ่งได้ 2 รูปแบบ คือ  
   1) การประเมินความก้าวหน้า (Formative Assessment) โดยประเมินจากการ
ปฏิบัติงานอย่างต่อเนื่อง ซึ่งสามารถชี้แนวทางให้ปรับเปลี่ยนและพัฒนาการปฏิบัติงานให้ได้ตาม
เป้าหมายที่ก าหนด  
   2) การประเมินผลสรุป (Summative Assessment) เพื่อสรุปถึงผลสัมฤทธิ์จาก
ชิ้นงานหรือภาระงานที่ผู้เรียนท าเสร็จสิ้นในแต่ละสมรรถนะหรือครอบคลุมทั้งหมด ตัวอย่างวิธีการที่ใช้
ในการประเมินการเรียนรูโ้ดยใช้การออกแบบเป็นฐาน 
   4.6.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน 
   รัตตมา รัตนวงศา (2559) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนใน
สภาพแวดล้อมแบบเกมมิฟิเคชันโดยใช้การออกแบบเป็นฐานร่วมกับเครื่องมือทางทัศนะเพื่อส่งเสริม
การรู้ทางทัศนะและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ส าหรับนิสิตนักศึกษา การวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) 
เพื่อศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนการสอน 2) เพื่อพัฒนารูปแบบ 3) เพื่อ
ศึกษาผลของการใช้รูปแบบฯ 4) เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ของการรู้ทางทัศนะและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
และ 5) เพื่อน าเสนอรูปแบบฯ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการพัฒนารูปแบบ คือ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 28 คน 
ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 14 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ จ านวน 8 
คน และผู้เชี่ยวชาญด้าน จิตวิทยาการศึกษา จ านวน 6 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ นิสิต
นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต จ านวน 68 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญ แบบประเมินรูปแบบ เว็บการเรียนในสภาพแวดล้อมแบบ เกมมิฟิเคชัน แผนการจัดการ
เรียนรู้ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวัดการรู้ทางทัศนะ เกณฑ์ประเมินการ รู้
ทางทัศนะของผู้เรียนแบบรูบริค แบบวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียน
ด้วยรูปแบบฯ วิเคราะห์ ข้อมูลด้วยการใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที ( t-test) 
และสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ ผลการวิจัยพบว่า รูป แบบฯ ที่พัฒนาขึ้น มี 8 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) 
สภาพแวดล้อมการเรียนแบบเกมมิฟิเคชัน 2) เครื่องมือทางทัศนะ 3) แหล่ง สารสนเทศ 4) ผู้สอน 5) 
ผู้เรียน 6) ชุดกิจกรรม 7) การติดต่อสื่อสาร และ 8) การประเมินผล โดยมี 8 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ให้
ความรู้ 2) ก าหนดเป้าหมายที่ท้าทาย 3) จุดประกายความคิด 4) รวบรวมข้อมูล 5) ออกแบบเค้าโครง 
6) พัฒนาผลงาน 7) น าเสนอผลงาน และ 8) ประเมินผล ผลการทดลองใช้รูปแบบฯ พบว่า คะแนน
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เฉลี่ยการรู้ทางทัศนะและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์มีความสัมพันธ์กับการรู้ทางทัศนะอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ .48 มีความสัมพันธ์ใน ระดับปานกลาง 
  ฟอร์ตัส และคณะ (Fortus, et al., 2004) ได้ศึกษาผลของการใช้การเรียนรู้โดยใช้
การ ออกแบบเป็นฐานในวิชาวิทยาศาสตร์ ผลการศึกษาพบว่านักเรียนมีความรู้ทางวิทยาศาสตร์
เพิ่มขึ้นทั้ง ในกรณี ของนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ต่าง นอกจากนั้นผลงานที่นักเรียนสร้างขึ้นในระหว่างการออกแบบยังแสดงให้เห็นว่านักเรียนสามารถ
น า ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได้ ทั้งนี้เพราะการเรียนรู้ที่มีการออกแบบ
เป็นฐาน เป็นกิจกรรมที่ท าให้นักเรียนรู้สึกเป็นเจ้าของและเป็นผู้ก าหนดการเรียนรู้ของตนเอง นักเรียน
จึงสามารถสร้าง ปรับเปลี่ยน และปรับปรุงนวัตกรรมต้นแบบ ในระหว่างที่นักเรียนพัฒนานวัตกรรม
ต้นแบบ นักเรียนก็ได้พัฒนาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปพร้อมกัน 
   เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา
วิทยานิพนธ์เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี ้
  ด้านความหมายของการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน จากการศึกษา
ท าให้ทราบแนวทางการวิจัยทางการออกแบบเป็นฐานว่ามีลักษณะเช่นใด เพื่อใช้ในการวัดประเมินผล
ผู้เรียนตลอดการสร้างเครื่องมือได้ โดยสรุปนิยามว่า การเรียนการสอนที่ใช้การออกแบบเป็นฐาน 
หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุ่งแนวททาง 2 ด้าน ได้แก่ ด้านการแสวงหาความรู้และพัฒนา
ความคิด และด้านของการสร้างสรรค์ผลงานหรือสิ่งนวัตกรรมผ่านกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   ด้านขั้นตอนการเรียนการสอนของการออกแบบเป็นฐาน  จากการที่ผู้วิจัยได้
สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนของการออกแบบเป็นฐาน เพื่อน าไปสังเคราะห์รวมรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ต่อไป ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า 
การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน ประกอบด้วยกระบวนการทั้งหมด 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) 
ส ารวจทรัพยากร 2) รวบรวมข้อมูล 3) พัฒนาต้นแบบ 4) พัฒนาชิ้นงานจริง  และ 5) ประเมินผล 
  ด้านวิธีการประเมินผลการการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน         
จากการศึกษาพบว่า การเรียนการสอนโดยใช้การออกแบบเป็นฐานมีวิธีการประเมินแบ่งได้ 2 รูปแบบ 
คือ 1) การประเมินความก้าวหน้า และ 2) การประเมินผลสรุป (Summative Assessment) 
การศึกษาด้านการประเมินผลนี้ใช้ในการสร้างเครื่องมือการประเมินงานการสร้างนวัตกรรมสร้างสรรค์
ของนักศึกษาได้ต่อไป  
   ด้านงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน        
จากการศึกษาด้านการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐานนั้ น ถือได้ว่าเป็นแนวทางใหม่ทาง
การศึกษาด้านศึกษาศาสตร์ จึงพบงานวิจัยที่น้อย จากการศึกษางานวิจัยเพื่อได้แนวทางการประกอบ
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สร้างการเรียนการสอนออกแบบเป็นฐานสู่การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ต่อไปได้  
   ตามแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนด้านการออกแบบ
เป็นฐานทั้งหมดนี้ เป็นแนวทางในการส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถน าองค์ความรู้มารังสรรค์ก่อเกิดเป็น
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ตามแนวทางการออกแบบเป็นฐานได ้
  ทั้งนี้จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยที่ เกี่ยวข้องเพื่อสังเคราะห์เพื่อเป็ น
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู แล้วนั้นทั้งด้านการสังเคราะห์
ประเด็นทั้งแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดทางความคิดสร้างสรรค์ และเกี่ยวข้อง
กับแนวคิดทางการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษา เกี่ยวข้องกับ
การเรียนการสอนวัฒนธรรม เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ และเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนด้านการ
ออกแบบเป็นฐาน  
   ซึ่งแนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ ที่กล่าวถึงล้วนแล้วยังประโยชน์มีความสัมพันธ์สอด
ประสานกันอย่างลงตัวเพื่อเป็น รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
   หัวใจส าคัญของงานวิจัยเล่มนี้คือความแปลกใหม่ที่ใช้แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เป็นปัจจัยส าคัญในการวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏในพื้นที่สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพ  หรือลักษณะ
ทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้พื้นที่นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด 
จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่างหนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณน้ัน 
   จากแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องดังกล่าวส่งผลได้มาซึ่ งหลักการ 
วัตถุประสงค์ กระบวนการจัดการเรียนการสอน วัดและประเมินผล บริบทสนับสนุนอื่น ๆ ได้ดังตาราง
ต่าง ๆ ต่อไปนี ้
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5. แนวคิด ทฤษฎีทางการวิจยัผสมผสานวิธี  

 5.1 ประวัติความเป็นมา 
 การวิจัยผสมผสานวิธีหรือผสมผสานวิธีการวิจัย เกิดครั้งแรก ค.ศ. 1959 หรือ พ.ศ. 
2502 โดย Campbell and Fiske เป็นผู้แนะน าวิธีการวิจัยเชิงปริมาณหลายๆวิธี และเพิ่มวิธีการวิจัย
เชิงคุณภาพเข้าไปในการศึกษาเชิงปริมาณด้วย ในการศึกษาทางสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ 
หลักจากนั้นก็มีนักวิชาการอีกหลากหลายคนได้แสดงทัศนะเกี่ยวกับการผสมผสานวิธีเก็บข้อมูล เช่น 
Sieber Bryman, Reichardi and Rallis เป็นต้น จนกระทั่ง ค.ศ. 2003 หรือ พ.ศ. 2546 Creswell 
ได้เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างระหว่างรูปแบบการวิจัยเชิงปริมาณ การวิจัยเชิง
คุณภาพ และการวิจัยผสมผสานวิธี ต่อมาใน ค.ศ. 2005 หรือ พ.ศ. 2548 การวิจัยผสมผสานวิธีได้รับ
การยอมรับมากขึ้นจนมีการตีพิมพ์วารสารชื่อว่า Journal of Mixed Methods Research จวบจน
ปัจจุบัน 
 ผสมผสานวิธีการวิจัย ของครอสเวล (Creswell, 2011) รัตนะ บัวสนธ์ (2553)  และ
องอาจ นัยพัฒน์ (2554) ได้กล่าวว่า เป็นการออกแบบการวิจัยผสมผสานวิธีในการรวบรวมข้อมูล และ
วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลหลักฐานทั้งเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพเข้าด้วยกัน 
 นอกจากนี้ Creswell, Plano Clark, and Hanson (2007) ให้ความหมายของการวิจัย
ผสมผสานวิธี (Mixed Methods Research) กล่าวว่า การวิจัยมีการเก็บข้อมูลหรือวิเคราะห์ข้อมูลทั้ง
ที่เป็นเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ซึ่งอาจเกิดขึ้นในเวลาเดียวกันหรือเป็นล าดับก่อนหลังก็ได้โดยผู้วิจัย
ให้ความส าคัญกับข้อมูลเป็นอันดับแรกและเกี่ยวข้องกับการบูรณาการข้อมูล ณ จุดหนึ่งจุดใดใน
กระบวนการวิจัยได ้
  5.2 Mixed Methods Research 
  เป็นแนวทางการวิจัยซึ่งผสานวิธีการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Method) และเชิง
คุณภาพ (Qualitative Method) เป็นการประยุกต์ใช้กระบวนการแสวงหาความรู้ ความเป็นจริงที่
สามารถน ามาใช้ผสมผสานเพิ่มเติมจุดแข็งและจุดอ่อนซึ่งกันและกัน โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับ
ธรรมชาติของประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบค้นและสภาวการณ์เงื่อนไขของกระบวนการสืบค้นประเด็น
ปัญหานั้น ในการท าวิจัยและพัฒนาโดยทั่วไปนักวิจัยมักใช้การผสมผสานวิธีการเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ ตามฐานคติที่อยู่ภายใต้กระบวนทัศน์แบบปฏิบัตินิ ยมหรือประโยชน์นิยมเป็นหลัก          
เช่นผสมผสานวิธีการวิจัยเชิงปริมาณ ได้แก่ การวิจัยเชิงส ารวจในขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลที่จ าเป็น
ต่อการออกแบบนวัตกรรมและการวิจัยเชิงทดลองที่เกิดขึ้นในขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลที่จ าเป็นต่อ
การออกแบบนวัตกรรมและการวิจัยเชิงทดลองที่เกิดขึ้นในขั้นตอนทดสอบคุณภาพของนวัตกรรมกับ
วิธีการเชิงคุณภาพได้แก่ การศึกษาเฉพาะกรณีเชิงคุณภาพในขั้นตอนการเผยแพร่นวัตกรรมสู่กลุ่มผู้ใช้
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ในองค์กรหรือชุมชนใดชุมชนหนึ่ง เหตุผลส าคัญที่นักวิจัยเลือกใช้การผสมผสานวิธีการเชิงปริมาณและ
เชิงคุณภาพในการท าวิจัยประเภทนี้ คือการมีทั้ง ความแกร่ง ความยืดหยุ่น ที่เป็นจุดเด่นของการวิจัย
ทั้งสองรูปแบบ ซึ่งลักษณะเอื้ออ านวยต่อการท าให้ได้นวัตกรรมที่มีคุณค่าได้มาตราฐานรวมทั้งเป็นไป
ตามความต้องการจ าเป็นของผู้ใช้หรือสังคมอันเป็นจุดเน้นส าคัญของการวิจัยและพัฒนา (องอาจ 
นัยพัฒน์, 2554) วิธีวิจัยผสมผสานวิธี การผสมผสานเกิดขึ้นภายในขั้นตอนของการวิจัยอาจเน้นไปที่
การเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพไปพร้อมกัน เพื่อให้ได้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 
สอดคล้องกับ เครสเวล (Creswell, 2011) ที่กล่าวถึงแนวคิดและวิธีการผสมผสานข้อมูลว่าการ
ผสมผสานข้อมูลเชงิปริมาณกับเชิงคุณภาพท าให้นักวิจัยเข้าใจปัญหาดีขึ้นกว่าการใช้เพียงด้านเดียว 
  5.3 จุดมุ่งหมายของการวิจัยผสมผสานวิธี 
 จากการศึกษา พบว่า มีนักวิชาการทางการวิจัยได้อธิบายเกี่ยวกับจุดมุ่งหมายของการ
วิจัยผสมผสานวิธีไว้ดังนี ้
 สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ์  และกรรณิการ์ สุขเกษม (2547) กล่าวว่าเหตุส าคัญ คือเป็นการ
แก้จุดอ่อนของแต่ละวิธีด้วยการเสริมจุดแข็ง โดยมีจุดมุ่งหมายอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายประการ
ดังนี้ คือ  
 1. เพื่อเป็นการตรวจสอบสามเส้า (triangulation) ให้เพิ่มความเช่ือมั่นในผลของการวิจัย 
 2. เพื่อเป็นการเสริมให้สมบูรณ์หรือเติมให้เต็ม (complementarity) เช่น ตรวจสอบ
ประเด็นที่ซ ้าซ้อนหรือประเด็นที่แตกต่างของปรากฏการณ์ที่ศึกษา เป็นต้น 
 3. เพื่อเป็นการริเริ่ม (initiation) ค้นหาประเด็นที่ผิดปกติ ประเด็นที่ผิดธรรมดา ประเด็น
ที่ขัดแย้งหรือทัศนะใหม่ๆ เป็นต้น 
 4. เพื่อเป็นการพัฒนา (development) เช่น น าเอาผลจากการศึกษาในขั้นตอนหนึ่งไป
ใช้ให้เกิดประโยชน์กับในอีกขั้นตอนหนึ่ง เป็นต้น 
 5. เพื่อเป็นการขยาย (expansion) ให้งานวิจัยมีขอบข่ายที่กว้างขวางมากขึ้น 
 5.4 ความส าคัญของการวิจัยผสมผสานวิธี 
 การวิจัยผสมผสานวิธี (Mixed Methods Research) มีความส าคัญตามแนวคิดของ 
Geene and others (1989) Trocim (2002) Creswell (2003) Punch (2003) แ ล ะ  Punch 
(2005) (อ้างใน รัตนะ บัวสนธ์ ,2556) ดังนี้ คือ 
 1. ผลการวิจัยจากวิธีการวิจัยผสมผสานวิธีสามารถเสริมต่อกันโดยใช้ผลการวิจัยจากวิธี
หนึ่งอธิบายขยายความผลการวิจัยอีกวิธีหนึ่ ง ช่วยให้การตอบค าถามการวิจัยได้ละเอียดชัดเจน
มากกว่าการใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพเพียงรูปแบบเดียว 
  2. การใช้ผลการวิจัยจากวิธีหนึ่งไปช่วยพัฒนาการวิจัยอีกวิธีหนึ่งหรือการใช้ผลการวิจัย
วิธีหนึ่งไปตั้งค าถามผลการวิจัยอีกวิธีหนึ่ง 
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 3. การวิจัยเชิงปริมาณและการวิจัยเชิงคุณภาพต่างก็มีจุดเด่นในตนเอง สามารถน า
จุดเด่นมาใช้ในการแสวงหาความรู้ความจริงได้ถูกต้องแม่นย ายิ่งขึ้น 
  4. การวิจัยเชิงปริมาณและการวิจัยเชิงคุณภาพต่างก็มีจุดด้อยในตนเอง สามารถใช้
จุดเด่นมาของการวิจัยเชิงปริมาณมาแก้ไขจุดด้อยของวิจัยคุณภาพ ขณะเดียวกันอาจใช้จุดเด่นของการ
วิจัยเชิงคุณภาพมาใช้แก้ไขจุดด้อยของการวิจัยเชิงปริมาณ 
  5. สามารถน าผลผลิตจากการวิจัยผสานวิธีมาสร้างความรู้ความจริงที่สมบูรณ์ส าหรับใช้
ในการปรับเปลี่ยนทฤษฎีหรือการปฏิบัติงาน 
  5.5 แบบแผนการวิจัย 
 จากทั ศนะของ Morse (2003); Johnson and Onwuegbuzie (2004); Brannen 
(2005); Creswell and Clark (2011) สามารถสรุปแบบแผนผสมผสานวิธีการวิจัยได้ 12 แบบแผน 
ซึ่ งมี ทั้ งแบบแผนที่ ท าการวิจั ย ระยะ เดี ยวที่ เรี ยกว่ า  แบบแผนคู่ ขน าน  (Concurrent or 
Simultaneous Design) แบบแผนที่ท าการวิจัยสองระยะที่เรียกว่า แบบแผนล าดับขั้น (Sequential 
Design) และแบบแผนที่ท าวิจัยมากกว่าสองระยะที่เรียกว่า แบบแผนหลายระยะ (Multiphase or 
Multi-sequenced Design) แบบแผนที่ท าให้ความส าคัญกับวิธีเชิงปริมาณและวิธีเชิงคุณภาพอย่าง
เท่าเทียมกัน (Equivalent Status Design) แบบแผนที่ใช้วิธีใดวิธีหนึ่งเป็นวิธีหลักและอีกวิธีหนึ่งเป็น
วิธีรอง (ไม่ เท่ าเทียมกัน) (Dominant-less Dominant Design) และแบบแผนรองรับภายใน 
(Embedded Design) เพื่อให้เกิดความเข้าใจในแบบแผนต่าง ๆ ง่ายขึ้น โดยมีสัญลักษณ์ดังนี ้
 QL หมายถึง วิธีเชิงคุณภาพเป็นวิธีหลัก 
 QN หมายถึง  วิธีเชิงปริมาณเป็นวิธีหลัก 
 ql หมายถึง วิธีเชิงคุณภาพเป็นรอง 
 qn หมายถึง วิธีเชิงปริมาณเป็นรอง 
 คู่ขนาน หมายถึง  การใช้วิธีเก็บข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพพร้อม ๆ กัน เพื่อเสริม
เติมเต็มซึ่งกันและกัน ด าเนินการวิจัยระยะเดียว 
 ล าดับขั้น หมายถึง การใช้วิธีเก็บข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพแบบใดแบบหนึ่งเป็น
วิธีหลักและอีกแบบเป็นวิธีรองด าเนินการวิจัยเป็นสองระยะ 
 เท่าเทียม หมายถึง การใช้วิธีเก็บข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพเป็นวิธีหลักอย่างเท่า
เทียมกัน 
 ไม่เท่าเทียม หมายถึง การใช้วิธีเก็บข้อมูลแบบใดแบบหนึ่งเป็นวิธีหลักและอีกแบบเป็น
วิธีรองไม่ว่าจะด าเนินการวิจัยระยะเดียวหรือสองระยะก็ตาม 
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 รองรับภายใน หมายถึง การใช้วิธีเก็บข้อมูลแบบใดแบบหนึ่งเป็นวิธีหลักและอีกแบบเป็น
วิธีรอง แต่ประเด็นที่ศึกษาด้วยวิธีหลักและวิธีรองไม่ใช่ประเด็นเดียวกัน นิยมใช้แบบแผนนี้ในการวิจัย
เชิงทดลองไม่ว่าจะด าเนินการวิจัยระยะเดียว (แบบดั้งเดิม) หรือสองระยะก็ตาม 
 แม้การวิจัยผสมผสานวิธีจะมีหลายแบบแผน แต่ก็ไม่ใช่จะยึดติดแบบใดแบบหนึ่ง แต่
จะต้องเลือกและผสมผสานวิธีวิทยาและวิธีรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสมที่สุดกับความมุ่งหมายภายใต้
ทรัพยากรสภาพแวดล้อมที่คงอยู่แบบแผนผสมผสานวิธีการวิจัย ทั้ง 12 แบบ ดังน้ี 
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 5.6 การวิจัยและพัฒนา 
 การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) กล่าวได้ว่าเป็นการวิจัยพื้นฐาน 
และการวิจัยประยุกต์ การวิจัยพื้นฐานมุ่งหวังศึกษาความรู้ความจริงกับทฤษฎี หลักการ  แนวคิด 
ส าหรับการวิจัยประยุกต์ มุ่งหวังการวิจัยที่ เป็นระบบ การน าผลการวิจัยไปประยุกต์ให้ก่อเกิด
ประโยชน์อย่างสูงสุด กอลล์ กอลล์ และบอร์ก (Gall, Gall and Borg, 2005: 459-460) ได้กล่าวว่า
รูปแบบของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาที่มีผู้น ามาใช้กันอย่างกว้างขวางเป็นรูปแบบเชิงระบบ
ของการวิจัยและพัฒนาด้านการเรียนการสอนได้   
 การวิจัยและพัฒนามีเป้าหมายในการออกแบบนวัตกรรมหรือสิ่งผลิตใหม่ๆ น ามาใช้ใน
การแสวงหาและพัฒนาความรู้  ในด้านการศึกษาเป็นการวิจัยก่อนแล้วน าผลการวิจัยมาพัฒนา
กลายเป็นนวัตกรรม มีการด าเนินการ 4 ขั้นตอน โดยมีขั้นตอนในการวิจัยตามล าดับต่อไปนี้ (นง
ลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช, 2544 ; มาเรียม นิลพันธุ,์ 2558: 230)  
 ขั้นตอนที่ 1 วิจัยเป็นการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากสภาพการปฏิบัติจริง ปัญหาที่เกิดขึ้น
หรือการประเมินความต้องการจ าเป็นของกลุ่มเป้าหมายและผู้ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎี ผลการวิจัยการวิเคราะห์เอกสารต่าง ๆ แล้วน าผลที่ได้จากการวิเคราะห์มาสังเคราะห์ 
 ขั้นตอนที่ 2 เป็นการออกแบบ และพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาโดยน าผลการขั้นที่ 1 
ไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ท าให้นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นสามารถตอบสนองความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมายและในขั้นตอนนี้ จะต้องพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณภาพก่อนโดยผ่านการตรวจสอบจาก
ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย หรือวิธีอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 
 ขั้นตอนที่ 3 เป็นขั้นตอนที่น านวัตกรรมไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมายและด าเนินการ
ประเมินผลนวัตกรรม หรือบางกรณีอาจจ าเป็นต้องปรับแก้ไขให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ ก็สามารถ
ด าเนินการปรับปรุงนวัตกรรมอีกครั้งหนึ่ง กระบวนการพัฒนานวัตกรรมดังกล่าวใช้ระเบียบวิธีวิจัย
และพัฒนาในการพัฒนาการศึกษาได้และสรุป รายงานผลการด าเนินการตามขั้นที่ 3  
  ขั้นตอนที่ 4 เป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญเพื่อเพิ่มคุณค่ามากขึ้นหลังจากแก้ไขข้อบกพร่อง
แล้วนั้นน าไปเผยแพร่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันในระหว่างกลุ่มผู้วิจัยด้วยกันด้วยการขยายผล
และ/หรือไปยังผู้เกี่ยวข้องและผู้สนใจทั่วไปร่วมรับฟังข้อเสนอแนะน ามาพัฒนาเพื่อให้ได้คุณภาพยิ่งขึ้น 
เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้อื่นได้น าไปใช้ประโยชน์ในสถานการณ์จริงที่กว้างขวางออกไปยิ่งขึ้น และสรุป 
รายงานผลการด าเนินการตามขั้นที่ 4   
 จุดมุ่งหมายของการวิจัยและพัฒนา 
 เพื่อออกแบบ คิดค้น ประดิษฐ์ สร้างผลิตภัณฑ์ ผลงานที่มีคุณภาพ ประสิทธิภาพ ส าหรับ
น าไปใช้ในสถาบัน หน่วยงานการศึกษา ไม่ใช่เป็นการสร้างหรือทดสอบแนวคิด ทฤษฎี (Test 
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Theory) แต่การวิจัยและพัฒนาเป็นการสร้างพัฒนาแนวคิดทฤษฎีใหม่ องค์ความรู้ใหม่ (Construct 
Theory) มาเรียม นิลพันธุ์ (2558: 237) 
 ความส าคัญของการวิจัยและพัฒนา ได้ดังนี ้
 1. การวิจัยและพัฒนา มีเป้าหมายเพื่อแก้ปัญหาทางการศึกษาและการพัฒนาทาง
การศึกษาด้วยการสร้างสรรค์ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาในทางที่ดีขึ้น ก่อเกิดความรู้ใหม่
หรือวิทยาการใหม่ แนวคิดหรือทฤษฎีใหม่ เป็นการช่วยเพ่ิมพูนวิทยาการให้กว้างขวางมากยิ่งขึ้น  
 2. ช่วยให้เกิดการแก้ปัญหาทางการศึกษาอย่างเป็นระบบ ตรงตามสภาพปัญหาที่เป็นอยู่ 
อย่างถูกต้อง ทิศนา แขมมณี (2547: 8) กล่าวว่ากระบวนการวิจัยและพัฒนาเป็นเครื่องมือในการ
เรียนรู้และพัฒนางานของตน จึงเป็นยุทธศาสตร์ที่ส าคัญอย่างยิ่งต่อการปฏิรูปการเรียนรู้ โดย
กระบวนการช่วยให้เป็นระเบียบ มีพัฒนาปรับปรุงไปเรื่อย ๆ  
 3. ขั้นตอนสุดท้ายของการวิจัยและพัฒนาอยู่ที่การเผยแพร่ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นการ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครู อาจารย์ นักวิจัยหรือผู้สนใจอื่น ๆ การสะท้อนผลการแลกเปลี่ยนและ
การได้เรียนรู้ผลงานของผู้อื่นเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการท าวิจัยใหม่อย่างต่อเนื่องต่อไปอีก ท าให้เกิด
เครือข่ายการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ  
 เพราะฉะนั้นจากการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาวิทยานิพนธ์
เรื่องนี้ได้ สรุปได้ดังนี้ 
 ด้านประวัติความเป็นมา เข้าใจถึงวิวัฒนาการทางการวิจัยเพื่อความเป็นระบบและ
น่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้นเรื่อย ๆ การวิจัยผสมผสานวิธีเป็นการวิจัยที่ผู้วิจัยใช้เทคนิค แนวทาง วิธีการ 
ความคิดรวบยอด หรือ ผสมผสาน ร่วมกันระหว่างการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพในการวิจัยเรื่อง
เดียวกัน โดยมีการวิจัยเชิงปริมาณ และการวิจัยเชิงคุณภาพต่างก็มีจุดเด่นในตนเอง สามารถน าจุดเด่น
มาใช้ในการแสวงหาความรู้ความ จริงได้ถูกต้องแม่นย ายิ่งขึ้น 
  ด้าน Mixed Methods Research ศึกษาเข้าใจถึงการผสมผสานวิธีทางการวิจัยอย่าง
ชัดเจนเพ่ือใช้เป็นการวิจัยของวิทยานิพนธ์เล่มนี้ได้ต่อไป  
  ด้านจุดมุ่งหมายของการวิจัยผสมผสานวิธี เป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้เข้าใจว่าท าไมต้อง
ศึกษาถึงการวิจัยผสมผสานวิธี มี 5 ประการ 
  ด้านความส าคัญของการวิจัยผสมผสานวิธี ความส าคัญมีด้วยการ 5 ประการเป็น
การศึกษาความเหมือน ความต่างกันต่าง ๆ ของการวิจัยผสมผสานวิธี  
 ด้านแบบแผนการวิจัย ศึกษาเพื่อให้เห็นถึงรูปแบบการผสมผสานวิธีการวิจัยถึง 12 
แบบแผน เพื่อผู้วิจัยจะได้เลือกใช้ในงานวิจัยต่อไปได ้
  ด้านการวิจัยและพัฒนา ศึกษาเพื่อเข้าใจถึงขั้นตอน 4 ขั้นตอนที่จะน าไปใช้สร้างบทที่ 3 
ต่อไปได้ 
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บทที่ 3  

วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 งานวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู”           
การวิจัยเรื่องนี้มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 1) เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 2) เพื่อออกแบบและพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถ
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 3) เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และ 4) เพื่อประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูดังนี้ 4.1) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 4.2) เพื่อประเมินความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 4.3) เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 ผู้วิจัยใช้วิธีด าเนินการวิจัยในลักษณะของการวิจัยและพัฒนา  (Research and 
Development: R&D) ร่วมกับการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE MODEL ที่ด าเนินการ
ตามล าดับขั้นตอนให้เป็นระบบ เกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กัน (Kruse, 2009: 1) ตลอดการออกแบบการเรียน
การสอนเชิงระบบของ (Dick, Carey and Carey, 2005: 1-8) และใช้ระเบียบวิธีการวิจัยผสมผสาน
วิธี (Mixed Methods Research) ที่มีลักษณะเป็นแบบแผนเชิงผสมผสานแบบรองรับภายใน           
(The Embedded Design) ด้วยการศึกษาวิธีการเชิงปริมาณ (Quantitative Methods) เสริมด้วย
วิธีการเชิงคุณภาพ (Qualitative  Methods) การวิจัยแบบผสมผสานวิธีด าเนินการในขั้นตอนที่      
2-4 เพื่อการวิจัยนี้ให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยมีรายละเอียดวิธีด าเนินการวิจัยเป็น    
4 ขั้นตอน ดังนี้   
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน (Research (R1): Analysis) 
ในขั้นตอนนี้เป็นการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน ผู้วิจัยได้ศึกษาและสังเคราะห์เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
หลักการ แนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยต่าง ๆ ด้านการออกแบบการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนการ
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สอน ตลอดจนการศึกษาสภาพปัจจุบันของนักวิชาการ ครู/อาจารย์ ผู้เรียน เพื่อสรุปข้อมูลที่ได้เป็น
แนวทางในการก าหนดองค์ประกอบในการได้รูปแบบการเรียนการสอน 
 ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน (Development (D1): 
Design and Development) 
 ในขั้นตอนที่ 2 เป็นการออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยน าผลที่
ได้จากขั้นตอนที่ 1 มาพัฒนาเป็นร่างรูปแบบการเรียนการสอน จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบร่าง
รูปแบบการเรียนการสอนก่อน และผู้วิจัยพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบการเรียนการสอน  
 ขั้ นตอนที่  3 การวิจั ยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน  (Research (R2): 
Implementation)  
 เป็นการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยน ารูปแบบการเรียนการสอนที่
สร้างขึ้นและผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญแล้วไปใช้กับกลุ่มทดลองเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
และความเป็นไปได้ในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้และประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขตลอด
สรุป รายงานผล 
 ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมินรูปแบบการเรียนการสอน (Development 
(D2): Evaluation)  
 เป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญเพื่อเพิ่มคุณค่ามากขึ้นหลังจากแก้ไขข้อบกพร่องแล้วนั้นน าไป
เผยแพร่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันในระหว่างกลุ่มผู้วิจัยด้วยกันด้วยการขยายผลและ/หรือไปยัง
ผู้เกี่ยวข้องและผู้สนใจทั่วไปร่วมรับฟังข้อเสนอแนะน ามาพัฒนาเพื่อให้ได้คุณภาพยิ่งขึ้น เป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้อื่นได้น าไปใช้ประโยชน์ในสถานการณ์จริงที่กว้างขวางออกไปยิ่งขึ้น และสรุป รายงานผล
การด าเนินการตามขั้นที่  4 โดยในขั้นตอนทั้ง 4 ขั้นตอนมีกระบวนการด าเนินการวิจัยดังกรอบ
ด าเนินการวิจัยนี้ 
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ภาพที่ 4 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ปรับปรุงแก้ไขตาม
ผู้เชี่ยวชาญและให้อาจารย์
ที่ปรึกษาตรวจสอบ 

สร้างและตรวจสอบความ
เหมาะสม/สอดคล้องหา
คุณภาพของรูปแบบการ
เรียนการสอนเครื่องมือ
ประกอบการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอน และ
เครื่องมือประเมิน
ประสิทธิผลของรูปแบบการ
เรียนการสอน 

ปรับปรุงแก้ไข 

 

 

ผ่าน 

ตรวจสอบ 

ปรับปรุง/แก้ไข 

 

 

รูปแบบสมบูรณ ์

ทดลองใช้จริงและประเมิน
ประสิทธิผลของ 

รูปแบบการเรียนการสอน 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้  
6 ขั้นตอน 

 
กระบวนการจัดการเรียน
การสอน  (L.L. MODEL) 

มีขั้นตอนดังนี้  
 
ขั้น 1  กระตุ้นความรู้เดิม  
(Lead students to their 
background knowledge) 
ขั้น2  สัมผัสภาษาในชุมชน
จริง  
(Accumulate 
information about local 
language) 
ขั้น 3 แลกเปลี่ยนข้อมูล
ภาษาและวัฒนธรรม  
(Need of language and 
culture sharing) 
ขั้น 4 เรียนรู้ร่วมสร้าง
นวัตกรรม  
(Learn to create 
innovation) 
ขั้น 5 น าเสนอเผยแพร่  
(Announce and inform 
the innovation)  
ขั้น 6 ประเมินผล  
(Neat and nice way for 
evaluation) 
 

ไม่ผ่าน 

วิเคราะห์เอกสาร 
ศึกษาข้อมูลพื้นฐานจาก
แหล่งข้อมูลเอกสารและ
ต ารา งานวิจัย ที่เกี่ยวข้อง 

สัมภาษณ์ 
ศึกษาข้อมูลพื้นฐานจาก
แหล่งบุคคล แบบการ
สัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/
นักวิชาการ 

ก าหนดกรอบโครงร่าง 
ของรูปแบบการเรียน 

การสอน 

พัฒนาโครงร่างรูปแบบการ
เรียนการสอนตามการ
สังเคราะห์ข้ันตอนที่1 

ปรับปรุงแก้ไข 
 

สนทนากลุ่ม 
ศึกษาข้อมูลพื้นฐานจาก
แหล่งบุคคล แบบการ
สนทนากลุม่กบัศิษย์เก่าและ
ศิษย์ปัจจุบัน  

 
(Implementation : I) 

 
(Analysis : A) 

 
(Design and Development : D, D) 

 
(Evaluation : E) 

ขั้นตอนที่ 1 การวิจัย 
(Research : R1) 

ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนา 
(Development : D1) 

ขั้นตอนที่ 3 การวิจัย 
(Research : R2) 

ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนา 
(Development : D2) 

ประเมินประสิทธิผล
รูปแบบการเรียนการสอน 
       จากข้อมูลที่เก็บ
รวบรวมในขั้นตอนการน า
รูปแบบการเรียนการสอน
ไปขยายผลดังนี ้

1. ตรวจสอบปรับปรุงแก้ไข

ผลที่ได้จากขั้นตอนที่ 3 
2. ประเมินผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร ์
3. ประเมินความสามารถ

การสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์  
4. ประเมินความพึงพอใจ

ต่อการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์  
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ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน Research (R1): Analysis  

 ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 มีรายละเอียดดังต่อไปน้ี  
 วัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานที่เกี่ยวข้องทั้งสภาพการ
จัดการเรียนการสอน ความคิดเห็นจากอาจารย์ นักวิชาการ นักศึกษาที่เกี่ยวข้องเพื่อน าไปใช้สร้าง 
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 วิธีด าเนินการ 
 1. ศึกษาวิเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเรื่องนี้ 
   1.1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแหล่งข้อมูลเอกสารหลักสูตรแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2545 และ(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 นโยบายมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พ.ศ. 2561 กรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีในสาขาวิชาครุศาสตร์และสาขาศึกษาศาสตร์ ยุทธศาสตร์ชาติ    
พ.ศ. 2561-2580 และกรอบอุดมศึกษาระยะยาว 15 ปี (2551-2565)  ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราช
ภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะเวลา 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) และแผนกลยุทธแผนปฏิบัติงาน
วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ระยะเวลา 5 ปี (พ.ศ. 2562-2566)  
  1.2 ศึกษาและวิเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยศึกษาและ
วิเคราะห์จากเอกสารและต าราที่ เกี่ยวข้องกับการวิจัยและพัฒนา การวิจัยแบบผสมผสานวิธี        
(Mix Methods Research) การออกแบบระบบการเรียนการสอน “ADDIE Model” การออกแบบ
การเรียนการสอนเชิงระบบของดิกค์ แคเรย์ และแคเรย์ ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Theory)        
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ การสอนภาษา การสอนวัฒนธรรม การสอนภาษาและวัฒนธรรม     
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ การเรียนรู้แบบอัตตาณัติ และการออกแบบเป็นฐาน (Design Based 
Learning) 
   1.3 ผลการตรวจสอบแบบวิเคราะห์เอกสารจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่าทุกรายการมีค่า
ความสอดคล้องอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.20, S.D. = 0.45 
ซึ่งแสดงว่าแบบวิเคราะห์เอกสารที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไป และมีความคิดเห็นจาก
ผู้เชี่ยวชาญว่า แบบวิเคราะห์เอกสารควรแยกประเด็นย่อย ๆ ในหัวข้อสรุปเนื้อหาที่ส าคัญ เช่น ด้าน
ภาษาและวัฒนธรรม ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ เป็นต้น  
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  ลักษณะของข้อมูลที่ศึกษาและวิเคราะห์ เกี่ยวข้องกับ ข้อมูลพื้นฐานจากแหล่งข้อมูล
เอกสารตามประเด็นที่ 1.1 และ 1.2 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบวิเคราะห์เอกสาร 
 ขั้นตอนการพัฒนาสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี ้
 1. ศึกษาเอกสาร ต าราที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบวิเคราะห์เอกสาร 
  2. สร้างแบบวิเคราะห์เอกสาร โดยก าหนดประเด็นการวิเคราะห์เอกสารที่ผ่านการศึกษา
และวิเคราะห์ ข้อมูลพื้นฐานจากแหล่งข้อมูลเอกสารตามประเด็นที่ 1.1 และ 1.2 
  3. น าแบบวิเคราะห์เอกสารที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง
และความเหมาะสมของแบบวิเคราะห์เอกสารเชิงทฤษฎีและน าไปปรับปรุงแก้ไข 
        4. น าแบบวิเคราะห์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน คือด้าน
ภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 1 คน ด้านภาษาและวัฒนธรรม 1 คน ด้าน
ภาษาไทย การสอนภาษาไทย หลักสูตรและการสอน 1 คน ด้านนวัตกรรมทางภาษาไทย นวัตกรรม
การจัดการเรียนรู้ 1 คนและด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์ การ
วิจัยทางการศึกษา สถิติเพื่อการวิจัยทางการศึกษา 1 คน เพื่อพิจารณาความสอดคล้องจากแบบ
ประเมินความสอดคล้องที่มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ  Likert (Likert Five 
Rating Scales) เพื่อตรวจสอบความสอดคล้อง ของแบบวิเคราะห์เอกสาร โดยการใช้การวิเคราะห์
ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การตรวจความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) มีเกณฑ์การพิจารณาของผู้เช่ียวชาญดังนี้  (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2558) 
       5 หมายถึง มีความสอดคล้องมากที่สุด 
       4 หมายถึง มีความสอดคล้องมาก 
       3 หมายถึง มีความสอดคล้องปานกลาง 
       2 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อย 
       1 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อยที่สุด  
 ส าหรับเกณฑ์ในการแปลผลก าหนดดังนี้ 
  4.50 – 5.00 หมายถึง มีความสอดคล้องมากที่สุด 
  3.50 – 4.49 หมายถึง มีความสอดคล้องมาก 
  2.50 – 3.49 หมายถึง มีความสอดคล้องปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อย 
  1.00 – 1.49 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อยที่สุด 



  148 

 เกณฑ์ในการพิจารณาค่าความสอดคล้องต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.5 ขึ้นไป และมีค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานน้อยกว่า 1.00 แสดงว่าข้อความใช้ได้ คือมีความสอดคล้อง หากมีค่าไม่เป็นไปตาม
เกณฑ์ดังกล่าว ก็ให้ปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้เก็บข้อมูลต่อไป (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558) 
 5. ปรับปรุงแก้ไขแบบวิเคราะห์เอกสารตามค าแนะน าก่อนน าไปใช้ต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5 ขั้นตอนการสร้างแบบวิเคราะห์เอกสาร 
 
 2. สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู เพื่อศึกษาความต้องการในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู เป็น นักวิชาการ อาจารย์ผู้สอนทางภาษา วัฒนธรรม และภาษาศาสตร์ 
รวม 5 คน โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบโครงสร้าง (Structured Interview) และใช้วิธีการสัมภาษณ์
แบบเป็นทางการ (formal Interview) ซึ่งผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณ์ด้วยตนเอง 

ศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบวิเคราะห์เอกสาร 

 

 

 

 

 

 

 

สร้างแบบวิเคราะห์เอกสารโดยก าหนดประเด็นการวิเคราะห์เอกสาร 

 

 

 

 

 

 

 

น าแบบวิเคราะห์เอกสารที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความ

เหมาะสม และน าไปปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

น าแบบวิเคราะห์เอกสารที่ตรวจสอบหาคุณภาพผู้เชี่ยวชาญ และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ

และน าไปใช้วิเคราะห์เอกสาร 

 

 

 

 

 

 

 

น าแบบวิเคราะห์เอกสารที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
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 ลักษณะของข้อมูลที่ศึกษาและวิเคราะห์ เกี่ยวข้องกับการศึกษาความต้องการในการ
สร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการที่มีความรู้
เกี่ยวกับวิทยานิพนธ์เรื่องรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
 ขั้นตอนการพัฒนาสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี ้
 1. สร้างแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้อง แบบสัมภาษณ์ 
แบบมี โครงสร้าง (Structured Interview) มีลักษณะข้อค าถามเป็นปลายเปิด (Open- End 
Questions) โดยมีประเด็นในการสัมภาษณ์เกี่ยวกับความคิดเห็นต่อวิธีการเรียนการสอน ความ
คิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ มีกระบวนการสร้างและพัฒนา 
 2. ก าหนดรายละเอียด ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ ได้แก่  ชื่อผู้ให้ข้อมูล ต าแหน่ง   
วุฒิการศึกษา สถานที่ท างาน ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 3. ร่างแบบสัมภาษณ์ โดยมีข้อค าถามแบบปลายเปิด (Open-End Questions) และมี 
สาระครอบคลุมวัตถุประสงค์การวิจัย 
 4. ตรวจสอบด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบสัมภาษณ์ใน
การใช้ภาษา ความสอดคล้องด้านประเด็นสัมภาษณ์ เกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนตามรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
  5. น าแบบสัมภาษณ์ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความชัดเจนและ
ความเหมาะสมถูกต้องและน าปรับแก้ไขต่อไป 
  6. น าแบบสัมภาษณ์ให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน คือด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ 1 คน ด้านภาษาและวัฒนธรรม 1 คน ด้านภาษาไทย การสอนภาษาไทย หลักสูตรและ
การสอน 1 คน ด้านนวัตกรรมทางภาษาไทย นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 1 คนและด้านการวัดและ
ประเมินผลการศึกษา การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์ การวิจัยทางการศึกษา สถิติเพื่อการวิจัยทาง
การศึกษา 1 คน เพื่อพิจารณาความสอดคล้องจากแบบประเมินความสอดคล้องที่มีลักษณะเป็นมา
ตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ  Likert (Likert Five Rating Scales) เพื่ อตรวจสอบความ
สอดคล้อง ของแบบสัมภาษณ์ โดยการใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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การตรวจความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) มีเกณฑ์การพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ และ
เกณฑ์การแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยเช่นเดียวกับแบบวิเคราะห์เอกสาร  
 7. ผลการตรวจสอบแบบสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความสอดคล้องของแต่ละ
ประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากและมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานตั้งแต่ M = 4.00, S.D. = 0.55 ถึง M = 4.60, S.D. = 0.00 ซึ่งแสดงว่าแบบสัมภาษณ์ที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) สามารถน าไปใช้ใน
การเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไป  
 8. น าผลที่ได้ปรับแก้ไขก่อนน าไปใช้ต่อไป ดังสรุปได้ภาพต่อไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6 ขั้นตอนการสร้างแบบสัมภาษณ์ 

ศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบสัมภาษณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

ภาษาและวัฒนธรรมเพื่อก าหนดกรอบโครงสร้างของการสัมภาษณ์  

 

 

 

 

 

 

 

 

สร้างแบบสัมภาษณ์ โดยมีข้อค าถามแบบปลายเปิด (Open- End Questions) และมีสาระครอบคลุม

ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

น าแบบสัมภาษณ์ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม 

และน าไปปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

น าแบบสัมภาษณ์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 5 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพด้าน 

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

 
 

 

 

 

 

 

น าแบบสัมภาษณ์ที่ตรวจสอบหาคุณภาพผู้เช่ียวชาญ และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะน าไปใช้ใน 

การเก็บข้อมูลได ้
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 3. ศึกษาสะท้อนความคิดจากกลุ่มนักศึกษาศิษย์เก่าที่เคยลงทะเบียนเรียนมาแล้วและ
นักศึกษาที่ก าลังศึกษาอยู่ ด าเนินการด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion: FGD) เป็น
นักศึกษาศิษย์เก่า 5 คน ศิษย์ปัจจุบันกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน ในด้านการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชานี้  
 ลักษณะของข้อมูลที่ศึกษาและวิเคราะห์ เกี่ยวข้องกับการศึกษาความต้องการตลอดถึง
สภาพการเรียการสอนที่ผ่านมาเพื่อส่งผลต่อการพัฒนา สร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่ อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสนทนากลุ่มจากการสะท้อนความคิดจากกลุ่ม
นักศึกษาศิษย์เก่าที่เคยลงทะเบียนเรียนมาแล้ว และนักศึกษาปัจจุบันที่ก าลังศึกษาอยู่  
ขั้นตอนการพัฒนาสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี ้
 1. สร้างแบบสนทนากลุ่มศึกษาแนวคิด ทฤษฎีในการสร้างประเด็นการสนทนากลุ่ม สร้าง
ประเด็นสนทนากลุ่ม โดยมีค าถามปลายเปิด (Open- End Questions) และมีสาระครอบคลุม
วัตถุประสงค์ของงานวิจัยโดยแยกเป็น 2 ฉบับของศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบัน 
  2. น าแบบสนทนากลุ่มเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความชัดเจน น าปรับแก้
ไขตามค าชี้แนะ  
 3. น าประเด็นสนทนากลุ่มให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน คือ ด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ 1 คน ด้านภาษาและวัฒนธรรม 1 คน ด้านภาษาไทย การสอนภาษาไทย หลักสูตร
และการสอน 1 คน ด้านนวัตกรรมทางภาษาไทย นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 1 คนและด้านการวัด
และประเมินผลการศึกษา การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์ การวิจัยทางการศึกษา สถิติเพื่อการวิจัยทาง
การศึกษา 1 คน เพื่อพิจารณาความสอดคล้องจากแบบประเมินความสอดคล้องที่มีลักษณะเป็นมา
ตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ  Likert (Likert Five Rating Scales) เพื่ อตรวจสอบความ
สอดคล้อง ของแบบสนทนากลุ่ม (FGD) โดยการใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) การตรวจความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) มีเกณฑ์การพิจารณาของ
ผู้เชี่ยวชาญ และเกณฑ์การแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยเช่นเดียวกับแบบวิเคราะห์เอกสาร  
  4. ผลการตรวจสอบแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากและมากที่สุด โดยมี
ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.20, S.D. = 0.55 ถึง M = 4.60, S.D. = 0.45         
ซึ่งแสดงว่าแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ ส าหรับผลการตรวจสอบแบบ
สนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความสอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการ
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ตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากและมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ 
M = 4.40, S.D. = 0.55 ถึง M = 4.60, S.D. = 0.55  ซึ่งแสดงว่าแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) สามารถน าไปใช้ใน
การเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไปและมีความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญว่า แบบสนทนาของกลุ่มศิษย์เก่า 
ควรสลับข้อถามปัญหาอุปสรรคที่ผ่านมาก่อนค่อยถามการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศ
ในภาษาไทยต่อไปว่าควรเป็นอย่างไร  
 5. น าผลที่ได้ปรับแก้ไขก่อนน าไปใช้ต่อไป และขอน าเสนอภาพสรุปได้ดังต่อไปนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7 ขั้นตอนการสร้างแบบสนทนากลุ่ม 
 
 จากการศึกษาขั้นตอนการวิจัย การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานส าหรับ
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนได้นั้นสามารถสรุปดังตารางที่ 3.1 และภาพที่ 3.5 ต่อไปนี้และ
ส าหรับรายชื่อผู้เช่ียวชาญ เครื่องมือต่าง ๆ และผลการประเมิน อยู่ในภาคผนวก ก ขั้นตอนที่ 1 

ศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบสนทนากลุ่ม  

 

 

 

 

 

 

 

สร้างแบบสนทนากลุ่ม โดยมขี้อค าถามแบบปลายเปิด (Open- End Questions) และมสีาระ

ครอบคลุมตามวัตถุประประสงค์ของการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

น าแบบสนทนากลุ่มที่สร้างขึน้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม 

และน าไปปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

น าแบบสนทนากลุ่มที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 5 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพด้าน 

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

 

 
 

 

 

 

 

 

น าประเด็นสนทนากลุ่มที่ตรวจสอบหาคุณภาพผู้เช่ียวชาญ และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะน าไปใช้

ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
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ภาพที่ 8 สรุปขั้นตอนการวิจัยที่ 1 

ขั้นตอนที่ 1  

ศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากเอกสาร: 

1.ศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแหล่งข้อมูลเอกสาร

หลักสูตรแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ

ฉบับที่ 12 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 

2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่  2) พ.ศ. 2545 และ

(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 นโยบายมหาวิทยาลัยราชภัฏ

พระนคร พ.ศ. 2561 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญ ญ าตรี ในสาขาวิชาครุศ าสตร์และสาขา

ศึกษาศาสตร์ ยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561-2580 

และกรอบอุดมศึ กษาระยะยาว 15 ปี  (2551-

2565)ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการ

พัฒนาท้องถิ่น ระยะเวลา 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 

และแผนกลยุทธแผนปฏิบัติงานวิทยาลัยการฝึกหัด

ครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ระยะเวลา 5 ปี 

(พ.ศ. 2562-2566)  

2.ศึกษาและวิเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องโดยใช้แบบวิเคราะห์เอกสารโดยศึกษาและ

วิเคราะห์จากเอกสารและต าราที่เกี่ยวข้องกับการ

วิจัยและพัฒนา การวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed 

Methods Research) การออกแบบระบบการเรียน

การสอน “ADDIE Model” การออกแบบการเรียน

การสอนเชิงระบบของดิกค์ แคเรย์ และแคเรย์ 

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Theory) การสร้าง

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  

การสอนภาษา การสอนวัฒนธรรม การสอนภาษา

และวัฒนธรรม ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ การเรียนรู้

แบบอัตตาณัติ และการออกแบบเป็นฐาน (Design 

Based Learning)  

ศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแหล่งบุคคล: 

1. อาจารย์ ผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการที่มีความเชี่ยวชาญ

ที่เกี่ยวข้อง 

2. นักศึกษาศิษย์เก่าที่ท างานตามสายอาชีพครูและได้

เรียนในรายวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 

3. นักศึกษาปัจจุบันที่ก าลังศึกษาอยู่  

วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน วิเคราะห์ผู้เรียน ศึกษาความ

ต้องการในการพัฒนาผู้เรียนด้านการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

วิเคราะห์ผู้เรียน: 

1. วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรม

ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์โดยใช้แบบทดสอบที่

ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

2. วิ เคราะห์ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิ ง

สร้างสรรค์โดยใช้แบบประเมินที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

3. วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ

สอนโดยใช้แบบสอบถามที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  
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ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน (Development (D1): Design 

and Development) 

 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู         
เป็นขั้นตอนที่ผู้วิจัยได้พัฒนาหาคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว  
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
โดยน าข้อมูลที่ได้จากขั้นตอนที่ 1 มาพัฒนาสร้างเป็นรูปแบบการเรียนการสอน และพัฒนาเครื่องมือที่
ใช้ในขั้นตอนที่ 2 เพื่อศึกษาและพิสูจน์วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ได้ดังนี้ 
 วัตถุประสงค์  
  1. เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครูและพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการ
จัดการเรียนรู ้
  2. เพื่อประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง  
  3. เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของ
รูปแบบ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผลการจัดการ
เรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น 
 แหล่งข้อมูล 
  แหล่งข้อมูลเอกสาร ประกอบด้วย 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
  2. คู่มือการเรียนการสอน 
  3. แผนการจัดการเรียนรู ้
  4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์
 5. แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  
 6. แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
  7. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
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 แหล่งข้อมูลบุคคล ประกอบด้วย 
 ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 มีผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คน คือด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 2 คน ด้านภาษาและวัฒนธรรม 1 คน ด้านภาษาไทย การสอนภาษาไทย 
หลักสูตรและการสอน 1 คน ด้านนวัตกรรมทางภาษาไทย นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 2 คนและด้าน
การวัดและประเมินผลการศึกษา การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์ การวิจัยทางการศึกษา สถิติเพื่อการ
วิจัยทางการศึกษา 3 คน ตรวจสอบหาความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) ของรูปแบบ
การเรียนการสอน คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้ 
  วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 มีผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คน คนละกลุ่มกับวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 และ 
3 คือด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ภาษาและวัฒนธรรม ภาษาไทย การสอน
ภาษาไทย 2 คน ด้านหลักสูตรและการสอน 1 คน ด้านนวัตกรรมทางภาษาไทย นวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 3 คนและด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์ การวิจัยทาง
การศึกษา สถิติเพื่อการวิจัยทางการศึกษา 3 คน ตรวจสอบประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการ
สอนก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง ด้วยวิธีการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
พร้อมตรวจสอบหาความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) 
  และวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 มีผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คนกลุ่มเดียวกันกับวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 
คือด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 2 คน ด้านภาษาและวัฒนธรรม 1 คน ด้าน
ภาษาไทย การสอนภาษาไทย หลักสูตรและการสอน 1 คน ด้านนวัตกรรมทางภาษาไทย นวัตกรรม
การจัดการเรียนรู้ 2 คนและด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์ การ
วิจัยทางการศึกษา สถิติเพื่อการวิจัยทางการศึกษา 3 คน ตรวจสอบหาความเที่ยงตรงของเนื้อหา 
(Content Validity) ของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบ ได้แก่ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมิน
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน และ
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น 
 วิธีด าเนินการ 
  1. พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครูและพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการ
เรียนรู้ โดยผลที่ได้จากการศึกษาและการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานในขั้นตอนที่ 1 มาสังเคราะห์รูปแบบ
การเรียนการสอน มีขั้นตอนในการสร้างและพัฒนาดังนี ้
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          1.1 ศึกษาแนวคิดที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานในขั้นตอนที่ 1 เพื่อน ามา
ก าหนดกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอน 
          1.2 ร่างรูปแบบการเรียนการสอน จากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวคิด 
ทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยมีองค์ประกอบด้านหลักการ 
วัตถุประสงค์ กระบวนการจัดการเรียนการสอน วัดและประเมินผลและบริบทสนับสนุนอ่ืน ๆ  
           1.3 พัฒนาคู่มือการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนไปใช้โดยการ
สังเคราะห์องค์ประกอบของคู่มือ ซึ่งประกอบด้วย ค าน า แนวทางในการน ารูปแบบการเรียนการสอน
ไปใช้ ข้อควรปฏิบัติก่อนใช้รูปแบบการเรียนการสอน แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ความ
เป็นมาและความส าคัญของรูปแบบแนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารู ปแบบการเรียนการสอน 
องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการจัดการเรียนการสอน 
วัดและประเมินผลและบริบทสนับสนุนอื่น ๆ  ตลอดตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ และตัวอย่าง
เครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล 
           1.4 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งผู้วิจัยก าหนด
เนื้อหาในการจัดกระบวนการเรียนรู้ จ านวน 2 แผน แต่ละแผนประกอบด้วย หัวเรื่อง ก าหนดเวลา
เรียน จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผล  
            1.5 ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน คู่มือการเรียนการสอนและ
แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 คน ตามวัตถุประสงค์ข้อที่  1 เพื่อพิจารณาความเหมาะสม 
ตรวจสอบความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอน ความถูกต้องและความเหมาะสม ทั้งนี้
ผู้เชี่ยวชาญประเมินคู่มือการเรียนการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินความสอดคล้อง
ทีมีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ  Likert (Likert Five Rating Scales) เพื่อ
ตรวจสอบความสอดคล้องโดยการใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การ
ตรวจความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  ดังนี้ (มาเรียม นิลพันธุ,์ 2558) 
         5 หมายถึง มีความสอดคล้องมากที่สุด 
        4 หมายถึง มีความสอดคล้องมาก 
       3 หมายถึง มีความสอดคล้องปานกลาง 
      2 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อย 
       1 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อยที่สุด  
  ส าหรับเกณฑ์ในการแปลผลก าหนดดังนี้ 
    4.50 – 5.00 หมายถึง มีความสอดคล้องมากที่สุด 
    3.50 – 4.49 หมายถึง มีความสอดคล้องมาก 
    2.50 – 3.49 หมายถึง มีความสอดคล้องปานกลาง 
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    1.50 – 2.49 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อย 
    1.0 – 1.49 หมายถึง มีความสอดคล้องน้อยที่สุด 
   1.6 ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนจากผู้เช่ียวชาญ พบว่ามีค่าความ 
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานต้ังแต่ M = 4.56, S.D. = 0.73 ถึง M = 4.89, S.D. = 0.33  ซึ่งแสดงว่ารูปแบบ
การเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
สามารถน าไปใช้ได้ และมีความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญว่าสิ่งส าคัญที่สุด คือเรื่องหัวข้อ “หลักการ” ให้
ทบทวนและอธิบายให้ชัดเจนและหัวข้อที่ 1.1 ในค าถามของรูปแบบการเรียนการสอนจากตาราง
ข้างต้นแก้ไขโดยตัดค าว่า “ที่” ออก “การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบที่มีความเหมาะสม
ครอบคลุมความต้องการจ าเป็นของการส่งเสริมผู้เรียนให้สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้” แก้ไขเป็น 
“การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบมีความเหมาะสมครอบคลุมความต้องการจ าเป็นของการ
ส่งเสริมผู้เรียนให้สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้” 
   ส าหรับผลการตรวจสอบคู่มือการเรียนการสอนจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.56, S.D. = 0.73 ถึง M = 4.78, S.D. = 0.44 ซึ่งแสดงว่าคู่มือ
การเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไปและมีความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญว่า คู่มือปรับบท
น าให้สั้นลง  หัวข้อแนวคิด ควรเขียนเกริ่นน าให้เห็นว่ามีอะไรสัมพันธ์กันอย่างไร  หัวข้อการวิจัย
ผสมผสานวิธีไว้ท้ายสุด เนื่องจากเป็นแนวคิดเชิงระเบียบวิธี และแบบประเมินผลทั้งหมดควรใส่ในคู่มือ
ด้วยผู้วิจัยได้ปรับแก้ไขเรียบร้อยแล้ว  
   ผลการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1 จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.67, S.D. = 0.67 ถึง M = 4.89, S.D. = 0.33  ซึ่ งแสดงว่า
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไปและมีความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญว่า
แผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนมีเนื้อหาในแผนที่มากพอสมควร ควรเพิ่มภาคผนวกในแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่สัมพันธ์กันเมื่อผู้วิจัยแก้ไขเรียบร้อยและในแผนการจัดการเรียนรู้หัวข้อที่ 3 จุดประสงค์การ
เรียนรู้ แก้ไขตัดข้อความว่า “เพื่อให้นักศึกษา” กับ “เพื่อให้นักศึกษามีความ” ทั้ง 2 แผนการจัดการ
เรียนรู ้
นักศึกษาเรียนเนื้อหาในหน่วยการเรียนการสอนเรื่อง ลักษณะแบบ “THAI” ภาษาไทย แล้วนั้นจะท า
ให้นักศึกษามีความสามารถ ดังนี ้
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   1. เพื่อให้นักศึกษาบอกลักษณะที่ส าคัญเกี่ยวกับภาษาไทยได้  
  2. เพื่อให้นักศึกษามีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้  
  แก้ไขเป็น  
  นักศึกษาเรียนเนื้อหาในหน่วยการเรียนการสอนเรื่อง ลักษณะแบบ “THAI” 
ภาษาไทย แล้วนั้นจะท าให้นักศึกษามีความสามารถ ดังนี ้
  1. บอกลักษณะที่ส าคัญเกี่ยวกับภาษาไทยได้  
  2. สามารถสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้  
  ผลการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.56, S.D. = 0.73 ถึง M = 4.89, S.D. = 0.33  ซึ่ งแสดงว่า
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไปและมีความคิดเห็นจากผู้เชี่ ยวชาญว่า
แผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนมีเนื้อหาในแผนที่มากพอสมควร ควรเพิ่มภาคผนวกในแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่สัมพันธ์กันเมื่อผู้วิจัยแก้ไขเรียบร้อยและในแผนการจัดการเรียนรู้หัวข้อที่ 3 จุดประสงค์การ
เรียนรู้ แก้ไขตัดข้อความว่า “เพื่อให้นักศึกษา” กับ “เพื่อให้นักศึกษามีความ” ทั้ง 2 แผนการจัดการ
เรียนรู ้
นักศึกษาเรียนเนื้อหาในหน่วยการเรียนการสอนเรื่อง ภาษาอังกฤษในภาษาไทย แล้วนั้นจะท าให้
นักศึกษามีความสามารถ ดังนี ้
  1. เพื่อให้นักศึกษาบอกลักษณะที่ส าคัญเกี่ยวกับภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทย
ได้  
  2. เพื่อให้นักศึกษามีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้  
  แก้ไขเป็น 
  เพื่อนักศึกษาเรียนเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้เรื่อง ภาษาอังกฤษในภาษาไทย แล้ว
นั้นจะท าให้นักศึกษามีความสามารถ ดังนี ้
  1. บอกลักษณะที่ส าคัญเกี่ยวกับภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยได้  
  2. สามารถสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้  
   1.7 ปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอน คู่มือการเรียนการสอน และแผนการ 
จัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญต่อไป 
   1.8 น ารูปแบบการเรยีนการสอน คู่มือการเรียนการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ 
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ให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกขั้นตามวัตถุประสงค์ข้อที่  2 โดยวิธีการสัมมนาอ้างอิงผู้ เชี่ยวชาญ 
(Connoisseurship) ควบคู่การประเมินโดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องที่มีลักษณะเป็นมาตรา
ส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ  Likert (Likert Five Rating Scales) เพื่อตรวจสอบความสอดคล้อง
ของรูปแบบการเรียนการสอนและคู่มือการเรียนการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการใช้การ
วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การตรวจความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity)  ดังนี้ (มาเรียม นิลพันธุ,์ 2558) 
   1.9 ผลการประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยการสัมมนาอ้างอิง
ผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) จากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คนเพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของ
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้
รูปแบบได้แก่ คู่มือการเรียนการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ตรวจสอบโดยผ่านการรับรองจากการ
สัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) ซึ่งจัดขึ้นเมื่อวันเสาร์ ที่ 3 กรกฎาคม 2564 เวลา 
10.00 – 12.00น. ณ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ 
จังหวัดนครปฐม ผลการรับรองจากผู้เชี่ยวชาญ รับรองให้ด าเนินการต่อได้  
   ส าห รั บ ข้ อ เส น อ แ น ะ จ าก ก ารบั น ทึ ก ก ารสั ม ม น าอ้ า งอิ งผู้ เชี่ ย ว ช าญ 
(Connoisseurship) เรื่องรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ดังนี ้
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ตารางที่ 19 แสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ประเด็น ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ประเด็นที่  1 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษ
ครูมีองค์ประกอบที่มีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 

มีความเหมาะสมแต่ให้ปรับแก้ไขบางประเด็นดังนี้ 
1. ขั้นตอนการเรียนการสอนที่ 3 เพิ่มแบบประเมินตัว A  
2. ขั้นตอนการเรียนการสอนที่ 4 สร้างแบบประเมินการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ให้ชัดเจน  
3. ขั้นที่ 5 ตัด ข้อความ “สร้างมูลค่าแก่ผลงานก่อเกิดรายได้ 
อาชีพได้” 

ประเด็นที่ 2 เรื่อง คู่มือประกอบของรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
ของนักศึกษาครูมีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 

มีความเหมาะสมแต่ให้ปรับแก้ไขบางประเด็นดังนี้ 
1.ปรับคู่มือการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับรูปแบบการเรียน
การสอน 

ประเด็นที่  3 เรื่อง แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบของ
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูมีความเหมาะสม
หรือไม่ อย่างไร 

มีความเหมาะสมแต่ให้ปรับแก้ไขบางประเด็นดังนี้ 
1. เพิ่มจุดประสงค์การเรียนรู้ให้มีตัว A ทั้ง 2 แผนการจัดการ
เรียนรู้ ผู้วิจัยสังเคราะห์ใหม่ได้เพื่อให้นักศึกษามีทัศนคติที่ดีต่อ
ภาษาและวัฒนธรรม คือ “ตระหนักถึงอัตลักษณ์ทางภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ในพื้นที่นั้น”   

    
  จากการรับรองของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 9 คนที่รับรองเชิงคุณภาพโดยการสนทนามาแล้ว
นั้น และแต่ละคนก็ได้ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัยเพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของ
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้
รูปแบบได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้อีกชั้นหนึ่ง 3 แบบตรวจสอบซึ่ง
สามารถสรุปผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัยได้ดังต่อไปน้ี 
  ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนจากผู้ เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานต้ังแต่ M = 4.56, S.D. = 0.73 ถึง M = 4.89, S.D. = 0.33  ซึ่งแสดงว่ารูปแบบ
การเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
สามารถน าไปใช้ได้ 
  ส าหรับผลการตรวจสอบคู่มือการเรียนการสอนจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.67, S.D. = 0.50 ถึง M = 4.89, S.D. = 0.33  ซึ่งแสดงว่าคู่มือ
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การเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไป 
   ผลการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1 จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.67, S.D. = 0.50 ถึง M = 5, S.D. = 0.00  ซึ่งแสดงว่าแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 1 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไป  
   ผลการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความ
สอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.67, S.D. = 0.50 ถึง M = 5, S.D. = 0.00 ซึ่งแสดงว่าแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 2 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไป 
   1.10 ปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอน คู่มือการเรียนการสอน และแผนการ
จัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญก่อนน าไปใช้ต่อไป 
 2. พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของ
รูปแบบการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้
รูปแบบการเรียนการสอน 
  2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ 
เชิงภาษาศาสตร์ โดยมีกระบวนการการสร้างและพัฒนาดังต่อไปนี ้
    2.1.1 การพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน
ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ หลังจากศึกษา ทฤษฎีและเทคนิคในการสร้าง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์, ศึกษา
วิธีการสร้างข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ, ศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต (ภาษาไทย), ศึกษาต ารา
และแบบทดสอบที่เหมาะสมส าหรับผู้เรียนทางภาษาและวัฒนธรรม, ศึกษาจุดประสงค์ของการจัดการ
เรียนการสอนด้านเนื้อหาวิชาที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน , ศึกษาแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
ตามบริบทสนับสนุนอื่น กรอบ SPEAKING ใช้ประกอบสร้างข้อสอบและการก าหนดเนื้อหาบาง
ประการมาจากต ารา ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตซึ่งเป็นเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง 
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    2.1.2 สังเคราะห์ถึงความสัมพันธ์ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ที่ศึกษามาสร้างข้อสอบปรนัย 60 ข้อ        
เพื่อคัดเลือกให้ได้ 30 ข้อ 30 คะแนนตามเกณ์น ้าหนักของข้อสอบ มีจ านวน 30 ข้อ แบบปรนัย        
4 ตัวเลือก ข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิดให้ 0 คะแนน ตามแนวคิดของ Lapp and Flood 
(1986: 136) โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ ครอบคลุมจุดประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน และแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
ตลอดได้วิเคราะห์โครงสร้างของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ เกี่ยวกับภาษาและ
วัฒนธรรม โดยได้ก าหนดเนื้อหาการทดสอบแต่ละด้านครอบคลุม ตามแนวคิดของ Anderson and 
Krathwohl (2001: 20) ซึ่งมี 6 ด้าน คือ ด้านความจ า (Remembering) คือ ความสามารถในการ
ระลึกได้ แสดงรายการได้ บอกได้ว่า ระบุชื่อได้ ด้านความเข้าใจ (Understanding) คือความสามารถ
ในการแปลความหมาย ยกตัวอย่างได้ ด้านการประยุกต์ใช้ (Applying) คือความสามารถในการ
น าไปใช้ ประยุกต์ใช้แก้ไขปัญหา ด้านคิดวิเคราะห์ (Analyzing) คือความสามารถในการเปรียบเทียบ 
อธิบายลักษณะการจัดการ ด้านประเมินค่า (Evaluation) คือความสามารถในการตรวจสอบ วิจารณ์ 
ตัดสิน และ ด้านการสร้างสรรค์ (Creation) คือความสามารถในการออกแบบ วางแผนการผลิต โดย
วิเคราะห์มิติสัมพันธ์ด้านเนื้อหา ความรู้ และมิติของกระบวนการทางปัญญา 
    2.1.3 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่สร้างขึ้นน าให้อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาเบื้องต้นและปรับแก้ไขแล้วเสร็จ 
ล าดับถัดมาน าส่งผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
โดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบประเมินผลทางการเรียนของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์มีลักษณะเป็นมาตราส่วน
ค่า 5 ระดับ การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) มีเกณฑ์การพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญเช่นเดียวกับเกณฑ์ใน
การแปลความหมายของการหาค่าความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอน คู่มือการเรียนการ
สอนและแผนการจัดการเรียนรู้ และปรับปรุงตามค าแนะน าต่อไป พบว่ามีค่าความสอดคล้องของแต่
ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานตั้งแต่ M = 4.67, S.D. = 0.71 ถึง M = 5.00, S.D. = 0.00 ซึ่งแสดงว่าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามี
คุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  ผู้วิจัยน าไปใช้จริง  
    2.1.4 น าคะแนนแต่ละข้อที่ได้จากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ มาหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง โดยคัดเลือก เพียง 30 ข้อ 30 คะแนน ตามเกณ์น ้าหนักของข้อสอบ มีจ านวน 30 ข้อ 
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แบบปรนัย 4 ตัวเลือก ข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิดให้ 0 คะแนน ตามแนวคิดของ Lapp 
and Flood (1986: 136) ดังตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 20 สรุปจ านวนข้อสอบ 
 

เร่ือง จุดประสงค์ทาง 
การเรียนการ

สอน 

ระดับพฤติกรรม กรอบ 
SPEAKING 

จ านวน
ข้อที่
ผ่าน 

จ า เข้าใจ ประยุกต์ วิเคราะห์ ประเมิน
ค่า 

สร้างสรรค์ 

ลักษณะแบบ 
“THAI” 
ภาษาไทย 
 

1. บอกลักษณะ
ที่ส าคัญเกี่ยวกับ
ภาษาไทยได้  
2. สามารถสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ได้ 
3. ตระหนัก
ถึงอัตลักษณ์ทาง
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ได้ 

2 4 2 5 2 2 ใช้ทุกข้อ 17 

รวม 17 

ภาษาอังกฤษ
ในภาษาไทย 

1. บอกลักษณะ
ที่ส าคัญเกี่ยวกับ
ภาษาอังกฤษที่
ปรากฏใน
ภาษาไทยได้  
2. สามารถสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ได้  
3. ตระหนัก
ถึงอัตลักษณ์ทาง
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ได้ 

2 2 2 5  2 ใช้ทุกข้อ  13 

รวม 13 

รวมทั้งหมด 30 
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    2.1.5 หาคุณภาพแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ จ านวน 30 ข้อที่ผ่านเกณฑ์โดยน าแบบทดสอบที่ได้ไปใช้กับผู้เรียนที่มิใช่
กลุ่มตัวอย่างและที่เคยเรียนรายวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยมาแล้ว จ านวน 30 คน เพื่อหาค่า
ความยากง่าย (Difficulty) และอ านาจจ าแนก (Discrimination) วิเคราะห์คุณภาพด้านความเชื่อมั่น 
(Reliability) โดยใช้สูตร KR-20 ของ Richardson ใช้เกณฑ์ของ (พวงรัตน์ ทวีรัตน,์ 2543) ต่อไป 
    2.1.6 น าค าตอบมาตรวจสอบให้คะแนนโดยใช้ Zero-one Method คือข้อที่
ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิด ไม่ตอบหรือตอบเกิน 1 ค าตอบในข้อเดียวกันให้ 0 คะแนน 
    2.1.7 วิเคราะห์ข้อสอบรายข้อเพื่อตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบในด้าน
ความยากง่าย (Difficulty) และอ านาจจ าแนก (Discrimination) วิเคราะห์คุณภาพด้านความเชื่อมั่น 
(Reliability) โดยใช้สูตร KR-20 ของ Richardson 
    2.1.8 ผู้เรียนท าได้มาก แสดงว่าง่าย หากผู้เรียนท าได้น้อยแสดงว่ายาก ด้าน
ความยากง่าย (Difficulty) หรือค่า P ที่เหมาะสมคือ .20-.80 โดยที่ข้อสอบมีค่า P อยู่ระหว่าง 0.47-
0.78 ใช้ได ้
    2.1.9 หาค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อ ความสามารถของแบบทดสอบในการ
จ าแนกกลุ่มออกเป็น เก่ง กลาง อ่อน และ เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ด้านอ านาจจ าแนก (Discrimination) 
หรือ ค่า r มีค่าจ าแนก 0.20 ขึ้นไป โดยผลค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่างต้ังแต่ 0.25-0.69 ใช้ได ้
    2.1.10 น าแบบทดสอบวิเคราะห์คุณภาพด้านความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้
สูตร KR-20 ของ Richardson มีค่าปรากฏที่พบคือ 0.93 แสดงว่าแบบทดสอบจ านวน 30 ข้อนี้
น าไปใช้ในการทดลองได ้
    2.1.11 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ได้ไปใช้กับนักศึกษาซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างจริงจ านวน 30 คน เพื่อใช้ทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน ต่อมาหลังจากการทดลองสอนเสร็จสิ้นลง น าผลที่ได้มาวิเคราะห์ต่อไปจะได้
กล่าวต่อไปในขั้นตอนที่ 3 
  2.2 แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
    2.2.1 ศึกษา ทฤษฎีและเทคนิคในการสร้างแบบประเมินความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
    2.2.2 ศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต (ภาษาไทย) 
    2.2.3 ใช้แบบประเมินที่มีชื่อว่า Scoring Rubrics โดยก าหนดระดับเป็น 4 
ระดับ พิจารณาให้ระดับ 4 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 3 พิจารณาให้ระดับ 3 เป็นเกณฑ์ที่มี
คุณภาพสูงกว่าระดับ 2 และพิจารณาให้ระดับ 1 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพต ่ากว่าระดับ 2 ระดับคุณภาพ 
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ดีมาก ดี พอใช้ ปานกลาง ทั้งนี้เป็นการประเมินโดยผู้วิจัย นักศึกษาประเมินตนเองและประเมินโดย
เพื่อนร่วมช้ันเรียน 
    2.2.4 น าแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่สร้าง
ขึ้นให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและน าส่งผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา (Content Validity) โดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีลักษณะเป็นมาตราส่วนค่า 5 ระดับ การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) มีเกณฑ์การ
พิจารณาของผู้เชี่ยวชาญเช่นเดียวกับเกณฑ์ในการแปลความหมายของการหาค่าความสอดคล้องของ
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ คู่มือการเรียนการ
สอนและแผนการจัดการเรียนรู้ 
    2.2.5 ส าหรับค่าความสอดคล้องของแบบประเมินความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลการ
ตรวจสอบแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญ 
พบว่ามีค่าความสอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด 
โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.67, S.D. = 0.71 ถึง M = 4.78, S.D. = 0.44 
ซึ่งแสดงว่าแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพ
ด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  ผู้วิจัยน าแบบประเมินความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ไปใช้จริง  
   2.2.6 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและน าให้อาจารย์ที่ปรึกษา
ตรวจสอบต่อไป ซึ่งค าแนะน าจากผู้เช่ียวชาญให้เพิ่มเรื่องเกณฑ์อธิบายนิยามศัพท์ให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
  2.3 แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
         แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนใช้ส าหรับการบันทึกของผู้สอนในทุก 
ครั้งที่ผู้สอนเข้าสอนบันทึกภายหลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยมีขั้นตอนในการสร้างดังนี้  
    2.3.1 น าแนวคิดพื้นฐานหลักการจุดมุ่งหมายต่าง ๆ มาสร้างแบบบันทึกผลการ
จัดการเรียนการสอน 
    2.3.2 น าแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ
และน าให้ผู้เชี่ยวชาญ 9 คนพิจารณา 
           2.3.3 แบบบันทึกผลการจัดการเรียการสอน ผ่านการประเมินความ 
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สอดคล้องที่มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ  Likert (Likert Five Rating Scales) 
เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องโดยการใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
การตรวจความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) 
           2.3.4 ส าหรับค่าความสอดคล้องของแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลการตรวจสอบแบบบันทึกผลการ
จัดการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่ามีค่าความสอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการ
ตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานค่าคือ           
M = 4.78, S.D. = 0.44 ซึ่งแสดงว่าแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามี
คุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  ผู้วิจัยน าแบบบันทึกผลการจัดการเรียน
การสอนไปใช้จริง หลังปรับแก้ไขตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญเรื่องของการบันทึกหลั งการจัดการ
เรียนการสอนทันทีแต่ละสัปดาห์  
               2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ 
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
   แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นใช้ส าหรับสอบถามนักศึกษาภายหลังเสร็จสิ้นการทดลอง
โดยประเด็นของค าถามจะเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ตามรูปแบบการเรียนการสอนในงานวิจัยเล่มนี้ซึ่งประโยชน์ที่ได้รับและข้อเสนอแนะน ามาประมวล
วิเคราะห์โดยผู้วิจัยมีขั้นตอนในการสร้างดังนี ้
    2.4.1 น าแนวคิดพื้นฐานหลักการจุดมุ่งหมายล าดับขั้นกิจกรรมการเรียนการ
สอนและการวัดประเมินผลตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมาเป็นกรอบในการก าหนดประเด็นการสร้าง
แบบสอบถาม 
    2.4.2 สร้างแบบสอบถามโดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือส่วนที่  1 เป็นแบบ
ประมาณค่า 5 ระดับ และส่วนที่ 2 ข้อเสนอแนะอื่น ๆ โดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องที่มี
ลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ Likert (Likert Five Rating Scales) เพื่อตรวจสอบ
ความสอดคล้องโดยการใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (M) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การตรวจ
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
    2.4.3 เมื่อผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ และน าให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์ต่อไป 
    2.4.4 ผลการตรวจสอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการ 
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เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่า
มีค่าความสอดคล้องของแต่ละประเด็นรายการตรวจสอบของข้อค าถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมี
ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ M = 4.78, S.D. = 0.44 ถึง M = 5, S.D. = 0.00  ซึ่งแสดง
ว่าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) สามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ต่อไป 
    2.4.5 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญก่อนน าไปใช้ต่อไป สิ่งที่
ผู้วิจัยได้ปรับแก้ไขคือ ในรายข้อการตรวจสอบข้อใดมีค าว่า รูปแบบการเรียนการสอน ตัดค าว่า 
รูปแบบ ออก ทุกข้อเพราะผู้เรียนอาจไม่เข้าใจ 
    2.4.6 หาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นด้านความเชื่อมั่น 
(Reliability) โดยไปใช้กับนักศึกษาที่ เคยเรียนรายวิชาดังกล่าวมาแล้วจ านวน 30 คน น าผลมา
วิเคราะห์คุณภาพด้านความเชื่อมั่น โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ของ 
Cronbach ซึ่งมีค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.94 ผ่านเกณฑ์  
    2.4.7 ผู้วิจัยน าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างจริงสามารถสรุป
เป็นตารางด าเนินการขั้นตอนที่ 2 ได้ดังนี้ และส าหรับรายชื่อผู้เชี่ยวชาญ เครื่องมือต่าง ๆ และผลการ
ประเมิน อยู่ในภาคผนวก ข ขั้นตอนที่ 2 ช่วงที่ 1-3 
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ตารางที่ 21 แสดงขั้นตอนที่ 2 
 
วัตถุประสงค์ วิธีด าเนินการ กลุ่มเป้าหมาย เคร่ืองมือ สถิต ิ ผลที่ได้รับ 

1. เพ่ือพัฒนาและ
ตรวจสอบคณุภาพ
ของรูปแบบการ
เรียนการสอน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตรเ์พื่อ
ส่งเสรมิ
ความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชงิ
สร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครแูละ
พัฒนาเครื่องมอื
ประกอบการใช้
รูปแบบการเรียน
การสอนไดแ้ก่ 
คู่มือการเรียนการ
สอน และแผนการ
จัดการเรียนรู ้

1. ศึกษาแนวคิดทีไ่ด้จาก
การวิเคราะห์ข้อมลูพื้นฐาน
ในขั้นตอนที ่1 เพือ่น ามา
ก าหนดกรอบแนวคิด
รูปแบบการเรียนการสอน 
2. ร่างรูปแบบการเรียนการ
สอนจากการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์แนวคิดทฤษฎีท่ี
เกี่ยวข้อง 
3. พัฒนารา่งคู่มอืการเรียน
การสอนไปใช้โดยการ
สังเคราะห์องค์ประกอบของ
คู่มือการเรียนการสอน 
4. ออกแบบรา่งแผนการ
จัดการเรียนรู ้

ผู้เชี่ยวชาญ 9 
คน 

1. รู ป แ บ บ ก าร
เรียนการสอน 
2. คู่มือการเรียน
การสอน 
3. แ ผ น ก า ร
จัดการเรียนรู้ 
 

ค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย 
ค่ า เบี่ ย ง เบ น
มาตรฐาน 
การตรวจความ
เที่ ย ง ต ร ง เชิ ง
เนื้อหา 

1. ร่างรูปแบบ
การเรียนการ
สอน 
2. ร่างคู่มือการ
เรียนการสอน 
3. ร่างแผนการ
จัดการเรียนรู ้

2. เพื่อประเมิน
คุณภาพของ
รูปแบบการเรียน
การสอนก่อน
น าไปใช้จริงกับ
กลุ่มตวัอย่าง  

1. น ารา่งรูปแบบการเรียน
การสอนจากการวเิคราะห์
และสังเคราะห์แนวคิด
ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 
2. น าร่างคู่มอืการเรียนการ
สอน 
3. น าร่างแผนการจัดการ
เรียนรู ้
4. ตรวจสอบคุณภาพรับรอง
รูปแบบด้วยวธิีการ 
Connoisseurship  
5. ปรับปรุงแก้ไข 

ผู้เชี่ยวชาญ 9 
คน 

1. รู ป แ บ บ ก าร
เรียนการสอน 
2. คู่มือการเรียน
การสอน 
3. แ ผ น ก า ร
จัดการเรียนรู้ 
 

ค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย 
ค่ า เบี่ ย ง เบ น
มาตรฐาน 
การตรวจความ
เที่ ย ง ต ร ง เชิ ง
เนื้อหา 

1. รูปแบบการ
เรียนการสอน 
2. คู่ มื อ ก า ร
เรียนการสอน 
3. แ ผ น ก า ร
จัดการเรียนรู้ 
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ตารางที่ 21 (ต่อ) 
 

วัตถุประสงค ์ วิธีด าเนินการ กลุ่มเป้าหมาย เคร่ืองมือ สถิต ิ ผลที่ได้รับ 

3. เพ่ือพัฒนาและ
ตรวจสอบคณุภาพของ
เครื่องมือที่ใชใ้นการ
ประเมินประสิทธผิล
ของรูปแบบการเรียน
การสอน ได้แก่ 
แบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
แบบประเมิน
ความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์แบบบนัทึก
ผลการจัดการเรียนการ
สอน และแบบสอบถาม
ความพงึพอใจต่อการใช้
รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

1. ร่างแบบทดสอบวัด
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์
2. ร่างแบบประเมนิ
ความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์
3. ร่างแบบบันทึกผล
การจัดการเรียนการ
สอน 
4. ร่างแบบสอบถาม
ความพงึพอใจต่อการใช้
รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

ผู้เชี่ยวชาญ 9 
คน 

1. การสร้าง
แบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์ 
2. การสร้างแบบ
ประเมิน
ความสามารถการ
สร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค ์
3. การสร้างแบบ
บันทึกผลการ
จัดการเรียนการ
สอน 
4. การสร้างแบบ
ประเมินความพึง
พอใจคา่ 5 ระดับ 
 

ค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
การตรวจความ
เที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา 
ค่าความยาก
ง่าย 
ค่าอ านาจ
จ าแนก 
ค่าความ
เชื่อมั่น 

1. แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์ 
2. แบบประเมิน
ความสามารถ
การสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์ 
3. แบบบันทึก
ผลการจัดการ
เรียนการสอน 
4. แบบสอบถาม
ความพงึพอใจ
ต่อการใช้
รูปแบบการ
เรียนการสอน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์

 
   จากตารางขั้นตอนที่ 2 ผู้วิจัยน าเสนอขั้นตอนไว้ในภาพต่อไป 
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ภาพที่ 9 ขั้นตอนการวิจัยที่ 2 
 
 

ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนา  

เพื่อการออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

 

 
1. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์โดย 

1.1 ร่างรูปแบบการเรียนการสอน จากการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการ

พัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยมีองค์ประกอบด้านหลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการจัดการเรียนการ

สอน วัดและประเมินผลและบริบทสนับสนุนอื่น ๆ 

1.2 พัฒนาคู่มือการเรียนการสอน 

1.3 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ต่อไป  

 

 

3. ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือประเมินประสิทธิผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 

ได้แก่  

2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  

2.2 แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

2.3 แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 

2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

 

รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ

สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

 

 

2. ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

ด้วยวิธีการ connoisseurship และเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบการเรียนการสอนนี้ ทั้ง 1) รูปแบบการ

เรียนการสอน 2) คู่มือการเรียนการสอน 3) แผนการจัดการเรียนรู้  
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 ผลจากตารางตามการสังเคราะห์ตามขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน ศึกษา
ข้อมูลพื้นฐานส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนทั้ง 4 เครื่องมือการวิจัยคือ 1) แบบ
วิเคราะห์เอกสาร 2) แบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 3) แบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า และ           
4) แบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน แล้วนั้นเพื่อสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาคร ู
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 10 สังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

การวิเคราะห์เอกสาร 

1. หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย 

วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระ

นคร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

2. แนวคิด ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ

การเรียนการสอน 

3. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับ

ความคิดสร้างสรรค์  

4. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวกับการสร้าง

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

5. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ

เรียนการสอนภาษา  

6. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ

เรียนการสอนวัฒนธรรม  

7. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ

เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม  

8. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับ

แนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

9.  แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

การเรียนรู้แบบอัตตาณัติ 

10. แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการ

เรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน  

11. แนวคิด ทฤษฎีทางการวิจัยผสมผสานวิธี 

12. ข้อมูลพื้นฐานต่าง ๆ  

 

 

 

การสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน 

 การสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันของนักศึกษาครู 

ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4 เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 

30 คน 

ร่างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม

แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถ

การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวชิาการ 

 การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการจ านวน 5 

คนแบ่งเป็นทาง 1) ด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิ

ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 2) ด้านภาษาและวัฒนธรรม 

3) ภาษาไทย การสอนภาษาไทย หลักสูตรและการ

สอน 4) นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ และ 5) วัดและ

ประเมินผลทางการศึกษา วิจัยต่าง ๆ   

การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า 

 การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าของนักศึกษาครูรุ่นพี่

ที่ส าเร็จการศึกษา จ านวน 5 คน มีเกณฑ์คือ ศิษย์

เก่าที่ท างานตามสายอาชีพครูและเคยได้เรียนใน

รายวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
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ภาพที่ 11 ร่างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ

ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู



  174 

ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน (Research (R2): Implementation)  

 ผู้วิจัยน ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ที่พัฒนาขึ้นมาจากขั้นที่ 2 
ไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างจริงต่อไปเพื่อสอดรับกับวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ของงานวิจัยเล่มนี้ 
 วัตถุประสงค์ เพื่อน ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ไปใช้จริง 
 กลุ่มตัวอย่างของผู้วิจัย ที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปี
ที่ 4 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราช
ภัฏพระนคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 รวม 30 คน  
 วิธีด าเนินการ 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลอง 3 ขั้นที่ 1) การเตรียมการก่อนการทดลองใช้รูปแบบการเรียน
การสอน 2) การด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน และ3) การประเมินประสิทธิผลการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนนี้ ดังมีรายละเอียดต่อไปน้ี 
 ขั้นที่ 1 การเตรียมการก่อนการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน  
    1. ผู้วิจัยเตรียมการทดลองโดยการเตรียมกลุ่มตัวอย่างให้เรียบร้อย 
   2. ผู้วิจัยขอหนังสือจากมหาวิทยาลัยศิลปากรถึงมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครเข้า
ทดลอง 
   3. ผู้วิจัยชี้แจงข้อปฏิบัติในการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่าง 
                ขั้นที่ 2 การด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
   1. เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เ ชิง
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
   2. เพื่อประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 
   3. เพื่อบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนได้จากการเขียนแบบบันทึกผลการจัดการ
เรียนการสอนและการท างานของผู้เรียนเพื่อสะท้อนพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างการเรียนการสอน
โดยผู้วิจัยเป็นผู้บันทึกและจากการที่ผู้เรียนเขียนบันทึกแบบพรรณนาความ (Journal Writing) หลัง
เรียนทุกสัปดาห์  
   4. เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิง 
ภาษาศาสตร ์
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 แบบแผนการวิจัย  
 การวิจัยใช้รูปแบบวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi Experiment) เป็นการทดลองที่มีกลุ่มทดลอง
กลุ่มเดียวแบบที่มีทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
 ผู้วิจัยใช้แบบแผนการทดลองในการวิจัยครั้งนี้ ดังตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 22 แบบแผนการทดลองตามวัตถุประสงค์การวิจัย 
 

 
วัตถุประสงค์การทดลอง 

 
แบบแผนการทดลอง 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
ทางสถิต ิ

เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อน 
เรียนและหลังเรียน 
 

The One-Group Pretest–
Posttest Design 
O 1    X    O 2  

(Campbell and Stanley, 
1963: 7) 

 
เมื่อ X คือ รูปแบบการเรียนการ
สอน 
       O 1และ O 2 คือ ผลการ

ทดสอบก่อน และหลังการใช้
รูปแบบการเรียนการสอน  

t-test แบบ dependent 

เพื่อประเมินความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มี
พัฒนาการ 
 

Time Series Design  
O1  X  O2    O3  

Campbell and Stanley, 
1963: 7) 
 
เมื่อ X คือ รูปแบบการเรียนการ
สอน  O1 O2 และO3 คือ ผลการ
ทดสอบก่อน หลัง และผลการใช้
รูปแบบการเรียนการสอน 
ตามล าดับ 

พิจารณาแนวโน้มของการ
เปลี่ยนแปลงทีเ่กิดขึ้นเพื่อดู
พัฒนาการของกลุ่มตัวอย่าง 
เปรียบเทียบความแตกต่าง 
โดยใช้สถิติ t-test แบบ 
dependent 
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ตารางที่ 22 (ต่อ) 
 

 
วัตถุประสงค์การทดลอง 

 
แบบแผนการทดลอง 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
ทางสถิต ิ

เพื่อบันทึกผลการจัดการเรียนการ
สอน 
 

The One-Shot Case Study  
X   O 1 

(Campbell and Stanley, 
1963: 6) 

เมื่อ X คือ รูปแบบการเรียนการ
สอน 
       O 1  คือ ผลหลังการใช้

รูปแบบการเรียนการสอน  
 

วิเคราะห์เนื้อหา (Content 
Analysis)  

 

เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการ
ใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 
 

The One-Shot Case Study  
X    O 1 

(Campbell and Stanley, 
1963: 6) 
เมื่อ X คือ รูปแบบการเรียนการ
สอน 
      O 1  คือ ผลหลังการใช้

รูปแบบการเรียนการสอน  

หาค่าเฉลี่ย (M) และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
แล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์ที่
ก าหนด 

 
 ผู้วิจัยด าเนินการเรียนการสอนมีขั้นตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ที่พัฒนาขึ้น ซึ่งมีล าดับขั้นของการเรียนการสอนดังต่อไปน้ี 
 มี 6 ขั้นตอนการเรียนการสอน มีที่มาทางการต้ังช่ือหลังสังเคราะห์ขั้นตอนเสร็จ คือ  
 L ตัวแรกคือ LAN  ที่ย่อมาจาก Language มี 3 ขั้นตอนที่จะน าไปสู่การเรียนการสอน
บรรลุองค์ความรู้สังเคราะห์ภาษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ และ L ตัวที่สองคือ LAN ที่ย่อมา
จาก Landscape มี 3 ขั้นตอนที่จะน าไปประยุกต์สร้างนวัตกรรมทางภาษาผ่านแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ได้ต่อไป ทั้งนี้ LAN ยังสื่อนัยยะถึง การเชื่อมต่ออย่างคล่องตัวด้วยความหลากหลาย
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ภาษาและวัฒนธรรมบนสังคมเสมือน Net work ตลอดการตั้งชื่อรูปแบบ (MODEL) เป็นการรังสรรค์
กลวิธีทางภาษาแบบเล่นภาษาทางค าพ้องสามช้ันอย่างโดดเด่น  รายละเอียดแต่ละขั้นดังนี ้
 ขั้นที่ 1 Lead students to their background knowledge หมายถึง น าสู่การเรียนรู้
กัน การเกริ่นน าเข้าสู่บทเรียนจากผู้สอนโดยทั่ว ๆ ไป ถามถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับภาษาที่รู้จักในพื้นที่
ชุมชน เพื่อผู้เรียนได้สนใจจากเนื้อหา บรรยากาศที่สอนได้ไปเก็บข้อมูลเบื้องต้นมา ไปสัมผัสพื้นที่ที่
แสดงป้ายที่มีภาษาจริง  การสร้างภาษาที่สร้างสรรค์หรือการรับชมภาพ สื่อต่าง  ๆ ประกอบ และ
วิธีการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาและวัฒนธรรมเป็นต้น ตลอดการกระตุ้นความสนใจ
ด้วยการร่วมวิเคราะห์แลกเปลี่ยนทางภาษาและวัฒนธรรมเบื้องต้นเร้าความสนใจของนักศึกษาใน
เนื้อหาที่จะสอนและน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไปได้  
  ขั้นที่ 2 Accumulate information about local language หมายถึงการสัมผัสภาษา 
วัฒนธรรมโดยการปฏิบัติจริงลงพ้ืนที่จริงในการศึกษาป้ายภาษาในพื้นที่ การสัมภาษณ์ การร่วมวิถีการ
ด าเนินชีวิต ร่วมกันกับผู้สอน หรือ/และ ผู้เรียนด้วยกัน  
   ขั้นที่  3 Need of language and culture sharing หมายถึงการร่วมแลกเปลี่ยน 
อภิปรายทางภาษาและวัฒนธรรมที่ปรากฏทางการรังสรรค์ภาษา พหุภาษา พหุวัฒนธรรม ความ
สร้างสรรค์ในภาษาเป็นต้น เพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของภาษากับวัฒนธรรม และน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 
  ขั้นที่ 4 Learn to create innovation หมายถึงการศึกษา การเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้าง
ภาษา วัฒนธรรมโดยประยุกต์สู่การสร้างนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์เป็นผลงานขึ้นมาเชิงสร้างสรรค์ 
  ขั้นที่ 5 Announce and inform the innovation หมายถึงการน าเสนอผลงานและ
เผยแพร่และมีการน าไปใช้ต่อยอดหรือ การน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้ต่อสังคม หรือชุมชนพ้ืนที่จริง  
  ขั้นที่ 6 Neat and nice way for evaluation หมายถึง การประเมินผล สะท้อนผล
ร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียนให้เห็นถึง ความรู้ ความสร้างสรรค์และการน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้
ต่อสังคมหรือชุมชนพื้นที่จริง 
  ทั้งนี้สามารถศึกษาเพิ่มเติม ตามตารางที่ 23 และ ตามตารางที่ 24  ได ้
 แผนด าเนินงานการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
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ตารางที่ 23 แสดงแผนด าเนินงานการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 

สัปดาห์
ท่ี  

หัวข้อ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรม หมายเหตุ 

1 -ทดสอบก่อนเรียน 
-ศึกษาพื้นฐานทางแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์
-ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ “THAI” 
ภาษาไทย 

1 
 
 
 
 
 

3 

1. ทดสอบก่อนเรียน 
2. อธิบายและแนะน าแนวทางการจัดการ
เรียนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมานี้ 
3. อธิบายบทบาทหน้าที่ของผู้สอนและผู้เรียน 
 
ขั้นที่ 1 Lead students to their 
background knowledge 
1. อธิบาย และถามตอบเกี่ยวกับแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ 
2. อธิบาย อภิปรายการใช้ภาษา ในพื้นที่
ชุมชนสังคม  
3. อธิบายความรู้เกี่ยวกับลักษณะแบบ 
“THAI” ภาษาไทย 
4. อธิบาย อภิปรายกลุ่มการประยุกต์สู่
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

 

2 -ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ “THAI” 
ภาษาไทย (ต่อ) 

4 ขั้นที่ 2 Accumulate information 
about local language 
1.ศึกษาลงพื้นที่วิเคราะห์ป้าย คนละ 5 ป้าย 
กลุ่มละ 6 คน  รวม 5 กลุ่ม  30 คน 

ลงพื้นที่
นอกเวลา 

3 
 

-ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ “THAI” 
ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 
 

 
2 

ขั้นที่ 3 Need of language and culture 
sharing 
1.สังเคราะห์ข้อมูลภาษาและวัฒนธรรม
ร่วมกัน 
2.สร้างผังมโนทัศน์ 
ขั้นที่ 4 Learn to create innovation 
1.แต่ละกลุ่มร่วมสร้างผลงานผ่านสะท้อน 
อัตลักษณ์ชุมชนพื้นที่ที่ไปศึกษามา 
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ตารางที่ 23 (ต่อ) 
 

สัปดาห์
ท่ี  

หัวข้อ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรม หมายเหตุ 

4 -ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ “THAI” 
ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 
 
2 

ขั้นที่ 5 Announce and inform the 
innovation 
1.ประชาสัมพันธ์ผลงานแก่สาธารณะ 
 
ขั้นที่ 6 Neat and nice way for 
evaluation 
1.ประเมินผลงานร่วมกันทั้งผู้สอน และ
เพื่อนๆ 

 

5  -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย 

2 
 
 
 

2 

ขั้นที่ 1 Lead students to their 
background knowledge 
ความรู้เกี่ยวกับภาษาอังกฤษในภาษาไทย 
 
ขั้ น ที่  2 Accumulate information 
about local language 
1.ศึกษาลงพื้นที่วิเคราะห์ป้าย คนละ 5 ป้าย 
กลุ่มละ 6 คน รวม 5 กลุ่ม 30 คน 

 
 
 
 

ลงพื้นที่
นอกเวลา 

6 -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 

 
2 

ขั้นที่ 2 Accumulate information 
about local language 
1.ศึกษาลงพื้นที่วิเคราะห์ป้าย (ต่อ) 
 
ขั้นที่ 3 Need of language and culture 
sharing 
1.สังเคราะห์ข้อมูลภาษาและวัฒนธรรม
ร่วมกัน 
2.สร้างผังมโนทัศน์ 

ลงพื้นที่
นอกเวลา 
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ตารางที่ 23 (ต่อ) 
 

สัปดาห์
ท่ี  

หัวข้อ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรม หมายเหตุ 

7 -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 
 
2 

ขั้นที่ 4 Learn to create innovation 
1.แต่ละกลุ่มร่วมสร้างผลงานผ่านสะท้อน 
อัตลักษณ์ชุมชนพื้นที่ที่ไปศึกษามา 
 
ขั้นที่ 5 Announce and inform the 
innovation 
1.ประชาสัมพันธ์ผลงานแก่สาธารณะ 

 

8  -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย (ต่อ) 
-ทดสอบหลังเรียน 
-ประเมินความพึงพอใจ 

2 
 
 
 

1 
1 
 

ขั้นที่ 6 Neat and nice way for 
evaluation 
1.ประเมินผลงานร่วมกันทั้งผู้สอน และ
เพื่อนๆ 
 
1. ทดสอบหลังเรียน 
2. ประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนตาม
รูปแบบการเรียนการสอน 

 

 
หมายเหตุ: ทดสอบก่อนเรียนจ านวน 1 ชั่วโมง, ทดสอบหลังเรียนจ านวน 1 ชั่วโมง, ประเมินความพึง
พอใจจ านวน 1 ชั่วโมง, ศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์จ านวน 1 ชั่วโมง , ศึกษาหัวข้อ
ลักษณะแบบ “THAI” ภาษาไทยจ านวน 14 ชั่วโมง และศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษในภาษาไทยจ านวน 
14 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 32 ชั่วโมง 
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  ขั้นที่ 3 การประเมินประสิทธิผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี ้
 1. ผู้สอนบันทึกสภาพการจัดการเรียนการสอนทุกครั้งที่มีการเรียนการสอน 
 2. ผู้เรียนจะได้รับการสังเกตพฤติกรรมโดยผู้สอนสังเกตพฤติกรรมในขณะที่ผู้เรียนให้
ความช่วยเหลือกันในการจัดการเรียนการสอน 
 3. ผู้เรียนทุกคนประเมินการท างานร่วมกันกับผู้สอนภายหลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอ
ด้วยวิธีประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 4. ร่วมกันสะท้อนผลงาน 
 การด าเนินงานหลังการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างของผู้วิจัย ได้แก่ 
 1. ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร ์
  2. ประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
  3. ประเมินบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนหลังเรียนของผู้วิจัยเอง 
  4. ประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล  
 1. หาค่าเฉลี่ย (M) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนจาก 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ของ
ผู้เรียนจากนั้นน าค่าเฉลี่ยร้อยละเทียบกับเกณฑ์การประเมิน ซึ่งผู้วิจัยก าหนดดังนี ้
ส าหรับเกณฑ์ในการค านวณผลก าหนดดังนี ้
  4.50 – 5.00 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ระดับมากที่สุด 
  3.50 – 4.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับมาก 
  2.50 – 3.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับน้อย 
  1.00 – 1.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับน้อยที่สุด 
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 2. หาค่าเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์น าค่าเฉลี่ยมาแปลความหมายตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
จากนั้นจึงน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด 
  3. หาค่าเฉลี่ย (M) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนจากแบบประเมิน
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์จากนั้นจึงน าค่าเฉลี่ยร้อยละเทียบกับเกณฑ์การ
ประเมิน ซึ่งผู้วิจัยก าหนดดังนี ้
 ส าหรับเกณฑ์ในการค านวณผลก าหนดดังนี ้
  4.50 – 5.00 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับมากที่สุด 
  3.50 – 4.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับมาก 
  2.50 – 3.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับน้อย 
  1.0 – 1.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู ่
ระดับน้อยที่สุด 
 4. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 
 5. หาค่าเฉลี่ยของคะแนนจากแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง 
สร้างสรรค์น าค่าเฉลี่ยมาแปลความหมายตามเกณฑ์ที่ก าหนด จากนั้นจึงน ามาเฉลี่ยเทียบกับเกณฑ์ที่
ผู้วิจัยก าหนด 
  6. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบบันทึกผลหลังการเรียนการสอนทุกคาบเรียนเชิงคุณภาพ  
เนื้อหาในส่วนที่เป็นบรรยาย พรรณนา อธิบายความด้านความตระหนักในคุณค่าของภาษาและ
วัฒนธรรมจากนั้นน าไปแปลความจากการก าหนดเกณฑ์ตามแนวคิดของ Likert ส าหรับความคิดเห็น
ที่ดี หมายถึง ความคิดเห็นที่มีค่าเฉลี่ยระดับ 3.50 เป็นต้นไป 
  7. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ส าหรับนักศึกษากลุ่มตัวอย่างโดยการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (M) และ
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
ส าหรับเกณฑ์ในการค านวณผลก าหนดดังนี ้
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  4.50 – 5.00 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับดีมาก 
  3.50 – 4.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับดี 
  2.50 – 3.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายความว่า มีมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับน้อย 
  1.00 – 1.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับน้อยที่สุด 
        8.    หาค่าเฉลี่ยของคะแนนจากแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น และวิเคราะห์เนื้อหาในส่วนที่เป็น
ปลายเปิด 
        9. ตรวจสอบข้อมูล ปรับปรุง แก้ไขรูปแบบการเรียนการสอนนี้ให้สมบูรณ์เพื่อเตรียม
น าไปขยายผลขั้นตอนที่ 4 ต่อไป  
 จากขั้นตอนที่ 3 รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผู้วิจัยได้
น าเสนอขั้นตอนการด าเนินการดังตารางที่ 25 และภาพที่ 12 ตามล าดับประกอบต่อไปนี้ และส าหรับ
รายช่ือผู้เชี่ยวชาญ เครื่องมือต่าง ๆ และผลการประเมิน อยู่ในภาคผนวก ค ขั้นตอนที่ 3 
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ตารางที่ 25 แสดงขั้นตอนที่ 3 
 
วัตถุประสงค์ วิธีด าเนินการ กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือ สถิติ ผลที่ไดร้ับ 

เพื่อทดลองใช้
รูปแบบการ
เรียนการสอน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริม
ความสามารถ
การสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครู 

1. ขอหนังสือจาก
มหาวิทยาลัย
ศิลปากร ถึง
มหาวิทยาลัยราช
ภัฏพระนครเพ่ือขอ
ความอนุเคราะห์
เก็บข้อมูลกับกลุ่ม
ตัวอย่างของวิจัย 
2. ผู้วิจัยประชุม
เกี่ยวกับการน า
รูปแบบการเรียน
การสอนไปใช้กับ
กลุ่มผู้ที่เกี่ยวข้อง 
3. ผู้วิจัยได้ชี้แจง
หลักการเหตุผล 
และประโยชน์ของ
การวิจัยให้กับ
นักศึกษา พร้อมทั้ง
ท าความเข้าใจกับ
นักศึกษาเกี่ยวกับ
การจัดการสอน
เพื่อให้ผลการใช้
รูปแบบเกิด
ประโยชน์สูงสุด  
4. ด าเนินการ
ทดลองด้วยรูปแบบ
การเรียนการสอน 
5. ประเมินผลต่าง 
ๆ  

-นักศึกษากลุ่ม
ตัวอย่างของผู้วิจัย
ได้แก่ 
-นักศึกษารายวิชา 
ภาษาต่างประเทศ
ในภาษาไทย 
จ านวน 30 คน 
 

รูปแบบการ
เรียนการ
สอน 
 เครื่องมือที่
ใช้ในการ
รวบรวม
ข้อมูล/การ
วิเคราะห์
ข้อมูล 

ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
การตรวจ
ความ
เที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา 
 
 

-นักศึกษากลุ่ม
ตัวอย่างของ
ผู้วิจัย  
1. ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์
ก่อน 
เรียนและหลัง
เรียน 
2. ผล
ความสามารถ
การสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์
3. ผลการ
สอบถามความ
พึงพอใจต่อการ
ใช้รูปแบบการ
เรียนการสอน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์
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ภาพที่ 12 ขั้นตอนที่ 3 

ขั้นตอนที่ 3 

ทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 

ขั้นที่ 3 การประเมินผลการ

ทดลองใช้รูปแบบ 

การเรียนการสอน 

จัดเป็น 3 ระยะ 

ขั้นที่ 1 การเตรียมก่อน

การทดลองใช้รูปแบบ

การเรียนการสอน 

 

1. การก าหนดประชากร 

2. การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

3. การชี้แจงผู้เรียนกลุ่ม

ตัวอย่าง 

ขั้นที่ 2  การด าเนนิการทดลองใช้

รูปแบบการเรียนการสอน 

1. วัตถุประสงค์การทดลอง คือ เพื่อน า

รูปแบบการเรียนการสอนไปทดลองใช้

ตามกระบวนการจัดการเรียนรู้ของ

รูปแบบ 6 ขั้น 

2. ด าเนินการตามแบบแผนการทดลอง  

3. การรวบรวมข้อมูล มีการ 

- ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษา

และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง

ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

- ประเมินความสามารถการสร้าง

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

- บันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 

- ประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูป

แบบเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิง

ภาษาศาสตร์ 

ระยะที่ 1 ก่อนเรียน 

-ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ

ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียน 

-ประเมินความสามารถการสร้าง

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

ระยะที่ 3 หลังเรียน 

-ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ

ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์หลังเรียน 

-ประเมินความพึงพอใจต่อการใช้

รูปแบบการเรียนการสอนตาม

แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  

ระยะที่ 2 ระหว่างเรียน 

-ประเมินความสามารถการสร้าง

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

-บันทึกผลการจัดการเรียนการ

สอน 
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ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมินรูปแบบการเรียนการสอน (Development (D2): 

Evaluation)  

 ส าหรับในขั้นตอนที่ 4 ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการทดลองใช้ของรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู มาประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขอย่างเป็นระบบ และน าไปสู่การขยาย
ผลเต็มรูปแบบของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนนี้ เพื่อพิสูจน์วัตถุประสงค์ข้อที่   4 โดยมี
วัตถุประสงค์ดังนี้  
 วัตถุประสงค์  
เพื่อประเมินผลการน ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้นหลังประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขอย่างเป็นระบบไปขยายผลเต็มรูปแบบเสมือนจริงและการ
ขยายผลลักษณะการบริการวิชาการเผยแพร่แก่ประชาชนทั่วไป เพื่อน าเสนอรูปแบบการเรียนการ
สอนที่เหมาะสมกับสภาพการใช้งานจริงในการพัฒนานักศึกษาต่อไป รายละเอียดของการด าเนินการ
วิจัยดังต่อไปน้ี 
 การด าเนินการวิจัย 
 รายละเอียดของการด าเนินการวิจัยดังต่อไปนี ้
    1. ขยายผลรูปแบบการเรียนการสอน รูปแบบ Transportability ภายนอกมหาวิทยาลัย
ของผู้วิจัยที่เป็นกลุ่มคล้ายคลึงกันต่อไป ซึ่งเป็นมหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ประจ าภาคการศึกษาที่ 
2 ปีการศึกษา 2564 เป็นนักศึกษาลักษณะคล้ายคลึงกันกับกลุ่มทดลองของผู้วิจัยซึ่งผู้วิจัยได้ทดลองใช้
จริงในขั้นตอนที่ 3 และประเมินประสิทธิผลในขั้นตอนที่ 4 ของการวิจัยและพัฒนาต่อไป 
  2. การวิเคราะห์และค านวณผลการประเมินโดยใช้ข้อมูลที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัด 
ผลสัมฤทธิ์ทางเรียนในภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ จากการประเมิน
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ และจากการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา
กลุ่มตัวอย่างระหว่างท าการทดลองต้ังแต่ต้นเรื่อยจนเสร็จสิ้นลง 
  3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์โดยการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (M) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
แล้วเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์ที่ก าหนด ดังต่อไปน้ี 
ส าหรับเกณฑ์ในการค านวณผลก าหนดดังนี ้
  4.50 – 5.00 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ระดับมากที่สุด 
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  3.50 – 4.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับมาก 
  2.50 – 3.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับน้อย 
  1.00 – 1.49 หมายความว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ระดับน้อยที่สุด 
 4. บันทึกผลที่ได้จากการประเมินพัฒนาการทางความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง 
สร้างสรรค์ 
  5. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์โดย
วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (M) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์ที่
ก าหนด  
 ส าหรับเกณฑ์ในการค านวณผลก าหนดดังนี ้
  4.50 – 5.00 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับมากที่สุด 
  3.50 – 4.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับมาก 
  2.50 – 3.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่
ระดับน้อย 
  1.0 – 1.49 หมายความว่า มีความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ 
ระดับน้อยที่สุด 
  6. บันทึกข้อมูลที่ได้จากผลการบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
  7. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบบันทึกผลหลังการเรียนการสอน เนื้อหาในส่วนที่เป็นบรรยาย 
พรรณนาด้านความตระหนักในคุณค่าของภาษาและวัฒนธรรมจากนั้นน าไปแปลความจากการก าหนด
เกณฑ์ตามแนวคิดของ Likert ส าหรับความคิดเห็นที่ดี หมายถึง ความคิดเห็นที่มีค่าเฉลี่ยระดับ 3.50 
เป็นต้นไป 
  8. บันทึกข้อมูลที่ได้จากผลการสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อน าไปใช้การวิเคราะห์ตามเกณฑ์ 
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  9. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์โดยการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (M)  และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) แล้วเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
ส าหรับเกณฑ์ในการค านวณผลก าหนดดังนี ้
  4.50 – 5.00 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับดีมาก 
  3.50 – 4.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับดี 
  2.50 – 3.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายความว่า มีมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับน้อย 
  1.00 – 1.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ระดับน้อยที่สุด 
       10. หาค่าเฉลี่ยของคะแนนจากแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น และวิเคราะห์เนื้อหาในส่วนที่เป็นปลายเปิด 
  11. ตรวจสอบข้อมูล ปรับปรุง แก้ไขรูปแบบการเรียนการสอนนี้ให้สมบูรณ์ 
  12. การขยายผลอีกลักษณะคือการบริการวิชาการแก่ประชาชนทั่วไป หลากหลาย
สาขาวิชาเรื่องรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู เผยแพร่องค์ความรู้ต่าง ๆ  
สามารถสรุปได้ดังตารางที่ 3.9 แสดงขั้นตอนที่ 4 และส าหรับรายชื่อผู้เชี่ยวชาญ เครื่องมือต่าง ๆ และ
ผลการประเมิน อยู่ในภาคผนวก ง ขั้นตอนที่ 4 
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ตารางที่ 26 แสดงขั้นตอนที่  4 
 

วัตถุประสงค ์ วิธีด าเนินการ กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือ สถิต ิ ผลที่ไดร้ับ 
ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
การสอนตาม
แนวภูมิทัศน์
เชิง
ภาษาศาสตร์
ก่อน 
เรียนและหลัง
เรียน 
 

ทดสอบก่อน/
หลังใช้
รูปแบบการ
เรียนการสอน 

นักศึกษา 30 
คน 

แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
การสอนตาม
แนวภูมิทัศน์
เชิง
ภาษาศาสตร ์

ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
การทดสอบ
ค่า t-test 
dependent 
การวิเคราะห์
เนื้อหา 
Content 
Analysis   

ผลการ
เปรียบเทียบ
คะแนนก่อน
และหลังใช้
รูปแบบการ
เรียนการสอน 

ผล
ความสามารถ
การสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์
 

ประเมินหลัง
ใช้รูปแบบการ
เรียนการสอน 

นักศึกษา 30 
คน 

แบบประเมิน
ความสามารถ
การสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์

ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
การวิเคราะห์
เนื้อหา 
Content 
Analysis   

ผลการ
เปรียบเทียบ
คะแนนการ
สร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์
และ 
ผลการบันทึก
ผลการจัดการ
เรียนการสอน
ใช้ประกอบ
วัตถุประสงค ์
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ตารางที่ 26 (ต่อ) 
 

วัตถุประสงค ์ วิธีด าเนินการ กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือ สถิต ิ ผลที่ไดร้ับ 
ผลการ
สอบถาม
ความพึงพอใจ
ต่อการใช้
รูปแบบการ
เรียนการสอน
ภาษาและ
วัฒนธรรม
ตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์

ประเมินหลัง
ใช้รูปแบบการ
เรียนการสอน 

นักศึกษา 30 
คน 

แบบประเมิน
ความพึงพอใจ
ต่อรูปแบบ
การเรียนการ
สอน 

ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
การวิเคราะห์
เนื้อหา 
Content 
Analysis   

ผลความพึง
พอใจของ
นักศึกษาต่อ
รูปแบบการ
เรียนการสอน 

ปรับปรุงแก้ไข
รูปแบบ 

วิเคราะห์ผล
การประเมิน
ทั้งหมด 

นักศึกษา 30 
คน 

การประมวล
ข้อมูลเพื่อ
ปรับปรุง
พัฒนา
รายละเอียด
ของรูปแบบ
การเรียนการ
สอน 

ตรวจสอบ
ข้อมูล 

รูปแบบการ
เรียนการสอน
ที่ปรับปรุง
ใหม ่

 
 จากขั้นตอนที่ 4 ผู้วิจัยได้น าเสนอขั้นตอนการด าเนินการดังภาพที่ 13 
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ภาพที่ 13 ขั้นตอนที่ 4 
 

ขั้นตอนที่ 4 

ประเมนิประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง

ภาษาศาสตรเ์พื่อส่งเสริมความสามารถการสรา้งนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
 

 

 

ประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอน 

 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
2. ผลประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 
3. ผลการสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ 

 

 ขยายผลรูปแบบ (Transportability) 
 
  ผู้วิจัยชี้แจงวัตถุประสงค์ และวิธีการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนรวมทั้งการประเมินประสิทธิผลการใช้รูปแบบ
ให้ แก่ ผู้ สอนและกลุ่ ม เป้ าหมายที่ ใช้ ใน การขยาย
ผลการวิจัยครั้งนี้ โดยผู้วิจัยและผู้สอนร่วมกันด าเนินการ
ประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้ใน
การวิจัยต่อไปนี้ 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
2. ผลประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 
3. ผลการสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ 
    ตลอดการเผยแพร่แก่สาธารณะต่อไป  

 

รูปแบบการเรียนการสอนที่สมบูรณ์ 
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บทที่ 4  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง“รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู”            
ใช้กระบวนการวิจัยผสมผสานวิธี (Mixed Methodology) การผสมผสานข้อมูลใช้รูปแบบการวิจัย
แบบ Embedded (The Embedded Design) ใช้วิธีการเชิงปริมาณเป็นวิธีหลักและวิธีการเชิง
คุณภาพเป็นวิธีรอง (Creswell and Plano Clark, 2011: 67) บางขั้นตอนของกระบวนการวิจัยใน
ครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์หลักคือเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูและ
วัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 1) เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถ
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 2) เพื่อออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 3) เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์ เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และ 4) เพื่อประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูดังนี ้4.1) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 4.2) เพื่อประเมินความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 4.3) เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
  ผู้วิจัยได้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยด าเนินการตามขั้นตอนการวิจัยและพัฒนา (Research and 
Development) 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 
(Research (R1): Analysis) ขั้นตอนที่  2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
(Development (D1): Design and Development) ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการ
เรียนการสอน (Research (R2): Implementation) และ ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมิน
รูปแบบการเรียนการสอน (Development (D2): Evaluation) ผู้วิจัยน าเสนอดังต่อไปนี ้
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ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน (Research (R1): Analysis) 

 ส าหรับขั้นตอนที่ 1 เป็นการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ ขั้นพื้นฐาน ซึ่ง 
ประกอบด้วยทั้งหมด 4 ตอน คือ ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบวิเคราะห์เอกสาร
ส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ตอนที่ 2 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบสัมภาษณ์
อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ตอนที่ 3 ผลการศึกษาข้อมูล
พื้นฐานจากแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และตอนที่ 4 
ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอน โดยมีรายละเอียดดังต่อไปน้ี 
 
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบวิเคราะห์เอกสารส าหรับการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอน 
 เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานที่เกี่ยวข้องทั้งสภาพการจัดการเรียนการ
สอนจากเอกสารที่เกี่ยวข้องเพื่อน าไปใช้สร้าง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
มีผลดังนี้  
  1. ด้านหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัดครู 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
สรุปได้ดังนี ้
  เมื่อผู้วิจัยได้ศึกษาถึง หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัด
ครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) ท าให้เข้าใจความเป็นมา ความ
ต้องการและการพัฒนาด้านรูปแบบการเรียนการสอนในงานวิจัยเล่มนี้ได้ต่อไป ตลอดรู้ถึงโครงสร้าง
รายวิชาปัจจุบันที่ผู้วิจัยจะพัฒนาการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ให้ได้จุดประสงค์คือ 1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกิดการสังเคราะห์ประมวล
และ สังเกตค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยได้ 2) เพื่อให้นักศึกษาได้สร้างสรรค์นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ทางภาษาไทยได้อย่างมีคุณค่า 3) เพื่อให้นักศึกษาตระหนักในความส าคัญของ
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย และ 4) เพื่อให้นักศึกษามีเจตคติ ทัศนคติที่ดีและเผยแพร่ ดูแลใช้
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทยอย่างมีคุณค่ายังประโยชน์สูงสุด 
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 ผู้วิจัยจัดการจัดการเรียนการสอน โดยเลือกหัวข้อ ลักษณะแบบ “THAI” ภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษในภาษาไทย มาใช้ทดลองต่อไป 
 2. ด้านแนวคิด ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบการเรียนการสอน  
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การออกแบบการเรียนการสอน ที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
 จากการวิเคราะห์เอกสารแล้วนั้นน าสู่การเข้าใจความหมายการออกแบบการเรียนการ
สอน ตลอดศึกษาเพื่อเข้าใจถึงกระบวนการที่เป็นระบบที่น ามาใช้แก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนการ
สอนต่าง ๆ อาจปรับปรุงสิ่งที่มีแล้วหรือพัฒนาสร้างสิ่งใหม่ขึ้นมาได้ และการนิยามความหมายของ
รูปแบบการเรียนการสอนที่เป็นการศึกษาถึงแบบแผนการจัดการเรียนการสอนที่มีขั้นตอนชัดเจนวาง
ไว้เป็นระบบ สอดคล้องกับทฤษฎี หลักการเรียนรู้ หรือการสอนที่รูปแบบนั้นเชื่อถือ และทดสอบว่ามี
ประสิทธิภาพว่าสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะที่ก าหนดไว้ในรูปแบบนั้น 
น าสู่การเข้าใจว่า รูปแบบการเรียนการสอนมีหลากหลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบนั้นจะมีจุดมุ่งหมาย
และลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่แตกต่างกันออกไปตามวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายของ
รูปแบบนั้น ๆ ดังนั้นผู้สอนสามารถประยุกต์รูปแบบการสอน และเป็นแนวทางในการวัดประเมินผล
ของผู้เรียนที่ผ่านการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนของวิทยานิพนธ์เล่มนี้ได้  
 หัวใจส าคัญที่ได้มาซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนที่มีแบบแผนของการสอนหรือกิจกรรมที่ 
แสดงความสัมพันธ์และส่งเสริมซึ่งกันและกันระหว่างองค์ประกอบและขั้นตอนต่างๆ ในการสอนหรือ
การท ากิจกรรม ได้แก่หลักการ จุดมุ่งหมาย เนื้อหา กระบวนการเรียนการสอน และการประเมินผล
รวมถึงกิจกรรมสนับสนุนอื่น ๆ โดยผ่านขั้นตอนการสร้างอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามเป้าประสงค์อย่างมีคุณภาพคือการศึกษาถึงองค์ประกอบการเรียนการสอน เมื่อศึกษาถึง
องค์ประกอบการเรียนการสอนเรียบร้อยน าสู่การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนต่อไป สังเคราะห์ได้
ดังนี้ 1) การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยที่ เกี่ยวข้องจากเอกสารและจากบุคคลผู้ที่ เกี่ยวข้อง         
2) การก าหนดหลักการ เป้าหมายและองค์ประกอบอื่น ๆ ของรูปแบบการเรียนการสอนให้สอดคล้อง
กับข้อมูลพื้นฐานและสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบระเบียบ 3) การก าหนดแนวทางในการน ารูปแบบการ
เรียนการสอนไปใช้ ประกอบด้วยรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการและเงื่อนไขต่าง ๆ เช่น ใช้กับผู้เรียนกลุ่ม
ใหญ่หรือกลุ่มย่อย ผู้สอนจะต้องเตรียมงานหรือสภาพการเรียนการสอนอย่างไร เพื่อให้การใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 4) การประเมินผลรูปแบบการเรียนการสอนเป็นการ
ทดลองจากผู้เชี่ยวชาญ 5) การปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอน ท้ายสุดการน าเสนอรูปแบบ
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การเรียนการสอน ศึกษาเพ่ือเป็นการท าให้รูปแบบการเรียนการสอนมีความชัดเจน ง่ายต่อความเข้าใจ
และการน าไปใช้  
 3. ด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
ความคิดสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
  ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึงความสามารถของแต่ละบุคคลที่มีกระบวนการคิดระดับสูง
เชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ เข้าด้วยกันน าไปสู่การคิด การประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ที่ต่างจากเดิม  และก่อให้เกิด
ประโยชนต์่อส่วนรวม 
 สรุปได้ว่าความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์มีขึ้นทั้งใน1) ด้านความส าคัญที่มีต่อมวล
มนุษยชาติ  ประเทศชาติ  องค์กรและต่อปัจเจกบุคคล  จึงนับได้ว่าการคิดสร้างสรรค์นั้นก่อให้เกิด
ประโยชน์ทั้งต่อส่วนตนและส่วนรวม 2) ด้านความเพลิดเพลิน สนุกสนาน 3) ด้านเปิดโอกาสผู้เรียน
สร้างสิ่งแปลกใหม่ๆ จึงส าคัญยิ่งต่อการจัดการศึกษาจึงควรได้มีการส่งเสริม  และให้ความส าคัญกับ
การจัดการเรียนรู้  เพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้การคิดสร้างสรรค์  อันจะ
ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนสังคมและประเทศชาติด้วย 
 ด้านองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย 1) ความคิดริเริ่มใหม่ 2) 
ความคิดรวมเร็ว 3) ความคิดประณีต 4) ความคิดจินตนาการ และ 5) ความคิดอิสระ 
 ขั้นตอนการคิดสร้างสรรค์เพื่อน าไปสู่รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ โดยสรุปอาจจัดแบ่งเป็นขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 การระบุประเด็นปัญหา  
เป็นการก าหนดปัญหาให้ชัดเจนว่าคืออะไร ขั้นที่ 2 การรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล เป็นขั้นการ
รวบรวมข้อมูล ซึ่งอาจเป็นทั้งข้อเท็จจริง เหตุการณ์ ประสบการณ์เดิม หรือข้อมูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา เพื่อน ามาใช้ในการตัดสินแก้ปัญหา การพิจารณาแจกแจงข้อมูล และพิจารณาความสัมพันธ์
ของข้อมูล ขั้นที่ 3 การค้นหาค าตอบ เป็นขั้นการสรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล และ ขั้นที่ 4 การพิสูจน์
ตรวจสอบ เป็นการทบทวนตรวจสอบค าตอบ พิสูจน์ค าตอบที่ค้นพบ หรือความคิดใหม่ที่เกิดขึ้นว่า
ถูกต้องหรือไม่ 
 คุณลักษณะของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ ศึกษาเพื่อเป็นแนวทางให้ผู้สอนมีเข้าใจบทบาท
ส าคัญต้องให้อิสระแก่ผู้เรียนในการคิดสร้างสรรค์จินตนาการ บรรยากาศควรยืดหยุ่น ไม่เคร่งครัดเรื่อง
ระเบียบแบบแผน ผู้สอนต้องใจกว้าง ยอมรับ และเคารพความคิดของผู้เรียนตลอดการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นแนวทางในการส่งเสริมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้
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เจริญถึงขีดสูงสุด ท าให้ทราบระดับความคิดสร้างสรรค์ของเด็กและเป็นข้อมูลให้สามารถจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ท าให้พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ได้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นได้วิธีการที่หลากหลาย 
 4. ด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวกับการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
 นวัตกรรม หมายถึงการสร้างองค์ความรู้ทางความคิดเพื่อด าเนินการสร้างผลงานขึ้นใหม่ 
หรืออาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็นทั้งนามธรรมหรือ
รูปธรรมได้ยังประโยชน์แก่สังคม เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนต่อไปได้ด้าน
ประเภทนวัตกรรมมี 5 ประเภท ซึ่งสามารถใช้เป็นแนวทางให้แก่นักศึกษาในการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ต่อไปได้  
 การสร้างเครื่องมือการวิจัยต่อไปโดยมีองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 1) การคิดอย่าง
สร้างสรรค์ (Thinking creatively) 2) การท างานอย่างสร้างสรรค์ร่วมกับผู้อื่น (Work creatively 
with others) และ 3) การสร้างนวัตกรรม (Implement Innovations) 
 ขั้นตอนในการพัฒนานวัตกรรม สามารถประมวลเป็นขั้นตอนในการสร้างนวัตกรรมได้ 
ดังนี้ 1) ก าหนดวัตถุประสงค์ในการสร้างนวัตกรรม เป็นการก าหนดจุดมุ่งหมายในการด าเนินการสร้าง
นวัตกรรมก่อนล่วงหน้า เพื่อการแก้ปัญหาการเรียนการสอน และค านึงถึงประโยชน์ที่จะได้รับ 2) 
ด าเนินการวางแผนในการสร้างนวัตกรรม จัดเตรียมการก่อนล่วงหน้าในการท างานเพื่อการสร้าง
นวัตกรรม โดยเตรียมเวลา วัสดุอุปกรณ์ และผู้ร่วมรับผิดชอบ 3) ลงมือสร้างนวัตกรรม ด าเนินการ
สร้างนวัตกรรมภายในระยะเวลาที่ก าหนด 4) น านวัตกรรมไปทดลองใช้ เมื่อได้ผลงานเป็นนวัตกรรม
แล้ว จึงน าไปทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพ 5) ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข ท าการตรวจสอบ
คุณภาพ ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขจนได้นวัตกรรมที่มีคุณภาพ 
  ด้านการประเมินนวัตกรรมได้ ผู้วิจัยสังเคราะห์การประเมินนวัตกรรมได้ดังนี้ 1) เป็นสิ่ง
ใหม่ 2) มีคุณค่ายังประโยชน์ได้ และ 3) เผยแพร่แก่สังคม  
  5. ด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษา 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนการสอนภาษาที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
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 ศึกษาเพื่อให้เข้าใจถึงพัฒนาการการศึกษา การเรียนรู้ทางภาษาที่สัมพันธ์กับการสอน
ภาษา ทั้งภาษาที่ 1 และการศึกษาในภาษาที่ 2 ได้อย่างเข้าใจ ตลดการศึกษาความหมายของการ
เรียนการสอนภาษาต้องประกอบได้ดังนี้ 1) การเรียนการสอนภาษาต้องปฏิสัมพันธ์กับภาษาโดยตรง 
2) การเรียนการสอนเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในการใช้ภาษาได้ 3) สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
สื่อสารได้จริง 4) ผู้สอนคอยกระตุ้น ช้ีแนะ สนับสนุนอยู่ด้วยและ 5) ผู้เรียนต้องปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยน
ประเมินจากผู้สอนและผู้เรียนด้วยกัน การกล่าวว่าภาษาศาสตร์เป็นศาสตร์ที่ศึกษาโครงสร้างของ
ภาษาในด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านเสียง ค า ประโยค และความหมาย รวมทั้งศึกษาความสัมพันธ์
ระหว่างภาษากับศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง เช่น สังคมวิทยา จิตวิทยา มานุษยวิทยา ส่วนการสอนภาษา
หมายถึงการสอนให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เนื้อหา และทักษะต่าง  ๆ ทางภาษาซึ่งอาจเป็นภาษาแม่ 
ภาษาต่างประเทศหรือภาษาที่สอง ความรู้ทาง ด้านภาษาศาสตร์ย่อมมีส่วนสัมพันธ์กับการเรียนการ
สอนภาษา โดยสามารถประยุกต์กับการสอน ภาษาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เป็นแนวทางในการ
ได้มาซึ่งรูปแบบการเรียนการสอน 
  น าสู่ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา 
ผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นศึกษาภาษาจากสภาพสถานการณ์ที่พบจริง  2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงแต่ละ
บุคคลทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน หลายๆ ครั้ง  3) ขั้นฝึกปฏิบัติจริง โดยร่วมกันระหว่างผู้สอนกับ
ผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้เรียน และ 4) ขั้นน าภาษาไปประยุกต์ใช้ตามบริบทภาษาอย่างแท้จริง เพื่อน า
เป็นสังเคราะห์รวมต่อไป โดยทบทวนวรรณกรรมงานวิจัยที่เกี่ยวข้องร่วมด้วย 
 6. ด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนวัฒนธรรม 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ
เรียนการสอนวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
  วัฒนธรรมเป็นเรื่องที่เกี่ยวกับวิถีชีวิตมนุษย์เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อประโยชน์ในการ
ด าเนินชีวิตในสังคม เช่น โบราณสถาน โบราณวัตถุ สนามกีฬา ยานอวกาศ การเพาะปลูก ล่าสัตว์ 
การท าสวนยาง การท าสงคราม การค้าทาส การแต่งงาน ที่อยู่อาศัย ภาษา กิริยามารยา ศาสนา 
ความเชื่อ พิธีกรรม ค่านิยม คุณธรรม ประเพณี การละเล่น นาฏศิลป์ ดนตรี สถาบันสังคม เศรษฐกิจ 
การเมือง เป็นต้น เพื่อเป็นแนวทางการสร้างแบบทดสอบความรู้ ความเข้าใจ ได้ และเป็นแนวทาง
ได้มาซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนครั้งนี้ได้ มีองค์ประกอบทั้ง 4 ประเภท จะเห็นได้ว่าเริ่มจาก องค์มติ 
ซึ่งเป็นความเชื่อนั้น เกิดเป็น รูปธรรมที่สามารถสัมผัสได้ในอีก 3 องค์ประกอบ เช่น มีความเชื่อว่าคน
ดีควรมีความกตัญญู องค์กร ซึ่งได้แก่ โรงเรียนก็จะมีการจัดกิจกรรมให้นักเรียนระลึกถึงพระคุณของ



  203 

บิดา มารดา ในวันเฉลิมพระ ชนมพรรษา มีการจัดนิทรรศการ ประกวดเรียงความ แต่งค าขวัญ เพื่อ
ปลูกจิตส านึกความกตัญญู ให้กับเยาวชน เป็นแนวทางสร้างแบบทดสอบในงานวิจัยนี้ 
  วัฒนธรรมเกิดจากการรวมตัวกันของคนใน สังคม และมีข้อตกลงยอมรับร่วมกันว่าจะ
ประพฤติปฏิบัติตามข้อตกลงร่วมกันเพื่อให้สามารถด าเนินชีวิตร่วมกันได้อย่างมีความสุขและเกิดความ
เจริญงอกงามขึ้นในสังคมนั้น โดยระดับของวัฒนธรรมเริ่มจากสังคมย่อย ๆ เพื่อให้เกิดความรวมใจกัน
ของคนในสังคมนั้น จนกลายมาเป็นวัฒนธรรมร่วมใน ระดับประเทศ ระดับโลก ที่เป็นแบบแผนสากล
ของคนในสังคม ซึ่งเป็นสมาชิกในโลกร่วมกัน เข้าใจหลักทางระดับวัฒนธรรม และการศึกษาแบ่ง
ประเภทของวัฒนธรรม สรุปได้ว่าสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) วัฒนธรรมทางวัตถุ ได้แก่ 
ปัจจัยสี่และสิ่งอื่น ๆ เช่น เครื่องมือเครื่องใช้ ยานพาหนะ อาวุธ 2) วัฒนธรรมทางจิตใจ ได้แก่ 
การศึกษาวิชาความรู้ ศาสนา ศิลปะ วรรณคดี กฎหมาย ระเบียบประเพณี ใช้ประกอบการพัฒนา
แบบทดสอบ และการสร้างสรรค์นวัตกรรมของนักศึกษาได้ต่อไป 
  การสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม ในงานวิจัยเรื่องได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้น
เร้าผู้เรียนให้สนใจวัฒนธรรมและร่วมอภิปรายจากประสบการณ์มีอยู่เดิม 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงการได้
สัมผัสวัฒนธรรมจริงทั้งการมองเห็น การได้ยิน เป็นต้น 3) ขั้นเปรียบเทียบวัฒนธรรมที่พบจริงกันกับ
ผู้สอน และเพ่ือนๆ  และ4) ขั้นประเมินผลด้วยตนเอง 
  7. ด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวตักรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
  ความหมายของภาษาและวัฒนธรรม ศึกษาเพื่อให้เข้าถึงกรอบของการศึกษาเพื่อการ
น าไปสร้างเครื่องมือการวิจัย และการเรียนการสอนต่อไปได้ สรุปได้ว่าวัฒนธรรมมีความหมาย
ครอบคลุมถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่แสดงให้เห็นวิถีชีวิตของมนุษย์ที่อยู่ร่วมกันในสังคม และ ภาษา         
ในความหมายเชิง วัฒนธรรมนั้น หมายถึง เครื่องมือที่มนุษย์ในแต่ละวัฒนธรรมใช้เพื่อแสดง
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน โดย  จะมีรูปแบบการใช้ภาษาที่แตกต่างกันออกไป กล่าวได้ว่า ภาษาก็คือ
วัฒนธรรมอย่างหนึ่ง วัฒนธรรมจ าเป็นต้องมีภาษาเป็นเครื่องมือส าหรับการขัดเกลาสังคม ดังนันทั้ง
ภาษาและวัฒนธรรมจึงมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และยังเป็นสิ่งส าคัญในการแยกความแตกต่าง
ระหว่างชนชาติได้อีกทางหนึ่งด้วย โดยมีอิทธิพลของบริบททางสังคม วัฒนธรรมและองค์กรที่
เกี่ยวข้องต่อทฤษฎีการสอน ศึกษาจะท าให้เข้าใจถึงปัญหาต่าง ๆ ของอิทธิพลต่อการเรียนการสอน
ทางภาษาและวัฒนธรรม 
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  ภาษาเป็น สิ่งสะท้อนวัฒนธรรม กล่าวคือเราอาจทราบระบบความนึกคิด ความเชื่อ 
ค่านิยม ขนบประเพณี ตลอดทั้งวิถีด าเนินชีวิตของกลุ่มชนได้จากภาษาที่กลุ่มชนนั้นใช้ โดยอาจ
สะท้อนให้เห็นได้ในหลายรูปแบบของการใช้ภาษา เพราะฉะนั้น การสอนภาษาอย่างเดียวไม่เพียงพอ 
ไม่เข้าใจถึงธรรมชาติของความเป็นอยู่ ตลอดจนความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่ส่งผลต่อภาษาได้  
ด้านขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม การศึกษาถึงขั้นตอนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ท าให้ได้ขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้ เรียนให้สนใจปูพื้นฐานทางภาษาและวัฒนธรรม 2) ขั้นฝึก
ปฏิบัติจากแบบฝึกหัดเบื้องต้น และ3) ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารจริง เมื่อศึกษางานวิจัยทางการ
สอนภาษาและวัฒนธรรม ถือได้ว่าเป็นตัวสนับสนุนว่าต้องพัฒนาทั้งการ สอนภาษาและการสอน
วัฒนธรรมควบคู่กันได้ 
  ต่อมาได้สังเคราะห์รวมของขั้นตอนการสอนภาษา การสอนวัฒนธรรมและการสอนภาษา
และวัฒนธรรมได้เป็น 4 ขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นประสบการณ์องค์ความรู้เดิมจากสถานการณ์จริง 
2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงร่วมกันระหว่างผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้นเรียน 3) ขั้นน าความรู้ไปประยุกต์ใช้จริง 
และ4) ขั้นประเมินผล 
 8. ด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
แนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
  ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์คือ   การวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏในพื้นที่สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่ง
บอกสภาพ  หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้พื้นที่นั้นเชิง
วัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่างหนึ่งให้แก่
ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณน้ัน 
  แนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ อย่างชัดเจนว่ามีบทบาทคือ 2 ประการ ได้แก่ หน้าที่
การให้ข้อมูล (Informational Function) และหน้าที่เชิงสัญลักษณ์ (Symbolic Function) (Ben-
Rafael, 2001; Cenoz and Gorter, 2006) เพื่อใช้พัฒนาเครื่องมือการทดสอบและวัดประเมินผลได้ 
การวิจัยด้านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พึ่งเกิดขึ้น ซึ่งจากศึกษายังไม่ปรากฏการวิจัยทางศึกษาศาสตร์
มาก่อนจึงน่าสนใจควรค่าแก่การศึกษา 
 9. ด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนรู้แบบอัตตาณัติที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
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และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิ ง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี ้
 อัตตาณัติที่เชื่อว่าสามารถท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ยั่งยืนในผู้เรียนมาประยุกต์ ในบริบทการ
เรียนรู้ จักต้องค านึงถึงความเหมาะสมกับบริบทสังคม วัฒนธรรมมีความเชื่อของผู้สอนภาษากับการ
ปฏิบัติจริง การเรียนการสอนเมื่อผู้สอนภาษาและได้ใกล้ชิดและปฏิบัติร่วมกับผู้เรียนและต้องปฏิบัติ
จริง จะท าให้ผู้เรียนส าเร็จผล การศึกษาท าให้เข้าใจได้ว่าผู้สอนมีความส าคัญในการเป็นผู้ส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนอย่างสูงสุด ตลอดการศึกษาท าให้เข้าใจได้ว่าผู้เรียนต้องกระตือรือร้น และร่วม
กิจกรรมกับผู้สอน 
 จากแนวทางในการศึกษาวิจัยของผู้วิจัยทั้งการจัดการเรียนการสอน ทั้งการเลือกพื้นที่ใน
การเก็บข้อมูล หรือการแบ่งกลุ่มผู้เรียนนั้น โดยผู้เรียนเป็นศูนย์กลางทางความคิดในการจัดการเรียนรู้
อย่างสมบูรณ์ทางการเรียนการสอน 
 10. ด้านแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนด้านการ
ออกแบบเป็นฐาน 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน (Design-based Learning) ที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อ
น าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ดังนี้ 
 การเรียนการสอนที่ใช้การออกแบบเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุ่ง
แนวทาง 2 ด้าน ได้แก่ ด้านการแสวงหาความรู้และพัฒนาความคิด และด้านของการสร้างสรรค์
ผลงานหรือสิ่งนวัตกรรมผ่านกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองมีขั้นตอนการเรียนการสอนของการ
ออกแบบเป็นฐาน เพื่อน าไปสังเคราะห์รวมรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ต่อไป ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า การเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน 
ประกอบด้วยกระบวนการทั้งหมด 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ส ารวจทรัพยากร (Design Review) 2) 
รวบรวมข้อมูล (Collect information) 3) พัฒนาต้นแบบ (Prototype) 4) พัฒนาชิ้นงานจริง 
(Production) และ 5) ประเมินผล (Evaluate) 
 ในการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน เป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการ
สอนซึ่งผู้สอนจึงมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ (Hmelo-Silver, Duncan, & 
Chinn, 2007; Moust, Berkel, & Schmidt, 2005) ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนมีค าถาม สอบถาม
รายละเอียดเพิ่มเติม ส่งเสริมกระบวนการสะท้อนคิดอย่างมีเหตุผ ล รู้จักที่จะสื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพ และสนับสนุนการเรียนรู้อย่างมีวินัยให้กับผู้เรียนนอกจากนี้การประเมินความก้าวหน้า 
(Formative Assessment) อย่างสม ่าเสมอ 
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 การประเมินผลการการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน จากการศึกษาพบว่า 
การเรียนการสอนโดยใช้การออกแบบเป็นฐานมีวิธีการประเมินแบ่งได้ 2 รูปแบบ คือ 1) การประเมิน
ความก้าวหน้า (Formative Assessment) โดยประเมินจากการปฏิบัติงานอย่างต่อเนื่อง ซึ่งสามารถช้ี
แนวทางให้ปรับเปลี่ยนและพัฒนาการปฏิบัติงานให้ได้ตามเป้าหมายที่ก าหนด และ 2) การประเมินผล
สรุป (Summative Assessment) เพื่อสรุปถึงผลสัมฤทธิ์จากชิ้นงานหรือภาระงานที่ผู้เรียนท าเสร็จ
สิ้นในแต่ละสมรรถนะหรือครอบคลุมทั้งหมด   
 11. ด้านแนวคิด ทฤษฎีทางการวิจัยผสมผสานวิธี 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานด้านแนวคิด ทฤษฎีทางการวิจัยผสมผสานวิธ ี
ที่เกี่ยวข้องสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
สรุปได้ดังนี ้
 เมื่อศึกษาทางภูมิประวัติความประวัติความเป็นมา เข้าใจถึงวิวัฒนาการทางการวิจัยเพื่อ
ความเป็นระบบและน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้นเรื่อย ๆ โดยเฉพาะแนวทางการวิจัยที่นิยมอย่างสูงในปัจจุบัน
คือ Mixed Methods Research คือการผสมผสานวิธีทางการวิจัยอย่างชัดเจนเพื่อใช้เป็นการวิจัย
ของวิทยานิพนธ์เล่มนี้ได้ และสุดท้ายได้มีการประยุกต์ การวิจัยและพัฒนาในขั้นตอน 4 ขั้นตอนเพื่อ
ประกอบการท าให้มีคุณภาพต่อไป 
 12. ด้านข้อมูลพื้นฐานอื่น ๆ  
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงนโยบายการจัดการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการ
สอนระดับปริญญาตรีตามกรอบมาตรฐานคุณ วุฒิ ระดับอุดมศึกษาแห่ งชาติ  พ .ศ .2552              
(Thai Qualifications Framework for Higher Education : TQF : HED) ตลอดศึ กษ าข้ อมู ล
พื้นฐานจากแหล่งข้อมูลเอกสารหลักสูตรแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  12 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไข เพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ(ฉบับที่ 3) 
พ.ศ. 2553 นโยบายมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พ.ศ. 2561 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญา
ตรีในสาขาวิชาครุศาสตร์และสาขาศึกษาศาสตร์ ยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561 -2580 และกรอบ
อุดมศึกษาระยะยาว 15 ปี (2551-2565) 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารที่สัมพันธ์เกี่ยวข้องกันทั้ง 12 
ประเด็น โดยแบ่งเป็น 4 กลุ่ม คือ  
 กลุ่มที่ 1 ประกอบด้วยข้อที่ 1 และข้อที่ 12 คือด้านการศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2560) เพื่อให้เข้าใจถึงสภาพความจ าเป็น ความต้องการของการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันของที่
ผู้วิจัยสังกัด และผสมผสานกับข้อมูลพื้นฐานอื่น ๆ  
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 กลุ่มที่ 2 ประกอบด้วยข้อที่ 3 – 10 คือด้านแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
ความคิดสร้างสรรค์ แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แนวคิด 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษา แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนการสอนวัฒนธรรม แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แนวคิด ทฤษฎี
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ
เรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน กล่าวได้ว่ากลุ่มที่ 2 เป็นปัจจัยหลักในการสังเคราะห์ถึงการ
ได้มาซึ่งองค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
 กลุ่มที่ 3 ประกอบด้วยข้อที่ 2 คือด้านแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบการ
เรียนการสอน เป็นการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวกับการออกแบบการเรียนการสอนที่เป็นแนวทาง
แบบแผนของการสอนหรือกิจกรรมที่แสดงความสัมพันธ์และส่งเสริมซึ่งกันและกันระหว่าง
องค์ประกอบและขั้นตอนต่าง ๆ ในการสอนหรือการท ากิจกรรม ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ 
กระบวนการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล รวมถึงบริบทสนับสนุนอื่น ๆ  
  ส าหรับกลุ่มที่ 4 ประกอบด้วยข้อที่ 11 คือ แนวคิด ทฤษฎีทางการวิจัยผสมผสานวิธี 
เป็นแนวทางการด าเนินการวิจัยหลักของวิทยานิพนธ์เล่มนี้เป็นวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลหลักฐานทั้งเชิง
ปริมาณ และเชิงคุณภาพเข้าด้วยกันเพื่อท าให้ได้นวัตกรรมที่มีคุณค่าได้มาตราฐานรวมทั้งเป็นไปตาม
ความต้องการจ าเป็นของผู้ใช้หรือสังคมอันเป็นจุดเน้นส าคัญของการวิจัยและพัฒนา 
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 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ
ส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานที่เกี่ยวข้องทั้งสภาพการจัดการเรียนการ
สอนจากการสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการที่เกี่ยวข้องเพื่อน าไปใช้สร้าง รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู มีผลดังนี้ 
 ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ครั้งนี้รวม 5 คน ดังรายชื่อในภาคผนวก ก โดยมีเกณฑ์คือดังนี้ต้องเป็นผู้เชี่ยวชาญที่สัมพันธ์กับ
งานวิจัยเรื่องนี้สามารถแบ่งได้เป็น 5 ด้าน คือ 1) ด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย,ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  
2) ภาษาและวัฒนธรรม 3) ภาษาไทย, การสอนภาษาไทย, หลักสูตรและการสอน 4) นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ และ 5) วัดและประเมินผลทางการศึกษา,การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์,การวิจัยทาง
การศึกษา,สถิติเพื่อการวิจัยทางการศึกษา วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์/
นักวิชาการเพื่อศึกษาเกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนการสอนและแนวทางในการจัดการเรียนการสอน  
มีผลการสัมภาษณ์ด้วยกันทั้งหมด 5 ประเด็น ดังน้ี 
 1. การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ของนักศึกษาครู ท่านเห็นว่าควรมีลักษณะอย่างไร และมีขั้นตอน
อย่างไร 
  คือมุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจในภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์และค่อยให้ลงศึกษาภาษาในพื้นที่ ได้
สัมผัสสนทนากับผู้คนในพื้นที่ และน ากลับมาแลกเปลี่ยนเล่าสู่กัน ดังผลสัมภาษณ์ต่อไปน้ี 
 
 “ควรมีลักษณะคือ สอนภาษาจากชุมชน กระตุ้นให้เด็กไปศึกษานอกสถานที่ขั้นตอนคือ 
ขั้นน า ขั้นต่อมาลงพื้นที่และเลือกพื้นที่ปลอดภัยนอกเหนือเวลาเรียน ขั้นสรุปมาท าเล่มรายงานพร้อม
สื่อประสมประกอบ (ถ้าสามารถน าเสนอหน้าชั้นเรียนได้จะดี)” 

 (สัมภาษณผ์ู้สอน/นักวิชาการคนที่ 1 เมื่อวนัที่ 12 พฤษภาคม 2564) 
 
  “ต้องเข้าใจลักษณะของพื้นที่ก่อน ผู้เรียนต้องเข้าไปอยู่ในพื้นที่นั้น ๆ เพื่อเข้าใจวิถีชุมชน
ตลอดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนภาษาและวัฒนธรรมจากตัวผู้เรียน” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 2 เมื่อวนัที่ 13 พฤษภาคม 2564) 
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  “การเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ผู้เรียนอาจไม่ค่อยมีความรู้ ผู้สอน
ควรต้องกระตุ้นให้ความรู้แก่ผู้เรียนด้านนี้และ การที่เรียนรู้ด้านนี้ท าให้ผู้เรียนได้อะไรบ้าง ป้าย
มีสัญญะ บ่งบอกอะไรได้บ้าง อัตลักษณ์หรือ power เป็นต้น” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 3 เมื่อวนัที่ 17 พฤษภาคม 2564) 
 
  “ขั้นตอนการเรียนการสอน ควรมีให้ผู้เรียนกับมาแลกเปลี่ยนกันระหว่างผู้สอน และ
เพื่อนๆ ในชั้นเรียนหลังจากไปลงพื้นที่เก็บข้อมูล เพื่อตกผลึกองค์ความรู้ และร่วมแลกเปลี่ยนทัศนคติ
กัน” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 4 เมื่อวนัที่ 18 พฤษภาคม 2564) 
 

 “1) จัดการเรียนการสอนตามบริบทพื้นที่ ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสลงพื้นที่ศึกษาสภาพจริง
เพื่อจะได้เกิดกระบวนการคิดเชิงมโนทัศน์  เช่น การคิดแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ และสามารถต่อ
ยอดพัฒนาองค์ความรู้ได้ 2) จัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนา
นวัตกรรม ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเลือกปัญหาตามความสนใจที่สอดคล้องกับความรู้และประสบการณ์
เดิมของผู้เรียน ศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมจาบริบทพื้นที่และเอกสารที่เกี่ยวข้อง น าไปสู่การระดม
ความคิดและการร่วมมือในการแก้ปัญหาของผู้เรียนกับบุคคล ชุมชน หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องใน
รูปแบบของโครงการหรือกิจกรรมที่ผู้เรียนเป็นเจ้าของเอง น าไปสู่แนวทางการแก้ปัญหาหรือการ
พัฒนาร่างนวัตกรรม น าไปทดลองใช้ ปรับปรุงพัฒนาและเผยแพร่นวัตกรรม” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 5 เมื่อวนัที่ 19 พฤษภาคม 2564) 
 
 2. การจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูท่านเห็นว่าควรมีลักษณะอย่างไร  
 โดยการส่งเสริมแรงกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดตลอด ไม่บอกถึงขั้นตอนการเรียนการสอนให้
ผู้สอนมอบโจทย์ที่ท้าทายและยอมรับฟังทุกเหตุผลของผู้เรียนมีเสรีภาพทางความคิดแสดงออกอย่าง
สร้างสรรค์ ดังผลสัมภาษณ์ต่อไปน้ี 
 
  “ควรจะสร้างเป็นนวัตกรรมจริง ๆ ไม่ต้องบอกขั้นตอนแก่ผู้เรียน ให้ผู้เรียนคิดเอง
หลังจากได้ข้อมูลมา สิ่งใหม่ๆจริงได้นวัตกรรมที่แท้จริงให้ผู้เรียนก่อเกิดความคิดสร้างสรรค์ในกลุ่ม” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 1 เมื่อวนัที่ 12 พฤษภาคม 2564) 
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 “เช่น เล่าเหตุการณ์ในประจ าวัน ยกตัวอย่างประกอบ ใช้ค าถามกระตุ้นผู้เรียนเป็นระยะ 
ๆ เพื่อให้ผู้เรียนเห็นภาพจริง เข้าใจมากยิ่งขึ้น” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 2 เมื่อวนัที่ 13 พฤษภาคม 2564) 
 
  “โดยการเรียนการสอนเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง สิ่งส าคัญความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอน
กับผู้เรียนช่องว่างระหว่างต้องมีความสนิทสนม ยอมรับฟังความเห็นกันและมีเสรีภาพในการกล้า
แสดงออกน าไปสู่การแสดงความคิดเห็น สร้างนวัตกรรมทางความคิดเกิดความสร้างสรรค์ได้” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 3 เมื่อวนัที่ 17 พฤษภาคม 2564) 
 

 “เน้นการให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนกันในกลุ่มเพื่อนๆ เป็นส าคัญ” 
(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 4 เมื่อวนัที่ 18 พฤษภาคม 2564) 

 
  “1) เป็นการสอนที่ไม่จ ากัดค าตอบของผู้เรียน เชื่อว่าทุกค าตอบของผู้เรียนมีความเป็นไป
ได้ โดยให้ผู้เรียนหาวิธีการ แนวทาง ความคิดสนับสนุนที่ท าให้ค าตอบของผู้เรียนมีโอกาสเป็นจริงได้ใน
อนาคต 2) เป็นการสอนที่ให้ผู้เรียนมีโอกาสเสนอทางเลือกหรือทางออกของค าตอบใหม่ โดยการต่อ
ยอดความคิดจากค าตอบเดิมของตนเองหรือค าตอบของผู้อื่น” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 5 เมื่อวนัที่ 19 พฤษภาคม 2564) 
 
  3. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องในการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ควรเป็นอย่างไร 
 มุ่งให้ผู้เรียนเลือกพื้นที่ศึกษาภาษาอย่างอิสระทางความคิด โดยอาจผ่านกระตุ้นชี้แนะ
จากวิทยากร สื่อการเรียนรู้หรือหนังสือต่าง ๆ ได้ ดังผลสัมภาษณ์ต่อไปนี้ 
 
  “แหล่งเรียนรู้ ชุมชนกุฎีจีนเพราะมีหลากศาสนาโบสถ์ คริสต์ จีน มัสยิดมีความเก่าที่
ธนบุรี หรือ เกาะเกร็ด สื่อเช่นสารคดีผ่าน VDO รายการทีวี กบนอกกะลา ศึกษาผ่านจดหมายเหตุ” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 1 เมื่อวนัที่ 12 พฤษภาคม 2564) 
 
  “ควรเป็นสื่อที่มีความเป็นกลาง เป็นผู้เล่าประสบการณ์ หรือภาพ หรือผลงานเป็นต้น 
เพื่อกระตุ้นผู้เรียนสามารถน าไปสร้างสรรค์และต่อยอดได้”  

 (สัมภาษณผ์ู้สอน/นักวิชาการคนที่ 2 เมื่อวนัที่ 13 พฤษภาคม 2564) 
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 “1) อ้างอิงจากสถานที่ได้จาก การทบทวนวิจัย วรรณกรรม ก่อน 2) เชิญผู้เชี่ยวชาญ/ 
วิทยากร มาแลกเปลี่ยนทางแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 3 เมื่อวนัที่ 17 พฤษภาคม 2564) 
 
 “เน้นให้ผู้เรียนเลือกพ้ืนที่ก่อเกิดความภูมิใจในบ้านเกิด” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 4 เมื่อวนัที่ 18 พฤษภาคม 2564) 
 
 “1) สื่อประเภทบุคคล ควรเป็นผู้ที่อยู่ในบริบทพื้นที่ที่ผู้เรียนศึกษาจริง หรือปราชญ์
ชาวบ้าน หรือนักวิชาการทางภาษาและมีความรู้ ความช านาญในการใช้ภาษาแบบต้นฉบับตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 2) สื่อวัตถุ ควรเป็นสื่อที่ผู้เรียนสามารถจับต้อง มองเห็นได้ ทั้งนี้ สื่อที่ใช้ต้อง
สามารถกระตุ้นความคิด ความสนใจ หรือท าให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ ค้นหาค าตอบ” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 5 เมื่อวนัที่ 19 พฤษภาคม 2564) 
 
  4. การวัดและประเมินผลทางการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ท่านเห็นว่าควรวัดและประเมินผลทางด้านใดอย่างไรได้
บ้าง 
  วัดและประเมินผลที่หลากหลายทั้งเนื้อหาความรู้ การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ผ่าน
การประเมินมีจากผู้สอน ผู้เรียนเอง เพื่อนและบุคคลในพื้นที่ มุ่งเน้นการศึกษาพื้นที่ เดิมเพื่อดู
พัฒนาการเชิงลึก ดังผลสัมภาษณ์ต่อไปน้ี 
 
 “วัดประเมินผล ทุกขั้นตอนการสอน เช่นการเก็บข้อมูลของผู้เรียนมาเป็นอย่างไร ผู้สอน
จะวัดอะไรผู้เรียนบ้างเช่นความสร้างสรรค์ภาษาจากงาน การท างานร่วมกัน  ความแปลกใหม่ของ
ผลงาน เป็นต้น ผู้สอนแบ่งเป้าหมายการวัดประเมินผลผู้สอน การประเมินจากผู้เรียน และเพื่อนๆใน
กลุ่ม ผู้เรียนประเมินตนเอง และผู้รับชมเช่นคนในชุมชนร่วมประเมิน”  

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 1 เมื่อวนัที่ 12 พฤษภาคม 2564) 
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 “การวัดและการประเมินผล 1) เรื่องความรู้ 2) ความคิดสร้างสรรค์ 3) การน าเสนอ
ข้อมูลว่า ข้อมูลแปลกใหม่ ล้าสมัย 4) ผู้เรียนควรมีส่วนร่วม 5) นวัตกรรมที่ได้สามารถเป็นต้นแบบให้
ผู้เรียนรุ่นหลังได้ต่อไปอีกหรือไม่ ส าหรับการวัดด้านพัฒนาการ จะวัดให้ดูที่ตัวผู้เรียนเป็นส าคัญ ไม่ว่า
เปลี่ยนพ้ืนที่เก็บข้อมูลหรือไม่เปลี่ยน แต่ผู้เรียนต้องสามารถแสดงศักยภาพการสร้างนวัตกรรม” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 2 เมื่อวนัที่ 13 พฤษภาคม 2564) 
 
 “ควรชี้แจงการประเมินให้ชัดเจนการประเมินผลจากหลากหลายและเกณฑ์การให้
คะแนนหลากหลาย ลดการอคติ เช่นประเมินจากผู้สอน เพื่อนๆ ตนเอง และปราชญ์ชาวบ้าน/พื้นที่”  

 (สัมภาษณผ์ู้สอน/นักวิชาการคนที่ 3 เมื่อวนัที่ 17 พฤษภาคม 2564) 
 
  “การประเมินเลือกลงพื้นที่ ควรลงพื้นที่เดิมเพื่อเสริมองค์ความรู้เพิ่มมากขึ้น ครั้งแรกไป
ศึกษาข้อมูลแล้วมาแลกเปลี่ยนในห้องเรียนกันกับผู้สอนและเพื่อนๆ อาจท าให้ผู้เรียนบางกลุ่มเกิด
ความคิดที่ต้องการกลับไปที่เดิม เพื่อเสริมการเรียนรู้อะไรเพิ่มมากยิ่งขึ้นหรือถ้าไปที่เดิมแต่คนละ
ช่วงเวลาสิ่งที่พบเจออาจเปลี่ยนแปลงหรือมีอะไรแตกต่างกัน” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 4 เมื่อวนัที่ 18 พฤษภาคม 2564) 
 
 “1) สมรรถนะการสื่อสาร โดยการประเมินตามสภาพจริงในการถ่ายทอดภาษาของ
ผู้เรียนเป็นระยะ ๆ 2) สมรรถนะนวัตกร โดยการประเมินจากนวัตกรรม ความส าเร็จที่เกิดขึ้นจาก
การศึกษา ที่ผู้เรียนสร้างจากการเรียนรู้” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 5 เมื่อวนัที่ 19 พฤษภาคม 2564) 
 
 5. อื่น ๆ 
 เป็นประเด็นข้อเสนอแนะจากผู้ให้สัมภาษณ์มุ่งเน้นทางการเรียนการสอนที่ทันสมัยต่อ
ปัจจุบัน และการเลือกป้ายที่ชัดเจนก าหนดร่วมกัน ดังผลสัมภาษณ์ต่อไปนี ้
 
 “ขอบเขตการวิจัยควรป้ายถาวรไม่ชั่วคราว ควรให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม หลากพื้นที่ลงไป
ส ารวจแลกเปลี่ยนกัน ก่อนผู้เรียนสร้างนวัตกรรมน ามาเสนอนอกเวลากับผู้สอนเพื่อชี้แนะก่อนด าเนิน
ต่อไป ถ้าสถานการณ์ไม่ปกติ ให้ปรับรูปแบบเป็นออนไลน์ แทนเช่นการประเมินผ่านท าคลิปโหวด 
ตลอดให้คนในพื้นที่ชุมชนนั้นร่วมประเมิน หรือการท าสรุปเรื่องราวงานลง IG FACEBOOK TICTOK 
เป็นต้น” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 1 เมื่อวนัที่ 12 พฤษภาคม 2564) 
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  “สื่อนวัตกรรม ควรทันยุค ทันสมัย จูงใจผู้เรียน” 
(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 2 เมื่อวนัที่ 13 พฤษภาคม 2564) 

 
 “ควรระบุตกลงร่วมกันว่าให้ผู้เรียนศึกษาป้ายร้านค้าอย่างไร คนละกี่แผ่นป้ายหรือแบ่ง
เฉพาะร้านค้าใดในพ้ืนที่ชุมชนนั้น ๆ” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 3 เมื่อวนัที่ 17 พฤษภาคม 2564) 
 
 “ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและผู้สอนเป็นผู้ให้ค าชี้แนะ ให้ค าปรึกษา” 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 4 เมื่อวนัที่ 18 พฤษภาคม 2564) 
 
  “1) ถ้าเป็นเรื่องที่จ าเป็นต้องศึกษาเชิงลึก อาจจ าเป็นต้องลงพื้นที่เดิมอยู่บ่อย ๆ เพื่อให้
ได้ข้อมูลตามสภาพจริง มีความสมบูรณ์ 2) ถ้าเป็นเรื่องที่ต้องอาศัยแนวคิด หลักการ วิธีการใหม่ ๆ 
หรือมีผลกระทบต่อบุคคล ชุมชน สังคมโดยกว้าง อาจจ าเป็นต้องลงหลายพื้นที่เพื่อให้เกิดความ
ครอบคลุมในการสรุปผลและน าผลการศึกษาไปใช”้ 

(สัมภาษณ์ผูส้อน/นักวิชาการคนที่ 5 เมื่อวนัที่ 19 พฤษภาคม 2564) 
 
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า ส าหรับการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานที่เกี่ยวข้องทั้งสภาพการจัดการเรียนการ
สอนจากการสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าที่เกี่ยวข้องเพื่อน าไปใช้สร้าง รูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู มีผลดังนี้การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าที่ส าเร็จการศึกษา ดังรายชื่อใน
ภาคผนวก ก จ านวน  5  คน โดยมีเกณฑ์คือ ศิษย์เก่าที่ท างานตามสายอาชีพครูและได้เรียนใน
รายวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยมาก่อน เพื่อสะท้อนความหลากหลายทัศนคติหรือการน า
ความรู้ที่เรียนไปใช้ว่ามีประสบปัญหาหรือมีประโยชน์อย่างไรกับการที่เรียนในรายวิชานี้ที่ผ่านมาเพื่อ
ศึกษาถึงสภาพปัญหาและความต้องการการจัดการเรียนการสอนต่อไปสรุปได้ดังนี้ 
 1. การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่ผ่านมามีปัญหาหรือ
อุปสรรคหรือไม่ หรือควรปรับปรุงอย่างไร 
 การเรียนการสอนในรายวิชาแต่ในห้องเรียนผู้เรียนเข้าใจได้ยาก ด้านเนื้อหาควรเน้นเสริม
การเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ของทางภาษาไทยที่ใช้ปัจจุบัน และภาษาอังกฤษที่เข้ามาอย่างมาก
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ในสังคมให้ผู้เรียนเข้าใจอย่างมากในภาษาของตนเองและภาษาสากลที่มีพลังสู่ประเทศไทย ตลอดการ
จัดการชั้นเรียนให้ผู้เรียนที่หลากหลายช่วยเหลือกันให้ได้ ดังผลสนทนากลุ่มต่อไปนี้ 
 
 “สภาพผู้เรียนในชั้นเรียนมีความหลากหลาย เก่ง กลาง อ่อน ประยุกต์แลกเปลี่ยนในชั้น
เรียนเพ่ือการเรียนเพื่อนช่วยกันและกัน” 
 “ควรเน้นเสริมการเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ของทางภาษาไทยที่ใช้ปัจจุบัน และ
ภาษาอังกฤษที่เข้ามาอย่างมากในสังคมให้ผู้เรียนเข้าใจอย่างมากในภาษาของตนเองและภาษาสากลที่
มีพลังสู่ประเทศไทย” 
 “การเรียนการสอนในรายวิชาแต่ในห้องเรียนผู้เรียนไม่เข้าใจ”  

(สนทนากลุม่ของศิษย์เก่า เมื่อวันที่ 12 มีนาคม 2564) 
 
 2. การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่มีความเหมาะสม
น่าจะเป็นแบบใด 
 ด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่มีความเหมาะสม ต้อง
เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้สอนเตรียมเนื้อหาสาระอย่างเข้าใจ ต้องยอมรับมุมมองของผู้เรียนไม่ปิดกั้น 
มีสื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย ดังผลสนทนากลุ่มต่อไปนี ้
 
 “การเรียนที่ผู้เรียนจะต้องยอมรับ ไม่คิดอคติกับรายวิชา” 
 “การเรียนในปัจจุบันยุค 4.0 ต้องใช้เทคโนโลยีมาประกอบ” 
 “เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ อาจใช้เกมประยุกต์ช่วยการเรียการสอน” 
 “องค์ความรู้ทางรายวิชาของผู้สอนส าคัญต้องมัน่ใจในเนื้อหาที่สอน”  
 “ควรมีสื่อประกอบการเรียนการสอนที่หลากหลาย” 

(สนทนากลุม่ของศิษย์เก่า เมื่อวันที่ 12 มีนาคม 2564) 
 
 3. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด เพราะเหตุใด  
 ควรให้ผู้เรียนตกลงไม่ปิดกั้นทางความคิด ตลอดการประเมินผลตามสภาพจริง ดังผล
สนทนากลุ่มต่อไปนี ้
 
“สื่อต้องแปรตามผู้เรียน ผู้เรียนร่วมคิดเลือก” 

(สนทนากลุม่ของศิษย์เก่า เมื่อวันที่ 12 มีนาคม 2564) 
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 4. ข้อคิดเห็นอื่น ๆ   
 
 “การวัดและประเมินผล ตามสภาพจริง ตามสภาพของผู้เรียน” 
 “ผู้เรียนร่วมสร้างแบบประเมินผล” 

(สนทนากลุม่ของศิษย์เก่า เมื่อวันที่ 12 มีนาคม 2564) 
 
 จากการศึกษาผลของการจัดการสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าเพื่อน าไปใช้สร้างรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูไปแล้วนัน้เป็นแนวทางการสร้างงานวิจัยต่อไปได้ 
 
 ตอนที่ 4 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันส าหรับ
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานที่เกี่ยวข้องทั้งสภาพการจัดการเรียนการ
สอนจากการสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันที่เกี่ยวข้องเพื่อน าไปใช้สร้าง รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู มีผลดังนี ้
 การสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4 ซึ่งเป็นกลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 30 คน เพื่อการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการการจัดการเรียนการสอน สรุป
ได้ดังนี ้
 1. การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่มีความเหมาะสม
น่าจะเป็นแบบใด 
 ต้องเน้นการเรียนการสอนให้สามารถเข้าใจได้ง่ายหรือเป็นรูปธรรมสู่นามธรรม ส่งเสริม
จุดเด่นของผู้เรียนให้เกิดการสร้างสรรค์ทางความคิดและเกิดนวัตกรรมได้ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนรัก
ศรัทธาในอาชีพครูที่จะประกอบต่อไปในอนาคต ดังผลสนทนากลุ่มต่อไปนี้ 
 
 “เข้าใจในพฤติกรรมของผู้เรียนก่อน” 
 “การเรียนการสอนให้สามารถเข้าใจได้ง่ายหรือเป็นรูปธรรมสู่นามธรรม” 
 “ผู้เรียนคือนักศึกษาครูในอนาคต ปลุกศรัทธาในตัวผู้สอนให้มาก” 
 “หาจุดเด่นของผู้เรียน ไม่ปิดกั้นทางความคิดของผู้เรียนส่งเสริมให้เกิดการสร้างสรรค์ทาง
ความคิดและเกิดนวัตกรรมได้”  

 (สนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน เมื่อวันที่ 12 มีนาคม 2564) 
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 2. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด เพราะเหตุใด 
 ควรให้ไปพื้นที่ใกล้เคียงที่สามารถเดินทางได้สะดวกปลอดภัยตลอดรักและชื่นชอบต่อ
การเรียนการสอนลักษณะนี้ต่อไป ดังผลสนทนากลุ่มต่อไปนี ้
 
 “พื้นที่ใกล้เคียงที่สามารถเดินทางได้” 
 “สถานที่จริงนอกห้องเรียนเพราะคือความรู้จริงที่นอกช้ันเรียนที่ควรขวนขวายศึกษา”  

(สนทนากลุม่ของศิษย์ปัจจุบัน เมื่อวันที่ 12 มีนาคม 2564) 
 
 3. ข้อคิดเห็นอื่น ๆ   
 “ผู้เรียนมีส่วนร่วมการประเมินผล” 
 “มีความชอบและรักการเรียนการสอนลักษณะนี้ต่อไป” 

(สนทนากลุม่ของศิษย์ปัจจุบัน เมื่อวันที่ 12 มีนาคม 2564) 
 
  จากาการศึกษาผลของการจัดการสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันเพื่อน าไปใช้สร้างรูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูไปแล้วนั้นสามารถศึกษาต่อไปได้ 
  ผลของการสังเคราะห์ตามขั้นตอนที่ 1 การวิจัยที่ศึกษาข้อมูลพื้นฐานส าหรับการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนทั้ง 4 เครื่องมือการวิจัย ดังนี้ 1) แบบวิเคราะห์เอกสาร 2) แบบสัมภาษณ์
อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 3) แบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า และ 4) แบบสนทนากลุ่มของศิษย์
ปัจจุบัน แล้วสามารถสรุปเป็นภาพได้ดังต่อไปนี ้
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ภาพที่ 14 สังเคราะห์ผลที่ไดจ้ากขั้นตอนที่ 1 
 

การวิเคราะหเ์อกสาร 

1. หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย 

วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

2. แนวคิด ทฤษฎี ที่ เกี่ยวข้องกับการออกแบบการ

เรียนการสอน 

3. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิด

สร้างสรรค์  

4. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวกับการสร้าง

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

5. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียน

การสอนภาษา  

6. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียน

การสอนวัฒนธรรม  

7. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียน

การสอนภาษาและวัฒนธรรม  

8. แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิด

ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

9.  แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับการ

เรียนรู้แบบอัตตาณัติ 

10. แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียน

การสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน  

11. แนวคิด ทฤษฎีทางการวิจัยผสมผสานวิธี 

12. ข้อมูลพ้ืนฐานต่าง ๆ  

 

 

 

การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 

 การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการจ านวน 5 คน

แบ่งเป็นทาง 1) ด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิทัศน์

เชิงภาษาศาสตร์ 2) ด้านภาษาและวัฒนธรรม 3) 

ภาษาไทย การสอนภาษาไทย หลักสูตรและการสอน 4) 

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ และ 5) วัดและประเมินผล

ทางการศึกษา วิจัยต่าง ๆ   

การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า 

 การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าของนักศึกษาครูรุ่นพี่ที่

ส าเร็จการศึกษา จ านวน 5 คน มีเกณฑ์คือ ศิษย์เก่าที่

ท างานตามสายอาชีพครูและเคยได้เรียนในรายวิชา

ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 

การสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน 

 การสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันของนักศึกษาครู 

ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4 เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 

คน 

ข้อมูลพื้นฐาน วิเคราะห์ผู้เรียน ศึกษาความต้องการในการพัฒนาผู้เรียนด้านการเรียนการ

สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ

สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

 วิเคราะหผ์ู้เรียน: 

1. วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์

โดยใช้แบบทดสอบที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

2. วิเคราะห์ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แบบประเมินที่

ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

3.วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้แบบสอบถามที่

ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  
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ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน (Development (D1): Design 

and Development) 

 ส าหรับขั้นตอนที่ 2 จุดประสงค์เพื่อออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ซึ่ง ประกอบด้วยทั้งหมด 4 ตอน คือ ตอนที่ 1 ร่างรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ตอนที่ 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการ
สอน ตอนที่ 3 ผลการประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน และตอนที่ 4 ผลการตรวจสอบ
คุณภาพของเครื่องมือประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนโดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี ้
 
 ตอนที่ 1 ร่างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
 ผู้วิจัยขอน าเสนอภาพร่างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ได้
จากการสังเคราะห์จากขั้นตอนที่ 1 มาได้ดังนี้ 
 
ตารางที่ 27 แสดงการสังเคราะห์หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 
หลักการ

ของ 
วิเคราะห์เอกสาร สัมภาษณ์อาจารย์

ผู้สอน/นักวิชาการ 
สนทนากลุ่ม
ของศิษย์เก่า 

สนทนากลุ่มของ
ศิษย์ปัจจุบัน 

ผลการ
สังเคราะห์ของ

ผู้วิจัย 

หลักการ การเรียนการสอนที่
การเรียนการสอนที่มุ่ง
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง
ทางความคิดในการ
เลือกพื้นที,่ การสร้าง
นวัตกรรมโดยได้สัมผัส
ภาษาแวดล้อมกับ
ภาษาป้ายต่าง ๆ ผ่าน
การสนทนากับผู้คนใน
พื้นที่จริง 

มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจ
ในภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์และ
ค่อยให้ลงศึกษา
ภาษาในพื้นที่ ได้
สัมผัสสนทนากับ
ผู้คนในพื้นที่ และ
น ากลับมา
แลกเปลี่ยนเล่าสู่
กัน 

ผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง 
ผู้สอน
เตรียม
เนื้อหาสาระ
อย่างเข้าใจ 
ต้องยอมรับ
มุมมองของ
ผู้เรียนไม่ปิด
กั้น  

การเรียนการ
สอนให้สามารถ
เข้าใจได้ง่ายหรือ
เป็นรูปธรรมสู่
นามธรรม 
ส่งเสริมจุดเด่น
ของผู้เรียนให้เกิด
การสร้างสรรค์
ทางความคิดและ
เกิดนวัตกรรมได้  

การเรียนการ
สอนที่เน้นให้
ผู้เรียนเป็นนัก
บริหารทาง
ความคิด เข้า
สัมผัสภาษา 
วัฒนธรรมจริง 
เพื่อต่อยอด
สร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค ์
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ตารางที่ 28 แสดงการสังเคราะห์วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 
วัตถุประสงค์

ของ 
วิเคราะห์เอกสาร สัมภาษณ์

อาจารย์ผู้สอน/
นักวิชาการ 

สนทนากลุ่ม
ของศิษย์เก่า 

สนทนากลุ่มของ
ศิษย์ปัจจุบัน 

ผลการ
สังเคราะห์ของ

ผู้วิจัย 

วัตถุประสงค์ 1.ผู้เรียนเข้าสัมผัส
ภาษาและ
วัฒนธรรมจริง 
2. สร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ผา่น
ภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมแรง
กระตุ้นไม่บอก
ถึงขั้นตอนการ
เรียนการสอน
และผู้เรียนมี
เสรีภาพทาง
ความคิด
แสดงออกอย่าง
สร้างสรรค ์

เพื่อพัฒนา
ทางด้าน
ความรู้ด้าน
ความคิดสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนโดย
ผู้สอนไม่ปิดกั้น
และยอมรับฟัง 

พัฒนาให้ผู้เรียน
คิดและ
สร้างสรรค์ได้
ด้วยตัวผู้เรียน
เองได้และชอบ
การเรียนการ
สอนแบบนี้ 

เพื่อศึกษา
พัฒนาการการ
สร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์
ผ่านภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์
เชิง
ภาษาศาสตร ์

 
ตารางที่ 29 แสดงการสังเคราะห์วัดและประเมินผลของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 

วัดและ
ประเมินผล

ของ 

วิเคราะห์เอกสาร สัมภาษณ์อาจารย์
ผู้สอน/นักวิชาการ 

สนทนากลุ่ม
ของศิษย์เก่า 

สนทนากลุ่ม
ของศิษย์
ปัจจุบัน 

ผลการ
สังเคราะห์ของ

ผู้วิจัย 

วัดและ
ประเมินผล 

1.การวิเคราะห์
ภาษาและ
วัฒนธรรมจาก
การสัมผัสจริง 
2. พัฒนาการ
ความสามารถการ
สร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ได้
ผ่านภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์

วัดและประเมินผล
ที่หลากหลายทั้ง
เนื้อหาความรู้ การ
สร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ ผ่าน
การประเมินจาก
ผู้สอน ผู้เรียนเอง 
เพื่อนและบุคคลใน
พื้นที่ มุ่งเน้น
การศึกษาพื้นที่เดิม
เพื่อดูพัฒนาการ
เชิงลึก 

การวัดและ
ประเมินผล  
ตามสภาพจริง 

ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมการ
ประเมินผล 

วัดและ
ประเมินผลทาง
พัฒนาการสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ผ่าน
ภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์
เชิง
ภาษาศาสตร ์
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ตารางที่ 30 แสดงการสังเคราะห์บริบทสนับสนุนอื่น ๆ ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 

บริบท
สนับสนุนอื่นๆ

ของ 

วิเคราะห์เอกสาร สัมภาษณ์อาจารย์
ผู้สอน/นักวิชาการ 

สนทนากลุ่ม
ของศิษย์เก่า 

สนทนากลุ่ม
ของศิษย์
ปัจจุบัน 

ผลการสังเคราะห์
ของผู้วิจัย 

บริบท
สนับสนุน

อื่นๆ 

การใช้กรอบ
แนวคิด 
S,P,E,A,K,I,N,G 

การวิเคราะห์ให้
ครบถ้วนสัมพันธ์
กันทุก
องค์ประกอบที่
สนับสนุน 

- - การใช้กรอบ
แนวคิด 
S,P,E,A,K,I,N,G 
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ตารางที่ 31 แสดงการสังเคราะห์บริบทสนับสนุนอื่น ๆ ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 
กระบวนการจัด 
การเรียนการ

สอน 

วิเคราะห์เอกสาร สัมภาษณ์อาจารย์
ผู้สอน/นักวิชาการ 

สนทนากลุ่มของ
ศิษย์เก่า 

สนทนากลุ่มของ
ศิษย์ปัจจุบัน 

ผลการสังเคราะห์ของ
ผู้วิจัย 

1 ขั้น 1  กระตุ้น
ความรู้เดิม  

ผู้เรียนเข้าใจในภูมิ
ทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์และ
ค่อยให้ลงศึกษา
ภาษาในพ้ืนที่ ได้
สัมผัสสนทนากับ
ผู้คนในพ้ืนที่ และ
น ากลับมา
แลกเปลี่ยนเล่าสู่
กัน 
การส่งเสริมแรง
กระตุ้นให้ผู้เรียน
คิดตลอด ไม่บอก
ถึงขั้นตอนการ
เรียนการสอนและ
ผู้เรียนมีเสรีภาพ
ทางความคิดอย่าง
สร้างสรรค์ 
ประเมินผลที่
เนื้อหาความรู้ การ
สร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ ผ่าน
การประเมินจาก
ผู้สอน ผู้เรียน
เพื่อนและบุคคลใน
พื้นที่ มุ่งเน้น
การศึกษาพื้นที่เดิม
เพื่อดูพัฒนาการ
เชิงลึก 

การเรียนการสอน
ควรเน้นเสริมการ
เรียนในแผนการ
จัดการเรียนรู้ของ
ทางภาษาไทยที่ใช้
ปัจจุบัน และ
ภาษาอังกฤษที่เข้า
มาอย่างมากในสังคม
ให้ผู้เรียนเข้าใจอย่าง
มากในภาษาของ
ตนเองและ
ภาษาสากลที่มีพลังสู่
ประเทศไทย ตลอด
การจัดการชั้นเรียน
ให้ผู้เรียนที่
หลากหลาย
ช่วยเหลือกันให้ได้  
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
ผู้สอนเตรียมเนื้อหา
สาระอย่างเข้าใจ 
ต้องยอมรับมุมมอง
ของผู้เรียนไม่ปิดกั้น 
มีสื่อการเรียนการ
สอนที่หลากหลาย 
ควรให้ผู้เรียนตกลง
ไม่ปิดกั้นทาง
ความคิด ตลอดการ
ประเมินผลตาม
สภาพจริง 

เน้นการเรียนการ
สอนให้สามารถ
เข้าใจได้ง่ายหรือ
เป็นรูปธรรมสู่
นามธรรม ส่งเสริม
จุดเด่นของผู้เรียน
ให้เกิดการ
สร้างสรรค์ทาง
ความคิดและเกิด
นวัตกรรมได้ โดย
มุ่งเน้นให้ผู้เรียน
รักศรัทธาในอาชีพ
ครูที่จะประกอบ
ต่อไปในอนาคต 
ตลอดควรให้ไป
พื้นที่ใกล้เคียงที่
สามารถเดินทาง
ได้สะดวก
ปลอดภัยตลอดรัก
และชื่นชอบต่อ
การเรียนการสอน
ลักษณะนี้ต่อไป  

ขั้น 1  กระตุ้นความรู้
เดิม  
(Lead students to 
their background 
knowledge) 

2 ขั้น2  รวบรวม
คลังข้อมูล 

ขั้น2  สัมผัสภาษาใน
ชุมชนจริง 
(Accumulate 
information about 
local language) 

3 ขั้น 3 แลกเปลี่ยน
ข้อมูลภาษาและ
วัฒนธรรม  

ขั้น 3 แลกเปลี่ยน
ข้อมูลภาษาและ
วัฒนธรรม  
(Need of language 
and culture 
sharing) 

4 ขั้น 4 สร้าง
นวัตกรรม  

ขั้น 4 เรียนรู้ร่วมสร้าง
นวัตกรรม (Learn to 
create innovation) 

5 ขั้น 5 เผยแพร่ ขั้น 5 น าเสนอ
เผยแพร่  
(Announce and 
inform the 
innovation)  

6 ขั้น 6 ประเมินผล ขั้น 6 ประเมินผล  
(Neat and nice 
way for 
evaluation) 
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ตารางที่ 32 แสดงแนวคิด ทฤษฎีที่ส่งผลต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 

กระบวนการ
จัดการเรียน

การสอน 

การเรียน
การสอน
ภาษาและ
วัฒนธรรม 

แนวคิดภูมิ
ทัศน์เชิง

ภาษาศาสตร์ 

การ
เรียนรู้
อัตตา
ณัติ  

การ
ออกแบบ
เป็นฐาน 

ความคิด
สร้างสรรค์  

การสร้าง
นวัตกรรม

เชิง
สร้างสรรค์ 

ผลการสังเคราะห์ของ
ผู้วิจัย 

1 ✓ ✓ 
 

✓ ✓ ✓ ✓ ขั้น 1  กระตุ้นความรู้
เดิม  
(Lead students to 
their background 
knowledge) 

2 ✓ ✓ 
 

✓   
 

  
 

ข้ัน2  สัมผัสภาษาใน
ชุมชนจริง 
(Accumulate 
information about 
local language) 

3 ✓ ✓ 
 

✓   
 

 ขั้น 3 แลกเปลี่ยนข้อมูล
ภาษาและวัฒนธรรม  
(Need of language 
and culture sharing) 

4    ✓ ✓ 
 

✓ ขั้น 4 เรียนรู้ร่วมสร้าง
นวัตกรรม (Learn to 
create innovation) 

5  ✓ 
 

✓ 
 

 ✓  ✓ ขั้น 5 น าเสนอเผยแพร่  
(Announce and 
inform the 
innovation)  

6 ✓  
 

✓ ✓ 
 

✓ 
 

✓ ขั้น 6 ประเมินผล  
(Neat and nice way 
for evaluation) 
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ภาพที่ 15 รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
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 ตอนที่ 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน 
 การพัฒนาและการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนมีวัตถุประสงค์เพื่อ 
1) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และ
พัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบการเรียนการสอนได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการ
จัดการเรียนรู้ 2) เพื่อประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
และ 3) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบ
การเรียนการสอน ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผล
การจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น 
 ผู้วิจัยได้น าเครื่องมือวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 คือเพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของ
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้ มาให้ผู้เชี่ยวชาญ 9 
คนตรวจสอบ ได้ผลดังนี้ 
 1. ผลการตรวจสอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว        
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.71 , 
S.D. = 0.12 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) สามารถ
น าไปใช้ได้ต่อไป  
 2. ผลการตรวจสอบของคู่มือการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่ งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.71, S.D. = 0.13 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไป  
 3. ผลการตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.80, S.D. = 0.09 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไป  
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 4. ผลการตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.76, S.D. = 0.11 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไป  
 หลังจากพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูแล้วเสร็จน า
ผลการตรวจสอบมาปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอน คู่มือการเรียนการสอนและแผนการ
จัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบอีกครั้งก่อนน าไปใช้
ต่อไป 
 ตอนที่ 3 ผลการประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน  
 วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 คือเพื่อประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ด้วยวิธีการรับรองรูปแบบการเรียนการสอน คู่มือการเรียนการสอน และ
แผนการจัดการเรียนรู้มาให้ตรวจสอบเป็นการประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนอีกขั้น 
ด้วยการสัมมนาอ้างอิงผู้เช่ียวชาญ (Connoisseurship) จากผู้เช่ียวชาญจ านวน 9 คนกลุ่มใหม่มีเกณฑ์
คือ 
 1. มีความเชี่ยวชาญครบทุกศาสตร์ที่สัมพันธ์กับงานวิจัย ได้ดังนี้ด้านภาษาศาสตร์
ภาษาไทย, ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์, ภาษาและวัฒนธรรม, ภาษาไทย, การสอนภาษาไทย 2 คน ด้าน
หลักสูตรและการสอน 1 คน ด้านนวัตกรรมทางภาษาไทย , นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 3 คน และ
ด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา, การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์, การวิจัยทางการศึกษา, สถิติ
เพื่อการวิจัยทางการศึกษา 3 คน 
 2. ผู้เชี่ยวชาญมาจากหลากหลายสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษา เพื่อยืนยันว่า
รูปแบบการเรียนการสอนสามารถน าไปใช้กับทุกสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาได้ ประกอบด้วย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ มหาวิทยาลัยระบบปิดทั้งมหาวิทยาลัยรัฐบาลและมหาวิทยาลัยเอกชน ตลอดจน
มหาวิทยาลัยระบบเปิด 
 ผลการประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ 
(Connoisseurship) จากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คนเพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนได้แก่ คู่มือการเรียนการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ตรวจสอบโดยผ่านการรับรองจากการ
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สัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) ซึ่งจัดขึ้นเมื่อวันเสาร์ ที่ 3 กรกฎาคม 2564 เวลา 
10.00 น. เป็นต้นไป ณ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ 
จังหวัดนครปฐม ผลการรับรองจากผู้เชี่ยวชาญ รับรองให้ด าเนินการต่อได้  
 จากการรับรองของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 9 คนที่รับรองเชิงคุณภาพโดยการสนทนามาแล้วนั้น 
และแต่ละคนก็ได้ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัยเพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้อีกชั้นหนึ่งมาให้ผู้เชี่ยวชาญ 9 คน
ตรวจสอบ ได้ผลดังนี ้
 1. ผลการตรวจสอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามี
ค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.81 , S.D. = 
0.14 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้
ต่อไป  
 2. ผลการตรวจสอบของคู่มือการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.75, S.D. = 0.06 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไป  
 3. ผลการตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1 ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.90, S.D. = 0.19 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไป  
 4. ผลการตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.91, S.D. = 0.20 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไป 
 ต่อมาผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยจากนั้นน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาอีกครั้ง
สรุปได้ว่าจากการด าเนินการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 คือเพื่อประเมินคุณภาพของรูปแบบการ
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เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ด้วยวิธีการรับรองรูปแบบการเรียนการสอน คู่มือการ
เรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้มาเรียบร้อยแล้วนั้นมีความชัดเจนการจะน าไปสู่การน าไป
จัดการเรียนการสอนได้และผลการตรวจสอบมีพัฒนาการสูงขึ้นจากวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 และสามารถ
น ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูไปใช้ได้จริง 
 ตอนที่ 4 ผลการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการ
เรียนการสอน 
 ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการ
ประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอน ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่ อการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 9 คนกลุ่ม
เดียวกันกับผู้เช่ียวชาญของตอนที่ 1 ได้ผลดังนี้ 
 1. หลังจากการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ ใช้ในการประเมิน
ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่สังเคราะห์ถึงความสัมพันธ์ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ได้ 30 ข้อ 30 คะแนนที่
ผ่านเรียบร้อยพบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ที่ M = 4.82, S.D. = 0.09 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
สามารถน าไปใช้ได้ต่อไปได้  
 2. ส าหรับค่าความสอดคล้องของแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ดังนี้ผลการตรวจสอบของ
แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่ งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.70, S.D. = 0.13 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไปได้ 
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 3. แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนใช้ส าหรับการบันทึกของผู้สอนในทุกครั้งที่
ผู้สอนเข้าสอนบันทึกภายหลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอน ส าหรับค่าความสอดคล้องของแบบบันทึกผล
การจัดการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ดังนี้ผล
การตรวจสอบ พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานที่ M = 4.78, S.D. = 0.00 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) สามารถน าไปใช้ได้ต่อไปได้ 
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นวัดประเมิน 4 ด้านคือด้านกระบวนการจัดการเรียนการ
สอน ด้านบรรยากาศในการเรียน ด้านสื่อในการเรียน และด้านการประเมินผลในการเรียน เพื่อให้
ผู้เรียนประเมินภายหลังเสร็จสิ้นการทดลอง ผลพิจารณาเรื่องค่าความสอดคล้องของแบบสอบถาม
ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น 
  ส าหรับค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ดังนี้ผลการตรวจสอบ พบว่ามีค่าความสอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด 
โดยมีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานที่ M = 4.91, S.D. = 0.18 ซึ่งแสดงว่ามีคุณภาพด้านความ
เที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) 
 ต่อมาผู้วิจัยหาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นด้านความเชื่อมั่น (Reliability) 
โดยไปใช้กับนักศึกษาที่เคยเรียนรายวิชาดังกล่าวมาแล้วจ านวน 30 คน น าผลมาวิเคราะห์คุณภาพ
ด้านความเชื่อมั่น โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ของ Cronbach  ซึ่งมีค่า
สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.94  ผ่านเกณฑ์ ผู้วิจัยสามารถน าไปใช้ได้จริงต่อไป 
 เครื่องมือทั้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผล
การจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยก็ได้ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยจากนั้นน าเสนออาจารย์ที่
ปรึกษาพิจารณาอีกครั้งก่อนน าไปใช้ต่อไป 
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ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน (Research (R2): Implementation) 

 ส าหรับขั้นตอนที่ 3 เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครู โดยผู้วิจัยด าเนินการการเรียนการสอนตาม L.L. MODEL ดังภาพที่ 16 
 หลังจากผู้วิจัยด าเนินการทดลองรูปแบบการเรียนการสอนแล้วนั้นจะศึกษาถึง
วัตถุประสงค์เพื่อประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครูดังนี้ 1) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
ก่อนเรียนและหลังเรียน 2) เพื่อประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 
และ 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 ส าหรับขั้นตอนที่ 3 นี้ประกอบด้วย 3 ตอนดังนี้คือตอนที่ 1 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ตอนที่ 2 ผลความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ตอนที่ 3 ผลสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ผู้วิจัยขอน าเสนอ ดังนี ้
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ภาพที่ 16 รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
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 ตอนที่ 1 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 หลังจากที่ผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนไปเรียบร้อยแล้วนั้น 
ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูที่สมบูรณ์ โดยการน าไป
ทดลองใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราช
ภัฏพระนคร ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ภาคการเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2564 จ านวน 30 คน ทดลองจ านวน 2 แผน ใช้เวลาด าเนินการ 2 เดือน 
 ผู้วิจัยขอน าเสนอตามวัตถุประสงค์ข้างต้น ส าหรับตอนที่  1 คือการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 การวิเคราะห์ตอนนี้ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้ ซึ่งเป็นกลุ่มทดลองมาหาค่าเฉลี่ยและค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน ามาเปรียบเทียบกันโดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Sample  ดัง
ปรากฏในตารางต่อไปน้ี  
 
ตารางที่ 33 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

 กลุ่มทดลอง 
(n=30) 

      M 
    (30) 

S.D. 
 

t P 

 
ก่อนการทดลอง 14.27 2.08 

36.63* 
0.00 

หลังการทดลอง 26.40 2.04 

 
 จากตารางพบว่า  ภายหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ.05     
 เมื่อพิจารณาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์พบว่าหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (M = 26.40, S.D. = 2.04) 
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  ตอนที่ 2 ผลความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียนตามรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 ผู้วิจัยศึกษาพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่ได้
จากการสังเกตก่อนการทดลองและขณะท าการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนมาหาค่าเฉลี่ย และ
ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 

 
 

ภาพที่ 17 ผลพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 
 จากภาพแสดงได้ว่าผลพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ผู้เรียน
มีพัฒนาการเพิ่มขึ้นตามล าดับ  
 ขอน าเสนอดังนี้ ตามการจ าแนกตามช่วงเวลาพัฒนาการกับรายละเอียดประเด็นการ
ประเมินได้ดังนี้ 
 ผลการประเมินโดยผู้สอนพบว่า 
 ช่วงเวลาก่อนเรียนเฉลี่ยรวมการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี (M= 9.34, 
S.D. = 0.94) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน

ก่อนเรยีน

แผนท่ี 1

แผนท่ี 2

0

2

4

6

8

10

12

ผูส้อน ผูเ้รยีน เพ่ือน

9.34 9.23
10.07

10.7 10.53 11

11.83 11.7 11.97

ผลพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์

ก่อนเรยีน แผนท่ี 1 แผนท่ี 2
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ระดับดี (M = 10.70, S.D. = 0.65) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  การสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีมาก (M = 11.83, S.D. = 0.38)  
 ผลการประเมนิโดยผู้เรียนพบว่า 
 ช่วงเวลาก่อนเรียนเฉลี่ยรวมการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี (M= 9.23, 
S.D. = 0.86) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน
ระดับดี (M= 10.53, S.D. = 0.57) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีมาก (M= 11.70, S.D. = 0.47)  
 ผลการประเมินโดยเพ่ือนพบว่า 
 ช่วงเวลาก่อนเรียนเฉลี่ยรวม การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี (M= 10.07, 
S.D. = 0.58) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน
ระดับดีมาก (M= 11.00, S.D. = 0.69) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  การสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีมาก (M= 11.97, S.D. = 0.18)  
 จากการประเมินทั้ง 3 กลุ่มพบว่าพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์สูงขึ้นตามล าดับ  
 ทั้งนี้การพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่เรียนตามรูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูประเมิน ก่อนเรียน หลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
หลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 และประเมินโดยผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อน แต่ท้ายที่สุดผู้เรียนก็มี
พัฒนาการขึ้นทุกด้านตามล าดับ  
              ต่อมาผู้วิจัยได้สรุปแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนในทุกครั้งที่ผู้สอนเข้าสอน
บันทึกภายหลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยสรุปดังนี ้
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ตารางที่ 34 บนัทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
 

พฤติกรรมของผู้เรียน 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่ 1 

ปัญหาอุปสรรค 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่  1 

ก่อนเรียน: ไม่ค่อยสนใจเรียน มีส่วนร่วมในการถาม
ตอบในชั้นเรียนไม่มากนัก สนใจใฝ่รู้ในช่วงต้นคาบ
เรียน ผู้ เรียนจะคุ้นเคยกับการคิดในใจ ท าให้ ไม่
สามารถเขียนเรียบเรียง เชื่อมโยงเป็นล าดับขั้นตอนได้ 
ถึงแม้จะสามารถคิดหาค าตอบได้ โดยเฉพาะในเรื่องที่
ยั ง ไม่ ซับซ้อน  ท าให้ ยั งไม่ เห็ นความส าคัญ ของ
กระบวนการคิด แต่อย่างไรก็ตามผู้ เรียนให้ความ
ร่วมมือในกิจกรรมการเรียนการสอน เรียนรู้ขั้นตอน
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
 
ระหว่างเรียน: ใฝ่รู้มากขึ้นเป็นล าดับ ตั้งใจเรียนมาก
ขึ้น มีความกระตือรือร้นในการเรียน ตอบค าถาม 
สนใจในเนื้อหาที่เรียน  ฟังอย่างตั้งใจ ฟังแล้ววิเคราะห์
ตาม  ซักถามเมื่อไม่เข้าใจเพิ่มมากขึ้น  
 
หลังเรียน :  มีการพัฒนาตนเอง เมื่อไม่ เข้าใจใน
บทเรียนจะไปถามผู้สอนนอกเวลา เพื่อความเข้าใจ
มากขึ้น  เมื่อมีเวลาว่างก็จะอ่านหนังสือ มีเรื่องสงสัย
ในห้องก็จะถามเพื่อน แต่ถ้ายังไม่เข้าใจจะไปถาม
ผู้สอน ผู้เรียนมีความละเอียด รอบคอบในการท างาน
มากขึ้น เขียนแสดงวิธีท าได้เป็นล าดับขั้นตอนและ
ตรวจสอบท าให้เห็นข้อบกพร่อง ข้อผิดพลาด และ
แก้ไขได้ทันที หากพบปัญหาจะพยายามแก้ไขมีความ
มุ่ งมั่น ในการท างานให้ส าเร็จ ตั้ งใจท างานเขียน
เชื่อมโยงและสื่อสารได้ดี โดยเฉพาะในขั้นด าเนินการ
คิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อสร้างนวัตกรรม 

ปัญหาและอุปสรรค:  
1. ผู้ เรียนไม่ เห็นความส าคัญของกระบวนการคิด 
โดยเฉพาะในช่วงแรกๆ 
2. ผู้เรียนไม่สามารถลงพื้นที่ได้ทุกร้านค้า 
 
แนวทางแก้ไข / ข้อเสนอแนะ:  
1. ในการ เรี ยน การสอน ควรให้ ค วามส าคั ญ กั บ
กระบวนการคิด การเชื่อมโยง การสื่อสารทั้งภาษาพูด 
ภาษาเขียนและภาษาสัญลักษณ์ กระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียน สร้างแรงจูงใจภายใน ชี้แนะแนวทางพฤติกรรม
การเรียนรู้และการตระหนักถึงคุณค่าของกระบวนการ
คิด อันจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และผู้สอนดูแล 
ช่วยเหลือ ชี้แนะแก้ไข เสริมแรงให้ผู้เรียนมีพลังยิ่งขึ้น 
2. ร่วมกันช่วยคิดหาแนวทางศึกษาภาษาป้ายร้านค้า
ด้วยการโทรติดต่อ เปิด GPS ช่วยค้นหาพิกัด เป็นต้น 
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ตารางที่ 34 (ต่อ) 
 

พฤติกรรมของผู้เรียน 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่ 2 

ปัญหาอุปสรรค 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่  2 

ก่อนเรียน : มีความสนใจเพราะมีวิทยากรมาช่วย
อธิบายความรู้ทางภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เสริม และ
มีความสามารถท างานเป็นกลุ่มได้ ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่นมากขึ้น เข้าใจการเรียนการสอนมาก
ขึ้น  
 
ระหว่างเรียน: เปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้เวลาท างานใน
กลุ่มมีการพูดคุยเสนอความคิดเห็นกันเพิ่มมากขึ้นถ้ามี
เรื่องที่ไม่เข้าใจก็สามารถถามผู้อื่นได้ สามารถท างาน
กลุ่มร่วมกับเพื่อนได้ดีและจะช่วยเหลือเพื่อนเมื่อเพื่อน
ท าไม่ได้มักให้เพื่อนช่วยสอน ช่วยอธิบายในสิ่งที่ไม่รู้ไม่
เข้าใจมีการปรึกษากันในกลุ่ม เมื่อไม่เข้าใจตรงไหนก็
ปรึกษากัน 
สามารถน าความรู้เก่ามาประยุกต์ใช้กับบทเรียนที่
ก าลังเรียนอยู่ได้หาความสัมพันธ์ได้คล่องแคล่วมากขึ้น 
สามารถน าความรู้เดิมมาเชื่อมโยงหรือประยุกต์ใช้กับ
เรื่องที่ก าลังเรียนได้ และเชื่อมโยงระหว่างเหตุและ
ผลได้ดีขึ้นมาก 
 
หลังเรียน: สามารถน าความรู้เก่ามาประยุกต์ใช้กับ
ความรู้ใหม่ได้ ความละเอียดรอบคอบในการท างาน :  
ส่วนใหญ่ท างานเป็นระเบียบเรียบร้อยดีขึ้นมาก        
มีความละเอียดรอบคอบมากขึ้นกว่าเดิม 

ปัญหาและอุปสรรค: การฝึกปฏิบัติงาน ตลอดความ
ร่วมมือกันเนื่องจากเรียนออนไลน์ไม่ค่อยมีโอกาสพบกัน
ในกลุ่ม 
  
แนวทางแก้ไข / ข้อเสนอแนะ: ใช้ค าถามกระตุ้นให้
ผู้เรียนเพื่อให้เกิดการร่วมมือกันเรียนรู้ ได้แลกเปลี่ยน
เรียนรู้และช่วยเหลือกัน สร้างความกระตือรือร้นในการ
ท างาน ผู้สอนดูแล ช่วยเหลือ ชี้แนะแก้ไข เสริมแรงให้
ผู้เรียนมีพลังยิ่งขึ้น 
 

 
 จากการบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ตลอด
บันทึกปัญหา อุปสรรค วิธีแก้ไข ผู้วิจัยสามารถน าผลที่ได้ไปสังเคราะห์อภิปรายผลเสริมประกอบกับ
การศึกษาความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ต่อไป 
 ผลงานนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์จากนักศึกษากลุ่มตัวอย่างได้ดังนี้ 
  1. สถานที่ เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี  ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้เรื่องภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
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  2. สถานที่ วังหลัง กรุงเทพมหานคร ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ วิถีชีวิตการกินแบบ
คนไทยจากยุคสุโขทัยถึงไทยแลน์ 4.0 
  3. สถานที่ ตลาดเลียบด่วนรามอินทรา กรุงเทพมหานคร ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ  
บริการวิชาการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องค าสุภาพ  
  4. สถานที่ สยามสแควร์ กรุงเทพมหานคร ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ สื่อการเรียน
การสอนความหมายโดยตรงโดยนัยภาษาไทยเพ่ือชาวต่างชาต ิ
  5. สถานที่ อ าเภออุทัย จังหวัดอยุธยา ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ บัวชัวร์ โปสเตอร์       
แผ่นพับแนะน าการท่องเที่ยว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 18 ตัวอย่างผลงานนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
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 ตอนที่ 3 ผลสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 ผลสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครู ดังแสดงตารางต่อไปนี้  
 
ตารางที่ 35 ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร ์
 

ความพึงพอใจ ระดับความพึงพอใจ 

M S.D. แปลความ ล าดับที่ 

ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

1. ผู้เรียนชอบเรียนด้วยการเรียนการสอนแบบนี้ 4.70 0.53 มากที่สุด 3 

2. การเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาและการปฏิบัติงานได้ง่ายขึ้น 4.60 0.50 มากที่สุด 4 

3. การเรียนการสอนท าให้กล้าแสดงความคิดเห็นมากขึ้น 4.73 0.45 มากที่สุด 2 

4. การเรียนการสอนท าให้สรุปสังเคราะห์องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 4.73 0.52 มากที่สุด 2 

5. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน 4.77 0.43 มากที่สุด 1 
6. การเรียนการสอนสามารถท าให้ผู้เรียน คิดริเริ่มสิ่งแปลกใหม่และ
สร้างสรรค์ได ้

4.73 0.45 มากที่สุด 2 

7. การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความ รับผิดชอบต่อตนเองใน
การเรียน 

4.77 0.43 มากที่สุด 1 

รวม 4.72 0.39 มากที่สุด 2 

ด้านบรรยากาศในการเรียน 

8. ผู้เรียนรู้สึกกระตือรือร้นและติดตามเนื้อหาอยู่เสมอ 4.67 0.48 มากที่สุด 6 

9. การเรียนการสอนนี้น่าสนใจก่อเกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 4.70 0.47 มากที่สุด 5 

10. การเรียนการสอนนี้สนุกสนานส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ 

4.67 0.48 มากที่สุด 6 

11. บรรยากาศในการเรียนไม่ตึงเครียด 4.77 0.43 มากที่สุด 3 

12. กิจกรรมการเรียนการสอนของ การเรียนการสอนนี้ไม่ยุ่งยาก
ซับซ้อน 

4.80 0.41 มากที่สุด 2 

13. การเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาสสร้างมนุษย์สัมพันธ์
กับเพื่อนในกลุ่ม 

4.73 0.52 มากที่สุด 4 
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ตารางที่ 35 (ต่อ) 
 

ความพึงพอใจ ระดับความพึงพอใจ 

M S.D. แปลความ ล าดับที่ 

14. กิจกรรมการเรียนการสอนตามการเรียนการสอนสามารถศึกษา
ได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

4.63 0.56 มากที่สุด 7 

15. เนื้อหาของบทเรียน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

4.87 0.35 มากที่สุด 1 

รวม 4.73 0.34 มากที่สุด 1 
ด้านสื่อในการเรียน 

16. สื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนการสอนมีความเหมาะสม 4.67 0.48 มากที่สุด 1 

17. สื่อมีความเหมาะสมสอดคล้องกับช่วงเวลาในการเรียนการสอน 4.67 0.48 มากที่สุด 1 

รวม 4.62 0.42 มากที่สุด 4 

ด้านการประเมินผลในการเรียน 

18. การเรียนการสอนสามารถช่วยในการ เรียนรู้ในรายวิชาที่ต้องใช้
ความจ าได้ เป็นอย่างดี 

4.67 0.48 มากที่สุด 
 

2 

19. การเรียนการสอนให้ทราบผลการ ปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ได้
ทันที อันเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง ตนเองครั้งต่อไป 

4.57 0.50 มากที่สุด 
 

3 

20. การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนยอมรับ ฟังความคิดเห็นของ
เพื่อนในกลุ่มมากยิ่งขึ้น 

4.70 0.47 มากที่สุด 1 

รวม 4.64 0.40 มากที่สุด 3 

รวม 4.71 0.34 มากที่สุด  

 
 จากตารางที่ 35 แสดงผลสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ภาพรวมพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าวอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.71, S.D. = 0.34)   
และเมื่อแยกเป็นรายด้าน  พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน  โดยเรียงจากค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย     
ได้ดังนี้ ด้านบรรยากาศในการเรียน (M = 4.73, S.D. = 0.34) รองลงมา ได้แก่ ด้านกระบวนการ
จัดการเรียนการสอน (M = 4.72, S.D. = 0.39)  ล าดับที่ 3 คือ ด้านการประเมินผลในการเรียน             
(M = 4.64, S.D. = 0.40) และด้านสื่อในการเรียน (M = 4.62, S.D. = 0.42) เป็นล าดับสุดท้าย 
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 หากพิจารณารายด้านเรียงล าดับได้ดังนี ้
 ล าดับที่1 จากการประเมินความพึงพอใจด้านบรรยากาศในการเรียนพบว่า  ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับ
มากที่สุดทุกประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือเนื้อหาของบทเรียน สอดคล้องกับการจัดการ
เรียนการสอนที่ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีค่าเท่ากับ (M = 4.87, S.D. = 0.35) 
 ล าดับที่ 2 จากการประเมินความพึงพอใจด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอนพบว่า 
ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับ
มากที่สุดทุกประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการ
สอนและประเด็นการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองในการเรียนมีค่าเท่ากับ 
(M = 4.77, S.D. = 0.43) 
 ล าดับที่ 3 จากการประเมินความพึงพอใจด้านการประเมินผลในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับ
มากที่สุดทุกประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนยอมรับ ฟังความ
คิดเห็นของเพ่ือนในกลุ่มมากยิ่งขึ้นมีค่าเท่ากับ (M = 4.70, S.D. = 0.47) 
 ล าดับที่ 4 จากการประเมินความพึงพอใจด้านสื่อในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับ
มากที่สุดทุกประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือสื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนมีความ
เหมาะสมและสื่อมีความเหมาะสมสอดคล้องกับช่วงเวลาในการเรียนการสอนมีค่าเท่ากับ (M = 4.67, 
S.D. = 0.48)  
 นอกจากนี้ยังมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากการประเมินความพึงพอใจด้านต่าง  ๆ สรุป
บรรยายเชิงพรรณนาได้ดังนี้ 
 ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอนพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผู้เรียนมีความตั้งใจในการขวนขวายเรียนรู้โดยเริ่มจาก
การที่ผู้สอนได้เปิดโอกาสแลกเปลี่ยนใกล้ชิดสร้างความเป็นกันเองในการจัดการเรียนการสอนท าให้
ปรากฏได้ว่าผู้เรียนมีส่วนร่วมท ากิจกรรมการเรียนการสอนตลอดเวลา นอกจากนี้การเรียนการสอนท า
ให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง ดังตัวอย่างต่อไปนี ้
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 “อาจารย์จะให้นักศึกษาท านวัตกรรมด้วยตนเอง และน าเสนอสิ่งที่ตนเองท าจริงสร้าง
ความเข้าใจเนื้อหาได้มากยิ่งขึ้น”  

 (นักศึกษา) 
 
             “อยากให้มีการน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนนี้มาใช้กับทุกรายวิชา ไม่จ าเป็นเฉพาะ
รายวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยเท่านั้น” 

(นักศึกษา) 
 
             “กระบวนการจัดการเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้นสามรถประยุกต์สร้าง
นวัตกรรมทางภาษาไทย เพราะเกิดการเชื่อมโยงทางความคิดสร้างสรรค์กับภาษาและวัฒนธรรมผ่าน
ป้ายธุรกิจการค้าได้” 

(นักศึกษา) 
 
 “มีความสุข ไม่ต้องจดจ าเนื้อหามากจนเกินไปเพราะได้เรียนตามแบบนี้” 

         (นักศึกษา) 
 
            “ส าหรับการเรียนออนไลน์ อาจมีข้อจ ากัดหลายอย่างในการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้  แต่
อาจารย์เอก็สามารถจัดการเรียนการสอนได้ดีเลยทีเดียวค่ะ นักศึกษาอาจจะเงียบบ้าง ไม่ตอบบ้าง 
เนื่องจากการเรียนแบบนี้ อาจส่งผลให้นักศึกษาเครียด กังวล และไม่มีความมั่นใจในการตอบ
เท่าที่ควรเหมือนกับเรียนในห้องเรียนปกติ แต่ที่ผ่านมาถือว่าโอเคมาก ๆ ค่ะ ชอบการเรียนแบบไม่ตึง
เครียด ซึ่งอาจารย์ก็ท าให้ห้องเรียนพวกเราเป็นแบบนั้นค่ะ ขอบคุณที่เข้าใจ นักศึกษาอย่างพวกเรานะ
คะ ขอบคุณที่น่ารักและใจดีกับพวกเราเสมอมากค่ะ” 

(นักศึกษา) 
 
  “ด้านการจัดการเรียนการสอนเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยให้ผู้เรียนได้มีการแสวงหาความรู้
ได้ด้วยตนเอง จากการปฏิบัติจริงทั้งในและนอกห้องเรียนในการลงพื้นที่สิ่งที่ดี” 

(นักศึกษา) 
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 ด้านบรรยากาศในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ส าหรับด้านบรรยากาศในการเรียนเป็นกันเองมุ่งให้ผู้เรียน
สามารถสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไปได้  
 
 “อาจารย์สอนไม่น่าเบื่อ เมื่อถึงวันที่จะเรียน สนุกสนาน จากนั้นก็แบ่งกลุ่มการน าเสนอ
การเรียนรู้ท าให้แลกเปลี่ยนกับเพื่อนๆ” 

(นักศึกษา) 
 
 “ไม่ตึงเครียด สนุกสนานเป็นกันเองเปิดใจระหว่างครูกับพวกผม ก่อเกิดการท างานเป็น
หมู่คณะ” 

(นักศึกษา) 
 
 “บรรยากาศท าให้เป็นอิสระทางความคิด การเรียนการสอนไม่ปิดกั้นความคิดผู้เรียน 
สามารถเกิดความคิดรวบยอดได้ มีจินตนาการทางความคิดตลอด เนื้อหาไม่มาไปหรือน้อยจนเกินไป ” 

(นักศึกษา) 
 
 “อาจารย์สอนดี มีความสนุกสนานในการเรียนไม่เงียบเหงาไม่เครียดเเละชอบที่อาจารย์
พูดค าว่า "ดีเยี่ยมนักศึกษา" เเม้ว่านักศึกษาจะไม่ค่อยเปิดกล้องตอบก็ตามเรียนกับอาจารย์ดีมากเลย
ค่ะ ดี เยี่ยม เลิศ นัมเบอร์วัน ไม่ได้อวย แต่อาจารย์สอนดี” 

(นักศึกษา) 
 
 “อาจารย์น่ารัก มีความเข้าใจนักศึกษาเป็นอย่างดีในเรื่องของการท างานส่ง บรรยากาศ
ในชั้นเรียนสนุกสนาน ไม่เครียดเลยค่ะ” 

(นักศึกษา) 
 
“ท าให้รู้ว่าความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่เรื่องยากศึกษาหาข้อมูลเชิงประจักษ์แล้วลงมือปฏิบัติจริง” 

         (นักศึกษา) 
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 “ครูเป็นกันเอง จึงท าให้การเรียนการสอนน่าเรียนมากขึ้นค่ะไม่มีข้อเสนอแนะค่ะ แต่
อยากขอบคุณอาจารย์ที่ตั้งใจสอนพวกหนูทุกคาบขอบคุณที่ท าให้บรรยากาศการเรียนการสอนไม่ตึง
เครียด และขอบคุณมาก ๆ ค่ะ ที่ไม่กดดัน” 

(นักศึกษา) 
 
 ด้านสื่อในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู สรุปได้ว่าสื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนมีความเหมาะสมแสดงให้
เห็นได้ผู้เรียนมีความตั้งใจในการขวนขวายเรียนรู้โดยเริ่มจากการที่ผู้วิจัยได้เปิดโอกาสแลกเปลี่ยน
ใกล้ชิดสร้างความเป็นกันเองในการจัดการเรียนการสอนท าให้ปรากฏได้ว่าผู้เรียนมีส่วนร่วมท า
กิจกรรมการเรียนการสอนตลอดเวลา ดังตัวอย่างข้อความต่อไปนี ้
 
 “นักศึกษาก็จะไปแหล่งเรียนรู้นั้นตามที่ก าหนด นักศึกษาเรียนไม่เครียด” 

(นักศึกษา) 
 

 “อาจารย์เอจะเตรียมการสอนมาดี จะเน้นให้นักศึกษาสนใจสื่อตลอดมีส่วนร่วมและมี
กิจกรรม ท าให้การเรียนสนุกนาน ไม่น่าเบื่อหน่าย” 

(นักศึกษา) 
 
 “อาจารย์สอนดีแล้วค่ะ แต่ด้วยสถานการณ์โควิด ท าให้ปฏิสัมพันธ์น้อย อยากให้อาจารย์
มีวีดีโอประกอบการสอนแทนค าบรรยายบ้างค่ะ” 

(นักศึกษา) 
 
 ด้านการประเมินผลในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู กล่าวสรุปได้ว่าส าหรับการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนยอมรับ 
ฟังความคิดเห็นของเพื่อนในกลุ่มมากยิ่งขึ้นมีค่าสูงสุดในด้านการประเมินผลในการเรียนเนื่องด้วยการ
จัดการเรียนการสอนมุ่งเน้นความเท่าเทียมกันของผู้เรียน และเปิดโอกาสให้ตนเองประเมินตนเอง 
และเพื่อนประเมินเพื่อน ยอมจ าเป็นต้องร่วมมือกันปรึกษาหารือกัน ฟังความคิดเห็นกันในกลุ่มเพื่อ
ช่วยสร้างนวัตกรรมการเชิงสร้างสรรค์ร่วมกันอย่างส าเร็จด้วยดีได้ ดังตัวอย่างข้อความดังนี้ 
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 “การวัดและประเมินผล จะวัดความรู้เพียง 10 เปอร์เซ็นต์ นอกนั้นจะวัดจากการปฏิบัติ
และผลงานที่น าเสนอ เพราะประเมินจากการปฏิบัติจริง เห็นเป็นรูปธรรม ” 

(นักศึกษา) 
 
                  “อาจารย์ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการวัดและการประเมิน และมีเกณฑ์การให้คะแนน
ที่ชัดเจน” 

 (นักศึกษา) 
 
 “การเผยแพร่ผลงานจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันที่หลากหลายและประเมิน
หลากหลายดี เช่น การเผยแพร่ผลงานในรูปแบบจัดท าลง facebook ลงพื้นที่ เป็นต้น” 

(นักศึกษา) 
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ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมินรูปแบบการเรียนการสอน (Development (D2): 

Evaluation) 

 ส าหรับขั้นตอนที่ 4 นี้ประกอบด้วย 4 ตอนดังนี้คือตอนที่ 1 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์กลุ่มขยายผล ตอนที่ 2 ผล
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์กลุ่มขยายผล ตอนที่ 3 ผลสอบถามความพึงพอใจต่อ
การใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์กลุ่มขยายผล 
และตอนที่ 4 ผลเผยแพร่รูปแบบการเรียนการสอนสู่สาธารณะ ผู้วิจัยขอน าเสนอ ดังนี ้
 
 ตอนที่ 1 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์กลุ่มขยายผล 
 หลังจากที่ผู้วิจัยได้ทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่างไปเรียบร้อยแล้ว
นั้น ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูที่สมบูรณ์ผ่านการปรับปรุง
แก้ไขแล้วโดยต้องเพิ่มการใช้ค าถามเชิงอุปลักษณ์ในขั้นตอนการสอนขั้นที่ 4 (Learn to create 
innovation) การเรียนรู้ร่วมสร้างนวัตกรรมที่จ าเป็นต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นภาพให้มากที่สุดให้เกิด
มโนทัศน์น าไปสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได ้
 ผู้วิจัยน าไปสู่การขยายผลการทดลองใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราช
ภัฏเทพสตรี ภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 คน ทดลองจ านวน 2 แผน ใช้เวลา
ด าเนินการ 2 เดือน การขยายผลครั้งนี้นักศึกษาที่ทดลองมีความรู้ความสามารถและคุณลักษณะไม่
แตกต่างกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยอย่างเต็มรูปแบบ ผู้วิจัยขอน าเสนอ ดังนี้ 
 การวิเคราะห์ตอนนี้ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนและหลังเรียน ซึ่งเป็นกลุ่มขยายผล มาหาค่าเฉลี่ยและค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน ามาเปรียบเทียบกันโดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Sample  ดัง
ปรากฏในตารางที ่36 
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ตารางที่ 36 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนกลุ่มขยายผล 
 

 กลุ่มทดลอง 
(n=30) 

      M 
   ( 30) 

S.D. t P 

 
ก่อนการทดลอง 15.77 4.01 

13.91* 
0.00 

หลังการทดลอง 25.63 2.93 

                *P< .05 
 
 จากตารางพบว่า ภายหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ.05     
 เมื่อพิจารณาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์พบว่าหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (M = 25.63, S.D. = 2.93)  
 
 ตอนที่ 2 ผลความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์กลุ่มขยายผล 
 ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียนตามรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 ผู้วิจัยศึกษาพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่ได้
จากการสังเกตก่อนการทดลองและขณะท าการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนมาหาค่าเฉลี่ย และ
ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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ภาพที่ 19 ผลพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์กลุ่มขยายผล 
 
 จากภาพแสดงได้ว่าผลพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
กลุ่มขยายผลผู้เรียนมีพัฒนาการเพิ่มขึ้นตามล าดับ  
 ขอน าเสนอดังนี้ ตามการจ าแนกตามช่วงเวลาพัฒนาการกับรายละเอียดประเด็นการ
ประเมินได้ดังนี้ 
 ผลการประเมินโดยผู้สอนพบว่า 
 ช่วงเวลาก่อนเรียนเฉลี่ยรวม การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี (M = 9.50, 
S.D. = 0.82) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน
ระดับดี (M = 10.57, S.D. = 0.57) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีมาก (M = 11.87, S.D. = 0.35)  
 ผลการประเมินโดยผู้เรียนพบว่า 
 ช่วงเวลาก่อนเรียนเฉลี่ยรวม การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี (M = 9.23, 
S.D. = 1.04) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน
ระดับดี (M = 10.53, S.D. = 0.57) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีมาก (M = 11.77, S.D. = 0.43)  
 
 

ก่อนเรยีน

แผนท่ี 1

แผนท่ี 2

0

5
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15

ผูส้อน ผูเ้รยีน เพ่ือน

9.5 9.23
10.2

10.57 10.53 10.87

11.87 11.77 11.93

ผลพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
กลุ่มขยายผล

ก่อนเรยีน แผนท่ี 1 แผนท่ี 2
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 ผลการประเมินโดยเพ่ือนพบว่า 
 ช่วงเวลาก่อนเรียนเฉลี่ยรวม การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี (M= 10.20, 
S.D. = 0.48) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน
ระดับดี (M = 10.87, S.D. = 0.73) ช่วงเวลาหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์อยูใ่นระดับดีมาก (M = 11.93, S.D. = 0.25)  
 จากการประเมินทั้ง 3 กลุ่มพบว่าพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์สูงขึ้นตามล าดับ  
 ทั้งนี้การพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์กลุ่มขยายผลที่เรียน
ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูประเมิน ก่อนเรียน หลังเรียนแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 1 หลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 และประเมินโดยผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อน แต่
ท้ายที่สุดผู้เรียนก็มีพัฒนาการขึ้นทุกด้านตามล าดับ 
 ต่อมาจากการบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ตลอดบันทึกปัญหา อุปสรรค วิธีแก้ไข 
สามารถน าผลที่ได้ไปสังเคราะห์อภิปรายผลเสริมประกอบ 
 
ตารางที่ 37 บนัทึกผลการจัดการเรียนการสอนกลุ่มขยายผล 
 

พฤติกรรมของผู้เรียน 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่ 1 

ปัญหาอุปสรรค 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่  1 

ก่อนเรียน: ความสนใจในการเรียนมีไม่มากนัก ตั้งใจฟัง
บ้างในบางครั้ง ไม่อยากเรียน 
 
ระหว่างเรียน:  ตั้งใจเรียน เมื่อสงสัยก็จะซักถาม มี
ความสนใจในบทเรียนมากขึ้น ตั้งใจท างานและตั้งใจ
ฟังที่ผู้สอนในห้องเรียน  สนใจในเนื้อหา วิธีการ
แก้ปัญหา การใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ ที่ได้เรียนรู้ 
แก้ปัญหาการลงพื้นที่ศึกษาภาษาได้อย่างเป็นระบบ 
 
หลังเรียน: ใฝ่รู้มากขึ้น  มีความสนใจในเรื่องที่เรียน
ใหม่ๆ มีพัฒนาการที่ดีขึ้นเรื่อย ๆ และถ้าท างานไม่ได้ก็
จะพยายามถามผู้สอนหรือถามเพื่อนในกลุ่ม 

ปัญหาและอุปสรรค: ผู้เรียนพยายามท าความเข้าใจ
เนื้อหา ซักถามบ่อยขึ้น ท าแบบฝึกด้วยตนเอง 
 
แนวทางแก้ไข / ข้อเสนอแนะ:  ผู้สอนและเพื่อนๆใน
ห้องเรียนร่วมกัน ดูแล ช่วยเหลือ ชี้แนะแก้ไข เสริมแรง
ให้ผู้เรียนช่วยกันอธิบายยกตัวอย่างประกอบเพิ่มมาก
ยิ่งขึ้น 
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ตารางที่ 37 (ต่อ) 
 

พฤติกรรมของผู้เรียน 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่ 2 

ปัญหาอุปสรรค 
ช่วงการจัดการเรียนการสอนแผนที่  2 

ก่อนเรียน: ตั้งใจเรียนและแสดงความสนใจในการเรียน
ด้วยการตอบค าถาม  พร้อมกับจดบันทึกเพิ่มเติม   
มีความกระตือรือร้นที่จะเรียนซักถามผู้สอนเมื่อ       
 ไม่เข้าใจ  พยายามปรับปรุงตัว ตั้งใจเรียนมากขึ้น  
มีวิธีการคิดแก้ปัญหาที่หลากหลาย  น าความรู้เรื่องการ
คิดวิเคราะห์ไปประยุกต์ใช้กับเรื่องอื่น ๆ ได้ 
 
ระหว่างเรียน: พยายามท างานด้วยตนเอง สอบถาม
ผู้สอนในเรื่องที่ยังไม่รู้ มีความพยายามตั้งใจในการ
เรียนสูงขึ้น สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี ยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อื่นและช่วยเหลือเพื่อน 
เข้ากันได้ดี มีความสามัคคีกันมีการท างานร่วมกันได้
เป็นอย่างดี  
 
หลังเรียน: สามารถประยุกต์ วิเคราะห์  น าความรู้เก่า
มาประยุกต์ใช้กับความรู้ใหม่ได้ สามารถเชื่อมโยงได้
มากยิ่งขึ้น 

ปัญหาและอุปสรรค: ถ่ายทอดความคิดด้วยภาษาพูดได้
บ้างแต่ภาษาเขียนยังไม่ดีเท่าที่ควรแต่ผู้เรียนก็มี
พัฒนาการที่ดีขึ้นเรื่อย ๆ เป็นล าดับ  สามารถสื่อสารกับ
เพื่อนและผู้สอนได้ดีขึ้นทั้งภาษาพูด ภาษาเขียน 
 
แนวทางแก้ไข / ข้อเสนอแนะ: ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้
และช่วยเหลือกัน ผู้เรียนมีพัฒนาการที่ดี สามารถคิด
วิเคราะห์และถ่ายทอดความคิดของตนเองออกมาเป็น
ภาษาพูดและภาษาเขียนได้ดีขึ้น 
 

 
 จากการบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนกลุ่มขยายผล ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และ
หลังเรียน ตลอดบันทึกปัญหา อุปสรรค วิธีแก้ไขสามารถน าผลที่ได้ไปสังเคราะห์อภิปรายผลเสริมการ 
ศึกษาความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ต่อไป 
 ผลงานนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์จากนักศึกษากลุม่ขยายผลได้ดังนี้ 
  1. สถานที่ พัฒนานิคม จังหวัดลพบุรี ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ บทเรียนออนไลน์
ภาษาและวัฒนธรรมท้องถิ่น ไทยเบิ้ง 
  2. สถานที่ อ าเภอเมือง จังหวัดลพบุรี ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ แผนการจัดการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
  3. สถานที่ จังหวัดอยุธยา ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ บุพเพสันนิวาส: ภาษาอังกฤษ
ตัวบ่งช้ีการเปลี่ยนผ่านแห่งยุคสมัย 
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  4. สถานที่ จังหวัดสุพรรณบุรี ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ เพลงพื้นบ้าน: เล่าขาน
ต านานเพลงอีแซว 
  5. สถานที่ จังหวัดนครสวรรค์ ได้นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คือ บทความวิชาการภาษาไทย
ถิ่นบ้านหนองเนิน จังหวัดนครสวรรค ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 20 ผลงานนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์กลุ่มขยายผล 
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 ตอนที่ 3 ผลสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ของผู้เรียนครูกลุ่มขยายผล 
 ผลการสอบถามความพึงพอใจกลุ่มขยายผลต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ดังแสดงตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 38 ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์กลุ่มขยายผล 
 

ความพึงพอใจ ระดับความพึงพอใจ 

M S.D. แปลความ ล าดับที่ 

ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

1. ผู้เรียนชอบเรียนด้วยการเรียนการสอนแบบนี้ 4.70 0.47 มากที่สุด 2 

2. การเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาและการปฏิบัติงานได้ง่ายขึ้น 4.57 0.57 มากที่สุด 
 

5 

3. การเรียนการสอนท าให้กล้าแสดงความคิดเห็นมากขึ้น 4.70 0.60 มากที่สุด 
 

2 

4. การเรียนการสอนท าให้สรุปสังเคราะห์องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 4.63 0.49 มากที่สุด 4 

5. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน 4.83 0.38 มากที่สุด 1 

6. การเรียนการสอนสามารถท าให้ผู้เรียน คิดริเริ่มสิ่งแปลกใหม่และ
สร้างสรรค์ได ้

4.70 0.47 มากที่สุด 2 

7. การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองในการ
เรียน 

4.67 0.48 มากที่สุด 3 

รวม 4.69 0.38 มากที่สุด 1 
ด้านบรรยากาศในการเรียน 

8. ผู้เรียนรู้สึกกระตือรือร้นและติดตามเนื้อหาอยู่เสมอ 4.57 0.57 มากที่สุด 4 

9. การเรียนการสอนนี้น่าสนใจก่อเกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 4.57 0.57 มากที่สุด 4 

10. การเรียนการสอนนี้สนุกสนานส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ 

4.57 0.63 มากที่สุด 4 

11. บรรยากาศในการเรียนไม่ตึงเครียด 4.80 0.41 มากที่สุด 1 

12. กิจกรรมการเรียนการสอนนี้ไม่ยุ่งยากซับซ้อน 4.73 0.52 มากที่สุด 2 
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ตารางที่ 38 (ต่อ) 
 

ความพึงพอใจ ระดับความพึงพอใจ 

M S.D. แปลความ ล าดับที่ 

13. การเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาสสร้างมนุษย์สัมพันธ์
กับเพื่อนในกลุ่ม 

4.53 0.63 มากที่สุด 5 

14. กิจกรรมการเรียนการสอนตามการเรียนการสอนสามารถศึกษา
ได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

4.70 0.47 มากที่สุด 3 

15. เนื้อหาของบทเรียน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

4.80 0.41 มากที่สุด 1 

รวม 4.66 0.44 มากที่สุด 2 

ด้านสื่อในการเรียน 

16. สื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนการสอนมีความเหมาะสม 4.67 0.48 มากที่สุด 
 

1 

17. สื่อมีความเหมาะสมสอดคล้องกับช่วงเวลาในการเรียนการสอน 4.60 0.50 มากที่สุด 
 

2 

รวม 4.63 0.45 มากที่สุด 3 

ด้านการประเมินผลในการเรียน 

18. การเรียนการสอนสามารถช่วยในการ เรียนรู้ในรายวิชาที่ต้องใช้
ความจ าได้ เป็นอย่างดี 

4.57 0.57 มากที่สุด 
 

3 

19. การเรียนการสอนให้ทราบผลการ ปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ได้
ทันที อันเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง ตนเองครั้งต่อไป 

4.60 0.50 มากที่สุด 
 

2 

20. การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนยอมรับ ฟังความคิดเห็นของ
เพื่อนในกลุ่มมากยิ่งขึ้น 

4.63 0.56 มากที่สุด 
 

1 

รวม 4.60 0.50 มากที่สุด  4 

รวม 4.66 0.41 มากที่สุด  

 
 จากตารางที่ 38 ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์กลุ่มขยายผลภาพรวม พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการ
สอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าวอยู่ในระดับมากที่สุด  (M = 4.66, S.D. = 0.41) และเมื่อ
แยกเป็นรายด้านพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน โดยเรียงจากค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย      
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ได้ดังนี้  ด้านกระบวนการจัดการเรี ยนการสอน (M = 4.69, S.D. = 0.38)  รองลงมา ได้แก่          
ด้านบรรยากาศในการเรียน (M = 4.66, S.D. = 0.44)  ล าดับที่  3 คือ ด้านสื่อในการเรียน           
(M = 4.63, S.D. = 0.45)  และด้านการประเมินผลในการเรียน (M = 4.60, S.D. = 0.50) เป็นล าดับ
สุดท้าย 
 หากพิจารณารายด้านเรียงล าดับได้ดังนี ้
 ล าดับที่ 1 จากการประเมินความพึงพอใจด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอนพบว่า 
ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับ
มากที่สุดทุกประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการ
สอนมีค่าเท่ากับ (M = 4.83, S.D. = 0.38) 
 ล าดับที่ 2 จากการประเมินความพึงพอใจด้านบรรยากาศในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับ
มากที่สุดทุกประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือบรรยากาศในการเรียนไม่ตึงเครียดและเนื้อหา
ของบทเรียน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มี
ค่าเท่ากับ (M = 4.80, S.D. = 0.41) 
 ล าดับที่ 3 จากการประเมินความพึงพอใจด้านสื่อในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมีความพึง
พอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับมากที่สุดทุก
ประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือสื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมมี
ค่าเท่ากับ (M = 4.67, S.D. = 0.48)  
 ล าดับที่ 4 จากการประเมินความพึงพอใจด้านการประเมินผลในการเรียนพบว่า ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับ
มากที่สุดทุกประเด็น ส าหรับประเด็นที่มีค่าสูงที่สุดคือการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนยอมรับ ฟังความ
คิดเห็นของเพ่ือนในกลุ่มมากยิ่งขึ้นมีค่าเท่ากับ (M = 4.63, S.D. = 0.56) 
 นอกจากนี้ยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากการประเมินความพึงพอใจด้านต่าง ๆ ดังนี ้
 ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอนพบว่า ผู้เรียนกลุ่มขยายผลมีความพึงพอใจต่อการ
ใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู การเรียนการสอนน่าสนใจได้จาก
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การศึกษาหลากหลายทางภาษาจริงนอกห้องเรียน ได้สัมภาษณ์เจ้าของภาษาและเข้าใจภาษาอย่าง
แท้จริงเรื่องที่มาการใช้ทางภาษา ดังจะกล่าวต่อไปนี้ได้ว่า  
 
 “ท าให้ทราบอาจารย์ได้ปรับวิธีสอน มีเทคนิคการสอนที่เน้นนักศึกษาเป็นส าคัญ เน้นให้
นักศึกษาลงพื้นที่ในชุมชน ศึกษาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ทั้งแบบจากพยายามไปพื้นที่จริงและออนไลน์ 
จากนั้นให้นักศึกษามาน าเสนอผลการศึกษาชุมชนท้องถิ่น อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน”  

 (นักศึกษา)  
 
 “สามารถประชุมวางแผนการจัดกระบวนด้วยตนเองได้ ท าให้ผมได้เข้าใจถึงวิธีสอนที่เป็น
ระบบมากยิ่งขึ้น เข้าใจความรู้ที่เป็นเนื้อหาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ หลักการ และให้ผู้เรียน
ได้ปฏิบัติการจริง ๆ น าประสบการณ์มาแลกเปลี่ยนกันและกัน”  

(นักศึกษา) 
 
 “อาจารย์เข้าใจการศึกษาเพราะให้นักศึกษาได้ศึกษาด้วยตนเองจากแหล่งการเรียนรู้ใน
ชุมชน และเข้าใจผู้เรียนดี”  

 (นักศึกษา) 
 
 ด้านบรรยากาศในการเรียนพบว่า ผู้เรียนกลุ่มขยายผลมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู การเรียนการสอนไม่ตึงเครียด มีความยืดหยุ่นปรับตาม
สภาพเป็นจริง  ดังตัวอย่างต่อไปน้ี 
 
                   “การสอนผู้สอนต้องคอยชี้แนะ แนะน า และให้ค าปรึกษา ให้เวลานักศึกษา ผลงานที่
เรามอบหมายก็จะออกมาตามที่ต้องการ”  

(นักศึกษา) 
 
 “ประโยชน์เกิดโดยตรงกับผู้เรียนเนื่องจาก ผู้เรียนได้เรียนรู้ลงมือปฏิบัติร่วมกันกับคนใน
ชุมชน อีกทั้งสามารถน ามาใช้ได้ มาทดลองใช้ ปฏิบัติกับตัวเองและครอบครัวน ามาใช้ในวิถีชีวิตจริง”  

(นักศึกษา) 
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 “การที่ได้เรียนกับอาจารย์ท าให้การเรียนออนไลน์ของหนูไม่น่าเบื่อ อาจารย์ท าให้หนู
กล้าที่จะตอบ บรรยากาศภายในห้องสนุกสนาน ถ้ามีโอกาสอีกครั้งหนูอยากจะเรียนกับอาจารย์อีก
ค่ะ” 

(นักศึกษา) 
 
 ด้านสื่อในการเรียนพบว่า ผู้เรียนกลุ่มขยายผลมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู มีสื่อที่เห็นภาพชัดเจนจากตัวอย่างผลงานจากมหาวิทยาลัย
ราชภัฏพระนครที่น ามาเป็นตัวอย่างแก่มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ได้ดังตัวอย่างนี้ 
 
 “มีสื่อท่าสนใจ นักศึกษาก็ได้ซักถามได้ประโยชน์ดีมาก”  

(นักศึกษา) 
 
 “เรียนแล้วไม่น่าเบื่อเลยมีสื่อหลากหลาย”  

(นักศึกษา) 
 
 ด้านการประเมินผลในการเรียนพบว่า ผู้เรียนกลุ่มขยายผลมีความพึงพอใจต่อรูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ทั้งทางที่มีการประเมินผลที่หลากหลายจากตัวผู้เรียน
เอง ผู้สอนและเพื่อนๆ มีเกณฑ์ที่ชัดเจนใช้ได้จริงดังที่ได้กล่าวไว้ว่า 
 
 “การวัดและประเมินผลเน้นการวัดตามสภาพจริง และมีวิธีวัดที่หลากหลายนอกจากการ
ทดสอบ รวมทั้งเครื่องมือวัดมีทั้งเป็นระดับคะแนน และการให้คะแนนที่ดี”  

(นักศึกษา) 
 
                “อาจารย์ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการวัดและการประเมิน และมีเกณฑ์การให้คะแนนที่
ชัดเจน นักศึกษาพอใจในการประเมินเช่นน้ี”  

(นักศึกษา) 
 



  255 

 จากการทดลองวิจัยกลุ่มทดลองจริงกับกลุ่มขยายผลหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ดังนี ้
 ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ของ
กลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 ด้านความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ผู้เรียนทั้ง 2 กลุ่มมีพัฒนาการสูงขึ้น
ตามล าดับ 
 และด้านความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์อยู่ในระดับมากที่สุดทั้ง 2 กลุ่ม 
 
 ตอนที่ 4 ผลเผยแพร่รูปแบบการเรียนการสอนสู่สาธารณะ 
 ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูสู่การจัด
สัมมนาทางวิชาการแลกเปลี่ ยน เผยแพร่ความรู้ ไป เมื่ อวัน เสาร์ที่  8 มกราคม 2565 เวลา            
9.00-12.00 น. รูปแบบออนไลน ์
 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
พบว่า คณาจารย์ ครู นักศึกษาที่เข้าร่วมได้แสดงความคิดเห็นอย่างหลากหลาย  และมีความสนใจที่น า
รูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้กับวิชาอื่น ๆ และ/หรือประยุกต์ใช้ได้จริง 
  โดยผู้วิจัยได้ชี้แจงวัตถุประสงค์ของงานวิจัย การน าไปใช้ได้ แนะน าคู่มือการเรียนการ
สอน แผนการจัดการเรียนรู้ องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ตลอด เครื่องมือประเมินผล
ต่าง ๆ สรุปประเด็นได้ดังนี้ 
 1. การจัดการเรียนการสอนที่ประสบความส าเร็จให้ได้ผลดีนั้นต้องเริ่มต้นที่ผู้สอนก่อน 
โดยครูผู้สอนจะต้องเป็นผู้เตรียมการเรียนการสอน น าเสนอตัวอย่าง และแนะน าแหล่งเรียนรู้       
เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้ด าเนินกิจกรรมให้ส าเร็จตามวัตถุประสงค์  
 2. ผู้สอนต้องเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนเพื่อเป็นการปูพื้นฐานไปสู่กระบวนการ
จัดการเรียนการสอนอื่น ๆ โดยจะต้องยกตัวอย่างประกอบการอธิบายให้ผู้ เรียนเข้าใจตรงกัน       
และ ผู้สอนควรต้ังค าถามให้ผู้เรียนตอบ เพื่อเป็นการตรวจสอบว่าผู้เรียนเข้าใจในสิ่งที่ผู้สอนอธิบาย 
  3. การแลกเปลี่ยนความรู้เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่ผู้เรียนทุกคนจะต้องแบง่ปันความรู ้
ที่ผู้เรียนทุกคนไปศึกษาค้นคว้ามา เพื่อแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน และสมาชิกในกลุ่มจะต้องเปิด
ใจกว้างยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอื่น 
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  4. การประยุกต์ใช้ความรู้จะเห็นได้ว่า ตามแนวคิดการจัดการความรู้ที่ผู้เรียนจะได้
ประมวลความรู้ทั้งหมด จากการเรียนรู้จากประสบการณ์ทั้งหมดที่ไปศึกษาค้นคว้ามาทั้งในต าราและ
นอกต ารา หรือจากความรู้ที่ฝังลึกและความรู้ที่ชัดแจ้ง ซึ่งผู้เรียนได้ผ่านขั้นตอนการศึกษาหาความรู้จน
เข้าใจ และสามารถน าความรู้นั้นมาประยุกต์สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อ
ตนเอง และต่อส่วนรวมได ้
 5. การจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จัดการเรียน
การสอนให้ผู้เรียนศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง เน้นการปฏิบัติมากกว่าทฤษฎี 
  6. วิธีการวัดและประเมินผลโดยให้ผู้เรียน เพื่อนมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล วัด 
และประเมินตามสภาพจริง ด้วยความยุติธรรม 
 จากการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูเป็นแนวทาง
ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ และสามารถน าความรู้ความสามารถไปใช้ได้ 
 ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลในชุมชนท้องถิ่นจากป้าย   
ต่าง ๆ  ท้าทายในความสามารถทางความคิด การท างานร่วมกับผู้อื่น มีการวางแผนการท างานอย่าง
เป็นระบบเป็นขั้นตอน มีการบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเข้าด้วยกันเป็นอย่างดี  
 กิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดขึ้นเป็นเรื่องที่นักศึกษาสนใจและถนัด จึงเป็นแรงเสริมใน
การเร้าความสนใจให้กับผู้เรียน ให้ร่วมกันแสดงความคิดเห็นและช่วยเพื่อนในกลุ่มด าเนินการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ผ่านการศึกษาภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ได้
 ผู้สอนยังเปิดโอกาสในการแลกเปลี่ยนวิธีและแนวทางในการจัดกิจกรรมร่วมกับผู้เรียน   
ท าให้บรรยากาศการเรียนการสอนมีความหลากหลาย  
 นอกจากนี้ผู้เรียนน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์ใช้ การใช้คอมพิวเตอร์ใน
การออกแบบ การเก็บข้อมูล การวิเคราะห์ การน าเสนอผลงาน และการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
การติดต่อประสานงานกันระหว่างสมาชิกในกลุ่มผ่าน Line, Facebook, E-mail เป็นต้น ท าให้เกิด
การติดต่อประสานงานและการท างานนอกเวลาเรียนเกิดขึ้น  
 อย่างไรก็ตามพบว่าผู้เรียนบางกลุ่มต้องการให้ผู้สอนคอยให้ความช่วยเหลือให้ค าปรึกษา
และเสนอแนะอย่างใกล้ชิดไม่มีผู้เรียนที่จะปฏิเสธการเรียนรู้ใด ๆ 
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บทที่ 5  

สรุปผลการวิจยั อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 วิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู” การวิจัย
เรื่องนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 1) เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่ งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 2) เพื่อออกแบบและพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถ
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 3) เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และ 4) เพื่อประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูดังนี้ 4.1) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 4.2) เพื่อประเมินความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 4.3) เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยการฝึกหัดครู 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ชั้นปีที่ 4 และลงทะเบียนเรียนในรายวิชา “ภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย” ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2564 กลุ่มขยายผลคือนักศึกษาระดับปริญญาตรี
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน  30 คน ซึ่งนักศึกษามี
ความรู้ ความสามารถคุณลักษณะไม่แตกต่างกับนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง  
 วิธีด าเนินการวิจัยในลักษณะของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development: 
R&D) ร่วมกับการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE MODEL ที่ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน
ให้เป็นระบบเกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กัน (Kruse, 2009: 1) และใช้การออกแบบการเรียนการสอนเชิงระบบ
ของ (Dick, Carey and Carey, 2005: 1-8) ร่วมกับระเบียบวิธีการวิจัยผสมผสานวิธี  (Mixed 
Methods Research) ที่มีลักษณะเป็นแบบแผนเชิงผสมผสานแบบรองรับภายใน (The Embedded 
Design) ด้วยการศึกษาวิธีการเชิงปริมาณ (Quantitative Methods) เสริมด้วยวิธีการเชิงคุณภาพ 
(Qualitative  Methods) การวิจัยแบบผสมผสานวิธีด าเนินการในขั้นตอนที่ 2-4 เพื่อการวิจัยนี้ให้
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ครอบคลุมวัตถุประสงค์ของการวิจัยและใช้แบบแผนการทดลองแบบทดสอบกลุ่มเดียวก่อน -หลัง 
(The One Group Pretest-Posttest Design) และการตรวจสอบแบบสามเส้าด้านข้อมูล การ
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย (M) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าทดสอบความแตกต่าง
ของคะแนน โดยใช้ค่าสถิติทดสอบค่าที (t-test แบบ Dependent) ค่าร้อยละ และการวิเคราะห์
เนื้อหา (Content Analysis) สามารถสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และมีข้อเสนอแนะ ดังจะกล่าว
ต่อไปนี ้
 

สรุปผลการวิจยั 

 การวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู”          
สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัยขอน าเสนอตามขั้นตอนการด าเนินการวิจัยได้ดังจะกล่าว
ต่อไปนี ้
 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน (Research (R1): 
Analysis) น าเสนอตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานในการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลได้ดังนี้  
  จากการวิเคราะห์เอกสารเพื่อสังเคราะห์รวมจาก 1) หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ภาษาไทย วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560)      
2) แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบการเรียนการสอน 3) แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 4)แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 5) แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษา 6) แนวคิด ทฤษฎี
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนวัฒนธรรม 7) แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 8) แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ 9)  แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ 10) แนวคิด
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน 11) แนวคิด ทฤษฎี
ทางการวิจัยผสมผสานวิธี และ 12) ข้อมูลพื้นฐานต่าง ๆ  
  การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ
จ านวน 5 คนแบ่งเป็นทาง 1) ด้านภาษาศาสตร์ภาษาไทย ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 2) ด้านภาษาและ
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วัฒนธรรม 3) ภาษาไทย การสอนภาษาไทย หลักสูตรและการสอน 4) นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ และ 
5) วัดและประเมินผลทางการศึกษา วิจัยต่าง ๆ 
  การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าของนักศึกษาครูรุ่นพี่ที่ส าเร็จ
การศึกษา จ านวน 5 คน มีเกณฑ์คือ ศิษย์เก่าที่ท างานตามสายอาชีพครูและเคยได้เรียนในรายวิชา
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย และการสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน การสนทนากลุ่มของศิษย์
ปัจจุบันของนักศึกษาครู ระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 4 เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน 
  ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน ศึกษาข้อมูลพื้นฐานส าหรับการพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนทั้ง 4 ด้านคือ 1) การวิเคราะห์เอกสาร 2) การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ    
3) การสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า และ 4) การสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบันท าให้ได้ข้อมูลพื้นฐานเพื่อ
พัฒนาผู้เรียนเข้าใจภาษาและวัฒนธรรมคงทนด้วยการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ผ่านการศึกษา
ภาษาและวัฒนธรรมจริงตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ด้วยการลงพื้นที่ ดูภาษาและสัมผัสภาษาใน
ชุมชนจริง 
  
 ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน(Development 
(D1): Design and Development) น าเสนอตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อออกแบบและพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลปรากฏได้ (ร่าง)รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู มีองค์ประกอบ  5 องค์ประกอบดังนี้ 
 1. หลักการ การเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนเป็นนักบริหารทางความคิด เข้าสัมผัส
ภาษาและวัฒนธรรมจริง เพื่อต่อยอดสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 2. วัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาพัฒนาการการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ผ่านภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 3. กระบวนการจัดการเรียนการสอน (L.L. MODEL) 
 ขั้น 1 กระตุ้นความรู้เดิม (Lead students to their background knowledge) 
 ขั้น 2  สัมผัสภาษาในชุมชนจริง (Accumulate information about local language) 
 ขั้น 3 แลกเปลี่ยนข้อมูลภาษาและวัฒนธรรม (Need of language and culture 
sharing) 
 ขั้น 4  เรียนรู้ร่วมสร้างนวัตกรรม (Learn to create innovation) 
 ขั้น 5 น าเสนอเผยแพร่ (Announce and information the innovation) 
 ขั้น 6 ประเมินผล (Neat and nice way for evaluation) 
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  4. วัดและประเมินผล วัดและประเมินผลทางพัฒนาการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
ผ่านภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์   
 5. บริบทสนับสนุนอ่ืน ๆ การใช้กรอบแนวคิด S,P,E,A,K,I,N,G 
 นอกจากนี้ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือต่าง ๆ ทั้งหมดแล้วนั้นมีค่าน่าเชื่อถือและ
สามารถน าไปใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครูได้จริง 
 
 ขั้นตอนที่  3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน (Research (R2): 
Implementation) ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูซึ่งสามารถน ารูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้ได้ตาม 
รูปแบบช่ือว่า L.L. MODEL 
 ผู้วิจัยได้ประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครูดังนี้ 1) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 2) เพื่อประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
มีพัฒนาการ 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ได้ดังจะกล่าวต่อไปนี ้
  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อน 
เรียนและหลังเรียน ที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลพบว่า
ภายหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
  2. ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการที่เรียนตามรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลการประเมินโดยผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อนปรากฏได้
ว่ามีพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูสูงขึ้นตามล าดับ นอกจากนี้ผู้วิจัยได้บันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
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ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ตลอดปัญหา อุปสรรค วิธีแก้ไข สามารถน าผลที่ ได้ไป
สังเคราะห์อภิปรายผลเสริมประกอบได้ 
 3. ผลสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครูพบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
 
 ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมินรูปแบบการเรียนการสอน (Development 
(D2): Evaluation) ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 4 เพื่อประเมินประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูดังนี้ 4.1) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 4.2) เพื่อประเมินความสามารถ
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 4.3) เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูให้
สมบูรณ์ยิ่งขึ้นและน าไปขยายผลและเผยแพร่รูปแบบการเรียนการสอนสู่สาธารณะได้ผลดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ของ
นักศึกษากลุ่มขยายผลการทดลองก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูพบว่า ภายหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ.05 
 2. ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการของผู้เรียนกลุ่มขยายผล
การทดลองที่ เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู จากผลการ
ประเมินโดยผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อนปรากฏได้ว่ามีพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูสูงขึ้นตามล าดับ ส าหรับ
การบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ตลอดปัญหา อุปสรรค 
วิธีแก้ไข สามารถน าผลที่ได้ไปสังเคราะห์อภิปรายผลเสริมประกอบได้ 
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 3. ผลความพึงพอใจของนักศึกษากลุ่มขยายผลการทดลองต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูพบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
 ท้ายสุดผู้วิจัยได้เผยแพร่รูปแบบการเรียนการสอนสู่สาธารณะ ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูสู่การจัดสัมมนาทางวิชาการแลกเปลี่ยนเผยแพร่ความรู้ 
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู พบว่า 
คณาจารย์ ครู นักศึกษาที่เข้าร่วมมีความสนใจที่น ารูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปประยุกต์ใช้ต่อไป 
 

อภิปรายผล 

 งานวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู” สามารถ
อภิปรายผลประเด็นด้านที่ส าคัญเกิดข้อค้นพบได้ดังนี้ 
 
 ด้านรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
  เป็นส่วนหนึ่งในขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน (Research 
(R1): Analysis) ที่มีวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และเป็นส่วนหนึ่งในขั้นตอนที่ 2   
ก ารออกแบ บ และพั ฒ น ารูป แบ บ การ เรี ยน การสอน (Development (D1 ): Design and 
Development)ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลปรากฏดังต่อไปน้ี 
 ทิศนา แขมมณี (2560: 222-223) ที่กล่าวว่า การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ต้องมี
การจัดองค์ประกอบต่าง ๆ อย่างเป็นระบบอยู่บนพื้นฐาน ของทฤษฎีและหลักการที่เกี่ยวข้องมีความ
เชื่อมโยงสัมพันธ์กัน  
 ส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในงานวิจัยเล่มนี้มีความโดดเด่นและ
ผลการวิจัยปรากฏอย่างมีคุณภาพและประสิทธิภาพด้วยเพราะมีแนวคิด ทฤษฎีที่หลากหลาย และ
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การศึกษาเก็บข้อมูล การวิจัย ตลอดการประเมินผลที่อย่างเป็นระบบ ไม่เหมือนงานวิจัยอื่น ๆ เพราะ
ผู้วิจัยได้น าแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ประยุกต์ในการจัดการเรียนการสอนครั้งนี้ ซึ่งต่างกับงานวิจัย
อื่น ๆ วัชรา เล่าเรียนดี (2553:231) ได้กล่าวว่าขั้นตอนการสร้างรูปแบบและการพัฒนารูปแบบ
จะต้องอาศัยข้อมูลต่าง ๆ จากการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลและการวิเคราะห์ความจ าเป็นต่าง ๆ ในขั้น
ของการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน ซึ่งสอดคล้องกับความคิดเห็นของผู้วิจัย ที่มีต่อรูปแบบการเรียนการ
สอนที่พัฒนาขึ้นมานี้อย่างเป็นระบบสอดคล้องเชื่อมโยงกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีล าดับ
ขั้นตอน จะช่วยส่งเสริมและกระตุ้นให้นักศึกษาได้มีการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ เกิดความคิด
สร้างสรรค์ และเปิดโอกาสให้นักศึกษาคิดอย่างมีอิสระน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรม 
ใหม่ ๆ ต่อไปได้ 
 กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยจะขออภิปรายดังต่อไปน้ี  
 ขั้นที่  1 Lead students to their background knowledge หมายถึงน าสู่การ
เรียนรู้กัน การเกริ่นน าเข้าสู่บทเรียนจากผู้สอนโดยทั่ว ๆ ไป ถามถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับภาษาที่รู้จักใน
พื้นที่ชุมชน เพื่อผู้เรียนได้สนใจจากเนื้อหา บรรยากาศที่สอนได้ไปเก็บข้อมูลเบื้องต้นมา ไปสัมผัสพื้นที่
ที่แสดงป้ายที่มีภาษาจริง  การสร้างภาษาที่สร้างสรรค์หรือการรับชมภาพ สื่อต่าง ๆ ประกอบ และ
วิธีการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาและวัฒนธรรมเป็นต้น ตลอดการกระตุ้นความสนใจ
ด้วยการร่วมวิเคราะห์แลกเปลี่ยนทางภาษาและวัฒนธรรมเบื้องต้นเร้าความสนใจของนั กศึกษาใน
เนื้อหาที่จะสอนและน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไปได้ 
 จุดประสงค์ 1) เพื่อทบทวนความรู้เดิมของผู้เรียนมาเป็นพื้นฐานของการจัดการเรียนการ
สอน และ 2) เพื่อน าเข้าสู่มโนทัศน์ เป็นการให้ความรู้ เนื้อหาสาระที่ส าคัญของวิชา 
 สิ่งส าคัญของการเรียนการสอนขั้นที่ 1 คือผู้สอนต้องกระตุ้นผู้เรียนด้วยค าถามและโยง
ความรู้ความคิดเดิมของผู้เรียนอยู่บ้างมาแลกเปลี่ยน เมื่อเป็นเช่นนั้นได้จะมีความหมายต่อผู้เรียน และ
สอดคล้องกับงานวิจัย (Ausubel and Fizgerald, 1961; Ruangruchira, 1992) ที่พบว่าการเสนอ
แนวคิดน าให้แก่ผู้เรียนเกิดการเชื่อมโยงมิติของผู้เรียนก่อนเก่าในระหว่างการเรียนรู้เนื้อหาจะช่วยให้
ผู้เรียนจดจ าเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น 
 นอกจากนี้การเรียนการสอนน าไปสู่การขยายผลผู้วิจัยได้มอบตัวอย่างผลงานแก่ผู้สอน
มหาวิทยาลัยที่ขยายผลเพื่อเป็นสื่อประกอบในขั้นน าได้  ทิศนา แขมมณี (2545: 330) ได้กล่าวว่าวิธี
สอนโดยใช้การสาธิต คือกระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่
ก าหนด โดยการแสดงหรือท าสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ให้ผู้เรียนสังเกตดูแล้วให้ผู้เรียนซักถาม
ตอบ อภิปราย และสรุปการเรียนรู้ที่ได้จากการสังเกต ส่งผลให้ผู้เรียนได้เห็นการปฏิบัติจริงด้วยตาของ
ผู้เรียนเอง ท าให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในเรื่องหรือการปฏิบัตินั้นอย่างชัดเจนขึ้น 
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 ขั้นที่ 2 Accumulate information about local language หมายถึงการสัมผัส
ภาษา วัฒนธรรมโดยการปฏิบัติจริงลงพื้นที่จริงในการศึกษาป้ายภาษาในพื้นที่การสัมภาษณ์ การร่วม
วิถีการด าเนินชีวิต ร่วมกันกับผู้สอน หรือ/และ ผู้เรียนด้วยกัน 
  เพื่อให้ผู้เรียนสืบค้นหาข้อมูล เปิดโอกาสให้ผู้เรียนระดมความคิดร่วมกันและร่วมกัน
ศึกษาภาษาและวัฒนธรรมในพื้นที่ 
  การศึกษาที่ผู้เรียนได้ลงพื้นที่เพื่อสัมผัสภาษาที่ปรากฏอย่างแท้จริงและร่วมกันท างาน
เป็นกลุ่มนั้น ปฏิสัมพันธ์กันมากขึ้นถือเป็นการพัฒนาทักษะทางสังคมและการตัดสินใจของผู้เรียนได้ 
เกิดการเรียนรู้จากนามธรรมสู่รูปธรรม การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน เป็นการพัฒนาประยุกต์หาเหตุผล 
ใช้กระบวนการทางสังคมในการสนทนากัน (Lee, 2010) 
  ทิศนา แขมมณี (2545) กล่าวว่าผู้สอนสามารถส่งเสริมการเรียนรู้และสร้างความรู้โดย
การจัดการเรียนรู้ควรจัดทั้งในและนอกสถานศึกษาที่ อีกทั้งให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติการจากการลง
พื้นที่ และมีส่วนร่วมกับชุมชน นอกจากนี้ควรส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ในการเลือกหัวข้อที่
ตนเองสนใจ มีการจัดเวทีสัมมนาในประเด็นที่ได้รับมอบหมาย และท ารายงานเอกสาร ตลอดจนเชิญ
วิทยากรผู้รู้มาให้ความรู้ ตลอดจนเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
สมหวัง มหาวัง (2554) อีกทั้ง วารีรัตน์ แก้วอุไร (2554) ; ปาริฉัตร ลีลาเลอเกียรติ (2554); กิตติชัย 
สุธาสิโนบล (2555) และงานวิจัยของ ทัศนีย์ ทองโรย (2556) ที่ให้ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติกิจกรรม เน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ และพัฒนา
ความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมทั้งมีการฝึกและปฏิบัติในสภาพจริงของการท างาน  เชื่อมโยง ประยุกต์สิ่งที่
เรียนรู้เข้ากับสังคม มีการจัดกิจกรรมและกระบวนการให้ผู้เรียนได้คิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน
และสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ
เนื่องจากบางพ้ืนที่ไม่สามารถลงพื้นที่ได้เท่าที่ควร จึงใช้เทคโนโลยีในการสื่อสาร ทั้ง GPS หาพิกัด การ
โทรศัพท์เป็นต้น ซีกวินและซีกวิน (Seguin and Seguin, 1995) ที่กล่าวว่ายุคโลกาภิวัตน์นี้สามารถ
น าเครือข่ายสังคมมาใช้ให้เป็นประโยชน์ในขอบข่ายด้านการศึกษาได้เป็นอย่างดี  
 นอกจากนี้ ธนรัชฏ์ ศิริสวัสดิ์ (2563) กล่าวว่า ข้อมูลทางวัฒนธรรมบางอย่าง ครูไม่
สามารถพาผู้เรียนไปสัมผัสได้ ก็จ าเป็นต้องใช้แหล่งเรียนข้อมูลทางเทคโนโลยีช่วย ให้ผู้เรียนเปิดโลก
ทัศน์ที่กว้างขึ้น 
  ขั้นที่ 3 Need of language and culture sharing หมายถึงการร่วมแลกเปลี่ยน 
อภิปรายทางภาษาและวัฒนธรรมที่ปรากฏทางการรังสรรค์ภาษา พหุภาษา พหุวัฒนธรรม ความ
สร้างสรรค์ในภาษาเป็นต้น เพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของภาษากับวัฒนธรรม เพื่อน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 
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 เพื่อให้เป็นการให้ผู้เรียนได้น าเสนอภาษาและวัฒนธรรมแต่ละพื้นที่ในแต่ละกลุ่มเพื่อก่อ
เกิดเป็นแนวคิดแต่ละกลุ่มน าสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  
 ส าหรับในขั้นที่ 3 ปรากฏว่านักศึกษาบางคนยังสังเคราะห์องค์ความรู้ไม่ได้เท่าเพื่อนๆ ท า
ให้เพื่อนๆ ช่วยกันในแต่ละกลุ่ม และผู้เรียนก็สามารถที่จะสร้างองค์ความรู้ที่ซับซ้อนได้เพิ่มมากยิ่งขึ้น
เป็นล าดับ ไดรฟ์เวอร์และเบลล์ (Driver and Bell, 1986 อ้างถึงใน Trumper, 1996) ได้เสนอไว้ว่า 
ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องมีความเข้าใจอย่างสมบูรณ์ที่สุดในการเรียนรู้มโนทัศน์ในครั้งแรก แต่ผู้เรียนอาจ
น าความคิดเหล่านั้นไปสู่โครงสร้างที่มีรูปแบบที่ซับซ้อนมากขึ้น ซึ่งมีเนื้อหาสาระที่เชื่อมโยงกันได ้
 นอกจากนี้การเรียนการสอนขั้นที่ 3 เน้นที่การร่วมแลกเปลี่ยนอภิปรายทางภาษาและ
วัฒนธรรมร่วมกันในกลุ่มเป็นส าคัญ มารอฟ และ ลิน ( Maarof and Lin, 2013) พบว่าการจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอภิปราย แลกเปลี่ยนความรู้จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหา เพื่อน าเสนอ
เนื้อหาในงานให้สมบูรณ์ได้ 
 Henriksen, Richardson, & Mehta (2017) กล่าวว่าการระดมความคิด (Ideate) เป็น
การแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการหรือแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลายและแปลกใหม่ ให้มาก
ที่สุด การระดมความคิดในขั้นนี้เป็นการเชื่อมความคิดระหว่างกรอบปัญหาที่ก าหนดขึ้ น ไปสู่การ
สร้างสรรค์ 
 วิธีการของผู้วิจัยคือการสร้างผังกราฟิกได้ เพราะการสร้างผังกราฟิกในการน าข้อมูลที่
ศึกษามาจัดระบบระเบียบและท าให้เข้าใจเนื้อหาที่อ่านมากยิ่งขึ้น ดังที่ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556: 
337) ได้กล่าวว่าผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถน าข้อมูลที่อยู่กระจัดกระจายจ านวน
มากจัดเป็นระบบระเบียบ เพื่อสามารถอธิบายความเข้าใจในเนื้อหาหรือสาระต่าง ๆ ได้ง่ายและได้
นาน ในระหว่างจัดกิจกรรมขั้นเชื่อมโยงความรู้ซึ่งผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์ข้อมูลที่ผ่านการตีความ แปล
ความ และขยายความเพื่อท าความเข้าใจเนื้อหาทั้งหมดมาจัดล าดับของเนื้อหาของกลุ่มตนเองได้ สอด
รับกับ ทิศนา แขมมณี (2554: 236) ที่กล่าวว่าการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกหรือแผนที่ความคิด
นั้นท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาสาระที่เรียนและจดจ าสิ่งที่เรียนได้ดี นอกจากนั้นยังได้เรียนรู้การใช้ผัง
กราฟิกในการเรียนรู้เนื้อหาสาระอื่น ๆ ได้อีกมาก  
 Buzan (2003: 134-135) กล่าวว่า ผังกราฟิกช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ การสร้าง
ผังกราฟิกมิได้ช่วยในเรื่องของการจดจ า และวิเคราะห์ข้อมูลได้เท่านั้น แต่ยังช่วยให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ด้วยการผสมผสานข้อมูลที่ได้รับจากสภาพภายนอก เช่นบรรยาย หนังสือ วารสาร และสื่อ
ต่าง ๆ กับข้อมูลที่สร้างขึ้นจากสภาพภายใน เช่นการตัดสินใจ การวิเคราะห์ เข้าด้วยกัน ด้วยวิธีการ
ระดมความคิดหรือระดมสมอง เพื่อให้ได้แนวคิด หรือทางเลือกที่หลากหลาย จนน าไปสู่การตัดสินใจ  
 ส าหรับด้านการวิเคราะห์ข้อภาษาในป้ายหลายครั้ งไม่เพียงแต่จะหาข้อผิดพลาดทาง
ภาษาหรือความไม่สมบูรณ์อื่น ๆ แต่ควรมุ่งศึกษาหน้าที่ที่นอกเหนือไปจากหน้าที่ตามรูปภาษาเท่านั้น  
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แต่ควรศึกษาถึงหน้าที่เชิงสัญลักษณ์เช่นการใช้ภาษาอะไรสะท้อนอัตลักษณ์ใดบ้าง เกียรติยศ รสนิยม 
อ านาจ ความเหลื่อมล ้า เป็นต้น  
 นอกจากนี้กระแสความคิดตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์สะท้อนให้เห็นแง่มุมต่าง ๆ 
ของภาวะพหุภาษาในยุคโลกาภิวัตน์ ผลปรากฏภาษาที่ปรากฏการสัมผัสภาษา การเปลี่ยนภาษา การ
เกิดของภาษา และบริบทการใช้ภาษาแบบใหม่ๆ นโยบายภาษา การเลือกภาษา การยอมรับและ
ทัศนคติภาษา  เป็นต้น เห็นได้ว่าป้ายที่ปรากฏเหล่านั้นอาจมีความส าคัญมากน้อยกับผู้คนที่สัญจรไป
มาหรือใช้ชีวิตที่นั้น  
  แต่สิ่งส าคัญความรู้ทางภาษาและความสามารถอื่น ๆ ของผู้คนท าให้เราตระหนักถึง
ความแตกต่างในสภาพชีวิต ความเป็นอยู่ การย้ายถิ่น ประสบการณ์ ค่านิยม โลกทัศน์ บทบาท และ
ความเท่าเทียมหรือไม่เท่าเทียมกันของบุคคลเหล่านั้นส าคัญยิ่ง  
  ขั้นที่ 4 Learn to create innovation หมายถึงการศึกษา การเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้าง
ภาษา วัฒนธรรมโดยประยุกต์สู่การสร้างนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์ขึ้นมา 
เพื่อสร้างสรรค์ผลงานของกลุ่มอย่างอิสระ โดยผลงานต้องเชื่อมโยงกับองค์ความรู้ที้ได้รับมาจากที่
เรียน 
 ขั้นที่ 4 เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนใช้ค าถามกระตุ้นอย่างสูงมาก เพราะการใช้ความคิด มี
ความส าคัญเพื่อกระตุ้นการคิดเพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดที่สูงขึ้น รูเบนเฟลด์ และเชฟเฟอร์ 
(Rubenfeld and Scherffer, 1999: 7) ได้กล่าวว่า ทักษะการคิดสามารถจัดการเรียนการสอนได้ 
เรียนรู้ได้ และพัฒนาสูงขึ้นได้ และฝึกฝนสม ่าเสมอ ทั้งนี้ผู้สอนต้องการให้ผู้เรียนสร้างปฏิบัตินวัตกรรม
ได้งานของบาร์รอน (Barron, 1987) พบว่า การเรียนรู้และปฏิบัติอย่างเป็นล าดับขั้นตอนจะช่วยให้
ผู้เรียนมีความสามารถ และทักษะในการปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ แจ็คสัน (Jackson, 1993) ที่พบว่า การจัดการเรียนรู้จะช่วยส่งเสริมให้ผลการเรียนรู้
ของผู้เรียนมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
 ซึ่งตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เมื่อผู้เรียนสังเคราะห์องค์ความรู้ทางภาษาและ
วัฒนธรรมได้ในขั้นตอนที่ 3 ก็จะสามารถมาสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อมาโดยการประยุกต์องค์
ความรู้ที่มีมาประกอบกันกับผู้สอนได้ให้ตัวอย่างหรือสาธิตให้รับชมเพ่ือกระตุ้นผู้เรียนได้อีกทางหนึ่ง 
 นอกจากนี้ผู้วิจัยพยายามหาตัวอย่างให้ผู้เรียนสังเกต Pressley and Harris (1993) 
กล่าวเสริมว่า การที่ผู้สอนสาธิตให้ผู้เรียนดูประกอบจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งเน้ือหาและวิธีการ
คิดที่น าไปสู่การเรียนรู้นั้น ๆ ได้จากการสาธิตของผู้สอน  
  ผู้สอนตระหนักถึงกระบวนการสร้างความรู้เป็นการเรียนรู้ที่ เกิดจากการปฏิบัติจริง  
ผู้สอนต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จัดสถานการณ์ บรรยากาศ สื่อการเรียนการสอน สิ่งอ านวย
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ความสะดวก รวมทั้งชี้แนะให้แนวคิดและฝึกฝนกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง (ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี, 2555: 280) 
 ขั้นที่  5 Announce and inform the innovation หมายถึงการน าเสนอผลงาน
และเผยแพร่และมีการน าไปใช้ต่อยอดหรือ การน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้ต่อสังคม หรือชุมชนพื้นที่จริง 
เพื่อน าเสนอผลงานนวัตกรรมและสะท้อนผลให้เห็นถึง ความรู้ การสร้างสรรค์และการชื่นชมในคุณค่า
งาน 
 เป็นการให้เพื่อนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานตนเองให้แก่เพื่อนๆ ร่วมรับฟังร่วมแลกเปลี่ยน 
เติมเต็มกันและกันอย่างสมบูรณ์ที่สุด สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ Chiang (2002) และ Maarof 
and Lin (2013) สรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนที่ เน้นผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการอภิปราย 
แลกเปลี่ยนความรู้จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาและภาษาดีขึ้น ซึ่งส่งผลต่อเจตคติของผู้เรียน 
 Lloyd (2013) ที่กล่าวว่าการสนทนาหรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับผลผลิต 
(productive dialogue) ที่จะเกิดขึ้น เป็นการสื่อสารความคิดได้อย่างมีพลังและมีความหมาย ด้วย
การสร้างประสบการณ์ผ่านสื่อรูปภาพและการเล่าเรื่องที่สนุกและเป็นประโยชน์ อาจเป็นร่างแบบ 
(sketches) หรือสร้างต้นแบบ (prototypes) การสนทนาจะท าให้เกิดการคิดสร้างสรรค์  
 นอกจากนี้ผู้เรียนยังเผยแพร่ผลงานตาม facebook IG หรือส่งมอบแก่โรงเรียนเป็นต้น 
Oldenburg & Glanz (2008) กล่าวว่า การเผยแพร่นวัตกรรมเป็นกระบวนการน านวัตกรรม สื่อสาร
ไปสู่ระบบสังคมโดยผ่านช่องทางต่าง ๆ ในแต่ละช่วงเวลา 
  Rogers (2010) กล่าวว่าการเผยแพร่นวัตกรรมจะช่วยให้รับรู้และตรวจสอบความเป็น
นวัตกรรมผ่านตัวผลงาน เกิดการเปรียบเทียบประโยชน์ ข้อดีข้อเสีย ประสิทธิภาพของสิ่งใหม่กับสิ่งที่
มีอยู่เดิม โดยนวัตกรรมที่สร้างขึ้นมาต้องสามารถน าปรับในชีวิตประจ าวันได้จริง  
  ขั้นที่ 6 Neat and nice way for evaluation หมายถึง การประเมินผล สะท้อนผล
ร่วมกันระหว่างอาจารย์และผู้เรียนให้เห็นถึง ความรู้ ความสร้างสรรค์และการน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้
ต่อสังคมหรือชุมชนพื้นที่จริง 
  เพื่อประเมินผลงานนวัตกรรมและสะท้อนผลให้เห็นถึง ความรู้ การสร้างสรรค์และการ
ชื่นชมในคุณค่างาน มีการป้อนข้อมูลย้อนกลับต่อไป 
  การประเมินผล สะท้อนกลับร่วมกัน O'Quin and Besemer (2006) กล่าวว่า การ
ประเมินและยืนยันความสร้างสรรค์ของผลงาน จากผลการพิจารณาผลงานของนักศึกษาส่วนใหญ่ 
เป็นผลงานใหม่ที่เกิดจากการต่อยอดจากสิ่งที่มีอยู่ มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบและน าไปใช้  
   สอดคล้องกับของ ทินซ์แมนน์ และคนอื่นๆ (Tinzmann and other, 1990), อารีรักษ์ 
มีแจ้ง (2547) และเนาวนิตย์ สงคราม (2553) ที่กล่าวถึงแนวคิดของการเรียนรู้ร่วมกันที่ส าคัญ คือ   
1) มีการจัดกลุ่มการท างานที่เกิดจากสมาชิกที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกัน ขนาดของกลุ่มแต่ละกลุ่ม
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อาจมีไม่เท่ากัน 2) มีการแลกเปลี่ยน แบ่งปันประสบการณ์ และความรู้ที่ตนมีกับสมาชิกในกลุ่ม ซึ่ง
ผู้สอนมีส่วนร่วมในการสนทนาสนับสนุนความรู้ 3) ลักษณะงานเป็นงานที่ต้องท าร่วมกัน สมาชิกใน
กลุ่มเห็นชอบและมีการวางแผนกิจกรรมร่วมกันและตรงกับสิ่งที่ตนสนใจ 4) ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้
อ านวยความสะดวกในการสภาพการเรียนรู้และคอยให้ความช่วยเหลือ และ 5) มีการประเมินผล โดย
ประเมินที่จากผู้สอน ตนเอง และเพื่อน  
  ความส าคัญของการเตรียมการเรียนการสอนเริ่มต้นอย่างเป็นระบบ จะส่งผลดีต่อผู้เรียน 
ดังค ากล่าวของวิชัย วงษ์ใหญ่ (2535: 608) กล่าวว่า การสอนที่มีประสิทธิภาพมีสิ่งส าคัญอยู่ที่การ
วางแผนเตรียมการสอนอย่างดีและมีความละเอียดรอบคอบในการสอนแต่ละครั้ง ไม่ว่าการสอนนั้นจะ
อยู่ในรูปแบบใด การเตรียมตัวให้พร้อมมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อประสิทธิภาพในการสอน 
  ซึ่งส าหรับรูปแบบการเรียนการสอนนี้ถือได้ว่าเป็น การจัดการเรียนรู้เชิงรุก คือผู้เรียน
ต้องเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบัติ มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้พัฒนาทักษะกระบวนการ
คิดและสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง (อุบลวรรณ ส่งเสริม, 2563: 4) 
  นอกจากนี้ Joyce, Weil and Calhoun (2009) กล่าวไว้ว่าการพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนที่มีประสิทธิภาพ แบบแผนการสอนหรือกิจกรรมต้องมีความสัมพันธ์และส่งเสริมซึ่งกันและ
กัน โดยองค์ประกอบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นหลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการจัดการเรียนการสอน 
บทบาทผู้เรียน ผู้สอน ตลอดวัดและประเมินผล ต้องผ่านขั้นตอนการสร้างอย่างเป็นระบบ 
 
 ด้านการวิจัยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน 
 ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูไปทดลองใช้
ตามขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน (Research (R2): Implementation) 
ที่มีวัตถุประสงค์ข้อที่  3 เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
 ส าหรับการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เป็นสิ่งส าคัญที่ควรศึกษาเพราะท าให้ทราบพื้นฐานทางความรู้ ความสามารถของผู้เรียน
ว่าผู้สอนควรมุ่งเน้นจัดการเรียนการสอน หรือส่งเสริมเนื้อหา บทเรียนด้านใดเป็นพิเศษ หรือควรเติม
เต็มเรื่องใดเพิ่มยิ่งขึ้นโดยประเด็นที่ส าคัญคือการเชื่อมโยงวิเคราะห์ระหว่างภาษาและวัฒนธรรมที่
สะท้อนผ่านการศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  
  ซึ่งผลการวิจัยผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นเพราะเนื่องด้วยความรู้ที่
ผู้สอนจัดการเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อให้เข้าใจภาษา วัฒนธรรมที่แสดงอยู่
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บนพื้นที่สาธารณะพบได้ทุกหนทุกแห่งไม่สามารถมองข้ามได้ (Ben-Rafael, 2009: 41) เรียกว่าเป็น
พลวัตของแง่มุมส าคัญแห่งชีวิตทางสังคมที่แฝงอยู่ 
  ท าให้ผู้เรียนจะได้เข้าใจภาษาได้มากกว่าการเรียนท่องจ าและวิเคราะห์ วิพากษ์ได้ลุ้มลึก 
สรุปได้ 3 ประการคือ 1) การที่ภาษาหนึ่งมีความโดดเด่นมากกว่าอีกภาษาหนึ่งบนป้ายที่หลากหลาย
ภาษาซึ่งบ่งชี้โดยขนาด ประเภท สี และต าแหน่งของตัวหนังสือขึ้นอยู่กับความสัมพันธ์เชิงอ านาจ
ระหว่างกลุ่มที่เหนือกว่าและกลุ่มที่เป็นรอง 2) ภูมิทัศน์ที่แสดงภาษาสามารถมองว่าเป็นสิ่งที่น าเสนอ
ตัวตนและเป็นสิ่งที่บ่งชี้เอกลักษณ์ทางสังคมได้ และ  3) ภาษาที่เลือกใช้อย่างชัดเจนนั้นอาจถูก
ครอบง าโดยผลที่คาดหวังให้มีต่อผู้บริโภคได้   
  Shohamy and Gorter (2009) กล่าวว่าบทบาทภาษากับประเด็นทางสังคมและ
การเมือง ภาษาจึงไม่ใช่เพียงตัวบทการเขียนหรือการพูดเชิงสถาบันเท่านั้น แต่ยังเป็นส่วนหนึ่งของ
สภาพแวดล้อมทางกายภาพที่ภาษาปรากฏอยู่  
  มีงานวิจัยที่ให้ผู้เรียนศึกษาเสริมเช่น ของ (Ambion, 2013) ทีศ่ึกษาพจิารณาปา้ยร้านค้า 
ในเมืองอมาเดโอ เป็นพื้นที่ผลิดกาแฟทางใต้ของมะนิลา พบว่าใช้ตัวเลขภาษาถิ่นอมาเดโอและ
ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่ชัดเจนที่สุด ตามด้วยภาษาตากาล็อกและสเปน การใช้ภาษาถิ่นสะท้อนให้
เห็นว่าประชาชนให้คุณค่ากับวัฒนธรรมท้องถิ่นและท าให้ผลิตภัณฑ์ที่มาจากพื้นที่มีความน่าเชื่อถือ
มากขึ้น ภาษาอังกฤษถูกมองว่าเป็นสิ่งจ าเป็นในการตลาดนานาชาติ และการใช้ภาษาสเปนช่วยให้
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นอยู่ในระดับเดียวกับสินค้าประเภทเดียวกันที่ขายในต่างประเทศ เมื่อผู้เรียนได้ศึกษา
ตัวอย่างงานวิจัยก็จะเข้าใจมากยิ่งขึ้นจากการวิเคราะห์ภาษา เหตุผลทั้งมวลก็ส่งผลให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางเรียนที่สูงขึ้นกว่าก่อนเรียนได้  
  นอกจากนี้บริบทสนับสนุนอื่น ๆ คือการใช้กรอบ SPEAKING มาใช้ให้ผู้เรียนวิเคราะห์
ภาษาและวัฒนธรรมท าให้เข้าอย่างชัดเจนถือเป็นเครื่องมือที่ส าคัญ 
  ต่อมาผู้วิจัยศึกษาความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่เรียนตามรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ผลการประเมินโดยผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อนปรากฏได้
ว่ามีพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูสูงขึ้นตามล าดบั 
  สอดคล้องกับ (Bebell and Kay, 2010: 9) ทักษะการเรียนรู้และสร้างนวัตกรรมใหม่ 
(Learning and Innovation skills) ต้องหมั่นฝึกฝน พัฒนาตัวเองเรียนให้เกิดทักษะการเรียนรู้ได้โดย
การปฏิบัติ (Learning By Doing) 
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  การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ จากการเปลี่ยนแปลง ความคิดใหม่ ๆ โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้ 
แนวคิดการสอนมีการวางแผนการจัดเนื้อหาสาระประสบการณ์เรียนรู้ วิธีการปฏิบัติ สื่อการเรียนการ
สอนและการประเมินผล ที่สามารถพัฒนาผู้เรียน ให้บรรลุเป้าหมายที่ได้ก าหนดไว้ 
 สอดคล้องกับ แนวคิดการจัดการหลักสูตรการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ของ จาค็อบส์ 
(Jacobs, 2010) ได้กล่าวถึง ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation 
Skills)  ซึ่ งมีทั กษะย่อย  ๆ  ประกอบด้วย การสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and 
Innovation) การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem 
Solving) และการสื่อสารและความร่วมมือ (Communication and Collaboration) เป็นทักษะที่
นักการศึกษาจะต้องให้ความส าคัญกับการจัดการศึกษาให้กับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21  เพราะเป็น
ทักษะเพื่อการด ารงชีวิต (Survival Skills) ที่จ าเป็นส าหรับอนาคตของผู้เรียน เพื่อการใช้ชีวิตอยู่ต่อไป 
  Henard and McFadyen (2008) กล่าวว่า ปัจจัยที่ส าคัญในการสร้างผลงาน นวัตกรรม 
ได้แก่ ความรู้ที่เกิดจากการตกผลึก แบ่งออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 1) ความรู้ที่ได้รับมา (acquired 
knowledge) เป็นความรู้ที่ ได้รับการสืบค้นข้อมูล การแสวงหาข้อมูลหรือการรับฟัง ม าจากผู้รู้ 
ผู้เชี่ยวชาญ ถือว่าเป็นความรู้ระดับพื้นฐานที่มีประโยชน์ในการต่อยอดความรู้ แต่ยังไม่ เพียงพอที่จะ
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 2) ความรู้ที่สร้างขึ้นที่มีลักษณะเฉพาะเป็นความรู้ ที่เกิดขึ้นจากการ
ต่อยอดความรู้ สร้างขึ้นจากการเชื่อมโยงความรู้ที่ได้รับมาหรือประสบการณ์ที่มีมา เข้ากับความรู้ใหม่ 
น ามาสร้าง เป็นความรู้ของตนเอง และ 3) ความรู้ที่เกิดจากการสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการ
สร้างสรรค์ความรู้ที่เกิดจากการใช้ความรู้ที่ได้รับมาร่วมกับการสร้างสรรค์ ความรู้เฉพาะ มีการบูรณา
การความรู้ที่ได้จากแหล่งข้อมูลตั้งแต่ 2 แหล่งขึ้นไปสร้างสรรค์ เป็นองค์ความรู้ใหม่ น าไปสร้างสรรค์
ผลงานจนเกิดนวัตกรรมขึ้นมา  
  ส าหรับการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของเพื่อนในกลุ่มมากยิ่งขึ้น
มีค่าสูงสุดในด้านการประเมินผลในการเรียนเนื่องด้วยการจัดการเรียนการสอนมุ่งเน้นความเท่าเทียม
กันของผู้เรียน และเปิดโอกาสให้ตนเองประเมินตนเอง และเพื่อนประเมินเพื่อน ยอมจ าเป็นต้อง
ร่วมมือกันปรึกษาหารือกัน ฟังความคิดเห็นกันในกลุ่มเพื่อช่วยสร้างนวัตกรรมการเชิงสร้างสรรค์
ร่วมกันอย่างส าเร็จด้วยดีได้ 
  ผู้วิจัยยังได้สรุปแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนเพื่อใช้ส าหรับการบันทึกของ
ผู้สอนในทุกครั้งที่ผู้สอนเข้าสอนบันทึกภายหลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอน 
  จากการบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ตลอดปัญหา อุปสรรค วิธีแก้ไขของผู้วิจัยเอง
สามารถน าผลที่ได้ไปสังเคราะห์อภิปรายผลเสริมประกอบกับการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ศึกษาความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
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และความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว ภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์ได้ต่อไป 
การบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน มีประโยชน์ (Nicole and Holly, 2004) จะส่งให้ผู้เรียนสร้าง
งานบรรลุวัตถุประสงค์สูงสุด ตลอดจนการสร้างความรู้โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
 การศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพ่ือส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
   ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครู ภาพรวม พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าว
อยู่ในระดับมากที่สุด และเมื่อแยกเป็นรายด้าน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน  โดยเรียงจากค่าเฉลี่ยจากมาก
ไปหาน้อย  ได้ดังนี้  ด้านบรรยากาศในการเรียน รองลงมา  ได้แก่  ด้านกระบวนการจัดการเรียนการ
สอน ล าดับที่ 3 คือ ด้านการประเมินผลในการเรียน และด้านสื่อในการเรียนเป็นล าดับสุดท้าย 
  เห็นได้ว่าด้านที่ผู้เรียนพึงพอใจมากที่สุดคือด้านบรรยากาศการจัดการเรียนการสอน
แสดงด้วยผู้สอนกับผู้เรียนมีความสนิทสนม และเป็นกันเองที่ผู้เรียนสามารถเปิดใจเล่าสู่กันฟังได้ทุก
เรื่อง โดยผู้สอนเองต้องการจะสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนรัก สนุกกับการเรียนก่อนเมื่อจัดการเรียนการ
สอนก็จะเข้าถึง เข้าใจในเนื้อหาต่อไปได้ ตามที่ Zhang and Wang (2016) เสนอว่า บรรยากาศการ 
เรียนรู้ที่ดีและเป็นมิตร กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดได้ดียิ่งขึ้น 
  ส าหรับด้านที่น้อยที่สุดคือคือสื่อในการเรียน ซึ่งผู้สอนเองมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจถึง
กระบวนการจัดการเรียนการสอนให้เข้าใจเนื้อหา แต่ก็ไม่ได้ทิ้งว่าต้องมีสื่อประกอบการเรียนการสอน
เพราะสื่อการเรียน มีความส าคัญสิ่งที่ผู้สอนควรเพิ่มเติม เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2559: 105) กล่าวว่า
การใช้สื่อการเรียนรู้ต้องมีการวางแผน เนื่องจากสื่อการเรียนรู้คือเครื่องมือในการสนับสนุนให้ผู้เรียน
เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้สอนจะต้องด าเนินการใช้สื่อการศึกษาที่มีคุณภาพ
อย่างมีระบบ หากผู้สอนมีความรู้ความเข้าใจ และด าเนินการใช้สื่อตามแผนที่วางไว้แล้ว ก็จะท าให้
ผู้เรียนเกิดการพัฒนาการเรียนรู้ต่อไป 
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 ด้านการขยายผลของงานวิจัย 
 โดยเป็นส่วนหนึ่งขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมินรูปแบบการเรียนการสอน 
(Development (D2): Evaluation) ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 4 เพื่อประเมินประสิทธิผลของการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูดังนี้ 4.1) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน        
4.2) เพื่อประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 4.3) เพื่อประเมินความ
พึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ได้
ดังนี้ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก่อนและ
หลังเรียน ซึ่งเป็นกลุ่มขยายผล พบว่า  ภายหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05  
 การเรียนการสอนที่ส าคัญต้องศึกษาบริบทสังคมโดยรอบจะท าให้ไม่น่าเบื่อและเพิ่มความ
เข้าใจ จดจ าได้ง่ายขึ้น สอดคล้องกันกับแนวคิด ลาบอฟ (Labov, 1972: 183-184) ไฮม์ (Hymes, 
1974) สังคม วัฒนธรรมเป็นตัวแปรส าคัญที่มีต่อการเรียนการสอนภาษาและการใช้ภาษา ดังนั้นควร
จัดการเรียนการสอนภาษาและ สังคม วัฒนธรรมมากกว่าเน้นที่โคร้างสร้างทางภาษา  
  สอดรับกับงานวิจัยของ รีด (Read, 2002) ศึกษาการพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอน
ภาษาอินโดนิเชียนเป็นภาษาต่างประเทศ ปรากฏได้ว่า สังคมและวัฒนธรรมมีส่วนในการเรียนรู้ภาษา 
ดังนั้นการเรียนการสอนภาษาควรผสมผสานความรู้ทางสังคมและวัฒนธรรมเข้าด้วยกัน  
  แนวคิดของ Kearney (1984) ที่ว่าการเรียนรู้การใช้ภาษาที่เหมาะสมต้องเรียนรู้จาก
บริบท ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์ของการใช้ภาษาและสามารถใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง
สามารถจดจ าและน ามาประยุกต์ในสถานการณ์ต่อไปได้ และ นฤมล ตันธสุรเศรษฐ์ (2533 : 6-7) 
กล่าวไว้ว่า “แหล่งเรียนรู้จะอยู่ที่ความหลากหลาย ที่สามารถตอบสนองความต้องการของแต่ละบุคคล
ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพราะบุคคลมีความต้องการแตกต่างกันไปตามความสามารถ ความ
สนใจ ความถนัดและความพร้อมที่จะเรียนรู้ หากสามารถด าเนินการจัดแหล่งความรู้ได้อย่างเพียงพอ
และมีประสิทธิภาพ ก็สามารถส่งเสริมให้บุคคลเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต และเกิดสังคมแห่งการเรียนรู้
ได้ทุกหนทุกแห่ง ช่วยเสริมการเรียนการสอนการศึกษาในระบบ” และการจัดการเรียนการสอนที่ท า
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ภาษาจริงเข้าใจภาษา จดจ าและเห็นคุณค่ามากขึ้นส่งผลต่อการเรียนรู้คะแนนที่
สูงขึ้น  
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  ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู จากการประเมินทั้ง 3 กลุ่มพบว่าพัฒนาการความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์สูงขึ้นตามล าดับ  
 เห็นได้ว่าการวัดและประเมินทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นพัฒนาการที่ 
ปรากฏให้เห็นผู้ประเมินมีหลายฝ่ายและเกิดขึ้นในทุกบริบท จึงเป็นผลของความรู้ ทักษะเฉพาะด้าน 
ความช านาญการและความรู้เท่าทันด้านต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เพื่อให้ประสบความส าเร็จ ดังนั้นจะต้อง
เป็นการประเมินผลเชิงคุณภาพ เน้นการปฏิบัติจริง บูรณาการวิธีการ ประเมินและใช้เครื่องมือวัดที่
หลากหลาย สร้างนวัตกรรมของผู้เรียน และน าประโยชน์ของผล สะท้อนจากการปฏิบัติของผู้เรียนมา
ปรับปรุงแก้ไขงาน ผู้เรียนก็จะมีระดับพัฒนาการสูงขึ้นตามล าดับและศึกษาเพิ่มเติมจากการบันทึกผล
การจัดการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ประกอบ 
  สาเหตุที่ท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากขึ้น ตลอดพัฒนาทางความสามารถ
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ และมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนในครั้งนี้เพราะการจัดการ
เรียนการสอนของผู้สอนที่วางแผนอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ท าให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบื่อ ล้าต่อ
การเรียนการสอน ผลการวิจัยของ บาร์รอน (Barron, 1987) ปรากฏว่า การเรียนรู้และการปฏิบัติ
อย่างเป็นล าดับขั้นตอนจะช่วยให้ผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ได้ด ี
  ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครูกลุ่มขยายผล ภาพรวม  พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียน
การสอนดังกล่าวอยู่ในระดับมากที่สุด และเมื่อแยกเป็นรายด้านพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน  โดย
เรียงจากค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย  ได้ดังนี้ ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน รองลงมา  ได้แก่  
ด้านบรรยากาศในการเรียน ล าดับที่ 3 คือ ด้านสื่อในการเรียน  และด้านการประเมินผลในการเรียน 
เป็นล าดับสุดท้าย 
  เห็นได้ว่าการขยายผล ผู้เรียนพึงพอใจต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอนมากที่สุด ซึ่ง
เป็นเพราะผู้วิจัยได้สังเกตพัฒนา ปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพิ่มเติมให้ดียิ่งขึ้น เช่น
การส่งมอบสื่อประกอบ หรือตัวอย่างผลงานแก่ผู้สอนที่ขยายผล จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2560) กล่าวว่า 
การจัดการเรียนการสอนที่เน้นทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จ าเป็นต้องใช้สื่อการสอน ที่ได้มีการ
ออกแบบและใช้อย่างเป็นระบบ ซึ่งจะช่วยเพิ่มพูนความรู้ ทักษะ ความสามารถ และเจตคติ ของ
ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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 รองลงมาคือด้านบรรยากาศ นอกจากนี้ สมศักดิ์ เอี่ยมคงสี (2561: 29) กล่าวว่า การจัด
บรรยากาศในห้องเรียนที่เน้นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างครู กับผู้เรียน มีการอ านวยความสะดวกให้
สามารถเชื่อมโยงความรู้บูรณาการ เพื่อน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความสุข
ในการเรียนรู ้
 ทิศนา แขมมณี (2552: 255) กล่าวว่าการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการ     
บูรณาการจะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งเนื้อหาและวิธีการไปพร้อม ๆ กันโดยจัดบรรยากาศในห้องเรียนที่
เน้นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ใช้การสื่อสารผ่านสื่อกลาง คอยชี้แนะและช่วยเหลือ
ผู้เรียนเพื่อเชื่อมโยงความรู้และบูรณาการองค์ความรู้ที่หลากหลายเพื่อน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ จึง
ท าให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้และสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของตนเองให้มีประสิทธิภาพดี
ยิ่งขึ้น (สมศักดิ์ เอี่ยมคงสี,  2561:29) 
 เหตุที่ผู้วิจัยขยายผลก็เพื่อการตอกย ้าถึงคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนนี้ได้ว่า 
รูปแบบการเรียนการสอน คือ สภาพลักษณะของการเรียนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบ ส าคัญ 
ที่ได้รับการจัดไว้อย่างเป็นระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิด ประกอบด้วย
กระบวนการหรือขั้นตอนส าคัญในการเรียนการสอนที่ช่วยให้สภาพการเรียนการสอนนั้น เป็นไปตาม
ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือ รวมทั้งได้รับการพิสูจน์ ทดสอบหรือยอมรับ ว่ามีประสิทธิภาพ 
(ทิศนา แขมมณี, 2559: 221)  
 ตลอดจนผู้วิจัยได้น ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูสู่การจัด
สัมมนาทางวิชาการแลกเปลี่ยนเผยแพร่ความรู้ไป 
 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
พบว่า คณาจารย์ ครู นักศึกษาที่เข้าร่วมได้แสดงความคิดเห็นอย่างหลากหลาย  และมีความสนใจที่น า
รูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้กับวิชาอื่น ๆ และต่อยอดต่อไป  
 ท้ายที่สุด ทิศนา แขมมณี (2554: 121) กล่าวว่าการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็น
ส าคัญ ผู้สอนควรลดบทบาทของตนเองลงและเปลี่ยนบทบาทจากการถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผู้อ านวย
ความสะดวกช่วยให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างราบรื่นและมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกัน
กับ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2558) กล่าวว่าการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ผู้สอนจะต้องปรับ
กระบวนทัศน์ใหม่จากเดิมเป็นศูนย์กลาง เป็นกระบวนทัศน์ใหม่ของการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางแทน และเน้นการบูรณาการ เร้าผู้เรียนใคร่เรียนรู้ กระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนคิดลงมือ
ปฏิบัติ ส ารวจ ตรวจค้น และเรียนรู้  
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  วิธีการเรียนการสอนตามเล่มนี้มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางที่ส าคัญเพราะการเรียนรู้
ภาษาและวัฒนธรรมตามสถานการณ์จริง เป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายสอดคล้องกันกับแนวคิด อมรา 
ประสิทธิ์รัฐสินธุ์ (2541: 15) ไทเลอร์ (Taylor, 1983) คราเชนและเทอเรล (Krashen and Terrell, 
1983) นูแนน (Nunam, 1991) ซาวิกนอน (Sauvignon, 2002) และริชาร์ด (Richards, 2006) 
กล่าวได้ว่า ภาษาเป็นส่วนหนี่งของวัฒนธรรมในสังคม ควรศึกษาไปพร้อมกันเพราะสังคมและ
วัฒนธรรมมีอิทธิพลต่อความคิด ความรู้สึกซึ่งถ่ายทอดออกมาเป็นภาษาพูด ภาษาเขียน ภาษาท่าทาง 
เพราะฉะนั้นภาษาและวัฒนธรรมมีความเกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กันอย่างไม่สามารถแยกออกจากกันได้และ
เมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้จริงก็จะเกิดความคงทนทางการจดจ าได้ยาวนาน   
 
 ด้านข้อจ ากัดของงานวิจัย 
 1. เรื่องสนับสนุนให้เวลาแก่ผู้เรียนในการร่วมแลกเปลี่ยนเพ่ิมเติมมากขึ้น 
 2. ผู้สอนไม่ยึดติดกับขนบนิยมทางภาษา ยอมรับการเปลี่ยนแปลงภาษาและวัฒนธรรม 
 3. ผู้สอนสร้างมนุษยสัมพันธ์ที่ดียอมรับทุกความคิดเห็นของผู้เรียนอภิปราย วิพากษ์ 
วิจารณ์สื่อสารแสดงออกมา 
  4. ผู้เรียนยอมรับการเปลี่ยนแปลงทางภาษาและวัฒนธรรมว่าเป็นพลวัตที่เคลื่อนได ้
 

ข้อเสนอแนะ 

 งานวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู” กล่าวถึง
ข้อเสนอแนะได้ 3 ด้านดังนี ้
 
 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
              1. รูปแบบการเรียนการสอนนี้ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเป็นงานวิจัยที่มีคุณภาพ ทันสมัย เหมาะ
แก่ในยุคปัจจุบันเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสนุกสนานไม่น่าเบื่อทางการจดจ าภาษา ได้ศึกษาภาษาใน
พื้นที่จริงเป็นแนวทางแปลกใหม่ผ่านการวิเคราะห์ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่มีก รอบ 
SPEAKING เข้ามาช่วยให้ชัดเจนทางมโนคิดได้ และฝึกการวิเคราะห์แลกเปลี่ยนกันในกลุ่ม ตลอด
สังเคราะห์องค์ความรู้พัฒนาเป็นนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ให้ง่ายแก่การจดจ า และเข้าใจ น าไปใช้ใน
อนาคตต่อไปได้   
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             2. มหาวิทยาลัยที่มีนักศึกษาครูเห็นควรน ารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครูไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนมหาวิทยาลัยในหลักสูตรอื่น ๆ  ที่เกี่ยวข้อง 
ก่อนที่จะจัดการเรียนการสอนในแต่ละปีการศึกษา 
             3. มหาวิทยาลัยจัดการเรียนการสอนในการลงพื้นที่หรือชุมชนด้วยรูปแบบโครงการต่าง ๆ 
สามารถน ารูปแบบการจัดกระบวนการเรียนการสอน ไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมหรือการเรียน
การสอนในชุมชน โดยการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดกระบวนการเรียนการสอน การอบรม การ
ประชุม การวางแผนเพื่อการออกแบบการจัดกระบวนการเรียนการสอนของแต่ละรายวิชาร่วมกัน 
เพื่อเป็นการพัฒนาการจัดกระบวนการเรียนการสอนต่อไปได ้
             4. มหาวิทยาลัยทุกมหาวิทยาลัยควรก าหนดนโยบายส่งเสริมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนก่อ
เกิดการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
 
 ข้อเสนอแนะการน าไปใช้/ประยุกต์ใช้ 
 1.  รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู จุดเน้นที่ส าคัญคือ การน า
รูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ ควรได้ค านึงถึงบริบท ความต้องการให้สอดคล้องกับการพัฒนา
รูปแบบการจัดการเรียนการสอน เพราะอาจมีความแตกต่างกันตามบริบทของการจัดการเรียนการ
สอนที่แตกต่างกัน 
 2.  ปัจจัยความส าเร็จประการหนึ่งที่จะท าให้รูปแบบการเรียนการสอนสัมฤทธิ์ผลได้คือ 
การที่ผู้สอนต้องยอมรับและปรับ เปลี่ยนแปลงตามสภาพแวดล้อมบริบทสังคมได้ ไม่ยึดติดความ
ถูกต้อง ถูกหลักทางภาษาและวัฒนธรรม ต้องเห็นการเปลี่ยนแปลงเป็นธรรมชาติ และมีความเป็น
กัลยาณมิตรกับผู้เรียน เพื่อผู้เรียนจะกล้าแสดงความคิดเห็นอย่างไม่ปิดกั้นใด ๆ  
 3. จากการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนชุมชนต้องระวังถึงความปลอดภัยต่อ
ร่างกายและจิตใจ ตลอดการเลือกใช้ภาษาในสังคมอย่างด ี
 4. การเรียนการสอนผู้สอนจะต้องสร้างมนุษยสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้เรียนและผู้สอน 
 5. การให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยการปฏิบัติจริง เน้นการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมใช้
แนวทางสร้างความร่วมมือ (Collaborative) การมีปฏิสัมพันธ์ (Relationship) และการท างานเป็น
ทีม (Teamwork) มาช่วยในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ โดยทุกขั้นตอนในรูปแบบควรให้ผู้เรียนได้
มีการเตรียมการ การปฏิบัติและการสรุปเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ของผู้เรียนให้มากที่สุด 
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 6. ผู้สอนจะต้องเน้นย ้าผู้เรียนให้เห็นความส าคัญของกระบวนการพัฒนานวัตกรรม ซึ่ง
จะต้องใช้กระตุ้นด้วยค าถามเชิงสร้างสรรค์อย่างน่าสนใจ 
 
 ข้อเสนอแนะการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1.  การวิจัยรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ควรเพิ่ม
เรื่องเวลาให้มากยิ่งขึ้นเพื่อผู้เรียนจะได้ร่วมแลกเปลี่ยนกันเพ่ิมขึ้น  
 2. การศึกษาวิจัยรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูผู้สอนและ
ผู้เรียนควรมีความเข้าใจ ยอมรับการเปลี่ยนแปลงทางภาษาและวัฒนธรรมได้ 
3.ผู้สอนทุกคนสามารถสร้างมนุษยสัมพันธ์ระหว่างตนเองกับผู้เรียน 
   4. การวิจัยเชิงปฏิบัติการ และการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practices) เพื่อก่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และประเทศชาติต่อไป 
 5. ควรมีการศึกษาวิจัยเพื่อการนิเทศ ติดตามผลและประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 

บทสรปุส่งท้าย 

 จากการที่ ผู้ วิจัยได้ด าเนินการท าวิจัยเล่มนี้ ขึ้นมาอย่างวิริยะเต็มก าลั งความรู้
ความสามารถด้วยใจที่รักยิ่งมากเพื่อที่จะน าเสนอแก่สาธารณชนที่ว่า การจัดการเรียนการสอนปัจจุบัน
มุ่งถ่ายถอดความรู้ความสามารถให้ผู้เรียนคงทนทางความรู้ที่ยาวนาน ต้องให้ผู้เรียนได้สัมผัสใกล้ชิด
ภาษาเสมือนผู้เรียนได้รับประทานอาหารที่ชื่นชอบอย่างจริงจัง  แนวทางหนึ่งที่จะช่วยได้คือการศึกษา
ผ่านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์และส าคัญยิ่งที่ผู้เรียนจะสามารถวิเคราะห์ SPEAKING ได้เข้าใจภาษา 
สังคม วัฒนธรรม บริบทโดยรอบ ๆ ได้อย่างลุ้มลึก ก่อเกิดให้ผู้เรียนมีจินตนาการได้ผ่านการสังเคราะห์
องค์รวมทาง ความคิดน าสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ขึ้นมาที่แปลกใหม่ เกิดประโยชน์แก่
ผู้เรียน แก่สังคมมวลมนุษยชาติต่อไป 
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ขั้นตอนที่ 1 
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ขั้นตอนที่ 1 มีเอกสารประกอบดังนี้ 
 
   1. รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินเครื่องมือวิจัย 
 2. จดหมายขอเชิญเป็นผู้ตรวจคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
 3. รายชื่อผู้เชี่ยวชาญให้สัมภาษณ์ข้อมูลความจ าเป็นทางการเรียนการสอน 
 4. จดหมายขอสัมภาษณ ์
 5. รายชื่อศิษย์เก่าและศิษย์ปจัจุบันร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) 
 6. จดหมายขอเชิญเข้าร่วมสนทนากลุ่ม 
 7. ค าชี้แจงการตรวจสอบคุณภาพ 
 8. แบบตรวจสอบของแบบวิเคราะห์เอกสาร 
 9. แบบวิเคราะห์เอกสาร 
 10. ค่าความสอดคล้องของแบบวิเคราะห์เอกสาร 
 11. แบบตรวจสอบของแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 
 12. แบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 
 13. ค่าความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 
 14. แบบตรวจสอบของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า 
 15. แบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า 
 16. ค่าความสอดคล้องของแบบสนทนากลุม่ของศิษย์เก่า  
 17. แบบตรวจสอบของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน 
 18. แบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน 
 19. ค่าความสอดคล้องของแบบสนทนากลุม่ของศิษย์ปัจจบุัน 
 20. รูปภาพประกอบ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมนิเครื่องมือวิจัย 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ลำดับ ความเชี่ยวชาญ ชื่อ สกุล ตำแหน่ง/สังกดั 

1. -ภาษาศาสตร์ภาษาไทย 
-ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

อ. ดร.วิภาพรรณ งามประมวญ อาจารย์ประจำ  
คณะศิลปศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหิดล 

2. -ภาษาและวัฒนธรรม ผศ. ดร.ณัฏฐพงศ์ จันทร์อยู ่
 

คณบดี/อาจารย์ประจำ 
คณะศิลปศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหิดล 

3. -ภาษาไทย 
-การสอนภาษาไทย 
-หลักสูตรและการสอน 

ผศ. ดร.มนสิการ เฮงสุวรรณ รองผู้อำนวยการสถาบัน
ภาษาไทยสิรินธร/ 
อาจารย์ประจำ คณครุศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

4. -นวัตกรรมทางภาษาไทย 
-นวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้

อ. ดร.สุรีเนตร จรัสจรุงเกียรต ิ หัวหน้าภาควิชาภาษาไทย/
อาจารย์ประจำ 
Nanyang Technological 
University, Singapore 

5. -การวัดและประเมินผล
การศึกษา 
-การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร ์
-การวิจัยทางการศึกษา 
-สถิติเพื่อการวิจัยทางการศึกษา  

อ. ดร.ณภัทร ชัยมงคล อาจารย์ประจำ  
คณะครุศาสตร ์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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จดหมายขอเชญิเป็นผู้ตรวจคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญให้สัมภาษณ์ข้อมูลทางการเรียนการสอน 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ล าดับ ความเชี่ยวชาญ ชื่อ สกุล ต าแหน่ง/สังกดั 

1. -ภาษาศาสตร์ภาษาไทย 
-ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

อ.อติชาต รุ่งสว่าง 
 

อาจารย์ประจ าคณะศิลปศาสตร ์  
สถาบันเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2. -ภาษาและวัฒนธรรม อ.น้องรัก แซ่แต ้ อาจารย์ประจ ามหาวิทยาลัย 
Yunnan Shifan Daxue Wenli 
Xueyuan, Chaina  

3. -ภาษาไทย 
-การสอนภาษาไทย 
-หลักสูตรและการสอน 

อ.ชนะภัย สุนทรสุข ติวเตอร์ทางภาษาไทยชั้นน าของ
ประเทศไทย 
 

4. -นวัตกรรมทางภาษาไทย 
-นวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้

อ.ณัฐพัชร์ เพ็ชรสิมาลัย 
 

อาจารย์กลุ่มสาระภาษาไทย 
โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร 

5. -การวัดและประเมินผลการศึกษา 
-การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร ์
-การวิจัยทางการศึกษา 
-สถิติเพื่อการวิจัยทางการศึกษา  

อ.ปิยนัฐ ธนะบุตร ศึกษานิเทศก์ช านาญการส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 
กรุงเทพมหานคร 
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จดหมายขอสมัภาษณ์ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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รายชื่อศิษย์เกา่และศิษย์ปัจจุบันร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion)  
ให้ข้อมูลความจ าเป็นทางการเรยีนการสอน 

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ล าดับ ชื่อ สกุล ต าแหน่ง/สังกดั สถานะ 

1. นายชนะภูมิ อินทร์นอก อาจารย์โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา  
สุวินทวงศ์  

ศิษย์เก่า 

2. นางสาวกิ่งแก้ว สังข์ทิพย ์ อาจารย์โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา  
สุวินทวงศ์ 

ศิษย์เก่า 

3. นายพัฒนพงษ์ จันทรโณทัย  อาจารย์โรงเรียนสามเสนนอก ศิษย์เก่า 
4. นายทศพร ล้อเพชรรุ่งเรือง อาจารย์โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย ศิษย์เก่า 
5. นายอรุณรัชช์ แสงพงษ ์ อาจารย์โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย 2 ศิษย์เก่า 
6. นักศึกษาระดับช้ันปีที่ 4 จ านวน 30 คน ศิษย์ปัจจุบัน 
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จดหมายขอเชญิเขา้ร่วมสนทนากลุ่ม  
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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จดหมายขอเชญิเขา้ร่วมสนทนากลุ่ม  
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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ค าชี้แจงการตรวจสอบคุณภาพ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
1. ชื่อ-สกุล............................................................................................. 
2. เบอร์โทรศัพท์............................................ 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด    ปริญญาตร ี    ปริญญาโท    ปริญญาเอก 
    ทางสาขาวิชา....................................................................................... 
4. สถานที่ท างาน/งานที่ท าในปัจจุบัน  
    ..................................................................................................................................................... 
ตอนที่ 2 ค าชี้แจง 
 งานเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของนายกฤตพล วังภูสิต ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นให้สอดคล้องกับการด าเนินการวิจัยที่ใช้ในแต่ละขั้นตอนของ
การวิจัย   
ส าหรับขั้นตอนที่ 1 การวิจัยเพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน (Research (R1): 
Analysis) ที่น ามาให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ ข้อมูล
พื้นฐานส าหรับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนและการได้มาซึ่งองค์ประกอบของรูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  และ 2) เพื่อศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ หลักการ 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาคร ู
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มี 4 เครื่องมือการวิจัย ดังน้ี  
 
1. แบบวิเคราะห์เอกสาร   2. แบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 
3. แบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า  4. แบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน 
 
*งานวิจัยทุกขัน้ตอนเป็นข้อมูลเฉพาะในงานวิจัยนี้เทา่นั้นและขออนุญาตผู้มีส่วนเกี่ยวข้องก่อน
เปิดเผยข้อมลูต่าง ๆ ต่อไป*   
 
 

  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                           วันที่....................................................... 
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แบบตรวจสอบของแบบวเิคราะห์เอกสาร 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง  การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบวิเคราะห์เอกสาร  
 ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแบบวิเคราะห์เอกสาร โดยให้ค่า
คะแนนใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี้ 
 ระดับคะแนน   5   หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ระดับคะแนน   4   หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
 ระดับคะแนน   3   หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
 ระดับคะแนน   2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
 ระดับคะแนน   1   หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ตอนที่ 1 การตรวจสอบความเหมาะสมและเป็นไปไดข้องแบบวเิคราะหเ์อกสาร 

รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1.รูปแบบของแบบวิเคราะห์เอกสารบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนจากเอกสารมีความเหมาะสมและสะดวก
ต่อการน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง 

     

2. ประเด็นการบันทึกข้อมูลมีความครบถ้วน      
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
  

  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                           วันที่....................................................... 
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แบบวิเคราะหเ์อกสาร 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐานที่เกี่ยวข้องทั้งสภาพการจัดการเรียนการสอนที่
เกี่ยวข้องเพื่อน าไปใช้สร้าง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
1. ชนิดของเอกสาร  บทความ   งานวิจัย/รายงานการวิจัย   ต ารา 
    รายงาน/คู่มือ/เอกสารต่าง ๆ ของหน่วยงาน 
    อื่น ๆ (ระบุ)............................................................................. 
2. รายการอา้งอิง
............................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................ 
3. ชื่อผู้แต่ง/ชือ่ผู้แปล
................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................ 
4. ปีที่พิมพ์
............................................................................................................................................... 
5. สถานที่พิมพ์
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
6. สรุปเนื้อหาที่ส าคัญ
................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................ 
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ค่าความสอดคล้องของแบบวิเคราะห์เอกสาร 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
 
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชีย่วชาญคนที่ M S.D. ความ
สอดคล้อง 

 
1 2 3 4 5 

1.รูปแบบของแบบวิเคราะห์เอกสารเกี่ยวกับการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจากเอกสารมีความ
เหมาะสมและสะดวกต่อการน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 

2. ประเด็นการบันทึกข้อมูลมีความครบถ้วน 4 5 4 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 
รวม      4.20 0.45 สอดคล้องมาก 
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แบบตรวจสอบของแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง  การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสัมภาษณ ์
 ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแบบสัมภาษณ์ โดยให้ค่าคะแนน
ใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี้ 
 ระดับคะแนน   5   หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ระดับคะแนน   4   หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
 ระดับคะแนน   3   หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
 ระดับคะแนน   2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
 ระดับคะแนน   1   หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ตอนที่ 1 การตรวจสอบความเหมาะสมและเป็นไปไดข้องแบบสัมภาษณ์ 

รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1.รูปแบบของแบบสัมภาษณม์ีความเหมาะสมและสะดวกต่อการ
น าไปประยุกต์ใช้จริง 

     

2.ค าถามตอนที่ 1 มีความเหมาะสมและเพียงพอต่อการวิจัย      
3. ค าถามตอนที่ 1 มีความชัดเจน อ่านเข้าใจได้ง่าย      
4. ค าถามตอนที่ 1 ครอบคลมุวัตถุประสงค์ในการวิจัย      
5. ค าถามตอนที่ 2 มีความเหมาะสมและเพียงพอต่อการวิจัย      
6. ค าถามตอนที่ 2 มีความชัดเจน อ่านเข้าใจง่าย      
7. ค าถามตอนที่ 2 ครอบคลมุวัตถุประสงค์ในการวิจัย      
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ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

  
  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

                                           วันที่...................................................... 
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แบบสัมภาษณ์อาจารย์ผูส้อน/นักวิชาการ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่องรปูแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
ค าชี้แจง 
 แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้เป็นแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน/นักวิชาการที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับสภาพ
ปัญหาและความคิดเห็นในการจัดการเรียนการสอนที่สัมพันธ์กับวิทยานิพนธ์ เรื่อง รูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู เพื่อน าข้อมูลไปใช้ประกอบการท าวิจัยต่อไป ผู้วิจัยจึงขอ
ความอนุเคราะห์จากท่านโปรดตอบค าถามตามความเป็นจริง 
 แบบสัมภาษณน์ี้แบ่งออกเป็น 2 ตอน  ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ จ านวน 5 ข้อ 
 ตอนที่ 2 สภาพปัญหาและความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน จ านวน 5 ขอ้ 
 

 ผู้วิจัยขอขอบพระคุณผู้ตอบแบบสัมภาษณท์ุกท่านที่ใหค้วามอนุเคราะห์ในครั้งนี ้
นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
1. ชื่อ-สกุล............................................................................................. 
2. อายุ............................................ปี 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด    ปริญญาตร ี    ปริญญาโท    ปริญญาเอก 
    ทางสาขาวิชา....................................................................................... 
4. สถานที่ท างาน/งานที่ท าในปัจจุบัน  
    ..................................................................................................................................................... 
5. วันที่สัมภาษณ์......................................................... เวลา............................................................ 
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ตอนที่ 2 สภาพปัญหาและความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน 
1. การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ของนักศึกษาครู ท่านเห็นว่าควรมีลักษณะอย่างไร และมีขั้นตอนอย่างไร 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
2. การจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครูท่านเห็นว่าควรมีลักษณะอย่างไร  
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
3. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องในการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ูควรเป็นอย่างไร 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
4.การวัดและประเมินผลทางการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ูท่านเห็นว่าควรวัดและประเมินผลทางด้านใดอย่างไรได้บ้าง 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
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5. อื่นๆ 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
 
 

ลงชื่อ................................................................ผู้เช่ียวชาญ 
                                           วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผูส้อน/นักวิชาการ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพืน้ฐาน 

เรื่องรปูแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชีย่วชาญคนที่ M S.D. ความ
สอดคล้อง 

 
1 2 3 4 5 

1.รูปแบบของแบบสัมภาษณ์มีความเหมาะสม
และสะดวกต่อการน าไปประยุกต์ใช้จริง 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 

2.ค าถามตอนที่ 1 มีความเหมาะสมและเพียงพอ
ต่อการวิจัย 

5 4 5 5 4 4.60 0.55 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

3. ค าถามตอนที่ 1 มีความชัดเจน อ่านเข้าใจได้
ง่าย 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

4. ค าถามตอนที่ 1 ครอบคลุมวัตถุประสงค์ในการ
วิจัย 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

5. ค าถามตอนที่ 2 มีความเหมาะสมและเพียงพอ
ต่อการวิจัย 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 

6. ค าถามตอนที่ 2 มีความชัดเจน อ่านเข้าใจง่าย 4 4 4 4 4 4.00 0.00 สอดคล้องมาก 
7. ค าถามตอนที่ 2 ครอบคลุมวัตถุประสงค์ในการ
วิจัย 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 

รวม      4.34 0.28 สอดคล้องมาก 
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แบบตรวจสอบของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง  การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า 
 ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าโดย
ให้ค่าคะแนนใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี้ 
 ระดับคะแนน   5   หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ระดับคะแนน   4   หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
 ระดับคะแนน   3   หมายถึง  มคีวามเหมาะสมปานกลาง 
 ระดับคะแนน   2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
 ระดับคะแนน   1   หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ตอนที่ 1 การตรวจสอบความเหมาะสมและเป็นไปไดข้องแบบสนทนากลุ่มของศิษยเ์ก่า 

รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
ประเดน็ที่ 1      
- การจัดการเรยีนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทยที่มีความเหมาะสมน่าจะเป็นแบบใด 

     

ประเดน็ที่ 2      
- การจัดการเรยีนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทยที่ผ่านมามีปัญหาหรืออุปสรรคหรือไม่ หรือควร
ปรับปรุงอย่างไร 

     

ประเดน็ที่ 3      
- สื่อ/แหล่งเรยีนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด เพราะเหตุใด      
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รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
ประเดน็ที่ 4      
- ข้อคิดเห็นอื่น ๆ        
 
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................... 

  
  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

                                           วันที่....................................................... 
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แบบสนทนากลุ่มของศิษย์เกา่ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 
ค าชี้แจง 
แบบสนทนากลุ่มนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความต้องการ สภาพการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ
การเรียนการสอน ซึ่งข้อมูลของท่านมีคุณค่าต่องานวิจัยอันจะน าไปสู่แนวทางการแก้ไขและพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนที่สมบูรณ์ต่อไปให้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น น าไปใช้การสร้างรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครตู่อไป  
 ผู้วิจัยขอรับรองว่าค าตอบของท่านจะไม่มีผลกระทบใด ๆ  ต่อตัวท่านและข้อมูลของท่านจะ
เป็นความลับ และหวังยิ่งจะได้รับการร่วมมือเป็นอย่างดี ขอบพระคุณครับ  
 
ประเด็นที่ 1 
 - การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่มีความเหมาะสมน่าจะเป็น
แบบใด 
 
ประเด็นที่ 2 
 - การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่ผ่านมามีปัญหาหรืออุปสรรค
หรือไม่ หรือควรปรับปรุงอย่างไร 
 
ประเด็นที่ 3 
 - สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด เพราะเหตุใด  
 
ประเด็นที่ 4 
- ข้อคิดเห็นอื่น ๆ   
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ค่าความสอดคล้องของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่า 

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม

ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู
ของนายกฤตพล วังภูสิต 

 
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชีย่วชาญคนที่ M S.D. ความสอดคลอ้ง 
 1 2 3 4 5 

ประเด็นที่ 1 
- ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น วิ ช า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่ มี ความ
เหมาะสมน่าจะเป็นแบบใด 

4 4 5 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 

ประเด็นที่ 2 
- ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น วิ ช า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่ผ่านมามี
ปัญหาหรืออุปสรรคหรือไม่ หรือควรปรับปรุง
อย่างไร 

4 4 5 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 

ประเด็นที่ 3 
- สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด เพราะ
เหตุใด  

4 4 5 4 4 4.20 0.45 สอดคล้องมาก 

ประเดน็ที่ 4 
- ข้อคิดเห็นอื่น ๆ   5 4 5 5 4 4.60 0.55 สอดคล้องมากที่สุด 

รวม 4.30 0.41 สอดคล้องมาก 
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แบบตรวจสอบของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน  
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง  การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน  
 ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าโดย
ให้ค่าคะแนนใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี้ 
 ระดับคะแนน   5   หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ระดับคะแนน   4   หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
 ระดับคะแนน   3   หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
 ระดับคะแนน   2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
 ระดับคะแนน   1   หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ตอนที่ 1 การตรวจสอบความเหมาะสมและเป็นไปไดข้องแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจุบัน 

รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
ประเดน็ที่ 1      
- การจัดการเรยีนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่มีความ
เหมาะสมน่าจะเป็นแบบใด 

     

ประเดน็ที่ 2      
- สื่อ/แหล่งเรยีนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด เพราะเหตุใด      
ประเดน็ที่ 3      
- ข้อคิดเห็นอื่น ๆ        
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ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
. 

  
  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

                                           วันที่....................................................... 
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แบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปจัจุบัน 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง 
แบบสนทนากลุ่มนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความต้องการ สภาพการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ
การเรียนการสอน ซึ่งข้อมูลของท่านมีคุณค่าต่องานวิจัยอันจะน าไปสู่แนวทางการแก้ไขและพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนที่สมบูรณ์ต่อไปให้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น น าไปใช้การสร้างรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครตู่อไป  
 ผู้วิจัยขอรับรองว่าค าตอบของท่านจะไม่มีผลกระทบใด ๆ  ต่อตัวท่านและข้อมูลของท่านจะ
เป็นความลับ และหวังยิ่งจะได้รับการร่วมมือเป็นอย่างดี ขอบพระคุณครับ  
 
ประเด็นที่ 1 
 - การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่มีความเหมาะสมน่าจะเป็น
แบบใด 
 
ประเด็นที่ 2 
 - สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด เพราะเหตุใด 
 
ประเด็นที่ 3  
- ข้อคิดเห็นอื่น ๆ   
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ค่าความสอดคล้องของแบบสนทนากลุ่มของศิษย์ปัจจบุัน 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชีย่วชาญคนที ่ M S.D. ความสอดคลอ้ง 
 1 2 3 4 5 

ประเด็นที่ 1 
- ก ารจั ด ก าร เรี ย น ก ารส อ น วิ ช า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทยที่มี
ความเหมาะสมน่าจะเป็นแบบใด 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 สอดคล้องมาก 

ประเด็นที่ 2 
- สื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่สนใจศึกษาคือที่ใด 
เพราะเหตุใด 

5 4 5 5 4 4.60 0.55 สอดคล้องมากที่สุด 

ประเด็นที่ 3 
- ข้อคิดเห็นอื่น ๆ   5 4 5 5 4 4.60 0.55 สอดคล้องมากที่สุด 

รวม      4.53 0.51 สอดคล้องมากที่สุด 
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รูปภาพประกอบ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
  

การศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากการสัมภาษณ์อาจารย์ผูส้อน/นักวิชาการ 
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การศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากการสัมภาษณ์อาจารย์ผูส้อน/นักวิชาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 

การศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากการสัมภาษณ์อาจารย์ผูส้อนและนักวิชาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากการสนทนากลุ่มของศิษย์เก่าและศิษย์ปจัจุบัน  
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ภาคผนวก ข  

ขั้นตอนที่ 2 
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ขั้นตอนที่ 2 ชว่งที่ 1 มีเอกสารประกอบดังนี ้
 
1. รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินเครื่องมือวิจัย 
2. จดหมายขอเชิญเป็นผู้ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
3. ค าชี้แจงการตรวจสอบคุณภาพ 
4. แบบตรวจสอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
5. ค่าความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอน 
6. แบบตรวจสอบของคู่มือ 
7. ค่าความสอดคล้องของคู่มือ 
8. แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
9. ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
10. แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
11. ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมนิเครื่องมือวิจัย 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ล าดับ ความเชี่ยวชาญ ชื่อ สกุล ต าแหน่ง/สังกัด 

1. -ภาษาศาสตร์ภาษาไทย 
-ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  

รศ.ดร. ม.ล.จรัลวิไล จรูญโรจน์ อาจารย์ประจ า คณะศิลปศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2. อ. ดร.กรกฤช มีมงคล อาจารย์ประจ า วิทยาลัยนานาชาติเพื่อศึกษา
ความยั่งยืน มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. -ภาษาและวัฒนธรรม อ. ดร.อรรถสิทธิ์ บุญสวัสดิ์ หัวหน้าศูนย์การศึกษานานาชาติ/อาจารย์ 
ประจ าคณะมนุษยศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

4. -ภาษาไทย 
-การสอนภาษาไทย 
-หลักสูตรและการสอน 

ผศ. ดร.เกรียงไกร วัฒนาสวัสดิ์  อาจารย์ประจ าวิทยาลัยนวัตกรรม 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  

5. -นวัตกรรมทางภาษาไทย 
-นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 

รศ. ดร.เอกนฤน บางท่าไม ้ ผู้อ านวยการศูนย์นวัตกรรมการศึกษาแห่ง
มหาวิทยาลัยศิลปากร/อาจารย์ประจ า  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

6. 

ผศ. ว่าที่ ร.ต.ดร. นิวัฒน์ บุญสม อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

7. -การวัดและประเมินผล
การศึกษา 
-การวิจัยทางพฤติกรรม
ศาสตร์ 
-การวิจัยทางการศึกษา 
-สถิติเพื่อการวิจัยทาง
การศึกษา  

รศ. ดร.อิทธิพัทธ์ สุวทันพรกูล 
 

อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

8. ผศ. ดร.ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์  ประธานสาขาวิชาการวิจัยและประเมินทาง
การศึกษา/อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

9. ผศ. ดร.พลรพี ทุมมาพันธ์ อาจารย์ประจ า คณะวิทยาการเรียนรู้และ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
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จดหมายขอเชญิเป็นผู้ตรวจคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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ค าชี้แจงการตรวจสอบคุณภาพ 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม

ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
1. ชื่อ-สกุล............................................................................................. 
2. เบอร์โทรศัพท์/ช่องทางติดต่อ............................................ 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด    ปริญญาตร ี    ปริญญาโท    ปริญญาเอก 
    ทางสาขาวิชา....................................................................................... 
4. สถานที่ท างาน/งานที่ท าในปัจจุบัน  
    ..................................................................................................................................................... 
 
ตอนที่ 2 ค าชี้แจง 
 งานเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของนายกฤตพล วังภูสิต ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นให้สอดคล้องกับการด าเนินการวิจัยที่ใช้ในแต่ละ
ขั้นตอนของการวิจัย   
ส าหรับ ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน(Development (D1): 
Design and Development) มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  

1) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการ
เรียนรู ้

2) เพื่อประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
3) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของ

รูปแบบการเรียนการสอน ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
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ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผล
การจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น 

ผู้วิจัยได้น าเครื่องมือวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 คือเพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ
การเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบได้แก่ คู่มือ
การเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้มาให้ตรวจสอบ ดังนี้  

1. แบบตรวจสอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

2. แบบตรวจสอบของคู่มือของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

3. แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิ ง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 
*งานวิจัยทุกขั้นตอนเป็นข้อมูลเฉพาะในงานวิจัยนี้เท่านั้นและขออนุญาตผู้มีส่วนเกี่ยวข้องก่อน
เปิดเผยข้อมูลต่าง ๆ ต่อไป*     
 
 
 
 

ลงชื่อ................................................................ผู้เช่ียวชาญ 
                                           วันที่....................................................... 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของรูปแบบ เรื่อง รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
 
ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู จัดท าขึ้น
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น ซึ่งเป็น
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน (Design and Development) ของ
การวิจัย โดยผู้วิจัยได้แนบค าอธิบายเสริมที่แนบมาประกอบด้วยนี้เพื่อความชัดเจนยิ่งขึ้น  
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่านผู้เชี่ยวชาญ โดยก าหนด
เกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากทีสุ่ด 
 4  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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รายการตรวจสอบ ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (ภาพรวม)  

1.1 การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบที่มีความเหมาะสมครอบคลุม
ความต้องการจ าเป็นของการส่งเสริมผู้เรียนให้สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
ได้ 

     

1.2 องค์ประกอบของรูปแบบแต่ละองค์ประกอบมีความสัมพันธ์สอดคล้อง
ส่งเสริมซ่ึงกันและกัน 

     

2. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  

2.1 องค์ประกอบเชิงหลักการและวัตถุประสงค์ 

2.1.1 หลักการของรูปแบบมีความ เหมาะสม สอดคล้องกับแนวคดิและ
สามารถใช้เป็นกรอบในการก าหนดกิจกรรม การเรียนการสอนแสดงให้เห็น
จุดเน้นในการเรียนการสอน  

     

2.1.2 วัตถุประสงค์มีความเหมาะสมชัดเจน สามารถแสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวังให้
เกิดในตัวผู้เรียน 

     

2.1.3 หลักการและวัตถุประสงค์ มีความสอดคล้องกัน      

2.2 องค์ประกอบเชิงกระบวนการ 

2.2.1 กระบวนการเรียนการสอนมีขั้นตอนครบถ้วน เหมาะสมและ
สอดคล้องต่อเนื่องกัน 

     

2.2.2 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความเหมาะสมสามารถท าให้การเรียน
การสอนบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ 

     

2.2.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความสอดคล้องกับหลักการและ
วัตถุประสงค์ 

     

2.3  องค์ประกอบเชิงวัดและประเมินผล 

2.3.1 การวัดและประเมินผลมีความสอดคล้อง สัมพันธ์ เหมาะสม
ต่อเนื่องกัน 

     

2.3.2 การวัดและประเมินผลสามารถวัดและประเมินผลในจริง      

2.4 องค์ประกอบบริบทสนับสนุนอื่น ๆ 

2.4.1 บริบทสนับสนุนอื่น ๆ ที่เอื้อต่อการเรียนรู้ มีความเหมาะสม
สอดคล้องกับหลักการและวัตถุประสงค์ ตลอดการวัดและประเมินผล 

     

2.4.2 บริบทสนับสนุนอื่น ๆ  มีความเหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการ
เรียนการสอน 
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ข้อเสนอแนะ 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
 
 

ลงชื่อ....................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                          วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้อง 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของรูปแบบ เรื่อง รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตรเ์พื่อส่งเสริมความสามารถการสรา้งนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของนายกฤตพล วังภูสิต  
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ M S.D. ความ
สอดคล้

อง 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (ภาพรวม) 

1.1 การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบมีความ
เหมาะสมครอบคลุมความต้องการจ าเป็นของการ
ส่งเสริมผู้เรียนให้สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ 

3 5 4 5 5 5 5 4 5 4.5
6 

0.73 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

1.2 องค์ประกอบของรูปแบบแต่ละองค์ประกอบมี
ความสัมพันธ์สอดคล้องส่งเสริมซ่ึงกันและกัน 

3 5 4 5 5 5 5 4 5 4.5
6 

0.73 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

2. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

2.1 องค์ประกอบเชิงหลักการและวัตถุประสงค์ 

2.1.1 หลักการของรูปแบบมีความ เหมาะสม 
สอดคล้องกับแนวคิดและสามารถใช้เป็นกรอบใน
การก าหนดกิจกรรม การเรียนการสอนแสดงให้เห็น
จุดเน้นในการเรียนการสอน  

4 5 4 5 5 5 5 5 5 4.7
8 

0.44 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

2.1.2 วัตถุประสงค์มีความเหมาะสมชัดเจน สามารถ
แสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวังให้เกิดในตัวผู้เรียน 

4 5 4 5 5 5 5 5 5 4.7
8 

0.44 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

2.1.3 หลักการและวัตถุประสงค์ มีความสอดคล้อง
กัน 

4 5 4 5 5 5 5 5 5 4.7
8 

0.44 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 
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2.2 องค์ประกอบเชิงกระบวนการ 

2.2.1 กระบวนการเรียนการสอนมีขั้นตอนครบถ้วน 
เหมาะสมและสอดคล้องต่อเนื่องกัน 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.8
9 

0.33 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 
 

2.2.2 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความเหมาะสม
สามารถท าให้การเรียนการสอนบรรลุผลตาม
วัตถุประสงค์ 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.7
8 

0.44 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

2.2.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความสอดคล้อง
กับหลักการและวัตถุประสงค์ 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.7
8 

0.44 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

2.3  องค์ประกอบเชิงวัดและประเมินผล 

2.3.1 การวัดและประเมินผลมีความสอดคล้อง 
สัมพันธ์ เหมาะสมต่อเนื่องกัน 

4 5 4 5 5 5 5 4 5 4.6
7 

0.50 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

2.3.2 การวัดและประเมินผลสามารถวัดและ
ประเมินผลได้จริง 

4 5 4 4 5 5 5 4 5 4.5
6 

0.53 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

2.4 องค์ประกอบบริบทสนับสนุนอื่นๆ 

2.4.1 ปัจจัยที่เอื้อต่อการเรียนรู้ มีความเหมาะสม
สอดคล้องกับหลักการและวัตถุประสงค์ ตลอดการ
วัดและประเมินผล 

5 5 4 4 5 5 5 4 5 4.6
7 

0.50 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

2.4.2 ปัจจัยสนับสนุนมีความเหมาะสมสอดคล้อง
กับกระบวนการเรียนการสอน 

5 5 4 4 5 5 5 5 5 4.7
8 

0.44 สอดคล้
อ งมาก
ที่สุด 

 

รวม          4.7
1 

0.1
2 

สอดคล้
องมาก
ท่ีสุด 



  352 

 
 
 

 
แบบตรวจสอบ 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ของคู่มือ เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 

ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรคข์อง
นักศึกษาครู ของนายกฤตพล วังภูสิต 

 
ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของคู่มือของรูปแบบการเรียนการสอนจัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ
ประเมินความแม่นย าของคู่มือนี้ที่ใช้ในการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาคร ู
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง ท่านไม่แน่ใจว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 

รายการตรวจสอบ ความเหมาะสม 
5 4 3 2 1 

1. สาระส าคญัในคู่มือ  
1.1 แนวทางการน าไปใช ้      
1.2 ความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการ
สอน 

     

1.3 แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน      
1.4 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (แตล่ะ      
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องค์ประกอบครบถ้วน) 
1.5 ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการ
เรียนการสอน 

     

1.6 ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล      
2. รายละเอียดในคู่มือมีความชัดเจนเพียงพอที่จะท าให้ผูท้ี่
ต้องการน ารูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้ เข้าใจใน
องค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปแบบการเรียนการสอน ทราบถึง
สิ่งที่ต้องศึกษา จัดเตรียมและใช้รูปแบบการเรียนการสอนนี้
ในการด าเนินการเรียนการสอนอย่างราบรื่นและบรรลุตาม
จุดมุ่งหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

     

3. แนวทางในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้มีความ
ชัดเจนเพียงพอ ส าหรับการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้
อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุดกับผู้เรียน 

     

 
 

ลงชื่อ....................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                          วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้อง 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของคู่มือ เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชงิภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของนายกฤตพล วัง

ภูสิต  
 

 
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที ่ M S.D. ความ
สอดคล้อง 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. สาระส าคัญในคู่มือ 

1.1 แนวทางการน าไปใช้ 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

1.2 ความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการ
สอน 

5 5 3 5 5 5 5 4 5 4.67 0.71 สอดคล้อง
มากที่สุด 

1.3 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 5 5 3 5 5 5 5 5 5 4.78 0.67 สอดคล้อง
มากที่สุด 

1.4 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (แต่ละ
องค์ประกอบครบถ้วน) 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

1.5 ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการ
เรียนการสอน 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

1.6 ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล 5 5 3 5 5 5 5 4 5 4.67 0.71 สอดคล้อง
มากที่สุด 

2. รายละเอียดในคู่มือมีความชัดเจนเพียงพอที่จะท าให้ผู้ที่
ต้องการน ารูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้ เข้าใจใน
องค์ประกอบต่างๆ ของรูปแบบการเรียนการสอน ทราบถึง
สิ่งที่ต้องศึกษา จัดเตรียมและใช้รูปแบบการเรียนการสอนนี้
ในการด าเนินการเรียนการสอนอย่างราบรื่นและบรรลุตาม
จุดมุ่งหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

5 5 4 4 5 5 5 3 5 4.56 0.73 สอดคล้อง
มากที่สุด 

3. แนวทางในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้มีความ
ชัดเจนเพียงพอ ส าหรับการน ารูปแบบการเรียนการสอนไป
ใช้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุดกับผู้เรียน 

5 5 4 4 5 5 5 4 5 4.67 0.5 สอดคล้อง
มากที่สุด 

รวม          4.71 0.13 สอดคล้อง
มากที่สุด 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค ์

ของนักศึกษาครู ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินความ
แม่นย าของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ใช้ในการวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร”ู 
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง ท่านไม่แน่ใจว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดน้ันไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่...1......เร่ือง..........................หน่วยการเรียนรู้เร่ือง..................................
รายวิชา..................................ชั้น............... จ านวน...........ชั่วโมง  
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รายการตรวจสอบ ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ครบถ้วนตามรูปแบบของ
แผนการจัดการเรียนรู้ 

     

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับขั้นตอนที่เป็น
ระบบ 

     

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  
   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้องตามหลักการเขียน      

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนสามารถวัดและประเมินได้      

3. เนื้อหา  

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร      

   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   3.3 เนื้อหาสาระมีการจัดล าดับอย่างเหมาะสม      

4. การเรียนการสอน  

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

     

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับขั้นตอนของรูปแบบการเรียน
การสอน   

     

5. สื่อการเรียนการสอน  
   5.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   5.2 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   5.3 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

   5.4 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา      

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

     

 
 

   ลงชื่อ....................................................................ผู้เช่ียวชาญ 
                                          วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้อง 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ

ทัศนเ์ชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชงิสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
ของนายกฤตพล วังภูสิต  

 
รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที ่ M S.D. ความสอดคล้อง 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนตามรูปแบบของแผนการจัดการ
เรียนรู ้

4 5 4 5 5 5 5 4 5 4.67 0.50 สอดคล้องมากที่สุด 

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
มีล าดับขั้นตอนที่เป็นระบบ 

4 5 4 5 5 5 5 4 5 4.67 0.50 สอดคล้องมากที่สุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้อง
ตามหลักการเขียน 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจน
สามารถวัดและประเมินได้ 

5 5 3 5 5 5 5 5 5 4.78 0.67 สอดคล้องมากที่สุด 

3. เนื้อหา 

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   3 .3  เนื้ อหาสาระมี การจัดล าดับอย่ าง
เหมาะสม 

5 5 4 4 5 5 5 4 5 4.67 0.50 สอดคล้องมากที่สุด 

4. การเรียนการสอน 

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
เนื้อหาสาระ 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน   

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

5. สื่อการเรียนการสอน 

   5.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับ 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   5.2 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
เนื้อหาสาระ 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.3 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.4 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับ
ผู้เรียนระดับอุดมศึกษา 

5 5 4 4 5 5 5 4 5 4.67 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับ
สาระการเรียนรู ้

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.80 0.40 สอดคล้องมากที่สุด 

รวม          4.80 0.09 สอดคล้องมาก
ที่สุด 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรคข์อง

นักศึกษาครู ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินความ
แม่นย าของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ใช้ในการวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร”ู 
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง ท่านไม่แน่ใจว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่....2......เร่ือง........................หน่วยการเรียนรู้เร่ือง..................................
รายวิชา..................................ชั้น............... จ านวน...........ชั่วโมง  
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5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ครบถ้วนตามรูปแบบของแผนการ
จัดการเรียนรู้ 

     

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับขั้นตอนที่เป็นระบบ      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  

   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้องตามหลักการเขียน      

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนสามารถวัดและประเมินได้      

3. เนื้อหา  

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร      
   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   3.3 เนื้อหาสาระมีการจัดล าดับอย่างเหมาะสม      

4. การเรียนการสอน  

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้      

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน        

5. สื่อการเรียนการสอน  

   5.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   5.2 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   5.3 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      
   5.4 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา      

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

 
 

   ลงชื่อ....................................................................ผู้เช่ียวชาญ 
                                           วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้อง 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศนเ์ชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชงิสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที ่ M S.D. ความสอดคล้อง 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนตามรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

4 5 4 5 5 5 5 4 5 4.67 0.50 สอดคล้องมากที่สุด 

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มี
ล าดับขั้นตอนที่เป็นระบบ 

4 5 4 5 5 5 5 4 5 4.67 0.50 สอดคล้องมากที่สุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้องตาม
หลักการเขียน 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจน
สามารถวัดและประเมินได้ 

5 5 3 5 5 5 5 4 5 4.67 0.71 สอดคล้องมากที่สุด 

3. เนื้อหา 

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู ้

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   3.3 เนื้อหาสาระมีการจัดล าดับอย่าง
เหมาะสม 

5 5 4 4 5 5 5 4 5 4.67 0.50 สอดคล้องมากที่สุด 

4. การเรียนการสอน 

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
เนื้อหาสาระ 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน   

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

5. สื่อการเรียนการสอน 

   5.1 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 
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   5.2 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา
สาระ 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.3 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 5 5 4 5 4.67 0.50 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.4 ส่ือการเรียนการสอนเหมาะสมกับผู้เรียน
ระดับอุดมศึกษา 

5 5 4 4 5 5 5 3 5 4.56 0.73 สอดคล้องมากที่สุด 

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับ
สาระการเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

รวม          4.76 0.11 สอดคล้องมากที่สุด 
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ขั้นตอนที่ 2 ชว่งที่ 2 มีเอกสารประกอบดังนี ้
 
1. รายช่ือผู้เชี่ยวชาญร่วมการสัมมนาอ้างอิงผู้เช่ียวชาญ (Connoisseurship) 
2. จดหมายขอเชิญร่วมสัมมนาอ้างอิงผู้เช่ียวชาญ (Connoisseurship) 
3. ค าชี้แจงการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
4. แบบตรวจสอบรูปแบบ 
5. ค่าความสอดคล้องของรูปแบบ 
6. แบบตรวจสอบคู่มือ 
7. ค่าความสอดคล้องของคู่มือ 
8. แบบตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ 1 
9. ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 1 
10. แบบตรวจสอบแผนการจดัการเรียนรู้ 2 
11. ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 2 
12. ก าหนดการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
13. ระยะเวลาการสัมมนาอ้างอิงผู้เช่ียวชาญ (Connoisseurship) 
14. แบบลงนามผู้เข้าร่วมการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
15. แบบการบันทึกการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
16. แบบตอบรบัการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
17. รูปภาพประกอบ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญร่วมการสัมมนาอ้างอิงผู้เชีย่วชาญ (Connoisseurship) 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
ล าดับ ความเชี่ยวชาญ ชื่อ สกุล ต าแหน่ง/สังกัด 

1. -ภาษาศาสตร์ภาษาไทย 
-ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  
-ภาษาและวัฒนธรรม 
-ภาษาไทย 
-การสอนภาษาไทย 

รศ. สุวัฒนา เลี่ยมประวัต ิ อดีตอาจารย์ประจ าภาควิชาภาษาไทย  
คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. อ. ดร. อัญชลี ภู่ผะกา รองคณบดีฝ่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
และนวัตกรรมการศึกษา/อาจารย์ประจ า  
คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 

3.  -หลักสูตรและการสอน รศ. ดร.พิมพันธ์ เดชะคุปต์ 

 

อดีตหัวหน้าสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

4. -นวัตกรรมทางภาษาไทย 
-นวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 

ศ. ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์  อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีและ 
สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

5. รศ. ดร.เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม อาจารย์ประจ า มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

6. อ.ดร.ณัฐพล ธนเชวงสกุล รองผู้อ านวยการส านักงานวิทยบริการ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ/อาจารย์ประจ า  
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยจันทรเกษม 

7. -การวัดและประเมินผล
การศึกษา 
-การวิจัยทางพฤติกรรม
ศาสตร์ 
-การวิจัยทางการศึกษา 
-สถิติเพื่อการวิจัยทาง
การศึกษา  

รศ. ดร.มารุต พัฒผล อาจารย์ประจ า บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

8. ผศ. ดร.สรัญญา จันทร์ชูสกุล อาจารย์ประจ า ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

9. อ. ดร.ศรัณภัสร์ แวกโกเนอร์  อาจารย์ประจ า สถาบันการจัดการปัญญา
ภิวัฒน์  
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จดหมายขอเชญิร่วมสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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จดหมายขอเชญิร่วมสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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จดหมายขอเชญิร่วมสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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ค าชี้แจงการสัมมนาอ้างอิงผูเ้ชี่ยวชาญ (Connoisseurship)  
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่องรปูแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
1. ชื่อ-สกุล............................................................................................. 
2. เบอร์โทรศัพท์/ช่องทางติดต่อ............................................ 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด    ปริญญาตร ี    ปริญญาโท    ปริญญาเอก 
    ทางสาขาวิชา....................................................................................... 
4. สถานที่ท างาน/งานที่ท าในปัจจุบัน  
    ..................................................................................................................................................... 
 
ตอนที่ 2 ค าชี้แจง 
 งานเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู     

ของ นายกฤตพล วังภูสิต ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นให้สอดคล้องกับการด าเนินการวิจัยที่ใช้ในแต่ละ
ขั้นตอนของการวิจัย   
ส าหรับ ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน(Development (D1): 
Design and Development) มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  

1) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการ
เรียนรู ้
  2) เพื่อประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 



  369 

3) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของ
รูปแบบ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผลการจัดการ
เรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบที่พัฒนาขึ้น 

ผู้วิจัยได้น าเครื่องมือเฉพาะวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญมา 9  
คนที่เป็นการประเมินความสอดคล้องที่มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ Likert 
(Likert Five Rating Scales) มาเบื้องต้น การนี้เพื่อพัฒนางานตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 คือเพื่อ
พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และพัฒนา
เครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบได้แก่ คู่มือการเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้มาให้
ตรวจสอบโดยผ่านการรับรองจากการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) อีกชั้นหนึ่งมี
เอกสารประกอบ ดังนี้  

1. แบบตรวจสอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูจ านวน 1 ชุด 

2. แบบตรวจสอบของคู่มือของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู
จ านวน 1 ชุด 

3. แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้า งนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูจ านวน 1 ชุด ประกอบด้วย 2 แผนการจัดการเรียนรู้  
ทั้งนี้ได้แนบ ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือของวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 มาประกอบให้ตรวจสอบอีก
ขั้นหนึ่ง 
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ตอนที่ 3 ผลการรับรองจากผู้เชี่ยวชาญ 
1. รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
  รับรอง    ไมร่ับรอง    รับรองและแก้ไข 
2. คู่มือของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
  รับรอง    ไม่รับรอง    รับรองและแก้ไข 
3. แผนการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู แผนที่ 1  
  รับรอง    ไม่รับรอง    รับรองและแก้ไข 
4. แผนการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู แผนที่ 2 
  รับรอง    ไม่รับรอง    รับรองและแก้ไข 
 
*งานวิจัยทุกขั้นตอนเป็นข้อมูลเฉพาะในงานวิจัยนี้เท่านั้นและขออนุญาตผู้มีส่วนเกี่ยวข้องก่อน
เปิดเผยข้อมูลต่าง ๆ ต่อไป*     
 
 

ลงชื่อ................................................................ผู้เช่ียวชาญ 
                                           วันที่....................................................... 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของรูปแบบ เรื่อง รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
 
ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู จัดท าขึ้น
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น ซึ่งเป็น
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน (Design and Development) ของ
การวิจัย โดยผู้วิจัยได้แนบค าอธิบายเสริมที่แนบมาประกอบด้วยนี้เพื่อความชัดเจนยิ่งขึ้น  
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่านผู้เชี่ยวชาญ โดยก าหนด
เกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากทีสุ่ด 
 4  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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รายการตรวจสอบ ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (ภาพรวม)  

1.1 การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบที่มีความเหมาะสมครอบคลุม
ความต้องการจ าเป็นของการส่งเสริมผู้เรียนให้สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
ได้ 

     

1.2 องค์ประกอบของรูปแบบแต่ละองค์ประกอบมีความสัมพันธ์สอดคล้อง
ส่งเสริมซ่ึงกันและกัน 

     

2. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  

2.1 องค์ประกอบเชิงหลักการและวัตถุประสงค์ 

2.1.1 หลักการของรูปแบบมีความ เหมาะสม สอดคล้องกับแนวคดิและ
สามารถใช้เป็นกรอบในการก าหนดกิจกรรม การเรียนการสอนแสดงให้เห็น
จุดเน้นในการเรียนการสอน  

     

2.1.2 วัตถุประสงค์มีความเหมาะสมชัดเจน สามารถแสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวังให้
เกิดในตัวผู้เรียน 

     

2.1.3 หลักการและวัตถุประสงค์ มีความสอดคล้องกัน      

2.2 องค์ประกอบเชิงกระบวนการ 

2.2.1 กระบวนการเรียนการสอนมีขั้นตอนครบถ้วน เหมาะสมและ
สอดคล้องต่อเนื่องกัน 

     

2.2.2 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความเหมาะสมสามารถท าให้การเรียน
การสอนบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ 

     

2.2.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความสอดคล้องกับหลักการและ
วัตถุประสงค์ 

     

2.3  องค์ประกอบเชิงวัดและประเมินผล 

2.3.1 การวัดและประเมินผลมีความสอดคล้อง สัมพันธ์ เหมาะสม
ต่อเนื่องกัน 

     

2.3.2 การวัดและประเมินผลสามารถวัดและประเมินผลในจริง      

2.4 องค์ประกอบบริบทสนับสนุนอื่นๆ 

2.4.1 บริบทสนับสนุนอื่นๆ ที่เอื้อต่อการเรียนรู้ มีความเหมาะสมสอดคล้อง
กับหลักการและวัตถุประสงค์ ตลอดการวัดและประเมินผล 

     

2.4.2 บริบทสนับสนุนอื่นๆ มีความเหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการ
เรียนการสอน 
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ข้อเสนอแนะ 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
 
 

ลงชื่อ....................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                          วันที่....................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 



  374 

 
 
 

ค่าความสอดคล้อง 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของรูปแบบ เรื่อง รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตรเ์พื่อส่งเสริมความสามารถการสรา้งนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของนายกฤตพล วังภูสิต  
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที ่ M S.D. ความ
สอดคล้อง 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. การก าหนดองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (ภาพรวม) 

1.1 การก าหนดองค์ประกอบของ
รูปแบบมีความเหมาะสมครอบคลุม
ความต้องการจ าเป็นของการส่งเสริม
ผู้เรียนให้สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
ได้ 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

1.2 องค์ประกอบของรูปแบบแต่ละ
องค์ประกอบมีความสัมพันธ์สอดคล้อง
ส่งเสริมซึ่งกันและกัน 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

2. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

2.1 องค์ประกอบเชิงหลักการและวัตถุประสงค ์

2.1.1 หลักการของรูปแบบมีความ 
เหมาะสม สอดคล้องกับแนวคิดและ
สามารถใช้เป็นกรอบในการก าหนด
กิจกรรม การเรียนการสอนแสดงให้เห็น
จุดเน้นในการเรียนการสอน  

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

2.1.2 วัตถุประสงค์มีความเหมาะสม
ชัดเจน สามารถแสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวังให้
เกิดในตัวผู้เรียน 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

2.1.3 หลักการและวัตถุประสงค์ มี
ความสอดคล้องกัน 

5 5 5 5 5 3 5 5 5 4.78 0.67 สอดคล้องมาก
ที่สุด 
 

2.2 องค์ประกอบเชิงกระบวนการ 

2.2.1 กระบวนการเรียนการสอนมี
ขั้นตอนครบถ้วน เหมาะสมและ
สอดคล้องต่อเนื่องกัน 

5 4 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมาก
ที่สุด 
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2.2.2 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความ
เหมาะสมสามารถท าให้การเรียนการ
สอนบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ 

5 4 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

2.2.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนมีความ
สอดคล้องกับหลักการและวัตถุประสงค์ 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

2.3  องค์ประกอบเชิงวัดและประเมินผล 

2.3.1 การวัดและประเมินผลมีความ
สอดคล้อง สัมพันธ์ เหมาะสม
ต่อเนื่องกัน 

4 4 4 5 5 4 5 5 5 4.56 0.53 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

2.3.2 การวัดและประเมินผลสามารถวัด
และประเมินผลได้จริง 

4 5 4 5 5 3 5 5 5 4.56 0.73 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

2.4 องค์ประกอบบริบทสนับสนุนอืน่ๆ 

2.4.1 ปัจจัยที่เอื้อต่อการเรียนรู้ มีความ
เหมาะสมสอดคล้องกับหลักการและ
วัตถุประสงค์ ตลอดการวัดและ
ประเมินผล 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

2.4.2 ปัจจัยสนับสนุนมีความเหมาะสม
สอดคล้องกับกระบวนการเรียนการสอน 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมาก
ที่สุด 

 

รวม          4.81 0.14 สอดคล้องมาก
ที่สุด 
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แบบตรวจสอบ 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ของคู่มือ เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 

ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรคข์อง
นักศึกษาครู ของนายกฤตพล วังภูสิต 

 
ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของคู่มือของรูปแบบการเรียนการสอนจัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ
ประเมินความแม่นย าของคู่มือนี้ที่ใช้ในการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาคร ู
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง ท่านไม่แน่ใจว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 

รายการตรวจสอบ ความเหมาะสม 
5 4 3 2 1 

1. สาระส าคญัในคู่มือ  
1.1 แนวทางการน าไปใช ้      
1.2 ความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการ
สอน 

     

1.3 แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน      
1.4 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (แตล่ะ
องค์ประกอบครบถ้วน) 
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1.5 ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการ
เรียนการสอน 

     

1.6 ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล      
2. รายละเอียดในคู่มือมีความชัดเจนเพียงพอที่จะท าให้ผูท้ี่
ต้องการน ารูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้ เข้าใจใน
องค์ประกอบต่างๆ ของรูปแบบการเรียนการสอน ทราบถึง
สิ่งที่ต้องศึกษา จัดเตรียมและใช้รูปแบบการเรียนการสอนนี้
ในการด าเนินการเรียนการสอนอย่างราบรื่นและบรรลุตาม
จุดมุ่งหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

     

3. แนวทางในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้มีความ
ชัดเจนเพียงพอ ส าหรับการน ารูปแบบการเรียนการสอนไป
ใช้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุดกับผู้เรียน 

     

 
 

ลงชื่อ....................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                          วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้อง 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ของคู่มือ เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชงิภาษาศาสตร์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของนายกฤตพล วังภูสิต 

 

 
 
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที ่ M S.D. ความสอดคล้อง 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. สาระส าคัญในคู่มือ 

1.1 แนวทางการน าไปใช้ 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

1.2 ความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการ
สอน 

4 5 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

1.3 แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

1.4 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (แต่ละ
องค์ประกอบครบถ้วน) 

4 5 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

1.5 ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการ
เรียนการสอน 

4 5 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

1.6 ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4.67 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

2. รายละเอียดในคู่มือมีความชัดเจนเพียงพอที่จะท าให้ผู้ที่
ต้องการน ารูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้ เข้าใจใน
องค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปแบบการเรียนการสอน ทราบถึง
สิ่งที่ต้องศึกษา จัดเตรียมและใช้รูปแบบการเรียนการสอนนี้
ในการด าเนินการเรียนการสอนอย่างราบรื่นและบรรลุตาม
จุดมุ่งหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

4 4 5 5 5 4 5 5 5 4.67 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

3. แนวทางในการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้มีความ
ชัดเจนเพียงพอ ส าหรับการน ารูปแบบการเรียนการสอนไป
ใช้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุดกับผู้เรียน 

4 4 5 5 5 4 5 5 5 4.67 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

รวม          4.75 0.06 สอดคล้องมากที่สุด 
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แบบตรวจสอบ 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 

ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค ์
ของนักศึกษาครู ของนายกฤตพล วังภูสิต 

 
ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินความ
แม่นย าของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ใช้ในการวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร”ู 
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง ท่านไม่แน่ใจว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดน้ันไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่...1......เร่ือง..........................หน่วยการเรียนรู้เร่ือง..................................
รายวิชา..................................ชั้น............... จ านวน...........ชั่วโมง  
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รายการตรวจสอบ ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ครบถ้วนตามรูปแบบของ
แผนการจัดการเรียนรู้ 

     

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับขั้นตอนที่เป็นระบบ      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  

   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้องตามหลักการเขียน      

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนสามารถวัดและประเมินได้      

3. เนื้อหา  

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร      
   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   3.3 เนื้อหาสาระมีการจัดล าดับอย่างเหมาะสม      

4. การเรียนการสอน  

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

     

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับขั้นตอนของรูปแบบการเรียน
การสอน   

     

5. สื่อการเรียนการสอน  

   5.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   5.2 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   5.3 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

   5.4 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา      

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

     

 
   ลงชื่อ....................................................................ผู้เช่ียวชาญ 

                                          วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้อง 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศนเ์ชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชงิสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 

ของนายกฤตพล วังภูสิต  
 

รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที ่ M S.D. ความสอดคล้อง 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนตามรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
มีล าดับขั้นตอนที่เป็นระบบ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้อง
ตามหลักการเขียน 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจน
สามารถวัดและประเมินได้ 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

3. เนื้อหา 

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   3 .3  เนื้ อห าสาระมี ก ารจัดล าดั บอย่ าง
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

4. การเรียนการสอน 

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
เนื้อหาสาระ 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน   

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

5. สื่อการเรียนการสอน 

   5.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.2 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
เนื้อหาสาระ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 
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   5.3 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.4 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับ
ผู้เรียนระดับอุดมศึกษา 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับ
สาระการเรียนรู ้

4 5 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

4 4 5 5 5 4 5 5 5 4.67 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้

4 4 5 5 5 4 5 5 5 4.7 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

รวม          4.90 0.19 สอดคล้องมากที่สุด 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรคข์อง

นักศึกษาครู ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 

ค าชี้แจง 
 แบบตรวจสอบของแผนการจัดการเรียนรู้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินความ
แม่นย าของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ใช้ในการวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาคร”ู 
 โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
 5  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง ท่านไม่แน่ใจว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดน้ันไม่มีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง ท่านเห็นว่ารายการตรวจสอบที่ก าหนดนั้นไม่มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่....2......เร่ือง........................หน่วยการเรียนรู้เร่ือง..................................
รายวิชา..................................ชั้น............... จ านวน...........ชั่วโมง  
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รายการตรวจสอบ ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ครบถ้วนตามรูปแบบของ
แผนการจัดการเรียนรู้ 

     

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับขั้นตอนที่เป็น
ระบบ 

     

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  
   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้องตามหลักการเขียน      

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนสามารถวัดและประเมินได้      

3. เนื้อหา  

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร      

   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   3.3 เนื้อหาสาระมีการจัดล าดับอย่างเหมาะสม      

4. การเรียนการสอน  

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

     

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับขั้นตอนของรูปแบบการเรียน
การสอน   

     

5. สื่อการเรียนการสอน  
   5.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   5.2 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      

   5.3 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

   5.4 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา      

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

     

 
   ลงชื่อ....................................................................ผู้เช่ียวชาญ 

                                          วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้อง 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ

ทัศนเ์ชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชงิสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
ของนายกฤตพล วังภูสิต 

 
รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที ่ M S.D. ความสอดคล้อง 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนตามรูปแบบของแผนการจัดการ
เรียนรู ้

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
มีล าดับขั้นตอนที่เป็นระบบ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนได้ถูกต้อง
ตามหลักการเขียน 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจน
สามารถวัดและประเมินได้ 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

3. เนื้อหา 

   3.1 เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   3.2 เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   3.3 เนื้อหาสาระมีการจัดล าดับอย่าง
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

4. การเรียนการสอน 

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.2 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้อง
กับเนื้อหาสาระ 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน   

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

5. สื่อการเรียนการสอน 

   5.1 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   5.2 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
เนื้อหาสาระ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.3 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้องมากที่สุด 

   5.4 ส่ือการเรียนการสอนเหมาะสมกับ
ผู้เรียนระดับอุดมศึกษา 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้องมากที่สุด 

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

   6.1 เครื่องมือที่ใช้วัดผลมีความเหมาะสมกับ
สาระการเรียนรู้ 

4 5 5 5 5 4 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.2 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

4 4 5 5 5 4 5 5 5 4.67 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

   6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

4 4 5 5 5 4 5 5 5 4.67 0.5 สอดคล้องมากที่สุด 

รวม          4.91 0.20 สอดคล้องมากที่สุด 
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ก าหนดการ การสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship)  
เรื่องรูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
วัน เดือน ปี       วันเสาร์ ที่ 3 กรกฎาคม 2564   
เวลา   10.00 น. เป็นต้นไป  
สถานที่        คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  
วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ จังหวัดนครปฐม 

เวลา หัวข้อ ผู้เกี่ยวข้อง 

10.00 น.  
 

กล่าวต้อนรับ ชี้แจงวัตถุประสงค์ของการสัมมนา
อ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) และกล่าว
แนะน าผู้เข้าร่วมสัมมนา  

 

10.15 น. อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์กล่าวต้อนรับ  
และกล่าวถึงงานวิจัย 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

10.30 น. ผู้วิจัยน าเสนองานวิจัยพอสังเขป  
 
 

 

10.45 น. ผู้เชี่ยวชาญร่วมแลกเปลี่ยนวิพากษ์งานวิจัย 
ในประเด็นที่ 1 
 
 

 
 
 
 

ดร. สาลินี อุดมผล  

ผู้ด าเนินรายการ 

ผศ.ดร. อุบลวรรณ ส่งเสริม  

อาจารยท์ีป่รึกษาหลัก 

รศ.ดร. ไชยยศ ไพวิทยศิริธรรม  

อาจารยท์ีป่รึกษาร่วม 

ดร. เด่นชัย ปราบจันด ี 

อาจารยท์ีป่รึกษาร่วม 

นายกฤตพล วังภสิูต  

ผู้วิจัย 

ศ.ดร. จนิตวีร ์คล้ายสังข ์ 

ผู้เช่ียวชาญ 
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เวลา หัวข้อ ผู้เกี่ยวข้อง 

 
 
  
 
  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11.15 น. 
 

ผู้ด าเนินรายการสรุปประเด็นการวิพากษ์ 
ประเด็นที่ 1 และเชิญผู้เชี่ยวชาญร่วมแลกเปลี่ยน
วิพากษ์งานวิจัยในประเด็นที่ 2  
 
 
 

11.45 น. 
 

ผู้ด าเนินรายการสรุปประเด็นการวิพากษ์ 
ประเด็นที่ 2 และเชิญผู้เชี่ยวชาญร่วมแลกเปลี่ยน
วิพากษ์งานวิจัยประเด็นข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 

12.00 น. 
 

ผู้ด าเนินรายการสรุปประเด็นของผู้เชี่ยวชาญ 
และสรุปฉันทามติ 
 
 

 
 
 

12.15 น. 
 

ปิดการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ 
(Connoisseurship) 
 
 

 
 
 
 
 
 

หมายเหต ุขออนุญาตบันทึกภาพและเสียงตลอดการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 

ดร. สาลินี อุดมผล  

ผู้ด าเนินรายการ 

รศ.ดร. มารุต พัฒผล  

ผู้เช่ียวชาญ 

ดร. อัญชลี ภูผ่ะกา  

ผู้เช่ียวชาญ 

รศ.ดร. เขมณัฏฐ ์มิ่งศิริธรรม  

ผู้เช่ียวชาญ 

รศ.ดร. พิมพันธ ์เดชะคุปต ์ 

ผู้เช่ียวชาญ 

ดร. ณัฐพล ธนเชวงสกุล  

ผู้เช่ียวชาญ 

ผศ.ดร. สรัญญา จันทรชู์สกุล  

ผู้เช่ียวชาญ 

ดร. ศรัณภัสร ์แวกโกเนอร ์ 

ผู้เช่ียวชาญ 

รศ. สุวัฒนา เล่ียมประวัต ิ 

ผู้เช่ียวชาญ 

ดร. สาลินี อุดมผล  

ผู้ด าเนินรายการ 

นายกฤตพล วังภสิูต  

ผู้วิจัย 
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ระยะเวลา การสัมมนาอ้างองิผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship)  
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่องรปูแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
วัน เดือน ปี      วันเสาร์ ที่ 3 กรกฎาคม 2564 
เวลา           10.00 น. เป็นต้นไป  
ณ สถานที่       คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  
                        วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ จังหวัดนครปฐม 
 
ระยะเวลา 
10.00-10.15น.  
ผู้ ด า เนิ น รายการ : กล่ าวต้ อนรับชี้ แ จงวัตถุ ป ระสงค์ ของการสั มมนาอ้ างอิ งผู้ เชี่ ย วชาญ 
(Connoisseurship) ก ล่ าวแน ะน าผู้ เชี่ ย วช าญ ที่ เข้ าร่ วม ก ารสั ม มน าอ้ างอิ งผู้ เชี่ ย วช าญ 
(Connoisseurship) แต่ละท่าน ตลอดจนกล่าวถึง อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ทุก ๆ ท่าน ผู้วิจัย 
และผู้จดบันทึก (Note Taker) และ ผู้ด าเนินรายการ (Moderator) และผู้สังเกตการณ์ทุกท่าน  
 
10.15-10.30น. 
 ผู้ด าเนินรายการ: เชิญอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์กล่าวต้อนรับ และกล่าวถึงงานของผู้วิจัย 
 
10.30-10.45น. 
ผู้ด าเนินรายการ:  เชิญผู้วิจัยน าเสนองานวิจัยพอสังเขป  
ผู้วิจัย:   น าเสนองานวิจัย 
 
10.45น. 
ผู้ด าเนินรายการ:  เชิญให้ผู้เชี่ยวชาญร่วมวิพากษ์งานวิจัยในประเด็นที ่1 ใช้เวลาประมาณ 30 นาที  
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   ประเด็นที่ 1 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู มี
องค์ประกอบที่มีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 
 
11.15น. 
ผู้ด าเนินรายการ:  สรุปประเด็นการวิพากษ์ประเด็นที่ 1  และเชิญให้ผู้เชี่ยวชาญร่วมแลกเปลี่ยน
วิพากษ์งานวิจัยในประเด็นที ่2 ใช้เวลาประมาณ 30 นาที  
    ประเด็นที่ 2 เรื่อง คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบของรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครมูีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 
 
11.45น. 
ผู้ด าเนินรายการ:  สรุปประเด็นการวิพากษ์ประเด็นที่ 2  และเชิญให้ผู้เชี่ยวชาญร่วมแลกเปลี่ยน
วิพากษ์งานวิจัยประเด็นข้อเสนอแนะอื่นๆ ใช้เวลาประมาณ 15 นาที  
 
12.00น. 
ผู้ด าเนินรายการ:  สรุปประเด็นของผู้เชี่ยวชาญในข้อเสนอแนะอื่นๆ และสรุปฉันทามติ   
 
12.15น. 
ผู้ด าเนินรายการ:  กล่าวขอบคุณและปิดการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
 
หมายเหต ุขออนุญาตบันทึกภาพและเสียงตลอดการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
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แบบลงนามผู้เข้าร่วมการสัมมนาอ้างอิงผูเ้ชี่ยวชาญ (Connoisseurship)  
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่องรปูแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
วัน เดือน ปี ทีส่ัมมนา ............................................................................................................ 
สถานที่สัมมนา ...................................................................................................................... 
ชื่อ-นามสกุล ผูว้ิจัย................................................................................................................. 
ชื่อ-นามสกุล อาจารย์ที่ปรึกษา.............................................................................................. 
ชื่อ-นามสกลุ ผู้ร่วมการสัมมนา 
1............................................................................................................................................ 
2............................................................................................................................................ 
3............................................................................................................................................ 
4............................................................................................................................................ 
5............................................................................................................................................ 
6............................................................................................................................................ 
7............................................................................................................................................ 
8............................................................................................................................................ 
9............................................................................................................................................ 
ชื่อ-นามสกุล ผู้ด าเนินรายการ (Moderator)........................................................................... 
ชื่อ-นามสกุล ผู้จดบันทึก (Note taker)................................................................................... 
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แบบการบันทกึการสัมมนาอ้างอิงผูเ้ชี่ยวชาญ (Connoisseurship)  
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่องรปูแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ประเดน็ ความคิดเหน็ของผู้เชี่ยวชาญ 
ประเดน็ที่ 1 เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษครมูีองค์ประกอบที่มีความ
เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 

 

ประเด็นที่ 2 เรื่อง คู่มือของรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูมีความ
เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร เรื่อง แผนการจัดการ
เรียนรู้ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษา
และวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูมีความเหมาะสมหรือไม่ 
อย่างไร 
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แบบตอบรับการสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship)  
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่องรปูแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

วันเสาร์ ที่ 3 กรกฎาคม 2564 
ณ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ จังหวัดนครปฐม 

*********************************************************************    
       โปรดเขียนข้อมูลให้ครบถ้วนและชดัเจน ตามหัวข้อต่อไปนี ้
1. ชื่อ  นาย   นาง   นางสาว ...........................................นามสกุล...................................... 
2. ต าแหน่ง
............................................................................................................................................................ 
3. หน่วยงาน
............................................................................................................................................................. 
 4. สังกัด
............................................................................................................................................................. 
5. E-mail 
address................................................................................................................................. 
6. การเข้าร่วมสัมมนา 
       สามารถเข้าร่วม        ไมส่ามารถเข้าร่วม  
 
หมายเหตุ กรุณาส่งแบบตอบรับที่นายกฤตพล วังภูสิต โทร 0843273247 ในวันสมัมนา  
หรือทาง E-mail : krittaphon.wang@gmail.com        
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รูปภาพประกอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การสัมมนาอ้างอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) 
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ขั้นตอนที่ 2 ชว่งที่ 3 มีเอกสารประกอบดังนี ้
 
1. รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินเครื่องมือวิจัย 
2. จดหมายขอเชิญเป็นผู้ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
3. ค าชี้แจงการตรวจสอบคุณภาพ 
4. แบบตรวจสอบของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนตามภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร ์ 
5. ค่าความความยาก  (p)   ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ(r) และค่าความเช่ือมั่น ( ccr )ของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนการสอนตามภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
6. แบบตรวจสอบของแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  
7. ค่าความสอดคล้องของแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  
8. แบบตรวจสอบของแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
9. ค่าความสอดคล้องของ แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
10. แบบตรวจสอบของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
11. ค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
12. ผลวิเคราะห์ Cronbach ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมนิเครื่องมือวิจัย 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

ล าดับ ความเชี่ยวชาญ ชื่อ สกุล ต าแหน่ง/สังกัด 

1. -ภาษาศาสตร์ภาษาไทย 
-ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  

รศ.ดร. ม.ล.จรัลวิไล จรูญโรจน์ อาจารย์ประจ า คณะศิลปศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2. อ. ดร.กรกฤช มีมงคล อาจารย์ประจ า วิทยาลัยนานาชาติเพื่อ
ศึกษาความยั่งยืน มหาวิทยาลัยศรีนครินท
รวิโรฒ 

3. -ภาษาและวัฒนธรรม อ. ดร.อรรถสิทธิ์ บุญสวัสดิ์ หัวหน้าศูนย์การศึกษานานาชาติ/อาจารย์
ประจ าคณะมนุษยศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

4. -ภาษาไทย 
-การสอนภาษาไทย 
-หลักสูตรและการสอน 

ผศ. ดร.เกรียงไกร วัฒนาสวัสดิ์  อาจารย์ประจ าวิทยาลัยนวัตกรรม 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  

5. -นวัตกรรมทางภาษาไทย 
-นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 

รศ. ดร.เอกนฤน บางท่าไม ้ ผู้อ านวยการศูนย์นวัตกรรมการศึกษาแห่ง
มหาวิทยาลัยศิลปากร/อาจารย์ประจ า 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

6. 

ผศ. ว่าที่ ร.ต.ดร. นิวัฒน์ บุญสม อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

7. -การวัดและประเมินผล
การศึกษา 
-การวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์ 
-การวิจัยทางการศึกษา 
-สถิติเพื่อการวิจัยทางการศึกษา  

รศ. ดร.อิทธิพัทธ์ สุวทันพรกูล 
 

อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

8. ผศ. ดร.ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์  ประธานสาขาวิชาการวิจัยและประเมิน
ทางการศึกษา/อาจารย์ประจ า คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

9. ผศ. ดร.พลรพี ทุมมาพันธ์ อาจารย์ประจ า คณะวิทยาการเรียนรู้และ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
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จดหมายขอเชญิเป็นผู้ตรวจคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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ค าชี้แจงการตรวจสอบคุณภาพ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
1. ชื่อ-สกุล............................................................................................. 
2. เบอร์โทรศัพท์/ช่องทางติดต่อ............................................ 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด    ปริญญาตร ี    ปริญญาโท    ปริญญาเอก 
    ทางสาขาวิชา....................................................................................... 
4. สถานที่ท างาน/งานที่ท าในปัจจุบัน  
    ..................................................................................................................................................... 
 
ตอนที่ 2 ค าชี้แจง 
 งานเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของนายกฤตพล วังภูสิต ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นให้สอดคล้องกับการด าเนินการวิจัยที่ใช้ในแต่ละ
ขั้นตอนของการวิจัย   

ส าหรับ ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน(Development 
(D1): Design and Development) มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  

1) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครู และพัฒนาเครื่องมือประกอบการใช้รูปแบบได้แก่ คู่มือการน ารูปแบบไปใช้ และแผนการจัดการ
เรียนรู ้

2) เพื่อประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
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3) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของ
รูปแบบ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบบันทึกผลการจัดการ
เรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร ์

ผู้วิจัยได้น าเครื่องมือวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 คือ เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ
ที่ใช้ในการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตรท์ี่พัฒนาขึ้น ดังนี้  

1. แบบตรวจสอบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

2. แบบตรวจสอบของแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
3. แบบตรวจสอบของแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน  
4. แบบตรวจสอบของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม

แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
 
*งานวิจัยทุกขั้นตอนเป็นข้อมูลเฉพาะในงานวิจัยนี้ เท่านั้นและขออนุญาตผู้มีส่วน

เกี่ยวข้องก่อนเปิดเผยข้อมูลต่าง ๆ ต่อไป*     
 
 

ลงชื่อ................................................................ผู้เช่ียวชาญ 
                                                          วันที่....................................................... 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม

ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 

นิยาม 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ หมายถึงผล

คะแนนประเมินทางการเรียนรู้ในเรื่องภาษาและวัฒนธรรม ด้านความหลายหลายทางภาษา, พหุ
วัฒนธรรม, ความสัมพันธ์ภาษาและวัฒนธรรม 

การประเมินจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ลักษณะของ
เครื่องมือเป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิดให้ 0 
คะแนน ตามแนวคิดของ Lapp and Flood (1986: 136)  

 
ค าชี้แจง 

แบบทดสอบนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ของผู้เรียนที่เป็นนักศึกษาครู  

ลักษณะของแบบทดสอบ แบบทดสอบฉบับนี้เป็นข้อสอบปรนัยตัวเลือก เลือกค าตอบ 1 
ค าตอบที่ถูกที่สุด จ านวน 60 ข้อ วิธีการท าแบบทดสอบ ให้ใช้ปากกาท าเครื่องหมาย X ลงบน
ตัวอักษร ก ข ค ง ในกระดาษค าถามเกณฑ์การให้คะแนน โดยผู้วิจัยจะไปคัดเลือกข้อที่ดีที่สุด 30 ข้อ 
คะแนนเต็ม 30 คะแนน ข้อ 1 -30 ข้อละ 1 คะแนน ต่อไป  
 
ค าอธบิาย 

การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ของผู้เรียนที่เป็นนักศึกษาครู ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญ
พิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ของผู้เรียนที่เป็นนักศึกษาครู โดยให้ค่าคะแนนใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย 
ลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี ้
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 ระดับคะแนน   5   หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ระดับคะแนน   4   หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
 ระดับคะแนน   3   หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
 ระดับคะแนน   2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
 ระดับคะแนน   1   หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  
หมายเหตุ 

1. โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ ของผู้เรียนที่เป็นนักศึกษาครูน ามาให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบจ านวน 60 ข้อ เพื่อช่วย
ประเมินตรวจสอบซึ่งผู้วิจัยจะคัดเลือกข้อที่ชัดเจนที่สุดเพียง 30 ข้อต่อไป 

2. ประเด็นที่ต้องการวัดผลตาม LL (SPEAKING) คือมุ่งเน้นที่กรอบแนวภูมิทัศน์เชิงภาษ
ศาสตร์ (Linguistic Landscape) ที่ผู้วิจัยก าหนดเป็นแนวทางที่ส าคัญในการด าเนินการจัดการเรียน
การสอนในงานวิจัยนี้ขึ้น 

3. นิยามความหมายดังนี ้
S – Setting (พื้นที่) คือสถานที่หรือพื้นที่ที่เกิดขึ้นกับป้ายต่าง ๆ นั้นปรากฏ ในการวิเคราะห์

การพิจารณาปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าป้ายนั้นตั้งขึ้นบริเวณใด ย่านใด กล่าวคือศึกษาบริเวณที่มี
การติดตั้งป้ายร้าน, พื้นที่หน้าร้านหรือด้านในร้าน พื้นที่ของย่านชุมชนทางการค้าอยู่ตรงบริเวณไหน, 
ลักษณะร้านค้าอาคารโดยรอบชุมชนเป็นอย่างไร, ประเภทของธุรกิจการค้ามีอะไรบ้างเช่น
สถานการณ์บนรถไฟสายโตเกียวซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีรูปแบบหลากหลาย คือ ปรากฏภาพ -โฆษณาต่าง ๆ
ถือว่าเป็นศูนย์รวมของแหล่งธุรกิจและแหล่งช้อปป้ิง   
 P – Participants (ผู้คนที่สัมพันธ์) คือผู้รับสาร-ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวมผู้อื่นที่อยู่ใน
สถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การสื่อสารนั้น 
ส าหรับทฤษฎีภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ควรพิจารณาว่า ใครเป็นผู้มี
ส่วนในการจัดท าและติดตั้งป้าย ป้ายนั้นจัดท าขึ้นเพื่อต้องการสื่อสารไปยังใคร และใครมีส่วนร่วมอื่น 
ๆ ที่เกี่ยวข้องกับป้ายนั้น ๆ เช่นผู้รับสารเป็นนิสิตนักศึกษาหรือชาวต่างชาติที่เข้ามาในพื้นที่ ผู้ส่งสาร
เป็นเจ้าของกิจการชาวไทย เป็นต้น 
 E – Ends (จุดมุ่งหมายของป้าย) คือวัตถุประสงค์ที่ป้ายโฆษณาสื่อออกมาในแต่ละป้ายว่า
จัดท าเพื่อวัตถุประสงค์อะไร เช่น ป้ายของธุรกิจการค้ามุ่งสื่อถึงความรู้สึกและอารมณ์, ป้ายประกาศ
ต่าง ๆ อาจจะท าเพื่อให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะหรือชักชวน, แจ้งให้ทราบเพื่ออธิบาย ป้ายค า
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เตือน ข้อห้ามต่าง ๆ มุ่งที่จะก าหนดบทบาทความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดท าป้ายกับผู้อ่านป้ายควรปฏิบัติ
ตนอย่างไร  
 A – Act sequence (การล าดับความในป้าย) คือการล าดับในการสื่อสารของป้ายซึ่งมี 2 
องค์ประกอบคือ ลักษณะของพื้นที่ ที่มีการจัดวางของรูป ข้อความต่าง ๆ และการล าดับการจัดเรียง
แต่ละส่วนในป้ายตั้งแต่บนลงล่าง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะดังนี ้

1. ลักษณะของพื้นที่ 
ในการวางต าแหน่งขององค์ประกอบที่องค์ประกอบภาพอาจจะมีโครงสร้างเป็นที่จุด

ศูนย์กลาง ในประเภทของรูปแบบนี้องค์ประกอบที่อยู่ในศูนย์กลางเป็นใจกลางส าคัญของข้อมูล 
ในขณะที่องค์ประกอบที่อยู่ด้านข้างจะถูกน าเสนอเป็นข้อมูลซึ่งช่วยในการสื่อความหมาย  เป็นต้นเช่น
การวิเคราะห์ในป้ายว่าที่มีชื่อธุรกิจการค้าและมีภาพ ข้อความอื่น ๆ ประกอบ หรือเป็นป้ายที่มีชื่อ
ธุรกิจการค้าและไม่มีองค์ประกอบอ่ืน ๆ ประกอบ 

2. การล าดับ 
การวิเคราะห์ล าดับของ"การล าดับ " ภาพประกอบ ข้อความและการพาดหัวเป็นวิธีที่ดีที่จะ

ท าให้สะดุดตาและดึงดูดความสนใจของผู้อ่านเพื่อให้ผู้อ่านรับสารและจดจ าเนื้อความที่ต้องการสื่อสาร
ได้ดียิ่งขึ้น เช่นการล าดับตัวอักษรของชื่อธุรกิจการค้าว่าพบตัวอักษรภาษาต่างประเทศตัวอักษรเด่น
ที่สุดในแผ่นป้าย เป็นต้น 
 K – Key (กลวิธีทางภาษา) คือลักษณะการใช้ภาษาที่โดดเด่นในป้ายต่าง ๆ เพื่อเกลี้ยกล่อม 
โน้มน้าวใจในการเลือกซื้อขาย อาทิ การเล่นสัมผัสค า การซ ้าค า ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ เช่นการ
ใช้สัมผัสโดยอักษร, การซ ้าค าของค าหลักและค าศัพท์, ใช้ภาษาท้องถิ่น, ใช้ค าพ้องเพื่อสื่อความได้
หลายความหมาย เป็นต้น 
 I –Instrumentalities (องค์ประกอบในป้าย) คือเครื่องมือในการสื่อสาร ซึ่งควรพิจารณา
ลักษณะภาษาที่ใช้ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษา เช่นป้ายต่าง ๆ ใช้ภาษาอะไรเป็นหลัก เขียนด้วย
ภาษาอะไร มีการปนภาษาหรือไม่ ส่วนการใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารลักษณะต่าง ๆ เช่น 
ตัวอักษร ขนาด สัญลักษณ์ ลักษณะรูปร่างสี่เหลี่ยม กลม รีหรืออิสระ, ลักษณะของสีป้ายร้านค้า, 
ลักษณะตัวอักษรที่เขียนด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างชาติเป็นต้น อวัจนภาษาที่จะช่วยบอกถึงความ
ต่างแต่ละกลุ่มสังคมของมนุษย์ที่มีการติดต่อสื่อสารแต่ละย่านชุมชนได้เป็นอย่างดี (Gunther Kress 
and Theo Van Leeuwen 2006/2010: 344) รวมทั้งระดับภาษาว่ามีความเป็นทางการหรือไม่
ทางการอย่างไร 
 N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์และการ
ตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์ระหว่าง
การสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งในแต่ละ
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วัฒนธรรมหรือแต่ละเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป เช่นประเทศ ก. มีนโยบายการติดตั้งช่ือ
ในป้ายร้านค้าด้วยภาษาของประเทศตนเอง เป็นต้น 
  
 G – Genre (ประเภทของป้าย) คือประเภทป้ายต่าง ๆ ได้แก่ ป้ายชื่อร้านค้า ป้ายประกาศ
ต่าง ๆ เป็นต้น  

4. เกณฑ์การก าหนดจ านวนข้อของตามสัดส่วนความเหมาะสมในประเด็นที่ต้องการวัดผล
ตาม LL (SPEAKING) โดยมุ่งที่เนื้อหาที่ให้ความส าคัญกับการเรียนการสอนทางภาษาและวัฒนธรรม
เป็นส าคัญและลดหลั่นตามล าดับ 
 
 
 
 

  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                                           วันที่....................................................... 
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ตารางที่ 39 สรุปจ าแนกจ านวนข้อสอบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
 
เรื่อง จุดประสงค์ทาง 

การเรียนการ
สอน 

ระดับพฤติกรรม กรอบ 
SPEAKING 

จ านวน
ข้อ 

ข้อที่
ผ่าน จ า เข้าใจ ประยุกต ์ วิเคราะห ์ ประเมิน

ค่า 
สร้างสรรค ์

ลักษณะแบบ 
“THAI” 
ภาษาไทย 

1. บอกลักษณะ
ที่ส าคัญเกี่ยวกับ
ภาษาไทยได้  

6 4 3 2 2  ใช้ทุกข้อ 17 17 

2. สามารถสร้าง
นวัตกรรม เชิ ง
สร้างสรรค์ได้ 

   4 2 4 ใช้ทุกข้อ 10 

3. ต ร ะ ห นั ก
ถึ ง อั ต ลั ก ษ ณ์
ทางภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ได ้

1 1 1    ใช้ทุกข้อ 3 

รวม 30 17 

ภาษาอังกฤษ
ในภาษาไทย 

1. บอกลักษณะ
ที่ส าคัญเกี่ยวกับ
ภาษาอังกฤษที่
ป ร า ก ฏ ใ น
ภาษาไทยได้  

8 1 4 2 2  ใช้ทุกข้อ 17 13 

2. สามารถสร้าง
นวัตกรรม เชิ ง
สร้างสรรค์ได้  

   2 2 4 
 
 

ใช้ทุกข้อ 8 

3. ต ร ะ ห นั ก
ถึ ง อั ต ลั ก ษ ณ์
ทางภาษาและ
วัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ได ้

 1 2 2   ใช้ทุกข้อ 5 

รวม 30 13 

รวมทั้งหมด 60 30 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค ์
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอน

ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต หมายถึงแบบประเมินความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่ผู้วิจัยเองประเมินเองการท าการจัดการเรียนการสอนตาม
แผนการจัดการเรียนรู ้

ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ หมายถึงระดับศักยภาพ ความสามารถ
ของผู้เรียนที่แสดงออกผ่านการสร้างองค์ความรู้ทางความคิดเพื่อด าเนินการสร้างผลงานขึ้นใหม่ หรือ
อาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็นทั้งนามธรรมหรือรูปธรรม
เกี่ยวข้องกับภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่มีประโยชน์แก่สังคม โดยการใช้
แบบประเมินความสามารถในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ทางด้านความสามารถในการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (S,P,E,A,K,I,N,G) วิธีการ
น าเสนอและการแสดงเหตุผล และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และลักษณะเครื่องมือเป็นแบบประเมิน
ค่า 4 ระดับ (Scoring Rubrics) พิจารณาให้ระดับ 4 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 3 พิจารณา
ให้ระดับ 3 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 2 และพิจารณาให้ระดับ 1 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพต ่า
กว่าระดับ 2 ระดับคุณภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปานกลาง 

การศึกษาพัฒนาการการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่ผู้เรียนสร้างขึ้น จ านวน 3 ระยะดังนี้ 
ระยะที่ 1 ก่อนเรียน ระยะที่ 2 คาบเรียนที่สิ้นแผนที่ 1 ระยะที่ 3 คาบเรียนที่สิ้นแผนที่  2 ทั้งนี้ใช้
เกณฑ์ประเมินเชิงประจักษ์จากเกณฑ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
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วัตถุประสงค ์

เพื่อการประเมินพัฒนาการของผู้เรียนด้านความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่
เกิดขึ้นระหว่างที่ผู้สอนท าการจัดการเรียนการสอน ทั้งนี้ใช้เกณฑ์ประเมินเชิงประจักษ์จากเกณฑ์ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพที่ดียิง่ขึ้นต่อไป 
 
ค าชี้แจง   

การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
            ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแบบประเมินความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของ นายก
ฤตพล วังภูสิต โดยให้ค่าคะแนนใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย ลงลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี ้

ระดับคะแนน   5  หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
ระดับคะแนน   4  หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
ระดับคะแนน   3  หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
ระดับคะแนน   2 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
ระดับคะแนน   1  หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

หมายเหตุ 
ประเด็นที่ต้องการวัดผลตาม LL (SPEAKING) คือมุ่งเน้นที่กรอบแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

(Linguistic Landscape) ที่ผู้วิจัยก าหนดเป็นแนวทางที่ส าคัญในการด าเนินการจัดการเรียนการสอน
ในงานวิจัยนี้ขึ้นโดยมีนิยามความหมายดังนี ้

S – Setting (พื้นที่) คือสถานที่หรือพื้นที่ที่เกิดขึ้นกับป้ายต่าง ๆ นั้นปรากฏ ในการวิเคราะห์
การพิจารณาปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าป้ายนั้นตั้งขึ้นบริเวณใด ย่านใด กล่าวคือศึกษาบริเวณที่มี
การติดตั้งป้ายร้าน, พื้นที่หน้าร้านหรือด้านในร้าน พื้นที่ของย่านชุมชนทางการค้าอยู่ตรงบริเวณไหน, 
ลักษณะร้านค้าอาคารโดยรอบชุมชนเป็นอย่างไร, ประเภทของธุรกิ จการค้ามีอะไรบ้างเช่น
สถานการณ์บนรถไฟสายโตเกียวซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีรูปแบบหลากหลาย คือ ปรากฏภาพ -โฆษณาต่าง ๆ
ถือว่าเป็นศูนย์รวมของแหล่งธุรกิจและแหล่งช้อปปิ้ง   
 P – Participants (ผู้คนที่สัมพันธ์) คือผู้รับสาร-ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวมผู้อื่นที่อยู่ใน
สถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การสื่อสารนั้น 
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ส าหรับทฤษฎีภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ควรพิจารณาว่า ใครเป็นผู้มี
ส่วนในการจัดท าและติดตั้งป้าย ป้ายนั้นจัดท าขึ้นเพื่อต้องการสื่อสารไปยังใคร และใครมีส่วนร่วม  
อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับป้ายนั้น ๆ เช่นผู้รับสารเป็นนิสิตนักศึกษาหรือชาวต่างชาติที่เข้ามาในพื้นที่ ผู้ส่ง
สารเป็นเจ้าของกิจการชาวไทย เป็นต้น 
 E – Ends (จุดมุ่งหมายของป้าย) คือวัตถุประสงค์ที่ป้ายโฆษณาสื่อออกมาในแต่ละป้ายว่า
จัดท าเพื่อวัตถุประสงค์อะไร เช่น ป้ายของธุรกิจการค้ามุ่งสื่อถึงความรู้สึกและอารมณ์, ป้ายประกาศ
ต่าง ๆ อาจจะท าเพื่อให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะหรือชักชวน, แจ้งให้ทราบเพื่ออธิบาย  ป้ายค า
เตือน ข้อห้ามต่าง ๆ มุ่งที่จะก าหนดบทบาทความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดท าป้ายกับผู้อ่านป้ายควรปฏิบัติ
ตนอย่างไร  
 A – Act sequence (การล าดับความในป้าย) คือการล าดับในการสื่อสารของป้ายซึ่งมี 2 
องค์ประกอบคือ ลักษณะของพื้นที่ ที่มีการจัดวางของรูป ข้อความต่าง ๆ และการล าดับการจัดเรียง
แต่ละส่วนในป้ายตั้งแต่บนลงล่าง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะดังนี ้

1. ลักษณะของพื้นที่ 
ในการวางต าแหน่งขององค์ประกอบที่องค์ประกอบภาพอาจจะมีโครงสร้างเป็นที่จุด

ศูนย์กลาง ในประเภทของรูปแบบนี้องค์ประกอบที่อยู่ในศูนย์กลางเป็นใจกลางส าคัญของข้อมูล 
ในขณะที่องค์ประกอบที่อยู่ด้านข้างจะถูกน าเสนอเป็นข้อมูลซึ่งช่วยในการสื่อความหมาย  เป็นต้นเช่น
การวิเคราะห์ในป้ายว่าที่มีชื่อธุรกิจการค้าและมีภาพ ข้อความอื่น ๆ ประกอบ หรือเป็นป้ายที่มีชื่อ
ธุรกิจการค้าและไม่มีองค์ประกอบอ่ืน ๆ ประกอบ 

2. การล าดับ 
การวิเคราะห์ล าดับของ"การล าดับ " ภาพประกอบ ข้อความและการพาดหัวเป็นวิธีที่ดีที่จะ

ท าให้สะดุดตาและดึงดูดความสนใจของผู้อ่านเพื่อให้ผู้อ่านรับสารและจดจ าเนื้อความที่ต้องการสื่อสาร
ได้ดียิ่งขึ้น เช่นการล าดับตัวอักษรของชื่อธุรกิจการค้าว่าพบตัวอักษรภาษาต่างประเทศตัวอักษรเด่น
ที่สุดในแผ่นป้าย เป็นต้น 
 K – Key (กลวิธีทางภาษา) คือลักษณะการใช้ภาษาที่โดดเด่นในป้ายต่าง ๆ เพื่อเกลี้ยกล่อม 
โน้มน้าวใจในการเลือกซื้อขาย อาทิ การเล่นสัมผัสค า การซ ้าค า ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ เช่นการ
ใช้สัมผัสโดยอักษร, การซ ้าค าของค าหลักและค าศัพท์, ใช้ภาษาท้องถิ่น, ใช้ค าพ้องเพื่อสื่อความได้
หลายความหมาย เป็นต้น 
 I –Instrumentalities (องค์ประกอบในป้าย) คือเครื่องมือในการสื่อสาร ซึ่งควรพิจารณา
ลักษณะภาษาที่ใช้ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษา เช่นป้ายต่าง ๆ ใช้ภาษาอะไรเป็นหลัก เขียนด้วย
ภาษาอะไร มีการปนภาษาหรือไม่ ส่วนการใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารลักษณะต่าง ๆ เช่น 
ตัวอักษร ขนาด สัญลักษณ์ ลักษณะรูปร่างสี่เหลี่ยม กลม รีหรืออิสระ, ลักษณะของสีป้ายร้านค้า, 
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ลักษณะตัวอักษรที่เขียนด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างชาติเป็นต้น อวัจนภาษาที่จะช่วยบอกถึงความ
ต่างแต่ละกลุ่มสังคมของมนุษย์ที่มีการติดต่อสื่อสารแต่ละย่านชุมชนได้เป็นอย่างดี (Gunther Kress 
and Theo Van Leeuwen 2006/2010: 344) รวมทั้งระดับภาษาว่ามีความเป็นทางการหรือไม่
ทางการอย่างไร 
 N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์และการ
ตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์ระหว่าง
การสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งในแต่ละ
วัฒนธรรมหรือแต่ละเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป เช่นประเทศ ก. มีนโยบายการติดตั้งช่ือ
ในป้ายร้านค้าด้วยภาษาของประเทศตนเอง เป็นต้น 
 G – Genre (ประเภทของป้าย) คือประเภทป้ายต่าง ๆ ได้แก่ ป้ายชื่อร้านค้า ป้ายประกาศ
ต่างๆ เป็นต้น  
 
ตอนที่ 1 การตรวจสอบความเหมาะสมและเป็นไปไดข้องแบบประเมนิความสามารถการสรา้ง
นวัตกรรมเชิงสรา้งสรรค ์

รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ความสามารถในการ ประยุกต์ใช้ความรู้ทางภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
(S,P,E,A,K,I,N.G) 

          

2. วิธีการน าเสนอและการแสดงเหตุผล           

3. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์           

 
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 

          ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                                    วันที่...................................................... 
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ค่าความสอดคล้องของแบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ 
รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
 

 
รายการตรวจสอบ ผู้เชีย่วชาญคนที่ M S.D. ความ

สอดคล้อง 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1. ความสามารถในการ ประยุกต์ใช้
ความรู้ทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
(S,P,E,A,K,I,N.G) 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

 

2. วิธีการน าเสนอและการแสดงเหตุผล 5 5 3 5 5 5 5 4 5 4.67 0.71 สอดคล้อง
มากที่สุด 

 
3. ความคิดริเริม่สร้างสรรค ์ 5 5 3 5 5 5 5 4 5 4.67 0.71 สอดคล้อง

มากที่สุด 
 

รวม          4.70 0.13 สอดคล้อง
มากที่สุด 
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แบบตรวจสอบ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ของแบบบนัทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

  
แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม

ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต หมายถึง แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนจากผู้วิจัยเอง
ในทุกสัปดาห์ของการท าการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

 
วัตถุประสงค ์

เพื่อการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนที่เกิดขึ้นระหว่างที่ผู้สอนท าการจัดการเรียนการ
สอน ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพที่ดียิ่งขึ้นต่อ
การส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้  

 
ค าชี้แจง   

การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
            ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแบบบันทึกผลการจัดการเรียน
การสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูของนายกฤตพล วังภูสิต โดย
ให้ค่าคะแนนใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย ลงลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี้ 

ระดับคะแนน   5  หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
ระดับคะแนน   4  หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
ระดับคะแนน   3  หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
ระดับคะแนน   2 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
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ระดับคะแนน   1  หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ตอนที่ 1 การตรวจสอบความเหมาะสมและเป็นไปไดข้องแบบบนัทึกผลการจดัการเรยีนการสอน 

รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ประเด็นด้าน พฤติกรรมของผู้เรียน ก่อน ระหว่างและหลังการ
จัดการเรียนการสอนมีความเหมาะสมต่อวัตถุประสงค์ของแบบ
บันทึกผลการจัดการเรียนการสอน  

          

2. ประเด็นด้าน ปัญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอน 
ความเหมาะสมต่อวัตถุประสงค์ของแบบบันทึกผลการจัดการเรียน
การสอน  

          

  
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
  
  
 
  

  
  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

                                                          วันที่....................................................... 
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ค่าความสอดคล้องของแบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนของ 

รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

 
  

รายการตรวจสอบ ผู้เชีย่วชาญคนที่ M S.D. ความ
สอดคล้อง 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. ประเด็นด้าน พฤติกรรมของผู้เรียน ก่อน 
ระหว่างและหลังการจัดการเรียนการสอนมี
ความเหมาะสมต่อวัตถุประสงค์ของแบบ
บันทึกผลการจดัการเรียนการสอน  

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

 

2. ประเด็นด้าน ปัญหาและอุปสรรคในการ
จัดการเรียนการสอนความเหมาะสมต่อ
วัตถุประสงค์ของแบบบันทึกผลการจัดการ
เรียนการสอน  

5 5 4 5 5 5 5 4 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

 

รวม          4.78 0.00 สอดคล้อง
มากที่สุด 
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แบบตรวจสอบของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 
ค าชี้แจง  การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสอบถามความพึงพอใจ  
 ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดย
ให้ค่าคะแนนใน 5 ระดับ โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องคะแนนรายข้อดังนี้ 
 ระดับคะแนน   5   หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ระดับคะแนน   4   หมายถึง  มคีวามเหมาะสมมาก 
 ระดับคะแนน   3   หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
 ระดับคะแนน   2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
 ระดับคะแนน   1   หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ตอนที่ 1 การตรวจสอบความเหมาะสมและเป็นไปไดข้องแบบสอบถามความพึงพอใจ  

รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1. ผู้เรียนชอบด้วยการเรียนการสอนแบบนี ้      
2. การเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาและการปฏิบัติงานได้ง่ายขึ้น      
3. การเรียนการสอนท าให้กล้าแสดงความคิดเห็นมากขึ้น      
4. การเรียนการสอนท าให้สรปุสังเคราะห์องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง      
5. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน      
6. การเรียนการสอนสามารถท าใหผู้้เรียน คดิริเริ่มสิ่งแปลกใหม่และ
สร้างสรรค์ได ้

     

7.การเรียนการสอนท าใหผู้้เรยีนมีความรับผดิชอบต่อตนเองในการ
เรียน 

     

8. ผู้เรียนรูส้ึกกระตือรือร้นและติดตามเน้ือหาอยู่เสมอ      
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รายการตรวจสอบ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
9. การเรียนการสอนนี้น่าสนใจก่อเกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา      
10. การเรียนการสอนนีส้นุกสนานส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์      
11. บรรยากาศในการเรียนไม่ตึงเครียด      
12. กิจกรรมการเรียนการสอนของการเรียนการสอนนี้ไม่ยุ่งยาก
ซับซ้อน 

     

13. การเรียนการสอนส่งเสริมใหผู้้เรียนมีโอกาสสร้างมนุษยส์ัมพันธ์
กับเพ่ือนในกลุ่ม 

     

14. กิจกรรมการเรียนการสอนสามารถศึกษาได้ทั้งในห้องเรียนและ
นอกห้องเรียน 

     

15. เนื้อหาของบทเรียน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

     

16. สื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนมีความเหมาะสม      
17. สื่อมีความเหมาะสมสอดคล้องกับช่วงเวลาในการเรียนการสอน      
18. การเรียนการสอนสามารถช่วยในการ เรียนรู้ในรายวิชาที่ต้องใช้
ความจ าได้ เป็นอย่างดี 

     

19. การเรียนการสอนให้ทราบผลการ ปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ได้
ทันที อันเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง ตนเองครั้งต่อไป 

     

20. การเรียนการสอนท าใหผู้้เรียนยอมรับ ฟงัความคิดเห็นของเพื่อน
ในกลุ่มมากยิ่งขึ้น 

     

 
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 

  
  ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

                                                        วันที่...................................................... 
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ค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจตอ่การใช้รูปแบบการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง 

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรคข์องนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ M S.D. ความ

สอดคล้อง 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

1. ผู้เรียนชอบเรียนด้วยการเรียนการสอนแบบนี้ 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้อง
มากที่สุด 

2. การเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาและการ
ปฏิบัติงานได้ง่ายขึ้น 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

3. การเรียนการสอนท าให้กล้าแสดงความคิดเห็น
มากขึ้น 

5 5 5 4 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

4. การเรียนการสอนท าให้สรุปสังเคราะห์องค์
ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

4 5 4 5 5 5 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

5. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียน
การสอน 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

6. การเรียนการสอนสามารถท าให้ผู้เรียน คิด
ริเริ่มสิ่งแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้ 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

7. การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบต่อตนเองในการเรียน 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

ด้านบรรยากาศในการเรียน 

8. ผู้เรียนรู้สึกกระตือรือร้นและติดตามเนื้อหาอยู่
เสมอ 

5 5 5 4 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

9. การเรียนการสอนนี้น่าสนใจก่อเกิดการเรียนรู้
ได้ตลอดเวลา 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้อง
มากที่สุด 

10. การเรียนการสอนนี้สนุกสนานส่งเสริมให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 
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รายการตรวจสอบ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ M S.D. ความ
สอดคล้อง 11. บรรยากาศในการเรียนไม่ตึงเครียด 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

12. กิจกรรมการเรียนการสอนนี้ไม่ยุ่งยาก
ซับซ้อน 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

13. การเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาส
สร้างมนุษย์สัมพันธ์กับเพื่อนในกลุ่ม 

4 5 4 5 5 5 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

14. กิจกรรมการเรียนการสอนตามการเรียนการ
สอนสามารถศึกษาได้ทั้งในห้องเรียนและนอก
ห้องเรียน 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้อง
มากที่สุด 

15. เนื้อหาของบทเรียนสอดคล้องกับการจัดการ
เรียนการสอนที่ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้อง
มากที่สุด 

ด้านสื่อในการเรียน 

16. สื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนมีความ
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้อง
มากที่สุด 

17. สื่อมีความเหมาะสมสอดคล้องกับช่วงเวลาใน
การเรียนการสอน 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้อง
มากที่สุด 

ด้านการประเมินผลในการเรียน 

18. การเรียนการสอนสามารถช่วยในการ เรียนรู้
ในรายวิชาที่ต้องใช้ความจ าได้ เป็นอย่างดี 

4 5 5 4 5 5 5 5 5 4.78 0.44 สอดคล้อง
มากที่สุด 

19. การเรียนการสอนให้ทราบผลการ ปฏิบัติ
กิจกรรมสร้างสรรค์ได้ทันที อันเป็นประโยชน์ใน
การปรับปรุง ตนเองครั้งต่อไป 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4.89 0.33 สอดคล้อง
มากที่สุด 

20. การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนยอมรับ ฟัง
ความคิดเห็นของเพื่อนในกลุ่มมากยิ่งขึ้น 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 สอดคล้อง
มากที่สุด 

รวม          4.91 0.18 สอดคล้อง
มากที่สุด 
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ผลวเิคราะห์ Cronbach ของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการใชรู้ปแบบการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง 

นวัตกรรมเชิงสร้างสรรคข์องนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases 

Valid 30 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 30 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 
procedure. 
 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha 

Cronbach's Alpha Based 
on Standardized Items 

N of 
Items 

.935 .935 20 
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Item Statistics 

 Mean Std. 
Deviation 

N 

1. ผู้เรียนชอบการเรียนด้วยการเรียนการสอนแบบนี ้ 4.37 .669 30 
2. การเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาและการปฏิบัติงานได้
ง่ายขึ้น 

4.20 .714 30 

3. การเรียนการสอนท าให้กล้าแสดงความคิดเห็นมากขึ้น 4.53 .629 30 
4. การเรียนการสอนท าให้สรปุสังเคราะห์องค์ความรู้ได้ด้วย
ตนเอง 

4.30 .651 30 

5. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน 4.43 .679 30 
6. การเรียนการสอนสามารถท าใหผู้้เรียน คดิริเริ่มสิ่งแปลกใหม่
และสร้างสรรค์ได ้

4.60 .498 30 

7. การเรียนการสอนท าใหผู้้เรยีนมีความ รับผิดชอบต่อตนเองใน
การเรียน 

4.40 .724 30 

8. ผู้เรียนรูส้ึกกระตือรือร้นและติดตามเน้ือหาอยู่เสมอ 4.23 .679 30 
9. การเรียนการสอนนี้น่าสนใจก่อเกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 4.33 .711 30 

10. การเรียนการสอนนี้สนุกสนานส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค ์

4.53 .681 30 

11. บรรยากาศในการเรียนการสอนไม่ตึงเครียด 4.80 .407 30 
12. กิจกรรมการเรียนการสอนนี้ไม่ยุ่งยากซับซ้อน 4.60 .563 30 
13. การเรียนการสอนส่งเสริมใหผู้้เรียนมีโอกาสสร้างมนุษย์
สัมพันธ์กับเพื่อนในกลุ่ม 

4.13 .776 30 

14. กิจกรรมการเรียนการสอนตามการเรียนการสอนสามารถ
ศึกษาได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

4.50 .572 30 

15. เนื้อหาของบทเรียน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอน
ที่ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

4.47 .507 30 

16. สื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนมีความเหมาะสม 4.17 .699 30 
17. สื่อมีความเหมาะสมสอดคล้องกับช่วงเวลาในการเรียนการ
สอน 

4.17 .648 30 
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18. การเรียนการสอนสามารถช่วยในการเรียนรู้ในรายวิชาที่
ต้องใช้ความจ าได้เป็นอย่างดี 

4.10 .923 30 

19. การเรียนการสอนท าให้ทราบผลการปฏิบัติกิจกรรม
สร้างสรรค์ได้ทนัที อันเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง ตนเองครั้ง
ต่อไป 

4.23 .679 30 

20. การเรียนการสอนท าใหผู้้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของ
เพื่อนในกลุ่มมากย่ิงขึ้น 

4.20 .714 30 

 
 

Summary Item Statistics 

 Mean Minimum Maximu
m 

Range Maximum / 
Minimum 

Variance N of 
Items 

Item Means 4.365 4.100 4.800 .700 1.171 .036 20 
Item 
Variances 

.442 .166 .852 .686 5.146 .021 20 

 
Item-Total Statistics 

 Scale Mean 
if Item 

Deleted 

Scale 
Variance if 

Item Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

1. ผู้เรียนชอบเรียนด้วยการเรียนการ
สอนแบบนี ้

82.93 70.409 .730 .930 

2. การเรียนการสอนท าให้เข้าใจ
เนื้อหาและการปฏิบัติงานได้ง่ายขึ้น 

83.10 70.852 .639 .931 

3. การเรียนการสอนท าให้กล้าแสดง
ความคิดเห็นมากขึ้น 

82.77 73.909 .438 .935 

4. การเรียนการสอนท าให้สรปุ
สังเคราะห์องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

83.00 74.207 .393 .936 

5. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรมการเรยีนการสอน 

82.87 73.913 .400 .936 
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6. การเรียนการสอนสามารถท าให้
ผู้เรียนคิดริเริ่มสิ่งแปลกใหม่และ
สร้างสรรค์ได ้

82.70 73.252 .650 .932 

7. การเรียนการสอนท าใหผู้้เรยีนมี
ความ รับผิดชอบต่อตนเองในการ
เรียน 

82.90 70.921 .623 .932 

8. ผู้เรียนรูส้ึกกระตือรือร้นและ
ติดตามเนื้อหาอยู่เสมอ 

83.07 72.133 .559 .933 

9. การเรียนการสอนนี้น่าสนใจก่อ
เกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 

82.97 70.516 .672 .931 

10. การเรียนการสอนนี้สนุกสนาน
ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค ์

82.77 69.909 .761 .929 

11. บรรยากาศในการเรียนการสอน
ไม่ตึงเครียด 

82.50 76.810 .290 .936 

12. กิจกรรมการเรียนการสอนนี้ไม่
ยุ่งยากซับซ้อน 

82.70 73.528 .538 .933 

13. การเรียนการสอนส่งเสริมให้
นักศึกษามีโอกาสสร้างมนุษยส์ัมพันธ์
กับเพ่ือนในกลุ่ม 

83.17 70.626 .599 .932 

14. กิจกรรมการเรียนการสอนตาม
การเรียนการสอนสามารถศึกษาได้
ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

82.80 71.200 .778 .929 

15. เนื้อหาของบทเรียน สอดคล้อง
กับการจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์

82.83 72.764 .696 .931 

16. สื่อประกอบที่ใช้การในการเรียน
มีความเหมาะสม 

83.13 70.326 .702 .930 

17. สื่อมีความเหมาะสมสอดคล้อง
กับช่วงเวลาในการเรียนการสอน 

83.13 71.292 .670 .931 
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18. การเรียนการสอนสามารถช่วย
ในการเรียนรู้ในรายวิชาที่ต้องใช้
ความจ าได้เป็นอย่างดี 

83.20 66.855 .751 .929 

19. การเรียนการสอนท าให้ทราบผล
การ ปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ได้
ทันที อันเป็นประโยชน์ในการ
ปรับปรุง ตนเองครั้งต่อไป 

83.07 69.237 .827 .928 

20. การเรียนการสอนท าใหผู้้เรียน
ยอมรับ ฟังความคิดเห็นของเพื่อนใน
กลุ่มมากยิ่งขึ้น 

83.10 68.990 .804 .928 

 
Scale Statistics 

Mean Variance Std. 
Deviation 

N of Items 

87.30 79.045 8.891 20 
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ภาคผนวก ค  

ขั้นตอนที่ 3 
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 ขั้นตอนที่ 3 มีเอกสารประกอบดังนี้ 
 
1. จดหมายขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
2. จดหมายขอทดลองเครื่องมือวิจัย 
3. รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู  
4. คูม่ือการเรยีนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูและแผนการ
จัดการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
จ านวน 2 แผน 
5 คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่าง 
6. พัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์กลุม่ตัวอย่าง 
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จดหมายขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรยีนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  425 

 
 
 

จดหมายขอทดลองเครื่องมอืวิจัย 
ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรยีนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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รูปแบบการเรยีนการสอน 
ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรยีนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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1. รูปแบบการเรียนการสอนได้ชื่อว่า L.L. MODEL  

มี 6 ขั้นตอนการเรียนการสอน มีที่มาทางการตั้งชื่อหลังสังเคราะห์ขั้นตอนเสร็จ คือ  
L ตัวแรกคือ LAN  ที่ย่อมาจาก Language มี 3 ขั้นตอนที่จะน าไปสู่การเรียนการสอนบรรลุองค์
ความรู้สังเคราะห์ภาษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ และ L ตัวที่สองคือ LAN ที่ย่อมาจาก 
Landscape มี 3 ขั้นตอนที่จะน าไปประยุกต์สร้างนวัตกรรมทางภาษาผ่านแนวภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์ได้ต่อไป ทั้งนี้ LAN ยังสื่อนัยยะถึง การเชื่อมต่ออย่างคล่องตัวด้วยความหลากหลาย
ภาษาและวัฒนธรรมบนสังคมเสมือน Net work ตลอดการตั้งชื่อรูปแบบ (MODEL) เป็นการรังสรรค์
กลวิธีทางภาษาแบบเล่นภาษาทางค าพ้องสามชั้นอย่างโดดเด่น  รายละเอียดแต่ละขั้นดังนี ้

ขั้นที่ 1 Lead students to their background knowledge หมายถึงน าสู่การเรียนรู้
กัน การเกริ่นน าเข้าสู่บทเรียนจากผู้สอนโดยทั่ว ๆ ไป ถามถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับภาษาที่รู้จักในพื้นที่
ชุมชน เพื่อผู้เรียนได้สนใจจากเนื้อหา บรรยากาศที่สอนได้ไปเก็บข้อมูลเบื้องต้นมา ไปสัมผัสพื้นที่ที่
แสดงป้ายที่มีภาษาจริง  การสร้างภาษาที่สร้างสรรค์หรือการรับชมภาพ สื่อต่าง  ๆ ประกอบ และ
วิธีการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาและวัฒนธรรมเป็นต้น ตลอดการกระตุ้นความสนใจ
ด้วยการร่วมวิเคราะห์แลกเปลี่ยนทางภาษาและวัฒนธรรมเบื้องต้นเร้าความสนใจของนักศึกษาใน
เนื้อหาที่จะสอนและน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไปได้  

ขั้นที่ 2 Accumulate information about local language หมายถึงการสัมผัสภาษา 
วัฒนธรรมโดยการปฏิบัติจริงลงพ้ืนที่จริงในการศึกษาป้ายภาษาในพื้นที่การสัมภาษณ์ การร่วมวิถีการ
ด าเนินชีวิต ร่วมกันกับผู้สอน หรือ/และ ผู้เรียนด้วยกัน  

 ขั้นที่  3 Need of language and culture sharing หมายถึงการร่วมแลกเปลี่ยน 
อภิปรายทางภาษาและวัฒนธรรมที่ปรากฏทางการรังสรรค์ภาษา พหุภาษา พหุวัฒนธรรม ความ
สร้างสรรค์ในภาษาเป็นต้น เพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของภาษากับวัฒนธรรม เพื่อน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 

ขั้นที่ 4 Learn to create innovation หมายถึงการศึกษา การเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้าง
ภาษา วัฒนธรรมโดยประยุกต์สู่การสร้างนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์นวัตกรรมผลงานขึ้นมาเชิง
สร้างสรรค์ 

ขั้นที่ 5 Announce and inform the innovation หมายถึงการน าเสนอผลงานและ
เผยแพร่และมีการน าไปใช้ต่อยอดหรือ การน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้ต่อสังคม หรือชุมชนพ้ืนที่จริง  

ขั้นที่  6 Neat and nice way for evaluation หมายถึง การประเมินผล สะท้อนผล
ร่วมกันระหว่างอาจารย์และผู้เรียนให้เห็นถึง ความรู้ ความสร้างสรรค์และการน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้
ต่อสังคมหรือชุมชนพื้นที่จริง 
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2. ประเด็นที่ต้องการวัดผลตาม LL (SPEAKING) คือมุ่งเน้นที่กรอบแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
(Linguistic Landscape) ที่ผู้วิจัยก าหนดเป็นแนวทางที่ส าคัญในการด าเนินการจัดการเรียนการ
สอนในงานวิจัยนี้มีนิยามความหมายดังนี้ 

S – Setting (พื้นที่) คือสถานที่หรือพื้นที่ที่เกิดขึ้นกับป้ายต่างๆ นั้นปรากฏ ในการวิเคราะห์
การพิจารณาปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าป้ายนั้นตั้งขึ้นบริเวณใด ย่านใด กล่าวคือศึกษาบริเวณที่มี
การติดตั้งป้ายร้าน, พื้นที่หน้าร้านหรือด้านในร้าน พื้นที่ของย่านชุมชนทางการค้าอยู่ตรงบริเวณไหน , 
ลักษณะร้านค้าอาคารโดยรอบชุมชนเป็นอย่างไร , ประเภทของธุรกิจการค้ามีอะไรบ้างเช่น
สถานการณ์บนรถไฟสายโตเกียวซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีรูปแบบหลากหลาย คือ ปรากฏภาพ-โฆษณาต่างๆถือ
ว่าเป็นศูนย์รวมของแหล่งธุรกิจหรือแหล่งอ่ืนๆ    
 P – Participants (ผู้คนที่สัมพันธ์) คือผู้รับสาร-ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวมผู้อื่นที่อยู่ใน
สถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การสื่อสารนั้น 
ส าหรับแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ควรพิจารณาว่า ใครเป็นผู้มีส่วน
ในการจัดท าและติดตั้งป้าย ป้ายนั้นจัดท าขึ้นเพื่อต้องการสื่อสารไปยังใคร และใครมีส่วนร่วมอื่นๆ ที่
เกี่ยวข้องกับป้ายนั้นๆ เช่นผู้รับสารเป็นนิสิตนักศึกษาหรือชาวต่างชาติที่เข้ามาในพื้นที่ ผู้ส่งสารเป็น
เจ้าของกิจการชาวไทย เป็นต้น 
 E – Ends (จุดมุ่งหมายของป้าย) คือวัตถุประสงค์ที่ป้ายโฆษณาสื่อออกมาในแต่ละป้ายว่า
จัดท าเพื่อวัตถุประสงค์อะไร เช่น ป้ายของธุรกิจการค้ามุ่งสื่อถึงความรู้สึกและอารมณ์, ป้ายประกาศ
ต่างๆ อาจจะท าเพื่อให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะหรือชักชวน , แจ้งให้ทราบเพื่ออธิบาย ป้ายค า
เตือน ข้อห้ามต่างๆมุ่งที่จะก าหนดบทบาทความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดท าป้ายกับผู้อ่านป้ายควรปฏิบัติ
ตนอย่างไร  
 A – Act sequence (การล าดับความในป้าย) คือการล าดับในการสื่อสารของป้ายซึ่งมี 2 
องค์ประกอบคือ ลักษณะของพื้นที่ ที่มีการจัดวางของรูป ข้อความต่างๆ และการล าดับการจัดเรียง
แต่ละส่วนในป้ายตั้งแต่บนลงล่าง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะดังนี ้

1. ลักษณะของพื้นที่ 
ในการวางต าแหน่งขององค์ประกอบที่องค์ประกอบภาพอาจจะมีโครงสร้างเป็นที่จุด

ศูนย์กลาง ในประเภทของรูปแบบนี้องค์ประกอบที่อยู่ในศูนย์กลางเป็นใจกลางส าคัญของข้อมูล 
ในขณะที่องค์ประกอบที่อยู่ด้านข้างจะถูกน าเสนอเป็นข้อมูลซึ่งช่วยในการสื่อความหมาย  เป็นต้นเช่น
การวิเคราะห์ในป้ายว่าที่มีชื่อธุรกิจการค้าและมีภาพ ข้อความอื่นๆประกอบ หรือเป็นป้ายที่มีชื่อธุรกิจ
การค้าและไม่มีองค์ประกอบอื่นๆ ประกอบ 
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2. การล าดับ 
การวิเคราะห์ล าดับของ"การล าดับ " ภาพประกอบ ข้อความและการพาดหัวเป็นวิธีที่ดีที่จะ

ท าให้สะดุดตาและดึงดูดความสนใจของผู้อ่านเพื่อให้ผู้อ่านรับสารและจดจ าเนื้อความที่ต้องการสื่อสาร
ได้ดียิ่งขึ้น เช่นการล าดับตัวอักษรของชื่อธุรกิจการค้าว่าพบตัวอักษรภาษาต่างประเทศตัวอักษรเด่น
ที่สุดในแผ่นป้าย เป็นต้น 
 K – Key (กลวิธีทางภาษา) คือลักษณะการใช้ภาษาที่โดดเด่นในป้ายต่างๆเพื่อเกลี้ยกล่อม 
โน้มน้าวใจในการเลือกซื้อขาย อาทิ การเล่นสัมผัสค า การซ ้าค า ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ เช่นการ
ใช้สัมผัสโดยอักษร, การซ ้าค าของค าหลักและค าศัพท์, ใช้ภาษาท้องถิ่น, ใช้ค าพ้องเพื่อสื่อความได้
หลายความหมาย เป็นต้น 
 I –Instrumentalities (องค์ประกอบในป้าย) คือเครื่องมือในการสื่อสาร ซึ่งควรพิจารณา
ลักษณะภาษาที่ใช้ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษา เช่นป้ายต่างๆใช้ภาษาอะไรเป็นหลัก เขียนด้วยภาษา
อะไร มีการปนภาษาหรือไม่ ส่วนการใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารลักษณะต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร 
ขนาด สัญลักษณ์ ลักษณะรูปร่างสี่เหลี่ยม กลม รีหรืออิสระ , ลักษณะของสีป้ายร้านค้า, ลักษณะ
ตัวอักษรที่เขียนด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างชาติเป็นต้น อวัจนภาษาที่จะช่วยบอกถึงความต่างแต่ละ
กลุ่มสังคมของมนุษย์ที่มีการติดต่อสื่อสารแต่ละย่านชุมชนได้เป็นอย่างดี (Gunther Kress and 
Theo Van Leeuwen 2006/2010: 344) รวมทั้งระดับภาษาว่ามีความเป็นทางการหรือไม่ทางการ
อย่างไร 
 N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์และการ
ตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์ระหว่าง
การสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งในแต่ละ
วัฒนธรรมหรือแต่ละเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป เช่นประเทศ ก. มีนโยบายการติดตั้งช่ือ
ในป้ายร้านค้าด้วยภาษาของประเทศตนเอง เป็นต้น 
 G – Genre (ประเภทของป้าย) คือประเภทป้ายต่างๆ ได้แก่ ป้ายชื่อร้านค้า  ป้ายประกาศ
ต่างๆ เป็นต้น  
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คู่มือการเรียนการสอน 
ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรยีนการสอน 

เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
 

 
บทน า 
 คู่มือของ รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู เป็นเอกสารแนวทางที่
ช่วยอธิบายรายละเอียดของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่ได้จัดท าขึ้นเพื่อประโยชน์แก่ผู้ที่ต้องการ
น ารูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้หรือแก่ผู้ที่ศึกษา/อาจารย์/นักวิชาการ/นักศึกษาเป็นต้น ตลอดจน
สิ่งที่ควรศึกษาและจัดเตรียมเพื่อให้รูปแบบการเรียนการสอน บรรลุเป้าประสงค์ของการจัดการเรียน
การสอน ผู้ที่มีความประสงค์ในการน ารูปแบบไปใช้ จึงควรอย่างยิ่งในการศึกษาข้อมูลเกี่ ยวกับคู่มือ
ของรูปแบบการเรียนการสอนฉบับนี้ก่อนเพื่อก่อเกิดให้เข้าใจยิ่งขึ้น  

คู่มือฉบับนี้มีองค์ประกอบสาระส าคัญ 6 ประการ ดังต่อไปน้ี 
1. แนวทางการน าไปใช ้

  1.1 ข้อควรปฏบิัติก่อนน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช ้
1.2 แนวทางในการจัดการเรียนการสอน 

2. ความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการสอน 
3. แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

 4. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วย  

4.1 หลักการ 

4.2 วัตถุประสงค์  

4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู ้

4.4 การวัดและประเมินผล 

4.5 บริบทสนบัสนุนอื่น 
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5. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน 

6. ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล 

 
1. แนวทางการน าไปใช้  

การน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ให้มีประสิทธิผลสูงสุดแก่ผู้เรียนนั้นเป็นสิ่งส าคัญยิ่ง 
ดังนั้นสิ่งที่ควรปฏิบัติก่อนน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้จริง จึงมีความจ าเป็นต้องทราบข้อมูล ข้อ
ควรค านึง ควรปฏิบัติ และแนวทางในการด าเนินการก่อนน ารูปแบบไปใช้ ดังนี้ 

1.1 ข้อควรปฏิบัติก่อนน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ 
ข้อควรปฏิบัติก่อนน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้สามารถสรุปได้ดังแผนภาพดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาคู่มือของรูปแบบการเรียนการสอน 

 

1. ศึกษาแนวทางการน าไปใช้ 

2. ศึกษาความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการ

สอน 

3. ศึกษาแนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

 4. ศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

5. ศึกษาตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการ
สอน 
6. ศึกษาตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล 
 

 

 

จัดเตรียมสิ่งที่จ าเป็นส าหรับการเรียนการสอน 

1.ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ 

2. จัดเตรียมสื่อการเรียนการสอนที่เสนอไว้ในแผนการจัดการ

เรียนการสอนให้เพียงพอกับผู้เรียน 

3. ศึกษาและจัดเตรียมเครื่องมือเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลที่

ใช้ในก่อน ระหว่างและหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 

ได้แก่ ใบงานความรู้ แบบฝึกหัด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แบบ

ประเมินพัฒนาการการสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ แบบ

บันทึกผลการจัดการเรียนการสอน แบบสอบถามความพึงพอใจ

ผู้เรียนเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน  
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1.2 แนวทางในการจัดการเรียนการสอน 
บทบาทผู้สอน 
1. ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้คอยให้ตัวอย่าง แนะน าแนวทาง การช่วยเหลือ สนับสนุนดูแลผู้เรียน

ได้เกิดการเรียนรู้อย่างสูงสุด สนับสนุนผู้เรียนให้ค้นคว้า ทดลองปฏิบัติจริงด้วยตนเองแต่ละบุคคล ฝึก
การสร้างจินตนาการ และแสดงออกอย่างมีเหตุผล 

2. ผู้สอนคอยอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกัน ท างานร่วมกัน ให้ค าปรึกษาชี้แนะ 
มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนดว้ยกันเอง 

3. ผู้สอนเป็นผู้แนะน าการท ากิจกรรมในแต่ละขั้นตอน รวมทั้งเป็นผู้สาธิต การน าตัวอย่างมา
ใช้ในกระบวนการการคิดสร้างสรรค์แก่ผู้เรียน ดังนั้นผู้สอนเองจะต้องท าความเข้าใจกับวิธีสอนอย่าง
ละเอียดฝึกฝนตนเองจนเกิดความช านาญ 

4. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันวิพากษ์ผลงานของเพื่อนเรียนร่วมกัน 
5. ผู้สอนต้องท าหน้าที่สังเกตและประเมินผู้เรียน 
6. ผู้สอนสามารถให้ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะศาสตร์เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียน

การสอนและการวัดประเมินผลได้ 
 

บทบาทผู้เรียน 
1. ผู้เรียนต้องรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเองและกลุ่ม ทั้งนี้ผู้เรียนมีอิสระในการก าหนด

บทบาทหน้าที่และวิธีการท างานของตนเองได้ 
2. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ตนเองได้ มีอิสระทางความคิดทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนว

ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ในการน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์โดยแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อื่น
และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้แก่สังคมต่อไป 

3. ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์อย่างกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือช่วยเหลือกัน การด าเนินกิจกรรม
ต่าง ๆ ร่วมกับกลุ่ม รับฟังและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นมีการเรียนรู้จากกลุ่มและช่วยเหลือให้ก่อเกิด
การเรียนรู้ 
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2. ความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเรียนการสอน 
การพัฒนาประเทศภายใต้วิสัยทัศน์ “ประเทศมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนา

แล้ว ด้วยการพัฒนาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ตามแผนยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 
2561-2580) และการพัฒนาในระยะแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 
2564) ประเทศไทยจะต้องเผชิญกับกระแสการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญทั้งภายนอกและภายในประเทศ 
จึงจ าเป็นต้องเร่งสร้างภูมิคุ้มกันในประเทศให้เข้มแข็งขึ้นมาใช้ในการเตรียมความพร้อมให้แก่คนใน
สังคม เพื่อลดความเหลื่อมล ้า พัฒนาคุณภาพคน เพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน เพื่อสร้างคนดี
และคนเก่งให้แก่สังคมประเทศไทยพัฒนา โดยมีการวางแผนพัฒนาคนทุกช่วงทุกวัย โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งเด็กและเยาวชน   

ด้านคุณภาพในการจัดการศึกษายังเป็นสิ่งส าคัญ การจัดการศึกษาจะต้องมีเป้าหมายที่ชัดเจน 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ในมาตรา 
6 ได้ก าหนดไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย 
จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมีความสุข  

นอกจากนี้ภาคีเพื่อทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (Partnership for 21st Century Skills, 2011) 
ได้น าเสนอกรอบแนวความคิดเกี่ยวกับทักษะที่จ าเป็นส าหรับเด็กและเยาวชนในศตวรรษที่ 21 มี
ทักษะที่ส าคัญหนึ่งคือ ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills)  ซึ่ง
ในสังคมปัจจุบันเป็นทักษะที่มีความจ าเป็นที่ต้องส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนและเยาวชนเป็นอย่างยิ่ง 

การจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษาและตามความถนัดของผู้เรียนที่สอด
รับกับ กฎกระทรวง ด้านการประกันคุณภาพการศึกษา พ.ศ. 2561 การก าหนดผลลัพธ์ที่พึงประสงค์
ของผู้เรียนให้ เหมาะสมตามช่วงวัยในแต่ละระดับและประเภทการศึกษา ตั้งแต่ระดับการศึกษา
ปฐมวัย การศึกษาขั้นพื้นฐาน การอาชีวศึกษา จนถึงระดับอุดมศึกษา จะก่อให้เกิดคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ในระหว่างที่ก าลังศึกษา ซึ่ง เป้าหมายของมาตรฐานการศึกษาของชาตินั้น สถานศึกษาจะเป็น
ผู้ก าหนดเป้าหมายการจัดการศึกษาและ จัดท ามาตรฐานการศึกษา โดยวางรากฐานให้ผู้เรียนเกิด
คุณลักษณะที่พึงประสงค์หลังจากส าเร็จการศึกษา โดย ทุกหน่วยงานที่เกี่ยวข้องในการจัดการศึกษา 
จะใช้เป็นแนวทางในการส่งเสริม การก ากับดูแล การตรวจสอบ  การประเมินผล และการประกัน
คุณภาพการศึกษา การก าหนดผลลัพธ์ที่พึงประสงค์ของการศึกษา (Desired Outcomes of 
Education หรือ DOE Thailand) คือ การเป็นคนดี มีคุณธรรมและยึดถือค่านิยมของสังคม เพื่อ
พัฒนาผู้เรียนไปสู่คุณลักษณะส าคัญ 3 ด้าน คือ 
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1. ผู้เรียนรู้ เป็นผู้มีความเพียร ใฝ่เรียนรู้ และมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพื่อก้าวทันโลกยุค
ดิจิทัล และโลกในอนาคต และมีสมรรถนะ (competency) ที่เกิดจากความรู้ ความรอบรู้ด้านต่าง ๆ 
มีสุนทรียะ รักษ์และประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาไทย มีทักษะชีวิตเพื่อสร้างงานหรือสัมมาอาชีพบนพื้นฐาน
ของ ความพอเพียง ความมั่นคงในชีวิตและคุณภาพชีวิตที่ดี ต่อตนเอง ครอบครัว และสังคม 

2. ผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม เป็นผู้มีทักษะทางปัญญา ทักษะศตวรรษที่ 21 ความฉลาด
ดิจิทัล (digital intelligence) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะข้ามวัฒนธรรม สมรรถนะการบูรณา 
การข้ามศาสตร์ และมีคุณลักษณะของความเป็นผู้ประกอบการเพื่อร่วมสร้างสรรค์และพัฒนา
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีหรือ สังคม เพิ่มโอกาสและมูลค่าให้กับตนเองและสังคม 

3. พลเมืองที่เข้มแข็ง เป็นผูม้ีความรักชาติ รักท้องถิ่น รู้ถูกผิด มีจิตส านกึเป็นพลเมืองไทย
และพลโลก มีจิตอาสา มีอุดมการณ์และมีส่วนร่วมในการพัฒนาชาติบนหลักการประชาธิปไตย ความ
ยุติธรรม ความเท่าเทียม เสมอภาค เพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืนและ
การอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และประชาคมโลกอย่างสันต ิ

ดังนั้น ผลลัพธ์ที่พึงประสงค์ของการศึกษาตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ พ.ศ. 2561 คือ 
การพัฒนาคุณลักษณะผู้เรียนให้เป็นคนดี มีคุณธรรม และยึดมั่นค่านิยมอันดีของสังคม ทั้งเป็นผู้ใฝ่รู้
และมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต หรือมีทักษะต่าง ๆ และเพื่อให้ก้าวทันโลกดิจิทัล มีความเข้มแข้ง รัก
ชาติ รักท้องถิ่น มีจิตสานึกในการเป็นพลเมืองที่ดีของประเทศและของโลกและที่ส าคัญคือ สามารถ
เป็นผู้สร้างสรรค์นวัตกรรม เพราะฉะนั้น ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ต้องมีทักษะการเรียนรู้และสร้าง
นวัตกรรมใหม่ได้ (Learning and Innovation Skills) (Bebell and Kay, 2010: 9)   

การจัดการศึกษาในปัจจุบันมุ่งเน้นคนในชาติเป็นคนเก่ง คนดีและมีความสุขตามปฏิญญา 
ว่าด้วยการจัดการศึกษาของ UNESCO ซึ่งในศตวรรษที่ 21 จ าเป็นอย่างยิ่งเพื่อเป้าหมายส าคัญคือให้
ผู้เรียน Learn to know หมายถึง การเรียนเพื่อให้มีความรู้ในสิ่งต่างๆ, Learn to be หมายถึงการ
เรียนเพื่อให้รู้จักตนเองอย่างถ่องแท้, Learn to do หมายถึงการเรียนเพื่อการปฏิบัติหรือลงมือกระท า 
และ Learn to live together หมายถึงการเรียนรู้เพื่อการด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกันกับคนอื่นได้อย่างมี
ความสุข กล่าวถึงงานวิจัย Engauge 21 Century Skills (North Central Regional Education 
Laboratory and the Murphy Group, 2003) ได้เสนอทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตการ
เรียนรู้และท างานในยุคเทคโนโลยี ทักษะหนึ่งที่ส าคัญคือการคิดเชิงประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ 
(inventive thinking) 

ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการคิดทางสมองที่สามารถคิดได้หลากหลายและแปลกใหม่ 
สามารถน าไปประยุกต์ทฤษฎีหรือปฏิบัติได้อย่างรอบคอบและถูกต้อง จนน าไปสู่การคิดค้นและ
นวัตกรรม (creativity) มีรากศัพท์มาจากภาษาละติน “creo” คือ to create to make  หมายถึง
การสร้างหรือท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ปรากฏการณ์ที่บุคคลสร้างสรรค์ สิ่งใหม่ อาทิผลผลิต การ



  441 

แก้ปัญหา นวัตกรรม หรืองานป้าย เป็นต้น ซึ่งมีคุณค่า การจะตีความเกี่ยวกับ “ความใหม่” ขึ้นอยู่กับ
ผู้สร้างสรรค์หรือสังคม หรือแวดวงที่สิ่งใหม่นั้นเกิดขึ้น การประเมินคุณค่าก็ในท านองเดียวกัน
คุณสมบัติที่มักใช้การตีความ “ความใหม่” ประกอบด้วย 1) สิ่งประดิษฐ์ที่เคยปรากฏมาก่อน 2) 
สิ่งประดิษฐ์ที่อาจปรากฏอยู่ที่อื่นแต่มีผู้สร้างสรรค์ขึ้นใหม่โดยอิสระ 3) การคิดวิธีด าเนินการใหม่ 4) 
ปรับกระบวนการผลผลิตเข้าสู่ตลาดที่แตกต่างออกไป 5) คิดวิธีการใหม่ในการแก้ไขปัญหาและ 6) 
เปลี่ยนแนวคิดที่แตกต่างจากผู้อื่นความคิดสร้างสรรค์คือ ความคิดใหม่ๆ แนวทางใหม่ๆ ทัศนคติใหม่ๆ 
ความเข้าใจและการมองปัญหาในรูปแบบใหม่ ผลลัพธ์ของความคิดสร้างสรรค์ที่ชัดเจน คือดนตรี การ
แสดง วรรณกรรม ละคร สิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรมทางเทคนิค แต่บางครั้งความคิดสร้างสรรค์ก็มองไม่
เห็นชัดเจน (เครือข่ายครูน้อย, 2558) ความสร้างสรรค์ยังเป็นคุณลักษณะส าคัญ จ าเป็นเพราะเป็น
ความสามารถของบุคคลในการเผชิญปัญหา แก้ปัญหาและสามารถเชื่อมโยงสัมพันธ์องค์ประกอบใน
แบบใหม่ๆ ได้ (Guilford,1950; Rhodes, 1961; Torrance, 1988) กระบวนการสร้างสรรค์เป็นการ
สร้างสิ่งใหม่หรือค้นพบสิ่งแปลกใหม่ (to break new ground) ถือเป็นแนวทางน าไปสู่ความริเริ่ม
สร้างสรรค์ ควรประกอบด้วยบุคลิกลักษณะ ทักษะทางสติปัญญา และทักษะกระบวนการ ที่จ าเป็น
พื้นฐาน (Baron and Harrington, 1981) 

จากแนวคิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์สู่การศึกษาในศตวรรษใหม่ การให้การศึกษาส าหรับ
ศตวรรษที่ 21 เป็นการศึกษาที่จะท าให้โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว รวมถึงโอกาสและสิ่ง
ใหม่ๆ ที่น่าติดตามในศตวรรษที่ 21 การศึกษาที่จะให้ผู้เรียนเข้าถึงสังคม วัฒนธรรม ใหม่ๆ ไม่จ ากัด
แค่ในห้องเรียน ผู้สอนเปลี่ยนหน้าที่จากผู้ถ่ายความรู้เป็นผู้ให้การช่วยเหลือต่อผู้เรียนเป็นการเรียนรู้
เพื่อสร้างความรู้และต้องมีการสร้างวัฒนธรรมการสืบค้น (Create a Culture of Inquiry) (กระบวน
ทัศน์ใหม่ทางการศึกษา: กรณีทัศนะต่อการศึกษาศตวรรษที่ 21: 2556) จัดการศึกษาแบบเดิมมุ่งเน้น
ไปที่ความเป็นจริง การจดจ า ทักษะเบื้องต้น และการทดสอบที่ยังไม่ได้สร้างเพื่อให้เกิดการพัฒนาทาง
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม เฉกเช่นระบบการศึกษาในประเทศฟินแลนด์และสิงคโปร์ ได้เริ่มน า
แนวคิดการเรียนแบบสร้างสรรค์และนวัตกรรมเป็นฐานเพื่อผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้นให้กับผู้เรียน (Trilling 
and Fadel, 2009: 57) ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นทักษะส าคัญของทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 โดย
ความคิดสร้างสรรค์เป็นการจินตนาการประยุกต์ที่สามารถน าไปสู่ความคิดริเริ่มสิ่งใหม่ๆ ความคิด
สร้างสรรค์จัดได้ว่าเป็นความสามารถทางการคิดค้นพบความก้าวหน้าวิทยาการต่าง  ๆ ก่อให้เกิด
ประโยชน์ในการส่งเสริมความก้าวหน้าของประเทศ 

ดังนั้นในศตวรรษที่ 21 ความรู้ เพียงอย่างเดียวไม่เพียงพอต้องมีความคิดสร้างสรรค์ ของ
บุคคลหรือชุมชนที่รู้ว่าจะน าความรู้ไปใช้ในการสร้างสรรค์เป็นนวัตกรรมในแบบใดส าหรับการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ในตัวมนุษย์ให้มีศักยภาพจึงเป็นเรื่องส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาตนเองหรือ
ประเทศ และเป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ส าคัญของเด็กไทยด้านหนึ่งเพื่อจะน าพาประเทศไปสู่
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สังคมโลกที่เรียกว่า “สังคมเศรษฐกิจฐานความรู้” ซึ่งเน้นที่การผลิตช้ินงานอย่างสร้างสรรค์ การศึกษา
จึงเข้ามามีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ กล้าคิด กล้าใช้จินตนาการ  มี
ความคิดสร้างสรรค์ ไม่ยึดติดกับกรอบเดิม จนสามารถสร้างสรรค์ผลงานที่มีความแปลกใหม่มีคุณค่า 
สวยงาม และมีความหมาย รวมทั้งมีทัศนคติที่ดีเพื่อให้สามารถอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุขและเป็น
ประโยชน์ต่อประเทศชาติในอนาคต ผู้เรียนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาความคิดสร้ างสรรค์เพื่อ
สร้างสรรค์ผลงาน/ช้ินงาน/นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไปได ้

ความคิดสร้างสรรค์สามารถฝึกได้โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย เช่น การใช้โปรแกรม การฝึก 
(Torrance, 1972) ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้สิ่งใหม่และถ่ายโอนสิ่งที่เรียนรู้ในการ แก้ปัญหา 
(Mayer, 1989) กระบวนการฝึกความคิดสร้างสรรค์มีหลายวิธีและมีรายละเอียดที่แตกต่าง กันแต่ก็มี
จุดร่วมเดียวกันคือการสร้างการกระตุ้นภายใน (motivation) โดยความคิดสร้างสรรค์จะแทรกอยู่ทุก
ช่วงของการคิด นอกจากนั้น แอน เดอร์สัน (Anderson, 1975) เชื่อว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่
เกิดต่อเนื่องกัน  

การจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จึงถือว่า
เป็นสิ่งจ าเป็นและสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ที่ได้ก าหนดมาตรฐาน
ด้านผู้เรียนที่ เกี่ยวข้องกับการพัฒนากระบวนการคิดไว้ในมาตรฐานที่ 4 ที่ก าหนดว่า ผู้เรียนมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ ตรอง
และมีวิสัยทัศน์ ถือได้ว่าเป็นความคิดระดับสูงและมีคุณค่า เพราะช่วยให้มนุษย์แก้ไขปัญหาและ
ก่อให้เกิดสิ่งใหม่ๆ ที่ดีงามขึ้นได้ 

นอกจากนี้มีการกล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์ถือได้ว่ามีค่ากว่าความคิดอื่น ๆ ดังนั้นความคิด
สร้างสรรค์ ดังที่แมคแคนเดลส (McCandless, 1973) กล่าวว่าสามารถพัฒนาขึ้นได้และควรจะเป็น
เป้าหมายแรกของการจัดการศึกษา  สอดคล้องกับ สตรอม (Storm, 1969: 147) กล่าวว่า ทุกคนมี
ศักยภาพทางความคิดสร้างสรรค์ แต่อาจต่างกันที่ปริมาณมากน้อยเท่านั้น ถ้าหากศักยภาพทาง
ความคิดสร้างสรรค์ได้รับการส่งเสริมและน าไปใช้อยู่เสมอแล้ว ก็จะช่วยให้ความคิดสร้างสรรค์ของ
บุคคลพัฒนายิ่งขึ้น การจะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์อาศัยองค์ประกอบ เดวิส (Davis, 1971) กล่าว
ว่าองค์ประกอบที่จะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในตัวผู้เรียนนั้น อยู่ที่เทคนิควิธีการสอนของผู้สอนและ
การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียน 

สอดรับกับค ากล่าวที่ว่า “คนไทยยุค 4.0” จะเกิดขึ้นได้จะต้องมีการเรียนรู้ใน 4 เรื่องส าคัญ 
คือ 1) การเรียนรู้เพื่อสร้างเสริมแรงบันดาลใจให้มีชีวิตอยู่อย่างมีความหมาย 2) การเรียนรู้เพื่อบ่ม
เพาะความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการรังสรรค์สิ่งใหม่ ๆ  3) การเรียนรู้เพื่อปลูกฝังจิต
สาธารณะยึดประโยชน์ส่วนรวมเป็นที่ตั้ง และ4)การเรียนรู้เพื่อมุ่งการท างานให้เกิดผลสัมฤทธิ์ โดย
ผู้วิจัยมุ่งเน้นที่ประเด็นที่ 2  
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คุณลักษณะของทรัพยากรมนุษย์ในระบบเศรษฐกิจ “ประเทศไทย 4.0” จึงมิได้ขึ้นอยู่กับ
ปริมาณ หากแต่ขึ้นอยู่กับ ความสามารถในการสื่อสาร (communication) ความคิดสร้างสรรค์ 
(creativity) ความร่วมมือ  ประสานงาน (collaboration) และความสามารถในการปรับตัว 
(adaptability/ transformation) อันเป็น “Soft Skill” พื้นฐานของยุคดิจิทัลอันเป็นโลกที่ ไร้
พรมแดน หาใช่ความฉลาด (talent) หรือ ความสามารถในการท างานตามค าสั่งแต่เพียงอย่างเดียว
เหมือนในอดีตไม่ โดยความคิดสร้างสรรค์จะน ามาซึ่งการพัฒนานวัตกรรม  (innovation) ที่มี
มูลค่าเพิ่มสูง มากกว่าการผลิตพื้นฐาน หรือการเป็น โรงงานรับจ้างประกอบ ที่เห็นได้ชัดเจน คือ
อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ และ Digital Contents ทั้งหลาย ส่วนความสามารถในการสื่อสารและการ
ปรับตัวจะท าให้ “ทรัพยากรมนุษย์ยุคใหม่” ของประเทศ สามารถอยู่และท างานร่วมกับผู้อื่นซึ่งมี
ความแตกต่างหลากหลายได้ไม่ว่าจะเป็นสัญชาติ ชาติพันธุ์ ศาสนา วัฒนธรรม ความเชื่อ เป็นต้นอัน
จะท า ให้การท างาน การค้า และการบริการเป็นไปอย่างลื่นไหล ทรัพยากรมนุษย์ในยุค “ประเทศไทย 
4.0” นั้นนอกจากต้องมีความรู้พื้นฐานแล้ว ยังต้องมีความ รับผิดชอบ มีความฉลาดทางอารมณ์สูง เข้า
กับผู้อื่นได้ดี มีอัตตาต ่ายอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง มีความคิดสร้างสรรค์ และใฝ่ที่จะเรียนรู้ตลอด
ชีวิต 

ทอมัส ฮิวช์ (Thomas Hughes) ได้ให้ความหมายของ “นวัตกรรม” ว่า เป็นการน าวิธีการ
ใหม่ๆ มาปฏิบัติหลังจากได้ผ่านการทดลองหรือได้รับการพัฒนามาเป็นขั้นๆ แล้ว เริ่มตั้งแต่การคิดค้น 
(invention) การพัฒนา (development) ซึ่งอาจจะเป็นไปในรูปของโครงการทดลองปฏิบัติก่อน 
(pilot project) แล้วจึงน าไปปฏิบัติจริงซึ่งมีความแตกต่างไปจากการปฏิบัติเดิมที่ เคยปฏิบัติมา 
นวัตกรรมไม่ใช่การขจัดหรือล้มล้างสิ่งเก่าให้หมดไป แต่เป็นการปรับปรุงเสริมแต่งและพัฒนา 

ส าหรับการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถในการออกแบบการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์
ที่มีพลังในการสร้างการเรียนรู้และปรับวิธีการให้เป็นการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญใน
ลักษณะของการเรียนรู้ตามสภาพจริงเรียนรู้จากประสบการณ์ สร้างโอกาสการ เรียนการสอนที่ให้
ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง โดยมีทางเลือกในการเรียนรู้ที่ หลากหลาย สามารถ
เชื่อมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เก่าได้  ทั้งนี้เพื่อสร้างโอกาสให้เกิด การเรียนรู้ร่วมกัน 
อ านวยความสะดวกในด้านการเชื่อมโยงความรู้จากแหล่งต่าง ๆ รวมทั้งการ แสวงหาค าตอบจากการ
สืบค้นแหล่งความรู้ด้วยตนเอง  

ความสามารถการออกแบบสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์คุณลักษณะในด้านการคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นความสามารถของบุคคลในการคิดที่แตกต่างไปจากการคิดอย่างปกติธรรมดา ใน
ลักษณะของการคิดหลายแง่หลายมุมจนกระทั้งได้ผลผลิตใหม่ที่สมบูรณ์ สามารถประยุกต์ใช้ ความรู้
ให้เป็นประโยชน์ได้ซึ่งแสดงถึงความสามารถของสมองที่คิดหาค าตอบหรือแนวทางแก้ไขที่ แตกต่างไป
จากเดิม การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้กิจกรรมด้านการคิดอเนกนัย (divergent thinking) 
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(Liao et al., 2018; Tin. 2011; Dai, 2012; Maley, 2012) ที่มีข้อค้นพบว่า การจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมทักษะการคิดสร้างสรรค์ช่วยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของ การเรียนมากกว่า
กลุ่มที่จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 

ตลอดตามยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พ.ศ. 2561 ถึง 2565 สอดรับกับพระ
บรมราโชบายและนโยบายรัฐบาลยุค 4.0 ขับเคลื่อนการศึกษาไทย 4.0 มุ่งเน้น 4 ยุทธศาสตร์ ดังนี้ 
คือ ยุทธศาสตร์พัฒนาท้องถิ่น ยุทธศาสตร์ผลิตบัณฑิตและพัฒนาครู ยุทธศาสตร์คุณภาพการศึกษา 
และยุทธศาสตร์พัฒนาระบบบริหารจัดการ  ผนวกกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครที่ว่า 
การฝึกหัดครูเป็นรากฐานของมหาวิทยาลัย ผู้วิจัยจึงมุ่งเน้นยุทธศาสตร์ที่ 3 คือการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษา คือสร้างองค์ความรู้ และสร้างนวัตกรรมแก่ผู้เรียน น ามาใช้ในการพัฒนา เป้าประสงค์
ส าคัญคือมีนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  

ตามยุทธศาสตร์ใหม่มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นตามพระบรมราโชบาย ระยะ 
20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ในฐานะการผลิตครูแห่งแรกมุ่งกลยุทธ์แผนพัฒนาครูให้มีความรู้เชิง
สร้างสรรค์ทางความคิด เพื่อให้ผู้เรียนได้ มีการเรียนรู้น าตนเอง (Self-directed Learning) และมี
ความคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (creative problem solving) ผู้วิจัยในฐานะอาจารย์มหาวิทยาลัย
แห่งนี้ตระหนักและเล่งเห็นความส าคัญของการพัฒนาเยาวชนให้มีความสร้างสรรค์ทางความคิด สร้าง
สิ่งแปลกใหม่ผ่านภาษาและวัฒนธรรม ประกอบสอนทางรายวิชา “ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย” มี
ความสนใจสร้างรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมที่ความแปลกใหม่ให้ผู้เรียนสนใจ ไม่
เหมือนที่มีมาคือการเรียนการสอนที่ไม่ใช่เพื่อทราบอย่างเดียวหรือเรียนแต่ในชั้นเรียน ขาดการเรียนรู้
จากสิ่งเสมือนจริง สัมผัสสังคม วัฒนธรรมจริงเพื่อที่จะติดคงทนนานยิ่งกว่าการบอกจดจ าได้อย่าง
ยั่งยืน ประกอบข้อเสนอแนะจากผู้เรียนที่ผ่านมาในรายวิชานี้นั้น ให้ความคิดเห็นว่าเป็นการเรียนเพื่อ
ความรู้ ความจ าว่าภาษาอะไรเป็นค า เป็นส านวนมาจากชาติใด ขาดการจดจ านานและการน าไป
ประยุกต์ใช้ให้เข้าใจสังคมวัฒนธรรม นอกจากนี้นักศึกษาครูที่เป็นกลุ่มตัวอย่างอนาคตเป็นครูสอน
หนังสือจ าเป็นต้องได้ศึกษาภาษาและวัฒนธรรมจากพื้นที่จริงเพื่อความจดจ าและน าไปประยุกต์ใช้
พัฒนาถ่ายทอดทางการเรียนการสอนต่อไป 

ภาษาและวัฒนธรรมมีความสัมพันธ์กันทั้งในลักษณะที่เป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรม สะท้อน 
บันทึก และเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดวัฒนธรรมนั้น  ภาษาจึงมีความสัมพันธ์แนบแน่นกับ
วัฒนธรรม เมื่อศึกษาภาษาจึงควรศึกษาวัฒนธรรมที่สัมพันธ์กับภาษาด้วย (ธนรัชฏ์ ศิริสวัสดิ์, 2563: 
242) นอกจากนี้ หากการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมไม่สามารถเชื่อมโยงเข้ากับสังคมและ
วัฒนธรรมแล้วก็ยากที่จะประสบความส าเร็จได้เพราะด้วยเหตุที่ภาษาและสังคมต่างมีอิทธิพลต่อกัน
และกัน ไฮมส์ (Hymes, 1974: 451) กล่าวว่า การศึกษาภาษาไม่สามารถแยกออกจากการศึกษา
ความเป็นไปของสังคมได้ เพราะปฏิสัมพันธ์ทางภาษา (linguistic interaction) คือการปฏิสัมพันธ์
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ทางสังคม (social interaction) การใช้ภาษาจะสะท้อนให้เห็นโครงสร้างทางสังคม การวิเคราะห์
ภาษาและสังคมไปด้วยกันจะช่วยให้เข้าใจปรากฏการณ์ต่างๆ ได้ดีขึ้น  

ประกอบตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2545 หมวด 4 มาตรา 22 และมาตรา 24 กล่าวว่า การจัดการศึกษานั้นมุ่งเน้นให้ผู้เรียนทุกคนมี
ความสามารถในการเรียนรู้พัฒนาตนเองได้ โดยถือว่าผู้เรียนส าคัญที่สุดและก าหนดให้มีการจัด
การศึกษาทั้งในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ซึ่งต้องเน้นความส าคัญทั้งความรู้ คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู้ และการบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษา การเรียนรู้ต้อง
จัดให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ มีการประสานความร่วมมือกันทุกฝ่ายเพื่อพัฒนาผู้เรียนตาม
ศักยภาพ  โดยมาตราที่ 25 ได้ระบุไว้ว่า รัฐต้องส่งเสริมการด าเนินงานและการจัดตั้งแหล่งเรียนรู้
ตลอดชีวิตทุกรูปแบบ ได้แก่ ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ สวนสัตว์ สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร์ 
อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์กีฬาและนันทนาการ แหล่งข้อมูล และแหล่งเรียนรู้อื่นอย่าง
เพียงพอและมีประสิทธิภาพ เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ได้ฝึกปฏิบัติจริง รู้จักการ
สืบค้นหาความรู้ได้ด้วยตนเอง มีทักษะกระบวนการคิด รู้จักคิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน มี
ประสบการณ์ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนใฝ่รู้ใฝ่เรียน แสวงหาความรู้ และเรียนรู้ด้วยตนเองตามอัธยาศัย
อย่างกว้างขวางและต่อเนื่อง เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ และเป็นบุคคลแห่งการ
เรียนรู้ เป็นการเรียนรู้อย่างมีความสุข และตลอดชีพ (พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต,ิ 2542)    

วิจารณ์ พานิช (2555) กล่าวไว้ว่า การศึกษาที่ถูกต้องส าหรับศตวรรษใหม่ ต้องเรียนให้บรรลุ
ทักษะคือ ต้องเรียนเลย จากรู้วิชาไปสู่ทักษะการใช้วิชาเพื่อการด ารงชีพในโลกแห่งความเป็นจริง การ
เรียนจึงจ าเป็นต้องเน้นเรียนโดยการลงมือท าหรือการฝึกฝนนั่นเอง และคนเราต้องฝึกฝนทักษะต่าง ๆ 
ที่จ าเป็นตลอดชีวิต  เพราะฉะนั้นการจัดการเรียนการสอนที่จะช่วยพัฒนาการศึกษาของไทยได้ต้อง
เปลี่ยนการเรียนการสอนไปสู่กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของทั้งผู้เรียน ผู้สอน มุ่งกระบวนการเรียนรู้
ส าคัญกว่าความรู้ และกระบวนการหาค าตอบส าคัญกว่าค าตอบ  

การเรียนการสอนภาษาที่มุ่งเน้นการเรียนรู้วิถี สังคม และวัฒนธรรมจะท าให้เข้าใจว่า 
“ท าไม” จึงต้องเป็นเช่นนั้นตามสภาพสถานการณ์สังคมเพราะภาษาสะท้อนวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ 
ความคิด ความเชื่อของเจ้าของภาษาเป็นอย่างดี ดังที่  Labov (1972) ; Hymes (1974) ; Fishman 
(1975) กล่าวว่าสังคมและวัฒนธรรมเป็นตัวแปรที่ส าคัญที่มีผลต่อการเรียนการสอนภาษาและการใช้
ภาษาเนื่องจากภาษาไม่ได้เป็นเพียงระบบไวยากรณ์เท่านั้น แต่ภาษาคือระบบที่ใช้ในการสื่อสารหรือ
สื่อความหมายอีกด้วย 

แนวคิดที่ส าคัญและเข้าถึง เข้าใจภาษาและเข้าใจวิถีปฏิบัติทางสังคม วัฒนธรรมได้ดีวิธีหนึ่ง
คือ ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ค าศัพท์นี้บัญญัติศัพท์คนแรกในประเทศ
ไทยโดย กฤตพล วังภูสิต (2555) และให้นิยามว่าคือการวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏในพื้นที่สาธารณะ
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เป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพ  หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้
พื้นที่นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่าง
หนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณนั้น จากงานวิจัยปริญญาอักษรศาสตรมหาบัณฑิต เรื่อง “ชื่อธุรกิจ
การค้าในย่านสยามสแควร์: การศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์” หรือ “Business Names 
in the Area of Siam Square: A Linguistic Landscape Study” เป็นงานวิจัยพิสูจน์ทฤษฎี (Test 
Theory) มุ่งศึกษาภาษาโดยพิจารณาไปพร้อมกับบริบททางสังคม (social context) น าบริบททาง
สังคมและวัฒนธรรมเข้ามาพิจารณาในการอธิบายปรากฏการณ์ต่างๆ ในภาษา  (Labov, 1972: 184-
185; Hymes, 1974; Fishman, 1975: 4) เพราะสังคมและวัฒนธรรมเป็นตัวแปรส าคัญที่มีผลต่อ
การเรียนการสอนภาษาและการใช้ภาษาเนื่องจากภาษาไม่ได้เป็นเพียงระบบไวยากรณ์ที่ประกอบด้วย
เสียง ศัพท์และโครงสร้างเท่านั้น แต่ภาษาคือระบบที่ใช้ในการสื่อสารหรือสื่อความหมายเข้าใจสังคม 
วัฒนธรรมได้อย่างลึกซึ้ง เช่นตัวอย่างงานวิจัยที่วิเคราะห์ทฤษฎีนี้ผ่านป้ายชื่อธุรกิจการค้าในย่าน
สยามสแควร์ (กฤตพล วังภูสิต: 2555) ซึ่งสามารถศึกษาจากภาพที่ 1.1 ต่อไปนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 

 
                      ภาพที่ 1.1 แสดงป้ายชื่อธุรกิจการค้าร้าน sweetsin 

(ที่มา: กฤตพล วังภูสิต, 2555) 
 

ลักษณะป้ายไม่เป็นสี่เหลี่ยม, ใช้ภาษาอังกฤษในการตั้งชื่อและใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษในการ
เขียนชื่อของธุรกิจการค้าสะท้อนกลุ่มคนที่ทันสมัยเข้าใจภาษาอังกฤษ ชุมชนสองภาษา แสดงความ
เป็นพหุวัฒนธรรม มีความสร้างสรรค์แบบทันสมัยในการรังสรรค์ลักษณะป้ายร้านค้าไม่เป็นป้าย
สี่เหลี่ยมแบบเดิม  

ส าหรับการวิเคราะห์ภาษา Sweetsin อุปมาเปรียบเทียบได้ว่า บาปแห่งความหวาน เป็น
ธุรกิจการค้าร้านเครื่องดื่มทั่วไป เมื่อผู้คนรับประทานของหวานอาจน าไปสู่น ้าหนักที่เพิ่มขึ้น คือโทษ
จากความหวาน หรือดังตัวอย่างภาพที่ 1.2 ต่อไปนี ้
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ภาพที่ 1.2 แสดงป้ายช่ือธุรกิจการค้าร้าน milk plus 
(ที่มา: กฤตพล วังภูสิต, 2555) 

ลักษณะป้ายเป็นสี่เหลี่ยม, ใช้ภาษาอังกฤษในการตั้งชื่อและใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษในการ
เขียนชื่อของธุรกิจการค้าสะท้อนกลุ่มคนที่ทันสมัยเข้าใจภาษาอังกฤษ ชุมชนสองภาษา                 
พหุวัฒนธรรม มีความสร้างสรรค์แบบทันสมัยในการรังสรรค์ลักษณะป้ายร้านค้า พร้อมยังใช้วัสดุของ
ป้ายเป็นโลหะและมีสัญลักษณ์รูปวัวแสดงถึงสัตว์ที่ผลิตนม 

เห็นได้ว่าภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เป็นแนวทางการศึกษาภาษาที่ขยายขอบเขตจากการ
วิเคราะห์ภาษาผ่านเอกสารเป็นการวิเคราะห์ผ่านพื้นที่หรือสถานที่ โดยสนใจเรื่องพื้นที่ สถานที่ และ
สภาพแวดล้อมที่มีตัวบทภาษาปรากฏอยู่ สกอลลอน และสกอลลอน (Scollon and Scollon, 2003: 
12) กล่าวว่าภาษาที่มนุษย์ใช้สื่อสารจะมีความหมายสื่อถึงชีวิตและกิจกรรมการด าเนินชีวิตของมนุษย์
จะต้องอยู่ในพื้นที่หรือชุมชนนั้น ไม่มีทางเลยที่ภาษาจะถูกใช้สื่อสารโดยไม่มีพื้นที่ของการปรากฏ 
เพราะคนที่ใช้ภาษาจะต้องอยู่บนพื้นที่นั้น แนวคิดนี้จึงเป็นที่มาให้มีการปรับเป้าหมายของการศึกษา
ภาษาในมิติสัมพันธ์กับบทบาทของพื้นที่ (space) สถานที่ (place) และเวลา (time) ด้วยเหตุนี้เอง
การศึกษาทางภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ตระหนักถึงเรื่องบริบท (context) เสียใหม่ โดยไม่จ ากัดเพียง
องค์ประกอบแวดล้อมส าหรับภาษาที่ใช้สื่อสารเท่านั้น  แต่ได้ใช้องค์ประกอบของบริบทนั้น เป็น
ส่วนประกอบของข้อมูลที่ใช้วิเคราะห์ด้วย โดยเชื่อว่าภาษาที่ปรากฏในพื้นที่และในสถานที่ ไม่ว่าจะ
เป็นป้าย ประกาศ ป้ายบอกทาง ล้วนเป็นตัวแทนของการใช้พื้นที่ทางสาธารณะนั่นเอง 

ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ได้พัฒนาขึ้นมาจากงานเขียนของแลนดรีและบูร์ฮีส (Landry and 
Bourhis,2009) และพัฒนาขึ้นจากการวิจัยของ ฉอฮามีและกอร์ทเทอร์ (Shohamy and Gorter, 
2009) เบื้องต้นมุ่งไปที่บทบาทของภาษากับประเด็นทางสังคมและการเมือง ภาษาจึงไม่ใช่เพียงตัวบท
การเขียนหรือการพูดเชิงสถาบันเท่านั้น แต่ยังเป็นส่วนหนึ่งของสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่ภาษา
ปรากฏอยู่ แม้ภายหลังคูลมาส (Coulmas, 2009) ใช้ค าว่า Linguistic Cityscape หรือภาษาที่อยู่
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รอบตัวเรา แต่ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ก็ยังคงเป็นค าที่นิยมมากกว่า โดยมุ่งศึกษาภาษาในแง่ของพื้นที่
และสถานที่ที่ปรากฏร่วมกับสังคม ชุมชน 

สิ่งส าคัญอีกเรื่องคือการรู้ถึงภาษา วัฒนธรรมเป็นความสามารถของบุคคลที่จะเรียนรู้เพื่อ
เข้าใจถึงต่างกันแต่ละแห่ง แต่ละพื้นที่ แต่ละประเทศ ตลอดปัจจัยทางเพศ ชาติพันธุ์ เชื้อชาติ ศาสนา  
ความเป็นพลเมืองไทย พลเมืองโลก ที่ก่อเกิดขึ้น ภาษาและวัฒนธรรมเป็นสิ่งส าคัญที่มีความจ าเป็นใน
การอยู่ร่วมกันในสังคมที่อุดมไปด้วยความหลากหลายทางด้านวัฒนธรรมพลโลก (global citizen) ใน
ยุคปัจจุบันควรที่จะสามารถพัฒนาความเข้าใจที่บุคคลมีต่อบุคคลอื่นที่มีความรู้ทักษะและค่านิยมใน
การอยู่ร่วมกันกับผู้อื่นที่มีความหลากหลายภาษา วัฒนธรรมในสังคมอย่างสันติโดยใช้วิธีที่เหมาะควร 
(Unesco,1999) 

การศึกษาภาษาและวัฒนธรรม และการวิเคราะห์ข้อความในปัจจุบัน มุ่งเน้นที่ประโยชน์ที่จะ
เกิดขึ้นกับบุคคลหรือกลุ่มบุคคล เน้นการแก้ปัญหาและพัฒนาด้านการเรียนรู้ให้กับคนในสังคม 
ปัจจุบัน การศึกษาภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์นั้น ได้ขยายวงกว้างขึ้นถึงการน าเสนอความสัมพันธ์เชิง
อ านาจ (power relations) หรือในด้านอ านาจกับการแข่งขัน (power and contestation) (Ben-
Rafael 2009) (Huebner 2006) ซึ่งเป็นการวิจัยที่น่าสนใจและมีความแตกต่างจากวิจัยที่ผู้วิจัยเคย
ท ามา ซึ่งสามารถน ามาวิเคราะห์ภาษาและวัฒนธรรมได้   

ในปัจจุบันพบว่ามีการศึกษาด้านการเรียนรู้ภาษา การพัฒนาการเรียนการสอน และการ
วางแผนภาษา นิยมใช้ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์มากขึ้น เพราะเชื่อว่าภาษาที่ปรากฏในสถานที่มีส่วน
ช่วยพัฒนาการอ่านของผู้เรียน ช่วงวางกรอบแนวความคิด และช่วยพัฒนานิสัยการเรียนรู้ของผู้เรียน
ได้โดยอาศัยการจัดพื้นที่และสิ่งแวดล้อมส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ขณะเดียวกันภาษาที่สื่อ
ออกมาในสถานที่นั้น สามารถบ่งบอกอัตลักษณ์หรือบ่งบอกตัวตนของกลุ่มชุมชน เสมือนเป็นเครื่องมือ
อ่านและเข้าใจคนในชุมชนได้ด้วยดี  (จันทิมา อังคพณิชกิจ, 2562: 324) 

จากการทบทวนวรรณกรรม ประกอบศึกษางานวิจัยทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ ยังไม่
มีการศึกษาทางการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนมาก่อน เป็นการศึกษาภาษาและวัฒนธรรมผ่านชุมชน 
สังคมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อตกผลึกองค์ความรู้ทางความคิดน าไปสู่การสร้างนวัตกรรม
ทางภาษาและวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ การจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถใน
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ผลงาน หรือชิ้นงานเพื่อเป็นหลักฐานแสดงการเรียนรู้ว่าผู้เรียนได้
ประยุกต์ใช้ภาษาอย่างสร้างสรรค์และบรรลุมาตรฐานแล้ว 

นอกจากนี้ เมื่อน ารูปแบบการเรียนการสอนทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ไปใช้ในการเรียนการสอนนอกจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่จะเกิดแก่ผู้เรียนทางความเข้าใจ ภาษา สังคม และวัฒนธรรมต่าง ๆ แล้ว
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น าสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ก็จะเกิดตาม ตลอดจนความพึงพอใจของผู้เรียนต่อรูปแบบ
การเรียนการสอนนี้ ซึ่งก็คือความชอบ ความไม่ชอบในทางด้านต่าง ๆ 

ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ใน
งานวิจัยนี้จะเป็นประโยชน์และเป็นแนวทางใหม่ของประเทศไทยในศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ เพื่อให้ได้
รูปแบบการเรียนการสอนทางภาษาและวัฒนธรรมผ่านตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตรต์่อไป 

 
3. แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

1. แนวคิดหลักการวิจัยและพัฒนา และการวิจัยผสมผสานวิธี 
การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เป็นแนวทางการวิจัยประเภท 

หนึ่งที่น ามาใช้ในวงการศึกษา โดยมีเป้าหมายเพื่อแสวงหาความรู้ โดยมีขั้นตอนของการวิจัย คือ
ด าเนินการวิจัยก่อนแล้วจึงน าผลการวิจัยไปใช้การพัฒนานวัตกรรม และเมื่อได้นวัตกรรมแล้ว จึงน า
นวัตกรรมที่ได้ไปใช้ด าเนินการวิจัยอีกครั้งหนึ่ง หลังจากนั้นน าผลหรือนวัตกรรมที่ได้จากการน าไปใช้
พัฒนาปรับปรุงแก้ไข 
 กอลล์ กอลล์ และบอร์ก (Gall, Gall and Borg, 2007: 569-570) ได้กล่าวว่าการวิจัยและ
พัฒนาคือกระบวนการที่น ามาใช้ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา โดยเน้นหลักเหตุผลและ
ตรรกวิทยา มีเป้าประสงค์หลักมุ่งใช้เป็นกระบวนการพัฒนา ตรวจสอบความถูกต้องและตรวจสอบ
คุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา  (Educational product)  

การวิจัยและพัฒนาเป้าหมายการวิจัยได้นวัตกรรมส าหรับน ามาใช้งาน กระบวนการการวิจัยมี
กระบวนการหรือขั้นตอนที่ไม่เป็นเอกเทศ แต่ละขั้นตอนมีความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกัน ส าหรับ
แหล่งข้อมูลมีความหลากหลาย และระยะเวลาใช้เวลานานในการด าเนินการวิจัย (รัตนะ บัวสนธ์ , 
2563: 4) 
 การวิจัยและพัฒนาประกอบด้วยกระบวนการวิจัย และกระบวนการพัฒนา มีการด าเนินการ
4 ขั้นตอน โดยมีขั้นตอนในการวิจัยตามล าดับต่อไปนี้ (นงลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช, 2544 
; มาเรียม นิลพันธุ,์ 2558)  

ขั้นตอนที่ 1 เป็นการศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากสภาพการปฏิบัติจริง ปัญหาที่เกิดขึ้นหรือการ
ประเมินความต้องการของกลุ่มเป้าหมายและผู้ที่ เกี่ยวข้อง รวมทั้งการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี 
ผลการวิจัยการวิเคราะห์เอกสารต่างๆ แล้วน าผลที่ได้จากการวิเคราะห์มาสังเคราะห์ 

ขั้นตอนที่ 2 เป็นการออกแบบ และพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาโดยน าผลการขั้นที่  
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1ไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ท าให้นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นสามารถตอบสนองความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมายและในขั้นตอนนี้ จะต้องพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณภาพก่อนโดยผ่านการตรวจสอบจาก
ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย หรือวิธีอื่นๆ ตามความเหมาะสม 

ขั้นตอนที่ 3 เป็นขั้นตอนที่น านวัตกรรมไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมายและด าเนินการประเมินผล
นวัตกรรม หรือบางกรณีอาจจ าเป็นต้องปรับแก้ไขให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ ก็สามารถด าเนินการ
ปรับปรุงนวัตกรรมอีกครั้งหนึ่ง กระบวนการพัฒนานวัตกรรมดังกล่าวใช้ระเบียบวิธีวิจัยและพัฒนาใน
การพัฒนาการศึกษาได้และสรุปรายงานผลการด าเนินการตามขั้นที่ 3  

ขั้นตอนที่ 4 เป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญเพื่อเพิ่มคุณค่ามากขึ้นหลังจากแก้ไขข้อบกพร่องแล้ว
นั้นน าไปเผยแพร่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันในระหว่างกลุ่มผู้วิจัยด้วยกันด้วยการขยายผลและ/
หรือไปยังผู้เกี่ยวข้องและผู้สนใจทั่วไปร่วมรับฟังข้อเสนอแนะน ามาพัฒนาเพื่อให้ได้คุณภาพยิ่งขึ้น เป็น
การเปิดโอกาสให้ผู้อื่นได้น าไปใช้ประโยชน์ในสถานการณ์จริงที่กว้างขวางออกไปยิ่งขึ้น และสรุป
รายงานผลการด าเนินการตามขั้นที่ 4   

ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยในวิจัยเล่มนี้ 4 ขั้นตอนและเรียกชื่อดังนี ้
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน (Research (R1): Analysis) 
ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน (Development (D1): 

Design and Development) 
ขั้นตอนที่ 3 การวิจัยทดลองของรูปแบบการเรียนการสอน (Research (R2): 

Implementation)  
ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงประเมินรูปแบบการเรียนการสอน (Development (D2): 

Evaluation)  
ส าหรับการวิจัยผสมผสานวิธี ของ (Creswell, 2011) (รัตนะ บัวสนธ์, 2562)  และ (องอาจ 

นัยพัฒน์, 2554) ได้กล่าวว่า การวิจัยผสมผสานวิธีเป็นการออกแบบการวิจัยในการรวบรวมข้อมูล 
และวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลหลักฐานทั้งเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพเข้าด้วยกัน การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัย
ใช้การบูรณาการเชิงปริมาณเป็นวิธีการทดสอบทฤษฎีและวิธีการเชิงคุณภาพในการศึกษา
ปรากฏการณ์ การศึกษาหาค าตอบไปพร้อม ๆ กัน แล้วน าผลที่ได้เชิงปริมาณมาสรุปตีความโดยอาศัย
ผลที่ได้จากวิธีการเชิงคุณภาพมาสรุปร่วมกัน ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดระเบียบวิธีการ
วิจัยและพัฒนาเพื่อสร้างรูปแบบการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการ
จ าเป็นจากสภาพการณ์ที่เป็นจริงและสภาพที่คาดหวัง ภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องรวมถึงการน ารูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้นนี้ไปใช้ในทางปฏิบัติ โดยมีการตรวจสอบและ
ปรับปรุงการด าเนินงานตามขั้นตอนระเบียบวิธีการวิจัยผสมผสานวิธีโดยรูปแบบวิจัย มาใช้ในการวาง
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แผนการเก็บข้อมูลทั้งในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เพื่อเป็นการสะท้อนประสิทธิผลของรูปแบบการ
เรียนการสอนที่เหมาะสมต่อไปได้  

2. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบระบบการเรียนการสอน  
ผู้วิจัยประยุกต์ใช้แนวคิดแบบจ าลองการออกแบบการเรียนการสอน ADDIE Model  

ของครูส (Kruse, 2012) และรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเชิงระบบ ( Dick Carey and Carey, 
2005) 

แบบจ าลองการออกแบบการเรียนการสอน ADDIE Model ของครูส ใช้วิธีการเชิงระบบ โดย
มีวิธีด าเนินการ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย  

1) ขั้นการวิเคราะห์เป็นการวิเคราะห์ความต้องการ หลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  
2) ขั้นการออกแบบ เป็นการระบุกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดประเมินผลการเรียน การ

สอน การเลือกสื่อ และวิธีการจัดการเรียนการสอน  
3) ขั้นการพัฒนา เป็นการพัฒนาแผนการสอน พัฒนานวัตกรรมที่ใช้ และเครื่องมือวัดและ

ประเมินผลจากการจัดการเรียนการสอน   
4) ขั้นน าไปใช้ เป็นการน าแผนการจัดการเรียนรู้ นวัตกรรมและเครื่องมือวัดผลไปใช้ใน

สถานการณ์จริง และ  
5) ขั้นการประเมินผล เป็นการประเมินผลแผนการจัดการเรียนรู้ และประเมินผลจากการ

จัดการเรียนการสอนทุกองค์ประกอบเพ่ือยืนยันรูปแบบการเรียนการสอน 
ผู้วิจัยใช้  ADDIE Model ประกอบในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนนี้ขึ้นมาเพราะเป็น

แนวคิดวิธีการเชิงระบบ (system approach) ที่ช่วยท าให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิผล 
(effectiveness) และมีความเหมาะสมอย่างยิ่ง (appropriateness) (Malachowski, 2004) 

ส าหรับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเชิงระบบ ( Dick Carey and Carey, 2005) เพื่อ
ศึกษากิจกรรมการออกแบบการเรียนการสอนเป็น 10 ขั้นตอนคือ  

1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนการสอน  
2) วิเคราะห์การเรียนการสอน  
3) วิเคราะห์ผู้เรียนและบริบท  
4) เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
5) พัฒนาเครื่องมือ ประเมินผล  
6) พัฒนากลยุทธก์ารเรียนการสอน  
7) พัฒนาและเลือกสื่อการเรียนการสอน 
8) ออกแบบและประเมินผลระหว่างการเรียนการสอน  
9) ทบทวนการจัดการเรียนการสอน 
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10) ออกแบบและการประเมินผลภายหลังการเรียนการสอน 
              วิธีการเชิงระบบ (System approach) ในการออกแบบการเรียนการสอน ที่เรียกว่า การ
ออกแบบระบบการเรียนการสอน (Instructional System Design : ISD) ซึ่งหมายถึง กระบวนการ
แก้ปัญหาการเรียนการสอนโดยการวิเคราะห์สถานการณ์หรือเงื่อนไขการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ เพื่อให้
การจัดการเรียนการสอนบรรลุจุดหมาย โดยอาศัยความรู้จากหลายๆ ทฤษฎี   
 ทั้งนี้ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยและพัฒนาโดยใช้การวิจัยผสมผสานวิธี 
(Mixed Methods Research) ประยุกต์ใช้ร่วมกับแนวคิดในการออกแบบระบบการเรียนการสอน 
ADDIE Model ของครูส (Kruse,2012) และรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเชิงระบบ ( Dick Carey 
and Carey, 2005) เพื่อประยุกต์ในการวิจัยในงานมาใช้เป็นแนวทางในการตัดสินใจเกี่ยวกับการวาง
แผนการจัดการเรียนการสอน และการด าเนินการเรียนการสอนทั้งระบบให้เต็มตามศักยภาพต่อไป 

3. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์   
ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์หรือเรียกว่า

กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หรือ The Creative Problem Solving Process อ้างจาก 
ทอร์แรนซ์  (Torrance, 1965) โมรี  (Moore,  2005)   

เป้าหมายที่ส าคัญเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ เพื่อมีความสามารถในการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการคิดในระดับสูงที่อาศัยทักษะการคิด
หลายทักษะมาบูรณาการเพื่อสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ หรือแก้ปัญหาที่มีอยู่ให้ดีขึ้น 

ความคิดสร้างสรรค์ที่ เกิดจากสติปัญญาของมนุษย์   เป็นพลังส าคัญที่ ช่วยพัฒนา
ความก้าวหน้า ทั้งในด้านนวัตกรรม  เทคโนโลยี  สิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ  ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงใน
วิถีชีวิต  สภาพแวดล้อม  ให้มีพัฒนาการต่อเนื่องมาถึงปัจจุบัน  หลายศตวรรษที่ผ่านมา  นัก
การศึกษา  นักจิตวิทยา  ได้พยายามศึกษาค้นคว้าวิจัยเกี่ยวกับการคิดสร้างสรรค์ไว้หลายแนวคิดที่มี
ทั้งคล้ายคลึง  และแตกต่างกัน  ที่จะส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์เพื่อสร้างช้ินงานสร้างสรรค์เชิงประจักษ์
ออกมาได้ โดยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยน ามาใช้ของทอร์แรนซ์  (Torrance, 1965 : 9) มีขั้นตอน 
1)   ขั้นค้นพบความจริง  2) ขั้นการค้นพบปัญหา 3) ขั้นการตั้งสมมุติฐาน 4) ขั้นการค้นหาค าตอบ 
และ 5) ขั้นยอมรับผลจากการค้นพบ และโมรี  (Moore,  2005 : 318)  1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นเพาะ
บ่ม 3) ขั้นเกิดความกระจ่าง และ  4) ขั้นพิสูจน์ความคิด  จากการศึกษาสามารถสังเคราะห์ขั้นตอนที่
ผู้วิจัยน ามาใช้ได้ดังนี้ 1) การระบุประเด็นปัญหา  2) การรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล  3) การ
ค้นหาค าตอบ  และ 4) การพิสูจน์ตรวจสอบ   

4. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ คือ การสร้างองค์ความรู้ทางความคิดเพื่อด าเนินการสร้าง

ผลงานขึ้นใหม่ หรืออาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็นทั้ง
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นามธรรมหรือรูปธรรมได้ยังประโยชน์แก่สังคมโดยศึกษาในวิจัยนี้คือ(Walter R, Borg & Meredith 
D. Gall, 1989), (Stephen M. Alessi and Stanley R. Trollip ,1991), (ทิศนา แขมมณี, 2548) 
ดังนี้ Walter R, Borg & Meredith D. Gall (1989) มีขั้นตอน 1) การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 2) การวางแผนพัฒนานวัตกรรม 3) การสร้างนวัตกรรม 4) การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 5) 
ประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 1 6) การทดลองแบบกลุ่มเล็ก 7) การประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 2 8) 
การทดลองแบบกลุ่มใหญ่ 9) การประเมินและปรับปรุงครั้งที่ 3 และ10) การสรุปผล น าไปใช้ และ
เผยแพร่ Stephen M. Alessi and Stanley R. Trollip (1991) มีขั้นตอน 1) การเตรียม 2) การ
ออกแบบสื่อและนวัตกรรม 3) การเขียนแผนผังของนวัตกรรม 4) การสร้างสตอรี่บอร์ด 5) การสร้าง
นวัตกรรม 6) การผลิตเอกสารประกอบ และ 7) การประเมินและแก้ไขนวัตกรรม ทิศนา แขมมณี 
(2548) ได้ดังนี้ 1) การระบุปัญหา 2) การก าหนดจุดมุ่งหมาย 3) การศึกษาข้อจ ากัดต่างๆ 4) การ
ประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม 5) การทดลองใช้ และ6) การเผยแพร่ สังเคราะห์ขั้นตอนในการสร้าง
นวัตกรรมได้ ดังนี้ 1) ก าหนดวัตถุประสงค์ในการสร้างนวัตกรรม 2) ด าเนินการวางแผนในการสร้าง
นวัตกรรม 3) ลงมือสร้างนวัตกรรม 4) น านวัตกรรมไปทดลองใช้ และ5) ประเมินผลและปรับปรุง
แก้ไข  
                5. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนภาษา 
               การเรียนการสอนที่เน้นภาษามีพื้นฐานความคิดมาจากแนวคิดและทฤษฎีแตกต่างกัน  
ดังนั้นการนิยามความหมายของแนวการสอนที่เน้นภาษาจะขึ้นอยู่กับแนวคิดพื้นฐานเพื่อจัดการเรียน 
การสอนให้บรรลุตามจุดมุ่งหมาย นักการศึกษาด้านภาษาได้เสนอความหมายของแนวการสอนที่เน้น
ภาษาไว้ดั งนี้  Skinner (1948: 5) กล่ าวว่ า  การ เรียน รู้ ภ าษ าตามแนวคิ ดพฤติ ก รรมนิ ยม 
(behaviorism) เป็นการเรียนการสอนภาษาที่ผู้สอนก าหนดพฤติกรรมที่คาดหวังไว้ล่วงหน้า จากนั้น
น าเสนอเนื้อหา จากง่ายไปหายาก เพื่อศึกษาพฤติกรรมการแสดงออกของผู้ เรียน ในขณะที่  
Chomsky (2006: 23) แสดงความคิดเห็นว่าการสอนภาษาตามแนวคิดภาษาศาสตร์ กลุ่มไวยากรณ์
ปริวรรต (transformation grammar) หมายถึง การสอนภาษาโดยเน้นให้ผู้ เรียนได้วิเคราะห์
โครงสร้างภาษาจากหน่วยใหญ่ไปสู่หน่วยย่อย เพื่อให้เห็นความสัมพันธ์ของส่วนประกอบ ของภาษา 
Haliday (2014: 3) กล่าวว่า แนวการสอนภาษาตามแนวภาษาศาสตร์สังคม (sociolinguistics) เป็น
การสอนภาษาที่น าภาษามาใช้อธิบายหน้าที่ต่าง ๆ เพื่อให้เข้าใจความหมายของค าที่อยู่ในบริบทนั้น ๆ 
ขณะเดียวกัน Krashen (1983: 18) ให้ความหมายของแนวการเรียนภาษาตามธรรมชาติ (natural 
approach) คือ วิธีการเรียนรู้ภาษาอย่างไม่รู้ตัวโดยผู้สอนจะจัดประสบการณ์ต่าง ๆ ที่เคยพบเจอหรือ
คุ้นเคยในชีวิตประจ าวันเพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกการใช้ภาษาที่ผู้เรียนเป็นประโยชน์มากที่สุด เช่นเดียวกับ 
Nunan (1990: 12) ที่กล่าวว่าแนวการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารเป็นแนวการสอนที่ผู้สอนจะต้อง
จัดการเรียนการสอนหรือจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นการให้ผู้เรียนได้ฝึกใช้ภาษาในสถานการณ์
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จริงหรือบริบทสภาพแวดล้อมจริงเพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนฝึกฝนและใช้ภาษามาตรฐานหรือภาษาแม่
ในการรับสารและส่งสารให้มีประสิทธิภาพ นอกจากนี้นักวิชาการทางการสอนภาษาที่ผู้วิจัยได้ใช้เป็น
แน วท างได้ ดั งต่ อ ไป นี้  (Rivers , 1968), (Finochiaro, 1986) , (Nunan,1990) , (Richards and 
Rodgers, 2001), (สุมิตรา อังวัฒนกุล, 2540) 

Rivers (1968: 19-22),  Finochiaro (1986: 7-8) กล่าวไว้ว่าขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา  
มี 5 ขั้นตอนดังนี้ 1) ให้ผู้เรียนฟังบทสนทนาที่น ามาอ่านให้ฟังหรือฟังจากเครื่องเล่นต่างๆและพยายาม
จดจ าบทสนทนานั้นให้ได้ 2) ให้ผู้เรียนทั้งห้องเรียนพูดตามทีละบรรทัด ทั้งนี้ผู้เรียนต้องฝึกพูดซ ้าๆ 
หลายครั้ง 3) ผู้สอนน าประโยคที่เป็นปัญหาจากการที่ผู้เรียนได้ฝึกพูดซ ้าๆ หลายครั้งมาใช้เป็นต้นแบบ
ในการฝึกของแต่ละกลุ่มหรือเพิ่มส่วนประกอบของประโยคให้มากขึ้นกว่าเดิม 4) ให้ผู้เรียนฝึกโต้ตอบ
บทสนทนาพร้อมกันทั้งห้อง อาจจะจัดเป็นกลุ่มใหญ่ กลุ่มเล็กหรือทีละคนก็ได้ และ 5) ให้ผู้เรียนฝึก
โต้ตอบบทสนทนานั้นโดยดัดแปลงให้เข้ากับเหตุการณ์ของผู้เรียนเอง 

Nunan (1990: 194-195), Richards and Rodgers (2001: 153-155) กล่าวถึงขั้นตอนการ
เรียนการสอนภาษาได้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นเสนอเนื้อหา 2) ขั้นการฝึก และ 3) ขั้นการใช้ภาษาเพื่อ
การสื่อสาร  

สุมิตรา อังวัฒนกุล (2540) ได้กล่าวถึงขั้นตอนไว้ ดังนี้ 1) ให้ผู้เรียนอ่านข้อความหรือเนื้อเรื่อง
ซึ่งมีค าศัพท์และโครงสร้างที่ผู้สอนดึงออกมาสอน โดยมีความยากง่ายของศัพท์และโครงสร้างของ
ภาษาที่เหมาะสมกับระดับชั้นและวัยของผู้เรียน 2) ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกโครงสร้าง หลังจากที่ผู้เรียนมี
ความเข้าใจ โครงสร้างที่น ามาสอนแล้วเพื่อช่วยให้เข้าใจยิ่งขึ้น 3) ให้ผู้เรียนฝึกทักษะทางภาษาอาจจะ
เป็นการสนทนาแลกเปลี่ยนการเรียนรู้เพื่อใช้ความรู้ที่เรียนมาจากสถานการณ์ช่วยน าภาษาไปใช้ได้
อย่างแท้จริง และ4) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ฝึกทักษะการใช้ภาษาอย่างแท้จริง  

จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นศึกษา 
ภาษาจากสภาพสถานการณ์ที่พบจริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงแต่ละบุคคลทั้งการฟัง พูด อ่าน เขยีน 
หลายๆ ครั้ง  3) ขั้นฝึกปฏบิัติจริง โดยร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกบัผู้เรียน และ4) 
ขั้นน าภาษาไปประยุกต์ใช้ตามบริบทภาษาอย่างแท้จริง 

6. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนวัฒนธรรม 
วัฒนธรรมเป็นแบบแผนที่มนุษย์ยึดถือปฏิบัติเพื่อด ารงตนในชีวิตประจ าวัน ดังนั้น ภาษาและ

วัฒนธรรมจึงเป็นสิ่งที่ท าให้เราสามารถอยู่ร่วมกับคนอื่น ๆ ในสังคมได้อย่างเป็นที่ยอมรับ อย่างไรก็ดี 
ประเทศไทยและภูมิภาคต่าง ๆ รายรอบเป็นบริเวณที่มีความหลากหลายทางด้าน ภาษาและ
วัฒนธรรม เราจะอยู่ร่วมกันอย่างสันติภายใต้ความแตกต่างทางภาษาและวัฒนธรรมได้นั้น ต้องมี
ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมอย่างชัดเจน 
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สิ่งส าคัญในการด ารงความเป็นวัฒนธรรมให้ยังคงอยู่ในสังคมได้อย่างยาวนานนั้น จ าเป็น
จะต้องมีสื่อกลางที่ส าคัญ นั่นคือ “ภาษา” ในฐานะเครื่องมือน าสารทางวัฒนธรรมส่งผ่านจากรุ่นสู่รุ่น 
ภาษาจึงถือเป็นหัวใจส าคัญของวัฒนธรรม วัฒนธรรมของแต่ละสังคมไม่ว่าจะผ่านวิวัฒนาการมา
อย่างไร จ าต้องอาศัยภาษาเป็นสื่อทั้งสิ้น การสืบทอดทางวัฒนธรรมผ่านภาษาจึงเป็นสิ่งที่ท าให้
วัฒนธรรมนั้นยังคงอยู่สืบต่อไปได้ (Hughes, 1994), (Chastain, 1988), (Moran, 2001), (ธนชาติ 
หล่อนกลาง, 2550) ส าหรับด้านขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรมที่ดี มีนักวิชาการกล่าวไว้น้อย
มาก ดังพอสังเขปได้ดังนี้ 

Hughes (1994: 167-168) and Chastain (1988: 308-315) กล่าวได้ว่าดังนี ้
1. ผู้สอนสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ จากภาพ แผนที่ กระดานข่าว  
2. ผู้สอนการอภิปราย การหยิบประเด็นทางสังคม วัฒนธรรมมาร่วมอภิปราย 
3. แลกเปลี่ยนการเรียนรู้วัฒนธรรมจากวิถีชีวิต ที่อยู่รอบตัว 
4. เปรียบเทียบความเหมือนความแตกต่างของวัฒนธรรมน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
5. การประเมินตนเองใช้เทคนิคการแสดงความคิดเห็น การตรวจค าตอบ  
Moran (2001: 139) ขั้นตอนการสอนวัฒนธรรม ดังนี้  
1. การปฏิบัติและพัฒนาแนวคิด (Knowing How) คือการลงมือปฏิบัติไม่ว่าจะเป็นการ 

สนทนา การร้องเพลง เต้นร า หรือรับประทานอาหาร เน้นการใช้การแสดงหรือบทบาทสมมติเป็นวิธี
สอนที่ส าคัญ ผู้เรียนจะได้ฝึกเรียนรู้ถึงความแตกต่างของภาษาและวัฒนธรรม 

2. พัฒนาแนวคิดของผู้เรียน (Knowing What) การเรียนรู้วัฒนธรรมผ่านทางข้อมูลจาก 
แหล่งต่าง ๆ ด้วยการเก็บข้อมูลปฏิบัติการจริง 

3. สร้างประสบการณ์เฉพาะผู้เรียน (Knowing Why) การสร้างประสบการณ์เฉพาะของ 
ผู้เรียนเป็นวิธีการที่น ามาใช้ในการเรียนรู้วัฒนธรรมใหม่เพื่อสร้างความเข้าใจวัฒนธรรมนั้น ๆ  

4. เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง (Knowing oneself) เป็นการ 
ตอบสนองต่อความรู้สึกนึกคิดของตนเองที่มีต่อวัฒนธรรมว่าสิ่งใดควรท าหรือไม่ควรท า ผ่านการ
กระท าในด้านต่าง ๆ ด้วยการร่วมสนทนาระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

ธนชาต ิหล่อนกลาง (2550) ได้กล่าวถึงขั้นตอนไว้ ดังนี้ รูปแบบการเรียนการสอนวัฒนธรรม  
1. ขั้นก่อนอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 1.1 ขั้นสร้างแรงจูงใจเรื่องวัฒนธรรมท้องถิ่น

และก าหนดจุดประสงค์ 1.2 ขั้นทบทวนความรู้เดิมและสร้างความรู้พื้นฐานด้านค าศัพท์เกี่ยวกับบท
อ่าน 1.3 ขั้นน าเสนอวัฒนธรรมท้องถิ่น และ 1.4 ขั้นเสนอแนะ 
  2. ขั้นระหว่างอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 2.1 อ่านออกเสียงโดยผู้สอน 2.2 ขั้นอ่าน
ตามค าแนะน า 2.3 ขั้นอ่านในใจ และ 2.4 ขั้นตรวจสอบความเข้าใจ  
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3. ขั้นหลังอ่าน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย ได้แก่ 3.1 ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 3.2 ขั้นสรุป 3.3 
ขั้นประยุกต์ใช ้และ 3.4 ขั้นประเมินการเรียนรู ้ 
  จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรมได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียนให้
สนใจวัฒนธรรมและร่วมอภิปรายจากประสบการณ์มีอยู่เดิม  2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงการได้สัมผัส
วัฒนธรรมจริงทั้งการมองเห็น การได้ยิน เป็นต้น 3) ขั้นเปรียบเทียบวัฒนธรรมที่พบจริงกันกับผู้สอน 
และเพื่อนๆ  และ 4) ขั้นประเมินผลด้วยตนเอง 

7. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนภาษาและวัฒนธรรม  
ภาษาก็คือวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง วัฒนธรรมจ าเป็นต้องมีภาษาเป็นเครื่องมือส าหรับการขัด 

เกลาสังคม ดังนันทั้งภาษาและวัฒนธรรมจึงมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และยังเป็นสิ่งส าคัญในการ
แยกความแตกต่างระหว่างชนชาติได้อีกทางหนึ่งด้วย ความสัมพันธ์ที่แนบแน่นระหว่างภาษากับ
วัฒนธรรม เฮอร์โกวิทส์ (Herkovits, 1955: 287-288 อ้างถึงใน อมรา ประสิทธิ์รัฐสินธุ์, 2548) จึง
เรียกภาษาว่าเป็น “พาหนะของวัฒนธรรม (Language is the vehicle of culture) เพราะภาษามี
คุณสมบัติ ดังนี้ 1) ภาษาท าให้มนุษย์สะสมความรู้ พัฒนาความรู้และเก็บความรู้ไว้ได้ และลักษณะนี้
เองที่ท าให้มนุษย์ต่างจากสัตว์ 2) ภาษาเป็นเครื่องมือให้มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์วัฒนธรรมด้าน
ต่าง ๆ พร้อมสืบทอดและปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมเหล่านี้  3) ภาษาท าให้มนุษย์สร้างมโนทัศน์และ
แสดงออกซึ่งมโนทัศน์ต่าง ๆ ได้  และ4) ภาษามีอิทธิพลต่อความคิดและการมองโลกของมนุษย์ความ
เป็นจริงที่เห็นสรรพสิ่งบนโลกเป็นสิ่งที่ภาษาท าให้เกิดความคิดเห็นเป็นเช่นนั้น 

นอกจากนี้การศึกษาถึงการท าความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษา วัฒนธรรม และ
เอกลักษณ์ที่สามารถอธิบายถึงลักษณะที่หลากหลายได้ ทั้งวัฒนธรรมยังมีบทบาทส าคัญในการสื่อสาร
ที่มีประสิทธิภาพ เพราะนอกจากจะแสดงให้เห็นถึงผลรวมของประสบการณ์ที่แบ่งปันแล้ว ยังเป็นการ
ก าหนดประสบการณ์ชีวิตของบุคคลที่ครอบครองวัฒนธรรมเฉพาะในฐานะสมาชิกของชุมชนนั้น 
ตั้งแต่แนวคิดของระบบสังคมที่ซับซ้อนที่ปรากฏขึ้นผ่านการมีส่วนร่วมร่วมกันของแต่ละบุคคลในโลก
จนถึงความรู้ ความเชื่อ ค่านิยม ทัศนคติ และการปฏิบัติร่วมกัน (Lafayette & Schulz,1975), (Will 
baker, 2015), (Johnson and Morrow อ้างใน สุภัทรา อักษรานุเคราะห์, 2530), (นวลทิพย์ เพิ่ม
เกสร, 2547) 

ลาฟาแยตต์ และ ชูลซ์ (Lafayette; & Schulz. 1975: 104-118) ได้กล่าวไว้ว่า การเรียน
การสอนภาษาและวัฒนธรรมสิ่งส าคัญขั้นตอน 3 ประการคือ 

1. ขั้นต้นคือให้ผู้เรียนรู้จักข้อมูลหรือแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมที่สามารถระลึกถึง
(Recall) รู้จักและบอกข้อมูลเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมที่ตนเรียนมาได้ 
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2. ขั้นสอนคือให้ผู้เรียนสามารถอธิบายข้อมูลและแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมได้ซึ่ง
จ าเป็นที่ผู้เรียนจะต้องซาบซึ้งถึงภาษาและวัฒนธรรมนั้น ๆ โดยที่จะต้องรู้ความหมาย ที่มาและ
ความสัมพันธ์กับเนื้อหาทางภาษาและวัฒนธรรม 

3.ขั้นส่งท้ายคือให้ผู้เรียนสามารถใช้ข้อมูลและแบบแผนทางภาษาและวัฒนธรรมในการ
แสดงออกในสถานการณ์จริงทางภาษาและวัฒนธรรมได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและมีความหมาย 

Johnson and Morrow อ้างใน สุภัทรา อักษรานุเคราะห์, 2530 กล่าวว่าการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรม มี 3 ขั้น ดังนี ้

1. ขั้นน าเสนอ (Presentation) ถือเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดเพราะต้องสร้างความสนใจ  
และปูพื้นฐานความรู้ในเรื่องที่จะเรียนโดยเริ่มจากการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ และน าเข้าสู่เนื้อหา
โดย ใช้ภาพ ตาราง ประกอบ โดยต้ังค าถามให้ฝึกคิดโต้ตอบกันและกัน 

2. ขั้นฝึก (Practice) เป็นขั้นที่ก าหนดไว้ในจุดประสงค์ปลายทาง ในระยะเริ่มต้นควรใช ้
วิธีการสอนแบบก าหนดกรอบหรือขอบเขตให้ผู้เรียนเช่นฝึกสนทนาแบบก าหนด ต่อมาให้คิดเองแต่ง
เรื่องสนทนาเองได ้

3. ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร (Production) เป็นการที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ 
ได้รับไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่นการสนทนากับเพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ หรือบุคคลภายนอก
ชั้นเรียนต่างชาติ ต่างภาษา ต่างวัฒนธรรม 

นวลทิพย์ เพ่ิมเกสร (2547:274-278)ได้กล่าวถึงดังนี ้
1.การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip) จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะทาง ภาษาและมี

ประสบการณ์ในการเรียนรู้วัฒนธรรม 
2. การฉายภาพน่ิง วีดีทัศน์ ซีดีรอม จะช่วยเสริมความรู้ให้ผู้เรียนอย่างกว้างขวางและได้

ความบันเทิง 
3. การแสดงทางวัฒนธรรม จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทางวัฒนธรรม 

4.การจัดป้ายประกาศจะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝกึทักษะทางภาษาทั้งการอ่านและ การเขียน  
5. การเชิญวิทยากรบรรยายเป็นภาษาไทย จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทาง ภาษาโดยเฉพาะ

การฟังและการพูด  
ซึ่งผู้วิจัยเห็นความส าคัญของแนวทางในการสอนภาษาและวัฒนธรรมเพื่อการเรียนรู้อย่าง

สูงสุดจึงน ามาผนวกสังเคราะห์ในครั้งนี้ด้วยผู้วิจัยสังเคราะห์ได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นเร้าผู้เรียนให้สนใจปู
พื้นฐานทางภาษาและวัฒนธรรม 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจากแบบฝึกหัดเบื้องต้น และ3) ขั้นการใช้ภาษาเพื่อ
การสื่อสารจริง  

ต่อมาไดส้ังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนภาษา ขั้นตอนการเรียนการสอนวัฒนธรรม  
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และขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์รวมเป็นขั้นตอนของการ
เรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมได้ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นประสบการณ์องค์ความรู้เดิมจากสถานการณ์
จริง 2) ขั้นฝึกปฏิบัติจริงร่วมกันระหว่างผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้นเรียน 3) ขั้นน าความรู้ไปประยุกต์ใช้จริง 
และ 4) ขั้นประเมินผล 

8. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์  
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ มีความหมาย คือการวิเคราะห์ภาษาที่ปรากฏในพื้นที่สาธารณะเป็น

สิ่งที่บ่งบอกสภาพ  หรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้นปรากฏอยู่ว่าอาศัยหรือผู้ใช้พื้นที่
นั้นเชิงวัฒนธรรมเป็นคนกลุ่มใด จึงกล่าวได้ว่าป้ายและภาษาในป้ายสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่างหนึ่ง
ให้แก่ชุมชนหรือพ้ืนที่บริเวณนั้น (กฤตพล วังภูสิต, 2555) 

ซึ่งผู้วิจัยน าแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ผู้วิจัยจะใช้ประกอบในงานวิจัยนี้คือ แนวคิด 
ทฤษฎีของ ทอม เฮอร์บเนอร์  (Thom Huebner, 2009)  เฮิร์บเนอร์กล่าวไว้ในบทความวิจัยเรื่อง “A 
Framework for the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes” (Thom Huebner, 2009: 
70) ด้วย 

9. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบอัตตาณัติ  
แนวคิดการเรียนรู้แบบอัตตาณัติกรอบแนวคิดทางตะวันตก ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน

ผู้สอน โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน มีบทบาทความรับผิดชอบในการ
เรียนรู้ของตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะและสนับสนุน  

การเรียนรู้แบบที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดรูปแบบการเรียนรู้ของตนเองหรือการเรียนรู้
แบบอัตตาณัติถูกจัดให้เป็นแนวคิดที่ได้รับความนิยมแพร่หลายและต่อเนื่องมากที่สุดในช่วงหลายปีที่
ผ่านมา Benson (2003) กล่าวว่า  การเรียนรู้แบบอัตตาณัติมีองค์ประกอบ 5 ประการที่น าไปสู่
ความส าเร็จในการเรียนภาษาที่สองหรือภาษาต่างประเทศ รวมทั้งน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต ได้แก่  

1) การมีส่วนร่วมเชิงรุก (active involvement) ในการเรียนรู้ของตนเองในฐานะผู้เรียน  
2) การเตรียมหรือความพร้อมด้านทางเลือกในการเรียนรู้และทรัพยากร (learning options 

and resources)  
3) การให้โอกาสผู้เรียนในการเลือกและตัดสินใจ  
4) การสนับสนุนผู้เรียน และ  
5) การส่งเสริม การสะท้อนคิด (reflection) ของทั้งผู้เรียนและผู้สอน  
10. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบเป็นฐาน  
การเรียนการสอนผ่านการออกแบบเป็นฐาน (Design based Learning) เป็นรูปแบบหนึ่ง

ของการเรียนการสอนโดยมุ่งให้ผู้เรียนมีส่วน ร่วมในกระบวนการพัฒนา สร้าง และประเมินผลงานที่
ได้ออกแบบไว้ การเรียนการสอนโดยใช้การออกแบบเป็นฐานถือเป็นการเรียนรู้แนวใหม่ กิจกรรมการ
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เรียนรู้เน้นการท างานและออกแบบ ท าให้ผู้เรียนมี ความภาคภูมิใจในผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ตนเอง และยังสร้างความมั่นใจให้กับผู้เรียนในฐานะนักคิด นักออกแบบ และนักปฏิบัติอีกด้วย ซึ่งจะ
เป็นประโยชน์ต่อการศึกษาผู้ เรียนต่อไป (Office of Innovation and Technology, Stanford 
Graduate School of Education, 2012) 

ในช่วงระยะหลังนักวิชาการและนักวิจัยหลายคนเริ่มให้ความสนใจและศึกษาเกี่ยวกับการ
เรียนรู้โดยใช้การ ออกแบบเป็นฐานไว้ ซึ่งมีการให้นิยามความหมายหลายท่านทั้ง Kolodner (2002) 
Doppelt et al. (2008) H. K. Lee and Breitenberg (2010) Seitamaa-Hakkarainen (2011) 
Gerber, Marie Olson, and Komarek (2012) Puente, van Ejjck, and Jochems (2013) การ
เรียนการสอนที่ใช้การออกแบบเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุ่งแนวทาง 2 ด้าน ได้แก่ 
ด้านการแสวงหาความรู้และพัฒนาความคิด และด้านของการสร้างสรรค์ผลงานหรือสิ่งนวัตกรรมผ่าน
กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ที่ผู้วิจัยใช้เป็นแนวทางการศึกษาวิจัยนี้จาก (Seitamaa-Hakkarainen, 
2011) ,(Gardner ,2012) ,(Vartiainen et al.,2012) เพื่อสังเคราะห์เป็นวิจัยเล่มนี้ต่อไป 

กระบวนการเรียนการสอนด้านการออกแบบเป็นฐาน Seitamaa-Hakkarainen (2011) ได้
น าเสนอ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 2) รวบรวมข้อมูลแนวคิดที่จะสร้างชิ้นงาน 3) 
สร้างร่างต้นแบบ 4) พัฒนาต้นแบบ Prototype และ 5) สร้างชิ้นงานจริงที่สมบูรณ์ Gardner (2012) 
ได้น าเสนอ 5 ขั้นตอน ได้แก่1) ระบุประเด็นปัญหาและความต้องการในการออกแบบ 2) รวบรวม
ข้อมูลและแนวทางในการแก้ไขปัญหา 3) ก าหนดทางเลือกในการแก้ปัญหา 4) เลือกแนวทางที่จะ
แก้ปัญหา และ5) สร้างและประเมินต้นแบบที่ออกแบบ และ Vartiainen et al. (2012) ได้เสนอ ไว้ 4 
ขั้นตอนดังนี้ 1) ระบุปัญหาเฉพาะหรือโจทย์ที่ผู้เรียนต้องการไขปัญหาผ่านกระบวนการออกแบบ 2) 
ออกแบบสื่อการเรียนรู้ที่ตอบโจทย์นั้น ๆ โดยจะต้องส ารวจทรัพยากรที่จ าเป็นต้องใช้และวางแผนการ
ออกแบบ 3) รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ในการสร้างสื่อการเรียนรู้ตามการองค์ประกอบของการออกแบบ 
และ4) พัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นจริง หลังจากพัฒนาแล้วจ าเป็นต้องมีการประเมินผลและ
ปรับปรุงชิ้นงานให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์ได้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ส ารวจ
ทรัพยากร 2) รวบรวมข้อมูล 3) พัฒนาต้นแบบ 4) พัฒนาชิ้นงานจริง  และ 5) ประเมินผลงาน  

จากแนวคิด หลักการและทฤษฎีดังกล่าวข้างต้นมานั้นสามารถน ามาประยุกต์สู่การสร้าง
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม  ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ดังกรอบแนวคิดการวิจัยดังนี ้
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4. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
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รูปแบบการเรียนการสอนได้ชื่อว่า  L.L. MODEL มี 6 ขั้นตอนการเรียนการสอน มีที่มา
ทางการตั้งชื่อหลังสังเคราะห์ขั้นตอนเสร็จ คือ L ตัวแรกคือ LAN  ที่ย่อมาจาก Language มี 3 
ขั้นตอนที่จะน าไปสู่การเรียนการสอนบรรลุองค์ความรู้สังเคราะห์ภาษาตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ และ L ตัวที่สองคือ LAN ที่ย่อมาจาก Landscape มี 3 ขั้นตอนที่จะน าไปประยุกต์
สร้างนวัตกรรมทางภาษาผ่านแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ได้ต่อไป ทั้งนี้ LAN ยังสื่อนัยยะถึง การ
เชื่อมต่ออย่างคล่องตัวด้วยความหลากหลายภาษาและวัฒนธรรมบนสังคมเสมือน Net work ตลอด
การตั้งชื่อรูปแบบ (MODEL) เป็นการรังสรรค์กลวิธีทางภาษาแบบเล่นภาษาทางค าพ้องสามชั้นอย่าง
โดดเด่น  รายละเอียดแต่ละขั้นดังนี้ 

ขั้นที่ 1 Lead students to their background knowledge หมายถึงน าสู่การเรียนรู้
กัน การเกริ่นน าเข้าสู่บทเรียนจากผู้สอนโดยทั่วๆ ไป ถามถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับภาษาที่รู้จักในพื้นที่
ชุมชน เพื่อผู้เรียนได้สนใจจากเนื้อหา บรรยากาศที่สอนได้ไปเก็บข้อมูลเบื้องต้นมา ไปสัมผัสพื้นที่ที่
แสดงป้ายที่มีภาษาจริง  การสร้างภาษาที่สร้างสรรค์หรือการรับชมภาพ สื่อต่างๆ ประกอบ และ
วิธีการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาและวัฒนธรรมเป็นต้น ตลอดการกระตุ้นความสนใจ
ด้วยการร่วมวิเคราะห์แลกเปลี่ยนทางภาษาและวัฒนธรรมเบื้องต้นเร้าความสนใจของนักศึกษาใน
เนื้อหาที่จะสอนและน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไปได้  

ขั้นที่ 2 Accumulate information about local language หมายถึงการสัมผัสภาษา 
วัฒนธรรมโดยการปฏิบัติจริงลงพ้ืนที่จริงในการศึกษาป้ายภาษาในพื้นที่การสัมภาษณ์ การร่วมวิถีการ
ด าเนินชีวิต ร่วมกันกับผู้สอน หรือ/และ ผู้เรียนด้วยกัน  

 ขั้นที่  3 Need of language and culture sharing หมายถึงการร่วมแลกเปลี่ยน 
อภิปรายทางภาษาและวัฒนธรรมที่ปรากฏทางการรังสรรค์ภาษา พหุภาษา พหุวัฒนธรรม ความ
สร้างสรรค์ในภาษาเป็นต้น เพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของภาษากับวัฒนธรรม เพื่อน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 

ขั้นที่ 4 Learn to create innovation หมายถึงการศึกษา การเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้าง
ภาษา วัฒนธรรมโดยประยุกต์สู่การสร้างนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์นวัตกรรมผลงานขึ้นมาเชิง
สร้างสรรค์ 

ขั้นที่ 5 Announce and inform the innovation หมายถึงการน าเสนอผลงานและ
เผยแพร่และมีการน าไปใช้ต่อยอดหรือ การน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้ต่อสังคม หรือชุมชนพื้นที่จริง  

ขั้นที่  6 Neat and nice way for evaluation หมายถึง การประเมินผล สะท้อนผล
ร่วมกันระหว่างอาจารย์และผู้เรียนให้เห็นถึง ความรู้ ความสร้างสรรค์และการน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้
ต่อสังคมหรือชุมชนพื้นที่จริง 
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5. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน 

ตารางแสดงด าเนินงานการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เรื่องรูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่ อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
 

สัปดาห์
ที่  

หัวข้อ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรม หมาย
เหต ุ

1 -ทดสอบก่อนเรียน 

-ศึกษาพื้นฐานทางแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ 
-ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ 
“THAI” ภาษาไทย 

1 
 
 
 
 
 

3 

1. ทดสอบก่อนเรียน 

2. อธิบายและแนะน าแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนตามรูปแบบที่
พัฒนาขึ้นมานี ้
3. อธิบายบทบาทหน้าที่ของผู้สอนและ
ผู้เรียน 

 

ขั้นที่ 1 Lead students to their 

background knowledge 

1. อธิบาย และถามตอบเกี่ยวกับแนว
ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
2. อธิบาย อภิปรายการใช้ภาษา ใน
พื้นทีชุ่มชนสังคม  
3. อธิบายความรู้เกี่ยวกับลักษณะแบบ 
“THAI” ภาษาไทย 

4. อธิบาย อภิปรายกลุ่มการประยุกต์สู่
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

 

2 -ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ 
“THAI” ภาษาไทย (ต่อ) 

4 ขั้นที่ 2 Accumulate information 

about local language 

1.ศึกษาลงพ้ืนที่วิเคราะห์ป้าย คนละ 5 

ป้าย กลุ่มละ 6 คน รวม 5 กลุ่ม 30 คน 

ลงพื้นที่
นอก
เวลา 

3 
 

-ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ 
“THAI” ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 

ขั้นที่ 3 Need of language and 

culture sharing 

1.สังเคราะห์ข้อมูลภาษาและวัฒนธรรม
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สัปดาห์
ที่  

หัวข้อ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรม หมาย
เหต ุ

 
 

2 

ร่วมกัน 

2.สร้างผังมโนทัศน ์

ขั้นที่ 4 Learn to create innovation 

1.แต่ละกลุ่มร่วมสร้างผลงานผ่าน
สะท้อน 

อัตลักษณ์ชุมชนพื้นที่ที่ไปศึกษามา 
4 -ศึกษาหัวข้อลักษณะแบบ 

“THAI” ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 
 
2 

ขั้นที่ 5 Announce and inform the 

innovation 

1.ประชาสัมพันธ์ผลงานแก่สาธารณะ 
 

ขั้ น ที่  6 Neat and nice way for 

evaluation 

1.ประเมินผลงานร่วมกันทั้งผู้สอน และ
เพื่อนๆ 

 

5  -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย 

2 
 
 
 

2 

ขั้นที่ 1 Lead students to their 

background knowledge 

ความรู้เกี่ยวกับภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย 

 

ขั้ น ที่  2 Accumulate information 

about local language 

1.ศึกษาลงพื้นที่วิเคราะห์ป้าย คนละ 5 

ป้าย กลุ่มละ 6 คน รวม 5 กลุ่ม  30 คน 

 
 
 
 

ลงพื้นที่
นอก
เวลา 

6 -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 

 
2 

ขั้นที่ 2 Accumulate information 

about local language 

1.ศึกษาลงพ้ืนที่วิเคราะห์ป้าย (ต่อ) 
 

ขั้นที่ 3 Need of language and 

culture sharing 

1.สังเคราะห์ข้อมูลภาษาและวัฒนธรรม

ลงพื้นที่
นอก
เวลา 
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สัปดาห์
ที่  

หัวข้อ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรม หมาย
เหต ุ

ร่วมกัน 

2.สร้างผังมโนทัศน ์

7 -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย (ต่อ) 

2 
 
 
 
2 

ขั้นที่ 4 Learn to create innovation 

1.แต่ละกลุ่ ม ร่วมสร้างผลงานผ่ าน
สะท้อน 

อัตลักษณ์ชุมชนพื้นที่ที่ไปศึกษามา 

 

ขั้นที่ 5 Announce and inform the 

innovation 

1.ประชาสัมพันธ์ผลงานแก่สาธารณะ 

 

8  -ศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษใน
ภาษาไทย (ต่อ) 
-ทดสอบหลังเรียน 

-ประเมินความพึงพอใจ 

2 
 
 
 

1 
1 
 

ขั้ น ที่  6 Neat and nice way for 

evaluation 

1.ประเมินผลงานร่วมกันทั้งผู้สอน และ
เพื่อนๆ 
 
1. ทดสอบหลังเรียน 

2. ประเมินความพึงพอใจต่อการเรียน
ตามรูปแบบการเรียนการสอน 

 

 
หมายเหตุ: ทดสอบก่อนเรียนจ านวน 1 ชั่วโมง, ทดสอบหลังเรียนจ านวน 1 ชั่วโมง, ประเมินความพึง
พอใจจ านวน 1 ชั่วโมง, ศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์จ านวน 1 ชั่วโมง, ศึกษาหัวข้อ
ลักษณะแบบ “THAI” ภาษาไทยจ านวน 14 ชั่วโมง และศึกษาหัวข้อภาษาอังกฤษในภาษาไทยจ านวน 
14 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 32 ชั่วโมง  
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ตัวอย่าง: แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
รหัสวิชา 1544201          ชื่อรายวิชา  ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย    สาขาวชิา ภาษาไทย 
ชั้น ปริญญาตรี ปีที ่4       ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2564                   เวลา 14 
ชั่วโมง 
เรื่อง    ภาษาอังกฤษในภาษาไทย 
ผู้สอน  กฤตพล วังภูสิต 
สถานที่ วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร 
 
 
1.  สาระส าคัญ 

การใช้ภาษาอังกฤษมาในลักษณะต่าง ๆ ที่ปราฏในพื้นที่ต่างๆ จ าเป็นต้องมีความรู้ ความคิด
และประสบการณ์เพื่อการวิเคราะห์ พิจารณาและตัดสินข้อมูลจากสิ่งที่ศึกษาทั้งด้านความสัมพันธ์
ระหว่างอังกฤษกับไทย ลักษณะภาษาอังกฤษ การสร้างค าในภาษาอังกฤษ ลักษณะภาษาอังกฤษที่
ปรากฏในภาษาไทยและการน าภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย เพื่อก่อเกิดเป็นการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ขึ้นมาเป็นผลงานสะท้อนทางภาษาและวัฒนธรรมที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้น 

 
2.  จุดประสงค์ของกระบวนการวิชา 

นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ ความสัมพันธ์ระหว่างอังกฤษกับไทย ลักษณะ
ภาษาอังกฤษ การสร้างค าในภาษาอังกฤษ ทั้งค าพยางค์เดี่ยวและค าหลายพยางค์ ตลอดลักษณะ
ภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยทั้งการลากเข้าความ (Popular Etymology) การทับศัพท์ 
(Phonetic Substitution) การเปลี่ยนแปลงค าที่น ามาใช้ การบัญญัติศัพท์ (Technical Term) 
ท้ายที่สุดศึกษาถึงการน าภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย ในด้านการใช้เป็นค าสามัญ การใช้เป็นศัพท์
วิชาการ การใช้ด้านประโยค การใช้ด้านส านวน และการใช้ด้านความหมาย พร้อมทั้งถ่ายทอดองค์
ความรู้ออกมาในรูปแบบของการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้ 
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3.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
 เพื่อนักศึกษาเรียนเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้เรื่อง ภาษาอังกฤษในภาษาไทย แล้วนั้นจะท าให้
นักศึกษามีความสามารถ ดังนี ้

1. บอกลักษณะที่ส าคัญเกี่ยวกับภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยได้  
2. สามารถสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้  
3. ตระหนักถึงอัตลักษณ์ทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ได ้

 
4.  สาระการเรียนรู ้

เรื่อง 
ภาษาอังกฤษในภาษาไทย 

ประกอบด้วยประเด็นดังต่อไปนี้: (รายละเอียดดังแนบในภาคผนวก) 
1. ความสัมพันธ์ระหว่างอังกฤษกับไทย 
2. ลักษณะภาษาอังกฤษ 
3. การสร้างค าในภาษาอังกฤษ 
4. ลักษณะภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทย 
5. การน าภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย 
 
5. กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนได้ L.L. MODEL มี 6 ขั้นตอนการเรียนการสอน รายละเอียดแต่
ละขั้นดังนี้ 

ขั้นที่ 1 Lead students to their background knowledge หมายถึงน าสู่การเรียนรู้
กัน การเกริ่นน าเข้าสู่บทเรียนจากผู้สอนโดยทั่ว ๆ ไป ถามถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับภาษาที่รู้จักในพื้นที่
ชุมชน เพื่อผู้เรียนได้สนใจจากเนื้อหา บรรยากาศที่สอนได้ไปเก็บข้อมูลเบื้องต้นมา ไปสัมผัสพื้นที่ที่
แสดงป้ายที่มีภาษาจริง  การสร้างภาษาที่สร้างสรรค์หรือการรับชมภาพ สื่อต่าง  ๆ ประกอบ และ
วิธีการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ทางภาษาและวัฒนธรรมเป็นต้น ตลอดการกระตุ้นความสนใจ
ด้วยการร่วมวิเคราะห์แลกเปลี่ยนทางภาษาและวัฒนธรรมเบื้องต้นเร้าความสนใจของนักศึกษาใน
เนื้อหาที่จะสอนและน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไปได้  

ขั้นที่ 2 Accumulate information about local language หมายถึงการสัมผัสภาษา 
วัฒนธรรมโดยการปฏิบัติจริงลงพ้ืนที่จริงในการศึกษาป้ายภาษาในพื้นที่การสัมภาษณ์ การร่วมวิถีการ
ด าเนินชีวิต ร่วมกันกับผู้สอน หรือ/และ ผู้เรียนด้วยกัน  
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 ขั้นที่  3 Need of language and culture sharing หมายถึงการร่วมแลกเปลี่ยน 
อภิปรายทางภาษาและวัฒนธรรมที่ปรากฏทางการรังสรรค์ภาษา พหุภาษา พหุวัฒนธรรม ความ
สร้างสรรค์ในภาษาเป็นต้น เพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของภาษากับวัฒนธรรม เพื่อน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 

ขั้นที่ 4 Learn to create innovation หมายถึงการศึกษา การเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้าง
ภาษา วัฒนธรรมโดยประยุกต์สู่การสร้างนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์นวัตกรรมผลงานขึ้นมาเชิง
สร้างสรรค์ 

ขั้นที่ 5 Announce and inform the innovation หมายถึงการน าเสนอผลงานและ
เผยแพร่และมีการน าไปใช้ต่อยอดหรือ การน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้ต่อสังคม หรือชุมชนพ้ืนที่จริง  

ขั้นที่  6 Neat and nice way for evaluation หมายถึง การประเมินผล สะท้อนผล
ร่วมกันระหว่างอาจารย์และผู้เรียนให้เห็นถึง ความรู้ ความสร้างสรรค์และการน าไปใช้อย่างมีคุณค่าได้
ต่อสังคม หรือชุมชนพ้ืนที่จริง 
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6. สื่อและแหล่งเรียนรู ้
 1. ภาพและสื่อประกอบ 
 2. ใบงาน   

3. วิทยากร 
 

7. การวัดและประเมนิผล 
จุดประสงค ์ ชิ้นงาน / ภาระงาน วิธีการวัด เครื่องมือวัด 

1. บอกลักษณะที่
ส าคัญเกี่ยวกับ
ภาษาอังกฤษที่ปรากฏ
ในภาษาไทยได้  

การท าแบบฝึก 
(งานเดี่ยว) 
 

การประเมินแบบฝึก 1. เกณฑ์การประเมิน 
2. ใบงานที่ 1 แบบฝึก 
 

2. สามารถสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ได ้

การท างานกลุ่ม การประเมิน
ความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ร่วมสังเกต
พฤติกรรม 

1. เกณฑ์การประเมิน 
2. ใบงานที่ 2  
แบบประเมิน
ความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค ์

3 ตระหนักถึง 
อัตลักษณ์ทางภาษา
และวัฒนธรรมตามแนว
ภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ได ้
 

การท าผังมโนทัศน ์
(งานกลุ่ม) 
 

การประเมินชิ้นงานร่วม
การสังเกตพฤติกรรม  
 

1. เกณฑ์การประเมิน 
2. ใบงานที่ 3  
ผังมโนทัศน ์
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จุดประสงค์ 1. บอกลักษณะที่ส าคัญเกี่ยวกบัภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยได ้
ค าอธิบายเกณฑ์การให้คะแนนใบงานที่ 1แบบฝึก 

ผู้ตรวจให้คะแนนโดยพิจารณาแล้วท าเครื่องหมาย ✓ลงใน  ตามระดับคะแนน 4,3,2,1 
ที่ตรงตามความคิดเห็นของผู้ตรวจมากที่สุด 

 
ประเมนิ เกณฑ์คะแนน 

4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. แบบฝึก 
 
 

 

ท าแบบฝึกถูกต้อง
ร้อยละ 80 ขึ้นไป
ของจ านวน
แบบฝึกหัดทั้งหมด 

 

ท าแบบฝึกถูกต้อง
ร้อยละ 70-79 ของ
จ านวนแบบฝึกหัด
ทั้งหมด 

 

ท าแบบฝึกถูกต้อง
ร้อยละ 50-69 ขึ้นไป
ของจ านวน
แบบฝึกหัดทั้งหมด 

 

ท าแบบฝึกถูกต้อง
น้อยกว่าร้อยละ 
50 ของจ านวน
แบบฝึกหัดทั้งหมด 

คะแนนรวม     
ระดับคณุภาพ

ที่ได ้
 

 
เกณฑ์การแปลความหมายของคะแนน 
  4 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ดีมาก 
  3 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ดี 

 2     คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ พอใช ้
 1  คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
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ใบงานที่ 1 
แบบฝึก 

การบอกลักษณะที่ส าคัญเกี่ยวกับภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยได้ จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 
2 คะแนน ให้นักศึกษาตอบค าถามต่อไป 
 

    1. ท าไมความหมายในภาษาอังกฤษจึงไม่ค่อยเปลี่ยนแปลง 
 2. การทับศัพท์ในภาษาอังกฤษคืออะไร จงยกตัวอย่างพร้อมอธิบายให้ชัดเจน 
 3. จงวิเคราะห์ว่าเพราะอะไรป้ายร้านค้าของค าว่า “พารากอน” จึงออกเสียงเป็น “พารา
ก้อน”  
 4. จงวิเคราะห์ว่าท าไมป้ายปัจจุบันจึงเป็นภาษาอังกฤษเป็นจ านวนมาก  
 5. จงยกตัวอย่างประโยคที่ได้รับอิทธิพลจากภาษาอังกฤษมา 5 ส านวน  
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จุดประสงค์ 2. สามารถสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได ้
ค าอธิบายเกณฑ์การให้คะแนน  

ผู้ตรวจให้คะแนนโดยพิจารณาแล้วท าเครื่องหมาย ✓ลงใน  ตามระดับคะแนน 4,3,2,1 
ที่ตรงตามความคิดเห็นของผู้ตรวจมากที่สุด 

ประเมนิ เกณฑ์คะแนน 
4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ชื่อนวัตกรรม 
 
 
 
 

 

สามารถท า
แบบฝึกหัดที่เป็น
การคิดคล่อง คิดยึด
หยุ่นได้ถูกต้อง ร้อย
ละ 80 ขึ้นไป ของ
จ านวนข้อที่
ก าหนดให้ 

 

สามารถท า
แบบฝึกหัดที่เป็น
การคิดคล่อง คิดยึด
หยุ่นได้ถูกต้อง ร้อย
ละ 70 – 79 ของ
จ านวนข้อที่
ก าหนดให้ 

 

สามารถท า
แบบฝึกหัดที่เป็น
การคิดคล่อง คิด
ยึดหยุ่นได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 50 – 69 
ของจ านวนข้อที่
ก าหนดให้ 

 

ไม่สามารถท า
แบบฝึกหัด
เกี่ยวกับการคิด
คล่อง คิดยึดหยุ่น
ได้ หรือ ท าได้
น้อยกว่าร้อยละ 
50 ของ
แบบฝึกหัดที่
ก าหนดให้ 

วัตถุประสงค์ของ
นวัตกรรม 

 

วัตถุประสงค์
สอดคล้องกับชื่อ
นวัตกรรม 
กระบวนการการ
พัฒนานวัตกรรม 
ขั้นตอน และสง่ถึง
ผลการที่เกิดขึน้จาก
นวัตกรรมได้  

 

วัตถุประสงค์
สอดคล้องกับชื่อ
นวัตกรรม 
กระบวนการการ
พัฒนานวัตกรรม 
ขั้นตอน ส่งถึงผล
การที่เกิดขึ้นจาก
นวัตกรรมได้ 3 
ประเด็น 

 

วัตถุประสงค์
สอดคล้องกับชื่อ
นวัตกรรม 
กระบวนการการ
พัฒนานวัตกรรม 
ขั้นตอน และสง่ถึง
ผลการที่เกิดขึน้
จากนวัตกรรมได ้2 
ประเดน็ 

 

วัตถุประสงค์
สอดคล้องกับชื่อ
นวัตกรรม 
กระบวนการการ
พัฒนานวัตกรรม 
ขั้นตอน และสง่
ถึงผลการที่เกดิขึ้น
จากนวัตกรรมได้ 
1 ประเด็น 

กระบวนการพัฒ
นานวัตกรรม
(แสดง
รายละเอียดการ

 

สามารถเช่ือมโยง
ความรู้จาก
แหล่งข้อมูลทีต่นเอง

 

สามารถเช่ือมโยง
ความรู้จาก
แหล่งข้อมูลทีต่นเอง

 

สามารถเช่ือมโยง
ความรู้จาก
แหล่งข้อมูลที่

 

ไม่สามารถ
เชื่อมโยงความรู้
จากสิ่งที่ได้ศึกษา



  480 

ประเมนิ เกณฑ์คะแนน 
4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ด าเนินการ
พัฒนานวัตกรรม
อย่างเป็นระบบ 
มีการทดลองและ
ปรับปรุง
จนกระทั่งมี
ประสิทธิภาพ 
ตลอดใช้กรอบ
แนวคิด 
SPEAKING มา
ประกอบ) 

ศึกษาสู่การเขยีน
สรุปความรู้ของ
ตนเองได้และ
สามารถยกตัวอย่าง
ประกอบได้อย่าง
ถูกต้อง 

ศึกษาสู่การเขยีน
สรุปความรู้ของ
ตนเองได้และ
สามารถยกตัวอย่าง
ประกอบได้อย่าง
ถูกต้อง 

ตนเองศึกษาสู่การ
เขียนสรุปความรู้
ของตนเองได้ 

มาสู่การเขียน
เขียนอธิบายเป็น
ความรู้ของตนเอง
ได ้

ขั้นตอนหรือ
วิธีการใช้
นวัตกรรม 

 

 

สามารถใช้
แหล่งข้อมูลที่
ก าหนดให้ในการ
ค้นหาความรู้ในเรื่อง
ที่ตั้งใจจะศึกษาได้ 
และมีการสรุป
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้ได้อย่าง
ถูกต้องครบถ้วน 

 

สามารถใช้
แหล่งข้อมูลที่
ก าหนดให้ในการ
ค้นหาความรู้ในเรื่อง
ที่ตั้งใจจะศึกษาได้ 
และมีการสรุป
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้ได้ 

 

สามารถใช้
แหล่งข้อมูลที่
ก าหนดให้ในการ
ค้นหาความรู้ใน
เรื่องที่ตั้งใจจะ
ศึกษาได้ 

 

ไม่สามารถใช้
แหล่งข้อมูลที่
ก าหนดให้ในการ
ค้นหาความรู้ใน
เรื่องที่ตั้งใจจะ
ศึกษาได้ 

ผลที่เกิดขึ้นจาก
นวัตกรรม 

 

 

มีการแสดงเหตุผล 
โดยการอ้างอิงถึงตัว
ความรู้ 
ประกอบการให้
เหตุผลและมีการ
ขยายความเพิ่มเติม 

 

มีการแสดงเหตุผล 
โดยการอ้างอิงถึงตัว
ความรู้ 
ประกอบการให้
เหตุผล 

 

มีการแสดงเหตุผล
ในการจัดการเรียน
การสอน 

 

ไม่มีการแสดง
เหตุผลในระหว่าง
ร่วมกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
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ประเมนิ เกณฑ์คะแนน 
4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

คะแนนรวม     
ระดับคณุภาพที่

ได้ 
 

 
เกณฑ์การแปลความหมายของคะแนน 
 17 – 20 คะแนน หมายถึง.   มีคณุภาพอยู่ในระดับ ดีมาก 
 13 - 16 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ดี 

  9 - 12 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ พอใช ้
  5 – 8 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
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ใบงานที่ 2 
แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค ์

ค าชี้แจง  ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าเสนองานการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยแสดงรายละเอียด
ตามหัวข้อที่ก าหนดลงในใบงานนี้แล้วน าเสนอต่อไป (ข้อละ 4 คะแนน) 

1) ชื่อนวัตกรรม ……..………………………………………………………… 
2) วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม…………………………………………………… 
3) กระบวนการพัฒนานวัตกรรม(แสดงรายละเอียดการด าเนินการพัฒนานวัตกรรมอย่างเป็น

ระบบ มีการทดลองและปรับปรุงจนกระทั่งมีประสิทธิภาพ ตลอดใช้กรอบแนวคิด SPEAKING มา
ประกอบ) 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
………………………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………….……………………………………… 

4) ขั้นตอนหรอืวิธีการใช้นวัตกรรม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
………………………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………….……………………………………………………… 

5) ผลที่เกิดขึ้นจากนวัตกรรม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
………………………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………….……………………………………………………… 

สมาชิกกลุ่ม 
1. ชื่อ …………………….……...…….…เลขที่ ……  2. ชื่อ ……….…….….......…… เลขที่ …… 
3. ชื่อ …………………….……...…….…เลขที่ ……  4. ชื่อ ……….…….….…...…… เลขที่ …… 
5. ชื่อ …………………….……...…….…เลขที่ ……  6. ชื่อ ……….……....…...…… เลขที่ …… 
 
จุดประสงค์ 3. ตระหนักถึงอัตลักษณ์ทางภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ได ้
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ค าอธิบายเกณฑ์การให้คะแนนใบงานที่ 3 ผังมโนทัศน์ 
ผู้ตรวจให้คะแนนโดยพิจารณาแล้วท าเครื่องหมาย ✓ลงใน  ตามระดับคะแนน 4,3,2,1 

ที่ตรงตามความคิดเห็นของผู้ตรวจมากที่สุด 
ประเมนิ เกณฑ์คะแนน 

4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. คุณลักษณะ
อันพึงประสงค ์
 
 
 

 

สามารถปฏิบัติได้
ด้วยตนเองหรือ
เป็นแบบอย่างแก่
ผู้อื่นและร่วมมอื
กันในกลุ่มในการ
ปฏิบัติงานอย่างมี
ระบบ  มีระเบยีบ  
มีความรอบคอบ  
มีความรับผิดชอบ  
มีวิจารณญาณ  มี
ความเช่ือมั่นใน
ตนเอง 

 

สามารถปฏิบัติตน
ตามค าแนะน าหรือ
ร่วมมือกันในกลุ่ม
ชี้แนะในการ
ปฏิบัติงานอย่างมี
ระบบ  มีระเบยีบ  มี
ความรอบคอบ  มี
ความรับผิดชอบ  มี
วิจารณญาณ  มี
ความเช่ือมั่นใน
ตนเอง 

 

ไม่สามารถปฏิบัติตน
ตามค าแนะน าหรือ
ชี้แนะได้หรือไม่
สามารถร่วมมอืกันใน
กลุ่มได้  แต่ต้องมีการ
ก ากับและติดตามอยู่
เสมอ  ในการ
ปฏิบัติงานอย่างมี
ระบบ  มีระเบยีบ  มี
ความรอบคอบ  มี
ความรับผิดชอบ  มี
วิจารณญาณ  มี
ความเช่ือมั่นใน
ตนเอง 

 

ไม่สามารถปฏิบัติ
ตนตามค าแนะน า
หรือชี้แนะได้
หรือไม่สามารถ
ร่วมมือกันในกลุ่ม
ได ้

2. ผังมโนทัศน ์
 
 
 

 

เขียนสรุปมโนทัศน์ 
ได้ โดยมโนทัศน์
เรื่องเขียนได้อย่าง
ชัดเจน และมี
ตัวอย่าง
ประกอบการ
อธิบายมโนทัศน์
น้ันๆ 

 

เขียนสรุปมโนทัศน์ 
ได้ โดยมโนทัศน์เรื่อง
เขียนได้อย่างชัดเจน 
หรือมีการยกตัวอย่าง
ประกอบมโนทัศน์ได้
อย่างถูกต้อง 

 

เขียนสรุปมโนทัศน์ 
ได้ที่อ่านแล้วสามารถ
สื่อความได้ถูกต้อง 
หรือ เขียนได้ โดย
มโนทัศน์ที่เขียนมี
ความถูกต้อง 

 

ไม่สามารถเขียน
ผังมโนทัศน์ได้  
หรือเขียนได้ไม่
ถูกต้อง 

คะแนนรวม     
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ระดับคณุภาพที่
ได้ 

 

เกณฑ์การแปลความหมายของคะแนน 
 7-8  คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ดีมาก 
 5-6 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ดี 

3-4 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ พอใช ้
1-2 คะแนน หมายถึง    มคีุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
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ใบงานที่ 3 
ผังมโนทัศน ์

ให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มสร้างผังมโนทัศน์ที่สะท้อนถึงอัตลักษณ์ทางภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ที่ได้จากหลังการส ารวจพื้นที่ในแต่ละกลุ่ม 
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ใบงานความรูพ้ิเศษ 
 

ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

 
แนวคิด ทฤษฎี 

แนวคิด ทฤษฎีก็คือแนวคิด ทฤษฎีในด้านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) 
(LL) 

ประวัติและความเป็นมาของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL)   
นักวิชาการทางด้านภูมิทัศน์ เชิงภาษาศาสตร์ เช่น (Elana Shohamy, Eliezer Ben-

Rafael, Elizabeth Lanza, Melissa L. Curtin, Thom Huebner ) เป็นต้น สนใจศึกษาภาษาที่
ปรากฏในพื้นที่สาธารณะ อาทิเช่น ตามป้ายโฆษณา ป้ายชื้อร้านค้า ป้ายต่าง ๆ  รวมถึงศิลปะข้าง
ก าแพง (grafiti) นักวิชาการกลุ่มนี้เห็นว่าภาษาที่ปรากฏในพื้นที่สาธารณะเหล่านี้นอกจากจะใช้เพื่อ
การสื่อสารแล้วยังมีบทบาทในการสร้างภูมิทัศน์ทางภาษาให้แก่พื้นที่นั้น ๆ ด้วย กล่าวคือภาษาที่
ปรากฏในพื้นที่สาธารณะเป็นสิ่งที่บ่งบอกสภาพหรือลักษณะทางวัฒนธรรมของชุมชนที่ภาษานั้น
ปรากฏอยู่หรือเป็นสิ่งที่สร้างลักษณะเด่นอย่างหนึ่งให้แก่ชุมชนหรือพื้นที่บริเวณนั้น อาทิถ้าหากเราไป
ในย่านไชน่าทาวน์ เราจะพบเห็นป้ายต่าง ๆ ที่มีภาษาจีน ภาษาที่ปรากฏในป้ายเหล่านั้นเป็นสิ่งบ่ง
บอกผู้พบเห็นถึงสภาพพ้ืนที่ดังกล่าวว่าผู้ที่อยู่อาศัยหรือผู้ที่ใช้ชีวิตเกี่ยวข้องกับย่านนั้นเป็นคนกลุ่มใด 

ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เป็นแนวทางที่นักภาษาศาสตร์ที่สนใจศึกษาภาษาในชุมชนเมือง
(Metro Linguistics) มุ่งศึกษา ด้วยเห็นว่า ภูมิทัศน์ทางภาษาเกิดจากภาษาที่ปรากฏในพื้นที่
สาธารณะของเมืองชุมชนนั้น ๆ นอกจากนี้ในสังคมเมืองในโลกยุคปัจจุบันมักจะมีผู้คนจากหลายเชื้อ
ชาติและวัฒนธรรมมาอยู่อาศัยปะปนกัน ภาษาที่สื่อสารในพื้นที่สาธารณะ อาจจะมีลักษณะที่แสดงให้
เห็นสภาพทางสังคมวัฒนธรรมดังกล่าว อาทิอาจจะมีการปนภาษาปรากฏให้เห็นในป้ายที่แสดงใน
พื้นที่สาธารณะในบริเวณนั้น ๆ (Elana Shohamy and Durk Gorter 2009: 1) 
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กรอบแนวคิดส าหรับการวิเคราะห์ภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) 
(LL)   

แนวคิด ทฤษฎีทางภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ที่ผู้วิจัยจะใช้ใน
งานวิจัยนี้คือ แนวคิด ทฤษฎีของ ทอม เฮอร์บเนอร์  (Thom Huebner, 2009)  เฮิร์บเนอร์กล่าวไว้
ในบทความวิจัยเรื่อง “A Framework for the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes” 
ในช่วงที่ผ่านมา มีผลงานทางวิชาการที่มีการส ารวจศึกษาเกี่ยวกับภูมิทัศน์ทางภาษาของเมืองหลวง
ต่าง ๆ ทั่วโลก หลายเรื่องที่สนใจศึกษาภาษาของป้ายบอกถนนสาธารณะ , โฆษณาต่าง ๆ, ป้าย, ชื่อ
ถนน, ชื่อสถานที่, ป้ายร้านค้าและป้ายบนอาคารสาธารณะ แต่ปัญหาหลักประการหนึ่งของการศึกษา
เหล่านี้คือ การเลือกใช้, การจัดหมวดหมู่และวิเคราะห์ทางภาษาในแนวทางภูมิทัศน์ทางภาษายังไม่
เป็นระบบ (Thom Huebner, 2009: 70) 

ด้วยเหตุนี้เฮอร์บเนอร์จึงได้พยายามจะน าเสนอกรอบการวิเคราะห์เพื่อช่วยให้การศึกษา
แนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ให้มีระบบมากขึ้น ในการนี้เฮอร์บเนอร์ได้เสนอว่ากรอบแนวคิด “ชาติ
พันธ์ุวรรณาแห่งการสื่อสาร” (Ethnography of SPEAKING) ของ เดลล์ ไฮมส์ (Dell Hymes, 1974) 
นั้นเป็นกรอบแนวคิดที่สามารถน ามาปรับประยุกต์ใช้ในการสร้างกรอบการวิเคราะห์ ส าหรับงานวิจัย
ทางด้านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ได ้

เดลล์ ไฮมส์ เสนอว่า องค์ประกอบในการสื่อสารสามารถจัดแยกเป็นองค์ประกอบได้ 8 
องค์ประกอบ ซึ่งอักษรต้นขององค์ประกอบเหล่านี้สามารถน ามารวมเป็นค าเพื่อให้ง่ายแก่การจดจ าได้
ว่า “SPEAKING” Dell Hymes (1974, อ้างถึงในอมรา  ประสิทธิ์รัฐสินธุ์, 2541) สรุปองค์ประกอบ
เหล่านี้ได้แก่ 

S – Setting or Scene (ฉากหรือกาลเทศะ) คือสถานที่และเวลาที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสาร
นั้น ถือเป็นปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าเหตุการณ์การสื่อสารนั้นเกิดขึ้นที่ไหน เมื่อไร 

P – Participants (ผู้ร่วมเหตุการณ์) คือผู้ฟัง-ผู้พูด ผู้รับสาร-ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวม
ผู้อื่นที่อยู่ในสถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การ
สื่อสารนั้น 

E – Ends (จุดมุ่งหมาย) คือวัตถุประสงค์ที่ผู้ร่วมเหตุการณ์ตั้งไว้ในการสื่อสารแต่ละครั้ง เป็น
เป้าประสงค ์
 A – Act sequence (การล าดับวัจนกรรม) คือการล าดับวัจนกรรมในการสื่อสารว่าวัจน
กรรมใดใช้ขึ้นต้น ด าเนินการสื่อสารและปิดท้าย 
 K – Key (กุญแจ) คือน ้าเสียงหรือท่วงท านองในการสื่อสารอันเป็นกุญแจไขไปสู่ความเข้าใจ
ความหมายที่ชัดเจนยิ่งขึ้นของสารที่ผู้ส่งต้องการสื่อ ซึ่งอาจเป็นในลักษณะจริงจัง เป็นกันเอง ถ้อยที
ถ้อยอาศัย หยอกล้อกันอย่างสนิทสนม หรือเป็นการเสียดสี เหน็บแนม เป็นต้น 
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I –Instrumentalities (เครื่องมือ) คือวิธีการในการสื่อสาร เช่นการพูดปากเปล่า การใช้
เครื่องมือสื่อสารแบบต่าง ๆ เช่นโทรศัพท์ โทรเลข นอกจากนี้ยังรวมไปถึงลักษณะภาษาที่ใช้ การ
เลือกใช้ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ การใช้ภาษาถิ่น การใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารในลักษณะต่าง 
ๆ เช่น อากัปกิริยาท่าทาง การหัวเราะ การขยิบตา การแสดงสีหน้า เป็นต้น 
 N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์และการ
ตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์ระหว่าง
การสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งในแต่
วัฒนธรรมหรือเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป   

G – Genre (ประเภทการสื่อสาร) คือประเภทของปริจเฉท เช่นการสวด การหาเสียง หรือ
การสัมภาษณ์ การบรรยาย การแสดงความคิดเห็น การปลุกระดม เป็นต้น 

เฮอร์บเนอร์จึงสร้างกรอบแนวคิดส าหรับการวิเคราะห์ภูมิทัศน์ทางภาษาขึ้น “A Framework 
for the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes”    ประยุกต์โดยศึกษาจากมุมมองของ
กลุ่มชาติพันธ์ุวรรณนาแห่งการสื่อสาร (Hymes 1974) ดังต่อไปนี ้

S – Setting (ฉาก) คือสถานที่หรือพื้นที่ที่เกิดขึ้นกับป้ายต่างๆ นั้นปรากฏ ในการวิเคราะห์
การพิจารณาปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าป้ายนั้นตั้งขึ้นบริเวณใด ย่านใด กล่าวคือศึกษาบริเวณที่มี
การติดตั้งป้ายร้าน, พื้นที่หน้าร้านหรือด้านในร้าน พื้นที่ของย่านชุมชนทางการค้าอยู่ตรงบริเวณไหน, 
ลักษณะร้านค้าอาคารโดยรอบชุมชนเป็นอย่างไร, ประเภทของธุรกิจการค้ามีอะไรบ้างเช่น
สถานการณ์บนรถไฟสายโตเกียวซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีรูปแบบหลากหลาย คือ ปรากฏภาพ-โฆษณาต่างๆถือ
ว่าเป็นศูนย์รวมของแหล่งธุรกิจและแหล่งช้อปป้ิง   
 P – Participants (ผู้ร่วมเหตุการณ์) คือผู้รับสาร-ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวมผู้อื่นที่อยู่ใน
สถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การสื่อสารนั้น 
ส าหรับทฤษฎีภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ควรพิจารณาว่า ใครเป็นผู้มี
ส่วนในการจัดท าและติดต้ังป้าย ป้ายนั้นจัดท าขึ้นเพื่อต้องการสื่อสารไปยังใคร และใครมีส่วนร่วมอื่นๆ 
ที่เกี่ยวข้องกับป้ายนั้นๆ เช่นผู้รับสารเป็นนิสิตนักศึกษาหรือชาวต่างชาติที่เข้ามาในพื้นที่ ผู้ส่งสารเป็น
เจ้าของกิจการชาวไทย เป็นต้น 
 E – Ends (จุดมุ่งหมาย) คือวัตถุประสงค์ที่ป้ายโฆษณาสื่อออกมาในแต่ละป้ายว่าจัดท าเพื่อ
วัตถุประสงค์อะไร เช่น ป้ายของธุรกิจการค้ามุ่งสื่อถึงความรู้สึกและอารมณ์, ป้ายประกาศต่างๆ 
อาจจะท าเพื่อให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะหรือชักชวน, แจ้งให้ทราบเพื่ออธิบาย ป้ายค าเตือน ข้อ
ห้ามต่างๆมุ่งที่จะก าหนดบทบาทความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดท าป้ายกับผู้อ่านป้ายควรปฏิบัติตนอย่างไร  
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 A – Act sequence (การล าดับ) คือการล าดับในการสื่อสารของป้ายซึ่งมี 2 องค์ประกอบคือ 
ลักษณะของพื้นที่ ที่มีการจัดวางของรูป ข้อความต่าง ๆ และการล าดับการจัดเรียงแต่ละส่วนในป้าย
ตั้งแต่บนลงล่าง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะดังนี ้

1. ลักษณะของพื้นที่ 
ในการวางต าแหน่งขององค์ประกอบที่องค์ประกอบภาพอาจจะมีโครงสร้างเป็นที่จุด

ศูนย์กลาง ในประเภทของรูปแบบนี้องค์ประกอบที่อยู่ในศูนย์กลางเป็นใจกลางส าคัญของข้อมูล 
ในขณะที่องค์ประกอบที่อยู่ด้านข้างจะถูกน าเสนอเป็นข้อมูลซึ่งช่วยในการสื่อความหมาย  เป็นต้นเช่น
การวิเคราะห์ในป้ายว่าที่มีชื่อธุรกิจการค้าและมีภาพ ข้อความอื่น ๆ ประกอบ หรือเป็นป้ายที่มีชื่อ
ธุรกิจการค้าและไม่มีองค์ประกอบอ่ืน ๆ ประกอบ 

2. การล าดับ 
การวิเคราะห์ล าดับของ"การล าดับ " ภาพประกอบ ข้อความและการพาดหัวเป็นวิธีที่ดีที่จะ

ท าให้สะดุดตาและดึงดูดความสนใจของผู้อ่านเพื่อให้ผู้อ่านรับสารและจดจ าเนื้อความที่ต้องการสื่อสาร
ได้ดียิ่งขึ้น เช่นการล าดับตัวอักษรของชื่อธุรกิจการค้าว่าพบตัวอักษรภาษาต่างประเทศตัวอักษรเด่น
ที่สุดในแผ่นป้าย เป็นต้น 
 K – Key (น ้าเสียง) คือลักษณะการใช้ภาษาที่โดดเด่นในป้ายต่าง ๆ เพื่อเกลี้ยกล่อม โน้มน้าว
ใจในการเลือกซื้อขาย อาทิ การเล่นสัมผัสค า การซ ้าค า ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ เช่นการใช้สัมผัส
โดยอักษร, การซ ้าค าของค าหลักและค าศัพท์, ใช้ภาษาท้องถิ่น, ใช้ค าพ้องเพื่อสื่อความได้หลาย
ความหมาย เป็นต้น 
 I –Instrumentalities (เครื่องมือ) คือเครื่องมือในการสื่อสาร ซึ่งควรพิจารณาลักษณะภาษา
ที่ใช้ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษา เช่นป้ายต่าง ๆ ใช้ภาษาอะไรเป็นหลัก เขียนด้วยภาษาอะไร มีการ
ปนภาษาหรือไม่ ส่วนการใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารลักษณะต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร ขนาด 
สัญลักษณ์ ลักษณะรูปร่างสี่เหลี่ยม กลม รีหรืออิสระ, ลักษณะของสีป้ายร้านค้า, ลักษณะตัวอักษรที่
เขียนด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างชาติเป็นต้น อวัจนภาษาที่จะช่วยบอกถึงความต่างแต่ละกลุ่มสังคม
ของมนุษย์ที่มีการติดต่อสื่อสารแต่ละย่านชุมชนได้เป็นอย่างดี (Gunther Kress and Theo Van 
Leeuwen 2006/2010: 344) รวมทั้งระดับภาษาว่ามีความเป็นทางการหรือไม่ทางการอย่างไร 
 N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์และการ
ตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์ระหว่าง
การสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งในแต่ละ
วัฒนธรรมหรือแต่ละเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป เช่นประเทศ ก. มีนโยบายการติดตั้งช่ือ
ในป้ายร้านค้าด้วยภาษาของประเทศตนเอง เป็นต้น 
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 G – Genre (ประเภท) คือประเภทป้ายต่าง ๆ ได้แก่ป้ายชื่อร้านค้า ป้ายประกาศต่าง ๆ   
เป็นต้น  

กรอบแนวคิดภู มิ ทั ศน์ เชิ งภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ของ Thom 
Huebner (2009)  ซึ่งได้ปรับประยุกต์จากแนวคิดกลุ่มชาติพันธุ์วรรณนาแห่งการสื่อสาร (Hymes 
1974) นี้เหมาะสมส าหรับการวิเคราะห์ภูมิทัศน์ทางภาษา  
 

งานวิจัย/บทความที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ในต่างประเทศ 
จากส ารวจงานวิจัย/บทความด้านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) 

แล้วนั้น พบได้ว่ามีการศึกษาไว้ 2 ลักษณะคืองานวิจัยมุ่งศึกษาแนวคิด/ทฤษฎีภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
และงานวิจัยที่น าแนวคิดด้านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ไปศึกษาข้อมูลเฉพาะพ้ืนที่ 

 
1. งานวิจัยมุ่งศึกษาแนวคิด/ทฤษฎีภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 

งานวิจยัที่มุ่งหาแนวทางเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ภาษาตามแนวคิดภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
ดังตัวอย่างเช่น 

เบอร์นาด สโพสกี (Bernard Spolsky, 2009) เขียนบทความเรื่อง “Prolegomena to a 
Sociolinguistic Theory of Public Signage” เบอร์นาด สโพสกีได้พยายามเขียนบทความใน
การศึกษาเกี่ยวกับภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ว่าการศึกษาป้ายตามสาธารณะสามารถเป็นหลักฐานทาง
ภาษาศาสตร์เชิงสังคมนิเวศวิทยา สโพสกีได้ยกตัวอย่างการวิเคราะห์ป้ายในที่ต่างๆ และน าเสนอให้
เห็นว่าเมื่อน าผลการวิเคราะห์มาประกอบกับข้อมูลที่ ได้จากการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างหรือ
แบบสอบถามแล้วจะน าไปสู่การเขียนงานวิจัยพรรณนาซึ่งท าให้เห็นลักษณะเด่นของสังคมเมืองที่
สะท้อนผ่านป้ายในพื้นที่สาธารณะได้ 

เอไลเซอร์ เบน -ลาฟาเอล (Eliezer Ben-Rafael, 2009) เขียนบทความเรื่อง “A 
Sociological Approach to the Study of Linguistic Landscapes”  เอไลเซอร์ เบน-ลาฟาเอล
ได้ให้นิยาม ภูมิทัศน์เชิงภาษา หมายถึงรูปภาษาที่จัดท าขึ้นและน าเสนอเพื่อสื่อความหมายในพื้นที่
สาธารณะ เช่น เครื่องหมายต่าง ๆ ป้ายบอกทาง ชื่อของถนน ร้านค้า หรือโรงเรียน และได้อธิบายว่า
การศึกษาตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษา เน้นการวิเคราะห์รูปภาษาที่ใช้หรือปรากฏในพื้นที่สาธารณะโดย
เริ่มจากการศึกษาสภาพโดยรวมแล้วจึงวิเคราะห์องค์ประกอบส่วนต่าง  ๆ ที่ เกี่ยวกับการสร้าง
ความหมายให้แก่สถานที่ที่ป้ายนั้น ๆ ตั้งอยู่ และพิจารณาความสัมพันธ์ของป้ายในพื้นที่นั้นกับสังคม
โดยทั่วไปเพื่อให้เข้าใจความส าคัญของป้ายได้ดีขึ้น  

ทอม เฮอร์บเนอร์(Thom Huebner, 2009) เขียนบทความเรื่อง “A Framework for 
the Linguistic Analysis of Linguistic Landscapes”    ก ล่ า ว ว่ า ก า ร ศึ ก ษ าภู มิ ทั ศ น์ เชิ ง
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ภาษาศาสตร์คือการมุ่งศึกษาภาษาในป้ายในสังคมหนึ่ง เพื่อเข้าใจถึงความหลากหลายทางภาษาตลอด
เห็นถึงช่วงชั้นทางสังคมนั้นได้  ทั้ งนี้ เฮอร์บเนอร์กล่าวว่ายังไม่มีงานวิจัยที่ศึกษาภูมิทัศน์ เชิง
ภาษาศาสตร์ที่จัดระบบเฮอร์บเนอร์จึงได้ประยุกต์ใช้กรอบการวิเคราะห์จากแนวคิดชาติพันธุ์วรรณา
แห่งการสื่อสาร ของเดลล์ ไฮมส์ (Dell Hymes, 1974) มาเพื่อวิเคราะห์ลักษณะและองค์ประกอบ
ของป้ายสะท้อนให้ทราบได้ว่าความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับสภาพสังคม ชุมชนมีความเกี่ยวข้องกัน  

ลักษณะของงานวิจัยเพื่อมุ่งหาแนวทางศึกษาภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เป็นแนวทางที่
นักวิชาการหลายๆ ท่านได้พยายามจะศึกษาและเสนอมุมมองของตนเองต่างๆกันออกไป เบอร์นาด 
สโพสกี ได้พยายามเขียนบทความแนวทางในการศึกษาเกี่ยวกับภูมิทัศน์ทางภาษาได้ว่าการศึกษาป้าย
ตามสาธารณะว่าสามารถเป็นหลักฐานทางภาษาศาสตร์เชิงสังคมนิเวศวิทยาที่ใช้ในการก าหนด
ขอบเขตของชุมชนหนึ่งๆ และพื้นที่ใกล้เคียงได้ ในขณะที่เอไลเซอร์ เบน-ลาฟาเอล มีทัศนะมุมมอง
ทางสังคมศาสตร์ว่าการศึกษานิยามของภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ว่าเน้นการวิเคราะห์ตามภาษาที่ใช้
โดยเริ่มจากป้ายในพื้นที่สาธารณะก่อน เฮอร์บเนอร์มุ่งศึกษาภาษาในป้ายในสังคมหนึ่งอย่างเป็นระบบ
เพื่อเข้าใจกลุ่มคน สังคมในพื้นที่สาธารณะแต่ละย่านชุมชน 

จากแนวคิดทางภูมิทัศน์ทางภาษาต่างๆ ที่นักวิชาการช่วยกันค้นหาแนวทางการศึกษาผู้วิจัย
จึงเห็นว่าแนวคิดของเฮอร์บเนอร์สามารถที่จะใช้เป็นแนวทางการวิจัยได้ 

 
2. งานวิจัยที่น าแนวคิดด้านภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ไปศึกษาข้อมูลเฉพาะพื้นที่ 

เดวิด มาลินอสคิ (David Malinowski, 2009) เขียนบทความวิจัยเรื่อง “Authorship in 
the Linguistic Landscape: A Multimodal-Performative View”  บ ท ค ว า ม นี้ ก ล่ า ว ถึ ง
ผลการวิจัยเชิงประจักษ์ในการส ารวจความเชื่อในเรื่องของภูมิทัศน์ทางภาษา ศึกษาจากผู้ประกอบการ
เกาหลี- อเมริกันในชุมชนรอนๆ ของ Oakland, California ผลการวิจัยแต่ละร้านค้าที่มีตัวอักษร 
HANGUL  ตัวอักษรเกาหลีต้องการจะสื่อเพื่อแยกตัวตนออกจากสังคมอเมริกา แสดงถึงความเป็นชาติ
ของตนเอง   

เมลิสา แอล ครูติน (Melissa L. Curtin, 2009) เขียนบทความวิจัยเรื่อง “Languages on 
Display:” Indexical Signs, Identities and the Linguistic Landscape of Taipei” โดยมุ่งเน้น
ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสัญลักษณ์, เอกลักษณ์และภูมิทัศน์ทางภาษาในไทเป ไทเปเป็นพื้นที่ที่มี
ความน่าสนใจอย่างมากเพราะมีการปรับเปลี่ยนทางด้านวัฒนธรรม ภาษาการเมือง และการข้ามชาติ 
รวมถึงอัตลักษณ์ของชาติอย่างรวดเร็ว บางพื้นที่ในไทเปมีการใช้ป้ายที่เขียนด้วยภาษาอื่นที่ไม่ใช่
ภาษาจีน เห็นได้ชัดเจนว่าการใช้ภาษาที่หลากหลายที่ไม่ใช่ภาษาจีน  

การใช้ภาษาในป้ายที่แตกต่างหลากหลายในไทเปบ่งบอกถึงความหลากหลายทางสังคมซึ่ง
น่าจะเป็นผลมาจากสภาวะการเกิดสังคมเมือง ป้ายสาธารณะในไทเปนั้นมีการใช้ภาษาอื่นที่ไม่ใช่
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ภาษาจีนด้วย ทั้งป้ายที่เป็นทางการและไม่ได้เป็นทางการ รวมทั้งการใช้อักษรโรมันที่แตกต่างออกไป
ของภาษาจีน ลักษณะดังกล่าวสื่อให้เห็นถึงความหลากหลายของระบบวัฒนธรรม การเมือง เรื่องเชื่อ
ชาติ รวมถึงอัตลักษณ์ของชาติไต้หวันด้วย  

ไทเปมีการเปลี่ยนแปลงตามสมัย ป้ายต่าง ๆ ในไทเปเป็นสิ่งที่บ่งบอกให้เห็นการปรับเปลี่ยน
รวมถึงการต่อรองอัตลักษณ์ของไทเประหว่างการคงความเป็นสังคมจีนกับการปรับเปลี่ยนเป็นสังคมที่
มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม   

ปี เตอร์ แบลค์ฮัส (Peter Backhaus, 2009) เขียนบทความวิจัยเรื่อง “Rules and 
Regulations in Linguistic Landscaping: A Comparative Perspective” บทความได้กล่าวถึง
กรณีศึกษาสองกรณีในบริบทที่แตกต่างกันอย่างมากเกี่ยวกับลักษณะทางภูมิศาสตร์ทางการเมืองและ
ทางด้านนโยบายภาษา ทั้งสองกรณีถือได้ว่าเป็นขั้วตรงข้ามที่มีบริบทการใช้ภูมิทัศน์ทางภาษาที่ต่างกัน 
กล่าวคือกรณีศึกษาแรกรัฐควิเบก ประเทศแคนาดา เป็นเมืองที่รัฐได้ออกกฎหมายเพื่อควบคุมและ
ก ากับดูแลการใช้ภาษาในพื้นที่สาธารณะซึ่งเอื้อต่อการใช้ภาษาฝรั่งเศสเป็นภาษาหลัก ในขณะที่ใน
กรณีที่สอง เมืองโตเกียว ประเทศญี่ปุ่นนั้นมีการส่งเสริมให้มีการใช้ภาษาอื่นนอกเหนือจากภาษาญี่ปุ่น 
ปริบททั้งสองนี้มีผลต่อภูมิทัศน์ทางภาษาในแต่ละพื้นที ่

งานวิจัยตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) เหล่านี้เป็นแนว
ทางการวิจัยใหม่ในแง่การพิจารณาภาษาที่ใช้ในการตั้งชื่อ ตัวอักษร สัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่สื่อออกมาใน
ป้ายชื่อธุรกิจการค้า ตลอดจนบริบททางสังคมและวัฒนธรรมของประเทศไทยอาจจะมีผลต่อการใช้
ภาษาในป้ายธุรกิจการค้าได้ต่อไป 
อ้างอิง: 
กฤตพล วังภูสิต. (2555). ชื่อธุรกิจการค้าในย่านสยามสแควร์: การศึกษาตามแนวภมูิทัศน์เชิง 

ภาษาศาสตร.์ วิทยานิพนธ์อักษรศาสตรมหาบัณฑิต. กรุงเทพมหานคร: บัณฑิตวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.  

8. บันทึกหลังการจัดการเรียนการสอน 
1. ข้อมูลที่พบ (แยกตามประเด็น เช่น ด้านผู้สอน เนื้อหา กระบวนการจัดการเรียนรู้ นักศกึษา 

สื่อ บรรยากาศในการเรียนรู ้และการวัดประเมินผล) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………….…………………………………… 

2. สาเหตุและแนวทางการแก้ไข (แยกตามประเด็น เช่น ด้านผู้สอน เนื้อหา กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ นักศึกษา สื่อ บรรยากาศในการเรียนรู้ และการวัดประเมินผล) 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………..………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………… 

3. ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
ลงชื่อ ........................................................ (ผู้สอน) 
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ภาคผนวก 
 

เสริมหัวข้อ  
4.สาระการเรียนรู ้

เรื่อง 
ภาษาอังกฤษในภาษาไทย 

 ในภาษาต่าง ๆ เหล่านี้ ภาษาอังกฤษก าลังถือได้ว่าเป็นภาษาที่มีบทบาทต่อภาษาไทยมากเพิ่ม
ทุกขณะและถือได้ว่าเป็นภาษาสากลของโลกปัจจุบัน 
 
ความสัมพันธ์ระหว่างอังกฤษกับไทย 
  ไทยกับอังกฤษเริ่มมีสัมพันธ์ไมตรีทางการทูตตั้งแต่สมัยพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้า
นภาลัย (รัชกาลที่ 2 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์) อังกฤษมีวัตถุประสงค์ทั้งทางการเมืองเกี่ยวกับการเช่า
เกาะหมากจากเมืองไทรบุรีซึ่งเป็นเมืองขึ้นของไทย เมื่อ พ .ศ. 2334 และความสะดวกในการติดต่อ
ค้าขายกับเมืองไทย ด้วยสาเหตุทั้งสองประการนี้ มาร์ควิส เฮสติงส์ (Marquis Hastings) ผู้ส าเร็จ
ราชการอินเดียของอังกฤษที่เบงกอลได้แต่งตั้งให้ นายจอห์น ครอเฟิด  เป็นทูตเข้ามาเจริญทางพระ
ราชไมตรีกับไทย เมื่อ พ.ศ. 23641 และในปี พ.ศ. 2398 สมเด็จพระราชินีวิคตอเรียแห่งอังกฤษทรงตั้งให้
เซอร์ จอห์น เบาริง เป็นราชทูตเชิญพระราชสาสน์เข้ามาประเทศไทยในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระ
จอมเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลที่ 4 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์) ประเทศไทยก็ได้ส่งราชทูตเดินทางไปเจริญ
ทางพระราชไมตรีเป็นการตอบแทน เมื่อปีมะเส็ง พ .ศ. 24002  และอาจกล่าวได้ว่า ภาษาอังกฤษได้
เข้ามามีบทบาทในภาษาไทยเมื่อไทยเริ่มมีความสัมพันธ์กับสหรัฐอเมริกาในรัชสมัยพระบาทสมเด็จ
พระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลที่ 3 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์) โดยพวกมิชชันนารีจากสหรัฐอเมริกาได้เดิน
ทางเข้ามาเผยแพร่คริสตศาสนานิกายโปรแตสแตนท์ในเมืองไทย (ส่วนนิกายโรมันคาธอลิคได้เริ่มเข้า
มาแล้วต้ังแต่สมัยสมเด็จพระนารายณ์มหาราช)  และได้มีส่วนส าคัญในการสอนภาษาอังกฤษให้กับคน
ไทย  ดังที่สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอกรมพระยาด ารงราชานุภาพทรงนิพนธ์ทรงกล่าวถึงพวก
มิชชันนารี ไว้ในค าน าหนังสือประวัตมิชชนารีว่า  

 
1 ม.ร.ว. แสงโสม  เกษมศรี และ วิมล  พงศ์พิพัฒน์, ผู้เรียบเรียง, ประวัติศาสตร์สมัยรัตนโกสินทร ์รัชกาลที่ 1-รัชกาลที่ 3(

พ.ศ. 2325-พ.ศ.2394) (กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์สำนักเลขาธิการคณะรัฐมนตรี, 2523), หน้า 232. 
2 หม่อมราโชทัย, “อธิบายเรื่องราชทูตไทยไปยุโรป,” นิราศลอนดอน (พระนคร: โรงพิมพ์  คุรุสภา, 2504), หน้า (1). 
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 “...มีชาวสยามหลายท่านทั้งที่เป็นผู้มียศฐาบรรดาศักดิ์ และทั้งที่เป็นพระบรมวงศานุวงศ์ ได้
ตระหนักและทรงตระหนักถึงความจ าเป็นที่จะต้องขวนขวายหาความรู้เกี่ยวกับภาษาต่างประเทศ เพื่อ
จะได้เป็นทางสู่การศึกษาขึ้นต่อไป ทั้งนี้เพื่อจะให้เหมาะสมแก่กาลสมัย...”  
 ความคุ้นเคยกับภาษาอังกฤษได้มีมากขึ้นกระทั้งมีการส่งคนไทยให้ไปเรียนต่างประเทศ และได้
บรรจุวิชาภาษาอังกฤษไว้ในหลักสูตรการศึกษาในปัจจุบัน  
 วรรณกรรมไทยที่กล่าวถึงเรื่องราวของอังกฤษและยุโรป  เช่น  พระราชนิพนธ์ไกลบ้าน นิราศ
ลอนดอน เป็นต้น 
 
ลักษณะภาษาอังกฤษ 
  ภาษาอังกฤษจัดอยู่ในประเภทภาษามีวิภัตติปัจจัยในภาษาตระกูลอินเดียยุโรป แต่บางค าก็มี
ลักษณะเป็นภาษาค าติดต่อและภาษาค าโดดด้วย 
 คุณสมบัติที่ท าให้ภาษาอังกฤษจัดอยู่ในประเภทภาษามีวิภัตติปัจจัย เนื่องมาจากมีการแปรรูป
เพื่อบอกพจน์ กาล เช่น 
 
การแปรรูปเพือ่บอกพจน์   เอกพจน ์        พหูพจน ์
   goose geese 
   man men 
   woman women 
การแปรรูปเพื่อบอกกาล ปัจจุบันกาล อดีตกาล อนาคตกาล 
   drink drank drunk 
   run ran run 
   speak spoke spoken 
 
 นอกจากนี้ภาษาอังกฤษมีการเติมหน่วยหน้าศัพท์ (prefix) และหน่วยท้ายศัพท์ (suffix) ตาม
ลักษณะภาษาค าติดต่อ แต่เป็นการเติมเพื่อเปลี่ยนประเภทของค า เพื่อบอกพจน์และบอกกาลตัวอย่าง
การเติมหน่วยหน้าศัพท์ (prefix) ส่วนมากเป็นการเติมเพื่อเปลี่ยนความหมายดังเช่น 
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ตารางที่ 1 ตารางแสดงการเติมหน่วยหน้าศัพท์ (prefix) 

หน่วยหน้าศัพท์ ค า รวมค า 

anti-  bacterial anti-bacterial 

inter- act interact 

super- market supermarket 

 

 ตัวอย่างการเติมหน่วยท้ายศัพท ์(suffix) เช่น 

 

ตารางที่ 2 ตารางแสดงการเติมหน่วยท้ายศัพท ์(suffix) 

การเติมเพื่อเปลี่ยนหน้าที่ของค า 

ค า หน่วยท้ายศัพท์ รวมค า 

act - ive active 

civil - ize civilize 

friend - ship friendship 

การเติมเพื่อบอกพจน์ 

ค า หน่วยท้ายศัพท์ รวมค า 

fruit - s fruits 

mango - es mangoes 

การเติมเพื่อบอกกาล 

ค า หน่วยท้ายศัพท์ รวมค า 

jump - ed jumped 

 

การสร้างค าในภาษาอังกฤษ 

  ภาษาอังกฤษประกอบด้วยพยัญชนะ 26 ตัว มี 24 หน่วยเสียง แบ่งเป็นเสียงอโฆษะ 9 หน่วย

เสียง และเสียงโฆษะ 15 หน่วยเสียง ดังนี ้

 

เสียงอโฆษะ 9 หน่วยเสียง ได้แก ่

 /p/  เช่น park , cap  /t/ เช่น tail , port  
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 /k/  ,, kite , pack /č/, /ch/  ,, chunk , church  

 /f/        ,, file , off /th/  ,,  thin , cloth 

 /h/  ,,  hall /s/  ,, see , kiss 
 /š/  ,,  shell , fish 
 
เสียงโฆษะ 15 หน่วยเสียง ได้แก ่
 /b/ เช่น bag , tab /d/ เช่น dark , tard 
 /g/  ,, goal , peg /j/, /ge/  ,, jail , hedge 
 /v/  ,, view , have /th/  ,, these , clothe 
 /z/  ,, zoo , gas /ž/, /ge/  ,,  rouge 
 /m/  ,, moon , team /n/  ,, neck ,  tin 
 /g/ ,, ring /l/ ,, long , bill 
 /r/  ,, ring , share /w/  ,, wind , view 
 /y/  ,, yield     
 
 สระในภาษาอังกฤษมี 5 รูป 22 เสียง แบ่งเป็นสระเดี่ยว 13 หน่วยเสียง  สระประสม 9 
หน่วยเสียง ดังนี ้
สระเดี่ยว 13 หน่วยเสียง ได้แก ่

/i/ เช่น sit , this /i:/ เช่น  green , three 
/e/   ,, desk , leg /x/  ,, man , back 
/o/     ,, hot , clock /a:/     ,,   ball , draw 
/o/  ,,  obey, November /u/  ,,  book , put  
/u:/  ,,  moon , too /o/  ,, son , sun  
/a:/  ,,  glass , father /a/  ,, ago , under  
/o:/  ,,  word  

สระประสม 9 หน่วยเสียง เช่น 
 /ei/ เช่น  day , name /ou/ เช่น nose , go 
 /ai/  ,, five , high /au/  ,, how , month 
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 การสร้างค าในภาษาอังกฤษอาจแบ่งตามลักษณะพยางค์ การปรากฏของพยัญชนะ สระ ดังนี้  

1.  ค าพยางค์เดี่ยว แบ่งเป็น 
  1.1 พยัญชนะต้น พยัญชนะต้นในภาษาอังกฤษอาจปรากฏดังนี ้
   1)  ค าที่มีพยัญชนะต้น 1 ตัว เป็นเสียงเดี่ยวปรากฏกับสระ และอาจมีหรือไม่มี
ตัวสะกด เช่น  
 bee big pink 
 see cut time 
 
   2) ค าที่มีพยัญชนะต้น 2 ตัว เป็นเสียงควบกล ้า ปรากฏกับสระและอาจมีหรือไม่มี
ตัวสะกด เช่น 

free brain 
tree block 
grey spin 

 
   3) ค าที่มีพยัญชนะต้น 3 ตัว เป็นเสียงควบกล ้า ปรากฏกับสระและมีตัวสะกด เช่น  
 screen  split strength 
 screw spring stream 
 
 1.2 พยัญชนะตัวสะกด พยัญชนะตัวสะกดในภาษาอังกฤษ อาจปรากฏดังนี ้
      1) ค าที่มีตัวสะกดเป็นพยัญชนะ 1 ตัว เสียงเด่ียว เช่น 
 cook hot moon 
 fun log need 
 
   2) ค าที่มีตัวสะกดเป็นพยัญชนะ 1 หรือ 2 ตัว เป็นสองเสียง เช่น 
 caps list spend 
 
   3) ค าที่สะกดด้วยพยัญชนะ 2-4 ตัว เป็น 3 เสียง เช่น 
 text Rafts strength 
 next Lifts healths 
 



  499 

 
   4) ค าที่สะกดด้วยพยัญชนะ 3-5 ตัว เป็น 4 เสียง เช่น  
 texts Tempts thousandths 
 boxes Bursts Twelfth 

2. ค าหลายพยางค์ แบ่งเป็น 
  2.1  ค าหลายพยางค์ทั่วไป เช่น 
 apple mango radio table 
 jasmine pencil simple water 
 
  2.2 ค าหลายพยางค์ที่เกิดจากการปรุงแต่งค าด้วยหน่วยหน้าศัพท์ (prefix) และหน่วย
ท้ายศัพท์ (suffix) 
   1) หน่วยหน้าศัพท์ (prefix) ในภาษาอังกฤษ มีหลายรูป เช่น dis-, il-, im-, in-, 
inter-, ir-, mis-, re-, un- เช่น 
 disbelieve indefinite mistrust 
 illegible international rewrite 
 impossible irregular unable 
   
   2) หน่วยท้ายศัพท์ (suffix) ในภาษาอังกฤษมีหลายรูป เช่น -ble, -al, -ance, -ar,   
-dom, -en, -er, -ful, -ing, -ist, -ity, -ship, -sion, -tion  เช่น 
 respectable shorten ability 
 educational lawyer friendly 
 importance wonderful friendship 
 liar amusing explosion 

 
  2.3 ค าหลายพยางค์ที่เกิดจากการประสมค า การน าค าสองค ามาประสมกันแล้วเกิด
ความหมายใหม่ที่มีเค้าอิงความหมายเดิม เรียกว่า ค าประสม (compound word) เช่นเดียวกับค า
ประสมของไทย แต่จะต่างกันที่การล าดับค า ค าประสมของไทยค าหลักจะอยู่ข้างหน้า ค าที่ตามหลังจะ
เปรียบเสมือนค าขยาย ส่วนภาษาอังกฤษค าหลักจะอยู่ข้างหน้า เช่น 
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ตารางที่ 3 ตารางแสดงค าหลายพยางค์ทีเ่กิดจากการประสมค า 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 
blackboard กระดานด า 
greenhouse เรือนเพาะช า 
teapot กาน า้ 
teaspoon ช้อนชา 
tablespoon ช้อนโต๊ะ 
penfriend เพื่อนทางจดหมาย 
raincoat เสื้อฝน 
 
ลักษณะภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทย 
  การพิจารณาภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยตั้งแต่ภาษาอังกฤษเริ่มเข้ามาในประเทศไทย 
จนถึงปัจจุบัน แบ่งได้ดังจะกล่าวต่อไปนี้ 

1. การลากเข้าความ (Popular Etymology) 
ภาษาอังกฤษเริ่มเข้ามามีบทบาทในภาษาไทยตั้งแต่สมัยรัชกาลที่ 3 เป็นต้นมา ในสมัยนั้นคน
ไทย 

ยังไม่คุ้นกับส าเนียงภาษาอังกฤษ จึงดัดแปลงที่ได้ยินซึ่งอาจบังเอิญไปพ้องหรือคล้ายกับค าหรือเสียงที่
มีใช้ในภาษาไทย จึงออกเสียงค าภาษาอังกฤษเป็นค าไทย นับเป็นก้าวแรกของค าภาษาอังกฤษที่เข้ามา
ปะปนในภาษาไทย ลักษณะเช่นนี้เรียกว่า การลากเข้าความ  

1.1 ชื่อชาวต่างประเทศที่เคยใช้เป็นค าลากเข้าความในภาษาไทย เช่น 
 
ตารางที่ 4 ตารางแสดงช่ือชาวต่างประเทศ 

ชื่อ ลากเข้าความเป็น ชื่อ ลากเข้าความเป็น 
Rankin แร้งกิน McFarland หมากฟ้าลั่น  
 
 1.2 ค าอื่น ๆ ที่เคยใช้เป็นค าลากเข้าความในภาษาไทย เช่น 
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ตารางที่ 5 ตารางแสดงค าอื่น ๆ ที่ลากเข้าความ 
ชื่อ ลากเข้าความเป็น ชื่อ ลากเข้าความเป็น 

credentials กระดานฉาน croton โกสน (ต้นไม)้ 
government กัดฟันมัน harbour master หับประมาสะแตน 
slang แสลง sepoy สีป้าย (ทหาร) 
 
2. การทับศัพท์ (Phonetic Substitution)  
  เป็นการน าค าภาษาอังกฤษมาใช้โดยออกเสียงเหมือนหรือใกล้เคียงกับค าเดิม เป็น
ลักษณะที่เกิดจากความก้าวหน้าในการศึกษาภาษาอังกฤษของคนไทย นับตั้งแต่มีชาวต่างชาติ เข้ามา
สอนภาษาอังกฤษในประเทศไทย และการที่คนไทยเดินทางไปศึกษา ณ ต่างประเทศ ตลอดจนการบรรจุ
วิชาภาษาอังกฤษให้อยู่ในหลักสูตรการศึกษาในประเทศไทย ด้วยเหตุผลเหล่านี้ท าให้คนไทยคุ้น
ภาษาอังกฤษมากขึ้น จนกระทั่งปัจจุบันมีค าภาษาอังกฤษประเภททับศัพท์ใช้มากมาย ตัวอย่างค าทับ
ศัพท์ภาษาอังกฤษในหมวดต่าง ๆ  เช่น 
 

หมวดอาหาร-เคร่ืองด่ืม 
 อาหารคาว  - แซนวิช  เบคอน  สเต๊ค  สตู  สลัด 
 อาหารหวาน  - เค้ก  ท้อฟฟี่  ฟรุ้ทสลัด  แยม  ไอศกรีม 
 ผลไม้    - เชอรี่  พีช  สตอเบอรี่  แอปเปิ้ล 
 เครื่องดื่ม  - บรั่นดี  เบียร์  พั้นช์  เลมม่อน 

หมวดเคร่ืองแต่งกาย 
 เครื่องส าอาง  - บรัชออน  ลิปสติค   อายลายเนอร์ 
 เครื่องแต่งกาย  - เชิ้ต  นิวลุก  เนคไท  สเกิ๊ต  สูท  ฮอทแพ้นท์ 
 ทรงผม   - บ๊อบ พั้งค์  ยูนิเช็กส์  
หมวดกีฬา  - กอล์ฟ  บาสเกตบอล  แบดมินตัน  เทนนิส   
หมวดเครื่องดนตร ี  - กีตาร์  ซิมโฟนี  เปียโน  ไวโอลิน 
หมวดพาหนะ    - แท็กซี่  (รถ) บัส  (รถ) เมล์  (รถ) แอร์ 
หมวดวิชาการ   - คอมพิวเตอร์  เทคโนโลย ี เทสต์  นิวเคลียร์ 
                         เซรุ่ม  แบคทีเรีย  วัคซีน  ไวรัส 
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 3. การเปลี่ยนแปลงค าที่น ามาใช้  
  ภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยบางค ามีเสียงต่างจากค าเดิม เนื่องจากระบบเสียง
ของภาษาอังกฤษและภาษาไทยมีที่ต่างกันบ้าง ดังนั้นภาษาอังกฤษค าใดที่ไทยออกเสียงได้สะดวกก็
นิยมใช้ทับศัพท์ แต่ถ้าเป็นค าที่ออกเสียงยากหรือเป็นเสียงที่ไม่มีในระบบเสียงภาษาไทย มักมีการ
เปลี่ยนแปลงเสียงตามลักษณะการออกเสียงของภาษาไทย ภาษาอังกฤษที่ปรากฏในภาษาไทยอาจมี
การเปลี่ยนแปลงลักษณะต่าง ๆ ดังนี ้
  3.1 การตัดค า (clipping) ภาษาไทยเป็นภาษาค าโดด จึงอาจเคยชินกับการออกเสียง
ค าสั้น ๆ ดังนั้นค าอังกฤษบางค าที่มีหลายพยางค์จึงตัดพยางค์ให้ออกเสียงสั้นลง เช่น 
 
ตารางที่ 6 ตารางแสดงการตัดค าภาษาอังกฤษในภาษาไทย 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 
กิโลกรัม โล, กิโล กิโลเมตร กิโล 
คิวปิก คิว แชมป์เปี้ยน แชมป ์
แซกโซโฟน แซก ดิกช่ันนาร ี ดิก 
ดับเบิ้ล เบิ้ล นัมเบอร ์ เบอร์ 
เนคไท ไท บาสเก็ตบอล บาส 
แบดมินตัน แบด แฟนนาติค แฟน 
ฟุตบอล บอล มะฮอกกาน ี มะฮอก 
 
  3.2 การเปลี่ยนแปลงเสียงสระและเสียงพยัญชนะ 
   1) การเปลี่ยนแปลงเสียงสระของภาษาอังกฤษในภาษาไทย เป็นการเปลี่ยนแปลง
ทางด้านการออกเสียงในลักษณะต่าง ๆ ดังนี้  
   - เปลี่ยนจากสระเสียงสั้นเป็นสระเสียงยาว เช่น 
ตารางที่ 7 ตารางแสดงการเปลี่ยนสระเสียงสั้นเป็นสระเสียงยาว 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 
Bus บ๊าส fashion แฟชั่น  
Siren ไซเรน sloop สลุป 
 
   - การเปลี่ยนจากเสียงสระยาวเป็นสระเสียงสั้น เช่น 
 



  503 

ตารางที่ 8 ตารางแสดงการเปลี่ยนเสียงสระยาวเป็นสระเสียงสั้น  
ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 

Boat (เรือ) บต fluke ฟลุ้ค 
group กรุ๊ป guide ไก๊ด ์
Soup ซุป view วิว 
    
   - การเปลี่ยนแปลงเสียงสระในลักษณะอ่ืน ๆ เช่น 
 

ตารางที่ 9 ตารางแสดงการเปลี่ยนแปลงเสียงสระในลักษณะอ่ืนๆ  
ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 

court shoes คัทช ู dual ดวล 
English อังกฤษ file แฟ้ม 
Glue กาว gross กูรุส 
Pipe แป๊บ pound ปอนด์ 
 
   2) การเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะ พยัญชนะอังกฤษหลายตัว เช่น g, j, v, z, 
ch, sh, th เป็นเสียงที่ไม่มีใช้ในภาษาไทยกรุงเทพฯ โดยตรง เมื่อรับภาษาอังกฤษที่มีพยัญชนะ
ดังกล่าวมาใช้ จึงออกเสียงเพี้ยนไปจากเสียงเดิม และแม้พยัญชนะอังกฤษที่มีเสียงตรงหรือคล้ายกับ
เสียงพยัญชนะไทยบางค าไทยก็ออกเสียงต่างจากเสียงเดิม การเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะ อาจแบ่ง
ออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 
 
   - การเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะต้น เช่น 
 
ตารางที่ 10 ตารางแสดงการเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะต้น 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 
Cook กุ๊ก cork ก๊อก 
Check เช็ค game เกม 
Joy จอย party ปาร์ตี ้
pipe ไป๊ป์ shirt เชิต้ 
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   - การเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะตัวสะกด ภาษาอังกฤษอาจมีเสียงตัวสะกด
เสียงเดียวหรือ 2-3 เสียง ไทยจะมีตัวสะกดเป็นเสียงเดียวตามมาตราตัวสะกดของไทย   ดังนั้นเมื่อ
ไทยน าค าอังกฤษที่ออกเสียงตัวสะกดต่างจากระบบการออกเสียงตัวสะกดของไทยมาใช้จึงมีการ
เปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะตัวสะกดในค าอังกฤษ เช่น 
 
ตารางที่ 11 ตารางแสดงการเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะตัวสะกด 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 
bridge บรดิจ ์ flash แฟลต 
 
  3.3 การเปลี่ยนแปลงเสียงหนักเบา ในภาษาอังกฤษค าค าเดียวกันที่มี 2 พยางค์ บาง
ค าเมื่อเน้นเสียงหนักเบาที่ต่างพยางค์กันจะมีความส าคัญในด้านความหมายและหน้าที่ค า เช่น ค าว่า  
record ถ้าลงเสียงหนักที่พยางค์หน้า (-rec) จะเป็นค านาม แปลว่า แผ่นเสียง ถ้าลงเสียงหนักที่
พยางค์หลัง (-cord) ค านี้จะท าหน้าที่เป็นค ากริยา แปลว่า บันทึก เมื่อน ามาใช้ในภาษาไทยการลง
เสียงหนักเบาจะต่างจากค าเดิมตามความนิยมในภาษาไทย ตัวอย่างค าอื่น ๆ เช่น เซ็นเตอร์ (centre) 
วิสก้ี (whisky) เป็นต้น 
 
 4. การบัญญัติศัพท์ (Technical Term)  
  การบัญญัติศัพท์จากภาษาอังกฤษ เป็นการน าความหมายของค าอังกฤษมาใช้ด้วยการ
คิดค าในภาษาไทยขึ้นใช้โดยคณะกรรมการบัญญัติศัพท์หรือผู้ใช้ภาษาไทยทั่วไป การใช้ศัพท์ที่บัญญัติ
นั้นย่อมขึ้นอยู่กับผู้ใช้ภาษาโดยทั่วไปว่าจะนิยมใช้หรือไม่ บางค าบัญญัติแล้วแต่ไม่เป็นที่นิยมใช้ก็
อาจจะใช้ทับศัพท์แทน บางค าบัญญัติแล้วเป็นที่นิยมใช้อย่างกว้างขวาง ศัพท์บัญญัติที่ใช้ในปัจจุบันนี้
บางค ายังคงนิยมใช้ทับศัพท์ในเวลาพูด แต่เวลาเขียนนิยมใช้ศัพท์บัญญัติของค านั้น ๆ แทน เช่น 
ตารางที่ 12 ตารางแสดงศัพท์บัญญัติ 

ภาษาอังกฤษ ค าทับศัพท ์ ศัพท์บัญญัต ิ
abstract แอ๊บสแตรค นามธรรม 
aim เอม จุดมุ่งหมาย 
captain กัปตัน นายเรือ 
check เช็ค ตรวจสอบ 
common sense คอมมอน เซ้นส์ สามัญส านึก 
concept คอนเส็ป มโนภาพ 
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การน าภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย 
 ภาษาอังกฤษเข้ามาปะปนในภาษาไทยภายหลังภาษาอื่น ๆ เช่น ภาษาบาลี ภาษาสันสกฤต 
ภาษาเขมร ภาษามลายู ภาษาจีน แต่ปัจจุบันก าลังเป็นภาษาที่มีบทบาทกว้างขวางในภาษาไทย ใน
ลักษณะที่น ามาใช้เป็นค าสามัญ ใช้เป็นศัพท์วิชาการ และน ามาใช้ในด้านความหมาย ดังน้ี 
 
 1.  การใช้เป็นค าสามัญ  
  ค าอังกฤษที่ไทยน ามาใช้เป็นค าสามัญ หมายถึง ค าที่นิยมใช้ทั่วไป แม้ว่าบางค าจะมี
ภาษาไทยใช้ แต่บุคคลบางกลุ่มจะใช้ค าอังกฤษเหล่านี้ด้วยความเคยนิสัย บางค าไม่มีภาษาไทยจึงต้อง
ใช้ค าอังกฤษสื่อความหมายเป็นค าสามัญในภาษาไทยบ้าง ค าอังกฤษที่น ามาใช้เป็นค าสามัญ อาจ
แบ่งเป็นหมวด ๆ ดังนี ้
 
หมวดบุคคล เช่น 
ตารางที่ 13 ตารางแสดงศัพท์หมวดบุคคล 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
Bartender บาร์เทนเดอร ์ คนผสมวิสกี้ 
Boy บ๋อย บริกรชาย 
Captain กัปตัน หัวหน้าเดินเรือหรือเครื่องบิน 
Cook กุ๊ก พ่อครัว 
 
หมวดอาหาร-เครื่องดื่ม เช่น 
ตารางที่ 14 ตารางแสดงศัพท์หมวดอาหาร เครื่องดื่ม 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
barley บาร์เลย์ ข้าวชนิดหนึ่ง 
cocktail ค็อกเทล เครื่องดื่มที่ผสมจากสุราชนิดต่าง ๆ  
cookies คุกกี ้ ขนมชนิดหนึ่ง 
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หมวดยา เช่น 

 
ตารางที่ 15 ตารางแสดงศัพท์หมวดยา 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
quinine ควินิน ยารักษาโรคไข้จับสั่น 
serum เซรุ่ม ของเหลวสีเหลืองสกัดจากเลือดสัตว ์
 
หมวดศาสนา เช่น 

 
ตารางที่ 16 ตารางแสดงศัพท์หมวดศาสนา 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
Catholic คาทอลิก ชื่อนิกายหนึ่งของคริสตศาสนา 
Christ คริสต ์ ชื่อหน่ึงของพระเยซูผู้ตั้งศาสนาคริสต์ 
Christmas คริสต์มาส วันสมภพของพระเยซู มีการฉลอง 
Convent คอนแวนต์ ส านักชีใช้ในคริสตศาสนา 
 
หมวดดนตร ีเช่น 

 
ตารางที่ 17 ตารางแสดงศัพท์หมวดดนตร ี

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
banjo แบนโจ เครื่องดีดชนิดหนึ่งมี 5 สาย 
concert คอนเสิร์ต การแสดงดนตรีสากลแบบหนึ่ง 
electone อีเล็กโทน เครื่องดนตรีไฟฟ้าชนิดหนึ่ง 
guitar กีต้าร ์ เครื่องดีดชนิดหนึ่งมี 6 สาย 
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หมวดกีฬา เช่น 

 
ตารางที่ 18 ตารางแสดงศัพท์หมวดกีฬา 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
badminton แบดมินตัน ชื่อกีฬาชนิดหนึ่งใช้แร็กเกตตีลูกขนไก่ 
basketball บาสเกตบอล ชื่อกีฬาชนิดหนึ่ง แบ่งผู้เล่นเป็นฝ่ายละ   5 คน 
billiards บิลเลียด ชื่อกีฬาในร่ม เล่นบนโต๊ะสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
netball เนตบอล กีฬาอย่างหนึ่งคล้ายบาสเกตบอล 
poker โป๊กเกอร ์ การพนันชนิดหนึ่ง ใช้ไพ่ป๊อก 
rummy รัมมี การเล่นไพ่อย่างหนึ่ง ใช้ไพ่ป๊อก 
tennis เทนนิส ชื่อกีฬาชนิดหนึ่ง ใช้ไม้แรกเก็ตตีลูกเทนนิส 
 
หมวดสถานที่ เช่น 

 
ตารางที่ 19 ตารางแสดงศัพท์หมวดสถานที ่

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
bank แบงค ์ ธนาคาร 
Bar บาร ์ ร้านขายเครื่องดื่มประเภทแอลกอฮอล์ 
bungalow บังกะโล บ้านยกพื้นช้ันเดียวมักอยู่ชายทะเล 
casino คาสิโน สถานการพนันขนาดใหญ่ 
nightclub ไนต์คลับ สถานเริงรมย์ที่เปิดเวลากลางคืน 
office ออฟฟิศ ส านักงาน, ที่ท าการ 
townhouse ทาวน์เฮาส ์ ที่อยู่อาศัยแบบตึกแถว 
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หมวดการเงิน เช่น 

 
ตารางที่ 20 ตารางแสดงศัพท์หมวดการเงิน 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
Bonus โบนัส เงินพิเศษ 
Credit เครดิต ชื่อเสียงหรือความเชื่อถือเกี่ยวกับการช าระหนี ้
Draft ดราฟท์ ตราสารซึ่ งธนาคารเป็นผู้ ออกสั่ งธนาคาร      

ตัวแทนของตน 
Share แชร ์ การลงหุ้นเป็นจ านวนเงินและวาระที่ก าหนด 
 
หมวดพืช เช่น 

 
ตารางที่ 21 ตารางแสดงศัพท์หมวดพืช 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
cattleya คัทลียา ชื่อกล้วยไม้สกุลหนึ่ง 
mahogany มะฮอกกาน ี ชื่อต้นไม้ชนิดหนึ่ง 
vanda แวนต้า ชื่อกล้วยไม ้
 
หมวดเครื่องยนต-์วิทยาศาสตร ์เช่น 

 
ตารางที่ 22 ตารางแสดงศัพท์หมวดเครื่องยนต์ วิทยาศาสตร ์

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
carburetor คาบุเรเตอร ์ อุปกรณ์ผสมอากาศกับน ้ามัน ใช้กับ  เครื่องยนต์ 
coil คอยส ์ อุปกรณ์ที่ใช้แปลงไฟแรงต ่าให้เป็นแรงสูง 
nuclear นิวเคลียร ์ ส่วนที่ใช้พลังงานอะตอม 
technology เทคโนโลย ี วิทยาศาสตร์ประยุกต ์
torpedo ตอร์ปิโด เครื่องกลจ าพวกลูกระเบิดที่ปล่อยให้แล่นไปในน ้า 
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หมวดวัสดุก่อสร้าง เช่น 

 
ตารางที่ 23 ตารางแสดงศัพท์หมวดวัสดุก่อสร้าง 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
Cement ซีเมนต ์ วัสดุที่ใช้ในการก่อสร้างชนิดหนึ่ง 
ceramic เซรามิค เครื่องกระเบ้ือง 
concrete คอนกรีต วัสดุก่อสร้างประกอบด้วยซีเมนต์ ทราย หิน น ้า 
mosaic โมเสค เครื่องเคลือบดินเผาเล็ก ๆ มีสีต่าง ๆ  
 
หมวดเครื่องใช้-พาหนะต่าง ๆ เช่น 

 
ตารางที่ 24 ตารางแสดงศัพท์หมวดเครื่องใช้ พาหนะต่างๆ  

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
chalk ชอล์ค เครื่องเขียนกระดานด า 
helicopter เฮลิคอปเตอร ์ อากาศยานชนิดหนึ่ง 
microphone ไมโครโฟน เครื่องขยายเสียง 
shirt เชิ้ต เสื้อคอปกชนิดหนึ่ง 
sloop สลุป เรือเดินทะเลชนิดหนึ่ง 
stamp แสตมป์ ดวงตราไปรษณีย ์
taxi แท็กซี่ รถยนต์รับจ้างสาธารณะ 
 
 2. การใช้เป็นศัพท์วิชาการ  
  หลังการปฏิวัติอุตสาหกรรม ความก้าวหน้าทางวิทยาการแขนงต่าง ๆ เป็นไปอย่าง
รวดเร็วและแพร่หลายไปยังประเทศต่าง ๆ รวมถึงประเทศไทยด้วย เนื่องจากระบบการคมนาคมและการ
สื่อสารที่ก้าวหน้า ท าให้เกิดความจ าเป็นที่จะต้องน าค าอังกฤษที่เกี่ยวกับวิทยาการแขนงใหม่ ๆ มาใช้ใน
ลักษณะทับศัพท์ จนกว่าจะมีการบัญญัติศัพท์ขึ้นใช้ ศัพท์วิชาการที่น ามาใช้เป็นค าทับศัพท์มีจ านวน
มาก เช่น 
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แขนงคณิตศาสตร์ เช่น 

 
ตารางที่ 25 ตารางแสดงศัพท์แขนงคณิตศาสตร ์

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
cosecant โคเซแคนต ์ ความยาวด้านตรงข้ามมุมฉาก/ความยาวด้านตรงข้ามมุม

น้ัน 
cosine โคไซน ์ ความยาวด้านประชิดมุมนั้น/ความยาวด้านตรงข้ามมุม

ฉาก 
coordinate โคออร์ดิเนต การก าหนดต าแหน่งของจุดบนระนาบ 
directrix ไดเรกตริกซ์ เส้นตรงที่ตรึงอยู่กับที่ 
set เซต ค าที่ใช้ระบุถึงกลุ่มหรือหมู่ของสิ่งต่าง ๆ 
 
แขนงดาราศาสตร ์เช่น 

 
ตารางที่ 26 ตารางแสดงศัพท์แขนงดาราศาสตร ์

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
galaxy กาแล็กซี่ ระบบขนาดใหญ่ของดาวฤกษ์ 
nebula เนบิวลา บริเวณที่มีลักษณะเป็นฝ้า 
neptune เนปจูน ชื่อดาวฤกษ ์
 
แขนงชีววิทยา เช่น 

 
ตารางที่ 27 ตารางแสดงศัพท์แขนงชีววิทยา 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
adrenalin อะครีนาลิน ฮอร์โมนที่ต่อมหมวกไตผลิตขึ้น 
embryo เอ็มบริโอ ตัวอ่อนของสัตว์และต้นอ่อนของพืช 
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แขนงเคมี เช่น 
 
ตารางที่ 28 ตารางแสดงศัพท์แขนงเคม ี

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ค าแปล 
cadmium แคดเมียม โลหะ ลักษณะเป็นของแข็งสีเงิน 
chloroform คลอโรฟอร์ม ของเหลวไม่มีสี ระเหยง่าย มีกลิ่นหอม 

เป็นยาสลบ 
gamma แกมมา คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า 
oxidation ออกซิเดชั่น ปฏิ กิ ริ ย า เคมี ที่ ท า ให้ ส ารได้ รับ ธาตุ

ออกซิเจนมารวมตัวด้วย 
ultraviolet อุลตราไวโอเลต รังสีแม่เหล็กไฟฟ้า 
 
 3. การใช้ด้านประโยค 
  ภาษาอังกฤษถือเป็นภาษาสากลในปัจจุบัน และยังมีความคล้ายคลึงกับภาษาไทยท าให้ยิ่ง
การเปิดรับภาษาอังกฤษเข้าสู่ประเทศไทยได้ง่ายยิ่งขึ้น โดยเรียงลักษณะ ประธาน กริยา กรรม มีข้อแตกต่าง
บ้างคือ การเรียงล าดับค าที่ขยายค านาม ค ากริยา ค าวิเศษณ์ ซึ่งต่างไปจากภาษาไทย เช่น 
 
ตารางที่ 29 ตารางแสดงด้านการใช้ประโยค 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 
She is interested in English. 
(เธอสนใจในภาษาอังกฤษ) 

เขาสนใจภาษาอังกฤษ 

Linguistic is difficult to study. 
(ภาษาศาสตร์ยากแก่การเรียน) 

ภาษาศาสตร์เรียนยาก 

 
 4. การใช้ด้านส านวน 
  ภาษาอังกฤษส่งผลต่อภาษาไทยอย่างมากก่อเกิดเป็นส านวนที่ใช้ในประเทศไทยอย่าง
แพร่หลาย เช่น  
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ตารางที่ 30 ตารางแสดงด้านการใช้ส านวน 
ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 

The night falls  ตกเย็น ตกค ่า 
Lambs falls ตกลูก 
To lose face   เสียหน้า 
 
 5. การใช้ด้านความหมาย  
  ภาษาอังกฤษที่เข้ามาปะปนในภาษาไทย บางค ามีความหมายต่างไปจากค าเดิมในลักษณะ
ต่าง ๆ ดังนี้ 
 
  5.1 ความหมายแคบเข้า ค าอังกฤษบางค ามีความหมายหลายความหมาย แต่เมื่อไทย
น าค านั้น ๆ มาใช้ จะจ ากัดความหมายใช้เพียงบางความหมาย หรือใช้ในความหมายเฉพาะอย่างใน
วงจ ากัดเท่านั้นเช่น   

 
ตารางที่ 31 ตารางแสดงความหมายแคบเข้า 
ภาษาอังกฤษ ความหมาย ภาษาไทย ความหมาย 

Boy 1. เด็กชาย 
2. บริกรชาย 
3. เพื่อนยาก 

บ๋อย บริกรชาย 

Cook 1. คนครัว 
2. ปรุงอาหาร, หุงต้ม 

กุ๊ก พ่อครัวท ากับข้าวฝรั่ง 

curry 1. แกงเผ็ด 
2. ฟอก (หน้า) 
3. แปรงขน (ม้า) 

(แกง) กะหรี ่ ชื่อแกงชนิดหนึ่ง 

report 1. รายงาน 
2. ข่าวเล่าลือ, กิตติศัพท ์
3. เสียงดังอย่างระเบิด 

รีพอร์ท รายงาน 
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  5.2 ความหมายกว้างออก การน าค าอังกฤษที่มีความหมายเดิมเป็นความหมายเฉพาะ
อย่างมาใช้ในความหมายที่กว้างออกไป เป็นการท าให้ค าอังกฤษนั้นมีความหมายกว้างออกใน
ภาษาไทย เช่น 

 
ตารางที่ 32 ตารางแสดงความหมายกว้างออก 

ภาษาอังกฤษ ความหมาย ภาษาไทย ความหมาย 
dinosaur สัตว์เลื้อยคลานดึกด า-

บรรพ์ ขนาดใหญ่โต
ชนิดหนึ่ง 

ไดโนเสาร ์ 1. สัตว์เลื้อยคลานดึกด า
บรรพ ์
2. คนทีม่ีความคิดล้าหลัง 
พวกที่ไม่ยอมรับการ 
เปลี่ยนแปลง 

mafia กลุ่มโจรหรือพวกอังยี่
ใน อิตาลีและอเมริกา 

มาเฟีย บุคคลที่มีอทิธิพลชอบท า
ผิดกฎหมายหรือผิด
ระเบียบแบบแผน 

 
  5.3 ความหมายย้ายที่ ค าอังกฤษที่ปะปนอยู่ในภาษาไทย บางค าความหมายเดิม
เปลี่ยนไป เกิดเป็นความหมายใหม่ที่ใช้ในภาษาไทย เป็นลักษณะความหมายย้ายที่ เช่น 

 
ตารางที่ 33 ตารางแสดงความหมายย้ายที่ 

ภาษาอังกฤษ ความหมาย ภาษาไทย ความหมาย 
fit พอดี, เหมาะสม ฟิต คับ, ตึง 
floor show การแสดงบนพื้นห้อง ฟลอร์โชว์ การแสดงบนเวท ี
partner ผู้มีส่วนร่วมในกิจกรรม 

ต่าง ๆ  
พาร์ตเนอร์ หญิงท าหน้าที่เป็นคู่

เต้นร า 
 
วิพากษ์องค์ความรู้ 
 ที่น่าสังเกตการณ์ทับศัพท์ และการบัญญัติศัพท์ช่วยให้ค ายืมจากภาษาอังกฤษกลายเป็นค า
ภาษาไทยทั้งการเขียนและการอ่าน แต่การทับศัพท์โดยไม่ใส่เครื่องหมายวรรณยุกต์ หรือไม้ไต่คู้นั้นจะ
ส่งผลท าให้การอ่านออกเสียงและการเขียนค าทับศัพท์แตกต่างกันไป เช่น โควตา อ่านว่า โควตา ก็
เป็นได้ 
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สรุป 
การน าค าอังกฤษมาใช้ในลักษณะต่าง ๆ ดังกล่าว เมื่อใช้ไประยะหนึ่ง อาจสามารถสร้างค า

ไทยขึ้นใช้แทนค าทับศัพท์เหล่านั้น ดังเช่นสมัยหนึ่งเคยใช้ค าทับศัพท์อังกฤษ ปัจจุบันใช้ค าที่สร้างขึ้นใน
ภาษาไทย ที่เห็นได้ชัดเจนคือ ค าที่ใช้ทับศัพท์ ในหนังสือไกลบ้าน พระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จ
พระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ปัจจุบันใช้ค าที่สร้างขึ้นในภาษาไทยหลายค า 
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6. ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล 
  
 การวัดและประเมินผลผลการเรียนในงานวิจัยเล่มนี้วัด 3 ระยะได้ดังนี ้
 
6.1 ก่อนการเรียนการสอน  

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู (ก่อนเรียน) 
 
6.2 ระหว่างการเรียนการสอน  

ประเมินความสามารถการสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู และ  

บันทึกผลการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตาม
แนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ครู  
 
6.3 หลังการเรียนการสอน  

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู (หลังเรียน) 

ประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์

ตามรูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู  

ของนายกฤตพล วังภูสิต 
 
นิยาม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ หมายถึงผล
คะแนนประเมินทางการเรียนรู้ในเรื่องภาษาและวัฒนธรรม ด้านความหลายหลายทางภาษา ,          
พหุวัฒนธรรม, ความสัมพันธ์ภาษาและวัฒนธรรม โดยมุ่งที่ภาษาประจ าชาติคือภาษาไทยและ
ภาษาสากลที่เป็นที่ยอมรับในวงกว้างคือภาษาอังกฤษเป็นส าคัญ 

การประเมินจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ลักษณะของ
เครื่องมือเป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิดให้ 0 
คะแนน ตามแนวคิดของ Lapp and Flood (1986: 136)  
 
ค าชี้แจง 

แบบทดสอบนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ของผู้เรียนที่เป็นนักศึกษาครู  

ลักษณะของแบบทดสอบ แบบทดสอบฉบับนี้เป็นข้อสอบปรนัยตัวเลือก เลือกค าตอบ 1 
ค าตอบที่ถูกที่สุด จ านวน 30 ข้อ  

วิธีการท าแบบทดสอบ ให้ใช้ปากกาท าเครื่องหมาย X ลงบนตัวอักษร ก ข ค ง ในกระดาษ
ค าถามเกณฑ์การให้คะแนน คะแนนเต็ม 30 คะแนน ข้อ 1 -30 ข้อละ 1 คะแนน 
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ข้อสอบ 
1. ชื่อร้านค้า Err-or อ่านว่าเออออ และเออเรอร์ ได้ เป็นการต้ังช่ือเล่นค าพ้องแบบใด 
ก. ค าพ้องเสียง  
ข. ค าพ้องรูป 
ค. ค าพ้องความ 
ง. ค าพ้องรูปและเสียง 
2. หน่วยเสียงในภาษาไทย ได้แก่หน่วยเสียงใด   
ก. หน่วยเสียงพยัญชนะต้น 
ข. หน่วยเสียงสระ 
ค. หน่วยเสียงวรรณยุกต์ 
ง. หน่วยเสียงพยัญชนะ หน่วยเสียงสระ หน่วยเสียงวรรณยุกต ์
3. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของภาษาไทย     
ก. มีการเปลี่ยนแปลงรูปค าก่อนน าไปใช้ 
ข. ค าส่วนมากมีพยางค์เดียวและใช้ตัวสะกดตรงตามมาตรา 
ค. มีรูปวรรณยุกต์ใช้ก ากับเสียงท าให้ความหมายของค าเปลี่ยนไปด้วย 
ง. ค าค าเดียวอาจมีหลายความหมายใช้ได้หลายหน้าที่โดยไม่ต้องเปลี่ยนรูปค า 
4. ค าซ้อนข้อใดเป็นค าไทยแท้     
ก. เขียวขจ ี หุ้นส่วน 
ข. รูปร่าง  ทรัพย์สิน 
ค. ใหญ่โต แท้จริง  
ง. เสนียดจัญไร แมกไม้ 
5. หน่วยค าในภาษาไทย คือหน่วยค าอิสระและหน่วยค าไม่อิสระ ค าใดเป็นหน่วยค าไม่อิสระ     
ก. นักศึกษา 
ข. สบาย 
ค. นาฬิกา 
ง. ลักษณะ  
6. ค าพูดที่เรียกว่า ภาษาได้นั้น จะต้องประกอบด้วยอะไรบ้าง      
ก. เสียงและท่าทาง 
ข. เสียงและความหมาย 
ค. เสียงและความเพลิดเพลิน 
ง. ความหมายและท่าทาง  
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7. ข้อใดตั้งชื่อร้านแบบเล่นส านวน  
ก. ข้าวแดงแกงร้อน  
ข. เรืองฤททธิ์ ตัดผม 
ค. เอ ขนมหวาน 
ง. BTS 
8.  อัศจรรย์ครั่นครื้นเป็นคลื่นคลั่ง เพียงจะพงัแผ่นผาศิลาไหว  
กระฉอกฉาดหาดเหวเป็นเปลวไฟพายุใหญ่เขยื้อนโยกกระโชกพัด 
ค าประพันธ์วรรคใดมีเสียงสระประสม         
ก. วรรคที่ 1,3       
ข. วรรคที่ 2,4 
ค. วรรคที่ 1,2       
ง. วรรคที่ 3,4  
9. ข้อใดมีค าไทยแท้ทุกค า     
ก.เขาเป็นคนสบายๆ ไม่มีพิธีรีตอง 
ข. นักปฏิบัติธรรมกราบเรียนหลวงปู่ว่ากระผมพยายามหยุดคิดแต่ไม่ส าเร็จ 
ค. ขายอะไรก็ดีทั้งนั้นแหละ ถ้ามีคนซื้อ 
ง. ไก่กับไข่ อะไรเกิดก่อนกันเป็นปัญหาโลกแตก  
10. ชื่อร้านค้าว่า  “เฮือนอีแหม่” แสดงกลวิธีภาษาอย่างไร 
ก. การใช้ภาษาไทยถิ่น 
ข. การเล่นวรรณยุกต ์
ค. การใช้ภาษาสมัยใหม่ 
ง. การเล่นสัมผัสสระ  
11. เมื่อนักศึกษาเดินไปในพื้นที่ที่ปรากฏแต่ภาษา x เป็นส่วนใหญ่แสดงได้ว่าพื้นที่นั้นเป็นอย่างไร   
ก. แสดงว่าพื้นที่นั้นมีความสัมพันธ์กับ ภาษา x 
ข. แสดงว่าพื้นที่นั้นคนสนใจในภาษา x น้อยมาก 
ค. แสดงว่าพื้นที่นั้นไม่มีภาษาอ่ืนๆ เข้ามาสัมผัสเลย 
ง. แสดงว่าพื้นที่นั้นคนทั้งประเทศใช้เป็นแต่ภาษา x 
12. ถ้านักศึกษาเดินเข้าไปในพื้นที่หนึ่งปรากฏพบภาษาไทยตามป้ายร้านค้า หรือพบบ้านเรือนทรงไทย
เดิมเยอะมากแสดงว่าอย่างไร  
ก. ที่ตั้ง ความเป็นอยู่แบบขนบนิยมไทย 
ข. ที่ตั้ง ความเป็นอยู่แบบสากล 
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ค. ที่ตั้ง ความเป็นอยู่แบบสมัยนิยม 
ง. ที่ตั้ง ความเป็นอยู่แบบล้าสมัย 
13. เมื่อกล่าวถึงการจัดวางภาพป้ายร้านค้ามีชื่อร้านค้าปรากฏเป็นภาษาไทยหมดแสดงว่าเหตุใด  
ก. เพราะเพ่ือให้ความส าคัญกับภาษาไทย 
ข. เพราะมีความทันสมัย 
ค. เพราะกลุ่มคนเป็นคนประเทศอังกฤษ 
ง. เพราะเป็นกฎระเบียบของประเทศไทย 
14. เพราะเหตุใดป้ายร้านค้ามีตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวเด่นอยู่กลางแผ่นป้ายร้านค้า  
ก. แสดงความเป็นอัตลักษณ์สากล 
ข. แสดงว่าพื้นที่นั้นคนอ่านภาษาอังกฤษไม่ออกจึงแสดงตัวอักษรภาษาอังกฤษ 
ค. แสดงถึงบุคคลมีเฉพาะคนอังกฤษเท่านั้น  
ง. ถูกทุกข้อ 
15. ท าไมการใช้ภาษาในการตั้งชื่อร้านค้าจึงต้องตั้งชื่อแข่งขันกันเพ่ือชักจงูลูกค้า   
ก. เพราะจุดประสงค์การค้า  
ข. เพราะเห็นร้านอื่นๆเปลี่ยนจึงท าตาม 
ค. เพราะสภาพอากาศแปรปรวน 
ง. เพราะกฎระเบียบของการค้า 
16. เมื่อพื้นที่หนึ่งมีผู้คนสัญจรไปมาใช้ภาษาที่หลายหลายในพื้นที่สะท้อนอะไร    
ก. เป็นพหุวัฒนธรรม  
ข. เป็นเอกวัฒนธรรม 
ค. เป็นทวิวัฒนธรรม 
ง. เป็นอุดมคติวัฒนธรรม 
17. ค าบัญญัติศัพท์ข้อใดไม่ถูกต้อง  
ก. Globalization โลกาภิวัตน์  
ข. Entomology กีฏวิทยา 
ค. Intergrate บูรณาการ 
ง. Aroma therapy สุคนธรส 
18. ศัพท์บัญญัติในข้อใดสร้างค าต่างจากค าอ่ืน     
ก. COMPOSITION        องค์ประกอบ 
ข. PSYCHOLOGY จิตวิทยา 
ค. PRODOUCT  ผลิตผล 
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ง. IDEAL              อุดมคติ 
19. ข้อใดไม่ใช่ค าภาษาอังกฤษ       
ก. ปอนด์ 
ข. ริบบิ้น 
ค. ปิกนิก 
ง. เจริญ 
20. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของภาษาอังกฤษ 
ก. มีเสียงวรรณยุกต ์
ข. มีเสียงสระ 
ค. มีสันธาน 
ง. มีกริยา 
21. ข้อใดไม่ใช่ค าภาษาอังกฤษที่ไทยยืมมาใช้ในการคมนาคม      
ก. รันเวย์ 
ข. แอร์เวย ์
ค. ไฮเวย์ 
ง. โครเซต ์
22. ถ้านักศึกษาเดินเข้าไปในพื้นที่หนึ่งปรากฏพบภาษาอังกฤษตามป้ายร้านค้าเยอะมากแสดงว่า
อย่างไร  
ก. ที่ตั้งแบบสมัยนิยม 
ข. ที่ตั้งแบบลูกค้าชอบ 
ค. ที่ตั้งแบบเจ้าของพื้นที่สั่ง 
ง. ที่ตั้งแบบล้าสมัย 
23. ข้อใดมีค ายืมมากที่สุด      
ก. วัยรุ่นยืนฟังเพลงฮิตในห้างที่ติดแอร์เย็นฉ ่า 
ข. โชเฟอร์ขับรถแท็กซี่พาฝรั่งไปตระเวนดูโชว์ 
ค. ม็อบชาวนาเรียกร้องให้รัฐบาลช่วยพยุงราคาข้าว 
ง. ภาษาเป็นเครื่องแสดงถึงวัฒนธรรมอันดีงามของคนในชาติ  
24. ถ้าไปในพ้ืนที่หนึ่งที่มีป้ายชื่อธุรกิจการค้าเกี่ยวกับสถาบันกวดวิชาทั้งพ้ืนที่สะท้อนได้ว่าอย่างไร  
ก. ป้ายสะท้อนว่ามีการแข่งขันทางการศึกษาสูง 
ข. ป้ายสะท้อนว่ามีโรงเรียนประจ ารอบๆมากมาย 
ค. ป้ายสะท้อนว่ามีนักเรียนอยู่เยอะ 
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ง. ป้ายสะท้อนว่ามีผู้มีการศึกษาสูง 
25. ชุมชนแห่งหนึ่งจัดสร้างภาษาบนแผ่นป้ายร้านค้าเน้นความคิดสร้างสรรค์ แปลกใหม่ สะดุดตา
เพราะเหตุใด     
ก. การค้าทางธุรกิจ  
ข. ท าตามระเบียบ 
ค. วัฒนธรรมของประเทศไทยบังคับ 
ง. ถูกทุกข้อ 
26. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับป้ายร้านค้า 
 
 
 
 
 
 
 
ก. การใช้ภาพอุปลักษณ์เว้นพ้ืนที่ให้ชวนสงสัย 
ข. การใช้ภาพแบบตัวอักษรพิมพ์ใหญ่หมด  
ค. การใช้ภาพสะท้อนวัฒนธรรมไทย 
ง. การใช้ภาพแสดงพ้ืนที่กว้างของร้านค้า 
27. จากลักษณะเด่นของป้ายร้านค้านอกจากมีชื่อร้านค้าแล้วยังแสดงปรากฏรอยเจิมเพราะเหตุใด 
 
 
 
 
 
 
 
ก. แสดงคติความเช่ือเฉพาะ 
ข. แสดงเจ้าของร้านเป็นพระ 
ค. แสดงร้านท าการค้าด้านสังฆภัณฑ์  
ง. แสดงถึงความแปลกแหวกแนว 
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28. ประเทศไทยส่งเสริมการใช้ภาษาไทยเป็นภาษาเดี่ยวตามนโยบายที่ส่งเสริมภาษาเดี่ยว 
(monolingual policy) แต่ท าไมการเลือกใช้ภาษาแต่ละร้านค้าในการตั้งชื่อบางพื้นที่บางชุมชนจึง
นิยมใช้ภาษาอังกฤษหรือภาษาอื่นๆ ปะปน      
ก เพราะราคาภาษาเดี่ยวถูกเกินไป 
ข. เพราะสร้างความสมัยนิยม 
ค. เพราะเป็นพื้นที่แห่งการศึกษา 
ง. ผิดทุกข้อ  
29. จากภาพการจัดวางภาษาอังกฤษ กับภาษาไทย ส่งผลอย่างไร   

ก. สังคมให้ความส าคัญภาษาไทยมากกว่า  
ข. สังคมให้ความส าคัญภาษาอังกฤษมากกว่า 
ค. สังคมให้ความส าคัญภาษาไทยและภาษาอังกฤษเท่ากัน 
ง. สังคมให้ความส าคัญภาษาไทยและภาษาอังกฤษตามกฏหมาย 
30. ข้อดีของการร ่ารวยภาษาต่างประเทศในภาษาไทยจนน ามาซึ่งการสร้างภาษาต่างๆบนแผ่นป้ายคือ
ข้อใด       
ก. ท าให้มีค ามากใช้ในการแต่งบทประพันธ ์
ข. ท าให้มีภาษาใช้มากและพอเพียงแก่การใช้ 
ค. ท าให้การติดต่อค้าขายและเจริญสัมพันธไมตรีกว้างขวาง 
ง. ท าให้คนไทยน ามาใช้ได้ถูกต้องและภาษาไทยเปลี่ยนแปลงไปในทางวัฒนะ  
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แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ 
รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอน

ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต หมายถึงแบบประเมินความสามารถการ
สร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่ผู้วิจัยเองประเมินเองการท าการจัดการเรียนการสอนตาม
แผนการจัดการเรียนรู ้

ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ หมายถึงระดับศักยภาพ ความสามารถ
ของผู้เรียนที่แสดงออกผ่านการสร้างองค์ความรู้ทางความคิดเพื่อด าเนินการสร้างผลงานขึ้นใหม่ หรือ
อาจเป็นการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น เป็นทั้งนามธรรมหรือรูปธรรม
ที่มีประโยชน์แก่สังคม โดยการใช้แบบประเมินความสามารถในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ และ
ลักษณะเครื่องมือเป็นแบบประเมินค่า 4 ระดับ (Scoring Rubrics) พิจารณาให้ระดับ 4 เป็นเกณฑ์ที่
มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 3 พิจารณาให้ระดับ 3 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 2 และพิจารณาให้
ระดับ 1 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพต ่ากว่าระดับ 2 ระดับคุณภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปานกลาง  
 
วัตถุประสงค ์

เพื่อการประเมินพัฒนาการของผู้เรียนด้านความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่
เกิดขึ้นระหว่างที่ผู้สอนท าการจัดการเรียนการสอน การศึกษาความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ จ านวน 3 ระยะ ทั้งนี้ใช้เกณฑ์ประเมินเชิงประจักษ์จากเกณฑ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่ งเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาการของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพที่ดียิ่งขึ้นต่อไป 
 
ค าชี้แจง 

แบบประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต พิจารณาความเหมาะสม โดยมีเกณฑ์การให้
คะแนนดังนี้ 
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4  หมายถึง  ดีมาก  
3  หมายถึง  ดี  
2  หมายถึง  พอใช้  
1  หมายถึง  ปานกลาง 

 
รายละเอียด เกณฑ์การประเมิน 

4 3 2 1 

ดีมาก ดี พอใช ้ ปานกลาง 

1. ความสามารถใน
การ ประยุ กต์ ใช้
ความรู้ทางภาษา
และวัฒนธรรมตาม
แน วภู มิ ทั ศ น์ เชิ ง
ภาษาศาสตร ์
(S,P,E,A,K,I,N.G) 

ประยุกต์ใช้ความรู้
ได้อย่างเหมาะสมมี
หลักการและ
ถูกต้องตามวิธีการ
วิเคราะห์ครบทุกตัว
ตามกรอบ 
(S,P,E,A,K,I,N.G) 

ประยุกต์ใช้ความรู้
ได้อย่างเหมาะสมมี
หลักการและ
ถูกต้องตามวิธีการ
วิเคราะห์ครบ 7 ตัว 

ประยุกต์ใช้ความรู้
ได้อย่างเหมาะสมมี
หลักการและ
ถูกต้องตามวิธีการ
ครบ 6 ตัว 

ประยุกต์ใช้ความรู้
ได้อย่างเหมาะสมมี
หลักการและ
ถูกต้องตามวิธีการ
น้อยกว่า 6 ตัว 

2. วิธีการน าเสนอ
และการ 
แสดงเหตุผล 

น าเสนองานได้
อย่างสมเหตุสมผล 
มีความพร้อมใน
การน าเสนองาน มี
ความร่วมมือกัน 

น าเสนองานได้
อย่างสมเหตุสมผล 
มีความพร้อมใน
การเสนองานแต่
งานยังขาดความ
ร่วมมือกัน 

ไม่มีความ
สมเหตุสมผลในการ
น าเสนองาน มี
ความพร้อมงาน
ขาดความร่วมมือ
กัน 

ไม่มีความ
สมเหตุสมผลในการ
น าเสนองานขาด
ความพร้อม ขาด
ความร่วมมือกัน 

3. ความคิดริเริม่
สร้างสรรค ์

มีความแปลกใหม่
น่าสนใจ พัฒนาต่อ
ยอดเผยแพร่และ
ประยุกต์ใช้ได้ 

มีความแปลกใหม่
น่าสนใจ เกิดการ
ต่อยอดเผยแพร ่

มีความน่าสนใจแต่
ขาดความแปลก
ใหม่ในตัวงาน 

ขาดความแปลก
ใหม่ ขาดความ
น่าสนใจ ไม่มีความ
สร้างสรรค์ในตวั
งาน 
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เกณฑ์การประเมิน 
11-12  หมายถึง   การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีมาก  
8 - 10  หมายถึง   การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี  
5 - 7  หมายถึง   การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับพอใช้  
3 - 4  หมายถึง   การสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับปานกลาง 

 
หมายเหตุ 

ประเด็นที่ต้องการวัดผลตาม LL (SPEAKING) คือมุ่งเน้นที่กรอบแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ 
(Linguistic Landscape) ที่ผู้วิจัยก าหนดเป็นแนวทางที่ส าคัญในการด าเนินการจัดการเรียนการสอน
ในงานวิจัยนี้ขึ้นโดยมีนิยามความหมายดังนี ้

S – Setting (พื้นที่) คือสถานที่หรือพื้นที่ที่เกิดขึ้นกับป้ายต่าง ๆ นั้นปรากฏ ในการวิเคราะห์
การพิจารณาปัจจัยแวดล้อมทางกายภาพว่าป้ายนั้นตั้งขึ้นบริเวณใด ย่านใด กล่าวคือศึกษาบริเวณที่มี
การติดตั้งป้ายร้าน, พื้นที่หน้าร้านหรือด้านในร้าน พื้นที่ของย่านชุมชนทางการค้าอยู่ตรงบริเวณไหน , 
ลักษณะร้านค้าอาคารโดยรอบชุมชนเป็นอย่างไร , ประเภทของธุรกิจการค้ามีอะไรบ้างเช่น
สถานการณ์บนรถไฟสายโตเกียวซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีรูปแบบหลากหลาย คือ ปรากฏภาพ-โฆษณาต่าง ๆ 
ถือว่าเป็นศูนย์รวมของแหล่งธุรกิจและแหล่งช้อปปิ้ง   
 P – Participants (ผู้คนที่สัมพันธ์) คือผู้รับสาร-ผู้ส่งสาร ในบางครั้งอาจนับรวมผู้อื่นที่อยู่ใน
สถานที่ที่เกิดเหตุการณ์การสื่อสารด้วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลต่อสถานการณ์การสื่อสารนั้น 
ส าหรับทฤษฎีภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ (Linguistic Landscape) (LL) ควรพิจารณาว่า ใครเป็นผู้มี
ส่วนในการจัดท าและติดตั้งป้าย ป้ายนั้นจัดท าขึ้นเพื่อต้องการสื่อสารไปยังใคร และใครมีส่วนร่วมอื่น 
ๆ ที่เกี่ยวข้องกับป้ายนั้น ๆ เช่นผู้รับสารเป็นนิสิตนักศึกษาหรือชาวต่างชาติที่เข้ามาในพื้นที่ ผู้ส่งสาร
เป็นเจ้าของกิจการชาวไทย เป็นต้น 
 E – Ends (จุดมุ่งหมายของป้าย) คือวัตถุประสงค์ที่ป้ายโฆษณาสื่อออกมาในแต่ละป้ายว่า
จัดท าเพื่อวัตถุประสงค์อะไร เช่น ป้ายของธุรกิจการค้ามุ่งสื่อถึงความรู้สึกและอารมณ์, ป้ายประกาศ
ต่าง ๆ อาจจะท าเพื่อให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะหรือชักชวน , แจ้งให้ทราบเพื่ออธิบาย ป้ายค า
เตือน ข้อห้ามต่าง ๆ มุ่งที่จะก าหนดบทบาทความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดท าป้ายกับผู้อ่านป้ายควรปฏิบัติ
ตนอย่างไร  
 A – Act sequence (การล าดับความในป้าย) คือการล าดับในการสื่อสารของป้ายซึ่งมี 2 
องค์ประกอบคือ ลักษณะของพื้นที่ ที่มีการจัดวางของรูป ข้อความต่าง ๆ และการล าดับการจัดเรียง
แต่ละส่วนในป้ายตั้งแต่บนลงล่าง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะดังนี ้
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1. ลักษณะของพื้นที่ 
ในการวางต าแหน่งขององค์ประกอบที่องค์ประกอบภาพอาจจะมีโครงสร้างเป็นที่จุด

ศูนย์กลาง ในประเภทของรูปแบบนี้องค์ประกอบที่อยู่ในศูนย์กลางเป็นใจกลางส าคัญของข้อมูล 
ในขณะที่องค์ประกอบที่อยู่ด้านข้างจะถูกน าเสนอเป็นข้อมูลซึ่งช่วยในการสื่อความหมาย  เป็นต้นเช่น
การวิเคราะห์ในป้ายว่าที่มีชื่อธุรกิจการค้าและมีภาพ ข้อความอื่น ๆ ประกอบ หรือเป็นป้ายที่มีชื่อ
ธุรกิจการค้าและไม่มีองค์ประกอบอ่ืน ๆ ประกอบ 

2. การล าดับ 
การวิเคราะห์ล าดับของ"การล าดับ " ภาพประกอบ ข้อความและการพาดหัวเป็นวิธีที่ดีที่จะ

ท าให้สะดุดตาและดึงดูดความสนใจของผู้อ่านเพื่อให้ผู้อ่านรับสารและจดจ าเนื้อความที่ต้องการสื่อสาร
ได้ดียิ่งขึ้น เช่นการล าดับตัวอักษรของชื่อธุรกิจการค้าว่าพบตัวอักษรภาษาต่างประเทศตัวอักษรเด่น
ที่สุดในแผ่นป้าย เป็นต้น 
 K – Key (กลวิธีทางภาษา) คือลักษณะการใช้ภาษาที่โดดเด่นในป้ายต่าง ๆ เพื่อเกลี้ยกล่อม 
โน้มน้าวใจในการเลือกซื้อขาย อาทิ การเล่นสัมผัสค า การซ ้าค า ถ้อยค า การใช้เปรียบเทียบ เช่นการ
ใช้สัมผัสโดยอักษร, การซ ้าค าของค าหลักและค าศัพท์, ใช้ภาษาท้องถิ่น, ใช้ค าพ้องเพื่อสื่อความได้
หลายความหมาย เป็นต้น 
 I –Instrumentalities (องค์ประกอบในป้าย) คือเครื่องมือในการสื่อสาร ซึ่งควรพิจารณา
ลักษณะภาษาที่ใช้ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษา เช่นป้ายต่าง ๆ ใช้ภาษาอะไรเป็นหลัก เขียนด้วย
ภาษาอะไร มีการปนภาษาหรือไม่ ส่วนการใช้อวัจนภาษาเพื่อการสื่อสารลักษณะต่าง ๆ เช่น 
ตัวอักษร ขนาด สัญลักษณ์ ลักษณะรูปร่างสี่เหลี่ยม กลม รีหรืออิสระ, ลักษณะของสีป้ายร้านค้า, 
ลักษณะตัวอักษรที่เขียนด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างชาติเป็นต้น อวัจนภาษาที่จะช่วยบอกถึงความ
ต่างแต่ละกลุ่มสังคมของมนุษย์ที่มีการติดต่อสื่อสารแต่ละย่านชุมชนได้เป็นอย่างดี (Gunther Kress 
and Theo Van Leeuwen 2006/2010: 344) รวมทั้งระดับภาษาว่ามีความเป็นทางการหรือไม่
ทางการอย่างไร 
 N – Norm of Interaction and Interpretation (บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์และการ
ตีความ) คือข้อตกลงเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู้ร่วมเหตุการณ์ระหว่าง
การสื่อสาร และข้อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ์แบบต่าง ๆ ซึ่งในแต่ละ
วัฒนธรรมหรือแต่ละเหตุการณ์การสื่อสารอาจต่างกันออกไป เช่นประเทศ ก. มีนโยบายการติดตั้งช่ือ
ในป้ายร้านค้าด้วยภาษาของประเทศตนเอง เป็นต้น 
 G – Genre (ประเภทของป้าย) คือประเภทป้ายต่าง ๆ ได้แก่ ป้ายชื่อร้านค้า ป้ายประกาศ
ต่าง ๆ เป็นต้น 
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แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอนของ 
รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

  
ครั้งที่........... 

วันที่.........เดือน.............พ.ศ............                                          เวลา.........น.  
.................................................................................................................................... 

ค าชี้แจง 
แบบบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน (Reflective Journal) ของรูปแบบการเรียนการ

สอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้าง
นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต หมายถึง แบบบันทึกผลการ
จัดการเรียนการสอนจากผู้วิจัยเองในทุกสัปดาห์ของการท าการจัดการเรียนการสอนตามแผนการ
จัดการเรียนรู ้
วัตถุประสงค ์

เพื่อการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนที่เกิดขึ้นระหว่างที่ผู้สอนท าการจัดการเรียนการ
สอน ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพที่ดียิ่งขึ้นต่อ
การส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ ดังนี ้ 

 
1. พฤติกรรมของผู้เรียน 
            ก่อนจัดการเรียนการสอน 
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
            ระหว่างการจัดการเรียนการสอน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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            หลังการจัดการเรียนการสอน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ปัญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอน  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รปูแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม 
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาคร ู
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับการแสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดของผู้เรียนชอบหรือไม่ชอบที่

ท าการวิจัยเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน บรรยากาศในการเรียน สื่อในการเรียนการสอน
และการประเมินผลในการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม ตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู โดย
ใช้แบบสอบถามแบบวัดความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือส่วนที่ 1 เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ และส่วนที่ 2 
ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 

โดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องที่มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับของ  
Likert (Likert Five Rating Scales) ดังนี้   

5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
        4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
  3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
        2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

      1 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
วัตถุประสงค์ 

เพื่อทราบถึงความรู้สึกและความนึกคิดของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนตาม
รูปแบบการสอน ซึ่งข้อมูลของท่านมีคุณค่าต่องานวิจัยอันจะน าไปสู่แนวทางปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้นต่อไป  
 
ค าชี้แจง  

ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิจัยในภาพรวม ซึ่งไม่กระทบกระเทือนต่อผู้เรียนแต่อย่างใด โดยท า

เครื่องหมาย  ลงในช่องระดับที่ตรงกับความรู้สึกเพียงช่องเดียว 
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ข้อ
ที ่

ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

 
มากที่สุด 

5 

 
มาก 
4 

 
ปาน
กลาง 

3 

 
น้อย 
2 

 
น้อย
ที่สุด 
1 

ผู้เรียนมีความรู้สึกหรือความนึกคิดอย่างไร ในประเดน็ต่อไปนี ้
ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน  
1 ผู้เรียนชอบเรียนด้วยการเรียนการสอนแบบนี ้      
2 การเรียนการสอนท าให้ เข้าใจเนื้อหาและการ

ปฏิบัติงานได้ง่ายขึ้น 
     

3 การเรียนการสอนท าให้กล้าแสดงความคิดเห็นมาก
ขึ้น 

     

4 การเรียนการสอนท าให้สรุปสังเคราะห์องค์ความรู้
ได้ด้วยตนเอง 

     

5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการ
สอน 

     

6 การเรียนการสอนสามารถท าให้ผู้เรียน คิดริเริ่มสิ่ง
แปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้ 

     

7 การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองในการเรียน 

     

ด้านบรรยากาศในการเรียน  
8 ผู้เรียนรู้สึกกระตือรือร้นและติดตามเน้ือหาอยู่เสมอ       

 
9 การเรียนการสอนนี้น่าสนใจก่อเกิดการเรียนรู้ได้

ตลอดเวลา 
     

10 การเรียนการสอนนี้สนุกสนานส่งเสริมให้ เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ 

     

11 บรรยากาศในการเรียนการสอนไม่ตึงเครียด      
12 กิจกรรมการเรียนการสอนนี้ไม่ยุ่งยากซับซ้อน      
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ข้อ
ที ่

ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

 
มากที่สุด 

5 

 
มาก 
4 

 
ปาน
กลาง 

3 

 
น้อย 
2 

 
น้อย
ที่สุด 
1 

13 การเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาสสร้าง
มนุษย์สัมพันธ์กับเพื่อนในกลุ่ม 

     

14 กิจกรรมการเรียนการสอนตามการเรียนการสอน
สามารถศึกษาได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

     

15 เนื้อหาของบทเรียน สอดคล้องกับการจัดการเรียน
การสอนที่ ส่ งเสริมต่อการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 

     

ด้านสื่อในการเรียน  
16 สื่อประกอบที่ใช้การในการเรียนมีความเหมาะสม      
17 สื่อมีความเหมาะสมสอดคล้องกับช่วงเวลาในการ

เรียนการสอน 
     

ด้านการประเมินผลในการเรียน 
18 การเรียนการสอนสามารถช่วยในการเรียนรู้ใน

รายวิชาที่ต้องใช้ความจ าได้เป็นอย่างด ี
     

19 การเรียนการสอนท าให้ทราบผลการ ปฏิบัติ
กิจกรรมสร้างสรรค์ได้ทันที อันเป็นประโยชน์ในการ
ปรับปรุง ตนเองครั้งต่อไป 

     

20 การเรียนการสอนท าให้ผู้ เรียนยอมรับ ฟังความ
คิดเห็นของเพ่ือนในกลุ่มมากยิ่งขึ้น 

     

 
ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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สรุปลักษณะของภาพรวมของการวัดและการประเมินผล 
 

 การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอน  

      

        

ก่อนการเรยีนการสอน  ระหว่างการเรยีนการสอน  หลังการเรียนการสอน 

 
 จากแผนภูมิดังกล่าวจะเห็นได้ว่า การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนก าหนดไว้ 3 
ระยะ ด าเนินการดังนี ้
 ก่อนการเรียนการสอน 
 การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์ ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู (ก่อนเรียน)  ด้วย
แบบทดสอบ 4 ตัวเลือก ซึ่งใช้แบบทดสอบชุดเดียวกับที่ใช้สอบก่อนเรียน หลังเรียน แต่มีโครงสร้าง
ของข้อสอบ ค่าระดับความยากและค่าอ านาจจ าแนกในระดับเดียวกัน น าข้อสอบมาตรวจค าตอบและ
บันทึกคะแนน 
 ระหว่างการเรียนการสอน 
 ประเมินความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของรูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรม
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยการประเมินพัฒนาการและศึกษาประเมินจาก
บันทึกผลการจัดการเรียนการสอนของผู้วิจัยเองของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาคร ู
 หลังการเรียนการสอน 
 ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ ตามรูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู (หลังเรียน) ด้วยแบบทดสอบ
4ตัวเลือก น าข้อสอบมาตรวจค าตอบและบันทึกคะแนน 
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 ส าหรับการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูด้วยตามแบบการประเมิน 
 
หมายเหตุ 
 เมื่อท าการทดสอบตามที่ก าหนดไว้แล้ว จึงน าข้อมูลมาด าเนินการดังนี ้
 น าผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิ
ทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนมาคิดคะแนนหาค่าเฉลี่ย แล้วจึงพิจารณาคะแนนเป็น
รายบุคคลว่าคะแนน หลังเรียนพัฒนาขึ้นหรือไม่ พิจารณาคะแนนหลังเรียนเป็นรายบุคคลถ้าผู้เรียนมี
คะแนนความสามารถสูงกว่าร้อยละ 50 ถือว่าผ่านเกณฑ ์
 น าผลการประเมินพัฒนาการในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์มาหาค่าเฉลี่ย แล้ว 
พิจารณาเป็นรายบุคคลว่าคะแนนพัฒนาการขึ้นหรือไม่ 
 
ข้อเสนอแนะอื่นๆ 
ข้อเสนอแนะส าหรับผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 
 ผู้สอน 
 1. ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้คอยให้ตัวอย่าง แนะน าแนวทาง การช่วยเหลือ สนับสนุนดูแล 
ให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมีทักษะในเรื่องกระบวนการเรียนรู้ กิจกรรมการ เรียน
การสอนค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ข้อจ ากัดในการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของแต่ละ
บุคคลช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สัมผัสและสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมทั้งที่เป็นเพื่อนมนุษย์ ธรรมชาติและ
เทคโนโลยี สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ค้นคว้า ทดลองฝึกปฏิบัติ แลกเปลี่ยนเรียนรู้จนค้นพบสาระส าคัญ
ของบทเรียน ได้ฝึกสร้างสรรค์จินตนาการ และสามารถแสดงออกได้ชัดเจนมีเหตุผล 
 2.  ผู้สอนคอยอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกัน ท างานร่วมกัน ให้ค าปรึกษา 
ชี้แนะ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง  
 3. ผู้สอนเป็นผู้แนะน าการท ากิจกรรมในแต่ละขั้นตอน รวมทั้งเป็นผู้สาธิต การน า              
ผลงานให้ดู เป็นตัวอย่าง กิจกรรมการเรียนการสอนที่ เน้นการใช้กระบวนการคิดในการใช้                  
กลวิธีการออกแบบอย่างสร้างสรรค์ ดังนั้นผู้สอนต้องท าความเข้าใจกับวิธีสอนอย่างละเอียดและ                
ฝึกฝนตนเองจนเกิดความช านาญ 
 4. ผู้สอนและผู้เรียน เพื่อน ร่วมกันวิพากษ์ผลงานร่วมกัน 
 5. ผู้สอนท าหน้าที่สังเกตและประเมินผู้เรียน  
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 6. ผู้สอนสามารถให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิง
ภาษาศาสตร์ข้าร่วมในการจัดการเรียนการสอนได้ 
 7. ผู้สอนควรสอนให้ได้ตามขั้นตอนและระยะเวลาที่ก าหนดไว้ การศึกษาท าความ              
เข้าใจรายละเอียดทุกขั้นตอน การจัดเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ จะช่วยให้การสอนเป็นไปอย่าง              
ราบรื่น 
 8. ผู้สอนสามารถปรับเนื้อหาได้ตามความเหมาะสม โดยต้องค านึงถึงพื้นความรู้ของ
ผู้เรียนด้วย และสามารถปรับเพิ่มหรือลดได้ตามความสนใจของผู้เรียนด้วย 
 ผู้เรียน 
 1. ผู้เรียนรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเองและของกลุ่ม ทั้งนี้ผู้เรียนมีอิสระในการ             
ก าหนดบทบาทหน้าที่และวิธีการท างานของตนเองได้ 
 2. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองจากการเรียนรู้ มีอิสระในการสร้างนวัตกรรมเชิง
สร้างสรรค์ แลกเปลี่ยนเรียนรู้การสร้างสรรค์กับผู้อื่นและสามารถน าความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ได ้
 3. ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์อย่างกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือช่วยเหลือกัน การด าเนิน 
กิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกับกลุ่ม รับฟังและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นมีการเรียนรู้จากกลุ่มและช่วยให้กลุ่ม              
เกิดการเรียนรู ้
 4. ผู้เรียน เพื่อนร่วมกันประเมินผลกัน 
 การจัดสภาพการเรียนการสอน 
 1. การจัดให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ และฝึกทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์อิสระเสรี
ภาพ การท ากิจกรรมกลุ่มย่อยซึ่งมีความส าคัญต่อการเรียนการสอนตามรูปแบบเป็นอย่างมาก ดังนั้น
บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอนต้องมีความเป็นกันเอง ให้อิสระผู้เรียนในการท ากิจกรรม 
ปราศจากการแข่งขันกัน จึงจะเป็นการสนับสนุนให้ผู้เรียนมีความกล้าแสดงออก 
 2. จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนแสดงความสามารถในงานการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ได้
อย่างไม่มีขีดจ ากัด 
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คะแนนทดสอบก่อนและหลงัเรียนของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ กลุ่มตัวอย่าง  

ของ รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
 

ผู้เรียน คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรยีน 
คนที่ 1                    16                     29 
คนที่  2  13 25 
คนที่  3  11 26 
คนที่  4 11 24 
คนที่  5  16 28 
คนที่  6 15 26 
คนที่  7  15 29 
คนที่  8 11 22 
คนที่  9 14 25 
คนที่  10 15 26 
คนที่  11 14 28 
คนที่  12 14 25 
คนที่  13 17 28 
คนที่  14 14 28 
คนที่  15 15 26 
คนที่  16 12 28 
คนที่  17 17 29 
คนที่  18 18 29 
คนที่ 19  16 28 
คนที่  20 11 23 
คนที่  21 14 25 
คนที่  22 12 25 
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ผู้เรียน คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรยีน 
คนที่  23 16 27 
คนที่  24 15 23 
คนที่  25 15 26 
คนที่  26 17 28 
คนที่  27 16 27 
คนที่ 28 12 23 
คนที่  29 15 28 
คนที่  30 11 28 
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พัฒนาการความสามารถการสรา้งนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มตัวอย่าง  

ของ รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ตารางที่ 42 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้เรียน 
ภาพรวม 
 

ผู้เรียน คะแนน (�̅�) S.D. ระดับ 
ก่อนเรียน 

 
1 2 รวม 

 12 12 12 36  
คนที่ 1 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  2  8 11 12 31 10.33 2.08 ดี 
คนที่  3  10 11 11 32 10.67 0.58 ดี 
คนที่  4 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  5  9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  6 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  7  9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  8 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  9 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  10 9 11 11 31 10.33 1.15 ดี 
คนที่  11 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  12 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  13 10 10 11 31 10.33 0.58 ดี 
คนที่  14 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  15 8 10 12 30 10.00 2.00 ดี 
คนที่  16 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  17 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
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ผู้เรียน คะแนน (�̅�) S.D. ระดับ 
คนที่  18 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่ 19  9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  20 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  21 8 12 12 32 10.67 2.31 ดี 
คนที่  22 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  23 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  24 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  25 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  26 7 10 11 28 9.33 2.08 ดี 
คนที่  27 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  28 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  29 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  30 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 

รวม 277 316 351     
(�̅�)/ S.D. 9.23/0.86 10.53/0.57 11.70/0.47  10.49 0.46 ดี 
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ตารางที่ 43 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้เรียน แจง
ประเด็น 
 

ผู้เรียน คะแนน 

ก่อนเรียน 
 

แผน 1 แผน 2 

ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม 

12 12 12 

คนที่ 1 9 10 12 

2 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  2  8 11 12 

2 3 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  3  10 11 11 

3 4 3 3 4 4 3 4 4 

คนที่  4 9 10 11 

2 4 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  5  9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  6 9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  7  9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  8 9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  9 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  10 9 11 11 

3 3 3 3 4 4 3 4 4 

คนที่  11 11 11 12 

4 3 4 4 3 4 4 4 4 

คนที่  12 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 
4 
 

คนที่  13 
 
 

10 10 11 

3 4 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  14 9 10 11 

2 4 3 3 4 3 4 4 3 

คนที่  15 8 10 12 
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ผู้เรียน คะแนน 

2 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  16 9 11 12 

2 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  17 9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  18 10 11 12 

3 3 4 4 4 3 4 4 4 

คนที่ 19  9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  20 9 10 12 

2 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  21 8 12 12 

2 3 3 4 4 4 4 4 4 

คนที่  22 10 11 12 

3 4 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่  23 9 11 12 

3 4 2 3 4 4 4 4 4 

คนที่  24 9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  25 9 10 12 

3 3 3 3 3 4 4 4 4 

คนที่  26 7 10 11 

2 2 3 3 4 3 4 4 3 

คนที่  27 9 11 12 

2 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  28 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  29 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 
4 
 

คนที่  30 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คะแนนได้/
คะแนนเต็ม 

277/360 316/360 351/360 

(�̅�)/ S.D. 9.23/0.86 10.53/0.57 11.70/0.47 

คะแนนรวมแต่
ละด้าน 

80 101 96 94 116 106 113 120 118 

(�̅�)/ S.D. 2.67/0.5
5 

3.37/0.5
6 

3.20/0.4
8 

3.13/0.3
5 

3.87/0.35 3.53/0.5
1 

3.77/0.4
3 

4.00/0.00 3.93/0.25 
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ตารางที่ 44 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้สอน ภาพรวม 
 

ผู้เรียน คะแนน (�̅�) S.D. ระดับ 
ก่อนเรียน 

 
1 2 รวม 

 12 12 12 36  
คนที่ 1 8 11 12 31 10.33 2.08 ดี 
คนที่  2  8 11 12 31 10.33 2.08 ดี 
คนที่  3  10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  4 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  5  10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  6 7 10 11 28 9.33 2.08 ดี 
คนที่  7  9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  8 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  9 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  10 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  11 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  12 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  13 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  14 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  15 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  16 9 11 11 31 10.33 1.15 ดี 
คนที่  17 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  18 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่ 19  9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  20 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  21 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  22 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  23 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  24 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
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ผู้เรียน คะแนน (�̅�) S.D. ระดับ 
คนที่  25 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  26 8 10 12 30 10.00 2.00 ดี 
คนที่  27 9 12 12 33 11.00 1.73 ดีมาก 
คนที่  28 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  29 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  30 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 

รวม 283 321 355     
(�̅�)/ S.D. 9.43/0.94 10.70/0.65 11.83/0.38  10.66 0.51 ดี 
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ตารางที่ 45 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้สอน แจง
ประเด็น 
 

ผู้เรียน คะแนน 

ก่อนเรียน 
 

1 2 

ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม 

12 12 12 

คนที่ 1 8 11 12 

2 3 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  2  8 11 12 

3 2 3 4 3 4 4 4 4 

คนที่  3  10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  4 9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  5  10 10 12 

3 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  6 7 10 11 

2 3 2 3 4 3 3 4 4 

คนที่  7  9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  8 9 11 12 

2 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  9 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  10 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  11 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  12 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  13 
 
 

11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  14 9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  15 9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 
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ผู้เรียน คะแนน 

คนที่  16 9 11 11 

2 3 4 3 4 4 3 4 4 

คนที่  17 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  18 9 11 12 

3 3 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่ 19  9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  20 9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  21 10 12 12 

3 3 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  22 10 11 12 

3 4 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่  23 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  24 9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  25 10 10 12 

3 3 4 3 3 4 4 4 
4 
 

คนที่  26 8 10 12 

2 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  27 9 12 12 

2 4 3 4 4 4 4 4 4 

คนที่  28 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  29 10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 
4 
 

คนที่  30 10 12 12 

2 4 4 4 4 4 4 4 4 

คะแนนได้/
คะแนนเต็ม 

283/360 321/360 355/360 

(�̅�)/ S.D. 9.43/0.94 10.70/0.65 11.83/0.38 

คะแนนรวมแต่
ละด้าน 

79 102 102 96 117 108 115 120 120 

(�̅�)/ S.D. 2.63/0.4
9 

3.40/0.5
6 

3.40/0.5
6 

3.20/0.4
1 

3.90/0.31 3.60/0.5
0 

3.83/0.3
8 

4.00/0.00 4.00/0.00 
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ตารางที่ 46 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยเพื่อน ภาพรวม 
 

ผู้เรียน คะแนน (�̅�) S.D. ระดับ 
ก่อนเรียน 

 
1 2 รวม 

 12 12 12 36  
คนที่ 1 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  2  10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  3  10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  4 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  5  11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  6 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  7  10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  8 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  9 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  10 9 12 12 33 11.00 1.73 ดีมาก 
คนที่  11 11 12 12 35 11.67 0.58 ดีมาก 
คนที่  12 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  13 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  14 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  15 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  16 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  17 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  18 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่ 19  11 11 12 35 11.67 0.58 ดีมาก 
คนที่  20 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  21 11 12 12 35 11.67 0.58 ดีมาก 
คนที่  22 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  23 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  24 10 11 11 32 10.67 0.58 ดี 
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ผู้เรียน คะแนน (�̅�) S.D. ระดับ 
คนที่  25 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  26 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  27 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  28 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  29 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  30 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 

รวม 302 330 359     
(�̅�)/ S.D. 10.07/0.58 11.00/0.69 11.97/0.18  11.01 0.34 ดีมาก 
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ตารางที่ 47 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยเพื่อน แจง
ประเด็น 
 

ผู้เรียน คะแนน 

ก่อนเรียน 
 

1 2 

ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม 

12 12 12 

คนที่ 1 9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  2  10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  3  10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  4 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  5  11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  6 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  7  10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  8 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  9 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  10 9 12 12 

3 3 3 4 4 4 4 4 4 

คนที่  11 11 12 12 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  12 10 12 12 

3 4 3 4 4 4 4 4 4 

คนที่  13 
 
 

10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  14 9 11 12 

3 3 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่  15 10 12 12 

3 3 4 4 4 4 4 4 4 
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ผู้เรียน คะแนน 

คนที่  16 10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  17 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  18 10 11 12 

3 3 4 4 3 4 4 4 4 

คนที่ 19  11 12 12 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  20 10 10 12 

3 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  21 11 12 12 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  22 10 11 12 

3 3 4 4 3 4 4 4 4 

คนที่  23 10 12 12 

3 4 3 4 4 4 4 4 4 

คนที่  24 10 11 11 

3 3 4 3 4 4 3 4 4 

คนที่  25 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  26 10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  27 9 11 12 

2 
3 
 

4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  28 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  29 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 
4 
 

คนที่  30 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คะแนนได้/
คะแนนเต็ม 

302/360 330/360 359/360 

(�̅�)/ S.D. 10.07/0.58 11.00/0.69 11.97/0.18 

คะแนนรวมแต่
ละด้าน 

87 109 106 100 117 113 119 120 120 

(�̅�)/ S.D. 2.90/0.3
1 

3.63/0.4
9 

3.53/0.5
1 

3.33/0.4
8 

3.90/0.31 3.77/0.4
3 

3.97/0.1
8 

4.00/0.00 4.00/0.00 
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ตารางที่ 48 ตารางแสดงพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค ์
 

รายละเอียด ผู้
ประเมนิ 

ช่วงเวลา
พัฒนาการ 

ผลการประเมนิ 
คะแนน

เต็ม 
 S.D. 

1. ความสามารถ
ในการ 
ประยุกต์ใช้
ความรู้ทางภาษา
และวัฒนธรรม
ตามแนวภูมิทัศน์
เชิงภาษาศาสตร์
(S,P,E,A,K,I,N.G) 

ผู้สอน ก่อนเรียน 4 2.63 0.49 
แผนที่ 1 4 3.20 0.41 
แผนที่ 2 4 3.83 0.38 

ผู้เรียน ก่อนเรียน 4 2.67 0.55 
แผนที่ 1 4 3.13 0.35 
แผนที่ 2 4 3.77 0.43 

เพื่อน ก่อนเรียน 4 2.90 0.31 
แผนที่ 1 4 3.33 0.48 
แผนที่ 2 4 3.97 0.18 

2. วิธีการ
น าเสนอและการ
แสดงเหตุผล 

ผู้สอน ก่อนเรียน 4 3.40 0.56 
แผนที่ 1 4 3.90 0.31 
แผนที่ 2 4 4.00 0.00 

ผู้เรียน ก่อนเรียน 4 3.37 0.56 
แผนที่ 1 4 3.87 0.35 
แผนที่ 2 4 4.00 0.00 

เพื่อน ก่อนเรียน 4 3.63 0.49 
แผนที่ 1 4 3.90 0.31 
แผนที่ 2 4 4.00 0.00 

3. ความคิดริเริม่
สร้างสรรค ์

ผู้สอน ก่อนเรียน 4 3.40 0.56 
แผนที่ 1 4 3.60 0.50 
แผนที่ 2 4 4.00 000 

ผู้เรียน ก่อนเรียน 4 3.20 0.48 
แผนที่ 1 4 3.53 0.51 
แผนที่ 2 4 3.93 0.25 

เพื่อน ก่อนเรียน 4 3.53 0.51 
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รายละเอียด ผู้
ประเมนิ 

ช่วงเวลา
พัฒนาการ 

ผลการประเมนิ 
คะแนน

เต็ม 
 S.D. 

แผนที่ 1 4 3.77 0.43 
แผนที่ 2 4 4.00 0.00 

ค่าเฉลี่ยรวม ผู้สอน ก่อนเรียน 12 9.34 0.94 
แผนที่ 1 12 10.70 0.65 
แผนที่ 2 12 11.83 0.38 

ผู้เรียน ก่อนเรียน 12 9.23 0.86 
แผนที่ 1 12 10.53 0.57 
แผนที่ 2 12 11.70 0.47 

เพื่อน ก่อนเรียน 12 10.07 0.58 
แผนที่ 1 12 11.00 0.69 
แผนที่ 2 12 11.97 0.18 
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ภาคผนวก ง  

ขั้นตอนที่ 4 
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ขั้นตอนที่ 4 มีเอกสารประกอบดังนี้ 
 
1. จดหมายขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
2. จดหมายขอทดลองเครื่องมือวิจัย 
3. คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มขยายผล 
4. พัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์กลุม่ขยายผล 
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จดหมายขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงรูปแบบการเรยีนการสอน 

ของ รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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จดหมายขอทดลองเครื่องมอืวิจัย 
ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาปรับปรุงรูปแบบการเรยีนการสอน 

ของ รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์
เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  

ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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คะแนนทดสอบก่อนและหลงัเรียนของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนภาษาและ
วัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์กลุ่มขยายผล 

ของ รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์เพื่อส่งเสรมิ
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
 

ผู้เรียน คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรยีน 
คนที่ 1                    14                    23 
คนที่  2  17 25 
คนที่  3  9 21 
คนที่  4 11 24 
คนที่  5  18 28 
คนที่  6 19 26 
คนที่  7  12 29 
คนที่  8 15 22 
คนที่  9 20 25 
คนที่  10 19 26 
คนที่  11 19 28 
คนที่  12 16 25 
คนที่  13 20 30 
คนที่  14 12 28 
คนที่  15 20 26 
คนที่  16 19 28 
คนที่  17 18 25 
คนที่  18 16 29 
คนที่ 19  17 28 
คนที่  20 17 23 
คนที่  21 18 25 
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ผู้เรียน คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรยีน 
คนที่  22 8 18 
คนที่  23 21 27 
คนที่  24 10 19 
คนที่  25 13 26 
คนที่  26 14 28 
คนที่  27 9 27 
คนที่ 28 22 24 
คนที่  29 11 28 
คนที่  30 19 28 
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พัฒนาการความสามารถการสรา้งนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มขยายผล 

ของ รูปแบบการเรยีนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศกึษาครู ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้เรียน ภาพรวม 
 

ผู้เรียน คะแนน M S.D. ระดับ 
ก่อนเรียน 

 
1 2 รวม 

 12 12 12 36  
คนที่ 1 8 10 12 30 10.00 2.00 ดี 
คนที่  2  7 11 12 30 10.00 2.65 ดี 
คนที่  3  10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  4 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  5  9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  6 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  7  9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  8 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  9 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  10 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  11 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  12 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  13 10 10 11 31 10.33 0.58 ดี 
คนที่  14 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  15 8 10 12 30 10.00 2.00 ดี 
คนที่  16 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  17 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  18 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
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ผู้เรียน คะแนน M S.D. ระดับ 
คนที่ 19  9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  20 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  21 8 12 12 32 10.67 2.31 ดี 
คนที่  22 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  23 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  24 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  25 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  26 8 10 11 29 9.67 1.53 ดี 
คนที่  27 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  28 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  29 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  30 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 

รวม 9.27/0.98 10.53/0.57 11.77/0.43  10.52 0.49 ดี 
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ตารางที่ 49 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้เรียน แจง
ประเด็น 
 

ผู้เรียน คะแนน 

ก่อนเรียน 
 

1 2 

ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม 

12 12 12 

คนที่ 1 8 10 12 

2 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  2  7 11 12 

2 3 2 3 4 4 4 4 4 

คนที่  3  10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  4 9 10 11 

2 4 3 3 3 4 3 4 4 

คนที่  5  9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  6 9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  7  9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  8 9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  9 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  10 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  11 11 11 12 

4 3 4 4 3 4 4 4 4 

คนที่  12 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  13 
 
 

10 10 11 

3 4 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  14 9 10 11 

2 4 3 3 4 3 4 4 3 

คนที่  15 8 10 12 

2 4 2 3 4 3 4 4 4 
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ผู้เรียน คะแนน 

คนที่  16 9 11 12 

2 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  17 9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  18 9 11 12 

3 3 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่ 19  9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  20 9 10 12 

2 3 4 3 4 3 4 4 4 

คนที่  21 8 12 12 

2 3 3 4 4 4 4 4 4 

คนที่  22 10 11 12 

4 3 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่  23 9 11 12 

3 4 2 3 4 4 4 4 4 

คนที่  24 9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  25 9 10 12 

3 3 3 3 3 4 4 4 4 

คนที่  26 8 10 11 

2 2 4 3 4 3 4 4 3 

คนที่  27 9 11 12 

2 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  28 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  29 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 
4 
 

คนที่  30 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คะแนนได้/
คะแนนเต็ม 

278/360 316/360 353/360 

(�̅�)/ S.D. 9.27/0.98 10.53/0.57 11.77/0.43 

คะแนนรวมแต่
ละด้าน 

79 103 96 94 117 105 115 120 118 

(�̅�)/ S.D. 2.63/0.6
1 

3.43/0.5
7 

3.20/0.6
1 

3.13/0.3
5 

3.90/0.31 3.50/0.5
1 

3.83/0.3
8 

4.00/0.00 3.93/0.25 
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ตารางที่ 50 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้สอน ภาพรวม 
 

ผู้เรียน คะแนน M S.D. ระดับ 
ก่อนเรียน 

 
1 2 รวม 

 12 12 12 36  
คนที่ 1 8 11 12 31 10.33 2.08 ดี 
คนที่  2  8 11 12 31 10.33 2.08 ดี 
คนที่  3  10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  4 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  5  10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  6 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  7  9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
คนที่  8 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  9 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  10 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  11 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  12 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  13 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  14 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  15 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  16 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  17 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  18 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่ 19  9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  20 9 10 12 31 10.33 1.53 ดี 
คนที่  21 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  22 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  23 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  24 9 10 11 30 10.00 1.00 ดี 
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ผู้เรียน คะแนน M S.D. ระดับ 
คนที่  25 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  26 8 10 12 30 10.00 2.00 ดี 
คนที่  27 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  28 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  29 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  30 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 

รวม 9.50/0.82 10.57/0.57 11.87/0.35  10.64 0.44 ดี 
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ตารางที่ 51 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยผู้สอน แจง
ประเด็น 
 

ผู้เรียน คะแนน 

ก่อนเรียน 
 

1 2 

ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม 

12 12 12 

คนที่ 1 8 11 12 

2 3 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  2  8 11 12 

2 3 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  3  10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  4 9 10 11 

3 3 3 3 3 4 3 4 4 

คนที่  5  10 10 12 

3 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  6 9 10 11 

3 4 2 3 4 3 3 4 4 

คนที่  7  9 10 11 

2 4 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  8 9 11 12 

2 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  9 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  10 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  11 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  12 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  13 
 
 

11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  14 9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  15 9 10 12 

2 4 3 3 4 3 4 4 4 



  565 

ผู้เรียน คะแนน 

คนที่  16 9 11 12 

2 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  17 10 10 12 

3 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  18 9 11 12 

3 3 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่ 19  9 10 12 

3 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  20 9 10 12 

2 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  21 10 12 12 

3 3 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  22 10 11 12 

3 4 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่  23 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  24 9 10 11 

3 3 3 3 4 3 3 4 4 

คนที่  25 10 10 12 

3 3 4 3 3 4 4 4 4 

คนที่  26 8 10 12 

2 3 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  27 9 11 12 

2 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  28 10 11 12 

3 3 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  29 10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 
4 
 

คนที่  30 10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คะแนนได้/
คะแนนเต็ม 

285/360 318/360 356/360 

(�̅�)/ S.D. 9.50/0.82 10.57/0.57 11.87/0.35 

คะแนนรวมแต่
ละด้าน 

77 105 103 93 115 110 116 120 120 

(�̅�)/ S.D. 2.57/0.5
0 

3.50/0.5
1 

3.43/0.5
7 

3.10/0.3
1 

3.83/0.38 3.67/0.4
8 

3.87/0.3
5 

4.00/0.00 4.00/0.00 
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ตารางที่ 52 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยเพื่อน ภาพรวม 
 

ผู้เรียน คะแนน M S.D. ระดับ 
ก่อนเรียน 

 
1 2 รวม 

 12 12 12 36  
คนที่ 1 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  2  10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  3  10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  4 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  5  11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  6 10 10 11 31 10.33 0.58 ดี 
คนที่  7  10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  8 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  9 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  10 11 12 12 35 11.67 0.58 ดีมาก 
คนที่  11 11 12 12 35 11.67 0.58 ดีมาก 
คนที่  12 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  13 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  14 9 11 12 32 10.67 1.53 ดี 
คนที่  15 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  16 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  17 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  18 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่ 19  10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  20 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  21 11 12 12 35 11.67 0.58 ดีมาก 
คนที่  22 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  23 10 12 12 34 11.33 1.15 ดีมาก 
คนที่  24 10 11 11 32 10.67 0.58 ดี 
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ผู้เรียน คะแนน M S.D. ระดับ 
คนที่  25 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  26 10 10 12 32 10.67 1.15 ดี 
คนที่  27 10 11 12 33 11.00 1.00 ดีมาก 
คนที่  28 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  29 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 
คนที่  30 11 11 12 34 11.33 0.58 ดีมาก 

รวม 10.20/0.48 10.87/0.73 11.93/0.25  11.00 0.36 ดีมาก 
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ตารางที่ 53 ตารางแสดงความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ประเมินโดยเพื่อน แจง
ประเด็น 
 

ผู้เรียน คะแนน 

ก่อนเรียน 
 

1 2 

ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม ความรู ้ น าเสนอ ริเริ่ม 

12 12 12 

คนที่ 1 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  2  10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  3  10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  4 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  5  11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  6 10 10 11 

3 3 4 3 3 4 3 4 4 

คนที่  7  10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  8 10 10 12 

2 4 4 2 4 4 4 4 4 

คนที่  9 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  10 11 12 12 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  11 11 12 12 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  12 10 12 12 

3 4 3 4 4 4 4 4 4 

คนที่  13 
 
 

10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  14 9 11 12 

3 3 3 4 4 3 4 4 4 

คนที่  15 10 12 12 

2 4 4 4 4 4 4 4 4 
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ผู้เรียน คะแนน 

คนที่  16 10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  17 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  18 10 11 12 

3 3 4 4 3 4 4 4 4 

คนที่ 19  10 10 12 

2 4 4 2 4 4 4 4 4 

คนที่  20 10 10 12 

2 4 4 2 4 4 4 4 4 

คนที่  21 11 12 12 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

คนที่  22 10 11 12 

3 3 4 4 3 4 4 4 4 

คนที่  23 10 11 12 

3 4 3 3 4 4 4 4 4 

คนที่  24 10 11 11 

3 3 4 3 4 4 3 4 4 

คนที่  25 10 10 12 

3 4 3 3 4 3 4 4 4 

คนที่  26 10 10 12 

2 4 4 3 4 3 4 4 4 

คนที่  27 10 11 12 

2 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  28 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คนที่  29 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 
4 
 

คนที่  30 11 11 12 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 

คะแนนได้/
คะแนนเต็ม 

306/360 325/360 358/360 

(�̅�)/ S.D. 10.20/0.48 10.87/0.73 11.93/0.25 

คะแนนรวมแต่
ละด้าน 

81 115 110 95 117 113 118 120 120 

(�̅�)/ S.D. 2.70/0.4
7 

3.83/0.3
8 

3.67/0.4
8 

3.17/0.5
9 

3.90/0.31 3.77/0.4
3 

3.93/0.2
5 

4.00/0.00 4.00/0.00 
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ตารางที่ 54 ตารางแสดงพัฒนาการความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนกลุ่ม
ขยายผล 
 

รายละเอียด ผู้ประเมิน ช่วงเวลา
พัฒนาการ 

ผลการประเมิน แปลค่า 

คะแนน
เต็ม 

M S.D.  

1. ความสามารถในการ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทาง
ภาษาและวฒันธรรมตาม
แนวภูมิทศัน์เชิง
ภาษาศาสตร์
(S,P,E,A,K,I,N.G) 

ผู้สอน ก่อนเรียน 4 2.57 0.50 พอใช้ 

แผนที่ 1 4 3.10 0.31 ดี 

แผนที่ 2 4 3.87 0.35 ดี 

ผู้เรยีน ก่อนเรียน 4 2.63 0.61 พอใช้ 

แผนที่ 1 4 3.13 0.35 ดี 

แผนที่ 2 4 3.83 0.38 ดี 

เพื่อน ก่อนเรียน 4 2.70 0.47 พอใช้ 

แผนที่ 1 4 3.17 0.59 ดี 

แผนที่ 2 4 3.93 0.25 ดี 

2. วิธีการน าเสนอและ
การแสดงเหตุผล 

ผู้สอน ก่อนเรียน 4 3.50 0.51 ดี 

แผนที่ 1 4 3.83 0.38 ดี 

แผนที่ 2 4 4.00 0.00 ดีมาก 

ผู้เรยีน ก่อนเรียน 4 3.43 0.57 ดี 

แผนที่ 1 4 3.90 0.31 ดี 

แผนที่ 2 4 4.00 0.00 ดีมาก 

เพื่อน ก่อนเรียน 4 3.83 0.38 ดี 

แผนที่ 1 4 3.90 0.31 ดี 

แผนที่ 2 4 4.00 0.00 ดีมาก 

3. ความคิดริเริม่
สร้างสรรค ์

ผู้สอน ก่อนเรียน 4 3.43 0.57 ดี 

แผนที่ 1 4 3.67 0.48 ดี 

แผนที่ 2 4 4.00 0.00 ดีมาก 

ผู้เรยีน ก่อนเรียน 4 3.17 0.65 ดี 

แผนที่ 1 4 3.50 0.51 ดี 

แผนที่ 2 4 3.93 0.25 ดี 

เพื่อน ก่อนเรียน 4 3.67 0.48 ดี 

แผนที่ 1 4 3.77 0.43 ดี 

แผนที่ 2 4 4.00 0.00 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม ผู้สอน ก่อนเรียน 12 9.50 0.82 ดี 

แผนที่ 1 12 10.57 0.57 ดี 

แผนที่ 2 12 11.87 0.35 ดีมาก 

ผู้เรยีน ก่อนเรียน 12 9.27 0.98 ดี 

แผนที่ 1 12 10.53 0.57 ดี 

แผนที่ 2 12 11.77 0.43 ดีมาก 

เพื่อน ก่อนเรียน 12 10.20 0.48 ดี 

แผนที่ 1 12 10.87 0.73 ดี 

แผนที่ 2 12 11.93 0.25 ดีมาก 
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ภาคผนวก จ  

อื่น ๆ 
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อื่น ๆ มีเอกสารประกอบดังนี้ 
 
1. หนังสือรับรองจากคณะกรรมการวิชาการและจริยธรรม 
2. หนังสืออนุมัติหัวข้อวิทยานิพนธ์และแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
3. หนังสือของผู้วิจัยผ่านการอบรมจริยธรรมในมนุษย ์
4. คลิปประกอบ 
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หนังสือรับรองจากคณะกรรมการวิชาการและจริยธรรม 
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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หนังสืออนุมัตหิัวข้อวิทยานิพนธ์และแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 
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หนังสือของผู้วิจัยผ่านการอบรมจริยธรรมในมนุษย ์
เรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนภาษาและวัฒนธรรมตามแนวภูมิทัศน์เชิงภาษาศาสตร ์

เพื่อส่งเสริมความสามารถการสร้างนวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู  
ของ นายกฤตพล วังภูสิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวตัิผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล กฤตพล วังภูสิต 
วัน เดือน ปี เกิด 27 เมษายน 
สถานทีเ่กิด กรุงเทพมหานคร 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2552 ส าเร็จการศึกษา ศิลปศาสตรบณัฑิต (เกียรตนิิยม) ภาษาไทย 

คณะมนุษยศาสตร ์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์ 
พ.ศ. 2555 ส าเร็จการศึกษา อักษรศาสตรมหาบัณฑิต ภาษาไทย  คณะ
อักษรศาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย           
พ.ศ. 2564 ส าเร็จการศึกษา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต หลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยศิลปากร   
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