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บทคัดย่อภาษาไทย 

60263314 : หลกัสตูรและการสอน แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑติ 
คำสำคัญ : ความสามารถในการสร้างสรรค์, การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน, แนวคิดผลิตภาพ 

นางสาว นาตยา สารีโท: การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐาน  (Project - based learning) 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. อรพิณ ศิริสัมพันธ์ 

 
การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อ 1) เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื ่อง ศาสตร์พระราชาของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ   
2) ศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการ
วิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4/10 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
จำนวน 37 คน 

          เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั
แนวค ิดผล ิตภาพ  2) แบบทดสอบว ัดความสามารถในการสร ้ า งสรรค ์ตามศาสตร ์พระราชา 
3) แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื ่อง ศาสตร์พระราชา 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ สถิติที ่ใช้ในการ

วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (X  ̅) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) การทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน 
(t-test for dependent) และการวิเคราะห์เนื้อหา(Content Analysis) 

          ผลการวิจัยพบว่่า 

          1. ผลการเรียนรู้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เร่ือง ศาสตร์พระราชา ท่ีเรียนด้วยโครงงาน
เป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

          2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

          3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็น
ฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 
 

 

  



  จ 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

60263314 : Major (CURRICULUM AND INSTRUCTION) 
Keyword : The creaction based, Project-based learning, Concept of productivity 

MISS NATTAYA SAREETO : A STUDY OF THE CREACTION BASED ON THE KING'S 
PHILOSOPHY OF MATTHAYOMSUEKSA 4 STUDENTS USING PROJECT - BASED LEARNING 
WITH THE CONCEPT OF PRODUCTIVITY THESIS ADVISOR : ASSISTANT PROFESSOR 
ORAPIN SIRISAMPHAN, Ph.D. 

The objectives of this research were to 1) compare the learning outcomes on the King's 
Philosophy of matthayomsueksa 4 students using Project-based learning  with the concept of 
productivity 2)study of the creaction based on the King's Philosophy of matthayomsueksa 4students 
using Project - based learning with the concept of productivity and 3) study the satisfaction of 
matthayomsueksa 4 students using Project-based learning with the concept of productivity. The 
samples of this research consisted of 37 matthayomsueksa 4/10 students studying in the second 
semester 1 academic year 2021 at Streesmutprakan School. 

          The research instruments were 1) Project - based lesson plans together with the 
concept of productivity 2) a creaction based on the King's Philosophy test 3) a learning outcomes 
on the subject of the King's Philosophy 4) a satisfaction on the opinions of students using Project - 

based learning  with the concept of productivity. The collected data were analyzed by mean (X  ̅), 
standard deviation (S.D.), t-test for dependent and content analysis. 

          The result of the research  were 

          1. The learning outcomes after learning using of the Project – based learning 
together with the productivity concept were significantly higher than before at the .05 level. 

          2. The creaction based on the King's Philosophy of matthayomsueksa 4 students 
after learning using Project - based learning with the concept of productivity were higher than 
before learning. 

          3. The opinion of matthayomsueksa 4students using Project - based learning with 
the concept of productivity were at the highest level. 
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงได้ด้วยดี เนื่องจากได้รับความกรุณา เอาใจใส่ ให้คำปรึกษา 
คำแนะนำ จากผู้ช่วยชาญศาสตราจารย์ ดร.อรพิณ ศิริสัมพันธ์ ซึ่งเป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และท่ีปรึกษา
คอยช่วยเหลือให้กำลังใจมาโดยตลอด จนวิทยานิพนธ์เสร็จสมบูรณ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรณัฐ         
กิจรุ่งเรือง และอาจารย์ ดร.บำรุง ชำนาญเรือ ผู้ท่ีคอยช่วยเหลือและให้คำแนะนำท่ีเป็นประโยชน์อย่างยิ่ง
กับผู้วิจัย รวมทั้งผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิสูตร โพธิ์เงิน ประธานกรรมการตรวจสอบวิทยานิพนธ์ และ 
ดร.ธีรศักด์ิ สุขสันติกมล ผู้ทรงคุณวุฒิที ่กรุณาให้คำปรึกษา คำแนะนำ แก้ไขข้อบกพร่อง จนทำให้
วิทยานิพนธ์มีความถูกต้องและสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณ ในความกรุณาของทุกท่านเป็น
อย่างสูง 

ขอขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สรัญญา จันทร์ชูสกุล ดร.ธนภูมิ พุ่มจันทร์ และ
อาจารย์ ดร.ทัศนีย์ ทองไชย ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ในการเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ และให้
ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ สำหรับการทำวิทยานิพนธ์ให้มีความถูกต้องและสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยขอ
กราบขอบพระคุณ ในความกรุณาของทุกท่านเป็นอย่างสูง 

ขอขอบพระคุณผู้บริหารสถานศึกษาและคณะครูโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ  ที่ให้ความ
อนุเคราะห์ ส่งเสริม ให้ผู้วิจัยได้พัฒนาตนเอง ขอบคุณคณะครูกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม ท่ีให้ความช่วยเหลือ ขอขอบใจนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ
ท่ีให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลและทดลองใช้เครื่องมือเป็นอย่างดี 

ขอบคุณพี ่ๆ น้อง ๆ และเพื่อน ๆ ของสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน และสาขาวิชาการสอน
สังคมศึกษา ท่ีคอยช่วยเหลือและเป็นกำลังใจให้อยู่เสมอมา 

ความสำเร็จทั้งหมดนี้ ผู้วิจัยขอมอบตอบแทนพระคุณของบิดา มารดาที่คอยส่งเสริมด้าน
การศึกษาที่ถือได้ว่าเป็นสมบัติอันล้ำค่าที่จะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและผู้อื่นได้ในปัจจุบันและ
อนาคต  อีกทั้งผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน  ตลอดจนผู้ท่ี
สนใจโดยท่ัวไป 
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บทที่ 1  
บทนำ 

 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

จากสภาวการณ์ของโลกท่ีเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วในทุก ๆ ด้าน ได้แก่ การเมือง เศรษฐกิจ 
สังคม สิ่งแวดล้อม ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี และการดำเนินชีวิต การปรับตัวถือเป็นสิ่งสำคัญ    
ต่อการดำรงอยู่อย่างมีคุณภาพกับสถานการณ์ใหม่ ๆ มนุษย์ต้องเตรียมความพร้อมในการพัฒนาทักษะ
ที่สำคัญในการดำเนินชีว ิต โดยเฉพาะอย่างยิ ่งทักษะในศตวรรษที่ 21 รวมถึงการพัฒนาทักษะ        
การเรียนรู้และทักษะชีวิต ดังท่ี วิจารณ์ พานิช (2555: 11-17) ได้กล่าวถึงการดำเนินชีวิตในสังคมแห่ง
การเปลี่ยนแปลงไว้ว่า ต้องมีทั้งความรู้และทักษะในการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น และมี
ความสามารถในการปรับตัวให้เข้ากับสังคม (ทิศนา แขมมณี, 2555 ; วิจารณ์ พานิช, 2555) ดังท่ี 
Martin (2010: 15) กล่าวว่า การดำเนินชีวิตในสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลงต้องเรียนรู้ทักษะใหม่     
เพื่อความอยู่รอดในสังคม สอดคล้องกับแนวคิดของ Kay (2010: 60) ท่ีได้กล่าวว่า ในยุคปัจจุบันจะมี
ความเป็นเลิศในเนื้อหาเพียงอย่างเดียวไม่ได้อีกต่อไป ท่ามกลางยุคของความรู้และข้อมูลข่าวสารท่ี
เปลี ่ยนแปลงตลอดเวลา นักเรียนต้องมีทั ้งความรู้ ในเนื ้อหาวิชา และทักษะที ่จำเป็นสำหรับ             
การประยุกต์ใช้ในการปรับเปลี่ยนความรู้และข้อมูลเหล่านั้น ให้เข้ากับเป้าหมายที่เป็นประโยชน์และ
สร้างสรรค์ รวมถึงเพื่อการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตามเนื้อหาวิชาและสถานการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงไป  

การศึกษาถือเป็นเครื่องมือสำคัญในการพัฒนาและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นกับนักเรยีน 
ทั้งนี้ต้องอาศัยองค์ประกอบหลาย  ๆ  ด้าน ซึ่งองค์ประกอบที่ถือว่าเป็นหัวใจสำคัญของการศึกษา คือ 
การพัฒนาคนให้มีศักยภาพท่ีสมบูรณ์ พร้อมท่ีจะพัฒนาประเทศต่อไป นอกจากด้านความรู้แล้วยังต้อง
พัฒนาด้านคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงาม อันเป็นองค์ประกอบสำคัญที่เป็นเครื่องขัดเกลา
จิตใจให้คนเป็นคนดีของสังคมได้ ดังที่พระราชบัญญัติการจัดการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 
(ฉบับปรับปรุง 2553) (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ , 2553: 2) ได้กำหนดกรอบความ
มุ่งหมาย หลักการ และแนวทางการจัดการศึกษา มาตราท่ี 6 ได้กำหนดความมุ่งหมาย และหลักการ
ไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื ่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที ่สมบูรณ์ทั ้งร ่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม มีจริยธรรม และวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างมีความสุข มาตราที่ 22 ได้กำหนดแนวทางการจัดการศึกษาไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึด
หลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
และมาตราที่ 24 ได้กำหนดให้สถานศึกษาจะต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ฝึกทักษะ กระบวนการคิด 
การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื ่อป้องกันและแก้ไขปัญหา 
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สอดคล้องกับแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560: 
78) ท่ีมีเป้าหมายให้คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ ดำรงชีวิตอย่าง
เป็นสุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการเปล่ียนแปลงของโลกศตวรรษท่ี 21 
ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง 2560) ที่เน้นผู้เรยีน
เป็นสำคัญ มุ่งพัฒนาผู้เร ียนทุกคนให้มีสมรรถนะสำคัญ หนึ่งในนั้นคือความสามารถในการคิด        
เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ
เกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551: 4 – 5) 

การจัดการศึกษาท่ีสอดรับกับสภาวการณ์ของโลกท่ีเปล่ียนแปลงถือเป็นการพัฒนานักเรียนให้
สามารถดำรงชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข ทั้งนี้การพัฒนาจะเกิดขึ้นได้ต้องอาศัยการปรับ
กระบวนทัศน์ของระบบการศึกษา มุ่งพัฒนาและส่งเสริมนัก เรียนให้มีทักษะแห่งอนาคตใหม่ใน
ศตวรรษที่ 21 อย่างเป็นพลวัต และเหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของโลกภายนอก โดยเฉพาะอยา่ง
ยิ่งกระบวนการพัฒนานักเรียนและการจัดการเรียนรู้ โดยปรับการเรียนเปลี่ยนการสอนที่ส่งเสริมให้
นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ สร้างองค์ความรู้จากส่ิงท่ีตนเองปฏิบัติ และนำองค์
ความรู้ที ่ค้นพบไปใช้ได้อย่างสร้างสรรค์ (Ability to Use New Knowledge in a Creative Way) 
ตลอดจนมีทักษะชีวิตและการปรับตัว ทักษะอาชีพ (Life and Career Skills) เช่น ทักษะการสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ซึ่งต้องมีทั ้งศาสตร์และศิลปะ ทักษะทางสังคม การมองโลกในแง่ดี      
การควบคุมอารมณ์ การทำประโยชน์เพื่อผู้อื่น การมีภาวะความเป็นผู้นำ เป็นผู้ท่ีรู้จักการให้ ทำความ
ดีโดยไม่หวังผลตอบแทน เป็นต้น นอกจากนี้การเรียนรู้ต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต ดังนั้น นักเรียนใน
ศตวรรษที่ 21 จึงต้องมีทักษะการเรียนรู้และการสร้างนวัตกรรมใหม่ (Learning and Innovation 
Skills) ด้วย ประกอบด้วย 3R ได้แก่ การอ่าน (Reading), การเขียน (Writing) และคณิตศาสตร์ 
(Arithmetic) และ 4C การคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking), การสื่อสาร (Communication), 
การร่วมมือ (Collaboration) และความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) รวมถึงทักษะชีวิตและอาชีพ และ
ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ( Information, Media and Technology Skills) หรือท่ี
เรียกว่า 3R และ 4C   

สำหรับการจัดการศึกษาของประเทศไทยที่ผ่านมาพบว่า กำลังประสบวิกฤติหลายประการ 
อาทิ ครูยังคงใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการบรรยาย มุ่งให้รายละเอียดในเนื้อหาสาระวิชามากกว่า  
การลงมือปฏิบัติ โดยที่นักเรียนไม่ได้ความรู้ และความเข้าใจด้วยตนเอง อีกทั้งการจัดการเรียนรู้ยัง
ไม่ได้มุ่งให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง การปฏิสัมพันธ์ หรือช่วยเหลือซึ่งกันและกัน        
ซึ่งเป็นผลให้นักเรียนไม่เห็นความสำคัญและประโยชน์ของวิชาที่เรียน (สิทธิ์ศักดิ์ จุลศิริพงษ์, 2550: 
69) นอกจากนี้ยังพบว่าปัญหาที่เกิดควบคู่กับปัญหาด้านการเรียนรู้ก็คือ ปัญหาในเรื ่องความคิด
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สร้างสรรค์ของคนไทย ซึ่งจากการสำรวจเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์กับการพัฒนาประเทศ พบว่า 
ประชากรไทย มีค่าเฉลี่ยของความคิดสร้างสรรค์ ร้อยละ 66.2 โดยประชากรส่วนใหญ่ให้เหตุผลว่า 
ประชากรไทยไม่ชอบคิดนอกกรอบ ชอบเลียนแบบคนอื่น ขาดผู้สนับสนุนและต่อยอดทางความคิด 
ในขณะที่ร้อยละ 33.8 ระบุว่า มีความคิดสร้างสรรค์ โดยส่วนใหญ่ให้เหตุผลว่า ประชากรไทยชอบ
อะไรแปลก ๆ อยู่แล้ว มีศักยภาพในตัวเอง ประชากรสมัยใหม่กล้าคิดกล้าทำ เป็นต้น ข้อมูลดังกลา่ว
แสดงให้เห็นว่าประชากรไทยส่วนใหญ่ระบุว่าตนเอง ไม่มีความสร้างสรรค์ ดังนั้นสถาบันการศึกษาจึง
ต้องมีบทบาทมากขึ้นในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เห็นเป็นรูปธรรมและนำมาสู่การปฏิบัติอย่าง
จริงจัง 

ปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนวิชาสังคมศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ได้วิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้และการพัฒนา
ความสามารถในการสร้างสรรค์ สรุปได้ว่า ปัญหาดังกล่าวส่วนหนึ่งมีพื ้นฐานมาจากการที่ครูใช้       
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการบรรยายและอธิบายเนื้อหามากกว่าการสอนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
เรียนรู้ร่วมกันทำให้นักเรียนไม่สามารถพัฒนาทักษะที่สำคัญได้ เช่น ทักษะการค้นคว้าข้อมูล         
การรวบรวม วิเคราะห์ การสรุปองค์ความรู้ การทำงานร่วมกันกับผู้อื่น ตลอดจนความสามารถใน    
การสร้างสรรค์ เป็นต้น ซึ่งสอดคล้องกับลัดดา ศิลาน้อย (2553) ที่กล่าวว่า สภาพการเรียนรู้ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมในปัจจุบันเป็นการเรียนรู้แบบบรรยายเป็นปัญหา
ที่สะสมมายาวนาน เนื่องจากครูมองว่าเนื้อหาวิชาสังคมศึกษาค่อนข้างมีมากจึงเน้นวิธีการสอนแบบ
บรรยายเพื่อให้ครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด ทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ และในปัจจุบัน
ครูผู้สอนให้ความสำคัญกับการสอบมากกว่าการสอนให้คิดเป็น ทำเป็น และแก้ปัญหาเป็น ดังนั้น 
ผู้วิจัยจึงได้นำการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นสำคัญมาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนานักเรียน 
ซึ่ง ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2557: 97) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ โดยเน้น
การผสมผสานความรู้และทักษะต่าง ๆ ว่ามีหลายรูปแบบ เช่น การจัดการเรียนรู ้แบบสัมมนา        
การจัดการเรียนรู้แบบแก้ปัญหา การจัดการเรียนรู้แบบตกผลึกทางปัญญา และการจัดการเรียนรู้ท่ี
เน้นการทำงาน ดังนั้น ในการจัดการเรียนรู้จึงควรให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
 แนวทางที่สามารถใช้ร่วมกับการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ กล่าวคือ การใช้กิจกรรมท่ี
ก่อให้เกิดความสามารถในการสร้างสรรค์ เนื่องจากเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่นักเรียน
สามารถคิดแนวทางการแก้ปัญหาได้อย่างอิสระ ด้วยการระดมความคิดของนักเรียนจนเกิดเป็น
ความคิดที่หลากหลาย และนอกกรอบ ดังที่ Bono (อ้างถึงใน Fisher, 2005: 44 – 51) กล่าวไว้ว่า 
กิจกรรมการคิดสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกความคิดอย่างอิสระ ฝึกให้ผู้เรียนใช้
จินตนาการ ความรู้สึกที่ได้สัมผัสจริง ฝึกการทำงานด้วยตนเอง สร้างสมาธิ ฝึกการแสดงออกอย่าง
สร้างสรรค์ท้ังทางความคิดและการกระทำ นอกจากนี้จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี ท่ีเกี่ยวกับกิจกรรม
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การคิดสร้างสรรค์ ยังพบว่า กิจกรรมการคิดสร้างสรรค์สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ให้สูงขึ้นได้ โดยเฉพาะวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ดังท่ี อารี  พันธ์มณี (2547: 5) ได้กล่าว
ว่า การสอนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ท่ีมุ่งเน้นให้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยฝึก
ให้นักเรียนดึงเอาศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของตนเองออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้มากเท่าใด ยิ่งมี
โอกาสพัฒนาและเจริญก้าวหน้าได้มากเท่านั้น ด้วยการใช้กิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ใน
รูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ กิจกรรมรูปภาพ (Picture) กิจกรรมเรื่องเล่า (Story) กิจกรรมการระดมสมอง 
(Brainstorming) กิจกรรมการออกแบบ (Designing) กิจกรรมการวาดภาพ (Drawing) และกิจกรรม
การเล่นคำ (Word play) Bono (อ้างถึงใน Fisher, 2005: 39 – 51) สอดคล้องกับ กานต์สุดา     
มาฆะศิรานนท์ (อ้างอิงจาก Bono, 2556: 250) ท่ีกล่าวถึงเครื่องมือท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ต่าง ๆ 
อันเป็นกิจกรรมที่ช่วยนำทางความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ กิจกรรม PMI กิจกรรม CAF กิจกรรม C&S 
กิจกรรม AGO กิจกรรม OPV กิจกรรม HV และกิจกรรม LV  ดังนั ้น การจัดกิจกรรมการคิด
สร้างสรรค์สามารถใช้ในการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ ซึ่งครูควรเลือกใช้
กิจกรรมท่ีมีความเหมาะสมกับเนื้อหาการเรียนรู้และ ช่วงอายุของนักเรียน เพื่อให้การจัดการเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งให้เกิดความสามารถในการสร้างสรรค์ ต้องอาศัยการเรียน การสอนท่ี
เน้นการลงมือปฏิบัติ ควบคู่ไปกับการคิดท่ีหลากหลาย มุ่งฝึกฝนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเป็นของ
ตนเอง โดยการจัดการเรียนรู้ที ่เอื ้อต่อการใช้ความคิดสร้างสรรค์ เนื ่องจากความคิดสร้างสรรค์        
เป็นความสามารถในการคิดเช่ือมโยงท่ีหลากหลาย อันนำไปสู่กระบวนการค้นพบส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไม่เคยมี
มาก่อน ก่อเกิดเป็นผลงานในลักษณะต่าง ๆ ที่เป็นของตัวเอง ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อสังคม และเป็นไป
ในทางสร้างสรรค์ ดังนั้นการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนจึงบ่งบอกถึงองค์ความรู้ที่มีอยู่ กล่าวคือ 
ผลงานของนักเรียนจะแสดงถึงการนำองค์ความรู้ที่มีอยู่มาสร้างเป็นชิ้นงาน อาจจะเป็นชิ้นงานที่คิด
ขึ้นมาใหม่ หรือช้ินงานท่ีเกิดจากการดัดแปลง หรือเลียนแบบจากช้ินงานเดิมท่ีมีอยู่ ตลอดจนช้ินงานท่ี
มีการพัฒนาให้ดียิ่งขึ้น  ชิ ้นงานเหล่านี้จึงบ่งบอกถึงความรู้ ทักษะและประสบการณ์ของนักเรียน      
ซึ่งการสร้างสรรค์ผลงานจะมีคุณค่ามากยิ่งขึ้นถ้าผลงานนั้น มีประโยชน์ต่อสังคมไทย ผลงานที่สร้าง
ประโยชน์ให้กับสังคมไทยควรเป็นผลงานที่ใช้แก้ปัญหาหรือพัฒนาสิ่งที ่เกิดขึ ้นกับสังคมไทย เช่น 
ปัญหาสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม ตลอดจนปัญหาทางการเกษตรที่เป็นอาชีพหลักของคนไทย 
ปัญหาพลังงานที่กำลังจะหมดไป เป็นต้น อย่างไรก็ตาม ปัญหาที่เกิดได้มีผู้เล็งเห็นและหาแนวทางใน
แก้ปัญหาแล้วน ั ้นคือ พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูม ิพลอดุลยเดชมหาราช            
บรมนาถบพิตร พระองค์ทรงคิดค้นหาวิธีการและแนวทางในการแก้ปัญหาจนสำเร็จ และเกิดเป็นพลัง
ปัญญา ซึ่งรู้จักกันในคำจำกัดความที่ว่า “ศาสตร์พระราชา” ซึ่งจะหมายถึง ความรู้ (Knowledge)     
ที่เกิดจากปัญญา (Wisdom) ด้วยการศึกษา ค้นคว้า ทดลอง จนเกิดเป็นองค์ความรู ้ (Body of 
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Knowledge) ของ พระบาทสมเด ็จพระบรมชนกาธ ิ เบศร มหาภ ูม ิพลอด ุลยเดชมหาราช               
บรมนาถบพิตร จนกระท่ังเป็นโครงการตามพระราชดำริถึง 4,685 โครงการ ครอบคลุมปัจจัยแวดล้อม
ที่สำคัญต่อชีวิต ทั้งด้านแหล่งน้ำ ด้านสิ่งแวดล้อม ด้านการเกษตร ด้านคมนาคมและการสื่อสาร     
ด้านสาธารณสุข ด้านสังคม ด้านการศึกษา และการดำรงชีวิตด้านส่งเสริมอาชีพของมนุษยชาติ ทั้งนี้  
องค์ความรู้ทั้งหมดคือแนวทางการดำเนินการตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซึ่ง“ศาสตร์
พระราชา” และ “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง”ส่งผลให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainable 
Development) (สมบัติ  นพรัก, 2561: 28) ดังนั้น การสร้างสรรค์ผลงานจากศาสตร์พระราชาจึงเป็น
ส่ิงท่ีมีคุณค่าและมีประโยชน์ต่อสังคมไทย  

วิชาศาสตร์พระราชา เป็นวิชาที ่ เก ี ่ยวกับพระราชประสบการณ์ของพระบาทสมเด็จ               
พระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร ที่ทรงเข้าพระทัยในเหตุการณ์
บ้านเมือง สถานการณ์ต่าง ๆ และพระราชกรณียกิจ โดยสาระสำคัญท่ีเป็นหัวใจของศาสตร์พระราชา 
คือ ศาสตร์แห่งการพัฒนา ศาสตร์แห่งการครองตนเพื่อการเป็นแบบอย่างที่ดีในการปฏิบัติ และ
ศาสตร์แห่งการอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสงบสุข ภายใต้ความรู้ที่พระองค์ท่านนำมาใช้พัฒนาประเทศ 
มีทั้งทางธรรมะและทางโลกควบคู่กันเพื่อความผาสุกของประชาชน อันเป็นจุดเริ่มต้นของการสร้าง
ปัญญาให้กับชุมชนที่เป็นหน่วยขับเคลื่อนทางสังคม วัฒนธรรมอันเป็นคุณค่าที่บ่งบอกถึงความเป็น   
อัตลักษณ์ของชุมชนและท้องถิ่นนั้น ๆ (ปรีชา วงศ์ทิพย์, 2555: 189-193) เกิดการสร้างพลังปัญญา
มิติใหม่ที ่เรียกว่า หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยผ่านการเรียนรู ้ร ่วมกัน แลกเปลี่ยน         
องค์ความรู้ การมีกรอบความคิด (Mindset) ท่ีถูกต้อง หลักการคิดอย่างมีเหตุผล (Logical Thinking) 
เพื่อให้เกิดการสร้างสังคมแห่งการแบ่งปันที่เกิดขึ้นจริง การคิดเป็นเหตุเป็นผลตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง การเห็นคุณค่าของตนเองและคุณค่าจากประโยชน์ระยะยาวอย่างย ั ่งยืน            
การวางแผนชีวิต แผนการเงินและความสุข ซึ่งเป็นปรัชญาที่ถือว่าเป็นนวัตกรรมที่มีคุณค่า (ไพบูลย์  
วัฒนศิริธรรม, 2550: 152-153) สร้างมูลค่าเพิ่มให้บ้านเกิดและสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างกัน
ช่วยให้การทำงานท่ียากกลายเป็นง่ายเพื่อชุมชนท่ีมีความสุข โดยมุ่งเน้นการเรียนรู้เพื่อพัฒนาศักยภาพ 
“คน” สร้างกระบวนการคิดที่ทันสมัยให้ตื ่นรู ้ สอดคล้องกับหลักวิทยาศาสตร์ หลักเหตุผล และ       
หลักคุณธรรม แก้ไขปัญหาที่ตรงจุด พึ่งพาตนเองได้และพร้อมแบ่งปันสู่สังคม ซึ่งจะต่อยอดไปสู่การ
ขับเคล่ือนเศรษฐกิจ สังคมและส่ิงแวดล้อมอย่างสมดุล ศาสตร์พระราชาจึงเป็นศาสตร์แห่งการปฏิบัติท่ี
มุ่งเน้นการดำเนินชีวิตอย่างเหมาะสม สมดุล และยั่งยืน โดยมีหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็น
กลไกสำคัญในการพัฒนา เพื่อมุ่งสู่การเกิดภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี และมีการบริหารจัดการความเส่ียงอย่าง
เหมาะสมก่อให้เกิดความสมดุลและยั่งยืนต่อประเทศชาติ ซึ่งสอดคล้องกับพลเอกประยุทธ์ จันทร์โอชา  
นายกรัฐมนตรี ท่ีกล่าวในรายการศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน เมื่อวันท่ี 21 ตุลาคม 2559 
ว่า ศาสตร์พระราชา คือศาสตร์แห่งการพัฒนาสู ่ความมั่ นคง มั ่งคั ่ง และยั ่งยืน ประกอบด้วย            
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1) พระราชดำริ คือ แนวคิด และปรัชญา 2) พระราชดำรัส คือ คำสอน การตักเตือน และการให้สติ    
3) พระราชกรณียกิจ คือ หลักการทรงงานต่าง ๆ  และ 4) พระราชจริยาวัตรของพระองค์ คือ        
การประพฤติตนเป็นแบบอย่างท่ีดีแก่ปวงพสกนิกรชาวไทย ด้วยหลักปรัชญาท่ีสามารถใช้ในการพัฒนา
ชีวิตท่ีก่อให้เกิดความสมดุลและยั่งยืน ศาสตร์พระราชาจึงได้รับการยกย่องจากองค์การสหประชาชาติ
ให้เป็นศาสตร์ “แห่งความสำเร็จสูงสุดของชีวิตมนุษย์” (ปนัดดา ดิศกุล, ม.ล. : บรรยายพิเศษใน
โอกาสเป็นประธานมอบรางวัลเชิดชูเกียรติ MOE AWARDS ประจำปี 2558 , 26 มิถุนายน 2560)  

การสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ที่เกิดจากการศึกษาศาสตร์พระราชาถือเป็นสิ่งดี การจัดการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงานจึงเป็นอีกหนึ่งจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้วิชาศาสตร์พระราชา 
ท้ังนี้ต้องอาศัยแหล่งเรียนรู้และเทคนิค วิธีการเรียนรู้ท่ีเอื้อต่อการสร้างสรรค์ เนื่องด้วยการสร้างสรรค์
ผลงาน (productive) เป็นการถ่ายโอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ไปสู่การออกแบบการสร้างสรรค์ 
หรือการประดิษฐ์ผลงานออกมาซึ ่งผลงานมี 3 ลักษณะ คือ 1) ผลงานนวัตกรรม ( innovation 
product) หรือผลงานใหม่ที ่แท้จริง 2) ผลงานดัดแปลง (modification product) หรือผลงาน
ปรับปรุงใหม่ และ 3) ผลงานเลียนแบบ (imitation product) หรือผลงานทดแทน (Schoell and 
Guiltinan : 1988) ด้วยเหตุนี้การจัดการเรียนรู้จึงมีความสำคัญต่อการส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงาน
ของนักเรียนเป็นอย่างยิ่ง ที่ต้องมุ่งเน้นการปฏิบัติจริง เพื่อให้นักเรียนได้เจอกับปัญหา ข้อสงสัย หรือ
ส่ิงบกพร่องท่ีขาดหายไป เพื่อให้นักเรียนเกิดการรวบรวมความคิด ต้ังเป็นข้อสมมติฐานเพื่อหาคำตอบ 
รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพื่อใช้ทดสอบกับสมมติฐานที่ตั้งขึ้น แล้วประมวลผลที่ได้รับจากการทดสอบ
สมมติฐาน เพื่อสร้างเป็นแนวคิดและแนวทางใหม่ต่อไป (Torrance : 1962: 71)  

การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานเป็นอีกหนึ่งวิธีการสอนที่มุ่งเน้นให้นักเรียนสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง ได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ โดยมีประเด็นคำถามเป็นตัวกระตุ้นเพื่อสร้างแรง
บันดาลใจให้อยากเรียน ซึ่งจะนำไปสู่การกระตือรือร้นที่จะหาคำตอบ ด้วยการสืบค้นและรวบรวม
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อนำมาสนับสนุนหรือโต้แย้งข้อสมมติฐานที่ตนเองสงสัย แล้วสร้างเป็น
กระบวนทัศน์ใหม่แทนของเดิม การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning: 
PBL) เป็นการจัดการเรียนรู้ที ่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงด้วยตนเอง ผ่านการศึกษา การสำรวจ      
การค้นคว้าหรือการทดลอง โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะนำและให้คำปรึกษาอย่างใกล้ชิด การจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงานเป็นฐานช่วยเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคนให้ได้รับ        
การพัฒนาอย่างเต็มขีดความสามารถหรือเต็มตามศักยภาพของตนเองอย่างแท้จริง สอดคล้องกับ 
Blumenfeld et al. (1991: 135) ที่กล่าวไว้ว่า การเรียนตามแนวการสอนโครงงาน เป็นลักษณะ   
การสอนท่ีมีความลึกซึ้ง ครอบคลุม โดยเน้นการให้ผู้เรียนเข้ามามีส่วนร่วมในการสืบค้น นักเรียนจะได้
แก้ไขปัญหาโดยการตั้งคำถามและกลั้นกรองคำถาม อภิปรายความคิด ทำนาย วางแผน ทดลอง 
รวบรวมและสรุปวิเคราะห์ผลข้อมูล แลกเปล่ียนความคิดร่วมกับผู้อื่น สุดท้ายคือการได้สร้างผลงานท่ี
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แสดงให้เห็นถึงความคิดหรือแนวทางในการแก้ไขปัญหา และสุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542: 54) ท่ีกล่าวถึง
การจัดการเรียนรู้โครงงานไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของ
การศึกษาสำรวจ ค้นคว้า ทดลอง โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะนำและให้คำปรึกษาอย่างใกล้ชิด        
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นการเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได้
เต็มขีดความสามารถที่มีอยู ่อย่างแท้จริง ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ ซึ ่งขั ้นตอน        
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานประกอบด้วย 6 ขั้น ได้แก่ ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องการศกึษา 
ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าข้อมูล ขั้นที่ 3 วางแผนในการทำโครงงาน ขั้นที่ 4 การดำเนินโครงงาน ขั้นที่ 5 
สรุปและอภิปรายผล และ ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผล  

อนึ่ง การเรียนรู้เชิงผลิตภาพ ก็เป็นอีกวิธีการท่ีส่งเสริมการสร้างสรรค์ เนื่องจากการเรียนรู้เชิง
ผลิตภาพ เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ี มุ่งสร้างให้ผู้เรียนมีผลผลิตเป็นของตนเอง ไม่ว่าจะเป็นผลผลิตใน
เชิงความคิด งานวิชาการ หรือส่ิงประดิษฐ์ต่าง ๆ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ 2559: 62 - 64) ซึ่งผลผลิตเกิด
จากการท่ีนักเรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ได้ฝึกฝนการปฏิบัติจากสภาพจริงบนพื้นฐาน
ความเป็นจริงและมีผลงานในลักษณะเป็นผลิตผลท่ีเกิดจากการทำโครงงาน และนอกจากนี้การเรียนรู้
เชิงผลิตภาพยังช่วย พัฒนานักเรียนให้เป็นผู้มีทักษะการแสวงหาความรู้ คัดสรรความรู้ และสร้า ง  
องค์ความรู้ เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ทักษะทางภาษาและการส่ือสาร  

จากการศึกษาแนวคิดของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning: 
PBL) และการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ พบว่ามีความคล้ายคลึงกัน กล่าวคือ การจัดการเรียนรู้ท้ัง
สองรูปแบบ มุ่งเน้นให้นักเรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ        
การฝึกฝนการปฏิบัติจากสภาพจริงบนพื้นฐานของการเผชิญกับความเป็นจริงผ่านการศึกษาค้นคว้า 
การสำรวจ หรือการทดลอง แล้วสร้างเป็นผลงานหรือกระบวนทัศน์ใหม่แทนของเดิม ช่วยพัฒนา
นักเรียนให้เป็นผู้มีทักษะในการแสวงหาความรู้ คัดสรรความรู้ และสร้างองค์ความรู้ เกิดทักษะ        
การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ทักษะทางภาษาและการส่ือสาร ส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพการเรียนรู้
ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาอย่างเต็มขีดความสามารถท่ีมีอยู่อย่างแท้จริง 

ด้วยเหตุนี้การศึกษาศาสตร์พระราชาของนักเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพจะนำมาสู่การสร้างสรรค์ผลงานที่เกิดจากการศึกษาองค์ความรู้ของศาสตร์
พระราชา ซึ่งเป็นผลงานที่แสดงออกถึงการประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา ทั้งในหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรงงานและหลักการจัดการดิน น้ำ ป่า สิ่งแวดล้อมและพลังงานทดแทน 
ผลงานที่นักเรียนสร้างสรรค์ขึ้นไม่จำเป็นต้องเกิดจากการคิดค้นขึ้นใหม่ อาจเป็นการดัดแปลง หรือ
พัฒนาให้ดียิ่งขึ้น โดยอาศัยการผสมผสานความคิด จินตนาการ และองค์ความรู้จากศาสตร์พระราชา 
สร้างผลงานขึ้นเป็นของตนเอง ท่ีมีลักษณะเป็นส่ิงดีงาม มีคุณค่าและมีเป็นประโยชน์ต่อสังคม  
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จากแนวเหตุผลที่กล่าวมานี้ การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา      
จ ึ ง เป ็นแนวทางในการพ ัฒนาน ักเร ียน ด ้วยการศ ึกษาองค ์ความร ู ้ของพระบาทสมเด็จ                      
พระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร เพื่อให้นักเรียนน้อมนำหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในการดำเนินชีวิตได้อย่างมีประสิทธิผล เกิดความรัก และหวงแหน
ในศาสตร์พระราชา เกิดการอนุรักษ์ สืบทอด และสร้างสรรค์ผลงานจากศาสตร์พระราชา โดยการใช้
ความรู้ความสามารถของตนเองสร้างสรรค์ผลงานขึ้น ซึ่งมาจากการผสมผสานองค์ความรู้จากศาสตร์
พระราชาเข้ากับความคิดที่หลากหลาย เกิดเป็นความคิดใหม่  ๆ และผลงานใหม่ ซึ ่งจะนำไปสู่        
การสร้างสรรค์นวัตกรรมให้กับสังคมต่อไป  

ดังนั้นการจัดการเรียนรู้จึงต้องส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานด้วย
ตนเอง ซึ่งการจัดการเรียนรู้ที ่ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการศึกษา การสำรวจ        
การค้นคว้าหรือการทดลอง เพื่อให้ได้มาซึ่งคำตอบและข้อสรุป ตามความสามารถ ความถนัดและ
ความสนใจ จึงเหมาะที่จะนำมาใช้กับการศึกษาศาสตร์พระราชา เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ศาสตร์
พระราชาผ่านการลงมือปฏิบัติและเกิดการสร้างสรรค์ผลงานตามศาสตร์พระราชา ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้
ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานของ พิมพันธ์ เดชะคุปต์และคณะ 
(2551 : 39), สุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2542 : 73) และ ทิศนา แขมมณี (2550 : 139 - 140) นอกจากนี้
ผู้วิจัยได้นำแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพของ ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2559: 62 - 64) รวมเข้ากับ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อท่ี
ต้องการศึกษา ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าข้อมูล ขั้นที่ 3 วางแผนในการทำโครงงาน ขั้นที่ 4 การดำเนิน
โครงงาน ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล และ ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผล จากที่กล่าวมาวิธี        
การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐานจึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างเป็นระบบ ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ศาสตร์พระราชา อันจะทำให้เกิดการอนุรักษ์ สืบทอดและ
สร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ซึ่งสิ ่งดังกล่าว จะสามารถนำไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อ       
การประกอบอาชีพและการดำเนินชีว ิตในสังคมของนักเรียน เม ื ่อน ักเร ียนมีความสามารถ               
ในการสร้างสรรค์ผลงานแล้ว ก็จะนำไปสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีมีคุณค่าให้กับสังคมต่อไป 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 

ในการศึกษาความสามารถในการสร ้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project - based learning) ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี ่ยวข้อง เพื่อใช้เป็นแนวทางใน       
การพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ดังนี้  
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การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project - based learning) เป็นการจัดการเรียนรู้    
ด้วยการให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงด้วยตนเอง ผ่านการศึกษา การสำรวจ การค้นคว้าหรือการทดลอง 
เพื่อหาคำตอบและสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง ตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจอย่างเป็น
ระบบ โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะนำและให้คำปรึกษาอย่างใกล้ชิด เพื่อเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้
ของนักเรียนแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาอย่างเต็มขีดความสามารถหรือเต็มตามศักยภาพของตนเอง
อย่างแท้จริง 

การจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ เป็นลักษณะการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผา่น
การลงมือปฏิบัติ ด้วยการนำองค์ความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้มาผสมผสานแล้วสร้างเป็นชิ้นงานหรือ
ผลงานของตนเอง ซึ่งผลงานท่ีเกิดขึ้นเกิดจากการได้เรียนรู้ การวางแผน และการนำเสนอผลงาน 

ในการนี้ ผู้วิจัยได้นำการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project - based learning) และ
แนวคิดผลิตภาพมาผสมผสานรวมกัน ซึ่งขั้นตอนที่ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 
กำหนดหัวข้อที่ต้องการศึกษา เป็นขั้นการค้นหาหัวข้อที่ต้องการศึกษา โดยใช้กระบวนการตัดสินใจ
อย่างมีเหตุผล เพื่อคัดเลือกหัวข้อที่ต้องการศึกษา ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล เป็นขั้น
การศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระบบ ในหัวข้อโครงงานที่นักเรียนเลือกศึกษา ขั้นที่ 3 
วางแผนในการทำโครงงาน เป็นขั ้นที ่นำภาพความสำเร็จของโครงงานมาวิเคราะห์และจัดทำ
รายละเอียด เพื่อแสดงเกี่ยวกับแนวคิด แผนการดำเนินงาน และขั้นตอนของการทำโครงงาน ขั้นท่ี 4 
ลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีกำหนด เป็นขั้นการดำเนินงานตามแผนท่ีกำหนดอย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งนักเรียน
ต้องลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนดไว้ ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล เป็นขั้นที่สรุปผลการดำเนินงาน
ตามโครงงานท่ีได้ศึกษา พร้อมวิเคราะห์ประโยชน์และแนวทางการนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน
ของนักเรียน ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล เป็นขั้นเตรียมการนำเสนอ และนำเสนอผล     
การดำเนินการตามโครงงานที่ได้ศึกษา ด้วยวิธ ีการต่าง ๆ อาทิ การแสดง การจัดนิทรรศการ          
การสาธิต เพื่อให้ผู้อื่นได้รับทราบผลการดำเนินงานตามโครงงาน และร่วมประเมินผลโครงงานอยา่ง
เป็นระบบ โดยมีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังแผนภูมิท่ี 1 
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แผนภูมิท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  

(Project - based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

   ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องการศึกษา เป็นขั้นการ

ค้นหาหัวข้อท่ีต้องการศึกษา โดยใช้กระบวนการตัดสินใจ

อย่างมีเหตุผล เพื่อคัดเลือกหัวข้อท่ีต้องการศึกษา  

   ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล เป็นขั้น

การศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระบบ ใน

หัวข้อโครงงานท่ีนักเรียนเลือกศึกษา  

   ขั้นที่ 3 วางแผนการทำโครงงาน เป็นขั้นที่นำภาพ

ความสำเร็จของโครงงานมาวิเคราะห์และจัดทำรายละเอียด 

เพื่อแสดงเกี่ยวกับแนวคิด แผนการดำเนินงาน และขั้นตอน

ของการทำโครงงาน 

   ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนด เป็นขั้นการ

ดำเนินงานตามแผนท่ีกำหนดอย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งนักเรียน

ต้องลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีกำหนดไว้  

   ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล เป็นขั้นที่สรุปผลการ

ดำเนินงานตามโครงงานท่ีได้ศึกษา และอภิปรายผล

การศึกษา 

   ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล เป็นขัน้

เตรียมการนำเสนอ และนำเสนอผลการดำเนินการตาม

โครงงานท่ีได้ศึกษา ด้วยวิธีการการจัดแสดงผลงานและการ

นำเสนอด้วยวาจา เพื่อให้ผู้อื่นได้รับทราบผลการดำเนินงาน

ตามโครงงาน  

1. ผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์

พระราชา 

 
2. ความสามารถในการสร้างสรรค์

ตามศาสตร์พระราชา 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการ

จัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
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คำถามการวิจัย 
 1. ผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที่เรียนโดยใช้   
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่ 
 2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4    
ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
หรือไม่ 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ อยู่ในระดับใด 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานแนวคิดผลิตภาพ 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 ผลการเรียนรู้ เรื ่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที่เรียนโดยใช้      
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โครงสร้าง     
ศิลปศาสตร์ โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ    
ที ่กำลังศึกษาอยู ่ใน ภาคเรียนที ่ 1 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 5 ห้องเรียน จำนวน 189 คน              
จัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ 

1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4/10 
โครงสร้างศิลปศาสตร์ โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
สมุทรปราการ ที ่กำลังศึกษาอยู ่ใน ภาคเร ียนที ่  1 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 1 ห้องเร ียน            
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จำนวน 37 คน จัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ ที ่ได้มาโดยวิธ ีการสุ ่มอย่างง่าย  (Simple 
Random Sampling) ด้วยการจับฉลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

2. ตัวแปรที่วิจัย 
ตัวแปรท่ีวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย ตัวแปร 2 ประเภท คือ 

2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
 2.2.1 ผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 
 2.2.2 ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 
 2.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที ่มีต่อการจัด      

การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

 เน ื ้อหาที ่ ใช ้ ในการว ิจ ัยคร ั ้งน ี ้ เป ็นเน ื ้อหาช ั ้นมัธยมศึกษาป ีที ่  4 รายว ิชา ส31241             
ศาสตร์พระราชา ประกอบด้วยเนื้อหา แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การจัดการดิน น้ำ 
การเกษตรแปรรูป พลังงานทางเลือก สิ่งแวดล้อมชุมชน การปลูกป่า หลักการทรงงาน การเผยแพร่ 
และถ่ายทอดศาสตร์พระราชา ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร  มหาภูมิพลอดุลยเดช
มหาราช บรมนาถบพิตร 

4. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ดำเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 ด้วยการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป ็นฐานร ่วมก ับแนวคิดผล ิตภาพ  เร ื ่อง  ศาสตร ์พระราชา  ใช ้ เวลา 12 สัปดาห์                
สัปดาห์ละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที รวม 12 คาบเรียน 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกัน ผู้วิจัยได้ให้ความหมายคำศัพท์สำหรับการวิจัย ดังนี้ 

1. การจัดการเรียนรู ้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project - based learning) ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ หมายถึง แบบแผนของกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงด้วย
ตนเอง ผ่านการศึกษา การสำรวจ การค้นคว้าหรือการทดลอง เพื่อให้ได้มาซึ่งคำตอบและข้อสรุปตาม
ความสามารถ ความถนัดและความสนใจ แล้วนำข้อสรุปที่ได้มาสร้างสรรค์เป็นผลงานของตนเอง     
โดยมีครูเป็นผู้แนะนำและให้คำปรึกษาอย่างใกล้ชิด ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้   

ขั ้นที ่  1 กำหนดหัวข้อที ่ต ้องการศ ึกษา เป็นขั ้นการค้นหาห ัวข้อท ี ่ต ้องการศ ึกษา                 
โดยใช้กระบวนการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล เพื่อคัดเลือกหัวข้อท่ีต้องการศึกษา  
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ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลอย่าง
เป็นระบบ ในหัวข้อโครงงานท่ีนักเรียนเลือกศึกษา  

ขั้นที่ 3 วางแผนการทำโครงงาน เป็นขั้นที่นำภาพความสำเร็จของโครงงานมาวิเคราะห์และ
จัดทำรายละเอียด เพื่อแสดงเกี่ยวกับแนวคิด แผนการดำเนินงาน และขั้นตอนของการทำโครงงาน 

ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนด เป็นขั้นการดำเนินงานตามแผนที่กำหนดอย่างเป็น
ขั้นตอน ซึ่งนักเรียนต้องลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีกำหนดไว้  

ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล เป็นขั้นที่สรุปผลการดำเนินงานตามโครงงานที่ได้ศึกษา และ
อภิปรายผลการศึกษา 

ขั ้นที ่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล เป็นขั ้นเตรียมการนำเสนอ และนำเสนอผล          
การดำเนินการตามโครงงานที่ได้ศึกษา ด้วยวิธีการการจัดแสดงผลงานและการนำเสนอด้วยวาจา 
เพื่อให้ผู้อื่นได้รับทราบผลการดำเนินงานตามโครงงาน 

2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา หมายถึง ระดับความสามารถ      
ในการสร้างสรรค์ผลงานที ่ เกิดจากการศึกษาองค์ความรู ้และภูม ิป ัญญาของพระบาทสมเด็จ            
พระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร ด้วยการผสมผสานความรู้ 
ความคิด และจินตนาการ สร้างสรรค์ผลงานเป็นของตนเอง ท่ีมีลักษณะแปลกใหม่ แตกต่างไปจากเดิม 
เป็นสิ่งที่ดีงาม และมีเป็นประโยชน์ ซึ่งวัดได้จากแบบประมาณค่าที่มีลักษณะเป็นมาตรประมาณค่า     
5 ระดับ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น มีเกณฑ์การประเมิน 4 ด้าน คือ  

 1) ด้านความสามารถในการทำโครงงาน เป็นความสามารถในการทำโครงงาน ท่ีเกิด
จากการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อการดำเนินการค้นคว้าหาคำตอบและ
สรุปองค์ความรู้ด้วยตนเองซึ่งประเมินจากผลงานท้ังด้านเนื้อหา กระบวนการ และการนำเสนอผลงาน
ท่ีครบถ้วนและสมบูรณ์  

 2) ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เป็นผลงานสร้างสรรค์ที่ไม่เหมือนกับงานผลงาน
สร้างสรรค์ทั่วไป ไม่ซ้ำกับผลงานสร้างสรรค์ของผู้อื่นที่มีอายุประสบการณ์หรือได้รับการฝึกใกล้เคียง
กัน วัดได้จากผลงานและการอธิบายเนื้อหาท่ีมีมุมมองใหม่ ๆ และหลากหลายประเด็น      

 3) ด้านการนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ เป็นผลงานที่สื่อถึงการนำองค์ความรู้
จากศาสตร์พระราชามาประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสมและสมเหตุสมผล วัดได้จากสร้างสรรค์ผลงานท่ี
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ในทางปฏิบัติ  

 4) ด้านการเห็นคุณค่าของผลงาน เป็นการมองเห็นประโยชน์จากผลงานท่ีสร้างขึ้น 
ผลงานมีประโยชน์ต่อตนเองและผู้พบเห็น  

3. ผลการเรียนรู้ หมายถึง คะแนนของนักเรียนท่ีได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 
เรื่อง ศาสตร์พระราชา ประกอบด้วยเนื้อหา เรื่อง แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การจัดการ
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ดิน น้ำ การเกษตรแปรรูป พลังงานทางเลือก ส่ิงแวดล้อมชุมชน การปลูกป่า การเผยแพร่ และ
ถ่ายทอดศาสตร์พระราชา ซึ่งวัดได้จากผลการทำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ที่มีลักษณะเป็นแบบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น  

4. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ    
ด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ สามารถวัดได้จากแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีลักษณะเป็น
มาตรประมาณค่าตามแนวคิดของ Likert ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

5. นักเรียน หมายถึง ผู ้เร ียนที ่กำลังศึกษาในระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 โครงสร้าง           
ศิลปศาสตร์ ภาคเรียนที ่ 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1. นักเรียนได้รับการพัฒนาองค์ความรู้ ประสบการณ์ และทักษะที่ใช้ในการแก้ปัญหาหรือ
ออกแบบช้ินงาน โดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ 
 2. นักเรียนได้ฝึกการคิดวิเคราะห์ ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการทำงานกลุ่มโดย     
บูรณาการองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ 
 3. ครูสามารถนำความรู้ท่ีได้รับจากการวิจัยครั้งนี้ ใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนในสาระอื่นของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 



 

บทที่ 2  
วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 

 
การวิจัย เรื่อง การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรยีน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ ผู้วิจัยทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องจากเอกสาร ตำรา และงานวิจัย ดังนี้ 

1. หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ  
 1.1 หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
 1.2 โครงสร้างหลักสูตร โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
 1.3 คำอธิบายและโครงสร้างรายวิชา ส31241 ศาสตร์พระราชา 
2. แนวคิดการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน  
 2.2 หลักการ แนวคิด ทฤษฎี การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

2.3 ประเภทของโครงงาน 
2.4 ลักษณะของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

 2.5 องค์ประกอบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
2.6 ข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

 2.7 หลักการการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 2.8 วัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 2.9 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 2.10 บทบาทครูและผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 2.11 การวัดและประเมินผลโครงงาน 
3. แนวคิดเชิงผลิตภาพ 
 3.1 การจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ 
 3.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
 4.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
 4.2 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
 4.3 กระบวนการสร้างสรรค์ (creative process) 
 4.4 ความหมายของการสร้างสรรค์ผลงาน 
 4.5 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
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 4.6 เกณฑ์การพิจารณาและประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
5. ศาสตร์พระราชา 
 5.1 ประวัติความเป็นมาของศาสตร์พระราขา 
 4.2 ความหมายของศาสตร์พระราชา 
 4.3 ประเภทของศาสตร์พระราชา 
 4.4 ความสำคัญของศาสตร์พระราชา 
6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ  

หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
1. ความนำ 
หลักสูตรโรงเรียนสมุทรปราการ พุทธศักราช 2561 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา       

ขั ้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เป็นแผน หรือแนวทาง หรือข้อกำหนดของการจัดการศึกษาของ
โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ ที่จะใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน   
ท่ีกำหนด มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบ
อาชีพ  โดยมุ่งหวังให้มีความสมบูรณ์ท้ังด้านร่างกาย  จิตใจ  และสติปัญญา  อีกท้ังมีความรู้และทักษะ
ที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิต และมีคุณภาพ ได้มาตรฐานสากลเพื่อการแข่งขันในยุคปัจจุบัน ดังนั้น
หลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ พุทธศักราช 2561 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 จึงประกอบด้วย สาระสำคัญของหลักสูตรแกนกลาง สาระความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ
ชุมชนท้องถิ่น และสาระสำคัญท่ีโรงเรียนพัฒนาเพิ่มเติม  โดยจัดเป็นสาระการเรียนรู้รายวิชาพื้นฐาน
ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้ รายวิชาเพิ่มเติม จัดกิจกรรมเป็นรายภาค  
ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย กำหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
โรงเรียนตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  
2551 

2. วิสัยทัศน์โรงเรียน 
สถานศึกษาแห่งนวัตกรรม ก้าวล้ำเทคโนโลยี สร้างคนดี มีสมรรถนะ สู่สังคมในศตวรรษท่ี 21 

(Streesamutprakan School is a learning Institute emphasizing innovation and 
technology administration to develop students to be good and competent people 
able to live efficiently in the 21st century) 
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3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ พุทธศักราช 2561 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา  

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรม

ในการใช้ภาษา ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียน
ข้อมูลข่าวสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจา
ต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อ
ตนเองและสังคม 

 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้าง      
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม  

 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหา และอุปสรรค
ต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ 
เข้าใจความสัมพันธ์และ การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบ
ท่ีเกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดล้อม 

 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงานและ     
การอยู่ร่วมกัน ในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่าง เหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี ่ยน แปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อมและการรู้จักหลีกเล่ียงพฤติกรรม ไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น  

 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้าน
การเรียนรู้ การส่ือสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ พุทธศักราช 2561 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถ       
อยู่ร่วมกับผู้อื่น ในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้  

   1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  
   2. ซื่อสัตย์สุจริต  
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   3. มีวินัย  
   4. ใฝ่เรียนรู้  
   5. อยู่อย่างพอเพียง  
   6. มุ่งมั่นในการทำงาน  
   7. รักความเป็นไทย  
   8. มีจิตสาธารณะ 

โครงสร้างหลักสูตร โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
   หลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ พุทธศักราช 2561 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา       

ขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดโครงสร้างของหลักสูตรโรงเรียน เพื ่อให้ผู ้สอน และ             
ผู้ท่ีเกี่ยวข้องในการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรของโรงเรียนมีแนวปฏิบัติ ดังนี้   

1. ระดับการศึกษา กำหนดหลักสูตรเป็น 2 ระดับ ตามโครงสร้างของหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และตามภารกิจหลักของการจัดการเรียนรู้ในมัธยมศึกษา 
ตอนต้นและมัธยมศึกษาตอนปลายของโรงเรียน ดังนี้  

 1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 – 3) เป็นช่วงสุดท้ายของ
การศึกษาภาคบังคับ มุ ่งเน้นให้ผู ้เรียนได้สำรวจความถนัดและความสนใจของตนเอง ส่งเสริม         
การพัฒนาบุคลิกภาพ ส่วนตน มีทักษะในการคิดวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค์ และคิดแก้ปัญหา           
มีทักษะในการดำเนินชีวิต มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ มีความรับผิดชอบ
ต่อสังคม มีความสมดุลทั้งด้านความรู ้ ความคิด ความดีงาม และมีความภูมิใจในความเป็นไทย 
ตลอดจนใช้เป็นพื้นฐานในการประกอบอาชีพหรือการศึกษาต่อ                

 1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6) เป็นช่วงสุดท้ายของ
การศึกษาขั ้นพื ้นฐาน เน้นการเพิ ่มพูนความรู ้และทักษะเฉพาะด้าน สนองตอบความสามารถ       
ความถนัด และความสนใจของผู้เรียนแต่ละคนท้ังด้านวิชาการและวิชาชีพ มีทักษะในการใช้วิทยาการ 
และเทคโนโลยี ทักษะ กระบวนการคิดชั้นสูง สามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการศึกษาต่อและ 
การประกอบอาชีพ มุ ่งพัฒนาตนและประเทศตามบทบาทของตน สามารถเป็นผู ้นำและเป็น             
ผู้ให้บริการชุมชนในด้านต่าง ๆ 

2. สาระการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ในหลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ พุทธศักราช 
2561 ตาม หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดไว้ในหลักสูตร 
ประกอบด้วย องค์ความรู้ ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู้ และคุณลักษณะหรือค่านิยม คุณธรรม 
จริยธรรมของผู้เรียน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ คือ 

 2.1 ภาษาไทย 
 2.2 คณิตศาสตร์    
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 2.3 วิทยาศาสตร์    
 2.4 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม    
 2.5 สุขศึกษาและพลศึกษา     
 2.6 ศิลปะ    
 2.7 การงานอาชีพและเทคโนโลยี    
 2.8 ภาษาต่างประเทศ 
3. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามศักยภาพ 

พัฒนา อย่างรอบด้านเพื่อความเป็นมนุษย์ที ่สมบูรณ์ ทั ้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม 
เสริมสร้างให้เป็นผู้มี ศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย ปลูกฝังและสร้างจิตสำนึกของการทำ
ประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจัดการตนเองได้ และอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข โดยผู้เรียนต้องเข้า
ร่วมกิจกรรมพัฒนาครบทุกประเภท มีเวลาเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั้นมัธยมศึกษา        
ปีท่ี 1-3) 120 ช่ัวโมงต่อปี และระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย (ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4-6) 360 ช่ัวโมง
ต่อสามปี แบ่งเป็น 3 ลักษณะ ดังนี้ 

 3.1 กิจกรรมแนะแนว เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้รู้จักตนเอง รู้รักษ์ 
สิ่งแวดล้อม สามารถคิดตัดสินใจ คิดแก้ปัญหา กำหนดเป้าหมาย วางแผนชีวิตทั้งด้านการเรียน และ
อาชีพ สามารถปรับตนได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ยังช่วยให้ครูรู้จักและเข้าใจผู้เรียน ทั้งยังเป็น
กิจกรรมท่ีช่วยเหลือและให้คำปรึกษาแก่ผู้ปกครองในการมีส่วนร่วมพัฒนาผู้เรียน     

 3.2 กิจกรรมนักเรียน เป็นกิจกรรมที่มุ่งพัฒนาความมีระเบียบวินัย ความเป็นผู้นำ   
ผู ้ตามที ่ดี ความรับผิดชอบ การทำงานร่วมกัน การรู ้จักแก้ปัญหา การตัดสินใจที ่ เหมาะสม          
ความมีเหตุผลการช่วยเหลือ แบ่งปันกัน เอื ้ออาทร และสมานฉันท์ โดยจัดให้สอดคล้ องกับ
ความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผู้เรียน ให้ได้ปฏิบัติด้วยตนเองในทุกขั้นตอน ได้แก่ 
การศึกษาวิเคราะห์วางแผน ปฏิบัติตามแผน ประเมินและปรับปรุงการทำงาน เน้นการทำงานร่วมกัน
เป็นกลุ่ม ตามความเหมาะสมและสอดคล้องกับวุฒิภาวะของผู้เรียน บริบทของโรงเรียนและท้องถิ่น 
กิจกรรมนักเรียนในหลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ พุทธศักราช 2561 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วย         

 3.2.1  กิจกรรมลูกเสือ - เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์และ
นักศึกษาวิชาทหาร       

 3.2.2 กิจกรรมชุมนุม    
 3.3 กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู ้เรียน

บำเพ็ญตน ให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และท้องถิ่นตามความสนใจในลักษณะอาสาสมัคร      
เพื่อแสดงถึง ความรับผิดชอบ ความดีงาม ความเสียสละต่อสังคม มีจิตสาธารณะ โดยกำหนดให้
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กิจกรรมเพื ่อสังคมและสาธารณประโยชน์ มีเวลาเรียนรวมในระดับชั ้นมัธยมศึกษาตอนต้น            
(ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1-3) 45 ชั่วโมงต่อปี และระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั ้นมัธยมศึกษา          
ปีท่ี 4-6) 60 ช่ัวโมงต่อสามปี 

4. การจัดเวลาเรียน หลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ พุทธศักราช 2561 ตามหลักสูตร 
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต่ำสำหรับ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่ม และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ซึ่งผู้สอนสามารถเพิ่มเติมได้ตามความพร้อม
และจุดเน้น ของโรงเรียน โดยสามารถปรับให้เหมาะสมตามบริบทของโรงเรียนและสภาพของผู้เรียน 
ดังนี้     

 4.1 ระดับชั ้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 -3) ให้จัดเวลาเรียน        
เป็นรายภาค มีเวลาเรียนวันละไม่เกิน 6 ช่ัวโมง คิดน้ำหนักของรายวิชาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์     
40 ชั่วโมงต่อภาคเรียนมีค่า น้ำหนักวิชา เท่ากับ 1 หน่วยกิต (นก.) เวลาเรียนรายวิชาพื้นฐาน       
880 ช่ัวโมงต่อปี เวลาเรียนท้ังหมดไม่น้อยกว่า 1,200  ช่ัวโมงต่อปี     

 4.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 -6) ให้จัดเวลาเรียน     
เป็นรายภาค มีเวลาเรียนวันละไม่เกิน 7 ช่ัวโมง คิดน้ำหนักของรายวิชาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์     
40 ชั่วโมงต่อภาคเรียนมีค่า น้ำหนักวิชา เท่ากับ 1 หน่วยกิต (นก.) เวลาเรียนรายวิชาพื้นฐาน     
1,640 ช่ัวโมงต่อสามปี  เวลาเรียนท้ังหมด ไม่น้อยกว่า 3,600 ช่ัวโมงต่อสามป ี

5. การจัดการเรียนรู้วิชาหน้าท่ีพลเมือง จัดเป็นรายวิชาเพิ่มเติมในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   

6. การจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 
 6.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 -3) จัดการเรียนรู้วิชา 

ประวัติศาสตร์ทุกภาคเรียน ภาคเรียนละ 20 ช่ัวโมง รวม 6 วิชา จำนวน 3 หน่วยกิต 
 6.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6)  จัดการเรียนรู้วิชา 

ประวัติศาสตร์ จำนวน 2 หน่วย ภายใน 3 ปี 
 
 

 
 

  
 
 
 



  21 

ตารางท่ี 1 โครงสร้างเวลาเรียน ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
โครงสร้างเวลาเรียน ระดับมัธยมศึกษา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย ม.1 ม.2 ม.3 

 กลุ่มสาระการเรียนรู ้     
ภาษาไทย 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 240  (6 นก.) 
คณิตศาสตร์ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 240  (6 นก.) 
วิทยาศาสตร์ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 240  (6 นก.) 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 ประวัติศาสตร์ 
 ศาสนา ศีลธรรม  จริยธรรม 
 หน้าท่ีพลเมือง   วัฒนธรรม    
  และ  การดำเนินชีวิตในสังคม       
  ภูมิศาสตร์   เศรษฐศาสตร์  

160  (4 นก.) 
4 0 (1 นก.) 

 
   120 (3 นก.) 

160  (4 นก.) 
40 (1 นก.) 

 
120 (3 นก.) 

160  (4 นก.) 
40 (1 นก.) 

 
120 (3 นก.) 

320  (8 นก.) 
80 (2 นก.) 

 
240 (6 นก.) 

สุขศึกษาและพลศึกษา 80  (2นก.) 80  (2นก.) 80  (2 นก.) 120  (3 นก.) 
ศิลปะ 80  (2นก.) 80  (2นก.) 80  (2 นก.) 120  (3 นก.) 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 80  (2นก.) 80  (2นก.) 80  (2 นก.) 120  (3 นก.) 
ภาษาต่างประเทศ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 240  (6 นก.) 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 880  (22นก.) 880   (22นก.) 880   (22นก.) 1,640   (41 นก.) 
   กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 360 
  รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศึกษา
จัดเพิ่มเติมตามความพร้อมและ
จุดเน้น 

ปีละไม่น้อยกว่า 
200 ช่ัวโมง 

ไม่น้อยกว่า 
1,600 ช่ัวโมง 

 หน้าท่ีพลเมือง (เพิ่มเติม)   40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 80 (2 นก.) 
รวมเวลาเรียนท้ังหมด 

ไม่น้อยกว่า 
1,200 ช่ัวโมง/ปี 

รวมไม่ 3 ปี 
ไม่น้อยกว่า 

3,600 ช่ัวโมง 
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คำอธิบายและโครงสร้างรายวิชา ส31241 ศาสตร์พระราชา 
คำอธิบายรายวิชาศาสตร์พระราชา 

 
รายวิชาเพิ่มเติม             กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4    ภาคเรียนที่ 1           เวลา  20  ชั่วโมง        จำนวน  0.5  หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ศึกษา ประยุกต์ใช้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการดำเนินชีวิตและสร้างความ
ยั ่งยืนในประเด็นต่าง ๆ ที ่ครอบคลุมการจัดการดิน น้ำ การเกษตรแปรรูป พลังงานทางเลือก 
สิ่งแวดล้อมชุมชน การปลูกป่า รวมถึงการรวบรวมความรู้ การสื่อสาร เผยแพร่ ถ่ายทอดศาสตร์
พระราชาสู่กลุ่มคนต่าง ๆ นำไปสู่การปฏิบัติ โดยยึดหลักการทรงงานของพระปรมินทรมหาภูมิพล 
อดุลยเดช โดยใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ กระบวนการทำงานกลุ่ม และทักษะชีวิต 

เพื่อเสริมสร้างผู ้เรียนมีลักษณะเป็นพลเมืองไทยที ่ดี ภาคภูมิใจและรักษาไว้ซึ ่งศาสตร์
พระราชาด้วยการน้อมนำไปประพฤติปฏิบัติ 
ผลการเรียนรู้ 
 1. ประยุกต์ใช้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการดำเนินชีวิตและสร้างความยั่งยืน
ให้กับสังคม 

2. อธิบายศาสตร์พระราชาที่ว่าด้วยการจัดการดิน น้ำ ป่าไม้ สิ่งแวดล้อม การเกษตรและ
พลังงานทางเลือก 
 3. เผยแพร่ และถ่ายทอดศาสตร์พระราชาสู่กลุ่มคนต่าง ๆ นำไปสู่การปฏิบัติ โดยยึดหลัก 
การทรงงานของพระปรมนิทรมหาภูมิพลอดุลยเดช 
 
รวมทั้งหมด 3 ผลการเรียนรู้ 
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ตารางท่ี 2 โครงสร้างรายวิชาศาสตร์พระราชา ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
โครงสร้างรายวิชาศาสตร์พระราชา 

รหัสวิชา  ส31241  รายวิชาศาสตร์พระราชา         กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4                   เวลารวม  20  ช่ัวโมง   จำนวน 0.5 หน่วยกิต  
ลำดับ

ท่ี 
ชื่อหน่วย
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
1. ศาสตร์

พระราชา 
ผลการเรียนรู้

ท่ี 1 
 

   ศาสตร์พระราชา เป็นองค์ความรู้เป็นองค์
ความรู้ทั ้งหลายของพระบาทสมเด็จพระบรม
ชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช    
ที่ทรงศึกษา สังสม พัฒนา โดยมีหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรงงาน และ
โครงการอันเน ื ่องมาจากพระราชดำร ิเป็น
หลักการสำคัญ การน้อมนำหลักการดังกล่าวไป
ใช้ในการดำเนินชีวิตจะช่วยสร้างความมั่นคง
และยั่งยืน 

12 

2. หลักการ
จัดการดิน 
และน้ำ  

ผลการเรียนรู้
ท่ี 2 

   การจัดการดิน น้ำ ให้สอดคล้องกับวิถีชีวิต
ของสังคมไทย และสามารถปฏิบัติได้ การมี
ส่วนร่วมตัดสินใจของประชาชน และการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั ่งยืน อันนำไปสู่
ชุมชนและสังคมที่เข้มแข็งและอยู่ร่วมกันอยา่ง
สันติสุข 

4 

3. เผยแพร่ และ
ถ่ายทอด
ศาสตร์

พระราชา 

ผลการเรียนรู้
ท่ี 3 

   การเผยแพร่ และถ่ายทอดศาสตร์พระราชา 
เป็นการส่งต่อองค์ความรู้ศาสตร์พระราชาแก่
คนรอบข้าง เช่น คนในครอบครัว คนในชุมชน 
เป็นต้น  

4 

รวม 20 
 

จากการวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในการวิจัยครั้งนี้ เนื้อหาที่ใช้ในการทำวิจัย คือ หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่องศาสตร์พระราชา ซึ่งเป็นวิชาเพิ่มเติม ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
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แนวคิดการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน  

การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ รูปแบบของ
การเรียนรู้เน้นการพัฒนาองค์ความรู้และทักษะผ่านภาระงาน ซึ่งจะกระตุ้นความอยากรู้ของผู้เรยีน
และเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง โดยใช้คำถามสำคัญเป็นตัวขับเคล่ือนกระบวนการเรียนรู้ ท้ังนี้ 
โครงงานต้องสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และสามารถพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงของผู ้เร ียน   
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานจะส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้ค้นคว้า ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะ         
การสำรวจ ค้นคว้า ทดลอง และประดิษฐ์คิดค้นของผู้เรียน เมื่อมีปัญหาจึงต้องรวบรวมข้อมูล นำมา
วิเคราะห์ทดสอบ เพื่อแก้ปัญหา ผู้เรียนจะนำความรู้จากช้ันเรียนมาบูรณาการในการแก้ปัญหา ค้นหา
คำตอบ ซึ่งเป็นกระบวนการค้นพบที่นำไปสู่การเรียนรู้ของนักเรียน นักเรียนจะเกิดทักษะการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นและทักษะการจัดการซึ่งมีการนำกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา    
เป็นการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนมีเหตุผล ทำงานอย่างมีระบบ คิดวิเคราะห์และสรุปอย่างมีกฎเกณฑ์ 
โดยมีนักวิชาการได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 

   Torrance (1962: 71) กล่าวว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการปฏิบัติจริง เพื่อให้
นักเรียนได้เจอกับปัญหา ข้อสงสัย หรือสิ่งบกพร่องที่ขาดหายไป เพื่อให้นักเรียนเกิดการรวบรวม
ความคิด ตั้งเป็นข้อสมมติฐานเพื่อหาคำตอบ รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพื่อใช้ทดสอบกับสมมติฐาน     
ที่ตั้งขึ้น แล้วประมวลผลที่ได้รับจากการทดสอบสมมติฐาน เพื่อสร้างเป็นแนวคิดและแนวทางใหม่
ต่อไป  

   Katz (1994) กล่าวถึงความหมายของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานว่า คือ การศึกษา
ปัญหาอย่างลุ่มลึก โดยตัวนักเรียนกลุ่มเพื่อน หรือนักเรียนทั้งชั้นเรียนซึ่งลักษณะสำคัญของโครงงาน
เป็นการค้นหาความรู้ด้วยความพยายามอย่างรอบคอบ เพื่อให้ได้มาซึ่งคำตอบปัญหาที่กำหนดไว้โดย
เป้าหมายของโครงงานจะเป็นการเรียนรู ้ที ่มากกว่าเพื ่อค้นหาคำตอบของปัญหาที ่กำหนดไว้           
การจัดการเรียนรู้โครงงาน คือ การจัดประสบการณ์ในการปฏิบัติให้แก่เด็กเหมือนกับการทำงานใน
ชีวิตจริงเพื่อให้เด็กมีประสบการณ์ตรงเด็กจะได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหารู้จักการทำงานอย่างมีระบบ 
รู้จักการวางแผนในการทำงาน ฝึกการคิดวิเคราะห์และเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

   Lenschow (1996: 106) อธ ิบายว ่า การเร ียนร ู ้ โครงงานเป ็นฐาน ม ีความหมาย
เช่นเดียวกับการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ (Project centered learning)      
ซึ่งหมายถึง การกระทำกิจกรรมร่วมกันช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นภายในกลุ่ม ด้วยวิธีการ
ปฏิบัติจริงเพื่อการเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาอันนำไปสู่ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แสวงหาข้อมูล
และแนวทางในการแก้ปัญหาเหล่านั้น 
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   วัชรา  เล่าเรียนดี (2548 : 100 - 101) ได้ให้ความหมายการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานว่า 
หมายถึงการจัดการเรียนรู้ด้วยการให้ปฏิบัติเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้  วิธีการ และผลการของซึ่งการทำ
โครงงานอาจทำเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม ใช้เวลาในการปฏิบัติยากง่ายซับซอนของกิจกรรมและ
เนื ้อหา ผลของการเรียนรู้ด้วยโครงงานก็คือ ผลลัพธ์ ผลผลิต นำเสนอผลงาน และปฏิบัติงาน        
การเรียนรู้ด้วยการทำโครงงานอาจเป็นส่วนหนึ่งของกันและกันกับการเรียนรู้โดยใชปัญหาเป็นฐาน 
(Problem based  learning) โดยที่การเรียนรู้ด้วยการกระทำโครงงานนั้นนักเรียนเป็นผู้ควบคุม
โครงงานปฏิบัติและสิ่งที่เขาปฏิบัติโครงงานและโครงงานนั้นอาจไม่ตอบสนองกับปัญหาหนึ่งก็ได้      
ในตรงกันข้ามการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้น ต้องมีปัญหานำไปสู่การเรียนรู้เป็นปัญหาท่ีเฉพาะท่ี
ต้องหาคำตอบหรือแก้ปัญหานั้นด้วยกระบานการแก้ปัญหา  

   ทิศนา  แขมมณี (2550 : 139) กล่าวว่า เป็นการจัดสภาพการณ์ของการเรียนรู้โดยให้
ผู้เรียนได้ร่วมกันเลือกทำโครงงานที่ตนสนใจโดยร่วมกันสำรวจ สังเกตและกำหนดเรื่องที่ตนสนใจ 
วางแผนในการทำโครงงานร่วมกัน ศึกษาหาข้อมูลความรู้ท่ีจำเป็น และลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานท่ี
วางไว้จนได้ข้อค้นพบหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่แล้วจึงเขียนรายงานและนำเสนอต่อสาธารณชนเพื่อเก็บ
ข้อมูล แล้วนำผลงานและประสบการณ์ทั้งหมดมาอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นและ
สรุปผลการเรียนรู้ท่ีได้รับจากประสบการณ์ท้ังหมด 

   วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ ์ (2545 : 57) อ้างถึงความหมายที ่ Lenschow (1996) ไว้ว่า      
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน หมายถึง การกระทำกิจกรรมร่วมกันซึ่งช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหาท่ี
เกิดขึ้นภายในกลุ่ม ด้วยวิธีการปฏิบัติจริงเพื่อการเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา อันนำไปสู่ความสามารถ
วิเคราะห์แสวงหาข้อมูลและแนวทางในการแก้ปัญหาเหล่านั้น   

   ทองยุ่น  เหล่าเคน (2554 : 19) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานเป็น
กระบวนการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่เน้นผู ้เร ียนเป็นสำคัญ โดยเน้นให้ผู ้เร ียนมีอิสระ     
ทางการเลือกหัวข้อที่สนใจในการทำโครงงานโดยผู้สอนจะเป็นเพียงผู ้ที ่คอดดูแลให้คำแนะนำ         
ซ ึ ่ งการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู ้ โครงานจะทำให ้ผ ู ้ เร ียนเก ิดท ักษะหลายด ้านไม่ว ่าจะเป็น             
ความคิดสร้างสรรค์ ความรับผิดชอบ ความรู้ การทำงานเป็นกลุ่ม การเขียนรายงานและการนำเสนอ
โครงงาน เพราะฉนั้นแล้วการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานจึงเหมาะกับการศึกษาไทยในยุคปัจจุบัน 
 นภา  นรานอก (2554 : 16) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เป็นวิธี      
การเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจของนักเรียน ท่ีต้องการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือหลาย ๆ 
สิ ่งที ่สงสัยและอยากรู ้คำตอบ โดยลงมือปฏิบัติเพื ่อค้นหาคำตอบด้วยตัวเอง มุ ่งให้นักเรียนรู้            
จากประสบการณ์ตรง มีวิธีการศึกษาอย่างเป็นระบบและมีขั้นตอนอย่างต่อเนื่อง มีการวางแผนอย่าง
ละเอียดแล้วลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว้ จนได้ข้อสรุปเป็นองค์ความรู้หรือความรู้หรือความรู้ใหม่ด้วย
ตนเอง 
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    สุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2552 : 54) ได้กล่าวถึงการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานไว ้ว่า         
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษ สำรวจ ค้นคว้า ทดลอง 
โดยมีคร ูเป ็นผู ้กระตุ ้น แนะนำและให้คำปร ึกษาอย่างใกล ้ช ิด การเร ียนร ู ้ โดยใช้โครงงาน                  
เป็นการเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได้เต็มขีดความสามารถท่ีมีอยู่
อย่างแท้จริง ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ 
    จากความหมายของการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานข้างต้น สรุปได้ว่า การเรียนรู้โครงงาน   
เป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้โดยให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงด้วยตนเอง ผ่านการศึกษา       
การสำรวจ การค ้นคว ้าหร ือการทดลอง เพ ื ่อหาคำตอบและสร ุปองค ์ความร ู ้ด ้วยตนเอง                  
ตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจอย่างเป็นระบบ โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะนำและให้
คำปรึกษาอย่างใกล้ชิด เพื่อเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนา
อย่างเต็มขีดความสามารถหรือเต็มตามศักยภาพของตนเองอย่างแท้จริง  
 

 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีการจัดการเรียนรู้โครงงานเปน็ฐาน 
 การเรียนรู ้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เป็นวิธ ีการเรียนรู ้เพื ่อพัฒนา      
การจัดการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการทำโครงงาน โดยยึดหลักท่ีว่าผู้เรียนจะเกิด
การเรียนรู้ได้ดีเมื่อมีโอกาสได้ค้นคว้าในส่ิงท่ีซับซ้อน ท้าทาย หรือเป็นประเด็นปัญหายุ่งยากท่ีเกิดขึ้นใน
ชีว ิตจริง ใช้การสร้างองค์ความรู ้หรือสิ ่งประดิษฐ์ด้วยตนเอง ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ 
(Constructive) ทั้งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึ่ม (Constructivism) และทฤษฎีคอนสตรัคชันนิสซึ่ม 
(Constructionism) ซึ่งเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ในกลุ่มปัญญานิยมที่เน้นเรื ่องปัญญา เน้นการค้นพบ
ความรู้ด้วยวิธีการค้นพบ (Discovery) การทำโครงงานจึงเป็นวิธีการพัฒนาการคิด ยิ่งเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้ปฏิบัติและเรียนรู้ด้วยตนเอง ยิ่งทำให้นักเรียนเข้าใจและรู้อย่างลึกซึ้ง (พิมพันธ์  เดชะคุปต์, 
2548 : 46) 
    หลักการการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
และทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน (Constructionism) จัดเป็นแนวทาง
การจัดการศึกษาและการจัดการเรียนรู้ร่วมสมัยที่อยู่ในความสนใจของนักศึกษาและบริบทสำคัญต่อ
การจัดการศึกษาในปัจจุบัน แนวคิดสำคัญและการนำมาประยุกต์นการจัดการเรียนรู้ดังนี้ (พจนา 
ทรัพย์สมาน, 2549 : 6) 
    1. ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism)  
       แนวคิดนี้เชื่อว่า กิจกรรมทางกลไก และกล้ามเนื้อเป็นรากฐานของการปฏิบัติการของ
สมอง การเจริญงอกงามทางสติปัญญาเป็นผลมาจากการปะทะสังสรรค์ (Interaction) กับส่ิงแวดล้อม 
ทำให้การคิดพัฒนาได้เช่นเดียวกับการพัฒนาทางร่างกาย และจะพัฒนาถึงขีดสุดในระยะวัยรุ่น 
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(กระทรวงศึกษาธิการ, 2543 : 25) ซึ่ง Vygotsky นักจิตวิทยาชาวรัสเซีย และ Piaget เป็นนักทฤษฎี
การเรียนรู ้กลุ ่มพุทธนิยม (Cognitivism) ให้ความสนใจศึกษาเรื ่อง พัฒนาการทางเชาว์ปัญญา 
กระบวนการรู้คิด หรือกระบวนการทางปัญญา ซึ่งกระบวนการรู้คิด หมายถึง กระบวนการของสมอง
ในการปรับ เปลี่ยน ลด ตัดทอน ขยาย จัดเก็บและใช้ข้อมูลที่รับเข้ามาทางประสาทสัมผัส การบอก
ความหมายของสิ่งที่รับรู้ ความหมายของสิ่งเดียวกัน สำหรับแต่ละคนย่อมต่างประสบการณ์ แนวคิด
ดังกล่าวเป็นรากฐานสำคัญของทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยให้ความสำคัญของกระบวนการ
และวิธีการเรียนรู้ของบุคคล ในการสร้างความรู้ ความเข้าใจจากประสบการณ์ เช่ือว่า การเรียนรู้เป็น
เรื่องเฉพาะตัว การตีความหมายของสิ่งที่เรียนรู้เป็นไปตามประสบการณ์เดิม ความเชื่อ ความเข้าใจ 
ภูมิหลัง ฯลฯ การสร้างความรู้เป็นกระบวนการทั้งทางด้านสติปัญญาและสังคม (พจนา ทรัพย์สมาน, 
2549 : 6) 
  1.1 การประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
     การนำทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ สามารถทำ
ได้ดังนี้ (พจนา ทรัพย์สมาน, 2549 : 6 - 7) 
   1. ผลการเรียนรู้มุ่งเน้นที่กระบวนการสร้างความรู้ ผู้เรียนต้องฝึกฝนการสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง 
   2. เป้าหมายของการเรียนรู้เปลี่ยวจากการถ่ายทอดสาระความรู้ที่ตายตัวเป็น
วิธีการเรียนรู้ 
   3. ผู้เรียนต้องเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้จัดกระทำ ศึกษา สำรวจ ลองผิด
ลองถูกจนเป็นความรู้ความเข้าใจ 
   4. ให้ผู้เรียนได้ใช้ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมเพื่อการร่วมมือในการแลกเปลี่ยนเรยีนรู้
ร่วมกัน 
   5. ผู้เรียนเป็นผู้เลือกส่ิงท่ีต้องการเรียน ต้ังกฎระเบียบ  รับผิดชอบและแก้ปัญหา
การเรียนของตนเอง 
   6. ครูผู ้สอนเปลี่ยนบทบาทจากผู้ถ่ายทอดความรู้เป็นผู้อำนวยความสะดวก 
ช่วยเหลือผู้เรียนในการเรียนรู้ การเรียนรู้เปล่ียนจากการให้ความรู้เป็นการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ 
   7. การประเมินผลการเรียนรู้ใช้วิธีการท่ีหลากหลาย ยืดหยุ่น 
    2. ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน (Constructionism) 
       ทฤษฎีการสร้างความรู ้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ ้นงาน  มีพื้นฐานจากทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget ซึ่ง Papert แห่งสถาบันเทคโนโลยีแมสชาชูเซตส์ เป็นผู้พัฒนา
ขึ้น โดยมีแนวคิดว่า การเรียนรู้ที่ดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของผู้เรียน 
หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและนำความคิดนั้นออกมาเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน เมื่อผู้เรียนสร้าง
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สิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาในโลก ก็หมายถึงการสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั้นเอง ความรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นใน
ตนเองนี้จะมีความหมายต่อผู้เรียน จะอยู่คงทนไม่ลืมได้ง่าย สามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจความคิด
ของตนเองได้ดี และเป็นฐานให้สามารถสร้างความรู้ใหม่ได้อย่างไม่มีที ่สิ ้นสุด (พจนา ทรัพย์สมาน , 
2549 : 6 - 7) 
  2.1 การประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
     การประยุกต์ใช้ทฤษฎีการสร้างความรู ้ด้วยตนเอง โดยการสร้างสรรค์ชิ ้นงาน        
มีหลักการสำคัญในกระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้ คือ (สุชิน เพ็ชรักษ์, 2544 : 3 – 4) 
   1. การเช่ือมโยงส่ิงท่ีรู้แล้วกับส่ิงท่ีกำลังเรียน 
   2. การให้โอกาสผู้เรียนเป็นผู้ริเริ่มทำโครงการท่ีตนเองสนใจ การสนับสนุนอย่าง
พอเพียงและเหมาะสมจากครู ซึ่งได้รับการฝึกฝนให้มีความเข้าใจกระบวนการเรียนรู้อย่างลึกซึ้ง 
   3. เปิดโอกาสให้มีการแลกเปล่ียนความคิด นำเสนอผลการวิเคราะห์กระบวนการ
เรียนรู้ของตนเอง 
   4. ให้เวลาทำโครงการอย่างต่อเนื่อง 
       จุดเน้นของทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน อยู่ที่การใช้ส่ือ
เทคโนโลยี วัสดุอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมช่วยให้ผู้เรียนสร้างสาระการเรียนรู้ และผลงานต่าง ๆ ด้วยตนเอง
ในบรรยากาศที่มีทางเลือกที่หลากหลายตามความถนัด ความสนใจ ให้ผู ้เรียนที่มีวัย ความถนัด 
ความสามารถและประสบการณ์แตกต่างกันได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกันสร้างสรรค์ความรู้และผลงาน 
และพัฒนาทักษะทางสังคมภายใต้บรรยากาศที่อบอุ่นเป็นมิตรและมีความสุข (พจนา ทรัพย์สมาน , 
2549 : 6 - 7) 
       ในปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุกด้าน ความรู้ก้าวไปอย่างไม่หยุดยั้ง 
การให้การศึกษา การเรียนรู้อย่างเหมาะสมจึงมีความจำเป็นสำหรับนักเรียนที่ต้องได้รับการฝึกฝน  
แนวทางการค ิดควบคู ่ก ับการปฏ ิบ ัต ิ  ด ังแนวค ิดของทฤษฎีการสร ้างความร ู ้ด ้วยตนเอง 
(Constructivism) และทฤษฎ ีการสร ้ างความร ู ้ ด ้ วยตนเอง  โดยการสร ้ างสรรค ์ช ิ ้ น ง าน 
(Constructionism) เพื่อการแก้ปัญหาอย่างมีหลักการและมีเหตุผล เป็นระบบ เชื่อมโยงสัมพันธ์กับ
สรรพสิ่งได้อย่างถูกวิธี ฝึกให้ผู ้เรียนได้คิดอย่างภาพรวมเป็นหนึ่งเดียวกัน หรือเป็นองค์รวมหรือ      
บูรณาการการจัดการเรียนรู้ด้วยการทำโครงงาน เป็นวิธีที่ฝึกให้นักเรียนได้มีโอกาสฝึกทักษะ ลงมือ
ปฏิบัติศึกษา ค้นคว้าด้วยตนเองตามความถนัด ความสนใจและความต้องการ โดยการนำเอาความรู้ 
ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ในเนื้อหาการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีได้เรียนมาบูรณาการ จัดทำเป็น
โครงงาน ศึกษา ค้นคว้า พิสูจน์ ทดลองหรือประดิษฐ์ ซึ่งผลที่ได้จะตรงกับความต้องการที่จะเรียนรู้
และสอดคล้องกับการดำรงชีวิตจริงของผู้เรียน 
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 ประเภทของโครงงาน 
    นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงประเภทของการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานไว้ว่าสามารถ 
แบ่งออกเป็นหลายประเภทด้วยกัน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
    ลัดดา ภู่เกียรติ (2544: 154) แบ่งประเภทของโครงงานออกเป็น 2 ประเภท คือ 
       1. โครงงานวิทยาศาสตร์ เป็นกิจกรรมที่ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     
ซึ่งอาจเป็นการทำงานรายบุคคลหรือการทำงานกลุ่ม โดยเริ่มจากปัญหาที่นักเรียนสนใจหรือกำหนด
เองและหาวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีการและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการหาคำตอบของ
ปัญหานั้น โดยที่มีผู ้เชี ่ยวชาญ ครู อาจารย์ที่มีความเชี่ยวชาญในด้านนั้น ๆ คอยช่วยเหลือและใ ห้
คำปรึกษาจนสำเร็จลุล่วงตามเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ท่ีกำหนด 
       2. โครงงานท่ัวไป ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
  2.1 โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานที่ค่อนข้างกว้าง เพราะความสนใจของ
ผู้เรียนมีความแตกต่างกันตามประสบการณ์ ซึ่งอาจเป็นเรื่องใด หัวข้อใด หรือส่ิงใดก็ได้ท่ีผู้เรียนสนใจ
จะศึกษาค้นคว้าอย่างลึกซึ้ง เพื่อต้องการหาคำตอบในสิ่งที่สงสัย หรือต้องการพิสูจน์ให้ได้ข้อสรุปท่ี
ชัดเจนมากขึ้น 
  2.2 โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานท่ีเน้นเนื้อหาสาระในแต่ละกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ ซึ่งโดยทั่วไปมักจะเป็นเนื้อหาที่ผู้เรียนเรียนตามปกติอยู่แล้ว แต่ต้องการขยายความรู้ใน  
เชิงลึกกว่าเดิม เนื่องจากการเรียนรู้ในห้องเรียนมีเวลาค่อนข้างจำกัด การนำกิจกรรมโครงงานมาช่วย
ในการจัดการเรียนรู้จึงทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้ด้วยตนเองและนำไปสู่การค้นพบคำตอบหรือสิ่งอื่น ๆ      
ท่ีอยากรู้ต่อไป 
    พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ คณะ (2556: 213) ได้แบ่งประเภทของโครงงานท่ีใช้เกณฑ์ของผล
ท่ีได้ออกเป็น 3 ประเภท คือ 
       1. โครงงานสำเร็จ เป็นการศึกษาหรือสำรวจความรู้ที่มีอยู่แล้วหรือสภาพที่เป็นอยู่ใน
ปัจจุบัน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสำรวจหรือรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง และนำข้อมูลท่ีได้
รับมาจัดแบ่งออกเป็นหมวดหมู่ และนำเสนอผลในรูปแบบต่าง ๆ อย่างมีแบบแผน ซึ่งโครงงานสำรวจ
นี้มีวิธีการรวบรวมข้อมูลที่หลากหลายวิธีเพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่ต้องการศึกษา เช่น การสัมภาษณ์   
การสอบถาม หรืออาจใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูล เช่น แบบสังเกต แบบสัมภาษณ์ แบบสอบถาม 
เป็นต้น 
       2. โครงงานทดลอง เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งว่าจะ
เกิดอะไรขึ้นหรือเป็นการคาดเดาสถานการณ์ท่ีจะเกิดขึ้น ซึ่งประกอบด้วยตัวแปรต้นคือ ส่ิงท่ีจัดกระทำ
ขึ้นเพื่อการศึกษาว่าจะมีผลต้อตัวแปรท่ีต้องการศึกษาคือ ตัวแปรตามอย่างไร และอาจมีตัวแปรอื่น ๆ 
เข้ามาเกี่ยวข้องท่ีอาจส่งผลต่อตัวแปรตามคือ ตัวแปรควบคุม 
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       3. โครงงานประดิษฐ์ เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อการนำทฤษฎี หลักการหรือ
แนวคิดมาประยุกต์ใช้ เพื่อประดิษฐ์เป็นเครื่องมือ เครื่องใช้ต่าง ๆ นำมาช่วยในการเรียน การทำงาน 
หรือประโยชน์ใช้สอยอื่น ๆ ซึ ่งโครงงานประดิษฐ์นั ้นอาจไม่จำเป็นต้องสร้างขึ้นใหม่ อาจเป็น            
การปรับปรุงเปล่ียนแปลง หรือดัดแปลงส่ิงเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นกว่าเดิม 
    อาภรณ์  ใจเท่ียง (2550: 158) ได้แบ่งประเภทของโครงงานออกเป็น 4 ประเภทใหญ่ ๆ 
ตามลักษณะของการปฏิบัติได้ดังนี้ 
       1. โครงงานท่ีเป็นการสำรวจ รวบรวมข้อมูล 
       2. โครงงานท่ีเป็นการค้นคว้า ทดลอง 
       3. โครงงานท่ีเป็นการศึกษา ความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม่ 
       4. โครงงานท่ีเป็นการประดิษฐ์คิดค้น 
    ถวัลย์  มาศจรัส (2549: 109) ได้กล่าวว่า สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีได้จำแนกประเภทของโครงงานไว้ 4 ประเภท ดังต่อไปนี้ 
       1. โครงงานประเภทสำรวจรวบรวมข้อมูล (Survey Research Project) เป็นโครงงานท่ี
มีลักษณะเป็นการสำรวจข้อมูลต่าง ๆ ที่หลากหลาย จากนั้นนำข้อมูลดังกล่าวมาจัดระบบเป็น
หมวดหมู ่
       2. โครงงานประเภทการทดลอง (Experimental Research Project) เป็นโครงงานท่ีใช้
กระบวนการการศึกษาเปรียบเทียบเพื่อค้นหาคำตอบ ข้อเท็จจริงในสาระท่ีผู้เรียนต้องการท่ีจะเรียนรู้ 
       3. โครงงานประเภทการสร ้างส ิ ่ งประด ิษฐ ์  (Development Research Project)       
เป็นโครงงานที่ใช้ความรู้ ความสามารถของตนเองมาทดลองประดิษฐ์ผลงานใหม่ ๆ ที่แปลกแตกตา่ง
ไปจากเดิมเป็นโครงงานท่ีใช้ความคิดสร้างสรรค์มาผสมผสานกับหลักการวิชาการ 
       4. โครงงานประเภทการสร้างทฤษฎีหรือการอธิบาย (Theoretical Research Project) 
เป็นโครงงานประเภทเดียวกัน เป็นการนำความคิด ประสบการณ์มานำเสนอเป็นทฤษฎีใหม่ในรูปของ
สูตรสมการ ด้วยการอธิบายส่ิงท่ีตนเองคิดและพิสูจน์ให้เห็นผลในเชิงประจักษ์ ท้ังนี้เพราะหลักการเดิม
ท่ีมีอยู่ไม่สามารถจะอธิบายปรากฎการณ์ใหม่ ๆ ท่ีเกิดขึ้นในภายหลังได้ จึงได้คิดทำโครงงานดังกล่าว
ขึ้นด้วยแนวคิดใหม่ ๆ  
    ชาตรี  เกิดธรรม (2547: 235) ได้อธิบายถึงประเภทของโครงงานว่าสามารถแบ่งออก    
เป็น 2 ลักษณะใหญ่ๆ คือ 
       1. แบ่งตามลักษณะสาระการเรียนรู้ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
  1.1 โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานที่ใช้เนื้อหาตามกลุ่มสาระการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นพื้นฐานในการทำโครงงาน โดยมีการบูรณาการความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม และ
ค่ายิยมเข้าด้วยกัน 
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  1.2 โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานที ่ผู ้เร ียนสามารถกำหนดขึ้นมาตาม    
ความสนใจและความถนัด โดยเป็นการนำองค์ความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม จากกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ต่าง ๆ มาบูรณาการเข้าด้วยกัน 
       2. แบ่งตามลักษณะของการดำเนินงาน ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 
  2.1 โครงงานประเภทสำรวจข้อมูล รวบรวมข้อมูล มีจุดประสงค์เพื่อสำรวจ รวบรวม
ข้อมูลด้านต่าง ๆ แล้วนำมาจำแนกเป็นหมวดหมู่และนำเสนออย่างเป็นระบบ เห่ือให้เห็นความสัมพันธ์
ในเรื่องดังกล่าวนั้นได้ชัดเจนยิ่งขึ้น โดยในการทำโครงงานประเภทนี้ ผู้เรียนต้องใช้วิธีการต่าง ๆ ใน
การสำรวจข้อมูล เช่น การสัมภาษณ์ สอบถาม สำรวจ เป็นต้น 
  2.2 โครงงานประเภทศึกษาค้นคว้า มีจุดประสงค์เพื ่อแสวงหาความรู ้จากแหล่ง
วิทยาการต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด สำนักงาน สถาบันต่าง ๆ ผู้เชี่ยวชาญหรือผู้รู้ในเรื่องนั้น ๆ โดยตรง 
เป็นการฝึกฝนหาแนวทางในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ในเรื่องที่ยังไม่มีใครคิดมาก่อนเพื่อนำมา
เทียบเคียงกับความรู้ที ่ได้โดยตรงจากหนังสือเรียน ตำรา หรือเอกสารวิชาการ รวมทั้งการศึกษา
ค้นคว้าทดลองเพื ่อค้นหาหรือตรวจสอบข้อเท็จจริง หรือทฤษฎีที ่ผลการศึกษาค้นคว้าทดลอง
คลาดเคล่ือนไม่ครบถ้วน 
  2.3 โครงานประเภททดลอง ลักษณะของโครงงานประเภทนี้ต้องมีการออกแบบ     
การทดลองเพื่อการศึกษาผลของตัวแปรหรือตัวแปรอิสระท่ีมีต่อตัวแปรตาม และมีการควบคุมตัวแปร    
อื่น ๆ ท่ีไม่ต้องการศึกษาท่ีจะส่งผลให้การศึกษาคลาดเคล่ือน ขั้นตอนการทำโครงงานประเภทนี้ต้องมี
การกำหนดปัญหา ตั้งสมมติฐาน ออกแบบการทดลอง ดำเนินการทดลองเพื่อหาคำตอบของปัญหา 
หรือตรวจสอบสมมติฐานท่ีต้ังไว้ แปรผลและสรุปผล 
  2.4 โครงงานสิ่งประดิษฐ์ จุดประสงค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จากการสงัเกต 
วิเคราะห์เครื่องมือเครื่องใช้หรือวิธีการในการจัดการต่าง ๆ แล้วพัฒนาหรือสร้างขึ้นใหม่เพื่อสนอง
ความต้องการของสังคมตามความรู้ความสามารถท่ีมีอยู่  
    จากการแบ่งประเภทโครงงานของนักวิชาการและนักการศึกษา สามารถสรุปการแบ่ง
ประเภทของโครงงานได้ 4 ประเภท ตามลักษณะการปฏิบัติ ได้แก่ 1) โครงงานประเภทสำรวจข้อมูล 
รวบรวมข้อมูล 2) โครงงานประเภทค้นคว้า ทดลอง 3) โครงงานประเภทศึกษา สร้างองค์ความรู้ และ 
4) โครงงานประเภทคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ ในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้โครงงานประเภทค้นคว้า ทดลอง 
โดยนักเรียนจะกำหนดปัญหาตามความสนใจและออกแบบการทดลอง ดำเนินการทดลองเพื่อหา
คำตอบของปัญหา 

 ลักษณะของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
    การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ ที่จะ
ช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านความรู้และทักษะผ่านการทำงานท่ีมีการค้นคว้าและการใช้ความรู้ในชีวิตจริง 
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โดยมีตัวผลงานและพฤติกรรมการแสดงออกถึงศักยภาพจากการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยโครงงาน   
เป็นฐานจะถูกขับเคลื่อนโดยมีคำถามกำหนดกรอบการเรียนรู้ที่เป็นตัวเชื่อมโยงระหว่างมาตรฐาน         
การเรียนรู้กับการคิดขั้นสูงเข้าสู่สถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตจริง  
    การจัดการเรียนรู้โครงการเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้ที่ใช้เทคนิคหลายรูปแบบที่ต้องนำมา 
ผสมผสานกัน เช่น กระบวนการกลุ่ม การฝึกคิด การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ การสอน        
เป็นปริศนาความคิด และการสอนแบบร่วมกันคิด ฯลฯ ผู้เรียนสามารถขอความร่วมมือจากผู้เช่ียวชาญ 
ภายนอกหรือชุมชนเพื่อคลี่คลายปัญหาหรือเนื้อหาความรู้ที่ลึกซึ้ง ส่วนการบูรณาการเทคโนโลยแีละ 
กระบวนการประเมินที่หลากหลายก็จะเป็นตัวช่วยเสริมให้ผลงานของผู้เรียนมีคุณภาพสูงยิ่งขึ้น 
โครงงานท่ีใช้เรียนเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสนใจและมีแรงจูงใจ กิจกรรมเหล่านี้ถูกออกแบบมา
เพื่อตอบคำถามหรือแก้ปัญหา โดยทั่วไปจะแสดงให้เห็นถึงชนิดของการเรียนรู้ และงานที่ทำใน
ชีวิตประจำวันภายนอกห้องเรียน  
    การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เป็นรูปแบบวิธีสอนที่จะนำผู้เรียนเข้าสู่การแก้ปญัหา   
ท่ีท้าทายและสร้างช้ินงานได้สำเร็จด้วยตนเอง โครงงานเป็นฐานจะช่วยสร้างสภาวะการเรียนรู้ภายใน
ช้ันเรียน เกิดได้ในหลายกลุ่มสาระการเรียนรู้ ในหลายเนื้อหาและหลายระดับช้ัน โครงงานเป็นฐานจะ
เกิดขึ้นบนความท้าท้ายจากคำถาม โครงงานเป็นฐานจะสร้างบทบาทท่ีหลากหลายข้ึนในตัวผู้เรียน คือ               
ผู้แก้ปัญหา ผู้ตัดสินใจ นักค้นคว้า นักวิจัย โครงงานจะตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ท่ีเฉพาะเจาะจงทาง
การศึกษา  
    ทองยุ่น  เหล่าเคน (2554 : 19) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมโครงงานเป็นฐาน เป็นการจัด
ประสบการณ์เรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เลือกและสร้างกระบวนการการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลุ่มลึก
และสามารถนำผลการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตจริง ฉะนั้นเจตนารมณ์ของโครงงานเป็นฐานจึงมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนได้แสดงศักยภาพในการนำความรู้ไปใช้เพื่อขยายความรู้ให้กว้างและลึกซึ้ง และสามารถนำไปใช้
ในชีวิตจริงก่อนการจัดกิจกรรมโคงงานเป็นฐาน ผู้เสนอจะต้องสร้างบรรยากาศในชั้นเรียนที่ส่งเสริม
การเรียนรู้และเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนสามารถเลือกวิธีการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ตลอดทั้งฝึกทักษะ       
การแสวงหาความรู้ที ่หลากหลาย ทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน โดยจะต้องฝึกอย่างต่อเนื่องและ
เพียงพอ นำผู้เรียนเข้าสู่กระบวนการเลือกหัวข้อเพื่อจัดทำเป็นโครงงาน ฉะนั้นลักษณะสำคัญของ
โครงงานเป็นฐานจึงพอสรุปได้ ดังนี้ 
      1. เป็นเรื่องท่ีนักเรียนสนใจ สงสัย ต้องการหาคำตอบ 
      2. เป็นการเรียนรู้ท่ีมีกระบวนการ มีระบบ กระบวนการท่ีผู้เรียนจะต้องใช้ความสามารถ
หลายด้าน 
      3. เป็นการบูรณาการการเรียนรู้ 
      4. มีความสอดคล้องกับชีวิตจริง 
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      5. มีการศึกษาอย่างลุ่มลึกด้วยวิธีการและแหล่งข้อมูลอย่างหลากหลาย 
      6. เป็นการแสวงหาความรู้และสรุปความรู้ด้วยตนเอง 
      7. มีการเสนอโครงงานด้วยวิธีการท่ีเหมาะสมในด้านกระบวนการและผลงานท่ีพบ 
      8. ข้อค้นพบ สิ่งค้นพบ สามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ การเรียนรู้ของนักเรียนเกิด
จากประสบการณ์ตรงท่ีได้รับจากการปฏิบัติจริงฝึกให้แก้ปัญหาท่ีสงสัย 
    ทิศนา  แขมมณี (2555: 26) ได้กล่าวถึงตัวบ่งชี ้ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน     
เป็นฐานมีหลักการ ดังนี้ 
       1. ผู้สอนและผู้เขียนมีการอภิปรายปัญหาต่าง ๆ ร่วมกัน ผู้เรียนมีการเลือกปัญหาที่ตน
สนใจท่ีจะจัดทำในโครงงาน 
       2. ผู้สอนมีการชี้แจงหรือทำความเข้าใจกับผู้เรียนถึงวัตถุประสงค์ในการทำโครงงาน
ความคาดหวังต่อการทำโครงงาน วิธีการและกระบวนการในการดำเนินการ รวมทั้งบทบาทของผู้เรียน
และผู้สอน 
       3. ผู้เรียนมีการร่วมกันศึกษาหาความรู้ในเรื่องท่ีจะทำจากแหล่งความรู้ท่ีหลากหลาย 
       4. ผู้เรียนมีการร่วมกันวางแผนกันจัดการโครงงาน ซึ่งมักประกอบด้วยความเป็นมาและ
ความสำคัญของประเด็นปัญหาท่ีจะจัดทำเป็นโครงงาน วัตถุประสงค์ กระบวนการ หรือขั้นตอนในการ
ดำเนินงาน แหล่งทรัพยากรและวัสดุต่าง ๆ ที่ต้องการทบทวนหน้าที ่ของบุคคลที่ร่วมโครงงาน 
เครื ่องมือ เวลา และค่าใช้จ่ายที ่ต้องการ ความรู ้และทักษะที ่จำเป็นต่อการดำเนินโครงงาน             
การประเมินผลโครงงาน และการอภิปรายผลการเรียนรู้ ผู้สอนการให้คำปรึกษา แนะนำและให้ความรู้
ท่ีจำเป็นต่อการทำโครงงานตามความจำเป็น 
       5. ผู ้เร ียนมีการเขียนโครงงานและนำเสนอผู ้สอน ผู ้สอนอาจให้คำแนะนำ และ        
ความช่วยเหลือตา่ง ๆ ตามความจำเป็น ไม่มากเกินไปและไม่น้อยเกินไป ผู้สอนมีการให้ความเห็นชอบ
ในการทำโครงงาน และช่วยเหลืออำนวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ ตามความจำเป็น 
       6. ผู้เรียนมีการดำเนินงานตามแผนงานที่ได้กำหนด จนกระทั่งสามารถผลิตชิ้นงาน
ออกมาได้ ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้อำนวยความสะดวก ติดตามการทำงานของผู้เรียนให้คำแนะนำและ
ความช่วยเหลือตามความจำเป็นและให้แรงเสริมตามสมควร 
       7. ผู้สอนและผู้เรียนมีการนำเสนอผลงานของผู้เรียนออกมาแสดง ช้ีแจงร่วมกันวิพากษ์ 
วิจารณ์ผลงานแลกเปล่ียนกัน 
       8. ผู้เรียนมีการปรับปรุงและเขียนรายงาน 
       9. ผู้เรียนมีการนำเสนอผลงาน ประสบการณ์ และข้อมูลท้ังหมดมาอภิปรายแลกเปล่ียน
เรียนรู้กัน และสรุปผลการเรียนรู้ท่ีได้รับจากการทำโครงงาน 
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       10. ผู้สอนมีการจัดให้ผู ้เรียนนำผลงาน ประสบการณ์ และข้อมูลทั้งหมดมาอภิปราย 
แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน และสรุปผลการเรียนท่ีได้จากทำโครงงาน 
       11. ผู้สอนมีการวัดและประเมินผลทั้งด้านผลผลิต คือ ชิ้นงานจากการทำโครงงานและ
เนื้อหาความรู้ท่ีได้เรียนรู้ กระบวนการและทักษะต่าง ๆ ท่ีได้พัฒนาและเจตคติท่ีเกิดขึ้น 

 องค์ประกอบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
    นักวิชาการได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานไว้ดังนี้ 
    Railsback (2002: 126) ได้สรุปองค์ประกอบของการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project - 
based Learning) ว่ามีองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 
       1. สถานการณ์หรือปัญหาต่าง ๆ ประโยคหรือคำอธิบายปัญหา หรือปัญหาโครงงานท่ี
ต้องการหาคำตอบ 
       2. วัตถุประสงค์ของโครงงาน คำอธิบายส้ัน ๆ วัตถุประสงค์ของโครงงานและวิธีการท่ีจะ
อยู่ในสถานการณ์หรือการแก้ปัญหา 
       3. รายละเอียดของโครงงาน รายการของโครงงานหรือคุณภาพงานท่ีต้องเป็นไป 
       4. กฎระเบียบ แนวทางสำหรับการดำเนินโครงงาน รวมถึงระยะเวลาและเป้าหมาย
ระยะส้ัน เช่น มีการสัมภาษณ์เสร็จส้ินตามวันท่ีมีการวิจัย 
       5. รายชื ่อของผู ้เข้าร่วมโครงงาน ที ่มีบทบาทที ่ได้ร ับมอบหมาย รวมทั ้งโครงงาน     
เพื่อนร่วมทีมของสมาชิกในชุมชน ทีมโรงเรียน และผู้ปกครอง 
       6. การประเมินผล วิธีการปฏิบัติงานของนักเรียนจะถูกประเมินในการเรียนรู้โครงงาน
ตามข้ันตอนการเรียนรู้เป็นการประเมินเช่นเดียวกับผลิตภัณฑ์ในขั้นสุดท้าย 
    วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ์ (2545: 198) ได้อธิบายถึงการเรียนโครงงานเป็นฐานว่า ควรมี    
การกำหนดวางแผนการจัดการการสอนโดยคำนึงถึงองค์ประกอบดังนี้ 
       1. การร่วมมือของผู้เรียน (collaboration) การจัดหลักสูตรจะต้องคำนึงถึงการเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสในการทำงานร่วมกัน ช่วยเหลือกัน กระบวนการเรียนควรมุ่งสนับสนุนให้
ผู้เรียนเกิดการร่วมมือ ดังนี้ 
   1.1 การกำหนดบทบาทหน้าท่ีของสมาชิก (role) 
   1.2 การให้การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน (contribution) 
   1.3 การเข้าถึงเทคโนโลยี (access to technology) 
   1.4 การมีโอกาสท่ีได้ร่วมตัดสินใจร่วมกัน (opportunities to collaborate) 
       2. การกำหนดทิศทางของผู้เรียน (student Direction) การจัดกระบวนการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานควรต้องจัดให้สร้างโอกาสและให้การสนับสนุนผู้เรียนในทิศทางดังนี้ 
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   2.1 กำหนดโครงงานที่จะให้ผู้เรียนโดยมุ่งเน้นให้โครงงานนั้นมีความสัมพันธ์กับ
เนื้อหาวิชาท่ีเรียนและเกี่ยวข้องกับบริบทของผู้เรียน (relation to class context) 
   2.2 ต้องมีความเกี่ยวข้อง สัมพันธ์กันกับโลกความเป็นจริงรอบ ๆ ตัวผู้เรียน 
   2.3 มีการออกแบบการนำเสนอที่ดีมีประสิทธิภาพ มีรูปแบบชัดเจนง่ายต่อ     
การเข้าใจ 
   2.4 มีการให้ผู้เรียนสามารถประเมินตนเอง และประเมินเพื่อน 
       3. กำหนดเวลาที่พอเหมาะพอดี เพียงพอในการศึกษา เรียนรู้และการทำโครงงาน     
โดยส่ิงท่ีควรจะให้เวลาในการทำงานเพื่อการเรียนรู้มี ดังนี้ 
   3.1 การให้มีโอกาสอย่างเท่าเทียมกันในการมีส่วนร่วมในการทำโครงาน 
   3.2 ต้องมีการพัฒนาในการร่วมมือกันทำโครงงานอย่างมีประสิทธิภาพ 
   3.3 ร่วมกันทำงานตามภาระหน้าที่ให้ได้ดี แม้ว่าจะยากเพียงใดก็ตามโดยอาศัย
แหล่งสนับสนุน/แหล่งให้ความรู้/ส่ือ/ทรัพยากรการเรียนรู้ ท่ีมีอยู่ 
   3.4 มีการประเมิน และออกแบบกระบวนการในการทำโครงงาน (design 
process and assessment)  
       4. สื่อผสมรูปแบบต่าง ๆ (multimedia) การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานจำเป็นต้องนำ
สื่อผสมรูปแบบต่าง ๆ มาช่วยสนับสนุนให้การเรียนรู้มีขอบเขตที่กว้างขวางขึ ้น ง่ายสะดวกต่อ         
การค้นคว้าหาข้อมูล รวมทั้ง ติดต่อส่ือสารกัน ดังนั้น ครูควรมีการพิจารณาเลือกส่ือผสมรูปแบบต่าง ๆ 
มาช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้บรรลุตามเป้าหมายของตนเอง ได้แก่ 
   4.1 การเลือกส่ือท่ีเหมาะสมมาช่วยสนับสนุนเนื้อหาท่ีจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ 
   4.2 ใช้หลักการออกแบบองค์ประกอบของส่ือต่าง ๆ ให้เหมาะสม 
   4.3 สนับสนุน/เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เข้าถึงส่ือการเรียน การสอนและทรัพยากร
การเรียนรู้ต่าง ๆ ให้ได้สะดวก รวดเร็วและท่ัวถึง 
   4.4 ควรมีการวางแผนให้ผู้เรียนใช้เวลาที่เหมาะสม ในการเรียนรู้เนื้อหาความรู้
ต่าง ๆ จากส่ือทุกรูปแบบท่ีมีการจัดเตรียมไว้ให้ 
       5. เนื้อหาของหลักสูตร (curricular content) การกำหนดเนื้อหาของหลักสูตรจะต้องมี
ความชัดเจนของวัตถุประสงค์ หรือเป้าหมายของการเรียนท่ีทำให้ผู้เรียนทุกคนเข้าใจ ดังนี้ 
   5.1 เนื ้อหาต้องมีความชัดเจน เพียงพอ ทำให้ผู้ เรียนสามารถรับรู้เรียนรู้และ
เข้าใจได้ 
   5.2 มีการกำหนดมาตรฐานของหลักสูตร ซึ่งเป็นท่ียอมรับโดยร่วมกัน 
   5.3 เนื้อหาความรู้ทั้งหลาย สามารถใช้การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานสนับสนุนให้
เกิดการเรียนรู้ได้ 



  36 

       6. การเชื ่อมต่อ/ความสัมพันธ ์ก ับโลกความเป็นจร ิง ( real world connection)       
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ส่ิงท่ีควรคำนึงคือ การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแต่ละคนสามารถพัฒนา
ตนเองให้สามารถเรียนรู้/รับรู้ เข้าใจโลกของความเป็นจริงท่ีอยู่รอบตัวได้แนวทางดังกล่าวคือ  
   6.1 การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีการติดต่อส่ือสารกันกับผู้อื่น 
   6.2 การให้ผู้เรียนได้ร่วมกันทำงานแบบร่วมมือกัน/ทำงานเป็นทีม 
   6.3 การบริหารจัดการโครงงานให้เหมาะสม 
   6.4 การกำหนดให้ทำโครงงานที่มีความสัมพันธ์กับโลกความเป็นจริง/ปัญหาใน
ปัจจุบัน 
   6.5 การให้ข้อมูลย้อนกลับท่ีมีประสิทธิภาพ 
       7. ระบบการประเมินผล (assessment) การเรียนรู้จำต้องมีการประเมินเพื่อให้ทราบผล
ของการจัดกระบวนการเรียนรู้และยังสามารถติดตามผลการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วยว่ามีความก้าวหน้า
อย่างไร ควรปรับปรุงแก้ไขส่ิงใด เรื่องใดบ้าง แนวทางในการประเมินมีดังนี้ 
   7.1 ควรมีการกำหนดมาตรฐานการประเมินไว้อย่างชัดเจน 
   7.2 ต้องมีวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ท่ีหลากหลายวิธี 
   7.3 ควรมีการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สะท้อนความคิด ความรู้สึกและเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้มีการปรับปรุงแก้ไขตนเองในการเรียนและการทำโครงงาน 
    จากองค์ประกอบของการเรียนรู้โครงานเป็นฐานข้างต้น สรุปได้ไว้ว่าองค์ประกอบ
สำคัญในการทำโครงงานประกอบด้วย 1) การกำหนดชื่อเรื่องที่ต้องการศึกษา 2) วัตถุประสงค์ของ
โครงงาน 3) แบบแผนของโครงงาน 4) ขั้นตอนการดำเนินโครงงาน 5) การประเมินผล 6) การนำเสนอ
โครงงาน และ7) ผลงานหรือช้ินงานท่ีเกิดจากโครงงาน 

 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
    สุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2542 : 73) ได้เสนอขั้นตอนสำคัญในการจัดการเรียนรู้โครงงาน    
เป็นฐาน ดังนี้ 
       ขั ้นที ่ 1 การคิดและเลือกหัวข้อเรื ่อง เป็นการคิดหาหัวข้อเรื ่องที ่จะทำโครงงาน          
โดยนักเรียนต้องตั้งต้นด้วยคำถามที่ว่าจะศึกษาอะไร ทำไมต้องศึกษาหาหัวข้อเรื่องดังกล่าว สิ่งที่จะ
นำมากำหนดเป็นหัวข้อเรื่องโครงงานจะได้มาจากปัญหา คำถามหรือความอยากรู้อยากเห็นในเรื่อง
ต่าง ๆ ของนักเรียนเอง ซึ่งเป็นผลจากการที่นักเรียนได้อ่านจากหนังสือ เอกสาร บทความ ฟังความ
คิดเห็น ฟังการบรรยาย การสนทนา ทัศนศึกษา ชมนิทรรศการหรือสังเกตจากปราชญ์ต่าง ๆ รอบข้าง
หัวเรื่องของโครงงานต้องเป็นเรื่องท่ีเฉพาะเจาะจงและชัดเจนว่าโครงงานนี้ทำอะไรและควรเน้นเรื่องท่ี
อยู่ใกล้ตัวหรือมีความคุ้นเคย 
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       ขั้นที่ 2 การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องรวมถึงการขอคำปรึกษาหรือข้อมูลรายละเอียด  
อื ่น ๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิผู ้เกี ่ยวของทุกระดับ การดำเนินงานตามขั้นตอนนี ้จะทำให้เกิดความรู้      
ความเข้าใจในรายละเอียดต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเพิ่มมากขึ้นรวมทั้งทำให้ถึงขอบข่ายของภาระงานที่จะ
ดำเนินการของโครงงานที่จะทำผลที่ได้จากการดำเนินงานขั้นตอนนี้จะช่วยทำให้ได้แนวคิดในการ
กำหนดขอบข่ายหรือเค้าโครงของเรื่องที่จะศึกษาชัดเจนว่าจะทำอะไร ทำไมต้องทำ ต้องการให้เกิด
อะไร ทำอย่างไร ใช้ทรัพยากรอะไร ทำกับใคร เสนอผลอย่างไร ฯลฯ  
       ขั ้นที่ 3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้างแผนความคิดด้วยการนำเอา
เอกภาพของงานและภาพความสำเร็จของโครงงานที่วิเคราะห์ไว้มาจัดทำรายละเอียดเพื่อแสดง
แนวคิด แผน และขั้นตอนการทำโครงงานตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิ้นรวมทั้งได้ทราบถึงบทบาทและ
ระยะเวลาในการดำเนินงาน โดยท่ังไปเค้าโครงของโครงงานจะประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ เช่นเดียวกับ
โครงงาน 
       ขั้นที่ 4 การปฏิบัติโครงงาน เป็นการดำเนินงานหลังจากท่ีโครงงานได้รับความเห็นชอบ
จากครู-อาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว นักเรียนต้องลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่กำหนดไว้ในเค้าโครงของ
โครงงาน ในระหว่างการปฏิบัติงานตามโครงงานต้องมีการจดบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ไว้อย่างละเอียดว่า
ทำอะไร ได้ผลอย่างไร ปัญหา อุปสรรคและแนวทางการแก้ไขอย่างไร การบันทึกข้อมูลดังกล่าวนี้ต้อง
จัดทำอย่างเป็นระบบเพื่อใช้เป็นข้อมูลสำหรับการปรับปรุงการดำเนินงาน 
       ขั้นที่ 5 การเขียนรายงาน เป็นการสรุปรายงานผลการดำเนินงานโครงงานเพื่อให้ผู้อื่นได้
ทราบถึงแนวคิด วิธีดำเนินงาน ผลที่ได้รับ ตลอดจนข้อสรุปข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน   
การเขียนรายงานควรใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย กระชับ ชัดเจนและครอบคลุมประเด็นสำคัญ ๆ ของ
โครงงานที่ปฏิบัติไปแล้ว โดยอาจเขียนในรูปของสรุปรายงานผลอาจประกอบด้วย บทคัดย่อ บทนำ 
เอกสารที่เกี่ยวข้อง วิธีการดำเนินงาน ผลการศึกษาสรุปและอภิปรายผล ข้อเสนอแนะและตาราง       
ท่ีเกี่ยวข้อง 
       ขั้นที่ 6 การแสดงผลงาน เป็นขั้นตอนสุดท้ายของการทำโครงงานเป็นการนำเสนอผล
การดำเนินงานโครงงานทั้งหมดมานำเสนอให้ผู้อื่นได้ทราบถึงผลผลิตที่ได้จากการดำเนินโครงงาน        
งานประเภทต่าง ๆ มีลักษณะเป็นเอกสาร รายงาน ชิ้นงาน แบบจำลองตามประเภทของโครงงาน      
ที่ปฏิบัติ การแสดงผลงานซึ่งเป็นการนำเอาผลการดำเนินงานมาเสนอนี้ สามารถจัดได้หลายรูปแบบ 
เช่น การจัดนิทรรศการหรือทำเป็นสื่อพิมพ์ การจัดทำเป็นสื่อมัลติมิเดียและอาจนำเสนอในรูปแบบ
ของการแสดงผลงาน การนำเสนอด้วยวาจา รายงาน และบรรยาย 
    ลัดดา ภู่เกียรติ (2544 : 84 – 86) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ดังนี้ 
       1. กำหนดจุดประสงค์ ต้องการอะไรในการทำโครงงาน 
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       2. การเลือกหัวข้อเรื่อง ผู้เรียนเลือกเรื่องท่ีสนใจและพิจารณาข้อมูลท่ีจะทำ 
       3. การวางโครงสร้างและจำกัดขอบเขตการปฏิบัติงาน กำหนดเวลา และจัดเตรียม
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการทำโครงงาน 
       4. การวางแผนและลงมือปฏิบัติ โดยสมาชิกในกลุ่มแบ่งงานในการปฏิบัติงาน 
       5. บันทึกและนำเสนอผล 
       6. การประเมินโครงงาน ประเมินตนเอง ผู้อื่นประเมิน 
    วัชรา เล่าเรียนดี (2548 : 101) ได้อธิบายขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน      
ไว้ดังนี้ 
       1. ผู้สอนให้ความรู้ทั่ว ๆ ไปเกี่ยวกับสาระใดสาระหนึ่งที่เหมาะสมที่จะให้ผู้เรียนศึกษา
ค้นคว้า และทำโครงงาน 
       2. ผู้เรียนเลือกเรื่องท่ีสนใจท่ีจะศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม จัดผู้เรียนท่ีสนใจเรื่องเดียวกันเข้า
กลุ่มเดียวกัน 
       3. ผู ้เรียนแต่ละกลุ่มอภิปรายแลกเปลี่ยนแนวคิด มอบหมายหน้าท่ีความรับผิดชอบ
ร่วมกันวางแผน กำหนดด้วยการศึกษาค้นคว้า และดำเนินการศึกษาค้นคว้า 
       4. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเก็บรวบรวมข้อมูล สรุป และเตรียมเสนอหน้าช้ันเรียน 
       5. ร่วมกันอภิปรายโครงงานของแต่ละกลุ่มท้ังช้ันเรียน 
       6. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปหลักการท่ัวไป หรือสาระสำคัญของเรื่องท่ีเรียนรู้ 
       7. การประเมินผลการเรียนรู้ด้วยการประเมินชิ้นงานหรือโครงงาน และประเมินผล    
การปฏิบัติงาน การร่วมมือกันปฏิบัติและการนำเสนอรายงาน ซึ่งแต่ละประเด็นที่ประเมินควรมี      
การร่วมมือกันกำหนดเกณฑ์การประเมิน วิธีการประเมินระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
    ทิศนา แขมมณี (2550 : 139-140) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ไว้ 11 ขั้นตอน ดังนี้ 
       1. ผู้สอนและผู้เรียนมีการอภิปรายปัญหาต่าง ๆ ร่วมกัน ผู้เรียนมีการเลือกปัญหาที่ตน
สนใจท่ีจะจัดทำเป็นโครงงาน 
       2. ผู ้สอนชี ้แจงหรือทำความเข้าใจกับผู ้เร ียนถึงวัตถุประสงค์ในการทำโครงงาน        
ความคาดหวังต่อการทำโครงงาน วิธีการและกระบวนการในการดำเนินการรวมทั้งบทบาทของผู้เรียน
และผู้สอน  
       3. ผู้เรียนร่วมกันศึกษาหาความรู้ในเรื่องท่ีจะทำจากแหล่งความรู้ท่ีหลากหลาย 
       4. ผู ้เร ียนร่วมกันวางแผนการจัดทำโครงงาน ซึ ่งประกอบด้วยความเป็นมาและ
ความสำคัญของประเด็นปัญหาที่จะจัดทำโครงงาน วัตถุประสงค์ กระบวนการ หรือขั้นตอนใน      
การดำเนินงาน แหล่งทรัพยากรและวัสดุต่าง ๆ ที่ต้องการ บทบาทหน้าที่ของบุคคลที่ร่วมโครงงาน 
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เครื ่องมือ เวลา และค่าใช้จ่ายที ่ต้องการ ความรู ้และทักษะที ่จำเป็นต่อการดำเนินโครงงาน             
การประเมินผลโครงงาน และการอภิปรายผลการเรียนรู้ ผู้สอนมีการให้คำปรึกษาแนะนำ และให้
ความรู้ท่ีจำเป็นต่อการทำโครงงานตามความจำเป็น 
       5. ผู้เรียนเขียนโครงงานและนำเสนอผู้สอน ผู้สอนอาจให้คำแนะนำและช่วยเหลือตาม
ความจำเป็น ผู้สอนให้ความเห็นชอบในการทำโครงงาน และช่วยเหลืออำนวยความสะดวกในด้าน    
ต่าง ๆ ตามความจำเป็น  
       6. ผู้เรียนดำเนินงานตามแผนงานที่ได้กำหนด จนกระทั่งสามารถผลิตชิ้นงานออกมาได้ 
ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้อำนวยความสะดวก ติดตามการทำงานของผู้เรียน ให้คำแนะนำและช่วยเหลือ
ตามความจำเป็น และให้แรงเสริมตามสมควร 
       7. ผู้เรียนนำผลงานออกแสดง ร่วมกันวิพากษ์วิจารณ์ผลงาน แลกเปล่ียนกัน  
       8. ผู้เรียนมีการปรับปรุงผลงานและเขียนรายงาน  
       9. ผู้เรียนมีการนำผลงานออกแสดงต่อสาธารณชน และเก็บข้อมูล 
       10. ผู ้สอนจัดให้ผ ู ้เร ียนนำผลงาน ประสบการณ์และข้อมูลทั ้งหมดมาอภิปราย 
แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน และสรุปผลการเรียนรู้ท่ีได้รับจากการทำโครงงาน 
       11. ผู้สอนมีการวัดผลประเมินผลทั้งทางด้านผลผลิต คือ ช้ินงานจากการทำโครงงาน 
และเนื้อหาความรู้ท่ีได้เรียนรู้ กระบวนการและทักษะต่าง ๆ ท่ีได้พัฒนาและเจตคติท่ีเกิดขึ้น 
    พิมพันธ์ เดชะคุปต์และคณะ (2551 : 39) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้โครงงาน  
เป็นฐาน ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ต่อไปนี้ 
       1. กำหนดปัญหาท่ีศึกษา 
       2. ต้ังสมมติฐาน (คาดคะเนคำตอบ) 
       3. ออกแบบรวบรวมข้อมูล 
       4. รวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ 
       5. วิเคราะห์ข้อมูล 
       6. สรุป 
    ชัยวัตน์ สุทธิรัตน์ (2555 : 345) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน        
ไว้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
       1. ข้ันนำเสนอ เป็นขั้นที่ครูเสนอเหตุการณ์หรือสถานการณ์ให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ี
จะวางโครงงานในการแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่ง 
       2. ขั้นกำหนดความมุ่งหมาย เป็นขั้นที่ผู้เรียนทำการเลือกปัญหา และตั้งจุดมุ่งหมายใน
การศึกษา โดยการทำงานกลุ่ม ทำการเลือกประธาน รองประธานและเลขานุการ 
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       3. ขั้นวางแผนเป็นขั้นที่ผู้เรียนภายในกลุ่มช่วยกันวางแผนว่าจะดำเนินการอย่างไรจึงจะ
สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายท่ีวางไว้ ซึ่งการวางแผนจะประกอบด้วย  
   1) ช่ือโครงงาน  
   2) หลักการและเหตุผล    
   3) วัตถุประสงค์ของโครงงาน  
   4) เจ้าของโครงงาน  
   5) ท่ีปรึกษา ผู้ให้คำแนะนำช่วยเหลือในโครงงาน  
   6) สถานท่ีปฏิบัติโครงงาน  
   7) วันเวลาในการปฏิบัติงาน  
   8) งบประมาณในการดำเนินการ  
   9) วิธีการศึกษาค้นคว้า 
   10) เครื่องมือ อุปกรณ์ท่ีใช้  
   11) ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 
       4. ข้ันดำเนินงาน เป็นขั้นที่ทำตามโครงงานท่ีวางแผนไว้ 
       5. ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้เรียนเป็นผู้ประเมินว่าโครงงานว่า บรรลุจุดมุ่งหมายหรือไม่     
ในการทำโครงงานนี้ได้ประโยชน์อย่างไร 
       6. ข้ันติดตามผล เป็นการติดตามผลของโครงงานต่อไปเพื่อพัฒนางานให้ดียิ่งขึ้น 
    จิราภรณ์ ศิร ิทวี (2542 : 25) ได้กำหนดขั ้นตอนการจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐาน         
ไว้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
       ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหาหรือหัวข้อท่ีต้องการศึกษา 
       ขั้นที่ 2 กำหนดตัวแปร โดยตัวแปรท่ีต้องการศึกษาเป็นตังแปรต้น ส่วนผลท่ีตามมาเป็น
ตัวแปรตามและถ้ามีความจำเป็นต้องควบคุมตัวแปรเพื่อให้ข้อมูลน่าเชื่อถือ ตัวแปรนั้นคือตัวแปร
ควบคุม 
       ขั้นที่ 3 ออกแบบการทดลองหรือกำหนดวิธีการหรือแหล่งข้อมูลท่ีต้องไปศึกษา 
       ขั ้นที่ 4 ดำเนินการทดลองหรือศึกษาตามที่วางแผนเอาไว้ ถ้าเป็นโครงงานประเภท
ทดลองต้องมีการทดลองหลายๆ ครั้ง (อย่างน้อย 3 ครั้ง) เพื่อให้เกิดความแน่ใจก่อนนำผลท่ีได้มาสรุป 
       ขั้นที่ 5 อภิปรายผลนำข้อมูลท่ีได้จากการทดลองมาประเมิน อภิปรายโดยการศึกษาจาก
เอกสารหลักฐานอื่น ๆ มาประกอบว่ามีข้อแตกต่างกันเพราะอะไร 
       ขั้นที่ 6 นำเสนอผลการศึกษาในรูปแบบรายงานหรือจัดบอร์ดแสดงส่ิงท่ีศึกษาหารือด้วย
วาจา 
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    นหทัย นันทวิสุทธิ ์ (2552 : 9) ได้เสนอขั ้นตอนการจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐาน            
5 ขั้นตอน ดังนี้ 
       1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
       2. ขั้นวางแผนเขียนเค้าโครงงาน 
       3. ขั้นทำโครงงาน 
       4. ขั้นนำเสนอผลงานและสรุป 
       5. ขั้นประเมินผล 
    รุ่งนภา สรรค์สวาสดิ์ (2550 : 10) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน       
8 ขั้นตอน ดังนี้ 
       1. การเลือกหัวข้อเรื่องหรือปัญหาท่ีจะศึกษา 
       2. การวางแผน 
       3. การกำหนดจุดประสงค์ 
       4. การตั้งสมมติฐาน 
       5. การกำหนดวิธีการศึกษา 
       6. การลงมือปฏิบัติ 
       7. การเขียนรายงาน 
       8. การนำเสนอผลงาน 
    จากขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานของนักวิชาการดังกล่าว สามารถสรุ ป
ขั้นตอน เป็น 5 ขั้น ได้แก่ ขั ้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องศึกษา ขั้นที่ 2 วางแผนการศึกษาค้นคว้า        
ขั้นที่ 3 ดำเนินการตามแผน ขั้นที่ 4 อภิปรายผล ขั้นที่ 5 นำเสนอผลการศึกษา 

 หลักการการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
    การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้ที ่เป็นไปตามความสนใจของ
ผู้เรียน การออกแบบโครงงานที่ดีจะกระตุ้นให้เกิดการค้นคว้าอย่างกระตือรือร้นและใช้ทักษะการคิด
ขั้นสูง (Thomas, 2000: 195) งานวิจัยเกี ่ยวกับสมองได้ให้ความสำคัญกับกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ลักษณะนี้ ศักยภาพในการรับรู้สิ่งใหม่ ๆ ของผู้เรียนจะถูกยกระดับขึ้นเมื่อได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม
แก้ปัญหาที่มีความหมาย และเมื่อผู้เรียนได้รับความช่วยเหลือให้เข้าใจว่าความรู้กับทักษะเหล่านั้น
สัมพันธ์กันด้วยเหตุใด เมื ่อไรและอย่างไร (Bransford, Brown, & Conking, 2000: 256 อ้างใน    
วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ 2551: 219) 
    หลักการและแนวทางในการจัดการเรียนรู้จึงควรพิจารณาในเรื่อง ดังนี้   
       1. โครงงานเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงกับบริบทจริง สามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน  
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       2. การให้ผู้เรียนทำโครงงาน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เข้าสู่กระบวนการสืบเสาะ 
ซึ่งเป็นกระบวนการคิดช้ันสูง  
       3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ช่วยให้ผู้เรียนได้ผลิตงานที่เป็นรูปธรรม
ออกมา  
       4. การแสดงผลต่อสาธารณชน สามารถสร้างแรงจูงมใจในการเรียนรู้และการทำงานแก่
ผู้เรียน 
       5. การให้ผู้เรียนทำโครงการสามารถช่วยดึงศักยภาพต่าง ๆ ที่มีอยู่ในตัวเองของผู้เรียน 
ออกมาใช้ประโยชน์  
       6. ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยความเต็มใจ  
       7. ผู้เรียนเรียนรู้ตามความถนัดและความสามารถของตนเอง  
       8. ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอื่น ๆ ท่ีเป็นระบบ 
       9. หาคำตอบภายใต้คำแนะนำของผู้สอนหรือผู้เช่ียวชาญ  
       10. สอนได้ทุกระดับช้ัน เป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม ท้ังในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียน 

 วัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
    Fizerald (1955 : 356, อ้างถึงใน รุ่งนภา สรรค์สวาสด์ิ 2550 : 35) กล่าวถึงวัตถุประสงค์
ในการเรียนรู้โครงงานโครงงานเป็นฐานว่า  
       1. เพื่อกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียนทั้งนี้ เพราะการสอนโครงงานเป็นฐาน 
ผู้สอนให้ผู้เรียนเลือกทำโครงงานด้วยตนเองแต่ก่อนท่ีจะเลือกผู้สอนต้องจัดสถานการณ์ให้ผู้เรียนเกิด
ความอยากรู้อยากเห็นเสียก่อนจึงจะสามารถเลือกโครงงานได้ ฉนั้นการท่ีนักเรียนเกิดความอยากท่ีจะ
ทำโครงงานหนึ่งแสดงว่าผู้เรียนมีความสนใจในเรื่องนั้น ๆ  
       2. เพื่อให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของการทำกิจกรรมต่าง ๆ ในสถานการณ์จริง ๆ ซึ่งช่วยให้
เห็นคุณค่าของการทำงานได้ในท่ีสุด 
       3. เพื่อพัฒนาความเป็นตัวของตัวเองที่จะสะสมเก็บรวบรวมและหาความรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
       4. เพื่อพัฒนาศักยภาพของแต่ละบุคคลให้เข้าใจสถานการณ์และสิ่งแวดล้อมโดยใช้
ประสบการณ์ของตนเอง 
       5. เพื่อพัฒนาความรับผิดชอบท่ีให้เสรีภาพในการจัดและการกระทำ 
       6. เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมีความสามารถในการสร้างแผนและดำเนินการให้บรรลุ
เป้าหมาย 
       7. เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์และทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
       8. เพื่อให้รู้จักคิดและประเมินผลงานของตนเอง 
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    นหทัย นันทวิสุทธิ์ (2552 : 22) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ว่า การจัดการเรียนรู้โครงงาน   
เป็นฐาน เป็นการสอนท่ีมีจุดหมายให้นักเรียนคิดเป็น ทำเป็นและแก้ปัญหาเป็น 
    วรรณ์วิไล หงส์ทอง (2551 : 99) ได้สรุปวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โครงงาน    
เป็นฐาน ว่ามีวัตถุประสงค์เพื ่อให้นักเรียนได้ใช้ทักษะที่หลากหลายในการแสวงหาความรู้ในการ
ตอบสนองข้อสงสัยหรือความอยากรู้ของตนเอง 
    ศรัญญา มณีไตรรัตน์เลิศ (2553 : 47) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปเพื่อฝึกทักษะการทำงานด้านต่าง ๆ นับตั่งแต่
การเลือกโครงงาน การวางแผนการทำงาน การส่ือความหมายด้านตัวอักษร และด้วยวาจาท่ีก่อให้เกิด
ความคิดริเร ิ ่ม ความคิดในสิ ่งที ่ว ิพากษ์วิจารณ์ และความเชื ่อมั ่นในตนเอง นักเรียนได้เรียนรู้            
ด้วยการปฏิบัติจริง ได้จับต้อง ได้ทดลอง ได้สรุปผลด้วยการปฏิบัติเป็นความรู้ ความเข้าใจ 
    จากวัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานสรุปได้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้เพื่อ
ช่วยพัฒนาทักษะให้กับผู้เรียนอย่างรอบด้าน เนื่องจากผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการออกแบบ แก้ปัญหา    
การประชุมและจัดกิจกรรม การสืบเสาะหาคำตอบซึ่งจะช่วยให้ผู ้เรียนสามารถแก้ไขปัญหาหรือ
นำเสนอความจริงและเกิดความคิด ความรู้ขึ้นมา ซึ่งผู้เรียนสามารถนำประสบการณ์จากโครงงานท่ีทำ
มาประยุกต์ใช้กับปัญหาและสถานการณ์ในชีวิตจริง กิจกรรมการเรียนรู้สามารถพัฒนาให้ผู้เร ียนมี
ทักษะในการแก้ปัญหา การตัดสินใจและการค้นคว้าหาความรู้ใหม่ 

 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
    กาญจนา รศิมุสิกะ (2543 : 90) กล่าวถึงประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
ว่ามีประโยชน์มากสามารถสรุปได้ ดังนี้ 
       1. ฝึกฝนทักษะในการค้นคว้าหาความรู้ในกรณีท่ีเป็นโครงงานแบบรายงาน 
       2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้มีทักษะในการทำงานอย่างมีแบบแผนและทำตามแผนท่ีกำหนด 
       3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักการทำงานกลุ่มในกรณีท่ีเป็นโครงงานกลุ่ม 
       4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ 
       5. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
       6. ผู้เรียนสามารถนำความรู้วัสดุท่ีได้จากการทำโครงงานไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
    วัชราภรณ์ แก้วดี (2544 : 44) กล่าวถึงประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน ดังนี้ 
       1. นักเรียนได้พัฒนาวิธีการเรียนรู้และทักษะทางปัญญา 
   1) พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหานักเรียนได้เรียนรู้วิธีแก้ปัญหาที ่ลึกซึ้ง
และซับซ้อน 
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   2) พัฒนาทักษะกระบวนการบูรณาการ นักเรียนได้นำทักษะและความรู้จาก
หลายวิชามาใช้ในการทำงาน 
   3) พัฒนาทักษะการส่ือสารกับผู้อื่น นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการติดต่อส่ือสารกับผู้อื่น
อย่างมีประสิทธิภาพ 
   4) พัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต นักเรียนได้เรียนรู้การทำงานที่สัมพันธก์ับ
ชีวิตจริงของตนเกิดการเรียนรู้ที ่มีความเหมาะสมและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ท่ี
เปล่ียนไปตามสภาพจริงได้ 
       2. นักเรียนได้พัฒนาทักษะการดำรงชีวิต 
   1) พัฒนาความสามารถในการควบคุมตัวเอง นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับตัวเอง
สามารถจัดการเวลาและควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ 
   2) พัฒนาความสามารถในการอยู่ร่วมกับผู้อื ่น นักเรียนได้เรียนรู้การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เข้าใจถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข 
    วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551: 242) ได้สรุปประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็น
ฐานจากแนวคิดของนักการศึกษาท่ีได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานท่ีหลากหลาย 
ท้ังต่อครูและผู้เรียน ในการท่ีจะช่วยสร้างองค์ความรู้จากการค้นคว้ามีผลงานวิจัยเพิ่มมากขึ้น จะทำให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมเพิ่มทักษะในการเรียนรู้แบบร่วมมือและช่วยกันยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ดังนี้  
       1. เพิ่มอัตราการเข้าเรียน เสริมสร้างความเช่ือมั่นในตนเอง และพัฒนาทัศนคติเชิงบวก
ต่อการเรียนรู้  
       2. เมื่อเปรียบเทียบกับการจัดการเรียนรู้แบบอื่นแล้ว ผลสัมฤทธิ์มีค่าเท่ากับหรือสูงกว่า
หากผู้เรียนได้มีส่วนรับผิดชอบในการทำโครงงาน 
       3. เปิดโอกาสให้มีการพัฒนาทักษะที่ซับซ้อน เช่น ทักษะการคิดชั้นสูง การแก้ปัญหา      
การทำงานแบบร่วมมือและการส่ือสาร  
       4. ให้โอกาสเปิดกว้างต่อการเรียนรู้ในช้ันเรียน มีการปรับใช้กลวิธีเพื่อรองรับผู้เรียนท่ีมี
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
       5. สนับสนุนให้ผู้เรียนสืบค้นและทักษะการคิดช้ันสูง  
       6. การพึ่งพาตนเองเพิ่มขึ้น และทัศนคติท่ีปรับไปตามการเรียนรู้  
       7. ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองมากขึ้น  
       8. การเข้าถึงการเรียนรู้ 
    ประโยชน์สำหรับผู้สอน คือ เป็นรูปแบบที่ผู้สอนได้พัฒนาคุณภาพด้านวิชาชีพ ได้ทำงาน
แบบร่วมมือกับผู้สอนด้วยกัน รวมทั้งได้สร้างความสัมพันธ์อันดีกับผู้เรียน (Thomas, 2000: 321)   
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เป ิดโอกาสในการค ้นพบร ูปแบบวิธ ีการสอนที ่ เหมาะสมกับความหลากหลายของผ ู ้ เร ียน                 
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานนี้ได้เปล่ียนแปลงจากการสอนแบบเดิม คือ   
       1. คำถามท่ีไม่มีคำตอบท่ีถูกต้องเพียงคำตอบเดียว  
       2. มีบรรยากาศท่ีจะยอมรับข้อผิดพลาดและการเปล่ียนแปลง  
       3. ผู้เรียนตัดสินใจโดยมีกรอบแนวคิด  
       4. ผู้เรียนมีโอกาสในการประเมินกิจกรรมท่ีทำ  
       5. มีการประเมินเป็นกระบวนการต่อเนื่อง  
       6. มีผลผลิตในช้ันสุดท้ายและสามารถประเมินคุณภาพได้ 
    สุคนธ์ สินธพานนท์ (2545 : 75) อธิบายถึงประโยชน์ของการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน คือ 
       1. เป็นการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียนมีบทบาทและมีส่วนร่วมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้
ปฏิบัติจริงคิดเอง ทำเองอย่างละเอียดรอบคอบและเป็นระบบ 
       2. ผู้เรียนรู้จักวิธีการแสวงหาข้อมูลสร้างองค์ความรู้และสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง 
       3. ผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา มีทักษะกระบวนการในการทำงาน 
       4. ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการใช้เครื่องมือ ทักษะการเคล่ือนไหวทางกาย 
       5. ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
       6. ผู้เรียนได้ฝึกความเป็นประชาธิปไตย คือ การรับฟังความคิดเห็นซึ ่งกั นและกัน         
มีการยอมรับในความรู้ ความสามารถซึ่งกันและกัน 
       7. ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์และมีโอกาสเปล่ียนความรู้และประสบการณ์ซึ่งกันและกัน 
       8. ผู้เรียนได้ฝึกลักษณะนิสัยที่ดีจากการทำงาน เช่น การสังเกตการณ์จดบันทึกข้อมูล      
การเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ ความรับผิดชอบ ความซื่อตรง ความเอาใจใส่ ความขยันหมั่นเพียรใน
การทำงาน รู้จักทำงานอย่างเป็นระบบและทำงานอย่างมีแบบแผน 
       9. ฝึกให้ผู้เรียนเป็นคนท่ีมีเหตุผลรู้จักพึ่งพาตนเองใช้เวลาให้เป็นประโยชน์ 
       10. ผู้เรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และสามารถนำความรู้ ความคิด หรือแนวทางท่ี
ได้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิต หรือในสถานการณ์อื่น ๆ ได้ 
    จากประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน สรุปได้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ี
เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริงต้ังแต่ขั้นตอนแรกจนถึง
ขั ้นตอนสุดท้าย ส่งผลให้ผู ้เร ียนรู้จักการแสวงหาข้อมูล การสร้างองค์ความรู้ การวางแผนและ          
การสรุปผล ก่อให้เกิดการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการทำงาน และสามารถในการนำ
ประสบการณ์ที ่เกิดจากการเรียนรู ้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีว ิตประจำวัน นอกจากนี้         
การเรียนรู้แบบโครงงานยังช่วยให้ผู้เรียนรู้จักการทำงานเป็นกลุ่มอย่างเป็นระบบ และได้เรียนรู้การใช้
ทักษะชีวิตท่ีสำคัญ 
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 บทบาทของครูและผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
    วิมลศรี สุวรรณรัตน์ และมาฆะ ทิพย์คีร ี (2543 : 14) ได้กล่าวถึงบทบาทของครูใน        
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ไว้ดังนี้ 
       1. ใช้วิธีการต่าง ๆ ท่ีจะกระตุ้นให้นักเรียนคิดหัวข้อเรื่องโครงงาน 
       2. จัดหาส่ิงอำนวยความสะดวกวัสดุอุปกรณ์ในการทำงาน 
       3. ติดตามการทำงานอย่างใกล้ชิด 
       4. ให้กำลังใจกรณีท่ีล้มเหลวควรแก้ปัญหาต่อไป 
       5. ช้ีแนะแหล่งข้อมูลแหล่งความรู้ผู้รู้เอกสารต่าง ๆ ในการศึกษาค้นคว้า 
       6. ประเมินผลงานส่งผลงานเข้าร่วมประกวดจัดเวทีให้แสดงความรู้ความสามารถ 
    ลัดดา ภู่เกียรติ (2544 : 396) กล่าวถึง ผู้ท่ีมีความสำคัญมากในการจัดการเรียนรู้โครงงาน
เป็นฐานว่า โดยการทำโครงงานของผู้เรียนครูผู้สอนจะต้องเป็นมากกว่าการให้คำปรึกษา ในบางครั้ง
บางเวลาอาจต้องเข้าไปช่วยแก้ปัญหาวางแผนในการทำงานการตัดสินใจหรือกระตุ้นเตือนเมื่อพบ
ข้อบกพร่อง และให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดเมื่อพบว่า นักเรียนในความดูแลเกิดความท้อแท้หรือเบื่อ
หน่าย ครูผู้สอนจะต้องเป็นที่พึ่งให้นักเรียนต่ังแต่วันแรกที่เริ่มโครงงานจนกระทั้งถึงวันสุดท้ายของ    
การทำโครงงาน ที่สำคัญที่สุดจะต้องมีความเสียสละอย่างสูง เพราะต้องอุทิศเวลาให้กับการทำ
โครงงานของผู้เรียนตลอดระยะเวลาของการดำเนินงานของผู้เรียนเพื่อคอยดูแลสนับสนุนให้กำลังใจ
ช่วยเหลือ แนะนำให้ผู้เรียนประสบความสำเร็จกับงานนั้น ๆ ดังนี้ 
       1. ก่อนการดำเนินงาน ผู้สอนต้องมีการเตรียมความพร้อมของตนเองในทุก ๆ ด้านและ
ศึกษาให้ลึกซึ้งถึงความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการทำโครงงาน ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลให้พร้อมเพรียง
เพื่อท่ีผู้เรียนจะได้ค้นหาได้ง่ายทำการศึกษาสำรวจหาแหล่งความรู้อื่น ๆ เช่น วิทยากรบุคคลท่ีมีความ
เช่ียวชาญเฉพาะทาง สถานท่ีต่าง ๆ ท่ีผู้เรียนสามารถจะไปศึกษาหาข้อมูลโดยการไปทัศนศึกษาและใช้
ในการค้นคว้าจัดเตรียมหาแหล่งที่จะสนับสนุนในด้านงบประมาณ เตรียมสถานที่สะดวกสบายใน   
การทำงานเตรียมเอกสารต่าง ๆ นอกเหนือจากที่มีอยู่ในห้องสมุดแต่เห็นว่ามีความจำเป็นท่ีผู ้เรียน
จะต้องใช้ดำเนินการวางแผนในการทำงานต่ังแต่เริ่มจนส้ินสุดโครงการรวมท้ังกำหนดงานต่าง ๆ และ
อุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีจะต้องใช้ เป็นต้น 
       2. การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีนักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ครูผู้สอน เป็นเพียงผู้ท่ีคอยให้คำปรึกษากับผู้เรียนคอยติดตามแนะนำการทำโครงงานของผู้เรียนอย่าง
ใกล้ชิดซึ่งแนะแนวทางในการค้นหาคำตอบคอยอำนวยความสะดวกในการจัดหาแหล่งข้อมูลและ
จัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการค้นหาคำตอบเพื่อให้ผู ้เรียนประสบความสำเร็จ สามารถจัด      
การเรียนรู้ได้ตามจุดหมายท่ีวางไว้ 
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    ชาตรี เกิดธรรม (2547 : 30) กล่าวถึงบทบาทของครูกับการจัดการเรียนรู ้โครงงาน       
เป็นฐาน ว่า 
       1. ครูมีบทบาทในการให้คำอธิบายเพื่อให้นักเรียนได้มีความรู้ ความเข้าใจในการเรียนรู้
โครงงาน ความหมาย ประเภทของโครงงาน ขั้นตอนการทำโครงงาน กาเขียนเค้าโครงงานและเขียน
รายงานโครงงานให้สมบูรณ์ ก่อนท่ีจะให้นักเรียนลงมือปฏิบัติการ 
       2. ครูมีบทบาทในการเป็นที ่ปรึกษา ให้คำแนะนำ กำกับ ติดตามการทำงานและ
ประเมินผลโครงงานแต่ไม่ควรเป็นผู้คิดขั้นตอนการทำและลงมือทำให้นักเรียน นักเรียนจะต้องคิด
วางแผนและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
       3. ครูมีบทบาทในการช่วยเหลือนักเรียนในด้านการพิจารณาเค้าโครงโครงงาน          
การจัดหาแหล่งความรู้ หรือแหล่งเรียนรู้ แหล่งในการศึกษาค้นคว้ารวมถึงวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ 
       4. ครูมีบทบาทในการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความอยากรู้ อยากศึกษาค้นคว้าเพื่อให้
แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ผลิตผลงานที่เกิดจากโครงงานด้วยตนเอง อีกทั้งให้การสนับสนุนให้
กำลังใจและฝึกให้นักเรียนมีความอดทนต่อการทำงาน และสามารถแก้ปัญหาในการทำงานได้ 
       5. ครูมีบทบาทในการดูแลนักเรียนระหว่างทำโครงงาน ในเรื่องความสะดวก ปลอดภัย
ในการทำโครงงานจะต้องช้ีแจงและให้คำแนะนำด้วย 
       6. ครูมีบทบาทในการแนะนำให้นักเรียนเขียนรายงานโครงงาน การจัดทำข้อมูลอย่าง
ถูกต้อง 
    วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551: 23) ได้กล่าวถึงบทบาทของผู้สอนที่สำคัญในการจัด      
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
       1. บทบาทหน้าที่แรกของครูผู้สอน คือ จะต้องกำหนดงาน หรือสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรยีน
กระทำเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ และนำเสนอแจ้งให้ผู้เรียนได้รับทราบว่า ครูผู้สอนต้องการอะไรจาก     
การเรียนในครั้งนี้ โดยการกำหนดงานนี้ต้องให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรือตรงตามเป้าหมายของ
การเรียนรู้ท่ีต้องการให้ผู้เรียนทุกคนได้บรรลุและเกิดการเรียนรู้ 
       2. เป็นความรับผิดชอบของครูผู้สอนที่จะต้องออกแบบกิจกรรมให้ดี เพื่อช่วยให้ผู้เรียน
ได้ค้นพบและได้รับประโยชน์จากการเรียนรู้ในการทำโครงงานร่วมกันในทีม เพื่อเพิ่มศักยภาพใน     
การเรียนรู้ซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม 
       3. การมอบหมายหรือการช้ีแจง ครูต้องทำให้ผู้เรียนทุกคนรู้และเข้าใจได้ทุกคนว่า ส่ิงใด
ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้และต้องทำกิจกรรมตามท่ีครูต้ังจุดมุ่งหมายไว้ให้ได้ทุกคน 
       4. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ครูจัดขึ ้น จะต้องวางแผนเพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้รับการอำนวย
ความสะดวก และเอื้อให้กิจกรรมกลุ่มหรือการทำโครงงานประสบความสำเร็จ 
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       5. บอกเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้โดยชี้แจงให้ผู้เรียนเข้าใจอย่างชัดเจนว่าเขาจะ
ถูกประเมินโดยใคร โดยวิธีการใดบ้าง ท่ังในแง่ทักษะย่อยและการประเมินกลุ่มโดยรวม นั่นคือครูต้อง
มีเกณฑ์ช้ีวัดในการประเมิน ซึ่งครูต้องแจ้งให้ผู้เรียนได้รับทราบข้อมูลทุกอย่างท่ีเกี่ยวกับการเรียนรู้และ
การประเมินผลท้ังหมด 
       6. มีการให้ความรู้หรือข้อมูลพื้นฐานท่ีจำเป็นแก่ผู้เรียน เพื่อเป็นเครื่องมือในการแสวงหา
ความรู้และวางแผนการทำกิจกรรม โครงงานร่วมกันกับเพื่อนภายในกลุ่มอย่างมีประสิทธิภาพ ได้ผล
ตรงตามเป้าหมายที ่ตั ้งไว้ นอกจากนั ้นแล้วครูยังต้องตระหนักถึงวิธ ีการสอนให้ผู ้เร ียนได้ร ู ้ถึง
กระบวนการกลุ่ม โคยครูต้องสอนทักษะและกระบวนการกลุ่มให้แก่ผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้และ
ความเข้าใจ สามารถไปทำงานรวมกลุ่มกันได้อย่างดี โดยฝึกและสอนในเรื่องของการทำงานเป็นทีม 
เช่น ภาวะผู้นำ การติดต่อสื่อสารภายในกลุ่ม บทบาทสมาชิกกลุ่ม การแก้ไขปัญหาและข้อขัดแย้ง
ภายในกลุ่ม 
    ดวงพร อิ่มแสงจันทร์ (2554: 52) ได้นำเสนอตารางแสดงบทบาทของผู้เรียนและครูตาม
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน รายละเอียดดังนี้ 
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ตารางท่ี 3 บทบาทของผู้เรียนและครูตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน  

ขั้นตอนของการ
จัดการเรียนรู้ 
แบบโครงงาน 

บทบาทของผู้เรียน บทบาทของครู 

1. ข้ันนำเสนอ เสนอแนวคิด เลือกและกำหนด 
หัวข้อโครงงาน 

จัดให้มีการปฐมนิเทศวิธีการเรียน
โครงงานเพื่อให้รู้ถึงหลักการ 
วัตถุประสงค์ ประโยชน์ ตัวแปร 
ปัจจัยสำคัญในการทำโครงงานปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ ท่ีอาจเกิดขึ้น 

2. ข้ันวางแผน 1. เสนอแนวทางออกแบบการทำโครงงาน 
2. วางแผนร ่วมก ันในการเร ียนร ู ้แบบ
โครงงาน 
3. ศึกษาค้นคว้าเอกสารเพิ่มเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ 
4. เสนอเค้าโครงย่อของโครงงานต่อครูท่ี
ปรึกษา 

ให้คำปรึกษาในการดำเนินงาน 
ของผู้เรียนทุกขั้นตอน 

3. ข้ันปฏิบัติ 1. ลงมือปฏิบัต ิโครงงานตามขั ้นตอนท่ี
วางแผน 
2. รวบรวมผลการทำโครงงาน 
3. เสนอแนวทางแก้ไขปรับปรุงผลการทำ
โครงงาน 
4.  เข ียนรายงานหร ือนำเสนอผลงาน
โครงงานต่อผู้สอน 
5. แสดงผลงานต่อสาธารณชน 

ติดตามสอบถามความก้าวหน้า 
และดูและการทำโครงงานของ 
ผู้เรียนอย่างใกล้ชิด 

4. ข้ันประเมินผล ประเมินผลการเรียนรู้แบบ 
โครงงานของตนเอง 

1. สังเกตและประเมินผลการ 
ทำกิจกรรมของผู้เรียน 
2. สรุปการทำงานและเสนอแนะ 
การทำงานของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 
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    จากบทบาทของครูและผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานสรุปได้ว่า ครูและ
นักเรียนมีบทบาทท่ีสัมพันธ์เกี่ยวข้องกัน คือ ครูมีหน้าท่ีให้ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการทำโครงงาน 
การศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล ตลอดจนการให้คำปรึกษาในการดำเนินงานของผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรยีน
เลือกปัญหาที ่น่าสนใจอยากรู้อยากเรียน อยากหาคำตอบ คอยอำนวยความสะดวกช่วยเหลือ
ประสานงาน ประเมินผลงานของนักเรียน นักเรียนมหน้าที่เสนอแนวคิด ออกแบบ ลงมือปฏิบัติและ
ประเมินโครงงานของตนเอง 

 การวัดและประเมินผลโครงงาน 
    สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542 : 24 ) ได้กล่าวไว้ว่า การปฏิบัติโครงงานซึ่งถือว่าเป็นการเรียนรู้
ด้วยการปฏิบัติจริงของผู้เรียนแนวทางการประเมินผลการปฏิบัติโครงงานของผู้เรียน จึงถือได้ว่าเป็น
การประเมินตามสภาพจริง เป็นวิธีการค้นหาความสามารถและความก้าวหน้าในการเรียนรู้ที่แท้จริง
ของผู้เรียนการประเมินผลโครงงาน มีกรอบแนวทางการประเมิน ดังนี้ 
       1. ประเมินอะไร 
  1.1 การแสดงออกถึงผลของความรู ้ ความคิด ความสามารถทักษะคุณธรรม 
จริยธรรมและค่านิยม 

1.2 กระบวนการเรียนรู้ 
1.3 กระบวนการทำงาน 
1.4 ผลผลิต/ผลงาน/ช้ินงาน 

      2. ประเมินเมื่อใด 
2.1 อย่างต่อเนื่องต่ังแต่เริ่มต้นจนเสร็จส้ินโครงงาน 
2.2 ตามสภาพจริง 
2.3 เป็นธรรมชาติ 

      3. ประเมินจากอะไร 
3.1 ผลงาน (เอกสารช้ินงานฯลฯ) 

     3.2 การทดสอบ 
     3.3 แบบบันทึกต่าง ๆ (การสังเกตความรู้สึกสัมภาษณ์ฯลฯ) 
     3.4 แฟ้มสะสมผลงาน 
     3.5 หลักฐานหรือร่องรอยอื่น 
   4. ประเมินโดยใคร 
     4.1 ตัวผู้เรียน 
     4.2 เพื่อน 
     4.3 ครู 
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   5. ประเมินโดยวิธีใด 
 5.1 สังเกต 
     5.2 สัมภาษณ์ 
     5.3 ตรวจรายงาน 
     5.4 ตรวจผลงาน 
     5.5 ทดสอบ 
     5.6 รายงาน 
     5.7 นิทรรศการ 

   วัฒนา มัคคสมัน (2550: 59) ได้กล่าวถึงการประเมินผลการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
อยู่ 3 ส่วน ได้แก่ 

      1. การประเมินพัฒนาการของผู้เรียน กระบวนการประเมินผลเป็นกระบวนการสังเกต
พฤติกรรมที่เกิดขึ้นตลอดเวลา ในการจัดกิจกรรมตามกระบวนการเรียนรู้ ใช้การบันทึกคำพูด และ 
เก็บรวบรวมผลงานเด็ก มุ่งเน้นที่ความต้องการการช่วยเหลือและการประสบผลสำเร็จของผู ้เร ียน     
แต่ละคน ไม่ใช่การประเมินผลท่ีมุ่งให้คะแนนจากผลกการทำงาน และจัดลำดับท่ีเปรียบเทียบในกลุ่ม 

      2. การประเมินโครงงาน เป็นการที่คุณครูตอบคำถามได้ว่าโครงงานที่ได้ร่วมมือกับ      
เด็ก ๆ ค้นหาคำตอบจนสำเร็จนั้นมีคุณค่าเพียงใด เป็นโครงงานท่ีดีหรือยัง โดยใช้หลักการ 9 ประการ 
ดังนี้ 

2.1 เด็กศึกษาเรื ่องใดเรื ่องหนึ ่งอย่างลุ ่มลึกไปในรายละเอียดของเรื ่องนั้นด้วย
กระบวนการคิดและการแก้ปัญหาของเด็กเอง จนพบคำตอบท่ีต้องการหรือไม่ 

2.2 เรื่องท่ีศึกษากำหนดโดยเด็กเองหรือไม่ 
      2.3 ประเด็นท่ีศึกษาหรือปัญหา เกิดจากข้อสงสัยของเด็กเองหรือไม่ 
      2.4 เด็กมีโอกาสได้มีประสบการณ์ตรงกับเรื่องที่ศึกษา โดยการสังเกตอย่างใกล้ชิด
จากแหล่งความรู้เบ้ืองต้นหรือไม่ 
      2.5 ระยะเวลาการสอนยาวนานอย่างเพียงพอตามความสนใจของเด็กหรือไม่ 
      2.6 เด็กได้ประสบทั้งความล้มเหลวและความสำเร็จในการศึกษาตามกระบวนการ
แก้ปัญหาของเด็กเองหรือไม่ 
      2.7 ความรู้ใหม่ท่ีได้จากกระบวนการศึกษาและการแก้ปัญหาของเด็ก เป็นส่ิงท่ีเด็กใช้
กำหนดประเด็นศึกษาข้ึนใหม่ หรือใช้ปฏิบัติกิจกรรมท่ีเด็กต้องการหรือไม่ 
      2.8 เด็กได้นำเสนอกระบวนการศึกษา และผลงานต่อคนอื่นหรือไม่ 
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  2.9 ครูไม่ใช่ผู้ถ่ายทอดความรู้ หรือกำหนดกิจกรรมให้เด็กทำ แต่เป็นผู้กระตุ้นให้เด็ก
ใช้ภาษาหรือสัญลักษณ์อื่น ๆ เพื่อจัดระบบความคิด และสนับสนุนให้เด็กใช้ความรู้ทักษะที่มีอยู่        
คิดแก้ปัญหาด้วยตัวเองใช่หรือไม่ 
       ท้ังนี้ ในส่วนของการประเมินโครงงานจะต้องให้ผู้เรียนได้ประเมินโครงงานของตน และ
ผู้สอนประเมินโครงงานของผู้เรียน สำหรับการประเมินโครงงานของผู้เรียน ผู้สอนต้องแนะนำให้
ผู้เรียนรู้จักการประเมินผลก่อนดำเนินการ ระหว่างดำเนินการ และหลังดำเนินการ คือ รู้จักพิจารณา
ว่าก่อนที่จะดำเนินการมีสภาพเป็นอย่างไร มีปัญหาอย่างไร ระหว่างดำเนินงานตามโครงงานนั้นยังมี
สิ่งใดผิดพลาดหรือมีข้อบกพร่องอยู่ต้องแก้ไขอะไรอีกบ้าง มีวิธีแก้ไขอย่างไร เมื่อดำเนินการไปแล้ว
ผู้เรียน มีแนวคิดอย่างไร มีความพึงพอใจหรือไม่ ผลของการดำเนินการตามโครงงาน ผู้เรียนได้ความรู้
อะไร ได้ประโยชน์อย่างไร และสามารถนาความรู้ไปพัฒนาปรับปรุงให้ดีขึ้นหรือนำความรู้นั้นไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างไร โดยผู้เรียนประเมินโครงงานของตนเองหรือให้เพื่อนร่วมงานประเมิน ผู้ปกครอง
อาจจะร่วมประเมินก็ได้ 
       ในส่วนของการประเมินโครงงานของผู้สอน ควรเป็นการประเมินตามสภาพจริง คือ 
ผู้สอนจะต้องสังเกตพฤติกรรมการทำงานของผู้เรียนตลอดระยะเวลาที่ทำโครงงาน ไม่ประเมินผล
สำเร็จงานเท่านั้น แต่ประเมินขั้นตอนกระบวนการทำงานด้วย ผู้สอนต้องกระตุ ้นให้ผู ้เร ียนได้
แสดงออก ได้ใช้ความคิดในการวิเคราะห์ปัญหา พิจารณาทางเลือก ประเมินทางเลือกและแนวทาง
แก้ปัญหา คิดวางแผนและดำเนินการตามแผน ส่ิงท่ีผู้เรียนศึกษาค้นคว้าทำโครงงานจะต้องเป็นส่ิงท่ีมี
ความหมายต่อผู้เรียน ผู้เรียนสามารถนำความรู้ไปใช้ได้อย่างสร้างสรรค์ ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมใน
ระหว่างทำโครงงานเกี่ยวกับการแสดงออกด้านคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน อดกลั้น ซื่อตรง 
เที่ยงธรรม รอบคอบมีความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื ่น มีทักษะในการคิด มีทักษะในการศึกษา
ค้นคว้า มีทักษะในการใช้ภาษา มีทักษะในการจัดการอย่างเป็นระบบเป็นขั้นตอน ทำงานอย่างมี
เป้าหมาย ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีความรอบรู้ในวิชาท่ีศึกษาอย่างถูกต้อง รู้วิธีการเรียนรู้และมีนิสัยใฝ่
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง รายการท่ีควรประเมินจะต้องประเมินท้ังทักษะความรู้ในวิชาท่ีเรียน ทักษะด้าน
ความคิด ทักษะส่วนบุคคล คุณลักษณะส่วนบุคคลและทักษะภาคปฏิบัติ ในส่วนการประเมินโครงงาน
ผู ้สอนสามารถประเมินโครงงานได้จากผลงาน ชิ ้นงาน รายงาน การสอบปากเปล่า โปสเตอร์          
การจัดนิทรรศการ ประเมินจากสมุดบันทึกหร ือแฟ้มสะสมงานของผู ้ เร ียน เป็นต้น (สุคนธ์            
สินธพานนท์, 2558: 121-122) 
       3. การวัดการเห็นคุณค่าในตนเอง วัตถุประสงค์หลักของการจัดการเรียนรู้โครงงาน   
เป็นฐานประการหนึ่งคือ การเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเอง โดยได้จากการสังเกตพฤติกรรมของ
เด็กภายใต้สถานการณ์การจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบวัดการเห็นคุณค่าในตนเองด้านวิชาการ เช่น    
แบบวัดพฤติกรรมการเห็นคุณค่าในตนเองของ Coopersmith  
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    จากกรอบแนวทางการประเม ินการจ ัดการเร ียนร ู ้ โครงงานเป็ นฐาน สร ุปได ้ว่า                
การประเมินผลการปฏิบัติโครงงานของผู้เรียนไม่ว่าจะเป็นโครงงานท่ี เป็นการบูรณาการภายใน      
กลุ ่มสาระการเรียนรู ้หรือบูรณาการข้ามกลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นการประเมินตามสภาพจริง         
เป็นวิธ ีการค้นหาความสามารถและความก้าวหน้าในการ เร ียนรู ้ที ่แท้จริงของผู ้เร ียน ดังนั้น             
การประเมินโครงงานควรให้นักเรียนได้ประเมินโครงงานของตน และครูประเมินโครงงานของนักเรียน 
ท้ังนี้การประเมินต้องมีความชัดเจน และครอบคุม รายการท่ีประเมินต้องประเมินท้ังทักษะความรู้ใน
วิชาที่เรียน ทักษะด้านความคิด ทักษะส่วนบุคคล คุณลักษณะส่วนบุคคลและทักษะการปฏิบัติ       
ในการประเมินครูต้องช้ีแจงรายการประเมินให้นักเรียนได้ทราบอย่างละเอียด และควรมีการประเมิน
ก่อนการทำโครงงาน ระหว่างการทำโครงงาน และหลังการทำโครงงาน เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนา
โครงงานของตนเองให้ดีขึ้น 
    จากแนวคิดการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู ้ที ่ให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ผ่านการศึกษาค้นคว้า         
การสำรวจ หร ือการทดลอง โดยมีคร ูเป ็นผู ้กระตุ ้น แนะนำและให้คำปร ึกษาอย่างใกล้ชิด               
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานช่วยเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคนให้
ได้รับการพัฒนาอย่างเต็มขีดความสามารถอย่างแท้จริง เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกทักษะที่ซับซอ้น
มากขึ้น โดยเฉพาะทักษะการคิด การทำงานแบบร่วมมือ การแก้ปัญหา การตัดสินใจ และการค้นคว้า
หาความรู้ใหม่ ๆ ซึ่งจะทำให้นักเรียนค้นพบความสามารถ และความถนัดของตนเอง นอกจากนี้      
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานยังช่วยให้นักเรียนได้เผชิญกับสถาณการณ์จริง ซึ่งผู้เรียนสามารถนำ
ประสบการณ์จากโครงงานท่ีทำมาประยุกต์ใช้กับปัญหาและสถานการณ์ในชีวิตจริง  
 
แนวคิดเชิงผลิตภาพ 

การจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ 
การจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ เป็นการสอนที่ ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ (2559: 1)       

ได้พัฒนาขึ ้นตามโครงการวิจัยแม่บทการเปลี ่ยนผ่านการศึกษาเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจฐานความรู้            
เพื่อพัฒนาทรัพยากรบุคคลให้มีลักษณะมีความสามารที่จะขับเคลื่อนและพัฒนาสังคมให้เป็นสังคม
แบบเศรษฐกิจฐานความรู้ หรือเศรษฐกิจของสังคมท่ีมีความรู้เป็นฐาน โดยมีแนวคิดเบ้ืองต้นว่า ความรู้
ต้องมาจากหลายแหล่งการเรียนรู้ การเรียนรู้บนพื้นฐานของการมีโอกาสคิดอย่างอิสระและอย่างมี
สาระจะส่งผลให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง กล้าคิด กล้าทำ กล้าตัดสินใจ และพึ่งตนเองได้ใน
สังคมท่ีมีการพัฒนาด้านเศรษฐกิจอย่างรวดเร็ว นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพเป็นรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการพัฒนาคุณลักษณะรวมพลังสร้างสรรค์สังคม เป็นหลัก มีการจัดการเรียนรู้
ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ และฝึกฝนการปฏิบัติด้วยการเรียนรู้ร่วมกัน ผู้เรียนสามารถทำงาน
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ร่วมกันเป็นทีม ได้นำความรู้ที ่ได้จากรายวิชามาใช้ผลิต สร้างชิ้นงานหรือผลงานที่เป็นรูปธรรมท่ี
สามารถนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ในสถานการณ์จริง โดยการสร้างผลงานนั้น ต้องเกิดจากการได้
เรียนรู้ วางแผนดำเนินการ และนำเสนอผลงานท่ีสร้างสรรค์ได้ร่วมกัน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนนำความรู้
ทางวิชาการ นำภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนมาใช้ หรือมุ่งแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในบริบทของตน เพื่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคมโดยรวม (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ,2559: 62 - 64) 

ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2557: 97) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ที่มุ ่งเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ     
โดยเน้นการผสมผสานความรู้และทักษะต่าง ๆ ว่ามีหลายรูปแบบ เช่น การจัดการเรียนรู้แบบสัมมนา 
การจัดการเรียนรู้แบบแก้ปัญหา การจัดการเรียนรู้แบบตกผลึกทางปัญญา และการจัดการเรียนรู้       
ท่ีเน้นการทำงาน ดังนั้น ในการจัดการเรียนรู้จึงควรให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ 
การจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ , 2559: 62) ได้พัฒนาจาก

การบูรณาการแนวคิดทางการศึกษา 5 แนวคิดเข้าด้วยกัน ได้แก่ 1) การเรียนรู ้ในบริบทจริง             
2) การเรียนรู้แบบกำหนดกับตนเอง 3) การเรียนรู้แบบร่วมมือ 4) การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน และ    
5) การเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งแนวคิดดังกล่าวนำไปพัฒนาเป็นหลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นการพัฒนาให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ในสถานการณ์จริงเพื่อให้สามารถนำความรู้มาใช้ใน
การสร้างช้ินงานท่ีเป็นรูปธรรม 

วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ พัฒนามาจากหลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
ท่ีเน้นให้นักเรียนเรียนรู้และฝึกฝนการปฏิบัติ ด้วยการเรียนรู้ร่วมกันในสภาพจริงบนพื้นฐานของปัญหา
ของชุมชนสังคมจริง และมีผลงานในลักษณะผลิตผลของโครงงาน 

จากแนวคิด หลักการ และวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ นำไปสู่การกำหนด
ขั ้นตอนการสอน 4 ขั ้นตอน คือ ขั ้นการเตร ียมบริบทตามสภาพจริง ข ั ้นการตั ้งเป้าหมาย                  
ขั้นการวางแผนและดำเนินการ และขั้นการติดตามและประเมินผล (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2559: 64) 
ดังแผนภูมิต่อไปนี้ 
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แผนภูมิท่ี 2 การพัฒนาขั้นการเรียนรู้เชิงผลิตภาพจากวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 

วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ ขั้นการจัดการเรียนรู้ 

   การพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นผู้รู้ทันรู้นำโลก 
ประกอบด้วย การมีทักษะการแสวงหา/คัดสรร/ 
สร้างความรู้ ทักษะการวิเคราะห์ และแก้ปัญหา 
ทักษะทางภาษาและการส่ือสาร 

   การพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นผู้รู้ทันโลก 
ประกอบด้วย การมีทักษะการแสวงหา/คัดสรร/ 
สร่างความรู้ ทักษะการใช้และจัดการความรู้ 
ทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ทักษะการ
วิเคราะห์และแก้ปัญหา ทักษะทางภาษาและการ
ส่ือสาร 
   การพัฒนาให้ผู้เรียน เรียนรู้ชำนาญ เช่ียวชาญ
ปฏิบัติในด้านการเป็นผู้คิดใหม่ คิดสร้างสรรค์ มี
มาตรฐานและมุ่งความเป็นเลิศ 
   การพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นผู้สามารถรวมพลัง 
สร้างสรรค์สังคม โดยทำงานแบบเป็นทีมและสร้าง
เครือข่าย มีความอดทน สู้ส่ิงยาก 

   การพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นผู้รู้ทันรู้นำโลก 

ประกอบด้วย การมีทักษะการใช้และจัดการ

ความรู้ ทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ทักษะการวิเคราะห์และแก้ปัญหา ทักษะทาง

ภาษาและการส่ือสาร 

   การพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นเป็นผู้เรียนรู้ชำนาญ 

เช่ียวชาญปฏิบัติ ในด้านการเป็นผู้มีมาตรฐานและ

มุ่งความเป็นเลิศ เห็นแก่ส่วนรวม เป็นธรรม 

   การพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นผู้รักษ์วัฒนธรรมไทย  

ใฝ่สันติ 

   ขั้นที่ 1 การเตรียมบริบทตามสภาพจริง 
โดยผู้สอนเตรียมจัดหาแหล่งการเรียนรู้ 
ข้อมูลหรือผู้เช่ียวชาญ 

   ขั้นที่ 2 การตั้งเป้าหมาย โดยผู้เรียน
กำหนดจุดมุ่งหมาย และขอบข่ายการ
เรียนรู้ เลือกกิจกรรมหรือโครงงานท่ีตน
สนใจ และนำเสนอกิจกรรม/โครงงานต่อ
ผู้สอนและผู้เช่ียวชาญ เพื่อปรับแก้ 

 
   ขั้นที่ 3 การวางแผนและดำเนินการ โดย
ผู้เรียนทำงานกลุ่ม เรียนรู้ร่วมกัน ภายใต้
คำแนะนำของผู้สอนและผู้เช่ียวชาญ 

   ขั้นท่ี 4 การติดตามและประเมินผลงาน 

โดยคร ูผ ู ้สอนและผู ้ เช ี ่ยวชาญร ่วมกัน

ตรวจสอบกระบวนการทำงานผู้สอน และ

ผู ้ เช ี ่ยวชาญร่วมกันติด และตรวจสอบ

ความก้าวหน้าของผลงาน ผู้เรียนปรับปรุง

แผนงาน ผู้เรียนดำเนินการจนได้ผลงาน 

ผู ้สอนและผู ้ เช ี ่ยวชาญประเมินผลงาน 

เทียบกับเป้าหมายท่ีกำหนด 
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 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ มีรายละเอียด ดังนี้ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2559: 146) 
    ข ั ้นที ่  1 การเตร ียมบริบทตามสภาพจริง : การเร ียนรู ้ในบร ิบทจริง (Prepare Real 
Learning Context: Situated Learning) 

     เตรียม (Prepare) ผู้สอนจัดหาแหล่งการเรียนรู้ ข้อมูลกรณีศึกษาหรือผู้เช่ียวชาญ เพื่อให้
ข้อความรู้ตามสภาพจริงในประเด็นท่ีจะเรียนรู้ 

   ขั้นที่ 2 การตั้งเป้าหมาย: การเรียนรู้แบบกำกับตนเอง และการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Set 
Goals: Self-Regulated Learning / Cooperative Learning)  

     1) กำหนด (Set) ผู้สอนช่วยผู้เรียนในการกำหนดจุดมุ่งหมายและขอบข่ายการเรียนรู้ 
     2) เลือก (Choose) ผู้เรียนเลือกกิจกรรม/ โครงงานท่ีตนสนใจ 
     3) นำเสนอ (Present) ผู้เรียนนำเสนอโครงงานต่อผู้สอนและผู้เช่ียวชาญเพื่อปรับแก้ 
   ขั้นที่ 3 การวางแผนและดำเนินการ:  การเรียนรู้แบบร่วมแรงรวมพลัง หรือการเรียนรู้แบบ

ร่วมกัน (Plan Working Process: Collaborative Learning) 
     1) ทำงานกลุ่ม (Group Work) ผู้เรียนแบ่งกลุ่มการทำงาน 
     2) เรียนรู้ (Learn) ผู้เรียนปฏิบัติการเรียนรู้ร่วมแรงรวมพลัง หรือการเรียนรู้แบบร่วมกัน 

โดยมีผู้สอนและผู้เช่ียวชาญกำกับดูแลให้คำแนะนำ 
   ขั ้นที ่ 4 การติดตามและประเมินผล : การเรียนรู้โครงงาน (Follow Up and Assess: 

Project-Based Learning) 
     1) ตรวจสอบ (Check) ผู้เรียนและผู้เช่ียวชาญร่วมกันตรวจสอบกระบวนการทำงาน 
     2) ติดตาม (Follow Up) ผู้สอนและผู้เช่ียวชาญร่วมกันติดตามความก้าวหน้าของผลงาน 
     3) ปรับปรุง (Revise) ผู้เรียนปรับปรุงแผนงาน 
     4) ผลิต (Produce) ผู้เรียนดำเนินการจนได้ผลงาน 
     5) ประเมิน (Assess) ผู้สอนและผู้เช่ียวชาญประเมินผลงานเทียบกับเป้าหมายท่ีกำหนด 
สรุป แนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ เป็นการจัดการเรียนรู้ที ่มุ ่งเน้นการพัฒนา

คุณลักษณะสร้างสรรค์สังคม เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนผ่าน
การลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ด้วยการผสมผสานองค์ความรู้ที ่ได้จากรายวิชามาใช้ในการผลิตและ     
สร้างช้ินงานหรือผลงาน ท่ีสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้  

ในการวิจัยครั้งนี ้ผู ้วิจัยได้นำแนวคิดผลิตภาพมาใช้ในการวิจัยร่วมกับการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนผ่านการลงมือปฏิบัติด้ วยตนเอง    
ด้วยการผสมผสานองค์ความรู้ที่ได้จากรายวิชาในการผลิตและสร้างชิ้นงานหรือผลงาน ที่สามารถ
นำไปใช้ประโยชน์ได้ ซึ่งสามารถสังเคราะห์เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ได้ 6 ขั้น ดังนี้  
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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องการศึกษา เป็นขั้นการค้นหาหัวข้อที่ต้องการศึกษา โดยใช้
กระบวนการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล เพื่อคัดเลือกหัวข้อท่ีต้องการศึกษา  

ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลอย่าง
เป็นระบบ ในหัวข้อโครงงานท่ีนักเรียนเลือกศึกษา  

ขั้นที่ 3 วางแผนการทำโครงงาน เป็นขั้นที่นำภาพความสำเร็จของโครงงานมาวิเคราะห์และ
จัดทำรายละเอียด เพื่อแสดงเกี่ยวกับแนวคิด แผนการดำเนินงาน และขั้นตอนของการทำโครงงาน 

ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนด เป็นขั้นการดำเนินงานตามแผนที่กำหนดอย่างเป็น
ขั้นตอน ซึ่งนักเรียนต้องลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีกำหนดไว้  

ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล เป็นขั้นที่สรุปผลการดำเนินงานตามโครงงานที่ได้ศึกษา และ
อภิปรายผลการศึกษา 

ขั ้นที ่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล เป็นขั ้นเตรียมการนำเสนอ และนำเสนอผล          
การดำเนินการตามโครงงานที่ได้ศึกษา ด้วยวิธีการการจัดแสดงผลงานและการนำเสนอด้วยวาจา 
เพื่อให้ผู้อื่นได้รับทราบผลการดำเนินงานตามโครงงาน 
 
แนวคิดการสร้างสรรค์ผลงาน 

 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
    Guilford (1959: 75) นักจิตวิทยาชาวอเมริกาเป็นผู้สนใจศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับความคิด
สร้างสรรค์อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นลักษณะความคิดเอกนัยคือความคิดหลายทิศทางหลาย
แง่มุมคิดได้กว้างไกลซึ่งลักษณะความคิดเช่นนี้นำไปสู่ความคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่รวมถึงค้นพบ
วิธ ีการแก้ไขปัญหาได้สำเร็จด้วยความคิดอเนกนัยประกอบด้วยความคิดริเร ิ ่ม (Originality)       
ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความยืดหยุ่น (Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)   
คนที่มีความคิดสร้างสรรค์จะเป็นคนกล้าคิดไม่กลัวถูกวิพากษ์วิจารณ์และมีอิสระในการคิด ความคิด
สร้างสรรค์เป็นความริเริ่มของมนุษย์โดยแสดงถึงความสามารถพิเศษ โดยเฉพาะของสมองที่พยายาม
คิดให้แปลกและแตกต่างจากเดิม เพื่อนำไปสู่ความคิดใหม่ ๆ   
    Wallach and Kogan (1965: 107) กล่าววว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความคิดท่ีสามารถ
ต่อเนื่องสัมพันธ์กันเป็นลูกโซ่เรียกว่าความคิดโยงสัมพันธ์คือเมื่อระลึกถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งสิ่งนั้นจะเป็น
สะพานช่วยเช่ือมโยงระลึกถึงส่ิงอื่น ๆ ท่ีสัมพันธ์กันไปได้เรื่อย ๆ ยิ่งคิดเช่ือมโยงได้มากเพียงไรก็ยิ่งบ่งช้ี
ถึงศักยภาพของความคิดสร้างสรรค์ได้มากขึ้นเพียงนั้น  
    Torrance (1972: 94) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ apply 
imagine หมายถึง จินตนาการที ่มนุษย์สร้างขึ้นเพื ่อคลี ่คลายปัญหายุ่งยากที ่มนุษย์ประสบอยู่  
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ความคิดในการจินตนาการจึงเป็นลักษณะสำคัญของความคิดสร้างสรรค์ซึ่งจะนำไปสู่การประดิษฐ์
คิดค้นหรือการผลิตส่ิงแปลกใหม่   
    Bono (1984: 108) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์คือความสามารถในการมองหาทางเลือก
หลายทิศทางโดยการคิดอย่างรอบด้านครอบคลุมทั้งในแนวกว้างและแนวลึกตลอดจนสามารถสร้าง
แนวคิดใหม่ซึ่งต่างจากแนวคิดเดิมบ้างเล็กน้อยหรือแปลกไปจนไม่คงแนวเดิม ๆ ไว้เลย  
    อารี พันธ์มณี (2547: 91) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความคิดเอนกอนัย 
ความคิดจินตนาการ ซึ่งเกิดจากความรู้สึกไว เข้าใจได้เร็ว และมีปฏิกิริยาตอบสนอง อันนำไปสู่
กระบวนการคิด  ค้นพบสิ่งประดิษฐ์แปลกใหม่ ทฤษฎีต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์ต่อสังคม และเป็นไป
ในทางสร้างสรรค์ 
    สุวิทย์ มูลคำ (2547: 78) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทางปญัญา 
ท่ีสามารถขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยู่เดิม สู่ความคิดแปลกใหม่แตกต่างไปจากความคิดเดิม และเป็น
ความคิดท่ีใช้ประโยชน์อย่างเหมาะสม 
    พัชรินทร์ พิรุณเนตร (2551: 196) สรุปไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการของ
มนุษย์ (Imagination) ท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อแก้ปัญหายิ่งยากท่ีมนุษย์ประสบอยู่ มิใช่เป็นจินตนาการท่ี
ฟุ้งซ่านเลื่อนลอยทั่วไป แต่จินตนาการอย่างเดียวไม่สามารถทำให้เกิดผลผลิตสร้างสรรค์ออกมาได้
เสมอ ท้ังนี้ ต้องใช้ความพยายาม จึงจะทำให้งานสร้างสรรค์สำเร็จลงได้ 
    เกรียงศักดิ์  เจริญวงศ์ศักดิ์  (2545: 137) สรุปความหมายของความสามารถเกี่ยวกับ
ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การขยายขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบของความคิดเดิมที่มีอยู่ 
ไปสู่ความคิดใหม่ ๆ ท่ีไม่เคยมีมาก่อน เพื่อค้นหาคำตอบท่ีดีท่ีสุดให้กับปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
    ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นเรื่องท่ีกว้างขวางมาก และมีหลายแนวทางตามความสนใจของผู้
ท่ีศึกษา ทำให้ไม่มีนิยามท่ีบ่งช้ีถึงลักษณะความคิดสร้างสรรค์อย่างแน่ชัด เพราะความคิดสร้างสรรค์ให้
ความหมายได้หลายมิติ ได้แก่ (อลิสา พรหมโชติชัย 2553: 143) 
       1. วิธีการหรือกระบวนการ ลำดับของการเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
       2. ความแปลกใหม่ และประโยชน์ในผลผลิตท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ 
       3. ลักษณะหรือบุคลิกภาพของผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
       4. สภาพแวดล้อม หรือบรรยากาศที ่มีอิทธิพลหรือสนับสนุนให้คนเกิดความคิด
สร้างสรรค์ และใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
       5. แรงจูงใจและรางวัลท่ีทำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
    จากแนวคิดดังกล่าว สามารถสรุปความหมายของความคิดสร้างสรรค์ได้ว่า  ความคิด
สร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการคิดเช่ือมโยงท่ีหลากหลาย อันนำไปสู่กระบวนการค้นพบส่ิงใหม่ ๆ 
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ที่ไม่เคยมีมาก่อน เกิดเป็นผลงานในลักษณะต่าง ๆ ที่เป็นของตัวเอง ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อสังคม และ
เป็นไปในทางสร้างสรรค์ 

 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
    การศึกษาเรื ่องความคิดสร้างสรรค์มีแนวคิดพื้นฐานมาจาก Guilford นักจิตวิทยาชาว
อเมริกันและคณะ ได้ทำการศึกษาและวิจัยการวิเคราะห์ตัวประกอบ (Factor Analysis) เน้นเรื่อง
ความคิดสร้างสรรค์ ความมีเหตุผลในการแก้ปัญหา  
    ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556: 207-208) ได้กล่าวถึงทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์แบ่งออก  
เป็น 4 กลุ่มคือ   
       1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงจิตวิเคราะห์นักจิตวิทยาทางจิตวิเคราะห์หลายคนเห็น
ว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นผลงานจากความขัดแย้งภายในจิตใต้สำนึกระหว่างแรงขับทางเพศกับ
ความรู้สึกผิดชอบทางสังคมส่วนนักจิตวิทยาวิเคราะห์แนวใหม่กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์นั้นเกิดขึ้น
ระหว่างการรู้สติกับจิตใต้สำนึกซึ่งอยู่ในขอบเขตของจิตเรียกว่าจิตก่อนสำนึก  
       2. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยมนักจิตวิทยากลุ่มนี้มีแนวคิดว่าความคิด
สร้างสรรค์เป็นพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้โดยเน้นที่ความสำคัญของแรงเสริมการตอบสนองท่ี
ถูกต้องกับสิ่งเร้าเฉพาะหรือสถานการณ์นอกจากนี้ยังได้เน้นความสัมพันธ์ทางปัญญาคือเกิดการมีส่ิง
เร้าและการโยงความสัมพันธ์จากสิ่งเร้าหนึ่งไปยังความสัมพันธ์ต่าง ๆ ทำให้เกิดความคิดใหม่หรือส่ิง
ใหม่เกิดข้ึน 
       3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงมนุษย์นิยมนักจิตวิทยาในกลุ่มนี้มีความคิดว่าความคิด
สร้างสรรค์เป็นส่ิงท่ีมนุษย์มีติดตัวมาต้ังแต่กำเนิดผู้ท่ีสามารถนำความคิดสร้างสรรค์ออกมาใช้ได้คือผู้ท่ี
มีสัตว์จากการแห่งตนคือรู้จักตนเองพอใจตนเองและใช้ตนเองเต็มตามศักยภาพ ของตนมนุษย์ จะ
สามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์ของตนออกมาได้อย่างเต็มที่นั้น ขึ้นอยู่กับการสร้างสภาวะหรือ
บรรยากาศท่ีเอื้ออำนวย เช่นความต้องการความปลอดภัยความอิสระความมั่นคงของจิตความต้องการ
ท่ีจะรับประสบการณ์ใหม่ 
       4. การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึ ้นในตัวบุคคล โดยมีแนวคิดว่าความคิด
สร้างสรรค์นั้นมีอยู่ในตัวมนุษย์ทุกคนและสามารถพัฒนาให้สูงขึ้นโดยใช้ปัจจัย 4 ประการประกอบด้วย 
  4.1 การตระหนัก คือตระหนักถึงความคิดสำคัญของคิดสร้างสรรค์ที ่มีต่อตนเอง  
สังคม ท้ังในปัจจุบันและอนาคต และตระหนักถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในตนเองด้วย 
  4.2 ความเข้าใจ คือมีความรู้เข้าใจอย่างลึกซึ้งในเรื ่องราวต่าง ๆ ที่เกี ่ยวข้องกับ
ความคิดสร้างสรรค์ 

4.3 เทคนิควิธี คือการรู้เทคนิควิธีในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท้ังท่ีเป็นเทคนิค 
ส่วนบุคคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน 
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4.4 การตระหนักในความจริงของสิ่งต่าง ๆ คือการรู้ตระหนักในตนเองพอใจใน
ตนเองและพยายามใช้ตนเองอย่างเต็มศักยภาพ โดยรวมทั้งเปิดกว้างรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยมี    
การปรับตัวได้อย่างเหมาะสมการตระหนักถึงเพื่อนมนุษย์ด้วยกัน การผลิตผลงานด้วยตนเองและการมี
ความคิดท่ียืดหยุ่นเข้ากับทุกรูปแบบของชีวิต 

      องค์ประกอบทั้ง 4 จะผลักดันให้บุคคลสามารถดึงศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของตนเอง
ออกมา กล่าวได้ว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะท่ีมีอยู่ในตัวบุคคลทุกคนและ ท่ีจะพัฒนาให้สูงขึ้นโดย
อาศัยการเรียนรู้และการจัดบรรยากาศท่ีเอื้ออำนวย  

   จากนิยามข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดแปลกใหม่และ
แตกต่างไปจากเดิม ซึ่งมนุษย์ทุกคนสามารพัฒนาให้สูงขึ้นได้ โดยอาศัยความเข้าใจ เทคนิควิธี และ
การตระหนักในความจริงของสิ่งต่าง ๆ ที่ช่วยผลักดันให้บุคคลดึงศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของตนเอง
ออกมา อันจะนำไปสู่การประดิษฐ์หรือคิดค้นส่ิงแปลกใหม่ท่ีจะช่วยแก้ไขปัญหาให้กับมนุษย์ 

 กระบวนการสร้างสรรค์  (creative process) 
   กระบวนการสร้างสรรค์  เป็นวิธีคิดหรือกระบวนการทำงานของสมองอย่างเป็นขั้นตอน 

และสามารถคิดแก้ป ัญหาได้สำเร็จโดย โดยท่ี  (Torrance, 1962: 16) เร ียกกระบวนการนี ้ว่า
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (creative problem solving) โดยอธิบายว่าเป็นกระบวนการ
ของความรู้สึกไว ต่อปัญหาหรือส่ิงบกพร่องท่ีขาดหายไปแล้ว จึงรวบรวมความคิดต้ังเป็นข้อสมมติฐาน
ขึ ้น จากนั ้นในการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพื ่อทดสอบสมมติฐานที ่ตั ้งขึ ้น ขั ้นตอนต่อไปจึงเป็น           
การรายงานผลท่ีได้รับจากการทดสอบสมมติฐานเพื่อเป็นแนวคิดและแนวทางใหม่ต่อไป 

   กระบวนการแก้ปัญหาของทอแรนซ์แบ่งออกเป็นขั้น ดังนี้ 
      ขั ้นที่ 1 การพบความจริง (fact finding) ในขั้นนี้เริ ่มตั ้งแต่เกิดความรู ้สึก กังวลใจ         

มีความสับสนวุ่นวายเกิดข้ึนในจิตใจแต่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไร  
      ขั ้นที ่ 2  การค้นพบปัญหา (problem finding) เป็นท่านที ่ทราบว่าความกังวลใจ    

ความสับสนวุ่นวายใจมันก็คือการมีปัญหาเกิดขึ้น  
      ขั้นที่ 3 การตั้งสมมติฐาน (idea - finding) เป็นขั้นที่พยายามคิดและตั้งสมมุติฐานขึ้น

และพยายามรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพื่อนำไปทดสอบสมติฐานต่อไป 
      ข ั ้นที ่  4 พบคำตอบ (solution finding) เป็นขั ้นตอนของการค้นพบคำตอบจาก         

การทดสอบสมมุติฐาน 
      ขั้นที่ 5  การทำให้เกิดการยอมรับการค้นพบ (acceptance finding) ที่ปฏิบัติให้เกิด

การยอมรับคำตอบที่ได้จากการพิสูจน์ซึ่งคำตอบนี้จะนำไปสู่การปรับเปลี่ยนสร้างแนวคิดสิ่งใหม่  ๆ 
หรือวิธีการแก้ปัญหาท่ีท้าทายความคิดต่อไปเรียกว่า New Challenge 
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   Guilford (1980: 113) กล่าวว่า คนที่มีความคิดสร้างสรรค์จะต้องมีความฉับไว ที่จะรับรู้
ปัญหามองเห็นปัญหา สามารถจะเปลี่ยนแปลงความคิดใหม่ๆได้ง่าย มีความสามารถที่จะสร้างหรือ
แสดงความคิดเห็นในใหม่ และปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น ซึ่งวิธีคิดของคนเราเป็นลำดับข้ันดังนี้ 

      ข ั ้นที ่  1 การร ับร ู ้และการเข้าใจ (cognition) หมายถึง ความสามารถของสมอง           
ในการเข้าใจส่ิงต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว 

      ขั้นที่ 2  การจำ (Memory)  คือความสามารถของสมอง ในการจัดส่งข้อมูลต่าง ๆ ท่ีได้
เรียนรู้มาและสามารถจะระลึกออกมาได้ตามต้องการ 

      ขั้นที่ 3  การคิดแบบอเนกนัย (divergent thinking)  หมายถึง ความสามารถของสมอง
ในการให้คำตอบได้หลาย ๆ อย่างจากส่ิงเร้าท่ีกำหนดโดยไม่จำกัดจำนวนคำตอบ 

      ขั ้นที่ 4  การคิดแบบเอกนัย (convergent Thinking)  หมายถึง ความสามารถของ
สมองในการให้การตอบสนองท่ีถูกต้องและดีท่ีสุดจากข้อมูลท่ีกำหนดให้ 

      ขั้นที่ 5 การประเมินค่า หมายถึงความสามารถของสมองในการตัดสินข้อมูลท่ีกำหนดให้ 
ตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 

   Osborn (1963: 135) อธิบายกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
      ขั้นที่ 1  การคิดถึงปัญหาเป็นการระบุ หรือทราบประเด็นปัญหา 
      ขั้นที่ 2  การเตรียมและรวบรวมข้อมูล เพื่อใช้ในการคิดแก้ปัญหา 
      ขั้นที่ 3  การวิเคราะห์ เป็นการคิดพิจารณาและจัดส่งข้อมูล 
      ขั้นที่ 4  การใช้ความคิด หรือคัดเลือกเพื่อหาทางเลือกต่าง ๆ เป็นขั้นที่พิจารณาอย่าง

ละเอียดรอบคอบทางเลือกท่ีเป็นไปได้ไว้หลาย ๆ ทาง 
      ขั ้นที่ 5 การคิดและการกระทำให้กระจ่าง เป็นขั้นที่ทำจิตใจว่างและในที่สุดก็เกิด

ความคิดบางอย่างขึ้นมาแล้วทำให้ความคิดนั้นชัดเจนขึ้น  
      ขั้นที่ 6  การสังเคราะห์หรือการบรรจุช้ินส่วนต่าง ๆ เข้าด้วยกัน 
      ขั้นที่ 7  การประเมินผล เป็นการคัดเลือกจากคำตอบท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสุด 
   จากกระบวนการสร้างสรรค์ที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า กระบวนการสร้างสรรค์ต่าง ๆ      

มีลำดับข้ันตอนท่ีแตกต่างกันออกไป แต่โดยหลักการแล้วมีความสอดคล้องกันเป็นส่วนใหญ่ อาจสรุป
ได้ถึงลักษณะที่สอดคล้องกันได้ว่า กระบวนการสร้างสรรค์ให้ความสำคัญกับการค้นหาปัญหาเป็น
อันดับแรก แล้วจึงคิดพิจารณาเช่ือมโยงองค์ประกอบของปัญหาและข้อมูลต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เกิดเป็น
การพิจารณาและคัดเลือกคำตอบ ซึ่งนำไปสู่คำตอบในท่ีสุด 

 ความหมายของการสร้างสรรค์ผลงาน 
   สำนักงานร ับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา  (2554 : 12) อธิบายว่า         

การสร้างสรรค์ผลงานหมายถึง ผลงานทางศิลปะ โดยมีผลงานท่ีแสดงออกถึงแนวทางการทดลองหรือ
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การพัฒนา จากแนวคิดการสร้างสรรค์เดิม เพื่อเป็นต้นแบบหรือความสามารถในการบุกเบิก ศาสตร์
ทางศิลปะ งานสร้างสรรค์ครอบคลุมถึงสิ่งประดิษฐ์และงานออกแบบตามสาขาศิลปะเฉพาะทางท่ีมี
คุณค่าและคุณประโยชน์เป็นท่ียอมรับในวงวิชาชีพ 

   กรมวิชาการ (2535: 67) อธิบายว่า การสร้างสรรค์ผลงานเป็นการสร้างผลงานที่มีความ
แปลกใหม่ไม่ซ้ำแบบเดิมท่ีเคยปฏิบัติและสร้างผลงานใหม่โดยการผสมผสานความรู้ ความคิดต่าง ๆ ได้
อย่างกลมกลืน นำรูปแบบที่สังเกตจากธรรมชาติไปใช้ หรือดัดแปลงในการทำงาน รวมทั้งการใช้
จินตนาการในการสร้างสรรค์งาน การแสดงออกเป็นไปอย่างมีจุดหมายและเชื่อมั่นมีลักษณะเฉพาะ
ในทางดีงามท่ีเป็นของตนเอง แสดงถึงการมีความคิดริเริ่มของผู้ปฏิบัติงาน 

   สรุปความหมายของการสร้างสรรค์ผลงานได้ว่า การสร้างสรรค์ผลงานเป็นการสร้างผลงาน
ที ่มีความแปลกใหม่ แตกต่างไปจากเดิม โดยอาศัยการผสมผสานความรู้ ความคิดต่าง ๆ และ
จินตนาการในการสร้างสรรค์งานเป็นของตนเอง มีลักษณะเป็นส่ิงท่ีดีงามและมีเป็นประโยชน์ 

   จากความหมายของการสร้างสรรค์ผลงานดังกล่าว ผู ้วิจัยได้รวบรวมและสังเคราะห์
ความหมายการสร้างสรรค์ผลงานมาปรับใช้กับการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา โดยการสร้างสรรค์ตาม
ศาสตร์พระราชา หมายถึง การสร้างสรรค์ผลงานที่เกิดจากการศึกษาองค์ความรู้และภูมิปัญญาของ
พระบาทสมเด ็จพระบรมชนกาธ ิ เบศร มหาภ ูม ิพลอด ุลยเดชมหาราช บรมนาถบพ ิตร                     
ด้วยการผสมผสานความรู้ ความคิด และจินตนาการ สร้างสรรค์งานเป็นของตนเอง ที่มีลักษณะ  
แปลกใหม่ แตกต่างไปจากเดิม เป็นส่ิงท่ีดีงาม และมีเป็นประโยชน์ 

ลักษณะของการสร้างสรรค์ผลงาน 
   การสร ้างผลงานหรือการสร ้างสรรค์ผลงานใหม่  (productive) เป็นการถ่ายโอน

กระบวนการคิดสร้างสรรค์ไปสู่การออกแบบ การสร้างสรรค์หรือการประดิษฐ์ผลงานออกมาซึ่ง  
Schoell และ Guiltinan (1988) แบ่งผลงานหรือผลิตภัณฑ์ใหม่ออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 

      1. ผลงานนวัตกรรม (innovation product) หรือผลงานใหม่ที่แท้จริง เป็นการริเริ่ม
สร้างสรรค์ผลงานใหม่ท่ีมีข้ึนเป็นครั้งแรก 

      2. ผลงานดัดแปลง (modification product) หรือผลงานปรับปรุงใหม่ เป็นการพัฒนา
ผลงานเดิมท่ีมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง เกิดผลงานใหม่อีกครั้ง 

      3. ผลงานเลียนแบบ (imitation product) หรือผลงานทดแทน เป็นการสร้างผลงาน
ตามอย่างผลงานเดิมท่ีมีอยู่แล้ว 

   Good and Brophy (1990: 157) อธิบายว่า ผลงานท่ีสร้างสรรค์จะต้องมีลักษณะดังนี้คือ 
มีความแปลกใหม่และมีคุณค่าโดยงานสร้างสรรค์ต้องเป็นที่ยอมรับว่ามีความถูกต้อง คือ สามารถ     
ใช้งานได้ดี ดีงาม ไพเราะ หรือมีสุนทรียภาพ 
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   คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2543: 92) ได้กล่าวถึงลักษณะผลผลิตท่ีมีความ
สร้างสรรค์ (creative product) ไว้ 6 ขั้น ได้แก่ 

      ขั้นที่ 1 การแสดงออกอย่างอิสระในด้านความคิดริเริ่ม โดยไม่คำนึงถึงคุณภาพของงาน 
      ขั้นที่ 2 การผลิตงานโดยอาศัยทักษะบางอย่างไม่จำเป็นต้องเป็นส่ิงใหม่ ๆ 
      ขั้นที่ 3 การแสดงถึงความคิดใหม่ของบุคคล ไม่ได้ลอกเลียนมาจากใครแม้ว่าจะมีผู้อื่นคิด

ไว้แล้วก็ตาม 
      ขั้นที่ 4 การประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ เป็นผลการประดิษฐ์ส่ิงใหม่โดยไม่ซ้ำแบบใคร 
      ขั้นที่ 5 การพัฒนาผลงานท่ีประดิษฐ์ได้ในขั้นที่ 4 ให้ดีขึ้น 
      ขั ้นที่ 6 การใช้ความคิดสร้างสรรค์ที ่เป็นนามธรรมขั้นสูงสุด เช่น การค้นพบทฤษฎี

หลักการใหม่ ๆ 
   จากแนวคิดลักษณะของการสร้างผลงานข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การสร้างผลงานเป็น

การนำเอาองค์ความรู้ท่ีเกิดจากการเรียนรู้มาสร้างเป็นช้ินงานใหม่ ๆ อาจเป็นการดัดแปลง การคิดใหม่ 
หรือเลียนแบบช้ินงานเดิมแต่มีการพัฒนาให้ดียิ่งขึ้น 

การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
   Besemer and Quin, (1999: 302 อ้างใน วีรพล แสงปัญญา: 2548: 273) เสนอว่าผลงาน

การสร้างสรรค์ของบุคคลสามารถประเมินใน 3 มิติ คือ 
      1. นิตินวภาพ (novelty) พิจารณาจากวัสดุใหม่ วิธีการใหม่ หรือมโนทัศน์ใหม่ รวมท้ัง

การมีอิทธิพลต่อการสร้างผลงานของตนเองหรือผู้อื่น  
1.1 ความคิดริเร ิ ่ม (origin) เป็นผลงานการสร้างสรรค์ที ่ไม่เหมือนกับผลงาน

สร้างสรรค์ท่ัวไป หรือไม่ซ้ำกับผลงานการสร้างสรรค์ของผู้อื่น ท่ีมีอายุประสบการณ์หรือได้รับการฝึก
ใกล้เคียงกัน 

1.2 ความน่าประหลาดใจ (surprising) เป็นผลงานการสร้างสรรค์ท่ีทำให้ผู้พบเห็น 
เกิดความประหลาดใจ ไม่คาดหวังว่าจะได้เห็นผลงานในลักษณะนี้ 

1.3 การเพาะความคิด (germinal) เป็นการสร้างสรรค์ท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์   
งานของตนเองหรือเป็นงานลักษณะเดียวกันในอนาคต 

      2. มิติการแก้ปัญหา (resolution) พิจารณาจากระดับความสามารถในการแก้ปัญหาได้
อย่างเหมาะสมตามสถานการณ์ปัญหาของผลงานสร้างสรรค์นั้น 

2.1 การมีคุณค่า (valuable) เป็นผลงานการสร้างสรรค์ท่ีมีคุณค่าต่อผู้พบ เห็นหรือ 
ผู้ใช้ตามเกณฑ์ของความต้องการทางด้านกายภาพ ด้านจิตวิทยา ด้านการดำรงชีวิต 

2.2 ความสมเหตุสมผล (logical) เป็นการสร้างผลงานสร้างสรรค์ ด้วยวิธีการท่ี
เหมาะสม และสมเหตุผล 
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2.3 การใช้ประโยชน์ (useful) เป็นผลงานการสร ้างสรรค์ที ่สามารถนำไปใช้
ประโยชน์ได้ในทางปฏิบัติ 

      3. มิติการต่อเติมเสริมแต่งและการสังเคราะห์ (elaboration and synthesis) พิจารณา
จากความสมบูรณ์ ความซับซ้อน ความประณีต แสดงถึงฝีมือและความชำนาญ พร้อมทั ้งส่ือ
ความหมายได้ ประกอบด้วย 

3.1 การจัดส่วนประกอบ (organic) เป็นผลงานการสร ้างสรรค์ ที ่ม ีการจัด
ส่วนประกอบเป็นรูปร่างท่ีสมบูรณ์แบบ มีความเป็นหนึ่งเดียวกัน  

3.2 ความประณีตสวยงาม เป็นผลงานการสร้างสรรค์ที่มีความกลมกลืน ประณีต
และดึงดูดใจต่อผู้พบเห็น 

3.3 ความซับซ้อน (complex) ผลงานการสร้างสรรค์ ประกอบด้วยองค์ประกอบ
หลายองค์ประกอบมีการประดับประดาน่าสนใจ 

3.4 การเป็นที่เข้าใจได้ (understandable) เป็นผลงานการสร้างสรรค์ที ่ผู้พบเห็น
หรือผู้ใช้สามารถเข้าใจได้ง่าย และชัดเจน 

3.5 ความมีฝีมือและความช่ำชอง (well – crafted) เป็นผลงานการสร้างสรรค์ท่ีถูก
สร้างด้วยความพิถีพิถันต้ังใจทำอย่างดี 

   จากแนวคิดการประเมินการสร้างผลงาน สามารถสรุปได้ว่า การประเมินการสร้างสรรค์
ผลงานต้องประเมินจากความแปลกใหม่ของผลงาน ซึ่งผลงานท่ีแปลกใหม่ไม่จำเป็นต้องเป็นผลงานขั้น
สูงสุดเสมอไป กล่าวคือ ผลงานที่แปลกใหม่อาจจะมาจากการแก้ปัญหา หรือการต่อเติมเสริมแต่งให้
สมบูรณ์มากขึ้น โดยที่ผลงานการสร้างสรรค์อาจอยู ่ในชีว ิตประจำวัน ความสัมพันธ์ของคนใน          
การทำงาน หรือในสังคมก็ได้ 

เกณฑ์การพิจารณาและประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
   Tardif and Sternberg (1988: 322) ได้สรุปว่าผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์ต้องเป็น

ผลงานใหม่ ซึ ่งไม่เป็นการเลียนแบบหรือเป็นผลผลิตที ่ม ีอยู ่แล้ว ซึ ่งสอดคล้องกับ ประสาร            
มาลากุล ณ อยุธยา (2537: 53) ได้กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์ท่ีใหม่แปลกแตกต่างจากเดิม อาจเกิด
จากการคิดปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่แล้ว หรือการใช้จินตนาการคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ขึ้นมาโดย
เป็นการคิดมุ่งแก้ปัญหา และเป็นการคิดท่ีมีคุณค่าเป็นประโยชน์ในการประเมินผลงานว่าเป็นผลผลิต
ของความคิดสร้างสรรค์หรือไม่ จึงจำเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องมีการตั้งเกณฑ์ท่ีนำมาใช้ประเมินท่ีสำคัญคือ
ในเรื่องของความใหม่ (newness) และการใช้ประโยชน์ (useful) 

   Young (1985: 294) ได้พยายามเสนอเกณฑ์ในการประเมินผลงานว่า จะต้องมีลักษณะ
แปลกใหม่ (Newness) และมีคุณค่า (Value serve) จำแนกเป็นลักษณะย่อย ดังนี้ 
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      1. ความแปลกใหม่ (newness) คือ ใหม่ในฐานะต้นคิด (new as original) ใหม่จาก
กลุ่มอ้างอิง (new as statistically infrequency) ใหม่ในลักษณะท่ีแตกต่างจากแนวทางท่ัวไป (new 
as a change from the regular way) และใหม ่ในฐานะสร ้ างข ึ ้นใหม ่  (new as renovated, 
rejuvenated or regenerated) 

      2. ควรมีคุณค่า (Value serve) ประเมินจากคุณค่าต่อผู้สร้าง (value to the creator) 
และคุณค่าต่อคนอื่น (Value to others) 

   Besemer and Treffinger (1981: 301, อ้างถึงใน พัฒนานุสรณ์ สถาพรวงศ์, 2533: 294) 
ได้เสนอทฤษฎีการวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยการประเมินผลงานขึ ้น ในรูปแบบของเมตริก            
การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน (The Creative Product Analysis Matrix or COAM) 

   จากข้อความข้างต้น การพิจารณาผลงานผ่านชิ ้นงานควรคำนึงถึงความแปลกใหม่           
ให้คุณค่า และก่อให้เกิดประโยชน์ 

   Besemer and Quin (1986: 298, อ้างถึงใน สมาน ถาวรรัตนวณิช, 2541: 197) ได้
พัฒนาแบบเกณฑ์การประเมิน CPSS (The creative Product semantic Scale) จากทฤษฎีเมตริก
การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน (The Creative Product Analysis Matrix or CPAM) 
ซึ่งมีเกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน รายละเอียด ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4 เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานตามทฤษฎีของ Besemer and Quin 
(1986: 298) 

มิติ/มโนทัศน์ ความหมาย 
นวภาพ (novelty) พิจารณาจากกระบวนการใหม่ วิธ ีการใหม่ วัสดุใหม่

รวมทั้งการอิทธิพลต่อการสร้างผลงานของตนเองและ
ผู้อื่นท่ีเป็นงานลักษณะเดียวกันในอนาคต 

ความคิดริเริ่ม (original) เป็นงานประดิษฐ์ท่ีไม่เหมือนกับงานประดิษฐ์ท่ัวไปหรือไม่
ซ้ำกับงานประดิษฐ์ของผู้อื่นที่มีอายุประสบการณ์ หรือ
ได้รับการฝึกใกล้เคียงกัน 

ความน่าประหลาดใจ (surprising) เป็นงานประดิษฐ์ที่ทำให้ผู้พบเห็นเกิดความประหลาดใจ 
ไม่คาดหวังว่าจะพบเห็นงานลักษณะนี้ 

การเพาะความคิด (germinal) เป็นงานประดิษฐ์ที ่มีอิทธิพลต่อการสร้างงานประดิษฐ์
ของตนเองและผู้อื่นท่ีเป็นงานลักษณะเดียวกันในอนาคต 

การแก้ปัญหา (solution) พิจารณาจากระดับความสามารถในการแก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสมตามสถานการณ์ปัญหาของงานประดิษฐ์นั้น 

การมีคุณค่า  (valuation)  เป็นงานประดิษฐ์ท่ีมีคุณค่าต่อผู้พบเห็น หรือผู้ใช้ตาม
เกณฑ์ของความต้องการทางด้านกายภาพด้านจิตวิทยา 
ด้านการดำรงชีวิต 

ความสมเหตุสมผล (logical) เป็นงานประดิษฐ์ที ่สร้างด้วยวิธีการที ่เหมาะสม และ
สมเหตุสมผล 

การใช้ประโยชน์ (useful) เป็นงานประดิษฐ์ที ่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ในทาง
ปฏิบัติ 

การต่อเติมเสริมแต่งและการ
สังเคราะห์ (elaboration and 
synthesis) 

พิจารณาจากความสมบูรณ์ ความประณีตสวยงามของ
การประดิษฐ์ 

การจัดส่วนประกอบ (organic) เป็นงานประดิษฐ์ที่มีการจัดส่วนประกอบ เป็น รูปร่างท่ี
สมบูรณ์แบบและมีความเป็นหนึ่งเดียวกัน 

ความประณีตสวยงาม (elegant) เป็นงานประดิษฐ์ท่ีมีความกลมกลืน ประณีตและดึงดูดใจ
ต่อผู้พบเห็น 
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มิติ/มโนทัศน์ ความหมาย 
ความซับซ้อน (complex) เป็นงานประดิษฐ์ที ่ประกอบด้วยองค์ประกอบหลายๆ 

องค์ประกอบ มีการประดับประดา และน่าสนใจ 
การเป็นท่ีเข้าใจได้ (understanding) เป็นงานประดิษฐ์ที่ผู ้พบเห็น หรือผู้ใช้สามารถเข้าใจได้

ง่าย และชัดเจน 
ความมีฝีมือและความช่ำชอง (well-
crafted) 

เป็นงานประดิษฐ์ท่ีถูกสร่างด้วยความพิถีพิถันต้ังใจทำเป็น
อย่างดี 

 
ท่ีมา : สมาน ถาวรรัตนวณิช, (2541: 197) 
 

   นอกจากนี้ผู ้วิจัยได้ศึกษาเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิค (scoring rubrics) เนื ่องจาก       
ในปัจจุบันนักการศึกษาได้ให้ความสนใจอย่างมากกับเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิค (scoring rubrics) 
ทั ้งน ี ้ เน ื ่องจากการว ัดและการประเมินผลกำลังเปลี ่ยนแปลงสู ่การประเมินตามสภาพจริง               
และการประเมินอิงการปฏิบัติมากขึ้น ซึ่งเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิค (scoring rubrics) สามารถ
วิเคราะห์งานได้อย่างละเอียด และจำแนกคุณภาพของงานได้ถูกต้อง เกณฑ์การให้คะแนนแบบรบูิค 
(scoring rubrics) แบ่งออกเป็น 2 ชนิด ดังนี้  

      1. เกณฑ์การประเมินในภาพรวม (holistic rubric) คือ แนวทางการให้คะแนนโดย
พิจารณาจากภาพรวมของชิ้นงาน จะมีคำอธิบายลักษณะของงานในแต่ละระดับไว้อย่างชัดเจน
ลักษณะเป็นองค์รวม เช่น ทักษะการเขียน ความคิดสร้างสรรค์ และความสละสลวยของภาษา 

      2. เกณฑ์การประเมินแบบแยกส่วน (analytic rubric) คือ แนวทางการให้คะแนนโดย
พิจารณาจากแต่ละส่วนของงาน ซึ่งแต่ละส่วนจะต้องกำหนดแนวทางการให้คะแนนโดยมีคำนิยาม
หรือคำอธิบายลักษณะของงานส่วนนั ้น ๆ ในแต่ละระดับไว้อย่างชัดเจนแล้วนำแต่ละส่วนหรือ
องค์ประกอบของคุณลักษณะมารวมกันเป็นคะแนนรวม 

   จากการศึกษาเกณฑ์การว ัดความสามารถในการสร ้างสรรค์ข ้างต้นพบว่า เกณฑ์            
การประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ จำเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีเกณฑ์การประเมินในเรื่องของ
ความแปลกใหม่ ไม่ซ้ำกับผลงานของผู้อื่น และมีคุณค่า ซึ่งผู้วิจัยได้นำแบบวัดความคิดสร้างสรรค์จาก
ผลงานตามทฤษฎีของ young มาปรับปรุงให้สอดคล้องกับเรื ่องศาสตร์พระราชาและนำมาใช้ใน     
การทดลอง โดยแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์นี ้ใช้วัดความสามารถในการทำโครงงาน 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ และการเห็นคุณค่าของผลงาน 
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ศาสตร์พระราชา 
ประวัติความเป็นมาของศาสตร์พระราขา 

   พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร    
ทรงให้ความสำคัญด้าน “การพัฒนาคน” ด้วยการศึกษาเป็นอย่างมาก โดยทรงพัฒนาด้านการศึกษา      
ทั้งในระบบโรงเรียนและนอกระบบโรงเรียนมาโดยตลอด เพื่อให้การศึกษาแก่ประชาชนอย่างทั่วถึง 
แม้แต่ผู้ท่ีด้อยโอกาสและสถานท่ีห่างไกล ท้ังท่ีเป็นชาวไทยภูเขาหรือประชาชนท่ีอยู่ในท้องถิ่นชายแดน
ห่างไกลการคมนาคม โดยการพระราชทานพระราชทรัพย์ร่วมสร้างโรงเรียนตรวจตระเวนชายแดน 
เพื่อสอนหนังสือแก่พี่น้องประชาชนเหล่านั้นโดยพระราชทานนามว่า “โรงเรียนเจ้าพ่อหลวงอุปถัมภ์” 
ทรงสร้าง “โรงเรียนร่มเกล้า” ในพื้นที่ห่างไกลทุรกันดาร และในพื้นที่ปฏิบัติการของผู้มีอุดมการณ์ 
ทางการเมือง ทรงต้ัง “โรงเรียนราชประชานุเคราะห์” สาหรับบุตรธิดาของผู้ป่วยเป็นโรคเรื้อน ให้ได้มี
โอกาสได้เรียนและไม่ถูกรังเกียจ และอีกหลายโรงเรียนที่จะช่วยลดความเหลื่อมล้าในสังคมไทย และ
ช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตของพสกนิกรชาวไทย 

   ศาสตร์พระราชา เป็นศาสตร์ที ่ครอบคลุมถึงเรื ่อง เอกลักษณ์ของชนชาติไทย เช่น         
การอ่อนน้อมถ่อมตน การเป็นสุภาพชน ความขยันหมั่นเพียร ความซื่อสัตย์สุจริต ซึ่งเป็นคุณงาม    
ความดีของคนไทย ที่บรรพชนไทยได้ปฏิบัติสืบทอดต่อกันมาทรงให้ข้อคิดการประพฤติปฏิบัติตน  
อย่าคบคนด้วยฐานะ คบคนด้วยความดี มีมิตรภาพด้วยความรักความผูกพัน และขอให้มีความกตัญญู
รู้คุณต่อบิดามารดา ผู้มีพระคุณ ประเทศชาติ และพระมหากษัตริย์ 

   ถ ้าทุกคนปฏิบัต ิตนตามศาสตร์ ของพระราชาแล้ว ก ็จะเป็นพลเมืองที ่ม ีค ุณภาพ 
ประเทศชาติ ก็จะมีแต่คนดี และทำให้ประเทศชาติเจริญก้าวหน้า การน้อมนำหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง มาใช้ในชีวิตประจำวัน เพื่อมุ่งให้เกิดภูมิคุ้มกัน และมีการบริหารจัดการความเส่ียง
อย่างเหมาะสม เกิดความสมดุลและยั่งยืน 

   ศาสตร์พระราชา จึงเป็นเสมือนองค์ความรู้ที่อยู่คู่แผ่นดินไทย รวมทั้งแนวคิดหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงที่ได้พระราชทานไว้กว่า 40 ปีที่ผ่านมา เพื่อให้ประชาชนชาวไทยนำไปเป็น
แนวทางในการพัฒนาตนเองและครอบครัว ให้มีภูมิคุ้มกันที่มั่นคงในการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุข 
ซึ่งล้วนมุ่งให้ประชาชนทุกคนปฏิบัติตนเป็น “คนดี” ทั้งคิดดี พูดดี ทำดี ยึดมั่นในคุณธรรมจริยธรรม 
สุจริต มีวินัย และมีความสามัคคีซึ ่งกันและกัน เพื่อร่วมกันพัฒนาประเทศชาติบ้านเมือง ให้มี        
ความเจริญก้าวหน้า เป็นปึกแผ่นมั่นคงตลอดไป 

ความหมายของศาสตร์พระราชา 
   ความหมายหรือนิยามของศาสตร์พระราชา ได้มีผู้ให้ความหมายคล้ายกันดังนี้ 
   สมบัติ นพรัก (2561: 28) ได้ให้ความหมายว่า ศาสตร์พระราชา หมายถึง ความรู้  

(Knowledge) ที่เกิดจากปัญหา (Wisdom) ด้วยการศึกษา ค้นคว้า ทดลอง จนเกิดเป็นองค์ความรู้ 
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(Body of Knowledge) ของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช จนกระทั ่งเป็น
โครงการตามพระราชดำริถึง 4,685 โครงการ ครอบคลุมปัจจัยแวดล้อมที่สำคัญต่อชีวิต ได้แก่      
ด้านแหล่งน้ำ ด้านสิ่งแวดล้อม ด้านการเกษตร ด้านคมนาคมและการสื่อสาร ด้านสาธารณสุข        
ด้านสังคม และด้านการศึกษา ฯลฯ และการดำรงชีวิตด้านส่งเสริมอาชีพของมนุษยชาติตั ้งแต่เกิด     
จนตาย องค์ความรู้ทั้งหมดคือแนวทางการดำเนินการ “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ทั้งหมด 
“ศาสตร์พระราชา” และ “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ส่งผลให้เกิดการพัฒนาอย่างยั ่งยืน 
(Sustainable Development) 

   คณะกรรมการขับเคลื่อนสืบสานศาสตร์พระราชา สภาขับเคลื่อนการปฏิร ูปประเทศ 
(2560: 10) ได้ให้ความหมายว่า “ศาสตร์พระราชา” หมายถึง บรรดาองค์ความรู้และภูมิปัญญาของ
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช บรมนาถบพิตร ท่ีได้พระราชทานผ่านวิธีการต่าง ๆ 
ด้วยความมุ่งหมายท่ีจะพัฒนา ป้องกันหรือแก้ไขปัญหาเพื่อประโยชน์สุขแก่เหล่าพสกนิกรและส่งผลถึง
มนุษยชาติ ท้ังปวง ให้สามารถดำรงชีวิตได้อย่างมั่นคง สันติสุขและยั่งยืน  

   เกษม วัฒนชัย (2558: 15) ได้กล่าวถึงศาสตร์พระราชาไว้ว่า ศาสตร์แห่งการพัฒนาใน
สังคมไทย มีสามศาสตร์ คือ ศาสตร์ชาวบ้าน ศาสตร์สากล และศาสตร์พระราชา ศาสตร์อันที่สาม
ประเทศอื่นไม่มี และได้พูดย่อ ๆ ว่า ศาสตร์พระราชา คือ โครงการ ตามพระราชดาริส่ีพันกว่าโครงการ 
มีหมด การจัดการดิน การจัดการน้า การเกษตรกรแปรรูป พลังงานทางเลือก สิ่งแวดล้อมชุมชน     
การปลูกป่า ปลูกต้นไม้ ปลูกพืชผักสวนครัว โครงการพระราชดาริมีทุกอย่าง 

   จากการให้ความหมายของศาสตร์พระราชาข้างต้นสรุปได้ว ่า ศาสตร์พระราชา คือ        
องค์ความรู้ท้ังหลากของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชท่ีทรงศึกษา ส่ังสม พัฒนา 
เพื่อการพัฒนาประเทศให้ประชาชนอยู่ดี กินดี มีความสงบสุข ซึ่งตั้งอยู่บนพื้นฐานของกิจที่ทรงทำ   
คำที่ทรงแนะนำหรือสั ่งสอนจากพระราชประสบการณ์ ซึ ่งมีอยู่ 3 มิติ คือ มิติที ่ 1 ศาสตร์แห่ง         
การพัฒนา มิติท่ี 2 ศาสตร์แห่งความประพฤติ การครองตนในสังคมอย่างสงบสุข และมิติท่ี 3 ศาสตร์
แห่งการอยู่ร่วมกัน ปรองดองและสงบสุข โดยเริ่มต้นตั้งจากแนวคิดและทฤษฎีปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง หลักการทรงงานขั้นตอนการทรงงาน และโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริท้ังหมด  

ประเภทของศาสตร์พระราชา 
   การแบ่งหมวดหมู่ประเภทของศาสตร์พระราชา ซึ่งครอบคลุมศาสตร์และศิลปะแตกต่างกัน

ออกไป ขึ้นอยู่กับการจัดประเภทให้สอดคล้องกับพันธกิจของแต่ละหน่วยงาน 
   สำนักงานคณะกรรมการพิเศษเพื่อประสานงานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ กปร. 

(2564: 282) ได้แบ่งประเภทของโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริออกเป็น 8 ประเภท  
      1. โครงการการเกษตร 
      2. โครงการส่ิงแวดล้อม 
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      3. โครงการสาธารณสุข 
      4. โครงการส่งเสริมอาชีพ 
      5. โครงการการพัฒนาแหล่งน้ำ 
      6. โครงการการคมนาคม/การส่ือสาร 
      7. โครงการสวัสดิการสังคม/การศึกษา 
      8. โครงการแบบบูรณาการอื่น ๆ 
   จำนวนโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ ตั ้งแต่ปี 2495 – 2556 มีจำนวน 4,685 

โครงการ และจากข้อมูลใน กันยายน 2559 มีจำนวน 4,741 โครงการ แบ่งได้ 8 ประเภท คือ 
      1. โครงการพัฒนาด้านแหล่งน้า 3,248 โครงการ 
      2. โครงการพัฒนาด้านการเกษตร 170 โครงการ 
      3. โครงการพัฒนาด้านส่ิงแวดล้อม 182 โครงการ 
      4. โครงการพัฒนาด้านส่งเสริมอาชีพ 339 โครงการ 
      5. โครงการพัฒนาด้านสาธารณสุข 58 โครงการ 
      6. โครงการพัฒนาด้านคมนาคม/ส่ือสาร 87 โครงการ 
      7. สวัสดิการสังคมและการศึกษา 398 โครงการ 
      8. โครงการพัฒนาแบบบูรณาการ 259 โครงการ 
   มูลนิธิปิดทองหลังพระ สืบสานแนวพระราชดำริ ได้ยึดองค์ความรู้ตามพระราชดำริ 6 มิติ 

คือ น้ำ ดิน เกษตร พลังงานทดแทน ป่า และส่ิงแวดล้อม ท่ีสอดคล้องกับองค์ความรู้สากล องค์ความรู้
ของครูภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นกรอบการทำงาน ยึดหลักการพัฒนาตามแนวพระราชดำริ คือ เข้าใจ 
เข้าถึง และพัฒนา 

      การเข้าใจ คือ การสร้างให้เกิดความเข้าใจในข้อมูลพื้นฐาน ด้วยการศึกษาข้อมูลทุกมิติ 
ของชุมชน ค้นหารากของปัญหา และรวบรวมองค์ความรู้ของโครงการพระราชดำริท่ัวประเทศ 

      การเข้าถึง เป็นเรื่องการส่ือสารและสร้างการมีส่วนร่วม โดยมุ่งส่ือสารสร้างความเข้าใจ
และความมั่นใจกับชุมชน ร่วม กัน วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการของชุมชน และให้ชุมชนมส่ีวน
ร่วมในกระบวนการพัฒนามากท่ีสุด 

      การพัฒนา เป็นเรื ่องของการเรียนรู ้เพื ่อพัฒนาศักยภาพชุมชน สร้างทีมพี ่เลี ้ยง         
การออกแบบหลักสูตรและเมนูการพัฒนา การศึกษาดูงาน แลกเปล่ียนเรียนรู้และฝึกปฏิบัติของชุมชน 
รวมทั้งการให้ทีมพี่เล้ียงให้คำแนะนำในชุมชนและติดตามสนับสนุนประเมินผล 

      บันไดทั ้งสามขั ้นนี่จะทำให้ชุมชนมีความเป็นเจ้าของและนำไปสู ่ความยั่งยืนของ         
การพัฒนาในที่สุดบันไดทั้งสามขั้นก็มุ่งไปสู่การพัฒนาให้ชุมชนมีความเป็นเจ้าของและนำไปสู่ความ
ยั่งยืน 
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      จากประเภทของศาสตร์พระราชาข้างต้นผู้วิจัยขอสรุปว่า การจัดแบ่งประเภทของ
ศาสตร์พระราชามีความแตกต่างกันออกไปขึ้นอยู่กับจุมมุ่งหมายของแต่คน โดยรวมแล้วจุดมุ่งหมาย
ของศาสตร์พระราชาคือ การสืบสานศาสตร์พระราชาในการพัฒนา ซึ่งมีท้ังศาสตร์และศิลปะ ท่ีอยู่ใน
รูปแบบของแนวคิด ทฤษฎี และนวัตกรรม ซึ่งมีบันไดสามขั้นที่จะนำไปสู่ความยั่งยืน คือ การเข้าใจ 
เข้าถึง และพัฒนา  

ความสำคัญของศาสตร์พระราชา 
   ความสำคัญ หรือประโยชน์ของศาสตร์พระราชา มีผลดีต่อระดับบุคคล ชุมชน ท้องถิ่น 

ประเทศชาติ และทุกชีวิตในโลก หรือระบบชีวาลัย โดยส่วนรวม การยึดแนวทางศาสตร์พระราชา
ก่อให้เกิดความมั่นคง ยั่งยืนต่อโลก ในด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดล้อม  

   ความสำคัญ หรือประโยชน์ของศาสตร์พระราชาจึงมีต่อระบบต่อไปนี้ ตามมติหรือขอบข่าย
ของศาสตร์พระราชา 

      1. ประโยชน์ในการพัฒนา และอนุรักษ์น้ำอย่างยั่งยืน 
      2. ประโยชน์ในการพัฒนา และอนุรักษ์ดินอย่างยั่งยืน 
      3. ประโยชน์ในการพัฒนา และอนุรักษ์ระบบนิเวศป่า 
      4. ประโยชน์ในการพัฒนา และอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
      5. ประโยชน์ท่ีเกิดจากนวัตกรรม และการพลังงานท่ียั่งยืน และเป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อม 
      6. ประโยชน์ท่ีเกิดจากการพัฒนาการเกษตรอย่างยั่งยืน 
      7. ประโยชน์ท่ีเกิดจากการใช้ทฤษฎีใหม่ ทำการเกษตรแบบครบวงจร ต้ังแต่การผลิตถึง

การรวมตัวการจัดจำหน่าย การลงทุน และการป้องกันความเส่ียงในการประกอบธุรกิจ 
      8. ประโยชน์ที่ได้รับจากระบบสหกรณ์ ทำให้ชุมชนเกิดความเข้มแข็ง และสามารถลด

การเอารัดเอาเปรียบจากพ่อค้าคนกลาง 
      9. ประโยชน์ที ่ได้รับจากปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เปรียบเหมือน สติปัญญา     

ความยั้งคิด หรือความฉลาดรู้ในการดำเนินชีวิต และการประกอบธุรกิจ 
      10. ประโยชน์ท่ีได้รับจากศาสตร์พระราชาว่าด้วยการกีฬา และนันทนาการท่ีสอนให้คน 

มีน้ำใจเป็นนักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะ เคารพกฎ กติกา และการให้อภัย 
      11. ศาสตร์พระราชาว่าด้วยการพัฒนาคนให้เป็นคนดี 
      12. ประโยชน์ท่ีได้รับเพื่อนำไปจัดการศึกษา 
      13. ประโยชน์ท่ีได้รับเพื่อนำไปพัฒนาอนุรักษ์ ศิลปะ วัฒนธรรม และการดนตรี 
   จากการศึกษาศาสตร์พระราชา สร ุปได้ว ่า ศาสตร ์พระราชาเป็นองค์ความร ู ้ของ

พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชท่ีทรงส่ังสมมา เพื่อการพัฒนาประเทศให้ประชาชน
อยู่ดี กินดี มีความสุข ศาสตร์พระราชาจึงเป็นศาสตร์แห่งการพัฒนา ศาสตร์แห่งความประพฤติและ
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ศาสตร์แห่งการอยู่ร่วมกัน โดยมีหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงทหลักการทรงงาน และโครงการ
อันเนื ่องมาจากพระราชดำริเป็นจุดเริ ่มต้องของการพัฒนา ภายใต้การพัฒนาชุมอย่างยั ่งยืน           
ด้วยการศึกษาอย่างรอบด้าน แบบองค์รวม แล้วนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุปและพัฒนา ดังนั้น
ศาสตร์พระราชาจึงมีความสำคัญต่อการพัฒนาประเทศ ทั้งระดับบุคคล ชุมชน ท้องถิ่น สิ่งแวดล้อม
และศิลปวัฒนธรรม 
 
งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

งานวิจัยในประเทศ 
ดวงพร อิ่มแสงจันทร์ (2554: 60 - 62) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้ เรื่อง 

หลักปร ัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศและความสามารถ              
ในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  เพื่อ            
1) เปรียบเทียบผลการเรียนรู้เรื ่องหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนาเศรษฐกิจของ
ประเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่5 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) ศึกษา
พฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาตามข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี5 3) ศึกษาความสามารถในการทำโครงงานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 และ    
4) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน      
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/3 โรงเรียนโพธาวัฒนาเสนี อำเภอ
โพธาราม จังหวัดราชบุรี จำนวน 44 คน ระยะเวลาการวิจัยภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ แบบสังเกต
พฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน แบบประเมิน
ความสามารถในการทำโครงงาน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงาน  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉล่ีย (X̅) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
การทดสอบค่าที t-test แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการเรียนรู้ เรื่องหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) พฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหา
ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
ปานกลาง 3) ความสามารถในการทำโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับสูง 

ภัทราพร  คล้ายใจตรง และคณะ (2555: 89 -102) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตร
บูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน            
ชั ้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 การวิจัยครั้งนี ้มีความมุ่งหมายเพื่อพัฒนาหลักสูตรบูรณาการปรัชญาของ
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เศรษฐกิจพอเพียง กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี
กระบวนการการพัฒนาหลักสูตร 4 ขั้นตอน คือ 1) การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 2) การพัฒนาหลักสูตร  
3) การทดลองใชหลักสูตร และ 4) การประเมินผลและปรับปรุงหลักสูตร โดยหลักสูตรท่ีพัฒนาขึ้นได้
นำไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 1 โรงเรียนบ้านบอรัง อำเภอวิเชียรบุรี จังหวัด      
เพชรบูรณ จำนวน 20 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยได้แก ่1) หลักสูตรบูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  2) แบบทดสอบ   
วัดผลสัมฤทธิ ์ มีค่าความเชื ่อมั ่นเท่ากับ 0.834 3) แบบสังเกตพฤติกรรมความพอเพียง และ              
4) แบบประเมินเจตคติต่อการเร ียนคณิตศาสตร์ ว ิเคราะห์ข ้อมูลโดยใ ช้ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย                
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบที และการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการศึกษา
ข้อมูลพื้นฐาน พบว่า ผู้ที่เกี่ยวของมีความต้องการให้จัดทำหลักสูตรบูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 2) ผลการพัฒนาหลักสูตรพบว่า การพัฒนาหลักสูตรการบูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ฉบับร่างมีองค์ประกอบ
คือ หลักการ จุดประสงค์ โครงสร้าง ขอบข่ายเนื ้อหาเวลาเร ียน กิจกรรมการจัดการเร ียนรู้              
สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล และแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 15 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง         
รวม 15 ช่ัวโมง ผลการประเมินพบว่ามีความสอดคลองเหมาะสม  3) ผลการทดลองใชหลักสูตร     
แบ่งขั้นตอนการใช้หลักสูตรเป็น 2 ขั้นตอนคือ ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนก่อนเรียน ปลูกฝัง
พฤติกรรมความพอเพียงตามแผนการจัดการเรียนรู้  และหลังการใช้หลักสูตรโดยการทดสอบ           
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สังเกตพฤติกรรมความพอเพียง และสอบถามเจตคติต่อการเรียน
คณิตศาสตร์ พบว่านักเรียนมีความสนใจและต้ังใจปฏิบัติกิจกรรม มีความรู้ ความเข้าใจ นำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้เป็นอย่างดี 4) ผลการประเมินผล และการปรับปรุงหลักสูตร พบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจ พอเพียง กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ผลการประเมินพฤติกรรมความพอเพียงพบว่า ภาพรวมอยู่ในระดับดี และเจตคติต่อ     
การเรียนคณิตศาสตร์ ภาพรวมอยู่ในระดับสูงท่ีสุด และการปรับปรุงหลักสูตรควรเพิ่มเวลาการสังเกต
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้วเพื่อส่งเสริมความคงทนในการเรียนและพฤติกรรมความพอเพยีง
ของนักเรียน    

รพีพรรณ  สุฐาปัญณกุล (2557: 59-60) ได้ทำการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ
เทคนิคโดยวิธีสอนที่เน้นภาระงานและโครงงานเพื่อพัฒนาการอ่านเพื่อความเข้าใจและความคิด
สร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพรูปแบบ   
การสอนวิชาภาษาอังกฤษเทคนิคโดยวิธีการสอนที่เน้นภาระงานและโครงงานเพื่อพัฒนาการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจและความคิดสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ให้มีคุณภาพตาม
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เกณฑ์ 80/80 2) ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษเทคนิคโดยวิธีการสอนที่เน้น
ภาระงานและโครงงานเพื่อพัฒนาการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจและความคิดสร้างสรร ค์
สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ
ของผู้เรียนก่อนและหลังการสอนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้น 3) ศึกษาพัฒนาการทางความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียน และความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่าง 
คือนักศึกษาชั้นปีที ่ 2 สาขาวิชาอาหารและโภชนาการคณะเทคโนโลยี คหกรรมศาสตร์ ประจำปี
การศึกษา 2557 จำนวน 2 ห้องเรียน โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย จำนวน 36 คน เครื่องมือที่ใช้ใน       
การวิจัย ประกอบด้วย แบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่านภาษาอังกฤษก่อนและหลังการใช้
รูปแบบการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดทักษะความคิดสร้างสรรค์ ก่อน ระหว่างและหลังการใช้รูปแบบ  
การเรียนรู้ และแบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้ที ่พ ัฒนา 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติท่ีแบบไม่อิสระ และแบบอิสระและ
การวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษเทคนิคโดยวิธีการสอนท่ี
เน้นภาระงานและโครงงานเพื่อพัฒนาการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจและความคิดสร้างสรรค์
สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มีช่ือว่า “PRAPE Model” มีองค์ประกอบ 6 ประการคือหลักการ เนื้อหา 
กิจกรรม บทบาทของผู้เรียน บทบาทผู้สอน และการจัดสภาพการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้มี           
5 ขั ้นตอน คือ 1) ขั ้นก่อนปฏิบัติภาระงาน (Preparation: P) 2) ขั ้นระหว่างปฏิบัติภาระงาน 
(Reading Tasks: R)  3) ขั ้นหลังปฎิบัติภาระงาน (Analysis: Language Focus & Practice : A)    
4) ขั้นสร้างโครงงานและการนำเสนอโครงงาน (Project Creation :P) 5) ขั้นประเมินผลการนำเสนอ
โครงงานและความคิดสร้างสรรค์ของโครงงาน (Evaluation of Creative Projects: E) โดยท่ีรูปแบบ
การเรียนรู้ที่พัฒนามีประสิทธิภาพเท่ากับ 78.08/80.22  2) หลังการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ 
(PRAPE Model) กลุ่มตัวอย่างมีความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3) ความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มตัวอย่างหลังการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้ (PRAPE Model) มีพัฒนาการสูงขึ้น และ 4) ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อรูปแบบ
การเรียนรู้ (PRAPE Model)  

ณัฐริกา ก้อนเงิน (2558: 63-64) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้
เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบาน ท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์สำหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์
จากการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัว
บานสำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลคะแนนความคิด
สร้างสรรค์จากการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิค
ดอกบัวบานสำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายระหว่างนักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียน
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กลุ่มทดลอง กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยนี้เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายจำนวน 60 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ และเว็บ
การเรียนรู้ เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบประเมินผล
งาน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ( t-test) ผลการวิจัยพบว่า        
1) นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้
เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนไม่
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทอลองท่ี
ได้รับการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัว
บานมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 
3) นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการเรียนรู้ แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้
เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

   สุเทพ ศรีบุญเพ็ง (2558: 91 - 93) ได้ทำการวิจัยเรื่อง ศึกษาการประยุกต์หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงในการดำเนินธุรกิจของร้านชัยเจริญ เมล็ดพันธ์ข้าว ตำบลดอนกำยาน อำเภอเมือง 
จังหวัดสุพรรณบุรี มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1)  เพื่อศึกษาการประยุกต์หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการ
ดำเนินธุรกิจ 2) เพื่อศึกษาการมีส่วนร่วมของพนักงานภายใต้การทำงานโดยหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และ 3) เพื่อศึกษาความสำเร็จของธุรกิจโดยการประยุกต์หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
การศึกษาครั้งนี ้ใช้วิธีการสัมภาษณ์แบบเชิงลึก ผลการวิจัยพบว่า การนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงมาประยุกต์ใช้ ในการดำเนินธุรกิจของร้านชัยเจริญเมล็ดพันธุ ์ข้าวในด้านของความ
พอประมาณได้นำมาประยุกต์ใช้กับการลงทุนและการสรรหาบุคลากรให้เหมาะสมกับฐานะของกิจการ 
โดยนำหลักการมีเหตุผลมาพิจารณาควบคู่กันไปกิจการได้สร้างภูมิคุ้มกันให้กับธุรกิจโดยมีการพฒันา
สินค้าและบริการให้ตอบสนองความตองการของลูกค้า ท้ังนี้พนักงานของร้านชัยเจริญเมล็ดพันธ์ข้าวท่ี
เกิดการเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ของกิจการภายใต้การนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ 
ได้แก่ การนำหลักความพอประมาณมาใช้กับการพัฒนาสินค้าและบริการให้มีความสมดุลระหว่างผู้ซื้อ
และผู้ขาย การนำหลักคุณธรรมมาใช้กับพนักงานโดยให้มีคุณภาพชีวิตที่ดี การนำภูมิคุ้มกันมาเป็น
แนวทางในการสร้างเครือข่ายทางธุรกิจให้สังคมยอมรับและรู้จักอย่างกว้างขวาง กิจการได้นำหลักของ
ความพอประมาณมาใช้ในการสร้างผลการดำเนินงานท่ีมีเสถียรภาพ โดยมุ่งเน้นไปท่ีกำไรท่ีเพียงพอต่อ
ค่าใช้จ่ายและสามารถพึ่งพาตนเองได้ส่งผลให้ธุรกิจประสบความสำเร็จอย่างยั่งยืน 

เจนจิรา  สันติไพบูลย์ (2561: 101 - 108) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
ตามแนวคิด STEAM ร่วมกับการสอนเชิงผลิตภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการและความสามารถ
ในการสร้างสรรค์ผลงาน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 การวิจัยครั้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื่อ          
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1) เพื่อศึกษาทักษะกระบวนการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิด STEAM ร่วมกับการสอนเชิงผลิตภาพ 2) เพื่อศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด STEAM ร่วมกับการสอนเชิง
ผลิตภาพ 3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตาม
แนวคิด STEAM ร่วมกับการสอนเชิงผลิตภาพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลเทศบาลอ้อมน้อย 2 ตำบลอ้อมน้อย อำเภอกระทุ่มแบน จังหวัด
สมุทรสาคร ที่กำลังเรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 ซึ่งผู้วิจัยได้มาจากการสุ่มแบบอาสาสมัคร 
(Volunteer Sampling) จำนวน 23 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้      
2) แบบประเมินทักษะกระบวนการ 3) แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน และ 4)แบบสอบถามความ
คิดเห็นแบบปลายเปิดของนักเรียน การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเ บนมาตรฐาน 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมินทักษะกระบวนการ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้ ตามแนวคิด STEAM ร่วมกับการสอนเชิงผลิตภาพ มีเกณฑ์การประเมินอยู่ใน
ระดับดี (ค่าเฉลี่ย = 3.43,ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.37) 2) ความสามารถในการสร้ างสรรค์
ผลงาน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด STEAM ร่วมกับ   
การสอนเชิงผลิตภาพ มีเกณฑ์การประเมินอยู่ในระดับดีมาก (ค่าเฉลี่ย  = 3.59,ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน = 0.44) 3) ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตาม
แนวคิด STEAM ร ่วมกับการสอนเชิงผลิตภาพ นักเร ียนมีความชื ่นชอบในการเร ียน และมี             
ความต้องการท่ีจะเรียนในโอกาสต่อไปเป็นส่วนมาก 

ชรินทร์ มั ่งคั ่ง (2561: 123 - 127) ได้ทำการวิจัยเรื ่อง การถ่ายทอดองค์ความรู ้ศาสตร์
พระราชาของครูศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองวิถีเขียวของผู้เรียนในพื้นท่ี
โครงการหลวง ภาคเหนือของไทย มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) ศึกษาการถ่ายทอดองค์ความรู้ศาสตร์
พระราชาของศูนย์การเรียนรู้ ชุมชนเพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองวิถีเขียวของผู้เรียนในชุมชนพื้นท่ี
โครงการหลวงและ 2) สังเคราะห์องค์ความรู้ ศาสตร์พระราชาที่นำไปใช้ของผู้เรียนสู่การเป็นแนว
ปฏิบัติที ่ดีในชุมชนพื ้นที ่โครงการหลวง ภาคเหนือของไทย การวิจัยนี ้ใช้การวิจัยเชิงคุณภาพ 
กลุ่มเป้าหมายได้มาจากการเลือกแบบเจาะจงและมีความสมัครใจของครู จำนวน 15 คน และผู้เรียน
วัยผู้ใหญ่ที่เป็นเกษตรกรในชุมชนพื้นที่โครงการหลวง จำนวน 30 คน โดยใช้การ วิเคราะห์เนื้อหา 
ผลการวิจัยพบว่า การถ่ายทอดองค์ความรู้ตามศาสตร์พระราชาเพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองวิถีเขียว
ประกอบด้วย 7 ข้ันตอน คือ 1) การศึกษาบริบทเพื่อพัฒนาเชิงพื้นท่ี 2) การคัดเลือกพื้นท่ีพัฒนาแบบ
เวที ประชาคม 3) การออกแบบกระบวนการถ่ายทอดความรู้ 4) การตรวจสอบผลผลิตของการพัฒนา
เชิงพื้นท่ี 5) การ ประเมินผลลัพธ์ของการพัฒนาเชิงพื้นท่ี 6) การสร้างเครือข่ายเพื่อการเรียนรู้ศาสตร์
พระราชา และ 7) การพัฒนาศักยภาพพลเมืองในชุมชนพื้นที ่โครงการหลวงเพื ่อการส่งเสริม          
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การพึ่งตนเองอย่างยั่งยืน สำหรับแนวปฏิบัติที่ดีใน การใช้ความรู้ศาสตร์พระราชามีหลักการปฏิบัติ          
5 องค์ประกอบ คือ 1) การวิเคราะห์บริบทเพื่อวางแผนการพัฒนาเชิงพื้นท่ี (Context) 2) การส่งเสริม
สนับสนุนเพื่อความยั่งยืน (Input) 3) กระบวนการดำเนินงานเพื่อสร้าง แนวปฏิบัติที่ดี (Process)    
4) ผลผลิตของการถ่ายทอดความรู้ (Product) และ 5) องค์กรเพื่อการหนุนเสริมสู่การเรียนรู้ตลอด
ชีวิต (Supporting Agencies)  

   ชวาลา  ไชยฤทธิ์ (2561: 68-70) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่อ
การปฏิบัติงานชุมชนของสำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยในเขตภาค
ตะวันออก เพื่อ 1) ศึกษาระดับความรู้เรื่องศาสตร์พระราชา เพื่อการปฏิบัติงานชุมชนของครู กศน.
ตำบล สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยในเขตภาคตะวันออก        
2) ศึกษาการประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่อการปฏิบัติงานชุมชนของครู กศน.ตำบล สำนักงาน
ส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยในเขตภาคตะวันออก 3) เปรียบเทียบระดับ
ความรู้เรื่องศาสตร์พระราชาเพื่อการปฏิบัติงานชุมชน จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคลของครู กศน.ตำบล 
สำน ักงานส่งเสร ิมการศึกษานอกระบบและการศึ กษาตามอ ัธยาศ ัยในเขตภาคตะวันออก                   
4) เปรียบเทียบการประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่อการปฏิบัติงานในชุมชน จำแนกตามข้อมูลส่วน
บุคคลของครู กศน.ตำบล สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยในเขต
ภาคตะวันออก และ 5) ศึกษาแนวทางการส่งเสริมการนำศาสตร์พระราชามาประยุกต์ใช้เพื่อ         
การปฏิบัติงานชุมชนของครู กศน.ตำบล สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัยในเขตภาคตะวันออก ผลการวิจัยพบว่า 1) ระดับความรู้เกี่ยวกับศาสตร์พระราชาของครู 

กศน.ตำบล ภาพรวมอยู่ในนระดับดี X̅ = 4.01 หากพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ระดับความรู้ของครู 

กศน.ตำบลในด้านความรู้ด้านปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงอยู่ในระดับ ดีมาก  X̅  = 4.32 รองลงมา

คือความรู้ด้านความพออยู่ พอกิน อยู่ในระดับ ดีมาก  X̅  = 4.27และความซื่อสัตย์สุจริต จริงใจต่อกัน 

อยู่ในระดับ ดีมาก  X̅  = 4.25 ตามลำดับ 2) การนำศาสตร์พระราชามาประยุกต์ใช้เพื่อการปฏิบัติงาน

ชุมชน ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก X̅  = 4.02 หากพิจารณาเป็นรายข้อ พบวา่ การประยุกต์ใช้ศาสตร์

พระราชาด้านปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงอยู่ในระดับมากท่ีสุด X̅  = 4.33 รองลงมา เป็นด้านความ

พออยู่ พอกิน อยู่ในระดับดีมาก X̅  = 4.29 ตามลำดับ 3) การเปรียบเทียบระดับความรู้ด้านศาสตร์
พระราชาเพื่อการปฏิบัติงานชุมชนของครู กศน.ตำบล จำแนกตามเพศ ประสบการณ์ทำงาน และ
ระดับการศึกษาแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 4) การเปรียบเทียบการประยุกต์ใช้
ศาสตร์พระราชามาประยุกต์ใช้เพื่อการปฏิบัติงานชุมชนของครู กศน.ตำบล จำแนกตามเพศ 
ประสบการณ์ทำงาน และระดับการศึกษาแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยสำคัญทางสถิติที ่ .05 และ           
5) แนวทางการนำศาสตร์พระราชามาประยุกต์ใช้เพื ่อการปฏิบัติงานชุมชน ได้แก่  นำมาจัดให้
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สอดคล้องกับกระบวนการ PDCA ซึ่งเป็นกระบวนการสำคัญในการดำเนินงานของงานการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 

สุภัค โอฬาพิริยกุล (2562: บทคัดย่อ) ได้ทำการศึกษาสตรีมศึกษา (STEAM EDUCATION) 
เป็นแนวทางการจัดการเร ียนร ู ้ โดยการบูรณาการว ิชาว ิทยาศาสตร์ ( Science) เทคโนโลยี
(Technology) วิศวกรรมศาสตร์(Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร์ (Mathematics)     
เข้าด้วยกัน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้และสามารถนำองค์ความรู้ท่ีได้ไปพัฒนาจนเกิดทักษะ
ในการแก้ปัญหาและสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ในการดำเนินชีวิต โดยมีปัจจัยสำคัญในการจัดการเรียนรู้        
3 ส่วน คือ การนำเสนอสถานการณ์ (Presentation Situation) การออกแบบอย่างสร้างสรรค์
(Creative Design) และการสร้างความจับใจ (Emotional Touch) ผ่านการเรียนรู้และสร้างสรรค์
ผลงานในรูปแบบต่าง ๆ ที่ส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีทักษะ สมรรถนะ ตลอดจนบูรณาการการเรียนรู้สู่       
การดำเนินชีวิตประจำวัน และต่อยอดองค์ความรู้ด้วยนวัตกรรมเพื่อพัฒนาและตอบสนองต่อความ
ต้องการท่ีเปล่ียนแปลงไปในศตวรรษท่ี 21 
 

 งานวิจัยต่างประเทศ 
Krajcik (2003 : Abstract) ได้ศึกษารูปแบบการให้ความช่วยเหลือของครูมัธยมศึกษา 

ตอนต้นในการดำเนินงานโครงงานของนักเรียน ผลการศึกษาพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
การสอนโครงงานในสภาพห้องเรียนที่แตกต่างกัน นักเรียนจะเป็นผู้ศึกษาค้นคว้าจากเรื่องที่ตนเอง
สนใจ ซึ่งส่วนใหญ่จะเกี่ยวข้องกับบทเรียน ผู้เรียนดำเนินการค้นคว้าและใช้เทคโนโลยี วาง แผน 
โครงงานตามความคิดและประสบการณ์ เนื่องจากการสอนแบบโครงงานมีลักษณะการดำเนินงานท่ี  
แตกต่างจากการสอนวิธีอื่น ๆ ผู้สอนจำเป็นต้องให้ความช่วยเหลือและเอาใจใส่อย่างมากกับนักเรียนท่ี 
เรียนอ่อน นักเรียนที่เรียนเก่งจะสามารถช่วยเหลือตนเองได้ ผู้สอนต้องประสานงานเพื่ อขอความ 
ช่วยเหลือจากผู้เช่ียวชาญท้ังด้านเนื้อหาและเทคโนโลยี เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการพิจารณาโครงงานของ 
นักเรียน ผลที่ได้รับจากโครงงานทำให้ทราบว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเรียนแบบ
ร่วมมือ พัฒนาความคิดรวบยอดและสร้างมนุษย์สัมพันธ์ทางวิชาการของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

Neisz (2004 : 378) ได้ทำการวิจัยวิธีการเรียนรู้แบบโครงงานเพื่อศึกษาว่า วิธีการเรียนรู้ 
แบบโครงงานเปิดโอกาสสู่การเรียนรู้อย่างแท้จริงอย่างไร มีวัตถุประสงค์เพื่อสำรวจว่าวิธีการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นการเปิดโอกาสให้กับผู้เรียนได้ก้าวไปสู่วิธีการเรียนอย่างแท้จริงและเป็นการเรยีนรู้     
ท่ีมีคุณประโยชน์อย่างไร เพราะการบริหารช้ันเรียนในปัจจุบันครูต้องพยายามเพิ่มขีดความสามารถใน 
การเรียนรู้ของผู้เรียนให้เปิดกว้างมากที่สุด ดังนั้นครูเปิดโอกาสและจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้แสดง
ความสามารถและศักยภาพของตนเองให้มากที่สุด ดังนั้นการวิจัยนี้จึงกระตุ้นให้ครูศึกษารูปแบบ      
การสอนที่จะน้าทางให้ผู ้เรียนประสบความสำเร็จ และยังศึกษาว่าวิธีการเรียนรู้แบบโครงงานถูก
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นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้อย่างไร และเป็นวิธีการสอนท่ีเปิดโอกาสแก่ผู้เรียนอย่างไร ซึ่งผลการวิจัย
พบว่า หลักสูตรท่ีใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ทำให้การเรียนรู้ของผู้เรียนเกิดผลในเชิงบวกได้จริง 

Hargrave (2004 : 359) ได้ศึกษาการเรียนที่ใช้โครงงานเป็นฐานการเรียนรู้ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 จากการศึกษาพบว่า การเรียนรู้ที่ใช้โครงงานส่งเสริมให้นักเรียนทุกคน ประสบ
ความสำเร็จ เนื่องจากต้องใช้กระบวนการเรียนรู้และสติปัญญาที่หลากหลายเพื่อดำเนินงานให้สำเร็จ
ลุล่วง การเรียนรู้ท่ีใช้โครงงานเป็นฐานเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน เพื่อพัฒนา
ความคิดและแก้ปัญหางานท่ีได้รับมอบหมาย ลักษณะโครงงานเน้นประเด็นปัญหาชีวิตจริงเป็นสำคัญ 
ซึ่งเป็นการสร้างประสบการณ์จริงเพื่อให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้ของตนเข้ากับโลก  
ภายนอกได้ และพัฒนาความต้องการและหาคำตอบของปัญหาท่ีต้องเผชิญหน้า 

Mergendoller et al. (2006 : Abstract) ได้ศึกษาผลการใช้วิธีการสอนแบบโครงงานท่ีมีผล
ต่อกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนผ่านทางกระบวนการทำโครงงาน ผลการศึกษาพบว่า วิธีการสอน
แบบโครงงานทำให้นักเรียนสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองจากการวางแผน และการคิดวิเคราะห์ท้ัง
ก่อนและหลังการทำโครงงาน ตลอดจน  เอื ้อให้ครูสามารถอำนวยความสะดวกแก่นักเรียนใน          
การเรียนรู้ 

Yakman (2008: Abstract) ได้เขียนบทความเรื่อง STEAM Education : an overview of 
creating a model of integrative education. เป็นการคิดค้นการเพิ ่ม ตัว A (Arts) เข ้าไปใน      
การสอนแบบ STEM ซึ่งกลายมาเป็น STEAM มีออกแบบการเรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เน้นการบูรณาการ โดยนำเสนอกรอบแนวคิดเป็นแบบปิรามิด แบ่งระดับของการเรียนรู้ออก    
เป็น 5 ขั้น และนำไปใช้กับนักเรียนในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย นักเรียนมี
ความสนใจท่ีจะค้นหา ฝึกทักษะต่าง ๆ และเข้าใจการทำงานเป็นทีม สอนให้นักเรียนรู้จักการคิดอย่าง
สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา 

   Soon Beom Kwon (2011: Abstract) ได้เขียนบทความเรื ่อง ผลของการเรียนแบบ
ร่วมมือกันของ สะตีม และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา เพื่อพัฒนาการคิด
สร้างสรรค์ในนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยใช้การบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรม และศิลปะ ซึ่ง ศิลปะมีผลต่อการพัฒนาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ เข้ามามีส่วน
ร่วมในการพัฒนานักเรียนให้เกิดการคิดอย่างสรรค์ 

   Yilip Kim (2012: 115 - 121) ได้ทำการวิจัยเรื ่อง The Effect of STEAM Education 
on Elementary School Student’s Creativity Improvement เป็นการศึกษาผล STEAM ของ
การศึกษาความคิด สร้างสรรค์ ของนักเรียนระดับประถมศึกษา เกี ่ยวกับการประดิษฐ์ในด้าน         
การเพาะปลูก โดยใช้นวัตกรรม และการประดิษฐ์ โดยใช้ความรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์เทคโนโลยี 
วิศวกรรมมาศึกษา และสร้างผลงานในด้านการเกษตรมีผลให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
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สรุป 
   จากงานวิจัยในประเทศและต่างประเทศที่กล่าวมา สรุปได้ว่า การพัฒนาการเรียนรู้ด้วย

การทำโครงงานและแนวคิดผลิตภาพ เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเหมาะจะนำมาพัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น

ผู้เรียนเป็นสำคัญ เนื่องจากการเรียนรู้ด้วยการทำโครงงานจะทำให้นักเรียนพัฒนาได้อย่างรอบด้าน  

ทั้งความรู้ ความคิดวิเคราะห์ ความคิดสังเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ ตลอดจนความสามารถ           

ในการแก้ปัญหา รวมทั้งพัฒนาทักษะกระบวนการในการทำงาน และช่วยให้เกิดเจตคติที ่ดี ต่อ         

การเรียนรู้ ซึ่งเป็นส่ิงสำคัญ เพราะผู้เรียนมีโอกาสท่ีจะเรียนรู้ได้ตามศักยภาพของตนเอง รู้จักแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง และรู้จักสร้างสรรค์ผลงานจากการทำโครงงาน ทำให้สามารถพัฒนาตนเองเพื่อ

เตรียมความพร้อมกับการเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคตได้ 

 



 

บทที่ 3  
วิธีการดำเนินการวิจัย 

 

 การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษา  

ปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับแนวคิด

ผลิตภาพ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีแบบแผนการวิจัยขั้นพื้นฐาน 

(Pre Experimental Research Design) แบบกลุ่มเดียว มีการสอบก่อนและสอบหลัง (The One-

Group Pretest-Posttest Design) โดยมีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 

เป็นหน่วยวิเคราะห์ (Unit Of Analysis) ซึ่งมีรายละเอียดขั้นตอนการดำเนินการวิจัย ดังนี้ 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โครงสร้างศิลปศาสตร์  

โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ ที่กำลัง

ศึกษาอยู่ใน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 5 ห้องเรียน จำนวน 189 คน จัดห้องเรียนแบบ

คละความสามารถ 

 กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4/ 10 โครงสร้าง      

ศิลปศาสตร์ โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

ท่ีกำลังศึกษาอยู่ใน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 1 ห้องเรียน จำนวน 37 คน จัดห้องเรียน

แบบคละความสามารถ ที่ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยการ     

จับฉลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

 

ตัวแปรที่วิจัย 
 ตัวแปรท่ีวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย ตัวแปร 2 ประเภท คือ 

 2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

  2.2.1 ผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 

  2.2.2 ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 
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  2.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 

เนื้อหาทีใ่ช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 รายวิชาเพิ่มเติม         

ส31241 ศาสตร์พระราชา  ประกอบด้วยเนื้อหา แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การจัดการดิน 

น้ำ การเกษตรแปรรูป พลังงานทางเลือก สิ ่งแวดล้อมชุมชน การปลูกป่า  หลักการทรงงาน             

การเผยแพร่ และถ่ายทอดศาสตร์พระราชา ของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช 

รัชกาลที่ 9 โดยผู้วิจัยเลือกใช้แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ     

จำนวน 3 เรื่อง ได้แก่  

  เรื่องท่ี 1 เรื่อง หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  เรื่องที่ 2 เรื่อง หลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพล 

อดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร 

  เรื่องท่ี 3 เรื่อง การจัดการทรัพยากร 

 

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ดำเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โดยใช้การจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร ่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  ใช้เวลา 12 สัปดาห์ 

สัปดาห์ละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที รวม จำนวน 12 คาบเรียน มีรายละเอียดดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อท่ีต้องการศึกษา (2 คาบเรียน) 

 ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล (2 คาบเรียน) 

 ขั้นที่ 3 วางแผนการทำโครงงาน (2 คาบเรียน) 

 ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีกำหนด (2 คาบเรียน และนอกเวลาเรียน 2 คาบเรียน) 

 ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล (2 คาบเรียน) 

 ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล (2 คาบเรียน และนอกเวลาเรียน 2 คาบเรียน) 

 

แบบแผนการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)  

โดยมีแบบแผนการว ิจ ัยขั ้นพื ้นฐาน (Pre Experimental Research Designs) แบบกลุ ่มเดียว           
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มีการสอบก่อนและสอบหลัง (The One-Group Pretest-Posttest Design) (Tuckman 1999: 

159–160) ซึ่งมีรูปแบบดังนี้  

 

ตารางท่ี 5 แบบแผนการวิจัยแบบหนึ่งกลุ่มสอบก่อนหลัง (The One-Group Pretest-Posttest 
Design) ดังนี ้

สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 
T1 X T2 

 

 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจัย  

  T1 คือ การทดสอบก่อนเรียน  

  X      คือ การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

  T2 คือ การทดสอบหลังเรียน  

  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 2. แบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 

 3. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 

 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ   

 

การสร้างเคร่ืองมือในการทำวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างเครื่องมือการวิจัย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  เรื ่องศาสตร์พระราชา        

ใช้เวลา 12 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
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  1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสตรีสมุทรปราการและโครงสร้างหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ตำราเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวข้องกับ    

การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

  2. ศึกษาองค์ประกอบและขั้นตอนดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรยีนรู้

โครงงานเป็นฐานในแต่ละขั้นตอน เพื่อทำความเข้าใจในกระบวนการให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

  3. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  เรื ่อง 

ศาสตร์พระราชา จำนวน 1 แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 3 เรื ่อง ได้แก่ เรื ่องที่ 1 เรื ่อง       

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรื่องที่ 2 เรื่อง หลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระบรม           

ชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร และเรื่องท่ี 3 เรื่อง การจัดการทรัพยากร 

จำนวน 12 คาบเรียน 

  รายละเอียดแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ใช้เวลา

สอน 12 สัปดาห ์สัปดาห์ละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที ประกอบไปด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้  

  ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องการศึกษา  การกำหนดหัวข้อที่นักเรียนต้องการศึกษา 

นักเรียนจะต้องเป็นผู้กำหนดปัญหา แนวคิดและวิธีการแก้ปัญหาตามความสนใจ มีความเหมาะสมต่อ

เวลาและความรู้ความสามารถของตนเอง จากนั้นคัดเลือกหัวข้อท่ีต้องการศึกษา ส่ิงท่ีจะนำมากำหนด

เป็นหัวข้อโครงงานจะได้มาจากปัญหา คำถามหรือความอยากรู้ อยากเห็นเรื่องต่าง ๆ ของนักเรียนเอง 

ซึ่งเป็นผลจากการท่ีนักเรียนได้เรียนรู้เรื่องศาสตร์พระราชา 

  ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล เป็นการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล

ของโครงงาน เป็นขั้นการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระบบ ในหัวข้อโครงงานท่ีนักเรียน

เลือกศึกษา 

  ขั้นที่ 3 วางแผนการทำโครงงาน  

  ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีกำหนด 

  ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล  

  ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล  

  4. นำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project- based learning) ร่วมกับ

แนวคิดผลิตภาพไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและขอข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข

แผนการจัดการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมและสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น จากนั้นนำข้อเสนอแนะมาปรับปรุง

แก้ไข ดังนี้ 1) ปรับสาระสำคัญให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้ 2) ปรับกิจกรรมการนำเข้าสู่บทเรียนให้
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น่าสนใจยิ่งขึ้น 3) ปรับกิจกรรมการเรียนรู้บางขั้นตอนให้มีความเหมาะสมกับเวลา 4) ปรับคำถามใน

กิจกรรมการเรียนรู้และในใบงานให้มีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ และ 5) ปรับใบงานให้มีความ

เหมาะสมกับระดับช้ันของผู้เรียน 

  5. นำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพที่ปรับปรุง

แก้ไขโดยอาจารย์ที ่ปรึกษาไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญ จำนวน 3 คน ประกอบด้วย 1) ผู้เชี ่ยวชาญด้าน         

การจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา 2) ผู้เชียวชาญทางด้านเนื้อหาศาสตร์พระราชา และ 3) ผู้เช่ียวชาญ

ด้านการวัดและประเมินผลศึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content 

Validity) แล้วหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู ้กับจุดประสงค์ ( Index of 

Objective Congruence: IOC) โดยให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาดังนี้  

  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   0  หมายถึง   ไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดเรียนรู้ไม่การสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Objective Congruence: IOC) มีค่าต้ังแต่ 0.50 

ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้  ซึ่งจากการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ

ผู้เช่ียวชาญมีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00  

  6. นำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพมาปรับปรุง

แก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ ซึ่งผู้เช่ียวชาญให้ข้อเสนอแนะว่า ควรเขียนกระบวนการเรียนรู้

ในแต่ละขั้นตอนให้ชัดเจน เพิ่มชิ้นงานที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด 

ผลิตภาพและปรับช่วงคะแนนเกณฑ์การตัดสินคุณภาพของเกณฑ์การประเมินใบงาน เกณฑ์           

การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เกณฑ์การประเมินการนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

  7. นำแผนการจ ัดการเร ียนร ู ้ โครงงานเป ็นฐานร ่วมก ับแนวค ิดผล ิตภาพ                

เรื่อง ศาสตร์พระราชา ไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

 จากขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา โดยใช้การจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ดังแผนภูมิท่ี 3 
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ศึกษาหลักสูตรโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 

 

ศึกษาอง์ประกอบและขั้นตอนดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
(Project – based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 

สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project – based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 

นำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพไปให้อาจารณ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและขอ

ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข 
 

นำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน เพื่อ

หาค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์ (IOC) 
 

นำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพท่ีปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมา

ปรับปรุงแก้ไข 
 

นำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัย โดยทดลองกับ       

กลุ่มตัวอย่าง 
 
แผนภูมิท่ี 3 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
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2. แบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 

 แบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ผู้วิจัยได้สร้างเพื่อใช้กับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้เนื้อหาสถานการณ์ ข้อความและบทความต่าง ๆ เกี่ยวกับศาสตร์พระราชา 

ท่ีมีความเหมาะสมกับวุฒิภาวะของกลุ่มตัวอย่าง โดยมีข้ันตอน ดังนี้ 

  1. ผู ้ว ิจ ัยกำหนดจุดมุ ่งหมายในการว ัดความสามารถในการสร ้างสรรค์ตาม       

ศาสตร์พระราชา โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา      

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  

  2. ผู ้ว ิจ ัยวางแผนการสร ้ างแบบว ัดความสามารถในการสร ้างสรรค ์ ตาม            

ศาสตร์พระราชา 

   2.1 ศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี ่ยวข้องกับการสร้างแบบวัด

ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ทั้งในด้านคำนิยาย องค์ประกอบ ลักษณะ     

การเขียนข้อคำถาม การสร้างตัวเลือกและการให้คะแนน 

   2.2 สร้างน ิยามปฏิบัต ิการของความสามารถในการสร ้างสรรค์ตาม      

ศาสตร์พระราชา และวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อทำให้แบบสอบท่ีสร้างครอบคลุมเนื้อหา 

  3. นำข้อมูลและแนวคิดต่าง ๆ เกี่ยวกับการประเมินผลงานสร้างสรรค์ของ young 

มาสร้างแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา โดยวัดลักษณะ 4 ด้าน คือ      

1) ด้านความสามารถในการทำโครงงาน 2) ด้านความคิดร ิเร ิ ่มสร ้างสรรค์ 3) ด้านการนำ            

ศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ และ 4) ด้านการเห็นคุณค่าของผลงาน ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบมาตร

ประมาณค่า (Rating Scale) ตามแนวคิดของ Likert 

 ในการตรวจแบบทดสอบความสารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ผู้วิจัดได้ศึกษา

แบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ของ  young มาปรับปรุงให้สอดคล้องกับเรื่องศาสตร์พระราชา 

และผู้วิจัยได้สร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 

ดังนี้ 
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ตารางท่ี 6 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 

เกณฑ์การ
ประเมิน
คะแนน 

ค่าระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

ด้าน
ความสามารถ
ในการทำ
โครงงาน 

- รูปแบบของ
โครงงานถูกต้อง 
และครบถ้วน 
- เนื้อหาของ
โครงงานถูกต้อง
และ ครอบคลุมใน
ประเด็นท่ีศึกษา 
รวมถึงใช้
แหล่งข้อมูลท่ี
หลากหลายและ
น่าเช่ือถือ 
- ใช้กระบวนการ
วิเคราะห์ 
แก้ปัญหาได้
เหมาะสม 
- นำเสนอผลงาน
ได้น่าสนใจ มี
ความเหมาะสม 
ชัดเจนและ
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

- รูปแบบของ
โครงงานถูกต้อง 
และครบถ้วน 
- เนื้อหาของ
โครงงานถูกต้อง
และ ครอบคลุม
ในประเด็นท่ี
ศึกษา รวมถึงใช้
แหล่งข้อมูลท่ี
หลากหลายและ
น่าเช่ือถือ 
- ใช้กระบวนการ
วิเคราะห์ 
แก้ปัญหาได้
เหมาะสม 
- นำเสนอผลงาน
ได้น่าสนใจ 
ความเหมาะสม 
แต่ไม่ชัดเจนและ
ไม่ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

- รูปแบบของ
โครงงาน
ถูกต้อง และ
ครบถ้วน 
- เนื้อหาของ
โครงงาน
ถูกต้องและ 
ครอบคลุมใน
ประเด็นท่ี
ศึกษา รวมถึง
ใช้แหล่งข้อมูล
ท่ีหลากหลาย
และน่าเช่ือถือ 
- ใช้
กระบวนการ
วิเคราะห์ 
แก้ปัญหาได้ไม่
เหมาะสม 
- นำเสนอ
ผลงานได้ไม่
น่าสนใจ และ
ไม่ชัดเจน 

- รูปแบบของ
โครงงานถูกต้อง 
และครบถ้วน 
- เนื้อหาของ
โครงงานถูกต้อง
และ ครอบคลุม
ในประเด็นท่ี
ศึกษา แต่ใช้
แหล่งข้อมูลท่ีไม่
หลากหลายและ
ไม่น่าเช่ือถือ 
- ไม่ได้ใช้
กระบวนการ
วิเคราะห์ 
แก้ปัญหา 
- นำเสนอ
ผลงานไม่
น่าสนใจ และไม่
ชัดเจน 

- รูปแบบ
ของโครงงาน
ถูกต้อง และ
ครบถ้วน 
- เนื้อหาของ
โครงงานไม่
ถูกต้องและ
ไม่
ครอบคลุม
ในประเด็นท่ี
ศึกษา ไม่มี
การใช้
แหล่งข้อมูล 
- ไม่ใช้
กระบวนการ
วิเคราะห์ 
แก้ปัญหา 
- ไม่มีการ
นำเสนอ
ผลงาน 

ด้านความคิด
ริเร่ิม
สร้างสรรค์ 

- ผลงานมีความ
แปลกใหม่ ไม่ซ้ำ
กับงานของผู้อื่น 

- ผลงานมีความ
แปลกใหม่ ไม่ซ้ำ
กับงานของผู้อื่น 

- ผลงานมี
ความแปลก
ใหม่ ไม่ซ้ำกับ
งานของผู้อื่น 

- ผลงานมีความ
แปลกใหม่ ไม่
ซ้ำกับงานของ
ผู้อื่น 

- ผลงานไม่มี
ความแปลก
ใหม่ 
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เกณฑ์การ
ประเมิน
คะแนน 

ค่าระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

- สามารถอธิบาย
เนื้อหาของผลงาน
ในมุมมองใหม่ๆ 
และหลากหลาย
ประเด็น 

- สามารถ
อธิบายเนื้อหา
ของผลงานใน
มุมมองใหม่ๆ ได้ 

- สามารถ
อธิบายเนื้อหา
ของผลงานได้ 

- ไม่สามารถ
อธิบายเนื้อหา
ของผลงานได้ 

ด้านการนำ
ศาสตร์
พระราชาไป
ประยุกต์ใช้ 

- ผลงานส่ือถึงการ
ประยุกต์ใช้องค์
ความรู้จากการ
ศึกษาศาสตร์
พระราชาได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม 
และสมเหตุสมผล 

- ผลงานส่ือถึง
การประยุกต์ใช้
องค์ความรู้จาก
การศึกษาศาสตร์
พระราชาได้
อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม แต่ไม่
สมเหตุสมผล 

- ผลงานส่ือถึง
การประยุกต์ใช้
องค์ความรู้จาก
การ
ศึกษาศาสตร์
พระราชาได้
อย่างถูกต้อง 

- ผลงานส่ือถึง
การประยุกต์ใช้
องค์ความรู้จาก
การ
ศึกษาศาสตร์
พระราชา 

- ผลงานไม่
ส่ือถึงการ
ประยุกต์ใช้
องค์ความรู้
จากการ
ศึกษาศาสตร์
พระราชา 

ด้านการเห็น
คุณค่าของ
ผลงาน 

- ผลงานมี
ประโยชน์ต่อ
ตนเองหรือผู้พบ
เห็น สามารถ
นำไปใช้ได้จริง 
หรือนำไปพัฒนา
ต่อยอดได้ 
- นักเรียนแสดง
ความคิดเห็นเชิง
บวกต่อผลงาน  
หรือมีพฤติกรรมท่ี
ส่ือถึงความรู้สึกท่ี
ดีในการทำงาน

- ผลงานมี
ประโยชน์ต่อ
ตนเองหรือผู้พบ
เห็น สามารถ
นำไปใช้ได้จริง 
หรือนำไปพัฒนา
ต่อยอดได้ 
- นักเรียนแสดง
ความคิดเห็นท่ี
เป็นลบต่อ
ผลงาน  หรือมี
พฤติกรรมท่ีส่ือ
ถึงความรู้สึกท่ีไม่
ดีในการทำงาน

- ผลงานมี
ประโยชน์ต่อ
ตนเองหรือผู้
พบเห็น แต่ไม่
สามารถ
นำไปใช้ได้จริง 
หรือนำไป
พัฒนาต่อยอด
ได้ 
- นักเรียนแสดง
ความคิดเห็นท่ี
เป็นลบต่อ
ผลงาน  หรือมี
พฤติกรรมท่ีส่ือ

- ผลงานมี
ประโยชน์ต่อ
ตนเองหรือผู้พบ
เห็น แต่ไม่
สามารถนำไปใช้
ได้จริง หรือ
นำไปพัฒนาต่อ
ยอดได้ 
- นักเรียนไม่
แสดงความ
คิดเห็นต่อ
ผลงาน 

- ผลงานไม่มี
ประโยชน์ต่อ
ตนเองหรือผู้
พบเห็น และ
ไม่สามารถ
นำไปใช้ได้
จริง หรือ
นำไปพัฒนา
ต่อยอดได้ 



  90 

เกณฑ์การ
ประเมิน
คะแนน 

ค่าระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

หรือการ
สร้างสรรค์ผลงาน  

หรือการ
สร้างสรรค์
ผลงาน 

ถึงความรู้สึกท่ี
ไม่ดีในการ
ทำงานหรือการ
สร้างสรรค์
ผลงาน 

เกณฑ์การแปลความหมายการประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 

 คะแนนเฉล่ีย 4.51 – 5.00 แปลความว่า อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 คะแนนเฉล่ีย 3.51 – 4.50 แปลความว่า อยู่ในระดับมาก 

 คะแนนเฉล่ีย 2.51 – 3.50 แปลความว่า อยู่ในระดับปานกลาง 

 คะแนนเฉล่ีย 1.51 – 2.50 แปลความว่า อยู่ในระดับน้อย 

 คะแนนเฉล่ีย 1.00 – 1.50 แปลความว่า อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 4. นำแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบและขอข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไขแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์

ศาสตร์พระราชาให้มีความเหมาะสมและสมบูรณ์มากยิ่งขึ ้น โดยอาจารณ์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ได้

เสนอแนะให้ปรับเกณฑ์การประเมินให้สอดคล้องกับองค์ประกอบของการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา 

 5. นำแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ที่ปรับปรุงแก้ไขโดย

อาจารย์ที่ปรึกษาไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน ประกอบด้วย 1) ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้

วิชาสังคม 2) ผู ้เชี ่ยวชาญทางด้านเนื้อหาศาสตร์พระราชา และ  3) ผู ้เชี ่ยวชาญด้านการวัดและ

ประเมินผล เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วหาค่า

ดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดพัฒนาการในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา กับจุดประสงค์ (Index 

of Objective Congruence: IOC) โดยให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาดังนี้ 

  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดเรียนรู้ไม่การสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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  ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Objective Congruence: IOC) มีค่าต้ังแต่ 0.50 

ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ ซึ ่งจากการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ

ผู้เช่ียวชาญได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา

อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญได้ข้อเสนอแนะให้

ปรับเกณฑ์การประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาให้ชัดเจน และเหมาะสมกับ

กิจกรรมและปรับข้อคำถามให้เอื้อประโยชน์ต่อนักเรียน 

 6. นำแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ไปทดลองใช้กับนักเรยีน           

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/10 โครงสร้างศิลปศาสตร์ โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ ที ่กำลังศึกษาอยู ่ใน ภาคเร ียนที ่ 1 ปีการศึกษา 2564         

จำนวน 37 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง 

 จากขั้นตอนการสร้างแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา สามารถ

สรุปดังแผนภูมิท่ี 4 
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กำหนดจุดมุ่งหมายในการวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ 
ตามศาสตร์พระราชา 

 

วางแผนการสร้างแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ 
ตามศาสตร์พระราชา 

 

สร้างแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา โดยใช้เกณฑ์การ
ประเมินคะแนน (Scoring rubrics) 

 

นำแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ไปให้อาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและขอข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข  

 

นำแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ท่ีปรับปรุงแก้ไขโดย
อาจารย์ท่ีปรึกษาไปให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน เพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ
แบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา กับจุดประสงค์ (IOC) 

 

นำแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชาไปทดลองใช้กับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/10 

 
แผนภูมิท่ี 4 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 
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3. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เร่ือง ศาสตร์พระราชา 

 แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา จำนวน 30 ข้อ เพื่อใช้ทดสอบก่อนเรียน

และหลังเรียน (Pretest - Posttest) เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก กำหนดการให้

คะแนนคือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน ถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบได้ 0 คะแนน โดยมีขั ้นตอนการสร้าง

แบบทดสอบ ดังนี้ 

  1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสตรีสมุทรปราการและโครงสร้างหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เกี่ยวกับผลการเรียนรู้ 

เนื้อหา การวัดและประเมินผลรายวิชาศาสตร์พระราชา 

  2. ศึกษาเอกสารแนวคิด ทฤษฎี หลักการและวิธีการสร้างเครื่องมือในการวัดและ

ประเมินผล 

  3. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหา เพื่อให้สามารถสร้าง

แบบทดสอบได้ถูกต้องและสอดคล้องกับจุดประสงค์ท่ีกำหนด 

  4. ศึกษาระดับของพฤติกรรมที่ต้องการวัดกระบวนการทางปัญญา ด้านพุทธิพิสัย

ของ Bloom (Revised) โดยกำหนดเป็นผลการเรียนร ู ้ ซ ึ ่งหมายถึง คะแนนที ่ได ้จากการทำ

แบบทดสอบวัดผลการเร ียนรู ้ 6 ด้าน เป็นแบบทดสอบ แบบ 4 ตัวเลือก ที ่ผ ู ้ว ิจ ัยสร ้างขึ้น           

จำนวน 60 ข้อ วัดในด้าน 1) จำ (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการในการระลึกได้ 

แสดงรายการได้ บอกได้ ระบุชื่อได้ 2) เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการแปล

ความหมาย ยกตัวอย่างได้ 3) ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการนำไปใช้ 

ประยุกต์ใช้แก้ไขปัญหา 4) คิดวิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง ความสามารถในการเปรียบเทียบ 

อธิบายลักษณะการจัดการ 5) ประเมินค่า (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ 

วิจารณ์ ตัดสิน และ 6) สร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง ความสามารถในการออกแบบ วางแผน    

การผลิต โดยวิเคราะห์มิติสัมพันธ์ด้านเนื้อหา ความรู้ และมิติของกระบวนการทางปัญญา (Anderso 

and Krathwohl, 2001: 1-7) ดังตารางท่ี 7 
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ตารางท่ี 7 การวิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ระดับพฤติกรรมด้านพุทธพิสัย รวม 
จำ เข้าใจ ประยุกต์ วิเคราะห์ ประเมินค่า สร้างสรรค์ 

1. นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อการดำเนินชีวิตและ
สร้างความยั่งยืนให้กับสังคม 

1 2 2 2 2 1 10 

2. นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้
ศาสตร์พระราชาสู่การปฏิบัติ โดย
ยึดหลักการทรงงานของพระ
ปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช  

1 2 2 2 2 2 11 

3. นักเรียนสามารถอธิบาย
ศาสตร์พระราชาท่ีว่าด้วยการ
จัดการดิน น้ำ การเกษตรแปรรูป 
พลังงานทางเลือก ส่ิงแวดล้อม
ชุมชนการปลูกป่า 

1 2 1 1 2 2 9 

รวม 3 6 5 5 6 5 30 

  5. นำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา เสนอให้อาจารย์ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสมจากนั้นนำข้อเสนอแนะมาปรับปรุงและ

แก้ไข ดังนี้ 1) เพิ่มข้อสอบประเภทการประเมินค่า 2) ปรับคำถามให้มีความชัดเจนตรงประเภทของ

ข้อสอบและแก้ไขข้อความให้มีความเหมาะสม และ 3) ปรับตัวเลือกให้มีความกระชับและชัดเจน 

  6. นำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแล้วให้ผู้เช่ียวชาญ 3 คน ประกอบด้วย 

1) ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา 2) ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหาศาสตร์พระราชา 

และ 3) ผู ้เชี ่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเที่ยงตรง         

เชิงเนื ้อหา (Content Validity) แล้วหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์     

การเรียนรู้ (Index of Objective Congruence: IOC) (ศิริชัย กาญจนวาสี และคณะ,2551) โดยให้

ผู้เช่ียวชาญพิจารณา ดังนี้ 
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  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้นั้นสอดคล้องกับข้อคำถามและ

เนื้อหาตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้นั้นสอดคล้องกับข้อคำถาม

และเนื้อหาตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้นั้นไม่สอดคล้องกับข้อคำถาม

และเนื้อหาตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่

ระหว่าง 0.67 – 1.00 ซึ่งค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.50 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์

ท่ียอมรับได้ จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามข้อแนะนำของผู้เช่ียวชาญ ดังนี้ 1) ปรับข้อสอบและตัวเลือกให้

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และประเภทของข้อสอบ 2) ปรับข้อความของข้อสอบและตัวเลือก

ให้ส้ันลง และ 3) เรียนลำดับความยาวของตัวเลือกจากส้ันไปยาวให้มีความสวยงาม 

  7. นำแบบทดสอบการเรียนรู้เรื ่อง ศาสตร์พระราชา ไปทดลองใช้ (Tryout) กับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/10 ที่เคยเรียนวิชาศาสตร์พระราชา ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อนำ

ผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ คำนาณหาค่าระดับความยากง่าย (P) ระหว่าง 0.20 - 0.80 และ  

ค่าอำนาจจำแนก (r) ต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจำนวน 30 ข้อ โดยใช้เกณฑ์ 1) เลือก

ข้อสอบให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ 2) เลือกข้อสอบท่ีมีคุณภาพผ่านเกณฑ์ 

โดยผลการวิเคราะห์ข้อสอบที่ผู้วิจัยเลือกมานั้นมีค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.28 – 0.80 และ

ค่าอำนาจจำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.55 

  8. นำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้เรื่อง ศาสตร์พระราชา จำนวน 30 ข้อ ไปหาค่า

ความเชื่อมั ่น (Reliability) โดยใช้การตรวจสอบผลการวัดที่สม่ำเสมอและคงที่ ด้วยวิธีการของ  

Kuder-Richardson จากสูตร KR -20 ซึ่งผลการวิเคราะห์มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.82 

  9. นำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไป

ทดลองใช้จริงกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/10 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ จำนวน 37 คน ซึ่งเป็น

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ 

 จากขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื ่อง ศาสตร์พระราชา สามารถสรุป       

ดังแผนภูมิท่ี 5 
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ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 

 

ศึกษาเอกสารแนวคิด ทฤษฎี หลักการและวิธีการสร้างเครื่องมือในการวัดและ
ประเมินผล 

 

วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหา 
เพื่อให้สามารถสร้างแบบทดสอบได้ถูกต้องและสอดคล้องกับจุดประสงค์ท่ีกำหนด 

 

สร้างแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา โดยผู้วิจัยทำการ
วิเคราะห์หลักสูตร และสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรจากเนื้อหาและพฤติกรรมท่ี

ต้องการวัดกากผู้เรียนตามหลักของ Bloom (Revised) 
 

นำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา เสนอให้อาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ เพื่อตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะ และปรับปรุง

แก้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
 

นำแบบทดมอบวัดผลการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแล้วให้ผู้เช่ียวชาญ 3 คน เพื่อหาค่า
ดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์ (IOC) และ

ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 
 

นำแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

 

นำแบบทดสอบไปหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) โดยใช้สูตร KR -20 

 

นำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา ไปใช้เป็นเครื่องมือในการ
วิจัยโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

 
แผนภูมิท่ี 5 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 
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4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงาน

เป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  

 ขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อ  

การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ เรื่อง ศาสตร์พระราชา รายวิชาเพิ่มเติม 

ศาสตร์พระราชา มีลักษณะเป็นมาตรประมาณค่า (Rating Scale) ตามแนวคิดของ Likert ดังนี้ 

 1. ศึกษาหนังสือ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียน 

 2. ศึกษาการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 

รายวิชาเพิ่มเติม  

 3. สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ ซึ่ง

เป็นแบบสอบถามปลายปิด โดยเกณฑ์การประเมิน 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และ

น้อยท่ีสุด 

 การกำหนดค่าระดับความพึงพอใจของข้อคำถามในแบบสอบถาม มีดังนี้ 

  พึงพอใจมากท่ีสุด  ให้ค่าระดับเท่ากับ 5 

  พึงพอใจมาก  ให้ค่าระดับเท่ากับ 4 

  พึงพอใจปากลาง  ให้ค่าระดับเท่ากับ 3 

  พึงพอใจน้อย  ให้ค่าระดับเท่ากับ 2 

  พึงพอใจน้อยท่ีสุด ให้ค่าระดับเท่ากับ 1 

 ในการแปลความหมายของแบบสอบถามความพึงพอใจ ใช้คะแนนเฉล่ียท่ีได้จากการวิเคราะห์

ข้อมูลมาเปรียบเทียบเกณฑ์ ผู้วิจัยใช้เกณฑ์ในการวิเคราะห์ตามแนวคิดของ Best (1997: 190) มี

รายละเอียด 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง  4.50 – 5.00 หมายถึง       พึงพอใจระดับมากท่ีสุด 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง  3.50 – 4.49 หมายถึง       พึงพอใจระดับมาก 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง  2.50 – 3.49 หมายถึง       พึงพอใจระดับปานกลาง 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง  1.50 – 2.49 หมายถึง       พึงพอใจระดับน้อย 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง  0.50 – 1.49 หมายถึง       พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
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 4. นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ เรื่อง ศาสตร์พระราชา เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์

เพื่อพิจารณาความถูกต้องตรงตามเนื้อหา แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ คือ ปรับคำถามให้

ชัดเจน  

 5. นำแบบสอบถามความพึงพอใจ เสนอผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน ประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญ

ด้านเนื้อหา ด้านการจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล เพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index 

of Objective Congruence: IOC) ซึ ่งค่าดัชนีความสอดคล้องตั ้งแต่ 0.50 ขึ ้นไป ถือว่ามีความ

สอดคล้องกันในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ จากการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้เช่ียวชาญได้เท่ากับ 1.00  

จากนั้นนำไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อแนะนำของผู้เชี ่ยวชาญ คือ ปรับข้อความให้มีความชัดเจนและ

กระชับยิ่งขึ้น 

 6. นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

 จากขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ สามารถสรุป ดังแผนภูมิท่ี 6 
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ศึกษาหนังสือ เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึง
พอใจ 

 

ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) 
เพื่อนำมาสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็น
ฐาน (Project – based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 

นำแบบสอบถามความพึงพอใจเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจ
พิจารณาความถูกต้อง และปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ 

 

นำแบบสอบถามความพึงพอใจ เสนอผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาและภาษา แล้วหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) และ

ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 
 

นำแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยโดยทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่าง 

 

แผนภูมิท่ี 6 ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อ
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project-based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู ้ว ิจัยได้ทำการเก็บข้อมูลในภาคเรียนที ่ 1 ปีการศึกษา 2564 รวมทั ้งสิ ้น 16 สัปดาห์      

วิธีการดำเนินการทดลองผู้วิจัยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

 1. ขั้นก่อนการทดลอง เป็นขั้นที่ผู้วิจัยเตรียมความพร้อมในด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

  1.1 ดำเนินการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

   1.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ     

การสอนใช้เวลา 12 สัปดาห์ จำนวน 12 คาบเรียน 

   1.1.2 แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 

   1.1.3 แบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา 

   1.1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อ

การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

  1.2 ผู ้ว ิจ ัยนำหนังสือขอความร ่วมมือในการเก ็บข้อมูลเพ ื ่อทำการว ิจ ัยจาก         

บัณฑิตวิทยาลัยไปเสนอต่อ ผู้อำนวยการโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 

  1.3 ผู้วิจัยปฐมนิเทศแนะนำวิธีการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

และแนวทางในการศึกษาศาสตร์พระราชาให้กับนักเรียน 

  1.4 นักเรียนกลุ ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4/10 ทำแบบวัด

ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา จำนวน 4 ข้อ ก่อนเรียน (Pretest) เพื่อเก็บผล

การทดสอบไปเปรียบเทียบกับผลการสอบหลังเรียน 

  1.5 ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/10 ทำแบบทดสอบ

วัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ ก่อนเรียน (Pretest) 

เพื่อวัดความรู้พื้นฐานและเก็บผลการทดสอบไปเปรียบเทียบกับผลการสอบหลังเรียน 

 2. ขั้นทดลอง 

 ผู้วิจัยนำแผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ไปใช้สอนกับกลุ่ม

ตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/10 โดยทำการทดลองสอนจำนวน 12 สัปดาห์ สัปดาห์ละ  

1 คาบ คาบเรียนละ 50 นาที รวม 12 คาบเรียน ซึ่งมีข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 การกำหนดหัวข้อท่ีต้องการศึกษา  

  เป็นขั้นการค้นหาหัวข้อที่ต้องการศึกษา โดยใช้กระบวนการตัดสินใจอย่างมีเหตผุล 

เพื่อคัดเลือกหัวข้อท่ีต้องการศึกษา 
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  ขั้นที่ 2 การศึกษาค้นคว้าข้อมูล  

  เป็นขั้นการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระบบ ในหัวข้อโครงงานท่ี

นักเรียนเลือกศึกษา 

  ขั้นที่ 3 การวางแผนในการทำโครงงาน  

  เป็นขั้นที่นำภาพความสำเร็จของโครงงานมาวิเคราะห์และจัดทำรายละเอียดเพื่อ

แสดงเกี่ยวกับแนวคิด แผนการดำเนินงาน และขั้นตอนของการทำโครงงาน 

  ขั้นที่ 4 การดำเนินโครงงาน 

  เป็นขั้นการดำเนินงานตามแผนที่กำหนดอย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งนักเรียนต้องลงมือ

ปฏิบัติตามแผนท่ีกำหนดไว้ 

  ขั้นที่ 5 สรุปและการนำไปประยุกต์ใช้  

  เป็นขั้นที่สรุปผลการดำเนินงานตามโครงงานที่ได้ศึกษา พร้อมวิเคราะห์ประโยชน์

และแนวทางการนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันของนักเรียน 

  ขั้นที่ 6 การนำเสนอและประเมินผลโครงงาน 

  เป็นขั้นเตรียมการนำเสนอ และนำเสนอผลการดำเนินการตามโครงงานที่ได้ศึกษา 

ด้วยวิธ ีการต่าง ๆ อาทิ การแสดง การจัดนิทรรศการ การสาธิต เพื ่อให้ผู ้อ ื ่นได้ร ับทราบผล             

การดำเนินงานตามโครงงาน และร่วมประเมินผลโครงงานอย่างเป็นระบบ 

 3. ขั้นหลังจากการทดลอง 

  3.1 นักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ หลังเรียน เรื ่อง ศาสตร์พระราชา   

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ  ผู้วิจัยตรวจแบบทดสอบ แล้วนำคะแนนไปวิเคราะห์โดยใช้

คะแนนผลต่างระหว่างก่อนเรียน และหลังเรียน นำมาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติ เพื ่อทดสอบ

สมมุติฐานและสรุปผล 

  3.2 นักเรียนทำแบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา       

หลังเรียน จำนวน 4 ข้อ 

  3.3 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/10 ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน

ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

เรื่อง ศาสตร์พระราชา เพื่อนำข้อมูลและข้อเสนอแนะจากการสอบถามมาปรับปรุ งการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ต่อไป 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

  1. ว ิเคราะห์ข ้อมูลเพ ื ่อ เปร ียบเทียบผลการเร ียนร ู ้  เร ื ่อง ศาสตร ์พระราชา             

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที่ได้รับการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ        

จากแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนเรียน และหลังเรียน โดยคำนวณหาค่าเฉล่ีย (X̅) ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และใช้สถิติทดสอบค่าที แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for dependent)  

  2. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา 

ท่ีได้ใช้ในการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ โดยคำนวนจากค่าเฉล่ีย (X̅) และ

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

  3. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อ

การจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ได้คำนวนหาค่าเฉลี ่ย ( X̅) และ            

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ท่ีผู้วิจัยกำหนดไว้แล้วนำไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 
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ตารางท่ี 8 สรุปวิธีการดำเนินการวิจัย 

วัตถุประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. เพื่อเปรียบเทียบผลการ
เรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ 

ทดสอบวัดผลการเรียนรู้
ก่อนและหลังการจัดการ
เรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

แบบทดสอบวัดผล
การเรียนรู้  

ค่าเฉล่ีย (X̅)  
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.)  
การทดสอบค่าที แบบไม่
เป็นอิสระต่อกัน  
(t-test for dependent)  

2. เพื่อศึกษาความสามารถใน
การสร้างสรรค์ตามศาสตร์
พระราชา ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

วัดความสามารในการ
สร้างสรรค์ตามศาสตร์
พระราชา ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

แบบวัดความสามาร
ในการสร้างสรรค์ตาม
ศาสตร์พระราชา โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็น
ฐานร่วมกับแนวคิด
ผลิตภาพ 

ค่าเฉล่ีย (X̅)  
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.)  
 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ 

สอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนหลังการ
จัดการเรียนรู้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกับแนวคิด
ผลิตภาพ 

แบบสอบถามความ
พึงพอใจท่ีต่อการ
จัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดผลิต
ภาพ 

ค่าเฉล่ีย (X̅) ส่วน 
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.)  
โดยนำข้อมูลท่ีได้ไป
เปรียบเทียบกับเกณฑ์
ระดับความคิดเห็นของ 
Best 



 

บทที่ 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยเรื ่อง การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์

พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – 

based learning) ร ่วมกับแนวคิดผล ิตภาพ มีรายละเอ ียดการว ิ เคราะห์ข ้อมูลตามขั ้นตอน              

การดำเนินการวิจัยเพื่อตอบคำถามการวิจัย ดังนี้ 

 ตอนที ่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู ้ เร ื ่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ผลิตภาพ 

 ตอนที ่  2 ผลการเปร ียบเทียบความสามารถในการสร ้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา           

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการ

เรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  

 

ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้  เร่ือง  ศาสตร์พระราชา  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project-
based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  

ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ         

ปรากฏดังตารางท่ี 9 

 

ตารางท่ี 9 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

การทดสอบ จำนวนนักเรียน คะแนนเต็ม X̅ S.D. t p 
ก่อนเรียน 37 30 13.97 3.15  

9.51 
 

.00 หลงัเรียน 37 30 24.24 4.92 
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จากตารางที่ 12 พบว่า คะแนนผลการเรียนรู้ เรื ่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียน (X̅ = 24.24, S.D. = 4.92) สูงกว่าก่อนเรียน (X̅= 13.97, S.D. = 3.15) 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยข้อท่ี 1 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียน
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based 
learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียน       

ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  4 โดยใช้การจัดการเร ียนร ู ้ โครงงานเป็นฐานร ่วมกับแนวคิดผลิตภาพ              

ปรากฏดังตารางท่ี 10 

 

ตารางท่ี 10 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชาของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

ความสามารถในการสร้างสรรค์
ตามศาสตร์พระราชา 

ช่วงเวลา 
การวัดและ
ประเมินผล 

ผลการประเมิน ลำดับ
ท่ี คะแนน

เต็ม 
X̅ S.D. ระดับ 

 

1. ด้านความสามารถในการทำ
โครงงาน 

ก่อนเรียน 5 2.73 0.45 ปานกลาง  
หลังเรียน 5 4.68 0.47 มากท่ีสุด  

ค่าเฉล่ียรวมด้านท่ี 1 5 3.71 1.08 มาก 1 
2. ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ก่อนเรียน 5 2.54 0.51 ปานกลาง  

หลังเรียน 5 4.59 0.50 มากทีสุด  
ค่าเฉล่ียรวมด้านท่ี 2 5 3.57 1.15 มาก 3 

3. ด้านการนำศาสตร์พระราชาไป
ประยุกต์ใช้ 

ก่อนเรียน 5 2.68 0.47 ปานกลาง  

หลังเรียน 5 4.73 0.45 มากท่ีสุด  
ค่าเฉล่ียรวมด้านท่ี 3 5 3.70 1.13 มาก 2 

4. ด้านการเห็นคุณค่าของผลงาน ก่อนเรียน 5 2.49 0.51 น้อย  
หลังเรียน 5 4.03 0.69 มาก  

ค่าเฉล่ียรวมด้านท่ี 4 5 3.26 0.98 ปานกลาง 4 
 

ค่าเฉล่ียรวมทั้งหมด 
ก่อนเรียน 5 2.61 0.49 ปานกลาง  

หลังเรียน 5 4.51 0.60 มากท่ีสุด  
 

จากตารางที่ 13  พบว่า ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ทั้ง 4 ด้าน   
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ในการนี้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ก่อนเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (X̅ = 2.61, S.D. = 0.49) และ

หลังเรียน อยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.51, S.D. = 0.60) ซึ่งแต่ละด้านมีรายละเอียด ดังนี้ 

 ด้านความสามารถในการทำโครงงาน โดยภาพรวมนักเรียนมีความสามารถในการทำโครงงาน

อยู ่ในระดับมาก (X̅ = 3.71 , S.D. = 1.08) โดยก่อนเร ียนอยู ่ในระดับปานกลาง (X̅ = 2.73,              

S.D. = 0.45) และหลังเรียน อยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.68, S.D. = 0.47) 

 ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์อยู่ในระดับมาก 

(X̅ = 3.57 , S.D. = 1.15) โดยก่อนเร ียนอยู ่ในระดับปานกลาง (X̅ = 2.54, S.D. = 0 .51) และ        

หลังเรียน อยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.59, S.D. = 0.50) 

 ด้านการนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ โดยภาพรวมนักเรียนมีการนำศาสตร์พระราชาไป

ประยุกต์ใช้ อยู ่ในระดับมาก (X̅ = 3.70 , S.D. = 1.13) โดยก่อนเร ียนอยู ่ในระดับปานกลาง              

(X̅ = 2.68, S.D. = 0.47) และหลังเรียน อยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.73, S.D. = 0.45) 

 ด้านการเห็นคุณค่าของผลงาน โดยภาพรวมนักเรียนเห็นคุณค่าของผลงาน  อยู่ในระดับ    

ปานกลาง (X̅ = 3.26, S.D. = 0.98) โดยก่อนเรียนอยู่ในระดับน้อย (X̅ = 2.49, S.D. = 0.51) และ

หลังเรียน อยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.03, S.D. = 0.69) 
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ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  

 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงาน

เป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ปรากฏดังตารางท่ี 11 

 

ตารางท่ี 11 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

ข้อท่ี รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

ลำดับท่ี 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1 ช่วยฝึกให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่าง

เป็นระบบตามลำดับข้ันตอน 
4.65 0.48 มากท่ีสุด 4 

2 ส่งเสริมให้นักเรียนอภิปรายแสดงความคิดเห็น
อย่างมีเหตุผล โดยใช้หลักและเหตุผลจาก
การศึกษาค้นคว้าข้อมูล 

4.54 0.51 มากท่ีสุด 5 

3 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการกระตุ้นเพื่อค้นหา
ข้อมูลใหม ่ๆ 

4.50 0.50 มากท่ีสุด 6 

4 ส่งเสริมให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก 4.70 0.50 มากท่ีสุด 3 
5 ส่งเสริมให้นักเรียนเห็นคุณค่าและความสำคัญ

ของศาสตร์พระราชา 
4.30 0.50 มาก 9 

6 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการสร้างสรรค์ผลงานเป็น
ของตนเอง 

4.90 0.30 มากท่ีสุด 1 

7 ทำให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ท้ังระหว่าง
นักเรียนกับนักเรียน และครูกับนักเรียน 

4.40 0.50 มาก 7 

8 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดบรรยากาศการใฝ่รู้ และ
กระตือรือร้นท่ีจะค้นหาคำตอบ 

4.40 0.60 มาก 7 

9 เป็นการสอนท่ีเน้นให้นักเรียนเกิดความสามารถ
ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง 

4.80 0.60 มากท่ีสุด 2 

รวมเฉล่ีย 4.56 0.07 มากท่ีสุด 2 
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ข้อท่ี รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

ลำดับท่ี 

ด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู ้
10 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดในการแสวงหา

ความรู้ใหม่ๆ 
4.90 0.50 มากท่ีสุด 1 

11 ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงองค์ความรู้
เพื่อแก้ไขปัญหา 

4.70 0.60 มากท่ีสุด 3 

12 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

4.80 0.40 มากท่ีสุด 2 

รวมเฉล่ีย 4.80 0.08 มากท่ีสุด 1 
รวมเฉล่ีย 2 ด้าน 4.62 0.07 มากท่ีสุด  

 

จากตารางท่ี 11 พบว่า ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อ

การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที ่สุด          

(X̅ = 4.62, S.D. =0 .07) เม ื ่อพ ิจารณาเป ็นรายด ้านโดยเร ียงลำด ับจากมากไปน้อย พบว่า              

ด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ (X̅ = 4.80, S.D. = 0.08) และด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้              

(X̅ = 4.56, S.D. = 0.07) ซึ่งแต่ละด้านมีรายละเอียดดังนี้  

ด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก

ที่สุด (X̅ = 4.80, S.D. = 0.08) เมื่อพิจารณาโดยการเรียงลำดับจากมากไปน้อย ได้ดังนี้ ส่งเสริมให้

นักเรียนเกิดความคิดในการแสวงหาความรู้ใหม่ๆ (X̅ = 4.90, S.D. = 0.50) ส่งเสริมให้นักเรียนเกิด

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน (X̅ = 4.80, S.D. = 0.40) และส่งเสริมให้นักเรียนสามารถ

เช่ือมโยงองค์ความรู้เพื่อแก้ไขปัญหา (X̅ = 4.70, S.D. = 0.60) ตามลำดับ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด   

(X̅ = 4.56, S.D. = 0.07) เมื่อพิจารณาโดยการเรียงลำดับจากมากไปน้อย ได้ดังนี้ ส่งเสริมให้นักเรียน

เกิดการสร้างสรรค์ผลงานเป็นของตนเอง (X̅ = 4.90 , S.D. = 0.30) เป็นการสอนท่ีเน้นให้นักเรียนเกิด

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง  (X̅ = 4.80, S.D. = 0.60) ส่งเสริมให้นักเรียน     

กล้าคิด กล้าแสดงออก (X̅ = 4.70, S.D. = 0.50) ช่วยฝึกให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็น

ระบบตามลำดับขั้นตอน (X̅ = 4.65, S.D. = 0.48) ส่งเสริมให้นักเรียนอภิปรายแสดงความคิดเห็น
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อย่างมีเหตุผล โดยใช้หลักและเหตุผลจากการศึกษาค้นคว้าข้อมูล (X̅ = 4.54, S.D. = 0.51) ส่งเสริม

ให้นักเรียนเกิดการกระตุ้นเพื่อค้นหาข้อมูลใหม่ๆ (X̅ = 4.50, S.D. = 0.50) ทำให้เกิดการแลกเปล่ียน

เรียนรู้ทั ้งระหว่างนักเรียนกับนักเรียน และครูกับนักเรียน  (X̅ = 4.40, S.D. = 0.50) ส่งเสริมให้

นักเรียนเกิดบรรยากาศการใฝ่รู้ และกระตือรือร้นท่ีจะค้นหาคำตอบ (X̅ = 4.40, S.D. = 0.60) ส่งเสริม

ให้นักเรียนเห็นคุณค่าและความสำคัญของศาสตร์พระราชา (X̅ = 4.30, S.D. = 0.50) ตามลำดับ 

 จากบันทึกการจัดการเรียนรู้ พบว่า การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิต

ภาพส่งเสริมให้นักเรียนรู ้จักคิดอย่างเป็นระบบ รู ้จักการแสวงหาข้อมูล การสร้างองค์ความรู้           

การวางแผนและการสรุปผล รวมถึงการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง ซึ่งในการเรียนรู้ของ

นักเรียนมักเกิดจากความสงสัยใคร่ร ู ้ ในเรื ่องที ่ใกล้ตัวหรือสิ ่งที ่ เกี ่ยวข้องกับตนเองมากกว่า

สภาพแวดล้อมรอบตัว อีกทั้งการเลือกหัวข้อเพื่อทำโครงงานนักเรียนจะเลือกศึกษาเรื่องที่เหมาะสม

กับความสามารถของตนเองและประเมินว่าจะสามารถทำโครงงานให้ประสบความสำเร ็จได้ 

นอกจากนี้นักเรียนให้ความสนใจเกี่ยวกับการแก้ปัญหาภายในชุมชนของตน จึงส่งผลให้นักเรียนเกิด

การคิดสร้างสรรค์ผลงานได้เป็นอย่างดี ส่วนด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้พบว่า นักเรียนมีความ

กระตือรือร้นในการเรียนรู้ กล้าคิด กล้าทำ กล้าแสดงความคิดเห็น และกล้าตัดสินใจ ส่วนการมี

ปฏิส ัมพันธ์ระหว่างครูกับน ักเร ียนและนักเรียนด้วยกันเป็นไปในทางที ่ไม่ค ่อยดี เน ื ่องจาก               

เป็นสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 ทำใหก้ารจัดการเรียนรู้เป็นรูปแบบ

ออนไลน์ ครูจึงปรับกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเป็นกิจกรรมกลุ่มให้เป็นกิจกรรมรายบุคคล ท้ังนี้ยังคงรูปแบบ

การสอนโครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพเหมือนเดิม  



 

บทที่ 5  
สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีแบบแผนการวิจัยขั้น
พื้นฐาน (Pre Experimental Research Design) แบบกลุ ่มเดียว มีการสอบก่อนและสอบหลัง      
(The One-Group Pretest-Posttest Design) วัตถุประสงค์ของการวิจัยมีดังนี้ 1) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้ เรื ่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ตาม
ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ และ3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที ่ 4/10 โครงสร้างศิลปศาสตร์-ภาษาฝรั่งเศส โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สังกัด
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ ท่ีกำลังศึกษาอยู่ใน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2564 จำนวน 1 ห้องเรียน จำนวน 37 คน จัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ ท่ีได้มาโดยวิธีการสุ่ม
อย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการจับฉลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพที่ผ่าน     
การตรวจหาค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 2) แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลัง
เรียน (Pretest - Posttest) เรื่อง ศาสตร์พระราชา จำนวน 1 ฉบับ เป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 
จำนวน 30 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 
0.28 – 0.80     ค่าอำนาจจำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.55 และค่าความเชื่อมั ่นเท่ากับ 0.82     
3) แบบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา มีลักษณะเป็นแบบประเมินแบบ  
มาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 4 ข้อ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  เรื่อง ศาสตร์พระราชา    
มีค่าดัชน ีความสอดคล้องเท่าก ับ 1.00 เป็นแบบสอบถามแบบมาต ราประมาณค่า 5 ระดับ         

จำนวน 12 ข้อ ทั้งนี้ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้วิธีการหาค่าเฉลี่ย ( X̅ ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
สถิติทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for dependent) และการวิเคราะห์เนื ้อหา 
(Content Analysis)  
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สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ มีผลการวิจัยดังนี้ 

1. ผลการเรียนรู้เรื่อง ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้    
การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 
อภิปรายผล 

การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลของการวิจัยได้ดังนี้ 

1. จากผลการวิจัย พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลการเรียนรู้เรื่อง ศาสตร์พระราชา 
ท่ีเรียนด้วยโครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยข้อท่ี 1 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้โครงงาน
เป็นฐาน ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพเน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติด้วยตนเอง มีการศึกษาปัญหาอย่าง   
ลุ่มลึกโดยตัวนักเรียนเอง เพื่อให้ได้มาซึ่งคำตอบของปัญหาที่กำหนดไว้ ซึ ่งส่งผลให้นักเรียนรู้จัก      
การแก้ปัญหาในการทำงานอย่างมีระบบ รู้จักวางแผนในการทำงาน  ฝึกการคิดในระดับต่าง ๆ และ
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะนำ และให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียนอย่างใกล้ชิด 
ตั ้งแต่การกำหนดหัวข้อที ่ต้องการศึกษา ศึกษาค้นคว้าข้อมูล การวางแผนในการทำโครงงาน         
การดำเนินโครงงาน สรุปและการนำไปประยุกต์ใช้ ซึ่งจะเห็นได้จากกระบวนการจัดการเรียนรู้แต่ละ
ขั้น กล่าวคือ ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องการศึกษา ผู้สอนอธิบายสาระสำคัญของเนื้อหาวิชา ซึ่งมี
สาระสำคัญ ดังนี้ แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักเกษตรทฤษฎีใหม่ โครงการ        
อันเนื่องมาจากพระราชดำริ ศูนย์ศึกษาพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ และหลักการทรงงานของ
ในหลวงรัชกาลที่ 9 จากนั้นผู้เรียนจะถูกกระตุ้น/เร้าความรู้สึกให้เกิดความสงสัยในเรื่องที่เรียนและ
เลือกประเด็นปัญหาเพื่อทำการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนจะเลือกหัวข้อที่สนใจเพื่อการทำโครงงาน ทั้งนี้
นักเรียนส่วนใหญ่สนใจทำโครงงานเกี่ยวกับชุมชนของตน ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล 
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ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลในเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับโครงงาน ซึ่งข้อมูลท่ีได้มาครอบคลุมหัวข้อท่ีต้องการ
ทำโครงงาน ขั ้นที ่ 3 วางแผนการทำโครงงาน ผู ้เร ียนวางแผนการทำโครงงานตามหัวข้อ ดังนี้                
1) ช่ือโครงงานผู้เรียนจะต้ังช่ือให้มีความน่าสนใจและสอดคล้องกับเนื้อหาท่ีเรียน 2) ผู้จัดทำโครงงาน 
3) ที่มาและความสำคัญของโครงงาน ผู้เรียนระบุความสำคัญในการทำโครงงานได้อย่างชัดเจน       
เป็นเหตุเป็นผล 4) วัตถุประสงค์ของการทำโครงงาน ผู้เรียนจะกำหนดให้มีความสอดคล้องกับช่ือ
โครงงานและท่ีมาและความสำคัญของโครงงาน 5) ขอบเขตการทำโครงงาน ผู้เรียนกำหนดประชากร         
กลุ่มตัวอย่างที่ศึกษา และตัวแปรที่ศึกษาไว้ชัดเจน 6) ผลงาน ผู้เรียนกำหนดเป็นชิ้นงานเพื่อใช้
ประกอบการนำเสนอ และ 7) ขั ้นตอนการดำเนินการ ผู ้เร ียนวางแผนการทำงานเป็นขั ้นตอน
ตามลำดับเพื่อใช้เป็นกรอบในการดำเนินงานในขั้นต่อไป ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนด 
ผู้เรียนเก็บรวบรวมข้อมูลจากเครื่องมือที่นักเรียนสร้างขึ้น ทั้งนี ้นักเรียนได้ใช้แบบสอบถามความ
คิดเห็น และแบบสัมภาษณ์เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูล โดยผู้เรียนเลือกกลุ่มบุคคลที่มีความ
เหมาะสมในการตอบแบบสอบถามความคิดเห็น จากนั้นส่งลิงค์ให้กับกลุ่มตัวอย่าง ส่วนการสัมภาษณ์ 
ผู้เรียนเลือกบุคคลที่มีความเหมาะสมในการให้สัมภาษณ์ ผู้เรียนลำดับขั้นตอนการสัมภาษณ์อย่าง
เหมาะสม ผู้เรียนจดบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้รับ ซักถามเพิ่มเติมเมื่อมีข้อสงสัย ทบทวนข้อมูลที่ไดร้ับ
อีกครั้งเมื่อจบการสัมภาษณ์ เพื่อเป็นการตรวจสอบข้อมูลระหว่างผู้เรียนกับผู้ให้สัมภาษณ์ให้เกิดความ
ถูกต้อง พร้อมบันทึกภาพประกอบการทำโครงงาน ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล ผู้เรียนนำข้อมูลท่ีได้
จากแบบสอบถามและการสัมภาษณ์มาบันทึกข้อมูลใหม่อย่างเป็นระบบ แยกแยะประเด็นท่ีเกี่ยวข้อง
และไม่เกี่ยวข้องในการทำโครงงาน และสรุปข้อมูลที่ได้รับให้มีความชัดเจนและสัมพันธ์กับข้อคำถาม
ท่ีต้ังไว้ โดยเรียบเรียงให้มีความชัดเจน และนำข้อมูลนั้นมาสรุปเป็นผลการดำเนินงานตามท่ีได้ระบุไว้
ในวัตถุประสงค์การทำโครงงาน และนำผลการดำเนินงานที ่ได้มาวิเคราะห์ถึงการประยุกต์ใช้       
ศาสตร์พระราชา และขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล ผู้เรียนออกแบบการนำเสนอผลงานด้วย
คลิปวีดิทัศน์ และเตรียมความพร้อมก่อนนำเสนอทั้งท่าทาง น้ำเสียง ภาษา และนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสมชัดเจน และอยู่ภายในเวลาที่กำหนด จากนั้นผู้เรียนจะได้รับแบบประเมินที่ผู้สอนสร้างขึ้น
เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Lenschow (1996: 95) ท่ีกล่าวว่า 
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการทำกิจกรรมร่วมกันช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นภายในกลุ่ม 
ด้วยวิธีการปฏิบัติจริงเพื่อการเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาอันนำไปสู่ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
แสวงหาข้อมูลและแนวทางในการแก้ปัญหาเหล่านั้น  จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้นจึงทำให้ผลการเรียนรู้
ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ทิศนา  แขมมณี (2550 : 139)         
ท่ีกล่าวถึงการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานว่า เป็นการสอนโดยให้ผู้เรียนได้ร่วมกันทำโครงงาน 
โดยร่วมกันสำรวจ สังเกตกำหนดเรื่อง วางแผน ศึกษาหาข้อมูล และลงมือปฏิบัติตาม จนได้ข้อค้นพบ
หรือส่ิงประดิษฐ์ใหม่ ๆ แล้วจึงนำมาเขียนเป็นรายงานและนำเสนอต่อสาธารณชนเพื่อเก็บข้อมูล 
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จากนั้นนำผลงานและประสบการณ์ทั้งหมดมาอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นและสรุปผล
การเรียนรู้ท่ีได้รับจากประสบการณ์ท้ังหมด และสอดคล้องกับแนวคิดของ วัชรา  เล่าเรียนดี  (2548 : 
100) ที่ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ด้วยการลงมือ
ปฏิบัติเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ วิธีการ และผลงานของการทำโครงงาน ผลของการเรียนรู้ด้วยโครงงานก็
คือ ผลลัพธ์ ผลผลิต การนำเสนอผลงาน และการปฏิบัติงาน และสอดคล้องกับไพฑูรย์ สินลารัตน์ 
(2559: 62) ที่กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพไว้ว่าเป็นการสอนที่มุ่งสร้างให้ผู้เรียนมีผลผลิต
เป็นของตนเอง ไม่ว่าจะเป็นผลผลิตในเชิงความคิด งานวิชาการ ส่ิงประดิษฐ์ต่าง ๆ ซึ่งเป็นการนำเอา
ความรู้จากรายวิชามาใช้ผลิต สร้างชิ้นงานหรือผลิตผลงานที่เป็นรูปธรรมสามารถนำไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ได้ในสถานการณ์จริง การสร้างผลงานนั้น ต้องเกิดจากการได้เรียนรู้ วางแผนดำเนินการ 
และนำเสนอผลงานท่ีสร้างสรรค์ร่วมกัน โดยมุ่งเน้นให้การนำความรู้ทางวิชาการ นำภูมิปัญญาท้องถิ่น
ของตนมาใช้ หรือมุ่งแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในบริบทของตน เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมโดยรวม  
สอดคล้องกับสุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2542: 54) ที่กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้โครงงานไว้ว่า เป็นการ
จัดการเรียนรู้ท่ีนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สำรวจ ค้นคว้า ทดลอง โดยมีครู
เป็นผู้กระตุ้น แนะนำและให้คำปรึกษาอย่างใกล้ชิด การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นการเสริมสร้าง
ศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได้เต็มขีดความสามารถท่ีมีอยู่อย่างแท้จริง ทำให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ 
 จากที ่ได้กล่าวมาข้างต้นมีผลการวิจัยทั ้งในประเทศและต่างประเทศสนับสนุน เช่น 
ผลการวิจัยของ ดวงพร อิ่มแสงจันทร์ (2554: 60 - 62) ที่พบว่า นักเรียนที่เรียนแบบโครงงานมีผล  
การเรียนรู้หลังเรีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยของ ณัฐริกา 
ก้อนเงิน (2558: 63-64) ท่ีพบว่า นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานมีคะแนนความคิด
สร้างสรรค์หลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และจากการวิจัยของ Hargrave 
(2004 : 359) ท่ีพบว่า การเรียนรู้ท่ีใช้โครงงานส่งเสริมให้นักเรียนทุกคนประสบความสำเร็จ เนื่องจาก
ต้องใช้กระบวนการเรียนรู้และสติปัญญาที่หลากหลายเพื่อดำเนินงานให้สำเร็จลุล่วง การเรียนรู้ที่ใช้
โครงงานเป็นฐานเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน เพื่อพัฒนาความคิดและแก้ปัญหา
งานท่ีได้รับมอบหมาย  

2. จากผลการวิจัย พบว่า ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของนักเรียน
ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  4 โดยใช้การจัดการเร ียนรู ้ โครงงานเป็นฐาน  ร ่วมกับแนวคิดผลิตภาพ                   
ทั้ง 4 ด้านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับ
แนวคิดผลิตภาพ เน้นการลงมือปฏิบัติเพื ่อให้ได้มาซึ่งความรู้ วิธีการและผลงานที่เกิดจากการทำ
โครงงาน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของวัชรา  เล่าเรียนดี  (2548 : 100)  ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้
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แบบโครงงานเป็นฐานไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ วิธีการ 
และผลงานของการทำโครงงาน ผลของการเรียนรู้ด้วยโครงงานก็คือ ผลลัพธ์ ผลผลิต การนําเสนอ
ผลงาน  และการปฏิบัติงาน เมื่อพิจารณาพัฒนาการในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาแต่ละด้าน
พบว่า ด้านที ่มีคะแนนมากที่สุด คือ ด้านการนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ รองลงมา คือ         
ด้านความสามารถในการทำโครงงาน ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และด้านการเห็นคุณค่าของผลงาน 
ตามลำดับ 

การที่ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชาด้านการนำศาสตร์พระราชา      
ไปประยุกต์ใช้มีคะแนนสูงสุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิด
ผลิตภาพในแต่ละขั้นได้มีการใช้ใบงานที่มีกิจกรรมส่งเสริมการนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ 
สอดแทรกในแต่ละขั้นตอนของแผนการจัดการเรียนรู้ตามความเหมาะสมของเนื้อหา และในการทำ
กิจกรรมนักเรียนได้รับการกระตุ้น/เร้าความสนใจให้เกิดความสงสัยในศาสตร์พระราชา ทำให้ผลงานท่ี
เกิดจากการทำโครงงานสื่อถึงการนำองค์ความรู้ของศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ นอกจากนี้
กิจกรรมการเรียนรู้ในคาบเรียนท่ี 4 และ 5 ได้จัดการเรียนรู้เนื้อหาศาสตร์พระราชาก่อนจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน ในการทำกิจกรรมนักเรียนจะได้รับใบความรู ้และใบงานเรื ่อง ศาสตร์พระราชา           
ที่แตกต่างกันทำให้นักเรียนต้องศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเพื่อหาคำตอบด้วยตนเอง จากนั้นแลกเปลี่ยน
คำตอบร่วมกันและสรุปออกมาเป็นแผนผังความคิด ทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาของศาสตร์
พระราชาจึงสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการทำโครงงานได้ และในขั้นที่ 1 การกำหนดหัวข้อท่ีต้องการ
ศึกษา นักเรียนได้ทำใบงานเรื่อง การวิเคราะห์แนวทางการแก้ไขปัญหาของชุมชนตามหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง โดยนักเรียนจะต้องระบุปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชุมชนของตน เช่น ปัญหาด้านสังคม 
เศรษฐกิจ และสิ ่งแวดล้อม จากนั ้นวิเคราะห์ปัญหาโดยใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง        
เสนอแนวทางในการแก้ปัญหา ซึ่งช่วยส่งเสริมให้นักเรียนใช้กระบวนการวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางใน     
การแก้ปัญหา อีกทั้งในขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล นักเรียนนำเสนอผลจากการทำ
โครงงานได้น่าสนใจ ชัดเจนและครบทุกประเด็นตามที่ครูกำหนด ส่วนในด้านการเห็นคุณค่าของ
ผลงานมีคะแนนน้อยสุด เนื่องจาก ผู้วิจัยได้พิจารณาจากการนำเสนอผลงานของนักเรียน ซึ่งมีบาง
ประเด็นที่จำเป็นต้องหาข้อมูลเพิ่มเติมก่อนสร้างผลงาน เพื่อให้ผลงานเกิดจากการผสมผสานความรู้ 
ความสามารถ และจินตนาการของตนเองอย่างแท้จริง ผลงานท่ีนักเรียนสร้างขึ้นมีลักษณะเป็นแนวคิด 
หลักการ ที่ไม่สามารถปฏิบัติได้ และยังมีการลอกเลียนแบบผลงานจากแหล่งอื่น ทำให้ผู้เรียนไม่ได้
สร้างสรรค์ผลงานเป็นของตนเองอย่างแท้จริง และนอกจากนี้ ในขั้นที่ 6 การนำเสนอและประเมินผล
โครงงาน เป็นการทำกิจกรรมในคาบเรียน และเวลาที่ดำเนินการมีน้อย จึงทำให้การประเมินผลงาน
นั้นไม่สามารถสร้างและเกิดประโยชน์เท่าที่ควร แต่ถ้าพิจารณาในภาพรวมผลของความสามารถใน   
การสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้
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โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพสามารถทำให้นักเรียนมีความสามารถในการสร้างสรรค์ตาม
ศาสตร์พระราชาทั้ง 4 ด้าน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวคิด
ผลิตภาพเป็นการสอนท่ีมุ่งให้นักเรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ โดยมี
ประเด็นคำถามเป็นตัวกระตุ้นเพื่อสร้างแรงบันดาลใจให้อยากเรียน ซึ่งจะนำไปสู่การกระตือรือร้นท่ีจะ
หาคำตอบ ด้วยการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เพื ่อนำมาสนับสนุนหรือโต้แย้ง           
ข้อสมมติฐานที่ตนเองสงสัย แล้วสร้างเป็นกระบวนทัศน์ใหม่แทนของเดิม  อีกทั้งยังได้สร้างสรรค์
ผลงานเป็นของตนเอง ไม่ว่าจะเป็นผลงานในเชิงความคิด งานวิชาการ หรือสิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ ซึ่งจะ
ทำให้นักเร ียนมีทักษะการแสวงหาความรู ้ คัดสรรความรู ้ และสร้างองค์ความร ู ้ เกิดทักษะ              
การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ทักษะทางภาษาและการสื่อสาร เป็นการเตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนในการอยู่ร่วมกันในสังคม สอดคล้องกับแนวคิดของ ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2549: 62 – 64)      
ที่กล่าวถึงการเรียนรู้เชิงผลิตภาพว่า เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่มุ ่งสร้างให้ผู้เรียนมีผลผลิตเป็นของ
ตนเอง ไม่ว่าจะเป็นผลผลิตในเชิงความคิด งานวิชาการ หรือส่ิงประดิษฐ์ต่าง ๆ ซึ่งผลผลิตเกิดจากการ
ท่ีนักเรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ได้ฝึกฝนการปฏิบัติจากสภาพจริงบนพื้นฐานความเป็น
จริงและมีผลงานในลักษณะเป็นผลิตผลที่เกิดจากการทำโครงงาน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Hargrave (2004 : 359) ท่ีพบว่า การเรียนรู้ท่ีใช้โครงงานส่งเสริมให้นักเรียนทุกคนประสบความสำเร็จ 
เนื่องจากต้องใช้กระบวนการเรียนรู้และสติปัญญาที่หลากหลายเพื่อดำเนินงานให้สำเร็จลุล่วง        
การเรียนรู้ที ่ใช้โครงงานเป็นฐานเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน เพื่อพัฒนา
ความคิดและแก้ปัญหางานท่ีได้รับมอบหมาย ลักษณะโครงงานเน้นประเด็นปัญหาชีวิตจริงเป็นสำคัญ 
ซึ่งเป็นการสร้างประสบการณ์จริงเพื่อให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้ของตนเข้ากับโลก
ภายนอกได้ และพัฒนาความต้องการและหาคำตอบของปัญหาที่ต้องเผชิญหน้า  และสอดคล้อง
งานวิจัยของ ดวงพร  อิ่มแสงจันทร์ (2554: 60-62) ที่พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานช่วย
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและความสามารถใน
การทำโครงงาน 

3. จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่สอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เนื่องจาก การจัดการเรียนรู้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ส่งเสริมให้นักเรียนมีความสุขในการเรียน กล้าคิดส่ิงแปลกใหม่ ทำให้
เกิดความคิดท่ีหลากหลาย แปลกใหม่ และสามารถนำความรู้ท่ีได้รับจาการเยนรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน
ได้ สอดคล้องกับแนวคิดของ Lenschow (1996: 95) ท่ีกล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการทำ
กิจกรรมร่วมกันช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นภายในกลุ่ม ด้วยวิธีการปฏิบัติจริงเพื่อ         
การเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาอันนำไปสู่ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แสวงหาข้อมูลและแนวทางใน



  117 

การแก้ปัญหาเหล่านั้นและสอดคล้องกับแนวคิดของ ทิศนา  แขมมณี (2550 : 139) ที่กล่าวถึง       
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานว่าเป็นการจัดการเรียนรู้โดยให้ผู ้เรียนได้ร่วมกันเลือกทำ
โครงงานที่ตนสนใจโดยร่วมกันสำรวจ สังเกตและกำหนดเรื่องที่ตนสนใจ วางแผนในการทำโครงงาน
ร่วมกัน ศึกษาหาข้อมูลความรู้ท่ีจำเป็น และลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานท่ีวางไว้จนได้ข้อค้นพบหรือ
สิ่งประดิษฐ์ใหม่แล้วจึงเขียนรายงานและนำเสนอต่อสาธารณชนเพื่อเก็บข้อมูล แล้วนำผลงานและ
ประสบการณ์ทั้งหมดมาอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นและสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับจาก
ประสบการณ์ทั้งหมด ซึ่งความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ สามารถอภิปรายผลเป็นรายด้านได้ดังนี้ 
 3.1 ด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ถ้าพิจารณาเป็นประเด็นที่อยู่ในด้านนี้ พบว่า การส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดใน
การแสวงหาความรู้ใหม่ๆ อยู่ในลำดับท่ี 1 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด
ผลิตภาพ เป็นวิธีหนึ่งที ่ส่งเสริมให้ผู ้เรียนเรียนด้วยการค้นคว้าลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของ         
การสำรวจ ค้นคว้า ทดลอง และคิดค้นสิ่งใหม่ๆ ซึ่งผู้เรียนเกิดทักษะการจัดการ ผู้สอนเข้าใจผู้เรียน
เห็นรูปแบบการเรียนรู้ การคิด วิธีการทำงานของผู้เรียนจากการสังเกตการทำงานสอดคล้องกับ
แนวคิดของ Lenschow (1996: 95) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการทำกิจกรรมร่วมกัน
ช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหาที ่เกิดขึ ้นภายในกลุ ่ม ด้วยวิธ ีการปฏิบัติจริงเพื ่อการเรียนรู ้ว ิธี             
การแก้ปัญหาอันนำไปสู่ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แสวงหาข้อมูลและแนวทางในการแก้ปัญหา
เหล่านั้น และสอดคล้องกับแนวคิดของ วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ์ (2551 : 7-8) ท่ีกล่าวถึงการจัดการ
เรียนรู ้แบบโครงงานว่า ช่วยส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีการเรียนรู ้ด้วยตนเองจากเรื ่องที ่ผู ้เรียนสนใจ 
ทำการศึกษา ค้นคว้า ลงมือปฏิบัติมีการบูรณาการความรู้ จนเกิดความรู้ความเข้าใจและน ำไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ ผู้เรียนเกิดลักษณะการเรียนรู้ท่ีเป็นกระบวนการ มีระบบ พัฒนาทักษะ
การสื่อสาร กระบวนการทำงานกลุ่ม มีสัมพันธภาพระหว่างบุคคล พัฒนาการคิดอย่างมีเหตุมีผล     
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส่วนประเด็นท่ี
อยู่ในลำดับสุดท้ายของด้านนี้คือ ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงองค์ความรู้เพื่อแก้ไขปัญหา ท้ังนี้
อาจเป็นเพราะนักเรียนต้องใช้ระยะเวลาในการเรียนรู้มากขึ้น เพื่อสร้างองค์ความรู้ให้กับตนเอง ซึ่ง
สอดคล้องก ับ Piaget (1970 : 1 - 12) ที ่กล่าวเก ี ่ยวก ับทฤษฎีการสร ้างความร ู ้ด ้วยตนเอง 
(Constructivism Theory) ว่า เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของผู้เรียน โดยที่ผู้เรียนเป็นผู้สรา้ง 
ความรู้ ด้วยการนำประสบการณ์หรือส่ิงท่ีพบเห็นในส่ิงแวดล้อมหรือสารสนเทศมาเช่ือมโยงกับความรู้
ความเข้าใจท่ีมีอยู่เดิม สร้างเป็นความเข้าใจของตนเอง หรือเรียกว่า โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive 
structure) โดยร ูปแบบการทำความเข้าใจ (Mental model) ในสมองสามารถเปลี ่ยนแปลง 
(Change) ขยาย (Enlarge) และซับซ้อนขึ้นได้ โดยผ่านทางกระบวนการ การดูดซึม (Assimilation) 
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และการปรับเปลี่ยน (Accommodation) อีกทั้งสังคมและวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาท่ี
จำเป็นสำหรับการพัฒนารูปแบบและคุณภาพของปัญญา ทำให้ผู้เรียนเกิดความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
และนำไปปรับความสมดุลทางความคิดจึงเป็นสาเหตุท่ีทำให้ประเด็นนี้อยู่ในลำดับสุดท้ายของด้านนี้ 

3.2 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้
อาจเป็นเพราะกิจกรรมมีความเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน กิจกรรมแต่ละขั้นตอนใช้เวลา
เหมาะสมและกิจกรรมมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ มีการช่วยกันคิดหาคำตอบหรือแสดงความคิดเห็นได้อยา่ง
อิสระ เชื ่อมโยงองค์ความรู้ศาสตร์พระราชากับการสร้างผลงานของตนเอง และได้ทำกิจกรรมท่ี
สามารถแสดงออกมาเป็นผลงาน โดยครูเป็นเพียงผู้ให้คำชี้แนะให้ความช่วยเหลือ และดำเนินการ
จัดการเรียนรู้ให้เป็นไปในทิศทางที่พึงประสงค์ ไม่ใช่เป็นผู้ประเมินตัดสินความคิดและผลงานของ
นักเรียนว่าถูกหรือผิด นักเรียนจึงเกิดการเห็นคุณค่าในผลงานของตนเอง สอดคล้องกับแนวคิดของ 
Guilford (1959: 75) ที่กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นลักษณะความคิดเอกนัยคือความคิดหลาย
ทิศทางหลายแง่มุมคิดได้กว้างไกลซึ่งลักษณะความคิดเช่นนี้นำไปสู่ความคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่
รวมถึงค้นพบวิธีการแก้ไขปัญหาได้สำเร็จ  
 

ข้อเสนอแนะ 
จากผลการวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชา ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project – based learning) 
ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ผู้วิจัยมีข้อค้นพบและแนวคิดท่ีเป็นข้อเสนอแนะ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

ข้อเสนอแนะสำหรับนำผลการวิจัยไปใช้ 
     1. จากผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นร่วมกับแนวคิดผลิตภาพสามารถ
พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เนื่องจากนักเรียนต้องลงมือทำโครงงานด้วยตนเอง ทำให้ต้องเผชิญกับ
ปัญหาต่าง ๆ ระหว่างดำเนินงาน ดังนั้นครูจึงต้องคอยชี้แนะแนวทางในการแก้ปัญหาให้กับนักเรยีน 
นักเรียนจึงจะสามารถแก้ไขปัญหาด้วยตนเองได้อย่างเหมาะสม 
     2. จากผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ       
ในแต่ละขั้นต้องใช้เวลามากพอสมควรในการปฏิบัติกิจกรรม เนื่องจากนักเรียนต้องค้นหาหัวข้อท่ี
ต้องการศึกษา ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล วางแผนการทำโครงงาน ลงมือปฏิบัติ สรุปผล และ
นำเสนอผลงาน ดังนั้นครูควรบริหารจัดการเวลาการปฏิบัติกิจกรรมในแต่ขั ้นให้เหมาะสม ชัดเจน   
หากครูกำหนดเวลาไม่เหมาะสมกับกิจกรรมในแต่ละขั้นนักเรียนจะไม่สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ครบ
ตามท่ีกำหนด 
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     3.3 จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาหลัง
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ สูงกว่าก่อนเรียน แต่
ความสามารถในการสร้างสรรค์ตามศาสตร์พระราชาด้านการเห็นคุณค่าของผลงานต่ำกว่าด้านอื่น ๆ 
ซึ่งจะต้องส่งเสริมด้านนี้ให้มากยิ่งขึ ้น โดยอาจจะต้องพยายามหล่อหลอมให้นักเรียนตระหนักถึง       
การสร้างสรรค์ผลงานที่ต้องเกิดจากการผสมผสานความรู้ ความสามารถ และจินตนาการของตนเอง
อย่างแท้จริง ตลอดจนการสร้างสรรค์ผลงานท่ีจะต้องมีความแปลใหม่ และมีประโยชน์ต่อตนเองและผู้
พบเห็น ซึ่งจะเป็นการส่งเสริมการเห็นคุณค่าของผลงานได้อีกวิธีหนึ่ง 

 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 
    ควรมีการวิจัยการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดผลิตภาพกับสาระฯ อื่น ๆ 

เช่น เศรษฐศาสตร์ และภูมิศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนเกิดสมรรถนะที่สอดคล้องกับบริบทสังคมไทยยุค
ปัจจุบัน  
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ภาคผนวก ก  
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. นางสาวทัศนีย์  ทองไชย   ครูเช่ียวชาญ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ 

โรงเรียนนารีนุกูล จังหวัดอุบลราชธานี 

ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 

 

2. ดร.ธนภูมิ  พุ่มจันทร์     ผู้ช่วยผู้อำนวยการ กลุ่มบริหารวิชาการ  

และครูชำนาญการ  

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม ศึกษาฯ 

โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ 

ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 
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ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ข  
การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ตารางท่ี 12 การหาค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ โดยผู้เช่ียวชาญ 

ท่ี รายการประเมิน ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
∑R 

 
IOC 1 2 3 

1 แบบทดสอบ ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 +3 1 
2 แบบทดสอบ ข้อท่ี 2 +1 +1 +1 +3 1 
3 แบบทดสอบ ข้อท่ี 3 0 +1 +1 +2 0.67 
4 แบบทดสอบ ข้อท่ี 4 +1 +1 +1 +3 1 
5 แบบทดสอบ ข้อท่ี 5 +1 +1 +1 +3 1 
6 แบบทดสอบ ข้อท่ี 6 +1 +1 +1 +3 1 
7 แบบทดสอบ ข้อท่ี 7 +1 +1 +1 +3 1 
8 แบบทดสอบ ข้อท่ี 8 0 +1 +1 +2 0.67 
9 แบบทดสอบ ข้อท่ี 9 +1 +1 +1 +3 1 
10 แบบทดสอบ ข้อท่ี 10 +1 +1 +1 +3 1 
11 แบบทดสอบ ข้อท่ี 11 +1 +1 +1 +3 1 
12 แบบทดสอบ ข้อท่ี 12 +1 +1 +1 +3 1 
13 แบบทดสอบ ข้อท่ี 13 +1 +1 +1 +3 1 
14 แบบทดสอบ ข้อท่ี 14 +1 +1 +1 +3 1 
15 แบบทดสอบ ข้อท่ี 15 +1 +1 +1 +3 1 
16 แบบทดสอบ ข้อท่ี 16 +1 +1 +1 +3 1 
17 แบบทดสอบ ข้อท่ี 17 +1 +1 +1 +3 1 
18 แบบทดสอบ ข้อท่ี 18 +1 +1 +1 +2 1 
19 แบบทดสอบ ข้อท่ี 19 +1 +1 +1 +2 1. 
20 แบบทดสอบ ข้อท่ี 20 0 +1 +1 +2 0.67 
21 แบบทดสอบ ข้อท่ี 21 +1 +1 +1 +3 1 
22 แบบทดสอบ ข้อท่ี 22 +1 0 +1 +2 0.67 
23 แบบทดสอบ ข้อท่ี 23 +1 +1 +1 +3 1 
24 แบบทดสอบ ข้อท่ี 24 +1 +1 0 +2 0.67 
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ตารางท่ี 12 การหาค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ โดยผู้เช่ียวชาญ  (ต่อ) 

ท่ี รายการประเมิน ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ∑R IOC 
1 2 3 

25 แบบทดสอบ ข้อท่ี 25 0 +1 +1 +2 0.67 
26 แบบทดสอบ ข้อท่ี 26 0 +1 +1 +2 0.67 
27 แบบทดสอบ ข้อท่ี 27 +1 +1 +1 +3 1 
28 แบบทดสอบ ข้อท่ี 28 +1 +1 +1 +3 1 
29 แบบทดสอบ ข้อท่ี 29 +1 +1 +1 +3 1 
30 แบบทดสอบ ข้อท่ี 30 +1 +1 +1 +3 1 
31 แบบทดสอบ ข้อท่ี 31 +1 +1 +1 +2 1 
32 แบบทดสอบ ข้อท่ี 32 +1 +1 +1 +3 1 
33 แบบทดสอบ ข้อท่ี 33 +1 +1 +1 +3 1 
34 แบบทดสอบ ข้อท่ี 34 +1 +1 +1 +3 1 
35 แบบทดสอบ ข้อท่ี 35 +1 +1 +1 +2 1 
36 แบบทดสอบ ข้อท่ี 36 +1 +1 +1 +3 1 
37 แบบทดสอบ ข้อท่ี 37 +1 +1 0 +2 0.67 
38 แบบทดสอบ ข้อท่ี 38 +1 +1 +1 +3 1 
39 แบบทดสอบ ข้อท่ี 39 +1 +1 +1 +3 1 
40 แบบทดสอบ ข้อท่ี 40 +1 +1 +1 +3 1 
41 แบบทดสอบ ข้อท่ี 41 +1 +1 0 +2 0.67 
42 แบบทดสอบ ข้อท่ี 42 +1 +1 +1 +3 1 
43 แบบทดสอบ ข้อท่ี 43 +1 +1 +1 +3 1 
44 แบบทดสอบ ข้อท่ี 44 +1 +1 0 +2 0.67 
45 แบบทดสอบ ข้อท่ี 45 +1 +1 0 +2 0.67 
46 แบบทดสอบ ข้อท่ี 46 +1 +1 +1 +3 1 
47 แบบทดสอบ ข้อท่ี 47 +1 +1 +1 +3 1 
48 แบบทดสอบ ข้อท่ี 48 +1 +1 +1 +3 1 
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ตารางท่ี 12 การหาค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ โดยผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 

ท่ี  
รายกรประเมิน 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
∑R 

 
IOC 1 2 3 

49 แบบทดสอบ ข้อท่ี 49 +1 +1 +1 +3 1 
50 แบบทดสอบ ข้อท่ี 50 +1 +1 +1 +2 1 
51 แบบทดสอบ ข้อท่ี 51 +1 +1 +1 +3 1 
52 แบบทดสอบ ข้อท่ี 52 +1 +1 +1 +3 1 
53 แบบทดสอบ ข้อท่ี 53 0 +1 +1 +2 0.67 
54 แบบทดสอบ ข้อท่ี 54 +1 +1 0 +2 0.67 
55 แบบทดสอบ ข้อท่ี 55 +1 +1 0 +2 0.67 
56 แบบทดสอบ ข้อท่ี 56 0 +1 +1 +2 0.67 
57 แบบทดสอบ ข้อท่ี 57 +1 +1 +1 +3 1 
58 แบบทดสอบ ข้อท่ี 58 +1 +1 0 +2 0.67 
59 แบบทดสอบ ข้อท่ี 59 0 +1 +1 +2.00 0.67 
60 แบบทดสอบ ข้อท่ี 56 0 +1 +1 +2.00 0.67 
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ตารางท่ี 13 ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ       
วัดผลการเรียนรู้ 

แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 
ข้อ ค่าความ

ยากง่าย 
(p) 

ค่าอำนาจ
จำแนก  

(r) 

คุณภาพ
ข้อสอบ 

ข้อ ค่าความ
ยากง่าย 

(p) 

ค่าอำนาจ
จำแนก  

(r) 

คุณภาพ
ข้อสอบ 

1 0.50 0.10 ใช้ได้ 22 0.33 0.25 ใช้ได้ 

2 1.00 0.50 ใช้ไม่ได้ 23 0.78 0.25 ใช้ได้ 

3 0.50 0.10 ใช้ได้ 24 0.85 0.40 ใช้ไม่ได้ 
4 0.95 0.50 ใช้ไม่ได้ 25 0.48 0.15 ใช้ได้ 

5 0.90 0.50 ใช้ไม่ได้ 26 0.75 0.30 ใช้ได้ 

6 0.25 0.00 ใช้ได้ 27 0.33 0.15 ใช้ได้ 

7 0.35 0.30 ใช้ได้ 28 0.40 0.10 ใช้ได้ 
8 0.53 0.25 ใช้ได้ 29 0.55 0.40 ใช้ได้ 

9 0.83 0.45 ใช้ไม่ได้ 30 0.20 -0.10 ใช้ได้ 

10 0.85 0.40 ใช้ไม่ได้ 31 0.38 0.35 ใช้ได้ 
11 0.70 0.40 ใช้ได้ 32 0.58 0.15 ใช้ได้ 

12 0.80 0.40 ใช้ได้ 33 0.68 0.35 ใช้ได้ 
13 0.80 0.30 ใช้ได้ 34 0.33 0.35 ใช้ได้ 

14 0.53 0.15 ใช้ได้ 35 0.78 0.45 ใช้ได้ 
15 0.53 0.25 ใช้ได้ 36 0.63 0.35 ใช้ได้ 

16 0.20 0.20 ใช้ได้ 37 0.73 0.35 ใช้ได้ 

17 0.78 0.35 ใช้ได้ 38 0.85 0.30 ใช้ไม่ได้ 
18 0.13 0.15 ใช้ไม่ได้ 39 0.63 0.15 ใช้ได้ 

19 0.30 0.30 ใช้ได้ 40 0.10 0.00 ใช้ไม่ได้ 
20 0.60 0.00 ใช้ได้ 41 0.50 0.20 ใช้ได้ 

21 0.70 0.30 ใช้ได้ 42 0.70 0.30 ใช้ได้ 

 



  135 

ตารางที ่ 13 ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่าความเชื ่อมั ่นของแบบทดสอบ       
วัดผลการเรียนรู้ (ต่อ) 

แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 
ข้อ ค่าความ

ยากง่าย 
(p) 

ค่าอำนาจ
จำแนก  

(r) 

คุณภาพ
ข้อสอบ 

ข้อ ค่าความ
ยากง่าย 

(p) 

ค่าอำนาจ
จำแนก  

(r) 

คุณภาพ
ข้อสอบ 

43 0.50 0.20 ใช้ได้ 52 0.83 0.55 ใช้ไม่ได้ 

44 0.25 0.10 ใช้ได้ 53 0.23 0.25 ใช้ได้ 

45 0.63 0.15 ใช้ได้ 54 0.38 0.35 ใช้ได้ 
46 0.23 0.35 ใช้ได้ 55 0.28 0.25 ใช้ได้ 

47 0.68 0.35 ใช้ได้ 56 0.70 0.30 ใช้ได้ 

48 0.08 -0.05 ใช้ไม่ได้ 57 0.50 0.10 ใช้ได้ 

49 0.50 0.30 ใช้ได้ 58 0.28 0.05 ใช้ได้ 
50 0.45 0.10 ใช้ได้ 59 0.55 0.20 ใช้ได้ 

51 0.45 0.10 ใช้ได้ 60 0.10 0.20 ใช้ไม่ได้ 
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ตารางท่ี 14 การหาค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐาน (Project- 
based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ โดยผู้เช่ียวชาญ 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

∑R IOC 

1 2 3 
สาระสำคัญ  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
สมรรถนะของผู้เรียน  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
สาระการเรียนรู ้  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระสำคัญ +1 +1 +1 3.00 1.00 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับส่ือการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
กระบวนการจัดการเรียนรู ้  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระสำคัญ +1 +1 +1 3.00 1.00 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีความ
หลากหลายและเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

5. สอดคล้องและเหมาะสมกับระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
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ตารางที่ 14 การหาค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐาน (Project-

based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ โดยผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R IOC 

1 2 3 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ท่ีมีความหลากหลายและเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

5. สอดคล้องและเหมาะสมกับระยะเวลาในการจัดการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 3.00 1.00 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับกระบวนการจัดการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 3.00 1.00 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 3.00 1.00 
การวัดและประเมินผล  
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3.00 1.00 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกระบวนการจัดการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 3.00 1.00 
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ตารางท่ี 15 การหาค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยผู้เช่ียวชาญ 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

 
∑R 

 
IOC 

1 2 3 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ช่วยฝึกให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ
ตามลำดับข้ันตอน 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

2. ส่งเสริมให้นักเรียนอภิปรายแสดงความคิดเห็นอย่างมี
เหตุผล โดยใช้หลักและเหตุผลจากการศึกษาค้นคว้าข้อมูล 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

3. ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการกระตุ้นเพื่อค้นหาข้อมูลใหม่ ๆ  +1 +1 +1 3.00 1.00 
4. ส่งเสริมให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก +1 +1 +1 3.00 1.00 
5. ส่งเสริมให้นักเรียนเห็นคุณค่าและความสำคัญของศาสตร์
พระราชา 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

6. ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการสร้างสรรค์ผลงานเป็นของ
ตนเอง 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

ด้านบรรยากาศในชั้นเรียน 
7. ทำให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ท้ังระหว่างนักเรียนกับ
นักเรียน และครูกับนักเรียน 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

8. ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดบรรยากาศการใฝ่รู้ และ
กระตือรือร้นท่ีจะค้นหาคำตอบ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

9. เป็นการสอนท่ีเน้นให้นักเรียนเกิดความสามารถในการ
สร้างสรรค์ผลงานของตนเอง 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

ด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ 
10. ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดในการแสวงหาความรู้
ใหม่ๆ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

11. ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงองค์ความรู้เพื่อแก้ไข
ปัญหา 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

12. ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการสร้างสรรค์
ผลงาน 

+1 +1 +1 3.00 1.00 
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ภาคผนวก ค  
ผลการทดลองเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ตารางท่ี 16 คะแนนแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยรูปแบบแผนการจัด    
การเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐาน (Project- based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 
(กลุ่มตัวอย่าง) 

 

คนที่ ก่อนเรียน 
( 40 คะแนน) 

หลังเรียน 
( 40 คะแนน) 

คนที่ ก่อนเรียน 
( 40 คะแนน) 

หลังเรียน 
( 40 คะแนน) 

1 11 25 20 14 26 
2 8 15 21 9 18 
3 13 15 22 11 28 
4 18 23 23 14 29 
5 19 23 24 15 29 
6 14 19 25 13 29 
7 17 22 26 11 24 
8 13 28 27 19 28 
9 11 16 28 14 28 
10 17 28 29 13 29 
11 17 20 30 18 29 
12 18 27 31 11 21 
13 17 27 32 11 28 
14 11 18 33 10 19 
15 15 21 34 18 29 
16 11 29 35 14 28 
17 17 16 36 16 29 
18 18 28 37 11 17 
19 10 29    

คะแนนก่อนเรียน X̅ = 13.97, S.D. = 3.15 
คะแนนหลังเรียน X̅ = 24.24, S.D. = 4.92 
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ตารางท่ี 17 คะแนนความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา     
ปีท่ี 4 ก่อนเรียน และหลังเรียน  ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project- 
based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

คน
ท่ี 

คะแนนความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชารายบุคคลและรายด้าน 
ด้านความสามารถใน

การทำโครงงาน 
ด้านความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค์ 
 ด้านการนำศาสตร์
พระราชาไปประยุกต์ใช้ 

ด้านการเห็นคุณค่า
ของผลงาน 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง 
1 2 5 2 4 2 5 2 3 
2 2 5 2 4 3 5 2 3 
3 2 5 2 4 3 5 2 3 
4 2 5 2 4 3 5 2 4 
5 2 5 2 4 3 5 2 4 
6 2 5 2 5 3 5 2 4 
7 2 4 2 5 3 5 2 4 
8 2 4 2 5 3 5 2 4 
9 2 4 2 5 3 5 2 5 
10 3 4 2 5 3 5 2 4 
11 3 4 2 5 3 5 2 4 
12 3 5 2 5 3 5 2 4 
13 3 5 2 5 3 5 2 4 
14 3 5 3 5 2 5 2 4 
15 3 5 3 4 3 5 2 4 
16 3 5 3 5 3 5 2 4 
17 2 5 3 4 3 4 3 4 
18 3 5 3 4 3 5 3 4 
19 3 5 2 4 3 5 3 4 
20 3 5 2 4 3 4 3 4 
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ตารางที่ 17 คะแนนความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       

ปีท่ี 4 ก่อนเรียน และหลังเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project- 

based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ (ต่อ) 

คน
ท่ี 

คะแนนความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชารายบุคคลและรายด้าน 
ด้านความสามารถใน

การทำโครงงาน 
ด้านความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค์ 
 ด้านการนำศาสตร์
พระราชาไปประยุกต์ใช้ 

ด้านการเห็นคุณค่าของ
ผลงาน 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง 
21 3 5 2 5 2 5 3 5 
22 3 5 3 5 2 4 3 5 
23 3 5 3 5 2 4 3 5 
24 3 5 3 5 3 5 3 5 
25 2 5 3 5 3 5 3 5 
26 3 4 2 5 3 5 3 5 
27 3 4 3 5 3 5 3 5 
28 3 4 3 4 3 5 3 5 
29 3 4 3 5 3 5 2 3 
30 3 4 3 5 3 5 2 3 
31 3 5 3 5 2 5 2 3 
32 3 4 3 5 2 4 3 3 
33 3 4 3 5 2 4 3 4 
34 3 5 3 4 2 4 3 3 
35 3 5 3 4 2 4 3 4 
36 3 5 3 4 2 4 3 4 
37 3 5 3 4 2 4 3 4 
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ตารางท่ี 18  คะแนนเฉล่ียของความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียน และหลังเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
(Project- based learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

คนที่ คะแนนเฉลี่ย คนที่ คะแนนเฉลี่ย 
ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 2 4.25 20 2.75 4.25 

2 2.25 4.25 21 2.5 5 
3 2.25 4.25 22 2.75 4.75 
4 2.25 4.5 23 2.75 4.75 
5 2.25 4.5 24 3 5 
6 2.25 4.75 25 3 5 
7 2.25 4.5 26 2.75 4.75 
8 2.25 4.5 27 3 4.75 
9 2.25 4.75 28 3 4.5 
10 2.5 4.5 29 2.75 4.25 
11 2.5 4.5 30 2.75 4.25 
12 2.5 4.75 31 2.5 4.5 
13 2.5 4.75 32 2.75 4 
14 2.5 4.75 33 2.75 4.25 
15 2.75 4.5 34 2.75 4 
16 2.75 4.75 35 2.75 4.25 
17 2.75 4.25 36 2.75 4.25 
18 3 4.5 37 2.75 4.25 
19 2.75 4.5 
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ภาคผนวก ง  
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ สมุทรปราการ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project- based-learning)  

ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง ศาสตร์พระราชา จำนวน 16 คาบเรียน 

โดย นางสาวนาตยา  สารีโท ตำแหน่ง ครู 

....................................................................................................... ............................................... 

1. ผลการเรียนรู้ 

 หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้นี้แล้ว 

1. ประยุกต์ใช้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการดำเนินชีวิตและสร้างความยั่งยืน

ให้กับสังคม 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. นักเรียนอธิบายความหมายของ ศาสตร์พระราชา ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ

เกษตรทฤษฎีใหม่ได้ (K) 

 2. นักเรียนอธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 

ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ หลักการทรงงาน และพระบรมราโชวาทได้ (K) 

 3. นักเรียนสรุปลักษณะสำคัญของ โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ  ศูนย์ศึกษาการ

พัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ หลักการทรงงาน และพระบรมราโชวาทได้ (K)  

 4. นักเรียนเห็นประโยชน์ของการน้อมนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรง

งาน และพระบรมราโชวาทไปใช้ในการดำเนินชีวิตได้ (A) 

 5. นักเรียนเห็นคุณค่าของการนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกต์ใช้กับตนเอง 

และแก้ไข พัฒนาตนเองได้ (A) 
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 6. นักเรียนนำเสนอลักษณะของการนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและหลักการทรง

งานของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชไปประยุกต์ใช้ และการถ่ายทอดศาสตร์

พระราชาสู่สังคมได้ (P) 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้แบบโครงงาน 

 1. นักเรียนสามารถเลือกหัวข้อท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน และมีความน่าสนใจได้ (K) 

 2. นักเรียนสามารถระบุกิจกรรมและวิธีการดำเนินโครงงานได้ (K) 

 3. นักเรียนสามารถสรุปความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล ตอบวัตถุประสงค์ท่ีกำหนด สรุปผลการ

ดำเนินการ และเรียบเรียงประเด็นในการนำเสนอได้ (K) 

 4. นักเรียนสามารถเขียนโครงงาน เขียนวัตถุประสงค์สอดคล้องกับชื่อเรื ่อง และกำหนด

ขอบเขตการทำโครงงานได้ (P) 

 5. นักเรียนสามารถปฏิบัติงานตามวิธีการดำเนินการที่กำหนด รวบรวมข้อมูล บันทึกข้อมูล

และคัดเลือกข้อมูล จำแนกประเภทของข้อมูล และจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบได้ (P) 

 6. นักเรียนสามารถออกแบบผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ และนำเสนอโครงงานได้ (P) 

 7. นักเรียนสามารถเห็นประโยชน์จากการทำโครงงาน (A) 

4. สาระสำคัญ 

 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวทางการดำรงชีวิตและปฏิบัติตนของประชาชนใน

ทุกระดับที่ประกอบด้วย 3 ห่วง 2 เงื่อนไข ประกอบด้วย ความพอประมาณ ความมีเหตุผล การมี

ภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว และ 2 เงื่อนไข คือ เงื่อนไขความรู้ และเงื่อนไขคุณธรรม โดยการนำหลักปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้กับตนเองอย่างเหมาะสม ย่อมส่งผลต่อการพัฒนาอย่างยั้งยืน 

การนำหลักการทรงงานของในหลวงรัชการที่ 9 มาประยุกต์ใช้กับตนเองอย่างเมาะสม ย่อม

ส่งผลต่อการพัฒนาตนเอง  การเผยแพร่และถ่ายทอดคำสอนของในหลวงรัชการท่ี 9 เป็นส่ิงท่ีคนไทย

ต้องให้ความสำคัญและสืบสอดส่ิงเหล่านี้ให้คงอยู่กับสังคมสืบไป 

 การจัดการทรัพยากรธรรมชาติท่ีมีอย่างจำกัดถือเป็นส่ิงสำคัญ  ประเทศไทยมีในหลวงรัชการ

ท่ี 9 ท่ีทรงคิดค้นวิธีการจัดการทรัพยากรธรรมชาติได้อย่างมีประสิทธิภาพ แล้วจัดต้ังเป็นโครงการอัน

เนื่องมาจากพระราชดำริ 4,741 โครงการ และศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 6 

ศูนย์  เพื่อเป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้ ค้นคว้า และทดลองแก้ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติทั้งด้าน ดิน น้ำ 

การเกษตร พลังงานทางเลือก ป่าไม้และส่ิงแวดล้อม  
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5. สาระการเรียนรู้ 

1. หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 1.1 ความเป็นมาของเศรษฐกิจพอเพียง 

1.2 ความหมายและความสำคัญของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

1.3 หลักการและการนำไปสู่การปฏิบัติของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

1.4 การประยุกต์ใช้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. หลักการเกษตรทฤษฎีใหม่ 

3. หลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลท่ี 9 

 3.1 23 หลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลย

เดชมหาราช บรมนาถบพิตร 

 3.2 การน้อมนำหลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิ

พลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร 

 3.3 หลักการเผยแพร่ และถ่ายทอดศาสตร์พระราชา 

4. โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 

5. ศูนย์ศึกษาพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 

6. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ใฝ่เรียนรู้ 

2. อยู่อย่างพอเพียง 

3. มุ่งมั่นในการทำงาน 

8. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. ใบงานเรื่อง ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับโครงงาน  

2. ใบงานเรื่อง ศาสตร์พระราชา 
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 3. ใบงานเรื่อง การวิเคราะห์แนวทางการแก้ไขปัญหาชุมชนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 

4. ใบงานเรื่อง การเลือกหัวข้อ 

5. ใบงานเรื่อง การวางเค้าโครงโครงงาน 

6. ใบงานเรื่อง การวิเคราะห์ข้อมูลและการสรุปผลการดำเนินงาน 

7. การนำเสนอผลโครงงาน 

 8. ผลงานท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน 

คาบเรียนที่ 1 – 2  ปฐมนิเทศ และเรียนรู้ขั้นตอนการทำโครงงาน (จำนวน 2 คาบเรียน) 

2. นักเรียนทำแบบทดสอบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา  

1. ครูช้ีแจง ผลการเรียนรู้ เนื้อหาวิชา รายละเอียดภาระงาน/ช้ินงาน และข้อตกลงเบ้ืองต้นใน

การเรียนวิชาศาสตร์พระราชา (15 นาที) 

2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ ่ม กลุ ่มละ 6-7 คน จากนั ้นเลือกประธาน รองประธาน และ

เลขานุการกลุ่ม แล้วตั้งช่ือกลุ่ม (5 นาที) 

3. ครูให้นักเรียนศึกษาบทความเรื่อง “โลกจะเปลี่ยนไปอย่างไร หลังวิกฤตโควิด-19 จบลง” 

จากนั้นนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี ่ยวกับบทความดังกล่าว เป็นเวลา 10 นาที         

ครูเช่ือมโยงเข้าสู่บทเรียนเกี่ยวกับการทำโครงงาน ด้วยคำถาม ดังนี้ 

 1) นักเรียนเคยเรียนเรื่องโครงงานหรือไม่ 

 2) นักเรียนทำโครงงานเพราะอะไร ทำไมจึงต้องทำโครงงาน 

  3) โครงงานท่ีนักเรียนเคยทำ มีลักษณะอย่างไร  

 4) ทำอย่างไรนักเรียนจะทำโครงงานได้ดีและถูกต้อง 

จากนั้นครูให้นักเรียนท้ังห้องร่วมกันเสนอคำตอบในข้อคำถามดังกล่าว (15 นาที) 

4. นักเรียนทำใบงานเรื่อง “ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับโครงงาน” โดยสมาชิกแต่ละกลุ่มช่วยกัน

ค้นหาคำตอบ เป็นเวลา 15 นาที จากนั้นนำเสนอหน้าชั้นเรียน กลุ่มละไม่เกิน 5 นาที ครูเพิ่มเติม

เนื้อหาให้สมบูรณ์ (50 นาที) 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปองค์ประกอบของโครงงาน ในรูปแบบ Mind Mapping ลง

ในใบงานท่ีครูแจกให้ (15 นาที) 
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คาบเรียนที่ 3 ทดสอบก่อนเรียน (จำนวน 1 คาบเรียน) 

นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ศาสตร์พระราชา จำนวน 30 ข้อ  

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

คาบเรียนที่ 4 – 5 เร่ือง ศาสตร์พระราชา (จำนวน 2 คาบเรียน) 

1. ครูให้นักเรียนดูวิดีทัศน์เกี่ยวกับศาสตร์พระราชา เรื่อง กษัตริย์นักพัฒนา จากนั้นเช่ือมโยง

เรื่องราวเข้ากับศาสตร์พระราชา ด้วยคำถาม ดังต่อไปนี้ 

   1) “นักเรียนคิดว่า” บุคคลท่ีปรากฎในวิดีทัศน์มีความสำคัญอย่างไร (ตัวอย่างคำตอบ เป็น

พระมหากษัตริย์ท่ีประชาชนรัก และเป็นนักพัฒนา คือ พระองค์ทรงคิดค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหาและ

พัฒนาความเป็นอยู่ของราษฎร จนค้นพบหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงท่ีเป็นหลักในการดำเนิน

ชีวิตอย่างมีความสุขและยั่งยืน) 

   2) นักเรียนรู้อะไร เกี่ยวกับกษัตริย์นักพัฒนาพระองค์นี้ โดยให้นักเรียนเขียนตอบลงในสมุด 

(ตัวอย่างคำตอบ พระองค์ทรงคิดค้นแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง เกษตรทฤษฏีใหม่ พระองค์ทรงจัดต้ัง

โครงการมากมายเพื่อแก้ปัญหาความเป็นอยู่ให้กับคนไทย จัดตั้งศูนย์ศึกษาพัฒนาอันเนื้องมาจาก

พระราชดำริ พระองค์ทรงส่ังสอนประชาชนผ่านหลักการทรงงานและพระบรมราโชวาท) 

นักเรียนร่วมกันแสดงคำตอบท้ังห้องเรียน  

2. นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน โดยคละเพศชายและเพศหญิง จากนั้น

เลือกหัวหน้ากลุ่ม รองหัวหน้ากลุ่ม และเลขานุการกลุ่ม ร่วมกันศึกษา ค้นคว้าเรื่อง ศาสตร์พระราชา 

และทำใบงานเรื่อง ศาสตร์พระราชา ใน google docs เป็นเวลา 20 นาที โดยแต่ละกลุ่มจะได้รับใบ

ความรู้และใบงานท่ีแตกต่างกัน ใบความรู้และใบงานมีท้ังหมด 3 ชุด ชุดละ 1 เรื่อง ประกอบด้วย 

 1) ชุดท่ี 1 เรื่อง แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 2) ชุดที่ 2 เรื ่อง โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ และศูนย์ศึกษาพัฒนาอัน

เนื่องมาจากพระราชดำริ 

3) ชุดท่ี 3 เรื่อง หลักการทรงงานของในหลวงรัชกาลท่ี 9 

จากนั้นทุกกลุ่มนำเสนอคำตอบ กลุ่มละไม่เกิน 5 นาที   

3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปคำตอบเรื่อง ศาสตร์พระราชา  

4. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปเรื ่อง ศาสตร์พระราชา อีกครั้ง โดยทำในรูปแบบ Mind 

Mapping (20 นาที) ในประเด็นดังต่อไปนี้ 

 1) แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
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2) โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 

3) หลักการทรงงานของในหลวงรัชกาลท่ี 9 

คาบเรียนที่ 6 – 15 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (จำนวน 12 คาบเรียน)  

ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องการศึกษา คาบเรียนที่ 6 – 7 (จำนวน 2 คาบเรียน)  

1. นักเรียนร่วมกันระบุสภาพปัญหาที ่เกิดขึ้นในชุมชนของตน เช่น ปัญหาด้านสังคม 

เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม จากนั้นวิเคราะห์สภาพปัญหาของชุมชน โดยใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงเป็นหลักในการวิเคราะห์ และเสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหา และการพัฒนาชุมชนลงในใบ

งานเรื่อง การวิเคราะห์แนวทางการแก้ไขปัญหาชุมชนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็น

เวลา 10 นาที และร่วมกันนำเสนอคำตอบ ครูเพิ่มเติมเนื้อหาให้สมบูรณ์  

2. นักเรียนคิดหัวข้อในการทำโครงงาน ด้วยการเขียนประเด็นปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชนของ

ตน และประเด็นที่สนใจที่จะศึกษา จากนั้นเลือกหัวข้อที่สนใจมากที่สุดพร้อมระบุเหตุผลประกอบ 

แล้วบันทึกลงในใบงาน เรื่อง การเลือกหัวข้อ  

3. นักเรียนนำเสนอหัวข้อในการทำโครงงาน ด้วยคลิปวีดิทัศน์ คนละไม่เกิน 5 นาที เพื่อให้ครู

พิจารณาความเหมาะสมและให้คำแนะนำเพิ่มเติม เมื่อหัวข้อท่ีนักเรียนสนใจได้รับการพิจารณาจากครู

แล้ว นักเรียนจะร่วมกันศึกษาค้นคว้าที่มาและความสำคัญของโครงงานและวัตถุประสงค์ของการทำ

โครงงานต่อไป เพื่อนำข้อมูลไปใช้ในการเขียนแผนการดำเนินงาน 

ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล คาบเรียนที่ 8 (1 คาบเรียน) 

1. นักเรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลในหัวข้อที่เลือกทำโครงงาน ลงในใบงาน เรื่อง การศึกษา

ค้นคว้าข้อมูล จากนั้นนำเสนอด้วยคลิปวีดิทัศน์ คนละไม่เกิน 5 นาที ครูให้คำแนะนำเพิ่มเติม 

ขั้นที่ 3 วางแผนการทำโครงงาน คาบเรียนที่ 9 - 10  (2 คาบเรียน) 

1. นักเรียนวางแผนการทำโครงงาน ลงในใบงาน เรื่อง การวางเค้าโครงโครงงาน โดยตั้งช่ือ

โครงงาน ระบุคณะผู้ทำโครงงาน ช่ือครูท่ีปรึกษา ท่ีมาและความสำคัญของโครงงาน วัตถุประสงค์ของ

การทำโครงงาน ขอบเขตของการทำโครงงาน ผลงาน และขั้นตอนการดำเนินการ จากนั้นนำเสนอ

แผนการทำโครงงานต่อครู เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง หากครูมีข้อเสนอแนะให้นักเรียนนำไป

ปรับปรุงแก้ไข และดำเนินการส่งเค้าโครงโครงงานท่ีปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วอีกครั้ง 

2. นักเรียนสร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

หรือแบบสอบถามความพึงพอใจ จากนั้นครูให้คำแนะนำและตรวจสอบความถูกต้องของข้อคำถาม 
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นักเรียนนำไปปรับปรุงแก้ไขให้ข้อคำถามมีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น และนำเสนอต่อครูอีกครั้งก่อนนำไปใช้

ในคาบเรียนต่อไป 

ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนด คาบเรียนที่ 11 - 12  (2 คาบเรียนและนอกเวลา 

2 คาบเรียน) 

นักเรียนดำเนินการตามแผนที่กำหนด โดยนักเรียนทำการเก็บข้อมูลด้วยตามเครื่องมือท่ี

นักเรียนสร้างขึ้น เช่น แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง นักเรียนเก็บข้อมูลจากผู้ให้สัมภาษณ์และบันทึก

ข้อมูลลงในแบบสัมภาษณ์ท่ีนักเรียนสร้างขึ้น พร้อมท้ังบันทึกภาพระหว่างการสัมภาษณ์ แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ นักเรียนเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างท่ีกำหนด ในระหว่างดำเนินการนักเรียนตรวจสอบ

ความถูกต้องของข้อมูล ครูคอยให้คำแนะนำ และควบคุมดูแลการดำเนินงานให้เป็นไปอย่างเรียนร้อย 

หากนักเรียนได้รับคำแนะนำหรือพบข้อบกพร่อง นักเรียนนำไปปรับปรุงแก้ไขต่อไป  

ขั้นที่ 5 สรุปและอภิปรายผล คาบเรียนที่ 13 - 14  (2 คาบเรียน) 

1. นักเรียนนำข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์และแบบสอบถามความพึงพอใจ มาวิเคราะห์ลงใน

ใบงาน เรื่อง การวิเคราะห์ข้อมูลและการสรุปผลการดำเนินงาน โดยวิเคราะห์ข้อมูลแต่ละบุคคลในแต่

ละด้านตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. นักเรียนนำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์มาสรุปผล โดยสรุปข้อมูลในภาพรวมตามแนวคิด

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล คาบเรียนที่ 15 (1 คาบเรียนและนอกเวลา 2 

คาบเรียน) 

1. นักเรียนนำเสนอผลจากการทำโครงงานด้วยคลิปวีดิทัศน์ 8 – 10 นาที และใช้ผลงาน

ประกอบการนำเสนอ จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันซักถามข้อมูลที่สงสัย และครูแนะนำเพิ่มเติม

ให้กับนักเรียน 

2. เมื ่อนักเรียนนำเสนอครบแล้ว ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินผลงาน โดยนักเรียน

ประเมินผลงานของตนเอง เพื่อนประเมิน และครูประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินการนำเสนอ

หน้าช้ันเรียนและแบบประเมินผลงานท่ีคุณครูกำหนด 

กิจกรรมรวบยอด 

1. ครูถามนักเรียนในประเด็น “หากนักเรียนดำเนินชีวิตโดยไม่มีหลักการหรือแนวคิดท่ี

เหมาะสม จะส่งผลอย่างไร” (ทำให้ชีวิตพบเจออุปสรรค และไม่สามารถหาทางออกได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสม) 
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2. ครูถามนักเรียนต่อ “หากทุกคนนำศาสตร์พระราชามาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตนเอง 

ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติแล้ว จะเกิดการเปลี่ยนแปลงต่อผู้ปฏิบัติหรือไม่ และ

เปลี่ยนแปลงอย่างไร” (เกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น คือ ใช้ชีวิตอยู่ในความไม่ประมาท ไม่

เบียดเบียนคนอื่น สมารถพึ่งพาตนเองได้) 

3. นักเรียนทำแบบทดสอบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา  

ทดสอบหลังเรียน (1 คาบเรียน) 

ทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชา 

8. สื่อ และแหล่งการเรียนรู้ 

 6.1 สื่อการเรียนรู้ 

  1) เอกสารความรู้ ศาสตร์พระราชา 

  2) วิดีทัศน์เกี่ยวกับศาสตร์พระราชา เรื่อง กษัตริย์นักพัฒนา 

 6.2 หนังสือค้นคว้าเพิ่มเติม 

  1) หนังสือ “ศาสตร์ของพระราชา : ผู ้นำโลกในการพัฒนาอย่างยั ่งยืน” โดย

คณะกรรมการโครงการเฉลิมพระเกียรติของสภานิติบัญญัติแห่งชาติ 

  2) หนังสือ “"ศาสตร์พระราชา เรื่อง บ้านของพระราชา" โดย ทศมล ชนาดิศัย 

  3) หนังสือ “ชุดศาสตร์พระราชา พัฒนาทั่วไทย โรงเรียนเกษตรทฤษฎีใหม่ (ไทย - 

อังกฤษ) โดยสถาพรบุ๊คส์ 

  4) หนังสือ “การน้อมนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปสู่การปฏิบัติจนเป็นวิถี

ชีวิต โดยสำนักนโยบายและแผน สำนักงานปลัดกระทรวงมหาดไทย 

 6.3 แหล่งเรียนรู้ 

1) ห้องสมุดโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 

  2) โครงการลูกพระดาบส จังหวัดสมุทรปราการ 

  3) เว็บไซต์ สำนักงานคณะกรรมการพิเศษเพื่อประสานงานโครงการอันเนื่องมาจาก

พระราชดำริหรือhttp://www.rdpb.go.th/th/Studycenter 

 

 

 



  153 

9. การวัดและประเมินผล 

 กรอบการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ขอบเขตการวัด วิธีประเมินการเรียนรู้ เคร่ืองมือ ผู้ประเมิน 
1. ความรู้ 
- การตอบคำถาม 
- การแสดงความคิดเห็น 

- การตอบคำถาม 
- ใบงาน 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- ผลงาน 

- คำถาม 
- แบบประเมินใบงาน 
- แบบวัดผลการเรียนรู้ 
- แบบประเมินผลงาน 

ผู้สอน 

2. สมรรถนะสำค ัญของ
นักเรียน 
- ความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ 
- ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 

การนำเสนอผลงานท่ีเกิด
จากการทำโครงงาน 

แบบประเมิน
ความสามารถในการ
สร้างสรรค์ศาสตร์
พระราชา 

ผู้สอน 

3. คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
- ใฝ่เรียนรู้ 
- มุ่งมั่นในการทำงาน 
- อยู่อย่างพอเพียง 

การสังเกตพฤติกรรม - แบบสังเกตพฤติกรรม
รายบุคคล 
- แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ผู้สอน 

 

เกณฑ์การประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
ใบงาน เรื่อง ความรู้
ท่ัวไปเกี่ยวกับ
โครงงาน 

วิเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับโครงงานได้
ตรงประเด็นและ
ถูกต้อง  

วิเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับโครงงานได้
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่
แต่มีประเด็นผิด 1-2 
ประเด็น 

วิเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับโครงงานได้
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 
แต่มีประเด็นผิดต้ังแต่ 
3 ประเด็นขึ้นไป 

ใบงานเรื่อง ศาสตร์
พระราชา 

ค้นหาคำตอบเกี่ยวกับ
ศาสตร์พระราชาได้

ค้นหาคำตอบเกี่ยวกับ
ศาสตร์พระราชาได้
ถูกต้อง ชัดเจนเป็น

ค้นหาคำตอบเกี่ยวกับ
ศาสตร์พระราชาได้
ถูกต้อง ชัดเจนเป็น
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
ถูกต้อง ชัดเจนทุก
ประเด็น 

ส่วนใหญ่ แต่มีผิด
ประเด็น 1-2 ประเด็น 

ส่วนใหญ่ แต่มี
ประเด็นผิดต้ังแต่ 3 
ประเด็นขึ้นไป 

ใบงานเรื่อง การ
วิเคราะห์แนวทางการ
แก้ไขปัญหาชุมชนตาม
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

วิเคราะห์ปัญหาและ
แนวทางการแก้ไข
ปัญหาชุมชนตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงได้ตรง
ประเด็นและถูกต้อง
ท้ังหมด 

วิเคราะห์ปัญหาและ
แนวทางการแก้ไข
ปัญหาชุมชนตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ แต่มี
ประเด็นท่ีผิด 1-2 
ประเด็น 

วิเคราะห์ปัญหาและ
แนวทางการแก้ไข
ปัญหาชุมชนตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ แต่มีบาง
ประเด็นท่ีผิดต้ังแต่ 3 
ประเด็นขึ้นไป 

ใบงาน เรื่อง การเลือก
หัวข้อ 

เลือกหัวข้อท่ีสนใจ
พร้อมให้เหตุผล
ประกอบชัดเจน 

เลือกหัวข้อท่ีสนใจแต่
ให้เหตุผลประกอบ
เพียงบางประเด็น 

เลือกหัวข้อท่ีสนใจแต่
ไม่ให้เหตุผลประกอบ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ช่วงคะแนน   ระดับคุณภาพ 

     9-12          ดี 

      5-8        พอใช้ 

           4       ปรับปรุง 

หมายเหตุ : คะแนนผ่านเกณฑ์ คือ เท่ากับหรือมากกว่า 5 คะแนนขึ้นไป 

เกณฑ์การประเมิน ใบงาน เรื่อง การวางเค้าโครงโครงงาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. ช่ือโครงงาน สามารถกำหนดช่ือ

เรื่องโครงงานได้
ชัดเจน เฉพาะเจาะจง 

สามารถกำหนดช่ือ
เรื่องโครงงานได้
ชัดเจน และส่ือ

สามารถกำหนดช่ือ
เรื่องโครงงานได้ แต่ไม่
ชัดเจน ขาดความ
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
กะทัดรัด และส่ือ
ความหมายได้ตรง 

ความหมายได้แต่ขาด
ความกะทัดรัด 

เฉพาะเจาะจง ไม่
กะทัดรัด และส่ือ
ความหมายได้ไม่
ชัดเจน 

2. คณะผู้ทำโครงงาน สมาชิกทุกคนในกลุ่มมี
หน้าท่ีในการทำงาน
และได้รับหน้าท่ี
เหมาะสมกับความรู้ 
ความสามารถของแต่
ละบุคคล 

สมาชิกทุกคนในกลุ่มมี
หน้าท่ีในการทำงาน 
แต่ได้รับหน้าท่ีไม่
เหมาะสมกับความรู้ 
ความสามารถของแต่
ละบุคคล 

สมาชิกทุกคนในกลุ่ม
ไม่มีหน้าท่ีในการ
ทำงาน และบางคน
ได้รับหน้าท่ีไม่
เหมาะสมกับความรู้
ความสามารถของแต่
ละบุคคล  

3. ช่ืออาจารย์ท่ี
ปรึกษา 

ระบุช่ืออาจารย์ท่ี
ปรึกษาครบถ้วน และ
สะกดคำถูกต้อง 

ระบุช่ืออาจารย์ท่ี
ปรึกษาครบถ้วน แต่
สะกดคำไม่ถูกต้อง 

ไม่ระบุช่ืออาจารย์ท่ี
ปรึกษา 

4. ท่ีมาและ
ความสำคัญ 

สอดคล้องกับสภาพ
ชุมชน น่าสนใจ ไม่เคย
มีผู้อื่นทำมาก่อนและมี
ความรู้ ความเข้าใจ 
ประโยชน์ของ
โครงงานท่ีเลือกทำ 

สอดคล้องกับสภาพ
ชุมชน น่าสนใจ แต่
เป็นเรื่องท่ีไม่เคยมี
ผู้อื่นทำมาก่อ มีความรู้ 
ความเข้าใจ ประโยชน์
ของโครงงานท่ีเลือก
ทำอยู่บ้างแต่ไม่ชัดเจน 

ไม่สอดคล้องกับสภาพ
ชุมชน ไม่น่าสนใจ 
ลอกเลียนแบบจากผู้ท่ี
เคยทำมาก่อน และ
ขาดความรู้ ความ
เข้าใจ ประโยชน์ของ
โครงงานท่ีเลือกทำ 

5. วัตถุประสงค์ของ
การทำโครงงาน 

เขียนวัตถุประสงค์
ชัดเจน อ่านเข้าใจง่าย
สอดคล้องกับช่ือ
โครงงาน 

เขียนวัตถุประสงค์ไม่
ชัดเจนบางส่วน เกิด
ความสับสนแต่
สอดคล้องกับช่ือ
โครงงาน 

เขียนวัตถุประสงค์ไม่
ชัดเจน เกิดความ
สับสนและไม่
สอดคล้องกับช่ือ
โครงงาน 

6. ขอบเขตการทำ
โครงงาน 

กำหนดประชากรและ
ขนาดกลุ่มตัวอย่างท่ี

กำหนดประชากรและ
ขนาดกลุ่มตัวอย่างท่ี

กำหนดขนาดกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีศึกษาไม่
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
ศึกษาได้อย่าง
เหมาะสมเป็นตัวแทน
ของประชากรท่ีสนใจ
ศึกษาได้ดี และ
กำหนดตัวแปรท่ีศึกษา
อย่างถูกต้องและ
ชัดเจน 

ศึกษาได้อย่าง
เหมาะสมเป็นตัวแทน
ของประชากรท่ีสนใจ
ศึกษาได้ดี แต่กำหนด
ตัวแปรท่ีศึกษาได้ไม่
ชัดเจน 

เหมาะสม ไม่สามารถ
เป็นตัวแทนของ
ประชากรท่ีสนใจ
ศึกษาได้ดี และกำหนด
ตัวแปรท่ีศึกษาไม่
ถูกต้องและไม่ชัดเจน 

7. ผลงาน/ช้ินงาน ท่ี
เกิดจากการทำ
โครงงาน 

ผลงานท่ีเกิดจากการ
ทำโครงงานมีความ
แปลกใหม่ ไม่ซ้ำใคร 
ส่ือถึงการประยุกต์ใช้
ศาสตร์พระราชา 
สามารถนำไปใช้
ประโยชน์ได้และ
สอดคล้องกับสภาพ
ชุมชน 

ผลงานท่ีเกิดจากการ
ทำโครงงานมีความ
แปลกใหม่ ไม่ซ้ำใคร 
ส่ือถึงการประยุกต์ใช้
ศาสตร์พระราชา 
สามารถนำไปใช้
ประโยชน์ได้ถ้า
ปรับปรุงแก้ไข แต่
สอดคล้องกับสภาพ
ชุมชน 

ผลงานท่ีเกิดจากการ
ทำโครงงานมีความ
แปลกใหม่ ไม่ซ้ำใคร 
ส่ือถึงการประยุกต์ใช้
ศาสตร์พระราชา 
สามารถนำไปใช้
ประโยชน์ได้ แต่ไม่
สอดคล้องกับสภาพ
ชุมชน 

8. ขั้นตอนการ
ดำเนินการ 

มีการวางแผนก่อน
ดำเนินการ จัดลำดับ
ขั้นตอนต่อเนื่อง 
เหมาะสม และปฏิบัติ
ตามอย่างครบถ้วน 

มีการวางแผนก่อน
ดำเนินการ จัดลำดับ
ขั้นตอนขาดความ
ต่อเนื่อง แต่ปฏิบัติ
ตามอย่างครบถ้วน 

ขาดการวางแผนใน
การดำเนินการ การ
ทำงานไม่เป็นขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่ประสบ
ความสำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

    ช่วงคะแนน   ระดับคุณภาพ 

       17-24         ดี 

       9-16       พอใช้ 

       8         ปรับปรุง 

หมายเหตุ : คะแนนผ่านเกณฑ์ คือ เท่ากับหรือมากกว่า 9 คะแนนขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน ใบงาน เรื่อง การวิเคราะห์ข้อมูลและการสรุปผลการดำเนินงาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลได้

ถูกต้องครบถ้วนทุก
ประเด็น 

วิเคราะห์ข้อมูลได้
ถูกต้องแต่ชาดความ
สมบูรณ์บางประเด็น 

วิเคราะห์ข้อมูลไม่
สมบูรณ์ชัดเจน 

การสรุปผลการ
ดำเนินการ 

สรุปผลการทำ
โครงงานได้ถูกต้อง 
ชัดเจน เหมาะสม และ
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของเรื่อง
ท่ีศึกษา 

สรุปผลการทำ
โครงงานได้ สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของ
เรื่องท่ีศึกษา แต่ขาด
ความสมบูรณ์บางส่วน 

สรุปผลการทำ
โครงงานขาดความ
สมบูรณ์ ไม่สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของ
เรื่องท่ีศึกษา 

ข้อเสนอแนะ ระบุข้อเสนอแนะท่ีได้
จากการทำโครงงาน
ครบถ้วน ชัดเจน 

ระบุข้อเสนอแนะท่ีได้
จากการทำโครงงาน
แค่บางส่วน 

ไม่ระบุข้อเสนอแนะท่ี
ได้จากการทำโครงงาน 

ประโยชน์ท่ีได้รับ ระบุประโยชน์ท่ีได้รับ
ถูกต้อง ชัดเจน 
เหมาะสม 

ระบุประโยชน์ท่ีได้รับ
แต่ไม่สมบูรณ์ 

ไม่ระบุประโยชน์ท่ี
ได้รับ 

ส่วนอ้างอิง เลือกแหล่งข้อมูลท่ี
น่าเช่ือถือ ใช้เอกสาร
เหมาะสมกับเรื่องท่ี
ศึกษา 

เลือกแหล่งข้อมูลท่ี
น่าเช่ือถือ แต่ใช้
เอกสารไม่เหมาะสม
กับเรื่องท่ีศึกษา 

เลือกแหล่งข้อมูลไม่
น่าเช่ือถือ และใช้
เอกสารไม่เหมาะสม
กับเรื่องท่ีศึกษา 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

    ช่วงคะแนน   ระดับคุณภาพ 

       11-15         ดี 

       6-10       พอใช้ 

       5         ปรับปรุง 

หมายเหตุ : คะแนนผ่านเกณฑ์ คือ เท่ากับหรือมากกว่า 16 คะแนนขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน การนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. เนื้อหา เนื้อหาครบถ้วน

สมบูรณ์ ถูกต้องและ
ต่อเนื่อง 

เนื้อหาครบถ้วน
สมบูรณ์ ถูกต้อง แต่ไม่
ต่อเนื่อง 

เนื้อหาครบถ้วน
สมบูรณ์ ไม่ถูกต้อง
และไม่มีความต่อเนื่อง 

2. ความสามารถใน
การนำเสนอ 

นำเสนอถูกต้อง 
ครบถ้วนเน้นประเด็น
สำคัญ 

นำเสนอถูกต้อง 
ครบถ้วน แต่นำเสนอ
ประเด็นไม่ชัดเจน 

นำเสนอไม่ค่อยถูกต้อง 
ไม่มีประเด็นท่ีชัดเจน 

3. บุคลิกภาพ พูดชัดเจน มีความ
มั่นใจและต้ังใจในการ
นำเสนอ 

พูดเสียงเบา แต่มี
ความมั่นใจและต้ังใจ
ในการนำเสนอ 

ไม่ค่อยมั่นใจและไม่
ต้ังใจในการนำเสนอ 

4. เวลา แบ่งเวลาในการ
นำเสนอได้เหมาะสม 
ราบรื่น และตรงตาม
เวลากำหนด 

แบ่งเวลาในการ
นำเสนอได้เหมาะสม 
ราบรื่น แต่ไม่ตรงตาม
เวลากำหนด 

แบ่งเวลาในการ
นำเสนอได้เหมาะสม 
แต่ไม่ราบรื่น และไม่
ตรงตามเวลากำหนด 

5. การตอบข้อซักถาม ตอบข้อซักถามได้
ถูกต้อง ชัดเจน และมี
ความมั่นใจ 

ตอบข้อซักถามได้
ถูกต้อง ชัดเจน และ
แต่ขาดความมั่นใจ 

ตอบข้อซักถามได้
ถูกต้อง แต่ไม่ชัดเจน 
และไม่มีความมั่นใจ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

    ช่วงคะแนน   ระดับคุณภาพ 

       11-15         ดี 

       6-10       พอใช้ 

       5        ปรับปรุง 

หมายเหตุ : คะแนนผ่านเกณฑ์ คือ เท่ากับหรือมากกว่า 6 คะแนนขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ต้ังใจเรียน 

เอาใจใส่และมีความเพียร
พยายาม 
ในการเรียน มีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ ท้ังภายใน
และภายนอกโรงเรียนเป็น
ประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ต้ังใจ
เรียน เอาใจใส่และมีความ
เพียรพยายาม 
ในการเรียน มีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ต้ังใจเรียน เอาใจใส่ มี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ เป็น
บางครั้ง 

อยู่อย่าง
พอเพียง 

ใช้ทรัพย์สินของตนเองและ
ทรัพยากรของส่วนรวมอย่าง
ประหยัด คุ้มค่า เก็บรักษา
ดูแลอย่างดี รอบคอบ มี
เหตุผล ไม่เอาเปรียบผู้อื่น ไม่
ทำให้ผู้อื่นเดือดร้อนและให้
อภัยเมื่อผู้อื่นกระทำผิดพลาด 

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
และทรัพยากรของ
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
คุ้มค่า เก็บรักษาดูแล
อย่างดี รอบคอบ มี
เหตุผล ไม่เอาเปรียบผู้อื่น 
และไม่ทำให้ผู้อื่น
เดือดร้อน 

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
และทรัพยากรของ
ส่วนรวมอย่าง
ประหยัด คุ้มค่า เก็บ
รักษาดูแลอย่างดี 
รอบคอบ มีเหตุผล  

มุ่งม่ันในการ
ทำงาน 

ต้ังใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นด้วยตนเอง 

ต้ังใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ต้ังใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าท่ีท่ี
ได้รับมอบหมายให้
สำเร็จ มีการปรับปรุง
การทำงานให้ดีขึ้น 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

    ช่วงคะแนน  ระดับคุณภาพ 

       7-9         ดี 

       4-6       พอใช้ 

       3       ปรับปรุง 

หมายเหตุ : คะแนนผ่านเกณฑ์ คือ เท่ากับหรือมากกว่า 7 คะแนนขึ้นไป 
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บันทึกหลังการสอน 

1. ผลการเรียนรู้ 

 ขั้นที่ 1 กำหนดหัวข้อที่ต้องการศึกษา 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าข้อมูล 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 ขั้นที่ 3 วางแผนในการทำโครงงาน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 ขั้นที่ 4 การดำเนินโครงงาน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 ขั้นที่ 5 สรุปและการนำไปประยุกต์ใช้ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลโครงงาน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

2. ปัญหาและอุปสรรค 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

3. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

ลงช่ือ ........................................... ผู้สอน 

                       (นางสาวนาตยา   สารีโท) 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ ในกิจกรรมการเรียนการสอน 

วิชา................................................................. ภาคเรียนท่ี ..............  ปีการศึกษา ........................... 

กลุ่ม ............................................................... 

ช่ือ ...................................................... สกุล .................................................... ช้ัน ......... เลขท่ี ......... 

ช่ือ ...................................................... สกุล .................................................... ช้ัน ......... เลขท่ี ......... 

ช่ือ ...................................................... สกุล .................................................... ช้ัน ......... เลขท่ี ........ 

คำช้ีแจง : จงทำเคร่ืองหมาย √ ในช่องระดับคะแนนท่ีเป็นความจริง 

ลำดับ ประเด็นการประเมิน น้ำหนัก ระดับคะแนน รวม
คะแนน 4 3 2 1 

1 ความกระตือรือร้น       
2 ความสนใจ และความต้ังใจ       
3 การมีส่วนร่วมด้วยความเต็มใจ       
4 ความกล้าแสดงออก       
5 การทำงานร่วมกับผู้อื่นได้       
6 การเป็นมิตรและความสัมพันธ์ที่ดีต่อ

เพื่อนและครู 
      

รวม       
รวมคะแนน   

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................ 

 ระดับคุณภาพ 

 50 – 60 คะแนน    ระดับดีมาก  40 – 49 คะแนน   ระดับดี 

 30 – 39 คะแนน    ระดับพอใช้  ต่ำกว่า 30 คะแนน ระดับควรปรับปรุง 

ได้ผลคะแนน ....................................... คะแนน 

คิดเป็นระดับคุณภาพของผลคะแนน อยู่ในระดับ  

  ระดับดีมาก    ระดับดี  ระดับพอใช้    ระดับควรปรับปรุง 

ลงช่ือ ............................................. 

(นางสาวนาตยา  สารีโท) 

                ครูผู้สอน 
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เกณฑ์การให้คะแนน (Rubrics Score) 

ลำดับ ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

1 ความ
กระตือรือร้น 

- มีความกระตือรือร้นในการ
ทำกิจกรรมทุกครั้ง 
- มีความอยากท่ีจะทำ
กิจกรรมทุกกิจกรรมท่ีครู
จัดเตรียมให้ทุกครั้ง 
- พยายามชักจูงเพื่อนให้
กระตือรือร้นเช่นเดียวกับ
ตนเอง 
- เตรียมวัสดุอุปกรณ์มาทุก
ครั้งท่ีคุณครูนัดหมายให้
เตรียมมา 

- มีความกระตือรือร้นใน
การทำกิจกรรมบ่อยครั้ง 
- มีความอยากท่ีจะทำ
กิจกรรมทุกกิจกรรมท่ีครู
จัดเตรียมให้บ่อยครั้ง 
- พยายามชักจูงเพื่อนให้
กระตือรือร้นเช่นเดียวกับ
ตนเองในบางครั้ง 
- เตรียมวัสดุอุปกรณ์มา
เกือบทุกครั้ง 

- มีความกระตือรือร้น
ในการทำกิจกรรมเป็น
บางครั้ง 
- มีความอยากท่ีจะทำ
กิจกรรมเป็นบางครั้ง 
- ไม่พยายามชักจูง
เพื่อนให้กระตือรือร้น
เช่นเดียวกับตนเอง 
- เตรียมวัสดุอุปกรณ์
มาเป็นบางครั้งท่ีครูนัด
หมาย 

2 ความสนใจ
และความ
ต้ังใจ 

- มีความสนใจและต้ังใจเรียน
ตลอดท้ังช่ัวโมง 
- ขณะฟังครูบรรยาย มีการ
จดบันทึกลงสมุดทุกครั้ง 
- ไม่มีพฤติกรรมวอกแวก
ในขณะกำลังเรียน 
- มีความต้ังใจ และสนใจใน
กิจกรรมทุกอย่าง 
- ต้ังใจปฏิบัติกิจกรรมนั้นให้
สำเร็จอย่างมีคุณภาพ 

- มีความสนใจและต้ังใจ
เรียนเกือบตลอดช่ัวโมง 
- ขณะฟังครูบรรยาย มี
การจดบันทึกลงสมุดเกือบ
ทุกครั้ง 
- มีพฤติกรรมวอกแวก
ในขณะกำลังเรียนบ้าง 
- มีความต้ังใจ และสนใจ
ในกิจกรรมเกือบทุกครั้ง 
- ต้ังใจปฏิบัติกิจกรรมนั้น
ให้สำเร็จ 

- มีความสนใจและ
ต้ังใจเรียนเล็กน้อย 
- ขณะฟังครูบรรยาย มี
การจดบันทึกลงสมุด
เป็นบางครั้ง 
- มีพฤติกรรมวอกแวก
ในขณะกำลังเรียน 
- มีความต้ังใจ และ
สนใจในกิจกรรมเป็น
บางครั้ง 
 

3 การมีส่วน
ร่วมด้วย
ความเต็มใจ 

- มีความเต็มใจในการทำ
กิจกรรมทุกกิจกรรมการ
เรียนรู ้
- มีความสนุกสนานในขณะท่ี
ร่วมกิจกรรม 

- มีความเต็มใจในการเข้า
ร่วมกิจกรรมบ่อย ๆ ครั้ง 
- มีส่วนร่วมในกิจกรรม
การเรียนรู้เกือบทุกครั้ง 
 

- มีความเต็มใจในการ
เข้าร่วมกิจกรรมบ่อย 
ๆ ครั้ง 
- มีความสนุกสนานใน
ขณะท่ีร่วมกิจกรรม 
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ลำดับ ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

- มีส่วนร่วมในกิจกรรม 
- ชักชวนเพื่อนให้มีส่วนร่วม
อย่างพร้อมเพรียง 
- ปฏิบัติงานท่ีมอบหมาย
อย่างเต็มใจทุกครั้ง 

- ชักชวนเพื่อนให้มีส่วน
ร่วมอย่างพร้อมเพรียงบ้าง
เป็นบางครั้ง 
- ปฏิบัติงานท่ีมอบหมาย
อย่างเต็มใจเกือบทุกครั้ง 

- ปฏิบัติงานท่ี
มอบหมายอย่างเต็มใจ
นาน ๆ ครั้ง 

4 ความกล้า
แสดงออก 

- มีความกล้าแสดงออกใน
การร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ทุกครั้ง 
- ชักชวนเพื่อนให้กล้า
แสดงออกเช่นเดียวกับตนเอง
ทุกครั้ง 

- มีความกล้าแสดงออกใน
การร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้เกือบทุกครั้ง 
- ชักชวนเพื่อนให้กล้า
แสดงออกเช่นเดียวกับ
ตนเองเกือบทุกครั้ง 

- มีความกล้า
แสดงออกในการร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
นาน ๆครั้ง 
- ชักชวนเพื่อนให้กล้า
แสดงออกเช่นเดียวกับ
ตนเอง 

5 การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น
ได้ 

- สามารถทำงานร่วมกับ
เพื่อนในช้ันเรียนได้ทุกครั้ง 
- มีความเต็มใจในการ
แบ่งกลุ่ม ท้ังการแบ่งด้วย
ความสมัครใจ และครูจัดให้
ทุกครั้ง และทำงานร่วมกับ
เพื่อนได้ทุกครั้ง 
- แบ่งปันส่ิงของ หรือ
อุปกรณ์การเรียนให้แก่เพื่อน
ทุก ๆ ครั้ง 

- สามารถทำงานร่วมกับ
เพื่อนในช้ันเรียนได้เกือบ
ทุกครั้ง 
- มีความเต็มใจในการ
แบ่งกลุ่ม ท้ังการแบ่งด้วย
ความสมัครใจ และครูจัด
ให้ทุกครั้ง และทำงาน
ร่วมกับเพื่อนได้ 
- แบ่งปันส่ิงของ หรือ
อุปกรณ์การเรียนให้แก่
เพื่อนบ่อย ๆครั้ง 

- สามารถทำงาน
ร่วมกับเพื่อนในช้ัน
เรียนได้นาน ๆครั้ง 
- มีความเต็มใจในการ
แบ่งกลุ่ม ท้ังการแบ่ง
ด้วยความสมัครใจ 
และครูจัดให้ทุกครั้ง 
และทำงานร่วมกับ
เพื่อนได้นาน ๆ ครั้ง 

6 การเป็นมิตร
และ
ความสัมพันธ์
ที่ดีต่อเพื่อน
และครู 

- มีมิตรสัมพันธไมตรีกับ
เพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ดีทุก
ครั้งท่ีปฏิบัติกิจกรรม 
- ปรึกษาครูเกี่ยวกับกิจกรรม
การเรียนรู้บ่อย ๆ ครั้ง 

- มีมิตรสัมพันธไมตรีกับ
เพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ดี
เกือบทุกครั้งท่ีปฏิบัติ
กิจกรรม 
 

- มีมิตรสัมพันธไมตรี
กับเพื่อนร่วมชั้นเรียน
ได้ดีนาน ๆ ครั้ง 
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ลำดับ ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

- พูดจาไพเราะกับเพื่อนและ
ครูในช้ันเรียนทุกครั้ง 

- ปรึกษาครูเกี่ยวกับ
กิจกรรมการเรียนรู้เป็น
บางครั้ง 
- พูดจาไพเราะกับเพื่อน
และครูในช้ันเรียนบ่อย ๆ 
ครั้ง 

- ปรึกษาครูเกี่ยวกับ
กิจกรรมการเรียนรู้บ้าง
นาน ๆ ครั้ง 
- พูดจาไพเราะกับ
เพื่อนและครูในช้ัน
เรียนนาน ๆ ครั้ง 
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แบบประเมินการนำเสนอ/อภปิรายหน้าห้อง 

สมาชิก.................................................................................................................................................... 

ท่ี รายการประเมิน ผู้ประเมิน รวม เกณฑ์การประเมิน 
ตนเอง เพื่อน ครู 

1 เนื้อหา (3 คะแนน) 
1. เนื้อหาครบถ้วนสมบูรณ์ 
2. เนื้อหาถูกต้อง 
3. เนื้อหาต่อเนื่อง 

    คะแนน 3 : มีครบทุกข้อ 
คะแนน 2 : มี 2 ข้อ ขาดข้อท่ี 3  
คะแนน 1 : มี 1 ข้อ ขาดข้อท่ี 2 
และข้อท่ี 3  

2 ความสามารถในการนำเสนอ (3คะแนน) 
1. นำเสนอเนื้อหาได้ถูกต้อง  
2. นำเสนอได้ครบถ้วนทุกประเด็น 
3. เน้นการนำเสนอประเด็นสำคัญ 

    คะแนน 3 : มีครบทุกข้อ 
คะแนน 2 : มี 2 ข้อ ขาดข้อท่ี 3  
คะแนน 1 : มี 1 ข้อ ขาดข้อท่ี 2 
และข้อท่ี 3 

3 บุคลิกภาพ (3 คะแนน) 
1. พูดชัดเจน  
2. มีความมั่นใจ 
3. ต้ังใจในการนำเสนอ 

    คะแนน 3 : มีครบทุกข้อ 
คะแนน 2 : มี 2 ข้อ ขาดข้อท่ี 3  
คะแนน 1 : มี 1 ข้อ ขาดข้อท่ี 2 
และข้อท่ี 3 

4 เวลา (3 คะแนน) 
1. แบ่งเวลาในการนำเสนอได้เหมาะสม  
2. นำเสนอได้ราบรื่น  
3. นำเสนอได้ตรงตามเวลากำหนด 

    คะแนน 3 : มีครบทุกข้อ 
คะแนน 2 : มี 2 ข้อ ขาดข้อท่ี 3  
คะแนน 1 : มี 1 ข้อ ขาดข้อท่ี 2 
และข้อท่ี 3 

5 การตอบข้อซักถาม (3 คะแนน) 
1. ตอบข้อซักถามได้ถูกต้อง 
2. ตอบข้อซักถามได้ชัดเจน 
3. มีความมั่นใจในการตอบข้อซักถาม 

    คะแนน 3 : มีครบทุกข้อ 
คะแนน 2 : มี 2 ข้อ ขาดข้อท่ี 3  
คะแนน 1 : มี 1 ข้อ ขาดข้อท่ี 2 
และข้อท่ี 3 

รวม  คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
เฉล่ีย  

 

ลงช่ือ ............................................ 

(นางสาวนาตยา  สารีโท) 

                                                                                           ครูผู้สอน 
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แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 

ส31241 ศาสตร์พระราชา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกคำตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

1. การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบและการเปล่ียนแปลงด้านต่าง ๆ ท่ีจะเกิดขึ้น โดยคำนึงถึงความ

เป็นไปได้ของสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้นในอนาคต สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงในข้อใด  

 1. ความพอเพียง    2. ความมีเหตุผล 

3. ความพอประมาณ   4. การมีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

2. ปัจจัยในการพัฒนาประเทศท่ีในหลวงรัชกาลท่ี 9 ทรงให้ความสำคัญมากท่ีสุดคือข้อใด  

1. ดินและน้ำ    2. คนในสังคม 

3. วัสดุและเทคโนโลยี   4. เศรษฐกิจและสังคม 

3. ข้อใดแสดงถึงการนำหลักความมีเหตุผลมาใช้ได้ถูกต้องท่ีสุด  

1. ฝึกทักษะอาชีพ ดำรงตนตามคำสอนท่ีดี 

2. สืบทอดประเพณีท่ีดีงาม ครอบครัวมีสุข 

 3. ออมเงินไว้ใช้เมื่อจำเป็น เพิ่มทรัพยากรโลก 

4. สร้างอนาคตครอบครัว ลดรายจ่ายฟุ่มเฟือย 

4. ข้อใดไม่ใช่หลักการทรงงานของในหลวงรัชการท่ี 9  

 1. ทำให้ง่าย    2. บริการรวมที่จุดเดียว 

 3. ใช้อธรรมปราบอธรรม   4. ประหยัด เรียบร้อย ได้ประโยชน์สูงสุด 

5. “จะทำอะไรต้องคำนึงถึงความสุขท่ีเกิดจากการได้ทำประโยชน์ให้กับผู้อื่น”จากข้อความสอดคล้อง

กับหลักการทรงงานในข้อใด 

 1. รู้-รัก-สามัคคี     2. ประโยชน์ส่วนรวม 

3. ทำงานอย่างมีความสุข     4. ความซื่อสัตย์ สุจริต จริงใจต่อกัน 

6. ข้อใดกล่าวถึงหลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวท่ีว่า “ระเบิดจากข้างใน” ได้

ถูกต้องท่ีสุด  

1. การใช้เทคโนโลยีท่ีทันสมัย   2. ขยายชุมชนให้เป็นสังคมเมือง  

3. เน้นการเอื้อเฟื่อเผ่ือแผ่ในชุมชน   4. สร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน  
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7. ข้อใดเป็นการใช้ชีวิตแบบมีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

 1. เจน จะศึกษาข้อมูลของสินค้าอย่างละเอียดรอบคอบเสมอก่อนตัดสินใจซื้อสินค้า  

2. นุ่น ทำงานในบริษัทแห่งหนึ่ง เมื่อเงินเดือนออกเขาจะหักเงินส่วนหนึ่งเก็บไว้เป็นเงินออม

เพื่อใช้ในยามเกษียณ 

3. โบ สมัครคอร์สฟิตเนสราคาสูงเพื่อหวังว่าจะมีสุขภาพท่ีแข็งแรง ถึงแม้ว่าอาจจะทำให้เขามี

เงินไม่พอชําระค่าใช้จ่ายท่ีจําเป็นในเดือนนั้น 

4. โจ ตัดสินใจลงเรียนวิชาเศรษฐศาสตร์เพราะอยากนําความรู้มาพัฒนาตนเอง ทั้ง ๆ ที่รู้ว่า

อาจจะติดเอฟ และอาจทำให้เรียนไม่จบตามกำหนด 

8. “การบริหารจัดการท่ีดินและน้ำ เป็นปัจจัยพื้นฐานเมื่อมีน้ำ ผลผลิตดีขึ้น ผลผลิตเพิ่มมากขึ้น ต้อง

รู ้จักวิธ ีการจัดการ รวมถึงการรวมกลุ ่มพลังชุมชนให้เกิดความเข้มแข็ง พร้อมที ่จะออกสู ่การ

เปลี่ยนแปลงของสังคมภายนอก” จากข้อความดังกล่าว การบริหารจัดการที่ดินและน้ำข้อใดไม่

เหมาะสม 

 1. น้อยหน่า ปลูกข้าวตลอดท้ังปี เพื่อใช้บริโภคและจำหน่ายให้กับคนในชุมชน 

2. มังคุด ขุดสระน้ำ เพื่อกักเก็บน้ำไว้ใช้ทำการเกษตร ภายในบ่อน้ำเล้ียงปลาและสัตว์น้ำ 

 3. ทุเรียน ปลูกผลไม้ ไม้ยืนต้น พืชไร่ และพืชผัก เพื่อใช้เป็นอาหารในชีวิตประจำวันและ

จำหน่าย 

 4. ส้มโอ สร้างบ้าน โดยใช้บริเวณรอบ ๆ บ้านเล้ียงไก่ สร้างเรือนเพาะชำและฉางเก็บผลผลิต

ทางการเกษตร 

9. ข้อใดเป็นการพัฒนาท่ีสอดคล้องกับหลักการทรงงาน “ภูมิสังคม”  

1. การยึดความคิดของคนในสังคม    

2. การทำตามความต้องการของคนในสังคม 

3. การคำนึงถึงสภาพความเป็นจริงของสังคม  

4. การใช้หลักการเดียวกันทุกภาคส่วนในสังคม 

10. หลักการในข้อใด ท่ีนักเรียนสามารถนำไปใช้ในการดำเนินการได้ หากต้องการทำโครงการอนุรักษ์

ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมในชุมชน   

 1. การให้โดยไม่หวังผลตอบแทน   

2. การสร้างความเข้าใจให้กับคนในชุมชน 

 3. การศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับโครงการอย่างละเอียด 
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4. การมองภาพรวมของชุมชนแล้วใช้ธรรมชาติช่วยฟื้นฟูส่ิงแวดล้อม 

11. ถ้าพื้นท่ีทำการเกษตรเกิดปัญหาดินเปรี้ยว ควรทำส่ิงใด  

1. จำกัดการดำเนินโครงการพัฒนาแหล่งน้ำ   

2. ควบคุมการทำบ่อเล้ียงกุ้งท่ีต้องใช้น้ำทะเล 

3. เติมปูนขาวพร้อมปุ๋ยคอกหรือปุ๋ยชีวภาพ  

4. สนับสนุนให้เกษตรกรปลูกพืชทนความเปรี้ยว 

12. บุคคลใดท่ีมีพฤติกรรมสอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 1. นายชัย ลดรายจ่ายได้มาก เพราะงดการดื่มสุราตามคำแนะนำของแพทย์ 

 2. นายเอก ประกาศขายบ้านที่อยู่มานาน 20 ปี เพื่อรวบรวมเงินไว้รักษามารดาที่ป่วยเป็น

โรคมะเร็ง 

3. นางส ุขใจ ขายไข ่ ไก ่สดในตลาดโดยไม ่ม ีว ันหย ุดเพ ื ่อให ้ม ี เง ินพอชำระค ่าผ ่อน

รถจักรยานยนต์ท่ีซื้อให้ลูกชายข่ีไปโรงเรียน 

 4. นางจันทร์ฉาย ชวนเพื่อนบ้านท่ีมีเวลาว่างมารวมกลุ่มกันสานตะกร้าไม้ไผ่ส่งขายร้านค้าใน

เมืองและนำรายได้มาแบ่งกัน 

13. การกระทำในข้อใดมีความเหมาะสมท่ีสุด หากต้องการทำการเกษตรแบบยั่งยืน 

 1. กุ้ง จัดแบ่งพื้นท่ีออกเป็นสัดส่วนท่ีชัดเจน 

 2. หอย ใช้หลักวิชาการในการทำการเกษตร 

3. ปู วางแผนจัดการผลผลิตให้มีประสิทธิภาพ 

  4. ปลา บริหารจัดการท่ีดินและน้ำให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

14. หากนักเรียนจะผลิตสินค้าขึ้นในท้องถิ่น โดยหวังว่าจะทำยอดขายได้มากและเกิดกำไรสูงสุด ด้วย

การทำสินค้าให้มีคุณภาพ มีความปลอดภัย ราคาไม่แพงเกินไป และห่วงใยต่อส่ิงแวดล้อมแสดงให้เห็น

ถึงการนำหลักของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใดมาใช้ได้เด่นชัดท่ีสุด  

 1. การมีคุณธรรมของผู้ผลิต 

2. ความมีเหตุผลในการผลิตสินค้า 

 3. ความพอประมาณกับศักยภาพในการผลิตสินค้า 

 4. คาวมรู้ในขั้นตอนการผลิตสินค้าและรายได้ของสินค้าท่ีผลิตขึ้น 
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15. “ขาดทุนคือกำไร การให้คือการได้” จากข้อความดังกล่าวชี้ให้เห็นถึงการให้และความเสียสละของ

พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร ซึ่งเป็นผลมาจาก

การให้และการเสียสละของพระองค์ทำให้เกิดส่ิงใด  

1. ความอยู่ดีมีสุขของราษฎร   

2. ทรัพยากรธรรมชาติอุดมสมบูรณ์ 

3. เศรษฐกิจประเทศเติบโตอย่างรวดเร็ว  

4. รางวัลท่ีทรงได้รับมากมายจากนานาประเทศ 

16. จากพระราชดำรัสความตอนหนึ่งว่า “...เจ้าหน้าท่ีป่าไม้ควรจะปลูกต้นไม้ ลงในใจคนเสียก่อน แล้ว

คน เหล่านั้นก็จะพากันปลูกต้นไม้ลงบนแผ่นดินและรักษาต้นไม้ด้วยตนเอง...”  จากพระราชดำรัส

ข้างต้นสอดคล้องกับหลักการทรงงาน “ปลูกป่าในใจคน”หรือไม่ เพราะเหตุใด  

 1. สอดคล้อง เพราะเป็นการปลูกจิตสำนึกให้คนรักในผืนป่า 

 2. สอดคล้อง เพราะเป็นการสร้างจิตสำนึกให้คนเห็นถึงความสำคัญของการปลูกต้นไม้ 

 3. ไม่สอดคล้อง เพราะเป็นการเชิญชวนให้คนหันมาปลูกต้นไม้ลงบนแผ่นดินและรักษาป่าไม้ 

 4. ไม่สอดคล้อง เพราะเป็นการเชิญชวนให้เจ้าหน้าที่ทำให้คนเห็นความสำคัญของการปลูก

ต้นไม้ก่อน แล้วคนจะพากันปลูกต้นไม้ด้วยตนเอง 

17. “ในการพัฒนาประเทศจำเป็นต้องทำตามข้ันตอน ด้วยการสร้างพื้นฐานของชีวิตคือความพอมี พอ

กิน พอใช้ของประชนเป็นเบ้ืองต้นก่อน ” จากคำกล่าวข้างต้นนักเรียนคิดว่าสามารถพัฒนาประเทศได้

สำเร็จหรือไม่ อย่างไร  

1. ไม่ได้ เพราะการพัฒนาประเทศต้องมีความมั่นคงทางการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม 

2. ไม่ได้ เพราะการพัฒนาประเทศต้องอาศัยการเติบโตทางด้านเศรษฐกิจ มีขีดความสามารถ

ในการผลิตและเป็นท่ีต้องการของท่ัวโลก 

3. ได้ เพราะการพัฒนาประเทศต้องมาเริ่มจากความพร้อมของคนในประเทศ หากคนใน

ประเทศมีความพร้อมก็จะสามารถพัฒนาประเทศได้ 

4. ได้ เพราะการพัฒนาประเทศให้สำเร็จต้องอาศัยความร่วมมือจากประชาชนในประเทศ 

หากคนในประเทศมีความรักความสามัคคีก็จะก่อให้เกิดความสำเร็จ 

18. “ประหยัด เรียบง่าย ได้ประโยชน์สูงสุด”ถ้าคำนึงถึงหลักการทรงงานในเรื่องนี้ พฤติกรรมในข้อใด

ท่ีมีความสอดคล้องกับหลักการทรงงานดังกล่าว  

 1. ใช้เทคโนโลยีท่ีทันสมัย แปลกใหม่ ราคาแพง และใช้ประโยชน์ได้ดีท่ีสุด 
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 2. จัดหาส่ิงของแบรนด์เนมมาใช้เพื่อให้เกิดความคุ้มค่าและเกิดประโยชน์สูงสุด 

3. ใช้สินค้าจากต่างประเทศเท่านั้นเพื่อความทันสมัย คุ้มค่าและเกิดประโยชน์ยาวนานท่ีสุด 

4. จัดหาส่ิงของท่ีสามารถหาได้ในท้องถิ่นของตนเองมาประยุกต์ใช้โดยไม่ต้องลงทุนสูงหรือซื้อมา 

19. หลักการทรงงานของในหลวงรัชกาลที่ 9 ข้อใด ถูกนำมาเปรียบเทียบกับพระราชนิพนธ์เรื่อง         

พระมหาชนก  

 1. ความเพียร    2. ประโยชน์ส่วนรวม 

 3. ความซื่อสัตย์ สุจริต จริงใจต่อกัน 4. ประหยัด เรียบง่าย ได้ประโยชน์สูงสุด 

20. “การจะทำงานในพื้นที่ใด ต้องมีความเข้าใจภูมิประเทศและสภาพสังคมวิทยาของพื้นที่นั้นให้ดี 

เนื ่องจากแต่ละแห่งไม่เหมือนกัน เราจึงไม่สามารถนำวิธีการเดียวกันไปใช้ได้กับทุกพื้นที่” จาก

ข้อความข้างต้นสอดคล้องกับหลักการทรงงาน “ภูมิสังคม” หรือไม่ เพราะเหตุใด  

 1. สอดคล้อง เพราะเป็นการทำงานที่มุ่นเน้นพัฒนาพื้นที่ตามภูมิประเทศและความต้องการ

ของสังคม 

 2. สอดคล้อง เพราะเป็นการทำงานที่ให้ความสำคัญกับการเข้าใจภูมิประเทศ สังคมและคน

ในพื้นท่ีนั้นๆ  

3. ไม่สอดคล้อง เพราะเป็นการทำงานท่ีให้ความสำคัญกับวิธีการท่ีใช้ในการพัฒนาสังคมนั้นๆ 

ท่ีต้องคำนึงถึงภูมิประเทศและสภาพสังคมวิทยา 

 4. ไม่สอดคล้อง เพราะเป็นการทำงานท่ีให้ความสำคัญกับการพัฒนาสังคมนั้นๆ โดยคำนึงถึง

ภูมิประเทศและสภาพสังคมวิทยา 

21. ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ สามารถพัฒนาเกษตรกรรมได้หรือไม่ อย่างไร  

 1. ได้ เพราะเป็นแหล่งเรียนรู้และสาธิตเพื่อพัฒนาสินค้าทางการเกษตร 

 2. ได้ เพราะเป็นสถานท่ีศึกษา ทดลอง วิจัย และสาธิตเพื่อพัฒนาเกษตรกรรม 

 3. ไม่ได้ เพราะเป็นสถานท่ีศึกษา ทดลอง วิจัย และแสวงหาความรู้ เทคนิควิธีการสมัยใหม่ 

 4. ไม่ได้ เพราะเป็นศูนย์ตัวอย่างที่รวมการปรับปรุงและฟื ้นฟูทรัพยากรธรรมชาติและ

ส่ิงแวดล้อม 

22. หากต้องการสร้างนวัตกรรมให้กับชุมชนท่ีสามารถสร้างรายได้ และสะท้อนถึงการนำหลักปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ ชุมชนนั้นควรจัดโครงการใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 

1. โครงการพัฒนาเครื่องมือทางการเกษตร 

 2. โครงการพัฒนาอุตสาหกรรมเพื่อการส่งออก  
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3. โครงการผลิตภัณฑ์สินค้าทางการเกษตรของชุมชน 

 4. โครงการพัฒนาอุตสาหกรรมแปรรูปสินค้าทางการเกษตร 

23. ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ ให้ความสำคัญกับเรื่องใดมากท่ีสุด  

 1. การพัฒนาพื้นท่ีการเกษตรแบบผสมผสานและยั่งยืน 

2. การเป็นศูนย์รวมในการให้บริการและพัฒนาประชาชน 

3. การแก้ไขปัญหาพื้นท่ีทางการเกษตรตามสภาพความเป็นจริง 

4. การแลกเปล่ียน เรียนรู้ระหว่างนกัวิชาการ นักปฏิบัติและประชาชน 

24. ลักษณะสำคัญของการดำเงินงานตามหลัก “ภูมิสังคม ภูมิศาสตร์ สังคมศาสตร์” คือข้อใด  

 1. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น                  2. มีความสันโดษไม่ยุ่งเกี่ยวกับใคร 

 3. ยึดมั่นและทำในส่ิงท่ีตนเองคิดว่าถูกต้อง        4. เช่ือฟังและปฏิบัติตามคำส่ังของผู้นำชุมชน  

25. “ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีช่วยพัฒนาการทำการเกษตร

แบบยั่งยืน” นักเรียนเห็นด้วยกับข้อความดังกล่าวหรือไม่ อย่างไร  

 1. เห็นด้วย เพราะ ดำเนินการเกี่ยวกับการศึกษา ค้นคว้าและทดลองเกี่ยวกับการเกษตร 

 2. เห็นด้วย เพราะ ดำเนินการเกี่ยวกับโครงการท่ีมีลักษณะเป็นงานวิจัยสินค้าทางการเกษตร 

 3. ไม่เห็นด้วย เพราะ ดำเนินการเกี่ยวกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ของชุมชน ให้เป็นแหล่ง

เรียนรู้ท่ียั่งยืน 

 4. ไม่เห็นด้วย เพราะ ดำเนินการเกี่ยวกับการให้บริการทางด้านการเกษตรกับประชาชนและ

เป็นแหล่งท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 

26. ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ มีความมุ่งหวังท่ีจะพัฒนาประชาชนในชนบทให้

สามารถมีความเป็นอยู่ที่ดีขึ้นในระดับ “พออยู่ พอกิน” จากคำกล่าวข้างต้นนักเรียนเห็นด้วยหรอืไม่ 

อย่างไร  

 1. เห็นด้วย เพราะศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ จัดตั้งขึ้นโดยในหลวง

รัชกาลท่ี 9  

2. เห็นด้วย เพราะศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ เป็นสถานที่สำหรับ

ค้นคว้าวิจัยในท้องท่ี และสาธิตการพัฒนาแบบเบ็ดเสร็จ 

 3. ไม่เห็นด้วย เพราะศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ เน้นการศึกษา 

ค้นคว้าและพัฒนาเกษตรกรรม เพื่อการเติบโตของระบบเศรษฐกิจประเทศ 
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 4. ไม่เห็นด้วย เพราะศูนย์ศึกษาการพัฒนาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ เป็นแหล่งสาธิตให้

เกษตรกรได้เรียนรู้ เพื่อพัฒนาระบบการทำการเกษตรให้ก้าวหน้าและยั่งยืน 

27. ถ้าต้องการพัฒนาความเป็นอยู่ของตนเองตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ควรวางแผน

ดำเนินการในข้อใด  

1. สร้างผลิตภัณฑ์     

2. การทำต้มยำกุ้งกระป๋อง 

3. จัดการทรัพยากรชุมชน     

4. จัดต้ังศูนย์การเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง 

28. หากชุมชนต้องเผชิญปัญหาด้านพลังงานนักเรยีนจะสร้างสรรค์ส่ิงใดให้กับชุมชน เพื่อแก้ไขปัญหา

ท่ีเกิดขึ้น และต้ังอยู่บนพื้นฐานของความพอเพียง 

 1. ปุ๋ยน้ำอินทรีย์จากมูลสัตว์    

2. เตาชีวมวลเช้ือเพลิงจากซังข้าวโพด 

3. การผลิตอาหารหมักจากเปลือกข้าวโพด   

4. จุลินทรีย์ย่อยสลายวัสดุเหลือท้ิงทางการเกษตร 

29. หากต้องการบำบัดน้ำเสียในชุมชน ควรสร้างนวัตกรรมในข้อใดท่ีเหมาะสมท่ีสุด  

 1. เครื่องเติมจุลินทรีย์ในน้ำ  2. เครื่องกลเติมอากาศท่ีผิวน้ำ 

 3. กังหันลมกระจายอากาศในน้ำ  4. เครื่องกลลดปริมาณออกซิเจนในน้ำ 

30. หากต้องการให้คนในสังคมเมืองใช้พลังงานท่ีมีคุณภาพ ควรดำเนินการอย่างไร 

1. สร้างระบบกักเก็บพลังงาน  2. ผลิตพลังงานไฟฟ้าในพืน้ท่ี 

3. สนับสนุนให้ใช้พลังงานทดแทน  4. จัดทำระบบบริหารจัดการพลังงาน 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 

เร่ือง ศาสตร์พระราชา 

 

ข้อที่ เฉลย ข้อที่ เฉลย ข้อที่ เฉลย 
1 4 11 3 21 2 
2 2 12 4 22 3 
3 4 13 4 23 3 
4 4 14 1 24 1 
5 2 15 1 25 1 
6 4 16 1 26 2 
7 2 17 3 27 3 
8 1 18 4 28 2 
9 3 19 1 29 3 
10 3 20 2 30 4 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา 

ช่ือ ........................................................   นามสกุล ..................................................   เลขท่ี………….. 

คำช้ีแจง 

1. นักเรียนอ่านคำชี้แจงให้เข้าใจแล้วทำแบบทดสอบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ตาม

ศาสตร์พระราชา 

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชา มีจำนวน 4 ข้อ เวลาใน

การทำแบบทดสอบ 60 นาที 

3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาชุดนี้ เป็นแบบทดสอบท่ี

ให้นักเรียนเขียนคำตอบได้อย่างอิสระ 

4. คำตอบของนักเรียนต้องเป็นคำตอบท่ีสร้างสรรค์ในเชิงบวก 

5. ถ้านักเรียนมีข้อสงสัยอย่างใด ให้ยกมือถามก่อนเริ่มจับเวลา 
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ข้อที่ 1 การต้ังคำถาม วัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาด้านความสามารถ

ในการทำโครงงาน  

 

คำสั่ง   ให้นักเรียนต้ังคำถามจากหัวข้อโครงงานท่ีกำหนดให้ต่อไปนี้ 

 หัวข้อโครงงานท่ีกำหนดให้จะเกี่ยวข้องกับเนื้อหาท่ีเรียน เมื่อนักเรียนอ่านหัวข้อของโครงงาน

แล้ว ให้นักเรียนตอบคำถามให้ได้มากที่สุด ภายในเวลา 10 นาที จากนั้นเลือกคำถามที่น่าสนใจมาก

ท่ีสุดมาต้ังเป็นหัวข้อโครงงาน 

 

 หัวข้อที่กำหนดให้ คือ โครงงานเรื่อง การสำรวจหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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 ชื่อโครงงาน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

คำสั่ง  ให้นักเรียนอธิบายหัวข้อของโครงงานในประเด็น ดังต่อไปนี้ ภายในเวลา 10 นาที 

 1. ท่ีมาและความสำคัญของโครงงาน 

 2. วัตถุประสงค์ของการทำโครงงาน 

 3. ขอบเขตการทำโครงงาน 

 4. ผลงาน/ช้ินงาน ท่ีเกิดจากการทำโครงงาน 

 5. ขั้นตอนการดำเนินการ 

 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 7. สรุปผลการดำเนินงาน 

1. ท่ีมาและความสำคัญของโครงงาน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………….……………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. วัตถุประสงค์ของการทำโครงงาน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

................................................................................................................................................................ 
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3. ขอบเขตการทำโครงงาน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

................................................................................................................................................................ 

4. ผลงาน/ช้ินงาน ท่ีเกิดจากการทำโครงงาน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. ขั้นตอนการดำเนินการ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

................................................................................................................................................................ 
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6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

................................................................................................................................................................ 

7. สรุปผลการดำเนินงาน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

................................................................................................................................................................ 
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คำสั่ง  ให้นักเรียนต้ังคำถามจากภาพท่ีกำหนดให้ต่อไปนี้ 

 ภาพที่กำหนดให้เป็นภาพสินค้าทางการเกษตรของคนในชุมชนบ้านหนองห้าง หมู่ 3 ต.ปะ

หลาน อ.พยัคฆภูมิพิสัย จ.มหาสารคาม ได้รวมกลุ่มกันผลิตข้าวอินทรีย์ปลอดสารเคมีและปลูกพืชแบบ

ผสมผสาน 

 เมื่อนักเรียนศึกษาภาพที่กำหนดแล้วให้นักเรียนตั้งคำถามที่เชื่อมโยงในประเด็นต่าง ๆ อาทิ

ด้าน เศรษฐกิจพอเพียง การเกษตร ผลผลิตการเกษตร และเศรษฐกิจชุมชนหรือประเด็นอื่น ๆ มาให้

มากท่ีสุดในเวลา 5 นาที 

 

 
................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 



  180 

ข้อที่ 2 การปรับปรุงผลผลิตให้ดีขึ้น วัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาด้านความคิด

ริเริ่มสร้างสรรค์ 

คำสั่ง  ให้นักเรียนปรับปรุงผลงานของตนเอง ซึ่งเป็นผลงานท่ีได้จากการทำโครงงาน นักเรียน

จะเลือกปรับปรุงผลงานอย่างไร โดยให้เหตุผลประกอบ เพื่อให้เกิดความแปลกใหม่ ไม่ซ้ำใคร ทันสมัย

และเกิดประโยชน์ต่อการสร้างสรรค์ผลงาน ภายใน 15 นาที 

สิ่งที่กำหนดมาให้คือ ผลงานของนักเรียน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ข้อที่ 3 การประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา วัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาด้านการ

นำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ 

คำสั่ง ให้นักเรียนยกตัวอย่างการนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ในการทำโครงงาน ให้

ได้มากท่ีสุดภายใน 5 นาที 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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 คำสั่ง ให้นักเรียนบอกประโยชน์ของการน้อมนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ ให้ได้มาก

ท่ีสุด ภายใน 5 นาที  

 สิ่งที่กำหนดมาให้คือ ประโยชน์ของการประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

.............................. ........................................................................................................................... ..... 
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ข้อ 4 การมองถึงประโยชน์ของผลงาน วัดความสามารถในการสร้างสรรค์ศาสตร์พระราชาด้านการ

เห็นคุณค่าของผลงาน 

 คำสั่ง ให้นักเรียนบอกประโยชน์ของผลงานให้ได้มากท่ีสุด ในเวลา 10 นาที 

 สิ่งที่กำหนดให้ คือ ผลงานท่ีเกิดจากโครงงานเรื่องท่ีนักเรียนศึกษา 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4  

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project- based-learning)  

ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ  

 

คำช้ีแจง    

    1. แบบสอบถามฉบับนี ้ เป ็นแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเร ียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project- based-learning) ร่วมกับ

แนวคิดผลิตภาพ  

    2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

       ตอนที่ 1 สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน (Project- based-learning) ร่วมกับแนวคิดผลิตภาพ ประกอบด้วย 2 ด้าน ได้แก่ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านประโยชน์ท่ีได้รับ จำนวน 12 ข้อ ซึ่งเป็นแบบมาตรประมาณ

ค่า (Rating Scale) ดังนี้ 

  5  หมายถึง   พึงพอใจมากท่ีสุด 

  4  หมายถึง   พึงพอใจมาก 

  3  หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 

  2  หมายถึง   พึงพอใจน้อย 

  1  หมายถึง   พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

       ตอนที่ 2 เป็นข้อเสนอแนะเพิ่มเติมโดยให้นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project- based-learning) ร่วมกับแนวคิดผลิต

ภาพ ท่ีครูจัดให้กับนักเรียน 
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ตอนที่ 1 ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย √ ลงในช่องความพึงพอใจแต่ละข้อคำถามตามความเป็นจริง 

 

ข้อ
ท่ี 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1 ช่วยฝึกให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ
ตามลำดับข้ันตอน 

     

2 ส่งเสริมให้นัดเรียนอภิปรายแสดงความคิดเห็นอย่างมี
เหตุผล โดยใช้หลักและเหตุผลจากการศึกษาค้นคว้าข้อมูล 

     

3 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการกระตุ้นเพื่อค้นหาข้อมูลใหม่ๆ       

4 ส่งเสริมให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก      

5 ส่งเสริมให้นักเรียนเห็นคุณค่าและความสำคัญของศาสตร์
พระราชา 

     

6 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการสร้างสรรค์ผลงานเป็นของตนเอง      

7 ทำให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั ้งระหว่างนักเรียนกับ
นักเรียน และครูกับนักเรียน 

     

8 ส ่ ง เสร ิมให ้น ัก เร ียนเก ิดบรรยากาศการใฝ ่ ร ู ้  และ
กระตือรือร้นท่ีจะค้นหาคำตอบ 

     

9 เป็นการสอนที ่เน้นให้นักเรียนเกิดความสามารถในการ
สร้างสรรค์ผลงานของตนเอง 

     

ด้านประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ 

10 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดในการแสวงหาความรู้ใหม่ๆ      

11 ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้เพื่อแก้ไข
ปัญหา 

     

12 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการสร้างสรรค์
ผลงาน 

     

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก จ  
ตัวอย่างภาพประกอบการทำโครงงาน 
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ประว ัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวนาตยา   สารีโท 
วัน เดือน ปี เกิด 17 กรกฎาคม พ.ศ.2533 
สถานที่เกิด จังหวัดอุดรธานี 
วุฒิการศึกษา ปริญญาตรี วิชาเอกสังคมศึกษา  

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
ที่อยู่ปัจจุบัน 23/780 หมู ่2 ตำบลบางเมือง อำเภอเมือง   
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