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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

61158902 : การออกแบบ แบบ 1.1 ระดับปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
ค าส าคัญ : เครื่องหนัง, หัตถกรรม, การสร้างอาชีพ, ผู้พิการทางสายตา, ตาบอด 

นางสาว ทอปัด วงษาลังการ: การออกแบบพัฒนาชุดเครื่องมือสร้างสรรค์หัตถกรรมเครื่องหนังสู่การสร้างอาชีพ
ให้ผู้พิการทางสายตา มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : รอง
ศาสตราจารย์ ดร. รัฐไท พรเจริญ 

 
งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้

พิการทางสายตา โดยแก้ปัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของผู้พิการทางสายตาในการใช้เครื่องมือ  2) เพื่อออกแบบและ
พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังและค้นหากระบวนการผลิตท่ีเหมาะสมกับศักยภาพการปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตา
และถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตา โดยผลิตภัณฑ์มีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค การวิจัยน้ีเป็น
วิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) มีผลการศึกษาตามขั้นตอนการด าเนินงานดังต่อไปน้ี 1) ศึกษาข้อมูลเพื่อสร้าง
ข้อก าหนดในการออกแบบ 2) การออกแบบพัฒนาสร้างชุดอุปกรณ์เครื่องมือและการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์  พร้อมการ
ทดลองทดสอบใช้งาน โดยมีผู้เชี่ยวชาญประเมินประสิทธิภาพและความสอดคล้องของเครื่องมือ ประชากรกลุ่มตัวอย่างคือ ผู้
พิการทางสายตาประเภทตาบอดสนิท จ านวน 5 ท่าน พบว่า เครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพประกอบด้วย ชุดอุปกรณ์การตัด 
ได้แก่ แผ่นรองตัดแม่เหล็กใช้คู่กับแม่แบบโลหะหนา 3 มิลลิเมตรช่วยในการยึดจับแผ่นหนังให้น่ิงใช้ร่วมกับมีดได้ดีมาก , ชุด
อุปกรณ์การเจาะน าได้แก่ ชุดส้อมตอกความถี่ 6, 2 และ 1 รู ใช้ร่วมกับค้อนโลหะหน้ากว้าง 5 เซนติเมตร สามารถสร้างระยะ
รอยเจาะน าท่ีประณีตและตั้งฉาก, ชุดการเย็บใช้เข็มท่ีปราศจากความคมช่วยให้ใช้งานได้อย่างปลอดภัยใช้ร่วมกับไม้หนีบหนัง
ปรับองศาในการจับชิ้นงานและปรับต าแหน่งชิ้นงานให้อยู่ในต าแหน่งท่ีสามารถเย็บได้สะดวก  โต๊ะส าหรับผลิตงานหัตถกรรม
เครื่องหนังพัฒนาจากชุดอุปกรณ์ดังกล่าวข้างต้นโดยออกแบบรางเลื่อนใบมีดส าหรับตัดหนังได้ยาวถึง 110 เซนติเมตรมีความ
ยาวเหมาะสมส าหรับตัดเส้นหนังและสายเข็มขัด มีม้วนพลาสติกรองโต๊ะเพื่อความสะอาดในการทากาวและน้ ายาต่างๆ มีส่วน
จัดเก็บแผ่นหนังและวัสดุอุปกรณ์ให้เป็นหมวดหมู่สะดวกต่อการใช้งาน สามารถใช้สร้างานหัตถกรรมเครื่องหนังได้ครบทุก
กระบวนการโดยผ่านการทดสอบจากผู้พิการทางสายตามีความปลอดภัยและมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก  3) ออกแบบ
และพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังและค้นหากระบวนการผลิตท่ีเหมาะสมกับศักยภาพการปฏิบัติงานของผู้พิการทาง
สายตา โดยผลิตภัณฑ์มีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภคจากผลประเมินจ านวน  305 คนพบว่า ความต้องการ
มากท่ีสุดได้แก่ วัสดุหนังแท้ (ร้อยละ 77.38), ประเภทหนังออยล์ (ร้อยละ 69.51), สีหนังธรรมชาติ (ร้อยละ 80), การ
ประกอบชิ้นส่วนงานแบบการแสดงรอยเย็บเดินเส้น (ร้อยละ 74.43) การออกแบรนด์ท่ีมีความทันสมัยมีส่วนช่วยในการ
ตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง (ร้อยละ 91.15), ควรมีสัญลักษณ์หรืออักษรท่ีบ่งบอกว่าผู้พิการทางสายตาเป็นผู้ผลิต (ร้อย
ละ 88.85) และควรมีแบบสัญลักษณ์เสริมทดแทนการใช้ตราสัญลักษณ์ของมูลนิธิฯ รูปแบบภาพสัญลักษณ์การผูกมัดเส้นหนัง
เป็นภาพดวงตาได้รับความพึงพอใจมากท่ีสุด ผลจากการทดลองกระบวนการผลิตพบว่า รูปแบบผลิตภัณฑ์ควรมีความเรียบ
ง่ายใช้การแยกชิ้นส่วนประกอบแล้วเย็บเดินเส้นขอบ การวัดระยะสามารถแก้ปัญหาได้โดยการสร้างแม่แบบโลหะท่ีวาง
ต าแหน่งการเจาะมาตรฐานจากการทดลองทดสอบพบกระบวนการผลิตมีประสิทธิภาพ น าไปสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้ให้ผู้
พิการทางสายตาจ านวน 5 ท่าน เพื่อเป็นทางเลือกในการประกอบอาชีพของผู้พิการทางสายตาต่อไป ผลงานวิจัยน้ีจึงถือว่า
บรรลุวัตถุประสงค์และเป็นไปตามสมมติฐานทุกประการ 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

61158902 : Major DESIGN 
Keyword : Handicrafts, Leather, Vocational Skills, Visually Impaired, Blind 

MISS TOPAZ WONGSALANGKARN : DESIGN AND DEVELOPMENT OF TOOLS TO 
CREATE LEATHER CRAFTS PROMOTING CAREERS FOR THE VISUALLY IMPAIRED 
INDIVIDUALS OF FOUNDATION FOR THE BLIND IN THAILAND, UNDER THE ROYAL 
PATRONAGE OF H.M. THE QUEEN THESIS ADVISOR : ASSOCIATE PROFESSOR RATTHAI 
PORNCHAROEN, Ph.D. 

The objectives of this study were 1) to design and develop a leather craft tools kit for the visually 
impaired to solve problems of limitations and safety in use. 2) to design and develop a leather product model, to 
create a production process suitable for the performance and potential of the visually impaired as well as to 
transfer the knowledge to meet the needs of the consumers. This study follows an experimental research 
method consisting of the following steps: 1) study data to create design requirements 2) design, develop, create, 
and test the modeling tool kit through experts assessing reviews of the research tools’ performance and 
conformance. The sample population consisted of 5 completely blindness persons from Foundation for the Blind 
in Thailand under the Royal Patronage of Her Majesty the Queen. The results were found that the most effective 
tools for the visually impaired were as follows: 1) The cutting set including a magnetic cutting mat used in 
conjunction with a metal template, thickness 3 mm helped to hold the leather sheet still and to make effective 
cuts when using a cutter knife, 2) The perforation set including stitching chisels set hole punch tool, size 6, 2, and 
1 prong could precise the neat and perpendicular stamping hole when used with 5 cm in width hammer, and 3) 
Design and development of leather products in line with market demands. From the assessment of the needs in 
a sample of 305 customers, it was found that each area with the highest level of demand was genuine leather 
material (77.38%), oil leather type (69.51%), natural leather color (80%), custom-made parts assembly with 
stitches displayed (74.43%), modern branding helps drive consumers purchasing decisions on leather products 
(91.15%), the symbol or letters indicating that visually impaired who are the manufacturers should be provided 
(88.85%). An alternative symbol to replace the foundation's emblem should also be available. The iconic visual 
style of eye-shaped bonding of the leather strips received the most satisfaction. The results of the production 
process showed that the product layout should be simple, separated from the components, and sewed along 
the borders. The most crucial thing to consider was drilling measurement attached to spare parts was quite 
difficult to locate. This problem could be solved by creating a metal template that positions the drill. The 
experiment showed the production process was efficient. This led to the transfer of knowledge to the visually 
impaired to build a network with the foundation for selling products and continuing training, which could be an 
alternative to sustainable occupation for them and This research result has achieved all objectives. This research 
therefore achieved all objectives and according to all assumptions 
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กิตติกรรมประกาศ  

 

กิตติกรรมประกาศ 
  

งานวิจัยนี้ได้รับการสนับสนุนการวิจัยแผนงานพัฒนาบัณฑิตศึกษา จากส านักงานการวิจัยแห่งชาติ ประจ าปี
งบประมาณ 2563 ผู้วิจัยจึงขอขอบคุณมา ณ ที่นี้ และขอขอบคุณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ที่
สนับสนุนทุนการศึกษา ค่าเล่าเรียนในครั้งนี้ 

ขอขอบคุณคณบดี และคณาจารย์หลักสูตรดุษฎีบัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบ คณะมัณฑนศิลป์
มหาวิทยาลัยศิลปากร ทุกท่านที่ประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้และมุมมองในการพัฒนาองค์ความรู้ใหม่ในการศึกษาวิจัย 
ขอขอบพระคุณอาจารย์ที่ปรึกษา รศ.ดร.รัฐไท พรเจริญ ที่มีส่วนช่วยพัฒนาคุณภาพงานวิจัยนี้ โดยให้ค าแนะน า ช้ีแนะ
วิธีการด าเนินงานและมโนทัศน์ทางการออกแบบ พร้อมทั้งติดตามตรวจสอบประสิทธิภาพการด าเนินงานวิจัยอย่าง
ต่อเนื่อง  ขอขอบพระคุณ รศ.ดร.นิยม  วงศ์พงษ์ค า ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์และกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภาย
ทุกท่าน ที่ให้ข้อเสนอแนะและประเมินผลการวิจัยนี้ 

ขอขอบคุณ มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ที่อนุญาตให้ท าการวิจัยอนุญาต
ให้ใช้ตราสัญลักษณ์ของหน่วยงานได้ และขอขอบคุณศูนย์ต่าง ๆ ในสังกัดมูลนิธิฯที่อนุญาตให้เก็บข้อมูลและสัมภาษณ์
บุคลากร ได้แก่ศูนย์พัฒนาสมรรถภาพคนตาบอด ศูนย์ฝึกอาชีพหญิงตาบอดสามพราน และขอบพระคุณอย่างยิ่งส าหรับ
ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอดที่ให้ความอนุเคราะห์เป็นสถานท่ีหลักในการด าเนินการวิจัย 

ขอขอบพระคุณอดีตผู้อ านวยการศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด นายนาวิน  แสงสันต์ และผู้อ านวยการศูนย์
พัฒนาอาชีพคนตาบอดปัจจุบัน นายศุภกิจ ปัญญางาม ตลอดจนเจ้าหน้าที่ทุกท่านที่สละเวลาช่วยเหลือ แนะน า พร้อม
เป็นผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมและประสิทธิภาพของเครื่องมือ และร่วมเป็นส่วนหนึ่งในการสังเกตการ
วิจัย 

ขอขอบคุณผู้เช่ียวชาญ ผศ.ธวัชชัย เทียรประทีป ดร.ศุภมาส เจียมรังสรรค์ ที่ให้ความอนุเคราะห์ตรวจ
ประเมินเครื่องมือในการวิจัย วิเคราะห์วิจารณ์ผลงาน พร้อมให้ข้อการเสนอแนะในการพัฒนางานวิจัยนี้ขอขอบคุณ
อาจารย์ประสาร ถนนทิพย์ และพี่ ๆ หลักสูตร “หัตถกรรมเครื่องหนังและหนังตอกลาย” วิทยาลัยสารพัดช่าง สาขา
เอี่ยมลออ ที่ช่วยสอนเทคนิควิธีการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังและร่วมระดมความคิดในการพัฒนางานหัตถกรรม
เครื่องหนังเพื่อผู้พิการทางสายตา 

สุดท้ายขอขอบคุณกลุ่มอาสาสมัครผู้พิการทางสายตา และผูร้่วมตอบแบบสอบถามทุกท่านที่ให้ความร่วมมอื 
ซึ่งเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ข้อมูลสถิติคนพิการที่มีบัตรประจ าตัวคนพิการ ข้อมูลวันที่ 1 เมษายน 2562 มีจ านวน
ทั้งสิ้น จ านวน 1,995,767 คน คิดเป็นร้อยละ 3.01 ของประชากรทั้งประเทศ เป็นคนพิการทางการ
เห็น จ านวนทั้งสิ้น 196,081 คน ร้อยละ 9.82 จาการวิเคราะห์ตามประเภทความพิการ โดยพบว่า
อัตราผู้พิการทางสายตาในประเทศไทยมีจ านวนเพ่ิมมากขึ้นจากการส ารวจเดือนตุลาคม 2558 ที่มี
จ านวน 181,821 ราย คิดเป็นร้อยละ7.27 (กรมส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ, 2562) ซึ่ง
สอดคล้องกับภาวะพิการทางสายตาเพิ่มข้ึนทั่วโลก โดยคาดการณ์ไว้ว่าในปี ค.ศ. 2050 จ านวนผู้พิการ
ทางสายตาทั่วโลกจะเพ่ิมมากขึ้นเป็น 3 เท่า โดยมีผู้พิการทางสายตาเพ่ิมจาก 36 ล้านคนเป็น 115 
ล้านคน (Burton et al., 2019) ผู้อ านวยการส านักงานสถิติแห่งชาติ เปิดเผยผลการส ารวจความ
พิการ พ.ศ. 2560 ว่าประชากรพิการมีความจ าเป็นต้องได้รับความช่วยเหลือหรือสวัสดิการจากรัฐ   
แต่ที่ยังไม่ได้รับนั้นมีความต้องการเกี่ยวกับการประกอบอาชีพใน 2 ด้าน ได้แก่ การกู้ยืมเงินเพ่ือ
ประกอบอาชีพ ร้อยละ 23.7 และการส่งเสริมการประกอบอาชีพอิสระ ร้อยละ 19.4 (กลุ่มสถิติ
สุขภาพและภาวะทางสังคม กองสถิติสังคม, 2562) และจากข้อมูลการส ารวจความพิการ พ.ศ.2555 
เมื่อพิจารณาการท างานจากผู้พิการทั้งหมดพบว่ามีประมาณ 3 ใน 4 หรือ ร้อยละ 74.3 ที่ไม่ได้ท างาน 
ถึงแม้รัฐบาลจะออกมาตรการเพ่ือความช่วยเหลือคนพิการตามพรบ. มาตรา 33 มาตรา 34 และ
มาตรา 35 แต่จากที่ นายอภิชาติ การุณกรสกุล ประธานกรรมการมูลนิธิมูลนิธินวัตกรรมทางสังคม 
อธิบายให้บีบีซีไทยฟังถึงสถานการณ์การจ้างงานคนพิการของสถานประกอบการว่า “ตาม พ.ร.บ.ฯ 
สถานประกอบการทั่วประเทศต้องจ้างคนพิการทั้งประเทศราว 55,000 อัตรา แต่สิ่งที่เกิดขึ้นจริง      
มีการจ้างคนพิการไม่ถึงร้อยละ 60 โดย“สถานการณ์คนพิการปัจจุบันเกินร้อยละ 90 มีการศึกษาหยุด
อยู่แค่ประถมศึกษาหรือต่ ากว่า และเกินร้อยละ 50 อยู่ในเขตชนบทซึ่งการศึกษาเป็นปัจจัยหลัก      
ในการรับคนพิการเข้าท างาน (ธันยพร บัวทอง, 2561) ทิศทางโมเดลของนายจ้างพบว่า ต้องการจ้าง
งานคนพิการที่มีความพิการประเภทที่เคลื่อนไหวได้ คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ 56 เป็นอันดับแรก 
รองลงมาเป็นผู้พิการทางการได้ยิน/สื่อความ ร้อยละ 35 และทางการมองเห็น ร้อยละ 16 เป็นล าดับ
สุดท้าย (ศักดิ์สกล จินดาสวัสดิ์, 2561) 
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จากปัจจัยต่าง ๆ ของผู้พิการทางสายตาจากการจ้างงานโดยสถานประกอบการ จะเน้น
การฝึกอาชีพจากศูนย์ฝึกอาชีพนวดเป็นหลัก จึงเป็นที่นิยมของผู้พิการทางสายตามากที่สุด รองลงมา
คือ อาชีพขายสลากกินแบ่งรัฐบาล และอาชีพวณิพกร้องเพลงตามสถานที่สาธารณะเพ่ือรับบริจาคเงิน
จากผู้คนที่เมตตาให้ความอนุเคราะห์ ผู้ พิการทางสายตาท่านหนึ่ง นายชาญณรงค์ อัตถาหาร 

จากที่ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์ผู้พิการทางสายตาจากศูนย์ฝึกอาชีพต่าง ๆ ของมูลนิธิช่วยคนตา
บอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ จ านวน 10 คน โดยท าหนังสือผ่านทางมหาวิทยาลัยเข้า
ไปขอเก็บข้อมูลเบื้องต้นนั้นในช่วงเดือนกุมภาพันธ์-มีนาคม พ.ศ.2562 ผู้พิการทางสายตามีความ
คิดเห็นไปในทิศทางเดียวกันว่า นายจ้างจะมีทัศนคติไม่เชื่อมั่นในความสามารถการปฏิบัติงานของผู้
พิการทางสายตา ส่งผลให้ผู้พิการทางสายตาไม่ได้รับการยอมรับ (นายเตี้ยง แซ่ภู่ สัมภาษณ์วันที่ 14 
มี.ค. 62) ตรงกับผลการวิจัยของ Mississippi State University เรื่อง Blind People Can’t 
Perform This Job…Or Can They? พบว่า ผู้จ้างงานส่วนใหญ่ไม่ได้ตระหนักถึงความสามารถของคน
ที่ตาบอดหรือผู้มีความบกพร่องทางสายตา โดยพวกเขามีโอกาสน้อยที่จะได้ท างานหรือเป็นลูกจ้าง
แรงงานในสังคม โดยมีเพียงร้อยละ 32.3 ของผู้พิการเท่านั้นที่ได้รับการจ้างงาน ตามสถิติล่าสุดของ
รัฐบาลสหรัฐอเมริกา ทัศนคติเชิงลบของประเทศเขาคือ ขาดผู้จัดการที่มีความรู้ในจ้างงานเกี่ยวกับ
ประชากรกลุ่มนี้ (Farrow, 2013) จะเห็นว่าปัญหาการจ้างงานผู้พิการทางสายตาไม่ได้มีเพียงแต่ใน
ประเทศไทยที่เกิดขึ้นเท่านั้น 

มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เป็นมูลนิธิฯ ที่ให้ความ
ช่วยเหลือคนพิการทางสายตาแห่งแรกในประเทศไทย จัดตั้งขึ้นในปี พ.ศ. 2482 จากแนวความคิดของ 
มิสเจนีวีฟ คอลฟิลด์ ได้สร้างโรงเรียนสอนคนตาบอดในประเทศไทยขึ้น และในปี พ.ศ. 2502 ได้รับ
พระมหากรุณาธิคุณจากสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์  พระบรมราชินีนาถ ทรงรับไว้ในพระบรม
ราชินูปถัมภ์ จึงเปลี่ยนมาใช้ชื่อมูลนิธิดังกล่าวในปัจจุบัน โดยแบ่งการบริหารงานด้านต่าง ๆ ออกเป็น 
5 ส่วน ได้แก่ ส านักบริหารมูลนิธิฯ เป็นศูนย์กลางประสานงาน โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ศูนย์
เทคโนโลยีการศึกษาเพ่ือคนตาบอด ปัจจุบันมีอยู่ 3 ศูนย์ที่มุงเน้นการฝึกอบรมและสนับสนุนการ
ประกอบอาชีพแก่ผู้พิการทางสายตา คือ 1) ศูนย์พัฒนาสมรรถภาพคนตาบอด จัดการเรียนการสอน
หลักสูตร 1 ปี โดยหลักสูตรฝึกอบรมวิชาสามัญและวิชาชีพได้แก่ การนวดแผนไทย , การเกษตรกรรม 
การเลี้ยงสัตว์ และงานหัตถกรรม 2)   ศูนย์ฝึกอาชีพหญิงคนตาบอดสามพราน เปิดการเรียนการสอน
หลักสูตรวิชาสามัญร่วมกับการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย มีหลักสูตรวิชาชีพแพทย์
แผนไทย วิชาชีพหัตถกรรม หลักสูตรการใช้คอมพิวเตอร์ การอ่านเขียนอักษรเบรลล์ และดนตรี 3) 
ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มีจุดประสงค์เพ่ือเป็นสถานที่ท างานชั่วคราวของผู้บกพร่องทางการเห็นที่
ผ่านการฝึกอบรมขั้นพ้ืนฐานมาแล้วจากสถาบันคนตาบอดทั่วประเทศ เพ่ือให้มีประสบการณ์และ
ความช านาญในงานแต่ละด้านมากขึ้น และสามารถท างาน ภายนอกได้ 
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(สัมภาษณ์วันที่ 14 มี.ค. 62) ให้ความเห็นว่า “วันใดวันหนึ่งแก่ตัวลงก็ท าอาชีพนวดไม่ได้ เพราะต้อง
ใช้ร่างกายและแรงมาก จึงถือได้ว่าเป็นอาชีพที่ไม่ยังยืนนัก ส่วนผู้พิการกลุ่มวณิพกก็เป็นอาชีพที่ไม่มี
ศักดิ์ศรี ท าให้รู้สึกว่าตนเองไม่มีค่า ถ้ามีโอกาสอ่ืนที่ดีกว่าก็อยากลองท า” จะเห็นได้ว่าอาชีพหลักของ
คนตาบอดในปัจจุบันนี้มีไม่มากนักและเป็นอาชีพที่ไม่มีความยั่งยืน ซึ่งเบื้องลึกที่ผู้วิจัยได้เข้าไปสัมผัส
คลุกคลี สนทนาและสัมภาษณ์ถึงความต้องการและเป้าหมายในการด ารงค์ชีวิตของผู้พิการทางสายตา 
พวกเขาส่วนใหญ่มีความต้องการที่จะพ่ึงตนเองและมีอาชีพไม่ต้องการจะเป็นภาระของคนรอบข้าง
และสังคม โดยอาชีพอิสระอาจเป็นทางเลือกที่ดีที่สุด โดยไม่ต้องหวังพ่ึงผู้ประกอบการ แต่ผู้พิการทาง
สายตายังขาดโอกาสในการพัฒนาให้เกิดอาชีพดังกล่าว  

จากการสัมภาษณ์ผู้อ านวยการศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด นายนาวิน แสงสันต์ (วันที่ 
26 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562) ที่ศูนย์ฯ มีเจตนารมคือ งานช่างฝีมือโดยให้ทดลองงานเป็นเวลา 2 ปี แล้ว
ออกไปประกอบอาชีพ แต่ในความเป็นจริงท าไม่ได้เนื่องจากไม่มีสถานประกอบการรับเข้าท างาน โดย
ปัญหาหลักมาจากการที่ผู้ พิการทางสายตาไม่สามารถท างานฝีมือได้ด้วยตนเองตลอดทั้งหมด  
โดยเฉพาะกับผู้ที่มีภาวการณ์ตาบอดสนิท กลุ่มนี้ไม่สามารถสื่อสารความคิดในการขึ้นรูปทรงเองได้ 
รวมทั้งครูสุนันทา ชิงชัย (สัมภาษณ์วันที่ 14 มีนาคม 2562) ได้ให้ข้อมูลว่า“ที่ศูนย์พัฒนาสมรรถภาพ
คนตาบอด สอนงานหัตถกรรมคือ การทอเสื่อกก เพ่ือฝึกสมาธิและความอดทนเป็นหลักได้เท่านั้น 
ไม่ได้หวังผลไปสร้างอาชีพเพราะมีผู้พิการที่ท างานในส่วนนี้ไม่ได้เลยถึงร้อยละ 30 จากผู้ฝึกทั้งหมด
รวมทั้งในการจบชิ้นงานเป็นผลิตภัณฑ์ต้องใช้เจ้าหน้าที่ท าต่อ เมื่อจบหลักสูตรจึงไม่มีผู้พิการไปท างาน
หัตถกรรมทอเสื่อต่อ  

ผู้อ านวยการศูนย์ฝึกอาชีพหญิงคนตาบอดสามพราน กล่าวว่าที่ศูนย์เน้นการฝึกอบรม
งานหัตถกรรม การถักนิตติ้ง ถักโครเชต์และร้อยลูกปัดเป็นหลัก การสร้างผลิตภัณฑ์จากงานหัตถกรรม
ส่วนใหญ่ต้องให้ครูหรือเจ้าหน้าที่ช่วยเหลือ ผู้พิการสายตาไม่สามารถท างานได้เองทั้งหมด จากข้อมูล
ดังกล่าวจะเห็นได้ว่าการฝึกอาชีพงานหัตถกรรมแก่ผู้พิการทางสายตายังไม่ประสบผลสัมฤทธิ์ที่ดีนัก ผู้
พิการทางสายตาจึงเป็นเพียงส่วนหนึ่งในกระบวนการผลิตผลงานเท่านั้น รวมทั้งจากการสัมภาษณ์  ผู้
พิการทางสายตายังพบว่า “ปัญหาในการประกอบอาชีพนอกจากทักษะการท างานที่ต้องใช้การ
มองเห็นแล้วยังมีปัจจัยเรื่องการเดินทางและระบบขนส่งสาธารณะที่ไม่เอ้ืออ านวย ถ้าสามารถมีอาชีพ
ที่ท างานได้ที่บ้านจะดีมาก” ส่วนนี้จะสอดคล้องกับผลการศึกษาปัญหาและความต้องการของผู้พิการ
ทางสายตาศูนย์ฝึกอาชีพหญิงตาบอดสามพราน พบว่า โดยภาพรวมผู้พิการทางสายตามีปัญหาด้าน
การเดินทางมากที่สุด นอกจากนั้นผู้พิการทางสายตามีรายได้เฉลี่ยต่อเดือนต่ ากว่า 5,000 บาท ถึง 
ร้อยละ 72.70 (ธัญชนก ผิวค า, 2560) เมื่อวิเคราะห์อาชีพอิสระที่ตอบสนองผู้พิการทางสายตาที่
สามารถท างานท่ีบ้านได้โดยไม่ต้องเดินทางและไม่ต้องลงทุนสูง   
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จากการศึกษาข้อมูลทางการตลาด ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่างานหัตถกรรมเป็นการตอบ
โจทย์ที่ดีที่สุดตามรายงานการส่งออกผลิตภัณฑ์หัตถศิลป์ไทยปี 2561 พบปัจจัยการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของผู้บริโภคจากทั่วโลกที่มีกระแสความนิยมในงานหัตถกรรมจากหลากหลายประเทศ 
สะท้อนให้เห็นได้จากรูปแบบงานแสดงสินค้าระดับโลกได้มีการขยายพ้ืนที่ส าหรับจัดแสดงงาน
หัตถกรรมอาทิ Maison & Object / Salone del Mobile Milano / Milan Design Week เป็นต้น 
นักออกแบบทั่วโลกได้ออกแบบและพัฒนาผลงานให้เข้ากับวิถีทางการด าเนินชีวิต (Life Style) ในแต่
ละกลุ่มผู้บริโภค ส าหรับทิศทางหัตถศิลป์ในปี ค.ศ.2019 เป็นการท างานภายใต้แนวคิด “Retelling 
the Detailing” ที่บอกเล่าเรื่องราวเบื้องหลังของการสร้างสรรค์ที่ช่วยเพ่ิมมูลค่าให้หัตถกรรมไทยด้วย
จุดเด่นของงานฝีมือที่มีเอกลักษณ์ วัตถุดิบเฉพาะภูมิภาค และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม คือจุดแข็งของ
ไทย คอืรากฐานภูมิปัญญาของงานหัตถกรรม เป็น “คุณค่า” (ศูนย์ส่งเสริมศิลปาชีพระหว่างประเทศ, 
2561) งานหัตถกรรมเครื่องหนังเป็นหนึ่งในงานหัตถกรรมพ้ืนบ้าน หนังสัตว์ที่มีความทนทานซึ่งเป็น
เอกลักษณ์ที่โดดเด่น มีลวดลายเฉพาะตัว สามารถน ามาสร้างงานได้ทั้งเป็นพวกของใช้ เช่นกระเป๋า 
และเป็นของที่ระลึกรวมไปถึงเครื่องประดับ ที่สามารถสร้างมูลค่าได้สูง ตัววัสดุสามารถเก็บรักษาและ
มีอายุการใช้งานได้ยาวนาน จากข้ึนมูลต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยได้ศึกษามานี้ผู้วิจัยมีแนวทางและความเชื่อมั่นใน
เรื่องงานหัตถกรรมเครื่องหนัง ที่มองเห็นว่าผู้พิการทางสายตานั้นสามารถท างานขึ้นในส่วนนี้ได้อย่าง
ครบวงจรแม้กระท่ังผู้พิการที่ตาบอดสนิท 

จากแนวโน้มความต้องการในทางบวกตามกระแสความนิยมของผู้บริโภคที่มีความ
ต้องการช่วยเหลือสังคมโดยเฉพาะกลุ่มผู้พิการ โดยศูนย์ฝึกอาชีพมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศ
ไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ มีแนวโน้มและความต้องการในงานหัตถกรรมเครื่องหนัง แต่ยังไม่
สามารถท าการฝึกอบรมด้านหัตถกรรมงานเครื่องหนังอย่างเป็นรูปธรรมขึ้นได้ เนื่องจากมีข้อจ ากัดใน
การใช้เครื่องมือจากการมองเห็นผู้พิการไม่สามารถท างานขึ้นเองได้ทั้งหมดไปจนจบเป็นผลิตภัณฑ์ 
โดยจะต้องต้องอาศัยคนที่มีสายตาปกติช่วยปิดงานในขั้นตอนท้าย จุดนี้เองที่ผู้วิจัยมองเห็นแนวทางที่
จะช่วยให้ผู้พิการทางสายตาสามารถก้าวข้ามขีดจ ากัดนี้ไปได้ ผู้วิจัยได้เกิดแรงบันดาลใจจากครั้ งสมัย
เรียนปริญญาโทต่อยอดจากการที่เคยช่วยผู้พิการทางสายตากับกลุ่มที่มีสายตาเลืองราง ในการท างาน
ครั้งนี้ผู้วิจัยมีเป้าหมายอยากช่วยกลุ่มผู้พิการที่มีภาวะตาบอดสนิทเป็นเกณฑ์ โดยท าหนังสือจาก
มหาวิทยาลัยศิลปากรเข้าไปเพ่ือศึกษา หาทางพัฒนางานหัตถกรรมเครื่องหนังเพ่ือช่วยเหลือผู้พิการ
ทางสายตานี้ขึ้น  โดยแนวทางที่วางไว้ในการท างานคือต้องพัฒนาเครื่องมือ อุปกรณ์ในการท าเครื่อง
หนังขึ้นก่อนเพื่อให้เกิดความเหมาะสมในการใช้งานที่สะดวกสบายและปลอดภัยเป็นหลัก ไม่ว่าจะเป็น
เรื่อง การตัดแบบชิ้นหนัง การตอกเจาะเพ่ือต่อชิ้นหนัง รวมทั้งการ เย็บและการถักขึ้นรูปเป็นตัว
ผลิตภัณฑ์ที่เน้นให้ผู้พิการสามารถท าขึ้นเองได้ทั้งหมดที่จะน าไปสู่การออกแบบในงานใหม่ ๆ เพ่ือใช้
จัดอบรมข้ึนให้กับทางศูนย์กับครูผู้ฝึกได้ใช้งานต่อไป 



  5 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
2.1 เพ่ือออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้

พิการทางสายตา โดยแก้ปัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของผู้พิการทางสายตาในการใช้เครื่องมือ 
2.2 เพ่ือออกแบบและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง พร้อมสร้างกระบวนการผลิต

ที่เหมาะสมกับศักยภาพการปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตาและถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทาง
สายตา โดยผลิตภัณฑ์มีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค 

 
3. สมมติฐานของการวิจัย  

3.1 การพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทาง
สายตามีผลต่อความส าเร็จในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทางสายตาได้ด้วยตนเอง
สามารถแก้ปัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของการใช้เครื่องมือในปัจจุบัน 

3.2 การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง สร้างกระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับ
ศักยภาพการปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตาและการถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตาส่งผล
ต่อความส าเร็จในการสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังของผู้พิการทางสายตาที่สอดคล้องกับความต้องการ
ของผู้บริโภค 

 
4. ขอบเขตของการวิจัย  

4.1 ขอบเขตของเนื้อหา 
 4.1.1 ศึกษาทฤษฎีต่าง ๆ ในงานเครื่องหนัง แนวคิดทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ แนวคิดทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบอัตลักษณ์ผลิตภัณฑ์ ข้อจ ากัดของผู้
พิการทางสายตา และความต้องการของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย 

 4.1.2 ออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานเครื่องหนังรวมทั้งท าการ
ทดลองทดสอบการใช้งานกับผู้พิการทางสายตา โดยทดลองทดสอบการใช้งานอุปกรณ์เครื่องมือต่าง ๆ 
จากกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้พิการทางสายตาจ านวน 5 ท่าน (ที่ตาบอดสนิท) 

 4.1.3 ออกแบบพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง สร้างแม่แบบในการใช้งาน 
โดยท าการสังเคราะห์สร้างรูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังตามทิศทางความต้องการของผู้บริโภค พร้อม
ทั้งการสร้างแม่แบบที่ครอบคลุมการผลิตหัตถกรรมขั้นพ้ืนฐาน ฝึกปฏิบัติโดยกลุ่มตัวอย่างเป็นผู้พิการ
ทางสายตาจ านวน 5 ท่าน (ที่ตาบอดสนิท) ศึกษาผลการสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังของผู้พิการทาง
สายตา จากการสังเกตการฝึกปฏิบัติของผู้พิการทางสายตา โดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
พิจารณาผลสัมฤทธิ์เชิงคุณภาพ 

 



  6 

4.2 ขอบเขตด้านประชากร 
4.2.1 ประชากรกลุ่มเปราะบาง คือ ผู้พิการทางสายตาที่ตาบอดทั้งตาบอดสนิท

และสายตาเลือนรางที่มีอายุตั้งแต่ 10 ขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยใน
พระบรมราชินูปถัมภ์ 

กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มที่ 1 ผู้พิการทางสายตา (ผู้ร่วมทดลอง-ทดสอบ) ในการ
ด าเนินงานขั้นตอนการออกแบบพัฒนาสร้างชุดอุปกรณ์เครื่องมือและการทดลองทดสอบใช้งาน และ
การออกแบบพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง สร้างแม่แบบในการใช้งาน  

เกณฑ์คัดเข้า-คัดออก ผู้พิการที่ตาบอดสนิท ในศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มูลนิธิ
ช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เนื่องจากเป็นศูนย์ที่มีการฝึกอาชีพโดยไม่
ก าหนดระยะเวลาของหลักสูตร ผู้พิการทางสายตาสามารถร่วมโครงการซึ่งมีระยะเวลาการวิจัยได้
ตลอดระยะเวลา 2 ปี การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง คัดเลือกจากผู้ที่มีความสนใจงานอาชีพหัตถกรรม
เครื่องหนัง โดยพิจารณาเกณฑ์ที่ผู้มีอายุ 18 ปีขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี ทั้งเพศชายและหญิง จ านวน 5 
ท่าน (คัดเลือกโดยความสมัครใจ) 

กลุ่มที่ 2 ผู้พิการทางสายตา (ผู้ร่วมฝึกอบรม) ในการด าเนินงานขั้นตอนถ่ายทอด
องค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตา พัฒนาการและผลการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังของผู้พิการทาง
สายตา ดูผลจากการฝึกปฏิบัติของผู้พิการทางสายตา 

เกณฑ์คัดเข้า-คัดออก ผู้พิการทางสายตาในมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทย
ในพระบรมราชินูปถัมภ์ ที่มีอายุตั้งแต่ 18 ปีขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี (คัดเลือกโดยความสมัครใจ) 

4.2.1 ประชากรกลุ่มสุขภาพปกติ 
ประชากรสุขภาพปกติกลุ่ มที่  1 ผู้ สอนหรือผู้ รั บผิดชอบการฝึกทักษะ

ความสามารถของผู้ พิการทางสายตา ของมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรม
ราชินูปถัมภ์  

กลุ่มตัวอย่าง คือ เจ้าหน้าที่ ผู้สอนหรือผู้รับผิดชอบการฝึกทักษะความสามารถ
ของผู้พิการทางสายตา ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรม
ราชินูปถัมภ์ จ านวน 1-3 ท่าน  

ประชากรสุขภาพปกติกลุ่มที่ 2 กลุ่มผู้สนใจซื้องานหัตถกรรม คือ ผู้สนใจซื้องาน
หัตถกรรมเครื่องหนังในประเทศไทย  

กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้สนใจซื้องานหัตถกรรม คนไทย จ านวน 300 คน คัดเลือกโดย
การสุ่มแบบบังเอิญ (Accidental sampling)  

เกณฑ์คัดเข้า-คัดออก ผู้สนใจงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่ให้ความร่วมมือในการ
ตอบแบบสอบถาม 



  7 

 
4.3 ขอบเขตด้านเวลา  

ช่วงระยะเวลาในการส ารวจความต้องการ จ าเป็น และความคิดเห็นของผู้พิการ
ทางสายตาต่อการและกอบอาชีพ พ.ศ. 2562 ถึง พ.ศ. 2565 
 

4.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
 
5. ข้อตกลงเบื้องต้น  

การออกแบบพัฒนาหัตถกรรมเครื่องหนังสู่การสร้างอาชีพให้ผู้พิการทางสายตามูลนิธิ
ช่วยคนตาบอดแห่ งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์  เป็นการศึกษาวิจัยเชิ งทดลอง 
(Experimental Research) โดยแสวงหาข้อเท็จจริงจากความสัมพันธ์เชิงเหตุผล คือการหา
ข้อเท็จจริงในศักยภาพของผู้พิการทางสายตาในการใช้ประสาทสัมผัสที่เหลืออยู่อันจะสัมพันธ์กับ
รูปแบบวิธีการการสร้างสรรค์ผลงานหัตถกรรมเครื่องหนัง ค้นหาความรู้โดยใช้กระบวนการ เพ่ือศึกษา
เงื่อนไข เปรียบเทียบความแตกต่างของตัวแปร และใช้การพัฒนาการทดลอง (Experimental 
development) วิจัยอย่างเป็นระบบโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการวิจัยและประสบการณ์ที่มีอยู่ เพ่ือสร้าง
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เครื่องมือผลิตงานหัตถกรรมและการประยุกต์ใช้กับวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ รวมถึงกระบวนการผลิต และ
รูปแบบผลิตภัณฑ์งานหัตถกรรมเครื่องหนังที่เหมาะสมกับผู้พิการทางสายตา ที่ครอบคลุมการผลิตงาน
หัตถกรรมเครื่องหนังมาตรฐาน ได้แก่ 

5.1 ชุดเครื่องมือรองรับกระบวนการตัดของผู้พิการทางสายตา   
5.2 ชุดเครื่องมือรองรับกระบวนการตอกหรือเจาะน าของผู้พิการทางสายตา  
5.3 ชุดเครื่องมือรองรับกระบวนการเย็บของผู้พิการทางสายตา 
5.4 การออกแบบอัตลักษณ์ของสินค้าเพ่ือรองรับการจัดจ าหน่าย  
 

6. ความจ ากัดของการวิจัย  
ตัวแปร ผู้พิการทางสายตามีพ้ืนฐานประสบการณ์และทักษะการรับรู้ไม่เท่ากันท าให้

ส่งผลต่อระยะเวลาในการเรียนรู้และฝึกปฏิบัติ 
ข้อจ ากัดของระยะเวลา   3     ปี 
งบประมาณ    500,000  บาท 
 

7. นิยามศัพท์เฉพาะ  
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ ตามพจนานุกรมราชบัณฑิตยสถานหมายถึง การท าให้เกิดการ

เปลี่ยนแปลงในทางที่ดีข้ึน และเหมาะสมกว่าเดิม  
การรับรู้ หมายถึง กระบวนการทางข่าวสาร และการรับรู้สิ่งเร้า หรือสภาพแวดล้อม ซึ่ง

ขึ้นอยู่กับสิ่งเร้าและตัวบุคคลที่รับรู้ด้วย 
ผู้พิการ ในวิทยานิพนธ์นี้หมายถึง ผู้พิการทางสายตา 
ภาวะตาบอด (Blind) ตามความหมายขององค์การอนามัยโลก คือผู้ที่มีสายตาข้างที่ดี

ที่สุด น้อยกว่า 3/60 หรือลายสายตาไม่เกิน 10 องศารอบจุดศูนย์กลางเมื่อแก้ไขด้วยแว่นสายตา
ธรรมดาแล้ว (World Health Organization, 2022) 

ภาวะสายตาเลือนราง (Low Vision) ตามความหมายขององค์การอนามัยโลก คือผู้ที่มี
สายตาข้างที่ดีที่สุด น้อยกว่า 6/18 - 3/60 หรือลานสายตาเลือนราง โดยความหมายของภาวะสายตา
เลือนรางคือ เป็นความบกพร่องของการมองเห็นที่ระดับหนึ่งโดยผ่านการรักษาทางการแพทย์  
อย่างครบถ้วนและการมองเห็นไม่ดีขึ้นด้วยแว่นสายตาธรรมดา ผู้ป่วยยังสามารถประกอบภารกิจ
ประจ าวันได้ตามปกติ แต่มีข้อจ ากัดในบางประการเช่น ในการศึกษาบางแขนง หรือมีปัญหา           
ในการประกอบอาชีพที่ต้องใช้สายตาละเอียด 

หนังฟูลเกรน (Full grain) หมายถึง ชั้นของหนังก าพร้า (Epidermis or Grain) และ
หนังแท้ (Corium or Dermis) 
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8. ประโยชน์ที่ได้รับ  

8.1 สามารถออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับ 
ผู้พิการทางสายตา โดยแก้ปัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของผู้พิการทางสายตาในการใช้เครื่องมือ 

8.2 สามารถออกแบบและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังพร้อมสร้างกระบวนการ
ผลิตที่เหมาะสมกับศักยภาพการปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตาและถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการ
ทางสายตา โดยผลิตภัณฑ์มีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค 
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บทที่ 2 
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 
การออกแบบพัฒนาชุดเครื่องมือสร้างสรรค์หัตถกรรมเครื่องหนังสู่การสร้างอาชีพให้ผู้

พิการทางสายตา มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ มีวัตถุประสงค์ 1.) 
เพ่ือออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทางสายตา โดย
แก้ปัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของผู้พิการทางสายตาในการใช้เครื่องมือ 2.) เพ่ือออกแบบและ
พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังพร้อมสร้างกระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับศักยภาพการ
ปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตาและถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตา โดยรูปแบบผลิตภัณฑ์มี
ความสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค ดังนั้นการศึกษาทบทวนวรรณกรรมจึงมุ่งเน้นการ
แสวงหาหนทางพัฒนาและรองรับการท างานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทางสายตา โดยได้
ทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้องประกอบด้วยประเด็นที่ศึกษาวิจัย วัตถุประสงค์ วิธีการและผลการวิจัย
ที่เก่ียวข้องดังรายการต่อไปนี้ 

1. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานหัตถกรรมเครื่องหนัง 
2. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับผู้พิการทางสายตา 
3. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

1. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานหัตถกรรมเครื่องหนัง 
1.1 หนังสัตว์  
วิวัฒนาการที่จะท าหนังสัตว์เพ่ือไม่ให้เกิดการเน่าเปื่อยมีความคงทนต่อการใช้งานจึงมีวิธี 

การฟอกหนัง ซึ่งในปัจจุบันการฟอกหนังมี การใช้เคมีภัณฑ์จนกลายเป็นอุตสาหกรรมท ารายได้ให้กับ
ประเทศไทย หนังสัตว์ที่น ามาฟอกจะถูกแยกประเภท ออกเป็น 3 ประเภท (ธวัชชัย เทียนประทีป, 
2555) 

1) ไฮด์ (Hide) หมายถึง หนังสัตว์ที่เป็นประเภทสัตว์ใหญ่น้ าหนักหนังดิบมากกว่า 
15 กิโลกรัม (30 ปอนด์) เช่น ม้า วัว ควาย เป็นต้น 

2) คัพ (Kip) หมายถึง หนังสัตว์ที่เป็นประเภทเดียวกันกับสัตว์ขนาดใหญ่ แต่มี อายุ
น้อยกว่าน้ าหนักหนังดิบ 7-14 กิโลกรัม (15-30 ปอนด์) 

3) สกิน (Skin) หมายถึง หนังสัตว์ที่เป็นประเภทสัตว์ขนาดเล็ก น้ าหนักหนังดิบน้อย
กว่า 7 กิโลกรัม (15 ปอนด์) เช่น ลูกวัว แพะ แกะ จิงโจ้ เป็นต้น  
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1.1.1 โครงสร้างของหนังสัตว์ (Structure of Hide and Skin) 
หนังสัตว์ เนื่องจากเป็นวัสดุธรรมชาติจึงมีลักษณะเฉพาะและคุณสมบัติที่แตกต่าง

กันส าหรับสัตว์หนังและขนสัตว์เป็นเสมือนเกราะป้องกันอวัยวะภายในของสัตว์ให้ปลอดภัย และ
ปกป้องจากสภาพแวดล้อมภายนอก เช่น แสงแดด น้ า รอยถลอก และสิ่งอ่ืน ๆ ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจ าวัน โครงสร้างของหนังสัตว์ ประกอบด้วยน้ าโปรตีน เกลือ และแร่ธาตุต่างๆ โครงสร้าง
โปรตีนของหนังสัตว์ ประกอบด้วยเส้นเอ็นและเส้นใยต่างๆ ซึ่งมีความส าคัญประสานกันอย่าง
หนาแน่น โครงสร้างของหนังสัตว์ย่อมแตกต่างกันไปตามแต่ละชนิดของสัตว์ หรือแม้ในสัตว์ตัว
เดียวกันโครงสร้างในหนังของส่วนต่างๆ ก็อาจแตกต่างกันไป 

หนังตัดขวาง ประกอบด้วย 
1) หนังก าพร้า (Epidermis or The Grain) คือ หนังที่หุ้มอยู่ภายนอกสุด

ติดกับขน ความหนาประมาณ 0.5-2 % ของความ หนาของหนังสัตว์ทั้งนี้แล้วแต่ชนิดของหนังสัตว์ 
เกรนเป็นพื้นผิวด้านนอกสุดของหนัง ประกอบด้วยเส้นใยที่แน่นและหนาแน่น เกรนเป็นชั้นที่สัมผัสกับ
องค์ประกอบต่างๆ (อากาศ ฝน แสงแดด ฯลฯ) และมักจะแข็งแรงและเรียบเนียนมากเมื่อก าจัดขน
ออก 

2) หนังแท้ (Corium or Dermis) คือ หนังส่วนที่จะน าไปฟอกซึ่งอยู่ใต้หนัง
ก าพร้า ซึ่งประกอบด้วยเส้นใย คอเรียมเป็นชั้นในหนังสัตว์ที่ประกอบด้วยเส้นใยคอลลาเจนเป็นส่วน
ใหญ่ ที่หลวมกว่าและเปิดกว้างกว่าในชั้นเกรน ความหนาของหนังแท้ประมาณ 95 -98% ของ ความ
หนาของหนังสัตว์ แม้ว่าชั้นนี้จะมีประโยชน์อย่างมากในการผลิตหนัง คอเรียมมักเป็นชั้นที่หนาที่สุดใน
หนังสัตว์ ดังนั้นหลังจากแยกหนังแล้วบางส่วนของคอเรียมอาจปรากฏอยู่ในผลิตภัณฑ์ 

3) หนังชั้นล่างที่ติดกับเนื้อ (Hypodermis) เป็นชั้นของหนังที่ประกอบด้วย
กล้ามเนื้อและเนื้อเยื่อไขมันเป็นหลัก ด้วยเหตุนี้จึงมักจะถูกแยกออกเพ่ือเอาชั้นที่อยู่ด้านบนท าให้ได้
วัสดุที่ใช้ได้เกรดและคุณภาพต่าง ๆ ส าหรับการผลิตเครื่องหนัง โดยเฉลี่ยแล้วมีความหนาประมาณ 1-
5% ของความหนาทั้งหมด 

 

 
ภาพที่ 2 หนังตัดขวางแสดงชั้นของหนัง (Junto, 2022) 
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หนัง Full Grain คือ หนังชั้นบนสุดของวัวในส่วนของสะโพกเท่านั้น เพราะเป็น
ส่วนที่มีความแน่นเสมอกันท าให้หนังชั้นนี้มีคุณภาพที่ดีที่สุด ทนทานที่สุด ราคาต้นทุนจึงแพงที่สุด 
โดยสภาพของหนังผ่านการฟอกแล้วจะมีสภาพตามธรรมชาติจริงของวัว ทั้งรอยแผล รอยยับย่น รูขุม
ขน กล่าวคือมีความ “ดิบ” ตามธรรมชาติของหนังมากที่สุด เนื่องจากอยู่ชั้นบนสุดท าให้มีน้ ามันมาก
หากใช้ไปเรื่อย ๆ จะข้ึนเงาได้เองตามธรรมชาติ จึงเป็นหนังที่มีเสน่ห์ที่สุด  นอกจากนี้หนัง Full grain 
ใช้ในการท าผลิตภัณฑ์ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากโดยเฉพาะทางฝั่งยุโรปและอเมริกาโดยหนัง Full 
grain จะมีชื่อเรียกในกลุ่มผู้ใช้ เช่น Crazy Horse Leather หรือ Distress Leather เนื่องจากไม่มี
การขัดพ้ืนผิวหนังอาจมีข้อบกพร่องเล็กน้อย หนังแบบฟูลเกรนที่ไม่มีต าหนิมากเป็นสิ่งที่มีค่ามากที่สุด 
เนื่องจากเป็นหนังที่พบได้น้อยท่ีสุดและดึงดูดสายตามากท่ีสุด 

 

 

ภาพที่ 3  หนัง Full Grain (Junto, 2022) 
 

 

ภาพที่ 4 หนัง Top Grain (Junto, 2022) 
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ภาพที่ 5 หนัง Suede (Junto, 2022) 
คุณภาพเครื่องหนังยังได้รับอิทธิพลจากหลายปัจจัย รวมถึงสายพันธุ์ของสัตว์ สภาพ

ภูมิอากาศที่อาศัยอยู่ อาหารที่ และปริมาณการออกก าลังกาย หนังเป็นวัสดุธรรมชาติ ดังนั้นจึงได้รับ
ผลกระทบอย่างมากจากการใช้ชีวิตของสัตว์ นอกจากนั้นคุณภาพของหนังยังได้รับผลกระทบจาก
กระบวนการบรรจุหีบห่อ การฟอก และการตกแต่งที่ใช้ในระหว่างการผลิต เมื่อพิจารณาถึงเกรดและ
คุณภาพของหนัง สิ่งส าคัญคือ ต้องเข้าใจว่า หนังต้องมีกระบวนการเตรียม ตัด และตกแต่ง 

 
ภาพที่ 6 คุณภาพของหนังในส่วนต่าง ๆ (Junto, 2022) 
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1.1.2 การฟอกหนัง (Tanning) 
การฟอกหนัง คือ กระบวนการเปลี่ยนโปรตีนของหนังสัตว์ดิบหรือผิวหนังสัตว์ให้

สามารถคงรูป หรือ อยู่ตัว โดยใช้สารเคมี น้ ายาฟอกหนัง ซึมซับเข้าไปในผิวหนังสัตว์ด้วยวิธีการต่างๆ 
เพ่ือป้องกันหนังสัตว์ไม่ให้เกิดการเน่าเปื่อย และท าให้หนังมีความทนทาน มีความยืดหยุ่น สามารถ
น าไปใช้งานท าผลิตภัณฑ์ต่างๆ ได้ มีความคงทนต่อทุกสภาพอากาศได้ดี  

กรรมวิธีในการฟอกหนังที่นิยมมี 2 วิธี คือ (ธวัชชัย เทียนประทีป, 2555) 
1) การฟอกฟาด (Vegetable Tanning) การฟอกฝาดเป็นการฟอกโดย

อาศัยสารละลายที่ได้จากพืช เช่น เปลือกไม้ ใบไม้ ล าต้น หรือเมล็ด ซึ่งส่วนใหญ่ได้มาจากต้นโอ๊ค 
(Oak) ต้นเซนัท (Chestnut) ต้นวอทเทิล (Wate) ต้นคัช (Cutch) ต้นเฮมล็อค (Hemlock) ต้นสีเสียด 
และเปลือกไม้โกงกาง น ามาทุบแช่น้ าไว้ในถังหมุนจนน้ ายางไม้ละลายออกมาผสมกับน้ าอุ่น แล้วน า
หนังแช่ลงในน้ ายางไม้เรียกว่า “น้ าฝาด” การน าหนังแช่ในน้ าฝาด ควรแช่ในน้ าฝาดที่มีความเข้มข้น
อ่อนที่สุดก่อน แล้วค่อยๆ เพิ่มให้มีความเข้มข้นเรื่อย ๆ ตามล าดับหนังจะค่อย ๆ ดูดซึมสารละลายน้ า
ฝาดเข้าไป กรรมวิธีการฟอกฝาดจะใช้เวลาโดยประมาณ 7 วัน ทั้งนี้ทั้งนั้นต้องขึ้นอยู่กับชนิดและ
น้ าหนักของหนัง 

2) การฟอกโครม (Chrome Tanning) หนังที่นิยมใช้ในการฟอกโครมส่วน
ใหญ่จะเป็นหนังผิว เพราะวัตถุประสงค์ในการใช้หนังฟอกโครมต้องการความนิ่มนวล ความสวยงาม 
จึงนิยมใช้หนังบาง ๆ หนังที่มีความหนาก็สามารถน ามาฟอกโครมได้แต่ค่าใช้จ่ายสูงกว่าหนังบาง 
เพราะต้นทุนในการผลิตสูง การฟอกโครมเป็นการฟอกที่ฟอกในถังหมุน ซึ่งใส่สารเคมีจ าพวกโครม 
(Chrome) สารนี้เป็นสารละลายจ าพวกเกลือของโครเมียมซัลเฟต (Chromium Sulphate) โครมิค 
(Chromic) เป็นตัวฟอกหนัง การฟอกโครมต้องปรับค่าความเป็นกรดเป็นด่าง (PH) ดังนั้นระหว่างการ
ฟอกโครมต้องเติมแมกนีเซียมออกไซค์ลงไปทีละน้อยอย่างช้าๆ เพ่ือให้ได้ความเป็นกรดเป็นด่าง
มาตรฐานการฟอกโครมใช้เวลาประมาณ 40 ชั่วโมง หนังที่ได้จะมีความงามความคงทนต่อเอนไซม์ 
หรือปฏิกิริยาเคมี มีความนุ่มนวล ความเหนียวและสามารถรับแรงต่างๆ ได้ดี (สมควร สนองอุทัย, 
2553) หนังฟอกโครมเหมาะส าหรับการท างานอุตสาหกรรมไม่สามารถใช้ในการตกแต่งพ้ืนผิวได้ 
เพราะผิวมีการท าสีมาจากโรงงานฟอกหนังนิยมใช้ในการท ารองเท้า ท ากระเป๋า ผิวของหนังขึ้นอยู่กับ
การท าสีจากโรงฟอกหนัง   

ประเภทของหนังฟอก อาจแบ่งได้เป็น 2 ชนิด คือ 
หนังฟอกชนิดหนัก ลักษณะของหนังประเภทนี้มีความหนามากถ้าเป็นหนัง

มีผิว ผิวจะเรียบ เป็นมัน เนื้อแน่น มีความละเอียด เหนียว ส่วนมากจะเป็นหนังวัว หนังควาย คุณภาพ
ดีถ้ามีผิว ส่วนหนังทองแดงและหนังทองขาว มีความหนาต่างกันเฉพาะที่สีเพราะหนังทองแดง หนัง
ทองขาวเป็นหนังชั้นที่สอง ไม่มีผิวเพราะเป็นชั้นที่ติดกับผิวหรือขนได้ผ่าซีกช าแหละเพ่ือน าไปฟอกเป็น
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หนังหน้าหรือหนังเบา หนังหนักที่มีผิวสามารถตกแต่งเป็นสีต่างๆ จากโรงฟอกหนังได้ การซื้อขายส่วน
ใหญ่ขายโดยการชั่งน้ าหนักเป็นกิโลกรัม หนังหนักมีประโยชน์ใช้สอยแตกต่างกันตามลักษณะที่จะ
น าไปใช้  

1) หนังพ้ืน ใช้ส าหรับท าพ้ืนรองเท้ามีความหนามาก หนังพ้ืนสามารถใช้ท า
ทรงหัว ทรงส้นรองเท้าได้ แต่ต้องเจยีนด้วยมือให้บางก่อน   

2) หนังทองแดงและหนังทองขาว ใช้ส าหรับท าซับในพ้ืนรองเท้า ท าทรงหัว 
ทรงส้นรองเท้า แต่คุณภาพสู้หนังพ้ืนไม่ได้ บางครั้งใช้อัดท าเป็นส้นรองเท้า 

3) หนังเข็มขัดและหนังกระเป๋า ใช้ท าเข็มขัด ท ากระเป๋า ใช้ท าคิ้วรองเท้า 
ท าซับในพื้นรองเท้า 

หนังฟอกชนิดเบา หนังประเภทนี้มีความบางมีความนิ่มเหนียว ผิวละเอียด
เป็นมัน สามารถใช้ท า ผลิตภัณฑ์เครื่องหนังได้ทุกชนิด เช่น ท าหนังหน้ารองเท้า ใช้ท ากระเป๋า ใช้
ห่อหุ้มท าเฟอร์นิเจอร์ การซื้อขายจะ ซื้อเป็นตารางฟุต ตารางเซนติเมตร มีลักษณะดังนี้ 

1) หนังชั้นที่หนึ่ง มีคุณภาพดี ผิวเรียบ เหนียว มีความนิ่มบาง มีทั้งชนิด
ฟอกโครม และชนิดฟอกฝาด 

2) หนังชั้นที่สอง เป็นหนังที่ใช้ท าซับในรองเท้า ซับในกระเป๋า 
3) หนังชั้นที่สาม เป็นหนังที่มีคุณภาพต่ ามาก ไม่มีความเหนียว ขาดง่าย 

ลักษณะเนื้อหยาบ แข็งกระด้าง ราคาถูก 
 

1.1.3 ลักษณะของหนังสัตว์ 
การเลือกหนังให้เหมาะกับงานเป็นสิ่งส าคัญ เพ่ือช่วยให้ได้ผลลัพธ์ที่ดี จึง

ต้องท าความรู้จักกับประเภทต่าง ๆ กรรมวิธีการฟอก ประเภทสัตว์เลื้อยคลานบางประเภท มีผิวสวย 
ลวดลาย เกิดขึ้นตามธรรมชาติของสัตว์ เช่น งู ตัวเงินตัวทอง จระเข้ ตุ๊กแก และหนังนกกระจอกเทศ 
หนังประเภทนี้ เวลาฟอกจะให้ลวดลายตามธรรมชาติคงอยู่ หนังสัตว์บางประเภทมีขน ลวดลาย
สวยงาม เวลาฟอกจะฟอกให้ขนคงอยู่ ลวดลายคงเดิม เช่น หนังเสือ หนังแพะ หนังแกะ หนังลูกวัว 
ลักษณะของหนังสัตว์ที่ฟอกแล้วมีดังนี้ (สมควร สนองอุทัย, 2553) 

1) หนังวัวฟอกฟาด ลักษณะของผิวจะละเอียด เนื้อแน่นแต่มีความนุ่ม สี
ผิวถ้าเป็นหนังใหม่จะมีผิวสีขาวนวล ถ้าเป็นหนังที่เก็บไว้เป็นเวลานานสีผิวจะออกเป็นสีน้ าตาลอ่อนๆ 
จนถึงสีน้ าตาลเข้มเหมาะส าหรับการท างานหัตถกรรม ประเภทการท าลวดลายลงบนหนัง เช่น การดุน
ลาย การปั๊มลาย และการตอกลาย 
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ภาพที่ 7 หนังวัวฟอกฝาด (J. Wood Leathers Ltd, 2013c) 

2) หนังควายฟอกฝาด มีลักษณะคล้ายกับหนังวัวฟอกฝาด แต่มีผิวหยาบ
และกระด้าง ไม่เหมาะส าหรับการดุนลาย อาจเหมาะส าหรับการตอกลายและการปั๊มลาย ราคาถูก
กว่าหนังวัวฟอกฝาดเพราะมีความแข็งกระด้าง ผิวหยาบ 

 
ภาพที่ 8 หนังควาย (J. Wood Leathers Ltd, 2013a) 

3) หนังหมู มีลักษณะผิวหยาบ รูขนของผิวหนังหยาบ มีความหนา-บาง 
ขึ้นอยู่กับกระบวนการ การฟอก หนังหมูบางจะใช้ท าซับในรองเท้า ซับในกระเป๋าที่มีราคาแพง ไม่มี
ความเหนียวคุณภาพของหนังไม่ค่อยมีคุณภาพ 

 
ภาพที่ 9 หนังหม ู(J. Wood Leathers Ltd, 2013b) 

4) หนังนกกระจอกเทศ มีลักษณะอ่อนนุ่ม มีความหนา มีลวดลายเป็นปุ่ม
ตามธรรมชาติของผิว นกกระจอกเทศมีหลายสีขึ้นอยู่กับกระบวนการฟอก ในปัจจุบันมีฟาร์มเลี้ยง
นกกระจอกเทศเพ่ือรับประทานเนื้อ แล้วน าหนังมาฟอกเป็นหนังนกกระจอกเทศโดยเฉพาะราคาหนัง
ค่อนข้างสูง 
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ภาพที่ 10 หนังนกกระจอกเทศ (Yin, 2008) 

5) หนังงู  มีลักษณะของหนังบาง มีลวดลายตามธรรมชาติของงูแต่ละ
ชนิด หนังงูบางชนิดฟอกแล้วเป็นสีธรรมชาติ บางชนิด ใช้สีในการตกแต่ง ขนาดของหนังงูขึ้นอยู่กับ 
ขนาดของงูเม่ือมีชีวิต เช่น หนังงูเหลือมจะมีขนาดใหญ่กว่าหนังงูเห่า 

  
ภาพที่ 11 หนังงู (Legrain, 1925) 

6) หนังปลานิล มีลักษณะบางมาก มีลวดลายเป็นเกล็ดเหมือนปลา      
โดยทั่ว ๆ ไป ขนาดของหนังไม่ใหญ่มาก ใช้ท ากระเป๋าสตรีต้องน าหนัง มาเย็บต่อ  ๆ กัน สามารถ
ตกแต่งท าสีได้หลายสีขึ้น อยู่กับโรงงานฟอกหนัง 

 
 ภาพที่ 12 หนังปลานิล (Tanzee Designs) 



  18 

7) หนังจระเข้ ลักษณะของผิวมี ลวดลายสวยงาม เพราะมีลวดลายอยู่ในตัว 
หนังจระเข้ค่อนข้างหายาก ในปัจจุบันมีการเลี้ยงจระเข้ เป็นฟาร์มแล้วน าหนังจระเข้มาฟอกท าเป็น
ผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง เช่น รองเท้า กระเป๋า ผลิตภัณฑ์ ที่ท าจากหนังจระเข้มีราคาสูงมาก 

 
ภาพที่ 13 หนังจระเข้ (Daddyboskeazy, 2014) 

8) หนังวัวฟอกโครม ลักษณะของผิวมีความละเอียด มีความเหนียวนิ่มมี
หลายสีสีที่ใช้ท าหนังวัว ฟอกโครมให้เป็นสีต่าง ๆ ใช้วิธีการย้อมสีหรือการพ่นสี ขึ้นอยู่กับความ
ต้องการของตลาด เหมาะส าหรับท ากระเป๋า รองเท้า เฟอร์นิเจอร์หนัง ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความหนาบาง
ของหนังด้วย ราคาค่อนข้างแพง 

 
ภาพที่ 14 หนังวัวฟอกโครม (BLC Chemical Testing, 2018)  

9) หนังชามัว เป็นหนังที่เรียกชื่อทางการค้า ซึ่งส่วนใหญ่ท ามาจากหนังวัว
ฟอกแล้วย้อมสีค่อนข้างเข้ม หนังชามัว จะมีต าหนิเล็กน้อยโรงฟอกหนังส่วนใหญ่ตกแต่งสีโดยการย้อม
สี เหมาะส าหรับท ากระเป๋า รองเท้า ราคาไม่สูงมากนัก  

 
ภาพที่ 15 หนังชามัว (ศิริวรรณ สิทธิพงศากร, 2552) 
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10) หนังออย เป็นหนังที่เรียกชื่อทางการค้า การฟอกหนังออยมีส่วนผสม
ของน้ ามันมากเวลาบีบหนัง หนังจะมีสีอ่อนๆ ถ้าปล่อยหนังทิ้งไว้สักระยะหนึ่งสีของหนังจะคืนตัวเป็นสี
เดิม ราคาซื้อขายค่อนข้างสูง เพราะปัจจุบันก าลังได้รับความนิยม เหมาะส าหรับท ากระเป๋า และ
รองเท้า 

 
ภาพที่ 16 หนังออย (Junto, 2022) 

11) หนังอัดลาย เป็นหนังวัวหรือหนังควายฟอกโครมแล้วน าลวดลายมาอัด
บนแผ่นหนัง โดยใช้ความร้อน หนังอัดลายส่วนใหญ่จะอัดลวดลายของสัตว์ที่ก าลังได้รับความนิยม 
เช่น หนังอัดลายนกกระจอกเทศ หนังอัดลายจระเข้ หนังอัดลายตะกวด เป็นต้น ราคาค่อนข้างสูง แต่
สูงไม่เท่ากับหนึ่งที่เป็นหนังที่มีลวดลายตาม ธรรมชาติ 

 
ภาพที่ 17 หนังอัดลาย (เซ็นทรัลออลเลเธอร์แฟชั่น) 
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1.1.4 การตรวจสอบหนังแท้-หนังเทียมเบื้องต้น  
การตรวจสอบเบื้องต้นมีวิธีการสังเกตดังนี้ (ธวัชชัย เทียนประทีป, 2555) 
1) ขนาด หนังแท้ จะมีการซื้อ-ขายเป็นตัว ขนาดไม่เท่ากัน หนังเทียมซื้อ

ขายเป็นความยาวเป็นหลาเป็นเมตร มีลักษณะเป็นสี่เหลี่ยม 
2) พ้ืนผิว หนังแท้จะมีเป็นต าหนิ บ้างเล็กน้อย หนังเทียม พ้ืนผิวจะเรียบ 

ไม่มีต าหนิ มีความสม่ าเสมอของพ้ืนผิว 
3) พ้ืนผิวด้านใน หนังแท้มีหน้าตัดของหนังเป็นขุยขน เป็นเส้นใยของหนัง 

หนังเทียม ด้านในมักจะเป็นวัสดุสานทอ ผ้าพลาสติกและอาจจะติดทับด้วย สารสังเคราะห์ 
4) กลิ่น หนังแท้ จะมกีลิ่นธรรมชาติของหนังสัตว์ พิสูจน์โดยการดม  หนัง

เทียม อาจไม่มีกลิ่นหรืออาจมีกลิ่นสารเคมีเล็กน้อย 
5) หนังแท้ เมื่อน าเศษเล็ก ๆ มาเผาไฟจะไม่ ติดไฟแต่จะมีกลิ่นคล้าย ๆ 

กันขนสัตว์ถูกเผาไฟหรือเส้นผมถูกไฟเผาหนังเทียมเม่ือถูกเผาไฟจะติดไฟกลิ่นคล้าย ๆ กับพลาสติกถูก
เผาไฟ 

6) หนังแท้ จะมีราคาสูง หนังเทียม จะมีราคาถูก แต่ควรดูรายละเอียด 
อ่ืน ๆ ประกอบด้วย 
 

1.2 การย้อมสีของหนัง  
การย้อมสีของหนัง (Dyeing) หนังที่ใช้ในการย้อมสีส่วนใหญ่เป็นหนังฟอกโครม 

เพราะหนังฟอก โครมโดยทั่ว ๆ ไป จะเป็นหนังผิว ผิวของหนังจะนิ่มนวล มีความจ าเป็นต้องตกแต่งสี
ให้สวยงาม การตกแต่งสีให้สวยงาม เช่น การย้อมสี การทาสี และการพ่นสี การท าสีส่วนมากใช้วิธีการ
ย้อมสีก่อน วิธีย้อมสีหนังโดยการใส่หนัง ใส่สีในถังหมุนโดยถังหมุนใช้ความเร็วในการหมุนประมาณ 
12-20 รอบต่อนาที ส าหรับถังที่มีเส้นผ่าศูนย์กลางขนาด 6 ฟุต ในการย้อมสีจะเติมน้ าร้อนสีย้อม 
(Dye Solution) กรดหรือน้ ามัน (Fat Liquor Solution) โดยผ่านทางท่อน าเข้าในแกนหรือเพลาใน
ขณะที่ถึงก าลังหมุน ต่อจากนั้นหนังจะถูกท าให้นิ่ม โดยใช้เครื่องท านิ่มหรือเครื่องปั่นนิ่ม ขั้นตอนท า
หนังจะถูกขัดให้เรียบโดยเข้าเครื่องขัดกระดาษทราย หลังจากนั้นน าหนังไปทาสี และพ่นสีด้วยเครื่อง
พ่นสีแบบอัตโนมัติ ถ้าต้องการหนังมันแวววาวจะพ่นแลคเกอร์ทับลงไป ขั้นสุดท้ายของการตกแต่งหนัง
ฟอกโครม คือการน าเข้าเครื่องอัดหนังเพ่ือให้หนังมีผิวเรียบและสม่ าเสมอ  (ธวัชชัย เทียนประทีป, 
2555) 

 
 
 



  21 

1.3 การเก็บรักษาหนังฟอก 
การเก็บรักษาหนังสัตว์ หลังจากที่ฟอกหนังเสร็จจากโรงงานฟอกหนัง หนังสัตว์ฟอก

เสร็จจะมีลักษณะ เป็นผืนการเก็บรักษาควรเก็บให้มิดชิดโดยการม้วนใช้กระดาษม้วนทับแล้วห่อด้วย

พลาสติก หนัง 1 มัดที่ฟอกจากโรงงานฟอกหนังจะมีประมาณ 10 ตัว การเก็บรักษาหนังสัตว์ควร

หลีกเลี่ยงในสถานที่มีอุณหภูมิสูง มีความชื้นและมีลมพัดผ่าน ถ้าเป็นหนังฟอกฝาดควรระมัดระวังเป็น

พิเศษ เพราะหนังฟอกฝาดส่วนใหญ่ไม่ได้ท าสีหากเก็บไว้ในที่มีความร้อนมีอุณหภูมิสูงผิวของหนังจะ

เปลี่ยนสีเป็นสีน้ าตาลเข้ม ถ้าเก็บหนังไว้ในที่มีความชื้นหนังฟอกฝาดจะข้ึนราได้ง่าย การเก็บรักษาหนัง

สัตว์ไว้ที่มีลมผ่านหรืออากาศเข้าได้จะท าให้หนังแข็งกระด้าง วิธีที่จะป้องกันหนังสั ตว์เพ่ือมิให้ด้อย

คุณภาพเสียก่อนที่จะมาท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนังควรเก็บหนังไว้ในที่มิดชิด โดยการม้วนให้ผิวของหนัง

อยู่ด้านในโดยมีกระดาษห่อ และห่อหุ้มด้วยพลาสติก เก็บไว้ในที่แสงแดดเข้าไม่ถึง ห้องไม่มีความอับ

ชื้นและควรมีอากาศถ่ายเทได้สะดวก การเก็บรักษาหนังสัตว์ที่มีจ านวนไม่มาก บางครั้งใช้วิธีการแขวน

คล้ายๆ ราวตากผ้าแขวนเป็นชั้นๆ ต่างระดับ ข้อดีของการเก็บรักษาหนังสัตว์ด้วยวิธีแขวนคือหนังสัตว์

จะไม่เกิดเป็นรอยยับ รอยย่นแต่มีข้อเสียคือการสิ้นเปลืองเนื้อที่การเก็บหนังสัตว์ด้วยวิธีการม้วนก่อน 

ถ้าจะน าหนังสัตว์มาท าเป็นผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง ควรน าหนังสัตว์ที่เก็บรักษาโดยวิธีการม้วนมาแขวน

ก่อนประมาณ 2-3 วัน เพ่ือมิให้หนังมีรอยยับ รอยย่น ทั้งนี้ทั้งนั้นขึ้นอยู่กับสถานที่ ความสะดวกในการ

เก็บรักษาหนังสัตว์ 

 

1.4 แหล่งจ าหน่ายหนังและวัสดุ-อุปกรณ์เครื่องหนัง 
ในกรุงเทพมหานครแหล่งจ าหน่ายวัสดุ-อุปกรณ์ ในงานเครื่องหนังที่มีมากที่สุดใน

ปัจจุบัน คือ ที่ซอยเจริญรัถ อยู่ใกล้วงเวียนใหญ่ ส่วนใหญ่ร้านค้าซอยเจริญรัถที่วงเวียนใหญ่จะเป็น
ลูกหลานของพ่อค้าหรือเจ้า ของร้านค้าที่เคยอยู่ที่ถนนเสือป่ามาก่อนซึ่งเป็นแหล่งจ าหน่ายที่เก่าแก่
ที่สุดอยู่บริเวณด้านหลังของโรงพยาบาลกลาง และแหล่งจ าหน่ายที่คลองเตยมีการจ าหน่ายวัสดุ
อุปกรณ์ ในการท าเครื่องหนังแต่มีจ านวนร้านค้าไม่มากนัก (ธวัชชัย เทียนประทีป, 2555) ซึ่งปัจจุบัน
สามารถซื้อหนังและวัสดุ-อุปกรณ์เครื่องหนังได้สะดวกผ่านช่องทางออนไลน์ โดยวัสดุ-อุปกรณ์เครื่อง
หนังจากประเทศจีนเข้ามาตีตลาดในประเทศไทยซึ่งมีราคาถูกกว่า แต่การคัดเลือกอุปกรณ์ยังต้อง
ค านึงถึงความคุ้มค่าและความคงทนต่อการใช้งานอีกด้วย 
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1.5 การซื้อ - ขายหนัง 
การซื้อขายหนังแบบขายปลีกและขายส่ง การซื้อขายเป็นตัวจะใช้หน่วยซื้อขายเป็น

ตารางฟุต ตารางเซนติเมตร โดยโรงฟอกหนังเป็นผู้ก าหนดว่าจะใช้การซื้อขายเป็นตารางฟุตหรือ 
ตารางเซนติเมตร ขนาดโดยประมาณ 1 ตารางฟุตในประเทศมีขนาดเท่ากับหนังมีความกว้างประมาณ 
8.33 นิ้ว ความยาวประมาณ 8.33 นิ้ว ถ้าเป็นหนังที่น าเข้ามาจากต่างประเทศขนาด 1 ตารางฟุตจะมี
ขนาดใหญ่ กว่าตารางฟุตของหนังที่ฟอกในประเทศไทย โดย 1 ตารางฟุตนอกเท่ากับความกว้าง
ประมาณ 9.29 นิ้ว ความยาวประมาณ 9.29 นิ้ว ส าหรับตารางเซนติเมตร มีขนาดความกว้าง
ประมาณ 10 เซนติเมตร ความยาวประมาณ 10 เซนติเมตร มาตรการวัดซื้อขายหนังแท้นี้จะก าหนด
มาจากโรงฟอกหนังทั้งสิ้น การวัดหนังแท้ใช้แสงส่องผ่าน ถ้าส่วนที่ทึบ คือ หนัง เพราะหนังแต่ละตัวมี
ขนาดไม่เท่ากันและไม่เป็นสี่เหลี่ยม หนังซื้อขายเป็นตัวเป็นมัด 1 มัด มีทั้งหมด 10 ตัว ขนาดของแต่
ละตัวจะเขียนหรือพิมพ์ไว้ที่ใต้หนัง 

ส าหรับหนังเทียมจะซื้อขายเป็นเมตร เป็นหลา โดยมีความกว้างของหนังเทียม
โดยประมาณ 36 นิ้ว 54 นิ้ว หรือ 60 นิ้ว ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับโรงงานที่ผลิตหนังเทียม หนังเทียมจะมีราคา
ถูกกว่าหนังแท้มาก 

 
1.6 เครื่องมือในการท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง 

การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ในการปฏิบัติงานเครื่องหนังมีความจ าเป็นมาก 
เครื่องมือเป็นปัจจัยที่ส าคัญอย่างยิ่งที่ผู้ปฏิบัติงานเครื่องหนังจะต้องศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับการใช้ให้
ถูกวิธีเพราะเครื่องมือที่ใช้ปฏิบัติงานเครื่องหนังบางชนิดมีลักษณะพิเศษของการใช้ เมื่อผู้ปฏิบัติงาน
เครื่องหนังมี ความรู้ในการใช้เครื่องมือแล้วจะท าให้การปฏิบัติงานได้รวดเร็วและได้ผลงานที่ดีมีความ
สวยงาม การใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานเครื่องหนังมีความจ าเป็นจะต้องทราบวิธีการบ ารุงรักษา
เครื่องมือและวิธี การเก็บรักษาเครื่องมือ 

1.6.1 วงเวียน วงเวียนที่ใช้ในงานเครื่องหนังมีลักษณะเป็นปลายแหลมทั้งสองขา 
มีน็อตล็อคเพ่ือมิให้เลื่อนฯ ง่ายใช้ส าหรับการวัดระยะความกว้างของหนังเพ่ือให้ขนานกันโดยรอบ 
หรือเพ่ือที่ใช้วัดระยะต่างๆ ให้มีขนาดเท่ากัน 
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ภาพที่ 18 วงเวียนที่ใช้ในงานเครื่องหนัง (Junto, 2022) 

1.6.2 กระดูกง ูมีลักษณะเป็นเส้นสามารถหักได้ งอได้ มีขนาดบอกเป็นเซนติเมตร 
นิ้ว ด้านบนกับด้านล่าง ใช้ในการท าส่วนโค้งของกระเป๋าในการตัดแม่แบบ 

 
ภาพที่ 19 กระดูกงู  

1.6.3 แผ่นรองตัด ใช้ส าหรับการรองตัดแบบกระดาษ รองตัดหนังมีหลายขนาด มี
ตารางบอกระยะมีหน่วยเป็นเซนติเมตร เส้นตรงตามตารางสามารถใช้วัด ก าหนดขนาด และท าเป็น
ฉาก 90° ได ้

 
ภาพที่ 20 แผ่นรองตัด (Junto, 2022) 

1.6.4 คัทเตอร์ ใช้ในการตัดแม่แบบ ใช้ในการตัดหนัง มีขนาดเล็กและขนาดใหญ่ 
นดเล็กจะมีปลาย 45° เหมาะส าหรับการใช้การตัดหนัง ขนาดปลาย 30°เหมาะส าหรับการใช้การตัด
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กระดาษ ข้อควรระวังในการใช้คัทเตอร์ คือ ความคมของคัทเตอร์และเศษใบคัทเตอร์ที่หักแล้วควร
เก็บไว้ในที่ปลอดภัย เพ่ือป้องกันอันตรายจากความแหลมคมของเศษใบคัทเตอร์ 

 
ภาพที่ 21 คัทเตอร์ (Junto, 2022) 

1.6.5 แปรงทากาว ใช้ส าหรับการทากาว ลักษณะด้านล่างจะเป็นขน แปรงทากาว
คล้ายพู่กันมีหลายขนาด ขนาดเล็กใช้ส าหรับทาพ้ืนที่เล็ก ๆ หรือใช้ทาประกอบรูปทรงของกระเป๋า
หลังจากการใช้งานแล้ว ควรเช็คให้สะอาด แล้วแช่ในน้ ามันเบนซินเพื่อขนแปรงจะได้อ่อนนุ่ม 

1.6.6 ฟุตเหล็ก ใช้ในการวัดขนาด มีหน่วยเป็นนิ้วและเซนติเมตร ความยาวของ
ฟุตเหล็กที่นิยมใช้มีขนาด คือ 12 นิ้ว 24 นิ้ว และ 36 นิ้ว ใช้คู่กับคัทเตอร์ การตัดกระดาษ การตัด
หนัง ที่เป็นเส้นตรง 

 
ภาพที่ 22 ฟุตเหล็ก (Junto, 2022) 

1.6.8. ค้อนเหล็ก มีลักษณะหัวมนนูน ส่วนอีกด้านปลายจะเรียว ด้ามเป็นด้ามไม้ 
ค้อนเหล็กส าหรับจับงานเครื่องหนังถูกจ ากัด ไม่ให้ใช้งานหนักมากนัก จึงมีน้ าหนักไม่มาก ค้อนเหล็ก
ส าหรับงานหนังใช้ในการทุบเพ่ือพับหนังให้แน่นใช้ตอกอุปกรณ์ และอะไหล่ต่างๆ เกี่ยวกับงานเครื่อง
หนัง 

1.6.9 เหล็กดุนลาย มีลักษณะปลายแหลมคมด้านหนึ่งอีกด้านหนึ่งแบนคล้ายเท้า
เหยียบด้านปลายแหลมใช้ลอกลวดลาย และใช้จุดหาต าแหน่งต่าง ๆ ด้านแบนใช้ดุนหนังเพ่ือให้ได้ภาพ
ที่ต้องการนูนขึ้นมา 
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ภาพที่ 23 เหล็กดุนลาย (Junto, 2022) 

1.6.11  เหล็กตอกน า มีลักษณะคล้ายช้อนส้อมเป็นซี่ ๆ ใช้ตอกน าเพ่ือการเย็บมือ
หรือการถักริมให้มีระยะ เท่า ๆ กัน การใช้เหล็กตอกน าควรตั้งเหล็กตอกน าให้ตรง และขนานกับริม
ของหนัง 

 
ภาพที่ 24 เหล็กตอกน า (Junto, 2022) 

1.6.12 ตุ๊ดตู่ มีลักษณะเป็นแท่งกลมใช้ในการเจาะรูมีหลายขนาด การใช้ตุ๊ดตู่ควร
ใช้ให้เหมาะสมกับงาน ลาใช้ตุ๊ดตู่เพ่ือการเจาะรูในการถักริมควรใช้ตัดตูประมาณเบอร์ 12 ควรใช้หนัง
หนา ๆ รองด้านล่างเวลาตอกตุ๊ดตู่เพ่ือความคมของตุ๊ดตู่และความคงทนในการใช้งานได้นาน 

 
ภาพที่ 25 ตุ๊ดตู่ (Junto, 2022) 
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1.6.13 เหล็กตอกหมุดย้ า มีลักษณะเป็นแท่งกลมด้านปลายมีรอยปุ่ม ใช้ในการ
ตอกรองหัวหมุดย้ าให้มีความโค้งมนเหมือนรูปทรงที่ต้องการ หากไม่ใช้เหล็กตอกหมุดย้ ารองที่หัวหมุด
ย้ าจะแบนเรียบและไม่มีความสวยงาม 

 
ภาพที่ 26 เหล็กตอกหมุดย้ า (Junto, 2022) 

 
1.7 วัสดุ-อุปกรณ์ในการท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง 

การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่ดี มีความเหมาะสมกับงาน ท าให้ผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง
ส าเร็จรูป มีความสวยงามมีความคงทน และสามารถน าไป ใช้สอยได้อย่างมีประสิทธิภาพ วัสดุอุปกรณ์
ที่จ าเป็นในการท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนังมีดังนี้ 

1.7.1 หนังฟอกฝาด เป็นหนังสัตว์ที่เหมาะส าหรับการท างานประเภทหัตถกรรม 
การดุนลาย การปั๊มลาย และการตอกลายนิยมใช้เป็นหนังวัวฟอกฝาดมากกว่าหนังควายฟอกฝาด 
เพราะมีผิวละเอียดเนื้อแน่นและมีความ นุ่ม การตอกลายควรใช้หนังที่มีความหนากว่า     การดุนลาย 
การปั๊มลาย 

1.7.2 หนังฟอกโครม เป็นหนังสัตว์ที่ เหมาะส าหรับการท างานประเภทงาน
อุตสาหกรรมต่าง ๆ เช่น การท า ผลิตภัณฑ์กระเป๋า รองเท้า เบาะเฟอร์นิเจอร์ ปัจจุบันหนังฟอกโครม
มีหลายชนิด ขึ้นอยู่กับกรรมวิธีการฟอก การค้า สามารถท างานได้ทุกชนิดมีหลากหลายสีให้เลือก 
ราคาค่อนข้างสูง ซื้อขายเป็นตารางเซนติเมตร และตารางฟุต 

1.7.3 แม่แบบ มีส่วนการท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนังอย่างมากโดยเฉพาะในส่วนของ
ขนาด สัดส่วน ส่วนประกอบต่างๆ ของผลิตภัณฑ์ ความพอดีของแบบมีส่วนท าให้เกิดความประหยัด
ในการใช้หนังท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง 
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ภาพที่ 27 แม่แบบ (Junto, 2022) 

1.7.4 ปากกาวาดหนัง ใช้ในการวาดหนัง ปากกาวาดหนังมีลักษณะพิเศษ คือ 
สามารถวาดลงบนหนังแล้ว สามารถลบออกได้ สีที่วาดลงบนหนังจะมีสีเทา-เงิน ปากกาวาดหนังหรือ
เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า ปากกาคาร์บอน 

 
ภาพที่ 28 ปากกาวาดหนัง (Junto, 2022) 

1.7.5 กาว ที่ใช้ในการท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง มี 2 ประเภท คือ กาวใน หรือ
เรียกกันว่า ซังกาว มี ส่วนประกอบของยางพาราและน้ ามันเบนซิน คุณสมบัติ ติดได้แต่ไม่คงทน กาว
นอก หรือกาวยาง เป็นกาวที่ติดแน่นทนทาน มีส่วนผสมของสารเคมีต่าง ๆ กับ ทินเนอร์ การใช้งาน
ควรเลือกใช้กาวให้เหมาะสมกับงาน 

 
ภาพที่ 29 กาว (Junto, 2022) 
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1.7.6 หนังเส้น ส่วนใหญ่เป็นหนังควายฟอกฝาด มีความบางมากแล้วน ามาตัด
เป็นเส้นเล็กๆ เพื่อใช้ใน การถักริมเพ่ือการตกแต่งหรือถักริมส าหรับการประกอบรูปทรง  

 
ภาพที่ 30 หนังเส้น (Junto, 2022) 

1.7.7 ด้าย ด้ายที่ใช้ในการเย็บจักรและการเย็บมือขนาดของด้านมีความแตกต่าง
กัน ด้ายที่ใช้ในการเย็บมือ จะมีขนาดใหญ่กว่าประมาณด้ายเบอร์ 6 ส าหรับด้ายเย็บจักรส่วนใหญ่ใช้
ด้ายไนล่อน มีหลายสีให้เลือก ส าหรับ เบอร์ด้ายที่ใช้ในการเย็บจักรที่นิยมใช้เย็บงานทั่ว ๆ ไป คือ 
เบอร์ 30 เบอร์ 20 เบอร์ 15 และเบอร์ 8 

 
ภาพที่ 31 ด้าย (Junto, 2022) 

1.7.8 ซับใน ซับในที่ใช้ในการท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง โดยเฉพาะผลิตภัณฑ์
กระเป๋านิยมใช้ผ้าก ามะหยี่ ผ้า ในล่อน หนังเทียมชนิดบาง หรือผ้าฝ้าย ซับในจะอยู่ส่วนภายในของ
กระเป๋า ผ้าซับในมีหลากหลายสี 

1.7.9 ซิป ซิปที่ใช้ในการท างานผลิตภัณฑ์เครื่องหนังมีดังนี้  
1) ซิปไนลอน มีราคาถูก และมีความยืดหยุ่นค่อนข้างดี ปัจจุบันวัสดุของซิป

ไนลอนท าจากโพลีเอสเตอร์ทั้งหมดแล้ว แต่ว่าผู้บริโภคยังติดปากเรียกต่อ ๆ กันมา ข้อเสียคือไม่ทน
ความร้อน และไม่ทนทาน 
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2) ซิปโลหะ มีความแข็งแรงทนทาน มีราคาค่อนข้างสูง นิยมผลิตโดยวัสดุ
ทองเหลือง อลูมิเนียม ไปจนถึงเหล็ก 

3) ซิปพลาสติก ตัวซิปสามารถผสมสีได้ง่าย เป็นสีอะไรก็ได้ เหมาะใช้ในงาน
ผ้าส าหรับเด็ก เพราะมีลักษณะฟันขนาดใหญ่ และนิยมใช้ในประเทศที่มีอากาศหนาวเพราะไม่น า
ความร้อนและความเย็น 

ซิปมีหลายขนาดมีความเหมาะสมกับแต่ละงานแต่ละประเภทแตกต่างกัน โดย
ซิปมีขนาดทั้งหมด 5 ขนาด โดยเราจะเรียกเป็นเบอร์แทนขนาดต่าง ๆ เบอร์ 3 มีขนาดกว้าง 3–4 
มิลลิเมตร เนื่องจากเป็นซิปที่มีขนาดเล็กที่สุด มักนิยมใช้กับกระเป๋าใส่เหรียญ ถุงผ้า และพวกเสื้อผ้า
ต่าง ๆ เบอร์ 5 มีขนาดกว้าง 5-6 มิลลิเมตร มักนิยมท าในกระเป๋าเป้ประเภทต่าง ๆ เนื่องจากตัวซิปมี
ขนาดที่พอดี ไม่ใหญ่ไม่เล็กเกินไป 

1.7.10 สีย้อมหนัง เป็นสีที่ใช้ในการตกแต่งผิวของหนังที่เกิดจากการท าลวดลาย
ลงบนหนังฟอกฝาด การดุนลาย การปั๊มลาย และการตอกลาย สีที่ใช้ในการย้อมหนังการดุนลาย การ
ปั๊มลายจะเป็นสีที่มีส่วนผสมของ แอลกอฮอล์วิธีการลงสีต้องลงสีจากสีอ่อนไปหาสีแก่ขณะที่จะลงสี
ต้องลงสีหมาดๆ หรือเกือบแห้งโดยการใช้ส าลี ชุบสีแล้วน ามาเช็คที่กระดาษจนสีเกือบแห้งจึงน าไปลง
สีในงานเครื่องหนังได้ สีที่ใช้ลงในการตอกลวดลาย คือ สีพลาสติก สีที่ใช้ลงสีการตอกลวดลายนิยม
เน้นน้ าหนักอ่อน-แก่ ของสีเป็นหลัก คือ การลงเพียงสีเดียว 

 

 
ภาพที่ 32 สีย้อมหนัง (Junto, 2022) 

1.7.11 สีทาขอบ เป็นสีที่ใช้ในการทาหน้าตัดของหนังให้สวยงามและเรียบร้อย 
ส่วนใหญ่นิยมทาสีขอบให้ตรงกับสีผิวของหนัง ปัจจุบันมีสีทาขอบหลากหลายสีให้เลือกใช้ตามลักษณะ
และสีของหนังที่เป็นผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง 

1.7.12 วัสดุ-อุปกรณ์ ที่ใช้ในการตกแต่ง หรือติดส่วนต่างๆ ของกระเป๋า 
(Accessories) ซึ่งอาจประกอบไปด้วยกระดุมกิ๊บ กระดุมแม่เหล็ก หมุดย้ าขนาดต่างๆ หัวเข็มขัด
ขนาดต่างๆ วัสดุ-อุปกรณ์เหล่านี้จะน ามาติดในผลิตภัณฑ์เครื่องหนังกระเป๋าขึ้นอยู่กับการออกแบบ
ของการตกแต่งและการออกแบบเพ่ือประโยชน์ใช้สอย 

 



  30 

สรุปวัสดุ-อุปกรณ์ในการท างานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้มีสายตาปกติการใช้งานส่วน
ใหญ่มความจ าเป็นต้องใช้ทักษะในการมองเห็นเพ่ือกระบวนการผลิต เช่น การก าหนดระยะการตัด 
การตอกน า ด้วยการขีดเส้นบนแผ่หนัง ซึ่งผู้พิการทางสายตาไม่สามารถรับรู้ได้จึงท าให้กระบวนการ
ส่วนใหญ่มีปัญหาในการรับรู้สภาพและการก าหนดต าแหน่ง และวัสดุอุปกรณ์ในการท างานหัตถกรรม
เครื่องหนังจ านวนมากมีความแหลม และมีคม ซึ่งอาจท าให้เกิดอันตรายต่อผู้พิการทางสายตาดังนั้น 
แนวทางที่ผู้ พิการทางสายตาจะผลิตงานหัตถกรรมเครื่องหนังได้จึงต้องพัฒนาอุปกรณ์และ
กระบวนการผลิตที่เหมาะสมเพ่ือรองรับทักษะความสามารถและการรับรู้โดยการสัมผัสของผู้พิการ
ทางสายตา 
 

1.8 เทคนิคในการใช้สี (Color Technique) 
1.8.1 สีกับผิว (Color & Texture) ด้วยการทดลองวิธีเกี่ยวกับการทดลองสีและ

รูปร่าง รูปทรงแต่เปลี่ยนเป็นการเซาะร่องบนผิวของรูปทรงทั้ง 3 แล้วพ่นสีและกรรมวิธีเดียวกัน แล้ว
น าไปตั้งเปรียบเทียบกัน คือลูกบาศก์กับลูกบาศก์ ทรงกลมกับทรงกลม แท่งกลมกับแท่งกลมจะเห็นได้
ว่า รูปร่างที่เซาะร่องจะมีสีอ่อนกว่าเพราะการท าผิวบนวัตถุท าให้เกิดแสงสะท้อนมากขึ้นจึงท าให้สีมีค่า
อ่อนลง 

1.8.2 สีกับวัสดุ (Color & Materials) มีการทดลองเกี่ยวกับการตกแต่งผิว และ
มีการคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ มากมาย จึงต้องท าความเข้าใจเกี่ยวกับการตกแต่งผิวเพ่ือจะใช้ที่ไหน เมื่อใด 
และอย่างไร วัสดุอาจจะแยกประเภทโดยค านึงถึงความสัมพันธ์เรื่องสีของตัวเอง สีชนิดเดียวกันเมื่อทา
หรือพ่นวัสดุต่างชนิดกันสีย่อมมีความอ่อนความเข้มต่างกันทั้งนี้ทั้งนั้นวัสดุมีผลต่อการใช้สีด้วย 

1.8.3 การก าหนดสี (Color & Specification) ในการออกแบบเมื่องานด้านอ่ืน
เสร็จเรียบร้อยแล้ว สิ่งที่ต้องท า คือ การก าหนดสีชนิดสี หรือ ตัวอย่างสี โดยพ่นสีที่ต้องการบนแผ่น
สี่เหลี่ยมเล็กๆ เป็นตัวอย่าง บางครั้งนักออกแบบต้องติดตามควบคุมการใช้สีในการผลิตครั้งแรก 
เพ่ือให้เป็นไปตามความต้องการ เพ่ือป้องกันการผิดพลาดวิธีที่ดีที่สุดในการท าตัวอย่าง คือ ใช้วัสดุที่ใช้
ท าผลิตภัณฑ์จริงๆ แล้วพ่นสีหรือทาสีลงบนเศษแผ่นวัสดุชิ้นเล็กๆ  

 
1.9 การท าเครื่องหนังแบบงานหัตถกรรม 
การการท าเครื่องหนัง หรือการผลิตงานเครื่องหนังนั้นมีกระบวนการผลิต 2 รูปแบบ คือ 

รูปแบบอุตสาหกรรมและรูปแบบงานหัตถกรรม ในรูปแบบอุตสาหกรรมมีการใช้เครื่องจักรขนาดใหญ่
ในการผลิตสินค้าเครื่องหนังไม่ว่าจะเป็นกระบวนการตัดการปอกหนังด้วยเครื่องจักร การขึ้นรูป
ผลิตภัณฑ์และการใช้จักรอุตสาหกรรมในการเย็บ โดยมีการผลิตอย่างเป็นระบบ ผู้ผลิตแต่ละ
กระบวนการต้องใช้การท างานร่วมกัน และมีผลิตซ้ าในจ านวนมาก ส่วนการท าเครื่องหนังในรูปแบบ
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งานหัตถกรรมที่เน้นกระบวนการสร้างสรรค์งานเครื่องหนังด้วยการท ามือ (Handmade) ไม่ใช้
เครื่องจักรท าให้ผลงานมีความเฉพาะตัวในแต่ละผลิตภัณฑ์ ซึ่งมีความเหมาะสมกับผู้พิการทางสายตา
มากกว่าทั้งด้านแนวโน้มวิธีการผลิต อันตรายที่อาจเกิดขึ้นจากเครื่องจักร และสามารถท าเครื่องหนัง
ได้โดยไม่ต้องลงทุนสูง ดังนั้นผู้วิจัยจึงมุ่งเน้นศึกษากระบวนการท าเครื่องหนังแบบงานหัตถกรรมเป็น
หลักโดยมีผลการศึกษาโดยสังเขปดังต่อไปนี้ 

1.9.1 การตัดแม่แบบงานเครื่องหนังแบบงานหัตถกรรม  
การตัดแม่แบบ มีความส าคัญในกระบวนการผลิตงานเครื่องหนัง และมี

ความสัมพันธ์กับการออกแบบ การตัดแม่แบบต้องรู้ขนาดสัดส่วนโครงสร้างภายนอกภายในของงาน
เครื่องหนัง และการประกอบรูปทรงของงานเครื่องหนัง ส าหรับงานเครื่องหนังที่เป็นงานหัตถกรรม
การประกอบรูปทรง ส่วนใหญ่จะเป็นการถักริมด้วยหนังเส้น หลักการคิดในการตัดแม่แบบโดยทั่ว ๆ 
ไป คือ ชิ้นใหญ่มีความส าคัญที่สุด เพราะตัดแม่แบบชิ้นส าคัญแล้วจะได้ชิ้นอ่ืน ๆ ตามมา เช่น ตัดชิ้น
หลังได้ขนาดของชิ้นหน้า ได้ความยาวของด้านข้าง แสดงว่าชิ้นหลังมีความส าคัญท่ีสุด 

การตัดแม่แบบควรรู้ชิ้นส่วนไหนมีความส าคัญที่สุด โดยอาศัยหลัก การคิด
การตัดชิ้นส่วนชิ้นแรกแล้วได้ขนาดความยาวของชิ้นส่วนอ่ืน ๆ ตามมา การตัดชิ้นแรกเป็นชิ้นที่มี
ความส าคัญ ที่สุดควรมีขนาดสัดส่วน รูปร่าง รูปทรง ตามท่ีได้ออกแบบไว้ ชิ้นที่มีความส าคัญมากที่สุด
เรียกว่า “แบบจริง” 

1.9.2 การวาดหนังแบบงานหัตถกรรม  
การวาดหนังในการท าผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง ผู้วาดหนังต้องมีความรู้ชิ้นส่วน

ต่าง ๆ ของผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง เพราะสามารถที่จะช่วยปกปิดส่วนต่าง ๆ ที่เป็นต าหนิของหนังสัตว์
ได้ เช่น ชิ้นด้านหน้าต้องมีพ้ืนผิวที่เรียบ สีสม่ าเสมอในส่วนที่เป็นยืดข้างหรือชิ้นส่วนที่อยู่ด้านในอาจจะ
มีรอยย่นของหนังได้บ้างเล็กน้อย การวาดหนังควรใช้ปากกาวาดหนังหรือปากกาคาร์บอนวาดหนัง 
ห้ามใช้ปากกาที่ใช้เขียนหนังสือวาดหนังโดยเด็ดขาด เพราะหมึกที่เขียนติดลงบนหนังไม่สามารถลบ
ออกได้ การวาดหนังควรวาดหนังชิ้นที่มีความยาวที่สุดก่อน เพราะขนาดของหนังแต่ละตัวมีขนาดไม่
เท่ากัน แล้วจึงวาดชิ้นที่ใหญ่ที่สุดตามมา ส าหรับชิ้นเล็ก ๆ วาดหนังหลังสุดเพราะสามารถใช้เศษหนัง
ได้ การวาดหนังควรค านึงถึงความประหยัด การวาดหนังควรวาดหนังให้ชิดกันมากที่สุด เพราะ
ปัจจุบันหนังสัตว์มีราคาแพงมาก 

การวาดหนังกระเป๋า ควรใช้แม่แบบวาดหนังวาดลงบนหนังด้วยปากกาวาด
หนัง หรือปากกาคาร์บอนวาดลงบนหนังใช้แบบวาดหนังเป็นแม่ แบบในการวาดหนัง การวาดหนังควร
ค านึงถึงความประหยัด ควรวาดให้ชิดกันมากที่สุด เพราะในปัจจุบัน หนังสัตว์มีราคาสูงมาก หลักการ
วาดหนังควรวาดหนังชิ้นที่มีความยาวมากที่สุดก่อนเพราะขนาดของหนังมี ขนาดที่ไม่แน่นอนไม่
เท่ากันในแต่ละตัวชิ้นที่ยาวที่สุด คือ สายกระเป๋า ต่อมาควรวาดหนังชิ้นที่มีขนาดใหญ่ ที่สุดตามมาคือ 
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ชิ้นด้านหน้าหรือชิ้นด้านหลัง การวาดหนังควรทราบชิ้นส่วนต่าง ๆ ของกระเป๋า ชิ้นส่วนด้านหน้าของ
กระเป๋าเป็นด้านที่แสดงความสวยงามควรวาดหนัง ในส่วนที่สวยที่สุดส าหรับชิ้นส่วนที่อยู่ด้านใน ด้าน
ก้นด้านยึดข้างของกระเป๋าการวาดหนังอาจใช้หนังที่มีต าหนิได้บ้างเล็กน้อย 

1.9.3 การตัดหนังแบบงานหัตถกรรม 
การตัดหนัง ที่เป็นเส้นตรงส่วนใหญ่ใช้คัทเตอร์ ที่มีใบองศา 45° ตัด โดยการ

ตัดหนังควรตั้งคัทเตอร์ให้ ตรงอย่าเอียงด้านซ้ายหรือด้านขวา ถ้าเป็นเส้นตรงยาว ใช้ไม้บรรทัดวาง
ทาบแล้วตัดให้ตรงตามแบบ การตัดหนัง ด้วยคัทเตอร์ควรมีแผ่นรองตัดอยู่ด้านล่างเพราะจะท าให้ไม่
สิ้นเปลืองใบคัทเตอร์ และควรตัดหนังได้เรียบคมตามแบบที่ก าหนดไว้ 

1.9.4 การเขียนหนังหรือการปอกหนัง  
การเขียนหนังหรือการปอกหนัง คือ การท าให้หนังเกิดความบางโดยใช้

เครื่องเขียนหนังหรือเครื่องปอกหนัง การเขียนหนังมีการเขียนหนังดังนี้ คือ การเขียนหนังทั้งแผ่น การ
เขียนหนังเพ่ือการพับริม การเขียนหนังเพ่ือการเย็บและการต่อทาบ การเขียนหนังควรเจียนหนังให้มี
ความสม่ าเสมอท้ังความหนา บาง และขนานกับริมของหนัง 

1.9.5 การประกอบชิ้นส่วนต่าง ๆ ของเครื่องหนัง 
การประกอบชิ้นส่วนต่าง ๆ ใช้กาวทาเพ่ือการประกอบการทากาวโดยกาวที่

ใช้ในงานเครื่องหนังมี 2 ชนิด คือ กาวยางซึ่งมีส่วนผสมของทินเนอร์ ในปัจจุบันมีกาวยางอยู่ 2 สี คือ 
สีเหลือง และสีขาว การซื้อ-ขายเป็นกระป๋องและเป็นปิ๊บ ส าหรับกาวอีกชนิดหนึ่ง คือกาวในหรือซัง
กาวกาวชนิดนี้มีส่วนผสมของยางพารากับน้ ามันเบนซิน การซื้อขายเป็นปิ๊บ คุณภาพของกาวยางติด
แน่นทนทานดีกว่ากาวใน หรือซังกาว การทากาวชิ้นส่วนต่าง ๆ ของกระเป๋าสะพายสตรี ควรใช้
กระดาษรองด้านล่างของชิ้นส่วนของหนังใช้แปรงทากาว ให้เรียบและสม่ าเสมอ ทากาวทั้งสองด้าน 
ทากาวอย่าให้เป็นก้อน การทากาวควรปล่อยให้กาวแห้งสัก 2-5 นาที ก่อนน าไปติดชิ้นส่วนต่าง ๆ เข้า
ด้วยกัน 

1.9.6 การพับริมชิ้นส่วนต่าง ๆ ของกระเป๋า  
การพับริม ชิ้นส่วนต่าง ๆ ของกระเป๋าควรพับริมให้เท่าแบบจริง โดยน า

แบบกระดาษแบบจริงติดด้านหน้าพับให้เท่าแบบทุกชิ้น การพับริมของหนังในส่วนเว้าควรใช้กรรไกร
ซอย การพับริมในส่วนโค้งควรใช้วิธีการจับจีบ 

1.9.7 การประกอบรูปทรงเครื่องหนังแบบงานหัตถกรรม 
การประกอบรูปทรงเครือหนังแบบงานหัตถกรรม คือ การประกอบชิ้นส่วน

ต่าง ๆ ของผลิตภัณฑ์งานเครื่องหนัง โดยใช้กาวทาลงบนหนังทั้งสองด้านที่จะประกอบติดกัน และใช้
ค้อนทุบให้แน่น ขั้นตอนต่อไป คือการเจาะริมของหนัง ด้วยเหล็กตอกน า หรือตุ๊ดตู่ การตอกน าด้วย
เหล็กตอกน า หรือตุ๊ดตู่ ควรตอกให้มีระยะเท่า ๆ กัน และขนานกับริมของหนังโดยรอบ 
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การประกอบรูปทรงกระเป๋า ควรประกอบชิ้นส่วนต่าง ๆ ของกระเป๋าก่อน
โดย เฉพาะชิ้นส่วนด้านนอก เช่น ชิ้นตกแต่งกระเป๋า ชิ้นส่วนฝากระเป๋า ซับในฝากระเป๋า ชิ้นส่วนของ
สายกระเป๋า เส้นกันน้ าและชิ้นส่วนต่าง ๆ ที่อยู่ภายนอกการประกอบชิ้นส่วนต่าง ๆ ของกระเป๋าควร
ประกอบให้เท่ากับแบบจริงทุกชิ้นโดยใช้กาวทาให้ทั่วแล้วจึงประกอบชิ้นส่วนต่าง ๆ หลังจากนั้นจึงน า
ชิ้นส่วนต่างๆ ประกอบโดยการเย็บด้วยจักรอุตสาหกรรม เย็บให้ขนานกับริมขอบหนัง โดยเย็บให้ฝีเข็ม
สม่ าเสมอ ควรเย็บชิ้นส่วนต่าง ๆ ตามแบบทุกชิ้น หลังจากนั้นจึงจะประกอบรูปขั้นส าเร็จโดยการเย็บ
ชิ้นหน้า ชิ้นหลัง ยืดข้างของกระเป๋า และซับในกับตัวกระเป๋า 

การตกแต่งกระเป๋า การตกแต่งกระเป๋า คือ การตรวจดูความเรียบร้อย
ความสมบูรณ์ของกระเป๋า การติดอะไหล่หัวเข็มขัด ติดหัวซิป การตอกหมุดย้ า การตัดด้าย การเช็ด
รอยปากกาวาดหนังและการเช็ดรอยการเปื้อนของกาว 

 
1.10 ลักษณะตลาดสินค้าเครื่องหนังของไทย 

ลักษณะตลาดสินค้าเครื่องหนังของไทยสามารถแบ่งออกได้ 3 กลุ่มตามระดับราคา
และระดับการมีชื่อเสียงของแบรนด์ ดังนี้  

1.10.1 กลุ่มตลาดระดับบน ส่วนใหญ่แล้วเป็นสินค้าแบรนด์เนมที่มีชื่อเสียงระดับ
สากลน าเข้าจากต่างประเทศมีรายได้ตั้งแต่ชิ้นละ 300 บาทขึ้นไปมีการจ าหน่ายในห้างสรรพสินค้าชั้น
น ากลุ่มลูกค้าส่วนใหญ่มีรายได้สูงและให้ความส าคัญกับแบรนด์เช่น หลุยส์วิตตอง (Louis Vuitton) 
กุชชี่ (Gucci) ชาเนล (Chanel) และอ่ืนๆ 

1.10.2 กลุ่มตลาดระดับกลาง กลุ่มตลาดระดับกลางส่วนใหญ่แล้วเป็นสินค้าที่มี
แบรนด์ของตนเองแต่ยังไม่เป็นที่ยอมรับมากนัก มีราคาของสินค้าตั้งแต่ 3,000 บาทถึง 30,000 บาท  
กลุ่ม ลูกค้าหลักจะให้ความส าคัญด้านคุณภาพรูปแบบการใช้งานความคุ้มค่าและแบรนด์ของสินค้าซึ่ง
ส่วนใหญ่แล้วเป็นสินค้าเครื่องหนังที่น าเข้าจากต่างประเทศ brand name ระดับกลางหรือเครื่องหนัง
ที่ผลิตในประเทศไทยที่มีแบรนด์ของตัวเองแล้วและเน้นการขายสินค้าส่งออก 

1.10.3 กลุ่มตลาดระดับล่างส่วน  กลุ่มตลาดระดับล่างส่วนใหญ่เป็นสินค้า
ลอกเลียนแบบจากสินค้าตลาดระดับบน ใช้หนังเทียมหรือวัสดุสังเคราะห์อ่ืน ๆ ราคาของ สินค้า
เริ่มต้นที่ 199 บาทถึง 1,000 บาทกลุ่มลูกค้าตลาดนี้คือ กลุ่มวัยรุ่นที่ให้ความส าคัญกับกระแสแฟชั่น 

 
สินค้าเครื่องหนังของไทยมีตลาดทั้งในประเทศและต่างประเทศโดยตลาด

ภายในประเทศผู้บริโภคส่วนใหญ่เป็นกลุ่มตลาดระดับกลางถึงระดับล่างมีก าลังซื้อไม่มากนักและนิยม
ใช้สินค้าที่ราคาปานกลางไม่สูงมากไม่เน้นว่าสินค้าผลิตจากหนังแท้หรือหนังเทียมนิยมสินค้าที่มี
รูปแบบเปลี่ยนไปตามแฟชั่นสมัยนิยมส่วนในตลาดต่างประเทศผู้บริโภคส่วนใหญ่ในแต่ละประเทศ
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ได้แก่สหรัฐอเมริกาฮ่องกงฝรั่งเศสอิตาลีสหราชอาณาจักรและญี่ปุ่นเป็นผู้บริโภคกลุ่มตลาดระดับกลาง
ไปถึงระดับบนที่มีก าลังซื้อมากนิยมสินค้าที่ผลิตจากหนังแท้มีคุณภาพสูงรูปแบบสมัยแบบสากล (ชญา
นิศ ใจซื่อกุล, พนารัตน์ มหาธนานุวงษ์, & สุชาญาณ์ สมจินตนา, 2554) 

 
2. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับผู้พิการทางสายตา 

ดวงตา เป็นอวัยวะที่มีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตอยู่อย่างมีคุณภาพของมนุษย์ เพราะ
ท าให้มนุษย์สามารถด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ และติดต่อกับสังคมรอบตัวได้อย่างมีประสิทธิภาพปัจจุบัน
เทคโนโลยีทางการแพทย์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเทคโนโลยีด้านการรักษาโรคทางจักษุวิทยามี
ความก้าวหน้าเป็นอย่างมาก โรคที่เคยให้การวินิจฉัยได้ยากในอดีต เช่น โรคต้อหิน โรคเส้นประสาท
ตา ก็สามารถให้การรักษาได้ด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่อย่างง่ายดายมากขึ้น รวมถึงโรคตาที่ในอดีตไม่
สามารถให้การรักษาได้ เช่น โรคสายตาผิดปกติ สายตายาวในผู้สูงอายุ หรือโรคมะเร็งของจอประสาท
ตา ก็ยังมีเทคโนโลยีที่สามารถให้การรักษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่อย่างไรก็ตามแม้เทคโนโลยี
ทางด้านจักษุวิทยาจะมีความก้าวหน้าเพียงใด ก็ยังคงมีผู้ป่วยอีกส่วนหนึ่งที่แม้ได้รับการรักษาโรคตา  
มาอย่างเต็มที่แล้ว แต่ไม่สามารถกลับไปมีความสามารถในการมองเห็นได้อย่างปกติ เรียกว่าผู้ป่วย
สายตาเลือนราง แต่ในความเป็นจริงแล้วการดูแลผู้ป่วยสายตาเลือนรางทั้งด้านร่างกาย จิตใจ และ
ด้านสังคมจะสามารถช่วยให้ผู้ป่วยด าเนินชีวิตได้อย่างมีคุณภาพมากขึ้น นอกจากไม่เป็นภาระให้แก่
สังคมและครอบครัวแล้ว ยังจะเป็นก าลังส าคัญให้แก่สังคมและครอบครัวได้ต่อไป 

ข้อเท็จจริงที่ส าคัญ ความบกพร่องทางการมองเห็นก่อให้เกิดภาระทางการเงินมหาศาล
ทั่วโลก โดยต้นทุนทั่วโลกประจ าปีของการสูญเสียผลิตภาพที่เกี่ยวข้องกับความบกพร่องทางการ
มองเห็นนั้นประมาณว่าอยู่ที่ 411 พันล้านเหรียญสหรัฐ (World Health Organization, 2022) 

สาเหตุหลักของความบกพร่องทางสายตาและตาบอดคือ ภาวะสายตาผิดปกติและต้อ
กระจกที่แก้ไขไม่ได้ คนส่วนใหญ่ที่มีความบกพร่องทางการมองเห็นและตาบอด มีอายุมากกว่า 50 ป ี
อย่างไรก็ตาม การสูญเสียการมองเห็นสามารถส่งผลกระทบต่อคนทุกวัย 

2.1 ความหมายของผู้พิการทางสายตา 
International Classification of Diseases (2018) จ าแนกความบกพร่องทางการ

มองเห็นออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 
2.1.1 ภาวะตาบอด (Blind) ตามความหมายขององค์การอนามัยโลก คือผู้ที่มี

สายตาข้างที่ดีที่สุด น้อยกว่า 3/60 หรือลายสายตาไม่เกิน 10 องศารอบจุดศูนย์กลางเมื่อแก้ไขด้วย
แว่นสายตาธรรมดาแล้ว (World Health Organization, 2022) 

2.1.2 ภาวะสายตาเลือนราง (Low Vision) ตามความหมายขององค์การอนามัย
โลก คือผู้ที่มีสายตาข้างที่ดีที่สุด น้อยกว่า 6/18 - 3/60 หรือลานสายตาเลือนราง (World Health 
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Organization, 2022) โดยความหมายของภาวะสายตาเลือนรางคือ เป็นความบกพร่องของการ
มองเห็นที่ระดับหนึ่งโดยผ่านการรักษาทางการแพทย์อย่างครบถ้วนและการมองเห็นไม่ดีขึ้นด้วยแว่น
สายตาธรรมดา ผู้ป่วยยังสามารถประกอบภารกิจประจ าวันได้ตามปกติ แต่มีข้อจ ากัดในบางประการ
เช่น ในการศึกษาบางแขนง หรือมีปัญหาในการประกอบอาชีพที่ต้องใช้สายตาละเอียด โดยมีโรคที่
เป็นสาเหตุเช่นเดียวกับผู้ป่วยตาบอด แต่เป็นในระดับที่รุนแรงน้อยกว่า หรือรักษาได้ที่ระดับหนึ่ง จึง
ท าให้สมรรถภาพการมองเห็นพอเหลืออยู่บ้าง ส่วนใหญ่เป็นโรคของจอประสาทตา เช่นจอประสาทตา
หลุดลอก เบาหวานจอประสาทตา จอตาเสื่อมในผู้สูงอายุและโรคของเส้นประสาทตา 
 
ตารางที่ 1 ค่าภาวะสายตา (ศักดิ์ชัย วงศ์กิตติรักษ์, ณัฐพล  วงษ์ค าช้าง, & ภาคภูมิ คัมภีร์พันธุ์, 2549) 

ระดับผิดปกติ พิจารณาที่สายตา พิจารณาที่ลานสายตา ลักษณะความพิการ 

Low Vision 

น้อยกว่า 6/18(20/70) 
ถึง 6/60(20/200) 

แคบกว่า 30 องศา 
จนถึง 20 องศา 

สายตาเลือนรางระดับ 1 

น้อยกว่า 
6/60(20/200) 
ถึง 3/60(20/400) 

แคบกว่า 20 องศา 
จนถึง 10 องศา สายตาเลือนรางระดับ 2 

Blindness 

น้อยกว่า 
3/60(20/400) 
ถึง 6/60(20/1200) 

แคบกว่า 10 องศา 
จนถึง 5 องศา ตาบอดขั้นที่ 1 

น้อยกว่า
1/60(20/1200) 
ถึงเห็นเพียงแสงสว่าง
(PL) 

แคบกว่า 5 องศา ตาบอดขั้นที่ 2 

ไม่เห็นแสงสว่างเลย 
(NPL) 

- ตาบอดขั้นที่ 3 

  
ในประเทศไทยสมาคมจักษุแพทย์แห่งประเทศไทยใช้ค าว่า  “สายตาพิการ”ใน

ความหมายเดียวกับค าว่า “สายตาเลือนราง” โดยนอกจากจะให้นิยามภาวะสายตาเลือนราง
เช่นเดียวกับองค์การอนามัยโลกแล้ว ยังให้นิยามค าว่าคนสายตาพิการไว้ด้วย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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สายตาพิการและตาบอด (พิจารณาเฉพาะตาข้างใดข้างหนึ่งข้างเดียว) 
สายตาพิการ หมายความว่า การมีสายตาดีที่สุดเมื่อใช้แว่นตาธรรมดา โดยไม่รวม

เครื่องช่วยสายตาพิเศษ (Visual Aids) แล้วเห็นน้อยกว่า 6/18 ลงไปจนถึง 3/60 หรือมีลานสายตา
โดยเฉลี่ยแคบกว่า 30 องศา ไปจนถึง 10 องศา 

ตาบอด หมายความว่า การมีสายตาเมื่อใช้แว่นธรรมดาน้อยกว่า 3/60 ลงมาบอดสนิท 
หรือมีลานสายตา โดยเฉลี่ยแคบกว่า 10 องศาและยังแบ่งออกได้เป็น 3 ขั้น ดังนี้ 

1) ตาบอดขั้นแรกหรือตาเริ่มบอด หมายความว่า การมีสายตาเมื่อใช้แว่นธรรมดา
แล้วเห็นน้อยกว่า 3/60 ลงไปจนถึง 1/60 หรือมีลานสายตาโดยเฉลี่ยแคบกว่า 10 องศาไปจนถึง        
5 องศา 

2) ตาบอดขั้นสองหรือตาบอดเกือบสนิท หมายความว่า การมีสายตาเมื่อใช้แว่น
ธรรมดาแล้วเห็นน้อยกว่า 1/60 ลงไปจนถึงมองเห็นเพียงแสงสว่างหรือมีลานสายตาโดยเฉลี่ยแคบกว่า 
5 องศา ลงไปจนเกือบถึง 0 องศา 

3) ตาบอดขั้นสามหรือตาบอดสนิท หมายความว่า มองไม่เห็นแม้แต่แสงสว่าง 
 

ตารางที่ 2 การจัดการระดับสายตาพิการและตาบอด (พิจารณาเฉพาะตาข้างใดข้างหนึ่งข้างเดียว) 
(ศักดิ์ชัย วงศ์กิตติรักษ์ et al., 2549) 

ระดับที่ พิจารณาที่สายตา ลักษณะความพิการ พิจารณาที่ลานสายตา 
1 6/18 ลงไปถึง 6/60 สายตาเลือนราง 

หรือสายตาพิการ 
แคบกว่า 30 องศา จนถึง 10 
องศา 

2 น้อยกว่า 6/60 ลงไปถึง 
3/60 

แคบกว่า 10 องศา จนถึง 5 
องศา 

3 
น้อยกว่า 3/60 ลงไปถึง 
1/60 

แคบกว่า 20 องศา จนถึง 
10 องศา 

แคบกว่า 5 องศาลงไป 

4 
น้อยกว่า 1/60 ลงไปเห็น
เพียงแสงสว่าง 

แคบกว่า 10 องศา จนถึง 
5 องศา 

ตาบอดขั้นที่ 2 

5 มองไม่เห็นแม้แต่แสงสว่าง แคบกว่า 5 องศา - 
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คนสายตาพิการและคนตาบอด (พิจารณาตาทั้ง 2 ข้าง) 
คนสายตาพิการ หมายถึง ผู้ซึ่งตาข้างท่ีดีกว่าเมื่อใช้แว่นธรรมดาเห็นน้อยกว่า 6/18 ลงไป

จนถึง 3/60 หรือมีลานสายตาโดยเฉลี่ยแคบกว่า 30 องศา ลงไปจนถึง 10 องศา 
คนตาบอด หมายถึง ผู้ซึ่งตาข้างที่ดีกว่า เมื่อใช้แว่นตาธรรมดาแล้วเห็นน้อยกว่า 3/60 

หรือมีลานสายตาแคบกว่า 10 องศา  
คนตาบอดขั้นแรก หมายถึง ผู้ซึ่งตาข้างที่ดีกว่าเมื่อใช้แว่นตาธรรมดาเห็นน้อยกว่า 3/60 

ลงไปจนถึง 1/60 หรือมีลานสายตาโดยเฉลี่ยแคบกว่า 10 องศา ลงไปจนถึง 5 องศา 
คนตาบอดขั้นสอง หมายถึง ผู้ซึ่งตาข้างที่ดีกว่าเมื่อใช้แว่นตาธรรมดาแล้วเห็นน้อยกว่า 

1/60 ลงไปจนถึงมองเห็นเพียงแสงสว่าง หรือมีลานสายตาโดยเฉลี่ยแคบกว่า 5 องศา ลงไปเกือบถึง 0 
องศา 

คนตาบอดขั้นสามหรือคนตาบอดสนิท หมายถึง ผู้ซึ่งตาทั้งสองข้างมองไม่เห็นแม้แต่แสง
สว่าง 
 

2.2 ความชุกของผู้พิการทางสายตา 
แนวโน้มในอนาคต จ านวนคนตาบอดและสายตาเลือนรางจะยังเพ่ิมและโรคที่ยาก

ต่อการป้องกันและรักษาเช่น โรคต้อหิน โรคเบาหวานจอประสาทตาและจอประสาทตาเสื่อม ในขณะ
ที่สาเหตุตาบอดและสายตาเลือนรางจากโรคที่ป้องกันหรือรักษาได้ เช่น โรคต้อกระจก โรคแผลที่
กระจกตา โรคขาดวิตามัน A จะลดลง 

ทั่วโลกมีคนอย่างน้อย 2.2 พันล้านคนที่มีความบกพร่องทางการมองเห็นทั้ง
ระยะใกล้และระยะไกล ในกรณีเหล่านี้อย่างน้อย 1 พันล้านคนหรือเกือบครึ่งหนึ่ง ความบกพร่อง
ทางการมองเห็นสามารถป้องกันได้หรือยังไม่ได้รับการแก้ไข 

ประชากร 1 พันล้านคนในจ านวนนี้รวมถึงผู้ที่มีความบกพร่องทางการมองเห็นระยะ
ปานกลางหรือรุนแรงหรือตาบอดเนื่องจากความผิดปกติของการหักเหของแสงที่แก้ไขไม่ได้ (88.4 
ล้านคน) ต้อกระจก (94 ล้านคน) จอประสาทตาเสื่อมที่เก่ียวข้องกับอายุ (8 ล้านคน) ต้อหิน (7.7 ล้าน
คน) เบาหวานขึ้นตา (3.9 ล้านคน) (Steinmetz, Bourne, & Briant, 2020) รวมถึงความบกพร่อง
ทางการมองเห็นระยะใกล้ที่เกิดจากสายตายาวตามอายุที่ไม่ได้แก้ไข (826 ล้านคน)  

ในแง่ของความแตกต่างในระดับภูมิภาค ความชุกของความบกพร่องในการมองเห็น
ระยะไกลในภูมิภาคที่มีรายได้ต่ าและปานกลางนั้นสูงกว่าภูมิภาคที่มีรายได้สูงถึงสี่เท่า (Steinmetz et 
al., 2020) ส าหรับการมองเห็นระยะใกล้นั้น อัตราความบกพร่องทางสายตาโดยไม่ได้แก้ไขนั้นคาดว่า
จะมากกว่า 80% ในแอฟริกาตะวันตก ตะวันออก และตอนกลางของทะเลทรายซาฮารา ในขณะที่
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อัตราเปรียบเทียบในภูมิภาคที่มีรายได้สูงอย่างอเมริกาเหนือ ยุโรปตะวันตก และของ เอเชียแปซิฟิกมี
รายงานว่าต่ ากว่า 10% (Fricke et al., 2018) 

การเติบโตของประชากรและอายุที่เพ่ิมขึ้นคาดว่าจะเพ่ิมความเสี่ยงที่ผู้คนจะมีความ
บกพร่องทางการมองเห็นมากขึ้น 

 
2.3 ผลกระทบของความบกพร่องทางสายตา 

2.3.1 ผลกระทบส่วนบุคคล 
เด็กเล็กท่ีมีความบกพร่องทางการมองเห็นขั้นรุนแรงตั้งแต่แรก อาจประสบ

กับพัฒนาการด้านการเคลื่อนไหว ภาษา อารมณ์ สังคม และสติปัญญาที่ล่าช้า ซึ่งมีผลตามมาตลอด
ชีวิต เด็กวัยเรียนที่มีความบกพร่องทางการมองเห็นสามารถประสบกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน        
ในระดับท่ีต่ ากว่าได้เช่นกัน (World Health Organization, 2022) 

ความบกพร่องทางการมองเห็นส่งผลกระทบอย่างรุนแรงต่อคุณภาพชีวิต
ของประชากรวัยผู้ใหญ่ ผู้ใหญ่ที่มีความบกพร่องทางการมองเห็นมักมีอัตราการมีส่วนร่วม  และ
ประสิทธิภาพในการท างานต่ ากว่า อัตราภาวะซึมเศร้าและความวิตกกังวลที่สูงขึ้น  (World Health 
Organization, 2022) 

ในกรณีของผู้สูงอายุ ความบกพร่องทางการมองเห็นสามารถน าไปสู่      
การแยกตัวทางสังคม การเดินล าบากมีความเสี่ยงสูงต่อการหกล้มและกระดูกหัก และมีโอกาสมากขึ้น
ในการเข้าบ้านพักคนชรา 

การปรับตัวของคนตาบอดและคนรอบข้าง สิ่งส าคัญของคนตาบอดคือ 
ครอบครัว เพราะครอบครัวคือผู้ที่อยู่ใกล้ชิด สามารถดูแลและให้ก าลังใจผู้พิการได้อย่างใกล้ชิดส าหรับ
ผู้ที่เพ่ิงจะประสบกับค าว่าพิการ ก็ยากที่จะท าใจรับกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ดังนั้นคนใน
ครอบครัวไม่ควรให้คนตาบอดอยู่คนเดียว ควรพาไปท ากิจกรรมต่าง ๆ และอย่าท าเหมือนเขาเป็นคน
พิการให้ปฏิบัติเหมือนคนปกติท่ัวไปเพราะจะท าให้เขาเหล่านั้นมีก าลังใจและสามารถอยู่ร่วมกับคนใน
สังคมได้ง่ายขึ้น 

ส าหรับผู้พิการตั้งแต่ก าเนิดครอบครัวก็ควรปฏิบัติกับเขาอย่างคนปกติ และ
ฝึกฝนให้สามารถช่วยเหลือตัวเองได้ เช่น เรียนอักษรเบลล์ หรือพาไปเรียนในโรงเรียนปกติ ที่อนุญาต
ให้เด็กพิเศษเรียนร่วมกับเด็กปกติได ้

ส่วนตัวผู้ พิการทางสายตาเองก็ควรจะมีการยอมรับและปรับตัวกับ
สิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนไป พยายามมองโลกในแง่ดี เพราะสิ่งต่าง ๆ มันเกิดขึ้นแล้วก็ย้อนกลับไปแก้ไข
อะไรไม่ได้ ถ้ายิ่งจมอยู่กับสิ่งเหล่านั้น ก็ไม่เป็นผลดีต่อใครทั้งสิ้นไม่ว่าจะเป็นตัวผู้พิการเองหรือคนรอบ
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ข้าง และที่ส าคัญอย่าคิดว่าตนไร้ค่า ไม่มีสิทธิเท่าเทียมผู้อ่ืน เพราะคนพิการก็สามารถไปโรงเรียน   
เรียนหนังสือร่วมกับผู้อ่ืนได้ และสามารถท างานเหมืนคนปกติท่ัวไปได้ 

คนตาดีก็ควรที่จะปรับตัวเข้าหาคนตาบอดเช่นกัน เพราะคนพิการทาง
สายตาก็เป็นบุคคลหนึ่ง แม้ตามองไม่เห็นแต่ก็สามารถอยู่ร่วมกับคนปกติได้ หากสังคมยอมรับ และ
เปิดโอกาสให้เขาได้เข้ามามีบทบาทในการด ารงชีวิต ดังนั้นการเรียนรู้ที่จะช่วยเหลือผู้พิการทางสายตา
อย่างถูกวิธีทั้งค าพูด การพาออกนอกสถานที ่และการดูแลด้านกิจวัตรอ่ืน ๆ  

2.3.2 ผลกระทบทางเศรษฐกิจ 
ความบกพร่องทางสายตาก่อให้เกิดภาระทางการเงินมหาศาลทั่วโลก โดยมี

การสูญเสียผลผลิตทั่วโลกต่อปีประมาณ 411 พันล้านเหรียญสหรัฐ (Ramke et al., 2022) ตัวเลขนี้
เกินดุลมากเมื่อเทียบกับช่องว่างของค่าใช้จ่ายโดยประมาณในการตอบสนองความต้องการที่ไม่ได้รับ
การตอบสนองของความบกพร่องทางการมองเห็น (ประมาณการที่ประมาณ 25 พันล้านเหรียญสหรัฐ) 

ค าแนะน าจากรายงานของ WHO เกี่ยวกับการมองเห็น (2019) และมติ
เกี่ยวกับ "การดูแลสุขภาพตาแบบบูรณาการที่มีประชาชนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งรวมถึงการตาบอดที่
ป้องกันได้และความบกพร่องทางการมองเห็น" ซึ่งได้รับการรับรองในสมัชชาอนามัยโลกในปี 2020 
ข้อเสนอส าคัญของรายงานและมติคือ การให้การดูแลสุขภาพตาแบบบูรณาการที่มีประชาชนเป็น
ศูนย์กลาง (IPEC) เป็นรูปแบบการดูแลที่เลือกได้ และเพ่ือให้แน่ใจว่ามีการด าเนินการอย่างแพร่หลาย 
เป็นที่คาดหมายว่าการก าหนดวาระระดับโลกเกี่ยวกับวิสัยทัศน์ รายงานและการแก้ปัญหาจะช่วย
ประเทศสมาชิกในการลดภาระจากความบกพร่องทางการมองเห็น และบรรลุเป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืน The Sustainable Development Goals (SDGs) โดยเฉพาะเป้าหมาย SDG 3.8 ในเรื่อง
หลักประกันสุขภาพถ้วนหน้า 

 
2.4 ทฤษฎีสภาพแวดล้อมกับการรับรู้ 

การศึกษาของนักจิตวิทยาเกสตัลต์ นับเป็นจุดเริ่มที่ค านึงถึงความสัมพันธ์ต่อกัน
ระหว่างมนุษย์กับสิ่งที่รับรู้ และได้เป็นแนวทางของการศึกษาการรับรู้สภาพแวดล้อมในภายหลังที่ว่า 
มนุษย์เป็นส่วนหนึ่งของสภาพแวดล้อมและไม่อาจแยกออกจากสภาพแวดล้อมได้ (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร
, 2549) 

ต่อมาอีกอน บรุนสวิก (Egon Brunswick) นักจิตวิทยาที่มีชื่อเสียงที่พัฒนา
แนวความคิดจากจิตวิทยาเกสตัลต์ ได้เสนอแนวความคิดในการศึกษาการรับรู้ สิ่งเร้าไม่ใช่เป็นต้น
ก าเนิดของการเร้า แต่สิ่งเร้าเป็นต้นก าเนิดข่าวสาร แนวความคิดเกี่ยวกับกระบวนการทางข่าวสารนั้น 
แม้ได้เริ่มคิดค้นกันมาเมื่อประมาณศตวรรษก่อนแล้ว แต่เพ่ิงได้รับการสนับสนุนอย่างจริงจัง ตาม
แนวความคิดที่ว่า สัญญาณชี้แนะต่าง ๆ ที่บุคคลรับรู้นั้นมีความถูกต้องสมบูรณ์เพียงบางส่วน 
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สัญญาณชี้แนะส่วนที่ถูกต้องนั้นมีความสัมพันธ์สอดคล้องกันในท านองลักษณะนิเวศ ดังนั้นในการรับรู้
บุคคลจึงมีการสุ่มเลือกสัญญาณชี้แนะที่คิดว่าถูกต้อง และมีการทดสอบความถูกต้องผ่านการกระท า 
เช่น การมองหาด้วยการเคลื่อนไหวศีรษะและล าตัว การใช้มือคล า ฯลฯ การรับรู้จะมีความถูกต้อง
หรือไม่ ย่อมขึ้นอยู่กับโอกาสในการสุ่มเลือกสัญญาณท่ีเป็นไปได้ทั้งหมด โอกาสในการเลือกนี้ขึ้นอยู่กับ
สภาพแวดล้อมเองและการสุ่มเลือก แต่เพราะว่าสภาพแวดล้อมมักขาดความแน่นอนทั้งตัวภายในเอง
และภายนอกมีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นได้เสมอ และการสุ่มเลือกนั้นมักขาดความสมบูรณ์ ดังนั้น จึง
อาจกล่าวได้ตามแนวความคิดของบุรนสวิกว่า ข่าวสารที่รับเข้ามามีความถูกต้องเพียงบางส่วนเท่านั้น
ในลักษณะน่าจะเป็นไม่ได้มีความถูกต้องเสมอไป บุคคลเรียนความน่าจะเป็นเกี่ยวกับสภาพแวดล้อม
และสะสมไว้เป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ ข่าวสารที่รับเข้ามาจะได้รับการตรวจสอบความถูกต้อง
กับประสบการณ์โดยผ่านการกระท าบางประการ การรับรู้จึงมีลักษณะน่าจะเป็น การตีความจาก
สัญญาณชี้แนะทีร่ับเข้ามาจากสภาพแวดล้อมในการรับรู้จึงเป็นไปในลักษณะน่าจะเป็นด้วย 

แนวความคิดที่ว่าการรับรู้เป็นกระบวนการทางข่าวสารและการรับรู้มีลักษณะน่าจะ
เป็นนี้แตกต่างจากแนวความคิดท่ีว่าสิ่งเร้าเป็นตัวก าหนดของการตอบสนองและสามารถคาดคะเนการ
ตอบสนองได้จากสิ่งเร้า แนวความคิดที่เน้นความส าคัญที่สิ่งเร้า หมายความว่ามีการเปลี่ยนแปลงของ
พลังงานเกิดขึ้นนอกตัวบุคคลและส่งผลกระทบต่อบุคคล แล้วเกิดกระบวนการที่มีผลลัพธ์เป็นการ
ตอบสนอง โดยที่สามารถก าหนดและคาดคะเนการตอบสนองจากลักษณะของสิ่งเร้า หรือจะกล่าวอีก
นัยหนึ่ง คือ สิ่งเร้าควบคุมการรับรู้  แนวความคิด พฤติกรรมนิยม เน้นการรับรู้เป็นสิ่งที่คาดคะเนได้
แน่นอน แต่ตามแนวความคิดที่เน้นกระบวนการทางข่าวสารนั้น การรับรู้ไม่ได้มีลักษณะที่แน่นอนที่
สามารถคาดคะเนได้จากสิ่งเร้าหรือสภาพแวดล้อมแต่อย่างเดียว แต่ยังขึ้นอยู่กับตัวบุคคลที่รับรู้ด้วย 

ทฤษฎีกระบวนการทางข่าวสารของบรุนสวิกที่เน้นสิ่งเร้าเป็นข่าวสาร (Stimulus 
Information) ไม่ใช่สิ่งเร้าเป็นพลังงาน (Stimulus Energy) ได้รับการสนับสนุนในจิตวิทยาอย่าง
กว้างขวาง และได้กลายเป็นทฤษฎีการรับรู้ที่มีอิทธิพลจนถึงปัจจุบัน เพราะได้ให้ความส าคัญที่ตัว
บุคคล แต่ละบุคคลมีการรับรู้สภาพแวดล้อมเฉพาะบุคคล ซึ่งน่าจะสอดคล้องกับความเป็นจริงมาก
ที่สุด  

พร้อมกันนี้และในท านองเดียวกัน นักจิตวิทยาอเดลเบิร์ต อีมส์ (Adelbert Ames) 
ก็ได้พัฒนาทฤษฎีการรับรู้ที่เน้นลักษณะน่าจะเป็นในการรับรู้ตามหลักของกระบวนการทางข่าวสาร
โดยที่บุคคลมีการสุ่มเลือกสัญญาณชี้แนะจากสภาพแวดล้อม เพ่ือที่ให้การรับรู้มีความถูกต้องมากที่สุด
ตามที่น่าจะเป็น และอเดลเบิร์ต อีมส์ ได้เน้นบทบาทของการกระท าในการเพ่ิมความน่าจะเป็น 
รวมทั้งบทบาทส่วนบุคคลในการรับรู้  โดยให้เป็นไปตามเป้าหมายหรือจุดมุ่งหมายของบุคคล 
กระบวนการที่เกิดขึ้นจึงไม่ใช่เป็นแต่เพียงการสุ่มเลือกสัญญาณชี้แนะโดยไร้ความมุ่งหมาย แต่ข่าวสาร
ที่ได้เลือกรับรู้ย่อมสื่อความหมายบางประการต่อผู้รับรู้ การเน้นความส าคัญที่ตัวบุคคลในการ
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ด าเนินการให้บรรลุเป้าหมาย จึงนับเป็นการชี้น าสู่การศึกษาการรับรู้สภาพแวดล้อมในชีวิตจริง  
(Ames Jr, 1951) 

อีกแนวทางหนึ่งของการศึกษาการรับรู้ตามหลักการกระบวนการทางข่าวสาร 
เช่นเดียวกันที่นับว่ามีอิทธิพลมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งต่อการศึกษาการรับรู้ทางทัศนาการ น าโดย
นักจิตวิทยาที่มีชื่อเสียง คือ กิบสัน ไม่ได้เห็นว่า ข่าวสารมีลักษณะน่าจะเป็น แต่ข่าวสารต่าง ๆ 
ทั้งหมด ที่จ าเป็นต่อการรับรู้นั้น ปรากฏเป็นพลังงานในลักษณะที่ส่งผลกระทบต่อประสาทสัมผัส การ
เลือกใช้ข่าวสารอยู่ที่การส ารวจอย่างจริงจังของบุคคลในการพยายามแยกส่วนที่คงที่จากส่วนที่
แปรเปลี่ยนอยู่ตลอดเวลา เช่น ในการรับรู้ความลึกส่วนที่เป็นพ้ืนของวัตถุมีลักษณะแตกต่างกันโดย
ลดหลั่นตามล าดับความใกล้ไกล จึงเป็นส่วนที่มีด าเนินการแยกส่วนแตกต่างดังกล่าวจะค่อย ๆ รับรู้ได้
ถูกต้องยิ่งขึ้นตามล าดับตามสภาพแวดล้อมที่ปรากฏจริง (Gibson & Carmichael, 1966) 

ทฤษฎีของกิบสันได้เน้นลักษณะที่สมบูรณ์ของข่าวสาร ไม่ได้เน้นลักษณะน่าจะเป็น
อย่างเช่นของบรุนสวิก ในปัจจุบัน แม้ว่าจะมีความแตกต่างกันในรายละเอียดของทฤษฎีการรับรู้    
ต่าง ๆ แต่นักทฤษฎีที่สนใจการรับรู้เกือบทั้งหมดต่างยอมรับหลักการของกระบวนการทางข่าวสารใน
ทฤษฎีการรับรู้ที่ว่ามีความสัมพันธ์ต่อกันระหว่างบุคคลกับสภาพแวดล้อมในการรับรู้ บุคคลท าการ
ส ารวจสภาพแวดล้อม และเลือกใช้ข่าวสารผ่านการกระท า การกล่าวถึงการพัฒนาทางทฤษฎีการรับรู้
ตั้งแต่ต้นนั้น ในขณะเดียวกันก็เป็นการชี้ให้เห็นแนวโน้มของการพัฒนาการศึกษา จากการรับรู้วัตถุมา
สู่การรับรู้สภาพแวดล้อมที่เราใช้ชีวิตประจ าวัน ความแตกต่างของการรับรู้วัตถุที่นักจิตวิทยาแต่เดิม
สนใจศึกษา กับการรับรู้สภาพแวดล้อมซึ่งเป็นประเด็นส าคัญของการศึกษาในที่นี้ พร้อมทั้งสาเหตุที่ท า
ให้การศึกษาการรับรู้สภาพแวดล้อมไม่ได้รับการพัฒนาเท่าที่ควร จึงเป็นประเด็นที่น่าจะได้มีการ
วิเคราะห์ต่อไป เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในประเด็นส าคัญ ๆ ของการรับรู้สภาพแวดล้อมกายภาพ 
หลักการส าคัญ ๆ ของการรับรู้สภาพแวดล้อมตามข้อพิจารณาความแตกต่างจากการรับรู้วัตถุ 

นักจิตวิทยาที่ผ่านมา มักสนใจการศึกษาที่กระท าในห้องทดลอง ไม่ได้ศึกษาจาก
สภาพแวดล้อมจริง แม้แต่การศึกษาการรับรู้ทางปริภูมิ ซึ่งนับว่าเป็นเรื่องที่ใกล้เคียงมากกับเรื่องของ
สภาพแวดล้อมกายภาพ แต่ก็ปรากฏว่ามักเกี่ยวข้องกับการศึกษาวัตถุในปริภูมิในเรื่องของระยะห่าง 
ทิศทาง การเคลื่อนที่ ฯลฯ แนวทางการศึกษาได้เน้นที่วัตถุเป็นส าคัญ ยิ่งในการศึกษาที่ให้ความส าคัญ
ต่อสิ่งเร้า ที่สิ่งเร้าเป็นตัวควบคุมกระบวนการทางพฤติกรรมตามแนวความคิด พฤติกรรมนิยม 
การศึกษาโดยทั่วไปที่แล้วมาจึงมักเกี่ยวข้องกับวัตถุในห้องทดลองเป็นส าคัญต่อเมื่อได้มีการพิจารณา
กระบวนการรับรู้ที่ไม่ได้ขึ้นอยู่กับสิ่งเร้าที่อยู่ภายนอกแต่อย่างเดียว โดยมีการค านึงถึงตัวบุคคลที่รับรู้
ด้วย มีกระบวนการภายในเกิดขึ้น การรับรู้ย่อมต้องเกี่ยวข้องกับกระบวนการทางจิตอ่ืน ๆ ที่ไม่อาจ
หลีกเลี่ยงได้ และได้มีการพิจารณาความส าคัญของสภาวะแวดล้อมที่ได้เกิดการรับรู้ขึ้น โดยที่สภาวะ
แวดล้อมอาจมีอิทธิพลต่อการรับรู้ได้ จึงนับได้ว่าเป็นจุดเริ่มต้นของการศึกษาการรับรู้สภาพแวดล้อม 
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การศึกษาการรับรู้สภาพแวดล้อมนั้น ความส าคัญอยู่ที่การยอมรับสภาวะแวดล้อม
ซึ่งเป็นบริบทสภาพแวดล้อมเป็นแหล่งข่าวสารที่ท าหน้าที่เป็นสิ่งเร้าการยอมรับความส าคัญของสภาวะ
แวดล้อมนั้น (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2549) แท้จริงแล้วสื่อความหมายถึงความยอมรับความน่าจะเป็น
ของสภาพแวดล้อมเนื่องมาจากอิทธิพลมากมายของสภาวะแวดล้อม แต่บางส่วนของอิทธิพลเหล่านั้น
เท่านั้นที่มีผลต่อการรับรู้ แม้ว่าโทลแมนและบรุนสวิก ได้เสนอว่าข่าวสารที่เป็นสิ่งเร้าในการรับรู้นั้น 
คือ ข่าวสารที่มาจากสภาพแวดล้อมและเกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อม ซึ่งบุคคลอาศัยหรือท างานอยู่
ภายในนั้น แต่ก็เป็นเพียงการยอมรับอิทธิพลของสภาวะแวดล้อมเท่านั้น  ในทางปฏิบัติยังไม่ได้มี
การศึกษาเกี่ยวกับสภาพแวดล้อมที่เราใช้ชีวิตประจ าวัน การศึกษายังคงเน้นการรับรู้วัตถุ และขาด
ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวในแนวทางของการศึกษา การศึกษาการรับรู้สภาพแวดล้อมที่เราใช้
ชีวิตประจ าวันนั้น เพ่ิงมาได้รับความสนใจเมื่อไม่นานมานี้เอง เมื่อวิชาจิตวิทยาสภาพแวดล้อมเริ่มมี
บทบาทต่อการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2549) 

ส่วนสภาพแวดล้อมกับการรับรู้ของผู้พิการทางสายตานั้นมีความแตกต่างจากผู้มี
สายตาปกติในด้านการใช้ประสาทสัมผัสในการรับรู้สิ่งเร้า โดยประสาทสัมผัสหลักคือ คือการสัมผัส
ทางกายการใช้มือในการสัมผัสรับรู้สภาพแวดล้อม และประสบการณ์ความรู้เดิมของผู้พิการทาง
สายตามีผลต่อการรับรู้สิ่งเร้า โดยเฉพาะกลุ่มผู้พิการทางสายตาที่ผู้วิจัยท าการศึกษาเป็นผู้พิการทาง
สายตาผู้ด้อยโอกาสที่ไม่ได้รับการศึกษาในโรงเรียนเฉพาะทาง ท าให้ไม่มีความสามารถในการอ่าน
อักษรเบรลล์ ดังนั้นสิ่งเร้าที่ต้องใช้การอ่านอักษรเบรลล์อาจไม่รองรับกับทักษะส่วนบุคคลของผู้พิการ
ทางสายตาและมีการศึกษาด้านนี้น้อย จึงต้องการศึกษาปัจจัยที่มีผลกระทบในการรับรู้ของผู้พิการทาง
สายตาต่อไป 

 
2.5 การรับรู้รูปแบบและรูปภาพส าหรับคนตาบอด 

งานวิจัยเกี่ยวกับการรับรู้ภาพที่จับต้องได้ของคนตาบอด และความแม่นย าในการ
เรียกชื่อรูปภาพแบบสัมผัสนั้น ขึ้นอยู่กับความคุ้นเคยและการเข้าถึงความจ าเชิงความหมาย  
เช่นเดียวกับการจดจ าภาพ เมื่อการจดจ ารูปภาพแบบสัมผัสไม่ขึ้นกับหน่วยความจ าเชิงความหมาย     
มีความส าคัญต่อความง่ายหรือความยากในการตีความ ภาพที่สัมผัสมุมมองด้านบนจะง่ายที่สุดในการ
ตีคความส าหรับผู้ที่มองเห็นและตาบอด เมื่อภาพวัตถุเรขาคณิตมีส่วนตัดขวางคงที่ในแกนตั้งการมี
หรือไม่มีผลกระทบของมุมมองขึ้นอยู่กับลักษณะของวัตถุที่แสดง  

คนตาบอดแต่ก าเนิดไม่สามารถสร้างภาพวาดทัศนียภาพได้โดยธรรมชาติ แต่ข้อมูล
ล่าสุดชี้ให้เห็นว่าการพรรณนารวมถึงทัศนียภาพเชิงเส้นสามารถเข้าใจได้หลังจากมีประสบการณ์เพียง
เล็กน้อย ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่าการก าหนดค่าแบบสองมิติไม่เป็นปัญหาส าหรับการสัมผัสเป็น
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ความรู้สึกท่ีน่าทึ่ง และเพ่ิงจะเริ่มเปิดเผยความลับต่อนักวิจัยที่ไม่หยุดหย่อน ในการศึกษาการรับรู้ภาพ
ในการมองเห็นมากกว่าการสัมผัส 

นักวิจัยได้ตั้งค าถามว่า การสัมผัสสามารถใช้ประโยชน์เชิงพ้ืนที่ได้หรือไม่ ข้อมูลจาก
ภาพและประสาทสัมผัสที่มีมากกว่าเหมาะส าหรับการท าความเข้าใจวัตถุสามมิติและพ้ืนผิวคุณสมบัติ
ของวัตถุ (Kennedy, 1993) มีการศึกษาคนตาบอดทั่วโลกเพียงเล็กน้อยในด้านกราฟิกหรือแผนที่  
และส่วนใหญ่ไม่มีภาพที่จับต้องได้ ในสังคมปัจจุบันของเราคนตาบอดพ่ึงพาการใช้คอมพิวเตอร์มากขึ้น 
การสื่อสารเช่นเดียวกับพวกเราส่วนใหญ่ ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันโดยทั่วไปจะใช้ส่วน
ต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ ดังนั้นการท าความเข้าใจเกี่ยวกับพ้ืนที่การรับรู้ของคนตาบอด และการ
แสดงสองมิติเพ่ิมขึ้น ความส าคัญการสัมผัส นักวิจัยส่วนใหญ่สันนิษฐานว่า คนเราแตกต่างจากคนตา
บอดแต่ก าเนิด และตาบอดตอนปลาย เพราะขาดการมองเห็นประสบการณ์และขาดภาพที่เห็น 
ความคิดนี้ได้ใช้เป็นเหตุผลในการประเมินผลกระทบของการขาดจินตภาพทางสายตาบนการรับรู้แบบ
สัมผัสวัตถุมีประสิทธิภาพที่ต่ ากว่าในคนตาบอดแต่ก าเนิด จึงถูกตีความว่าเป็นตัวบ่งชี้ผลกระทบของ
การขาดการมองเห็น  

คนตาบอดมีความแตกต่างกันอย่างมากในด้านประสบการณ์การศึกษาและในตัวเอง
ทักษะการรับรู้  เรามีการทดสอบทักษะเชิงพ้ืนที่ส าหรับผู้มองเห็น เนื่องจากตระหนักถึงความ
แปรปรวนมาก อย่างไรก็ตาม เราไม่มีบรรทัดฐานเหล่านี้ส าหรับผู้พิการทางสายตา และเราไม่รู้ด้วยซ้ า
ว่าการสัมผัสปกติเป็นอย่างไร สิ่งนี้ชี้ให้เห็นถึงความระมัดระวังอย่างมากในการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่าง
ผู้เข้าร่วมที่ตาบอด กับการตีความผลลัพธ์ใด ๆ  

 
การศึกษาการตั้งชื่อรูปภาพ (Heller & Ballesteros, 2006) 
ผลการศึกษาการตั้งชื่อภาพที่สัมผัสได้มีความหลากหลายมาก ผู้เข้าร่วมที่ตาบอด

ภายหลังแสดงในระดับที่สูงกว่าคนตาบอดแต่ก าเนิดมาก หรือระบบควบคุมสายตาแบบปิดตา 
ผลการวิจัยครั้งนี้ถูกตีความว่าแสดงว่าผู้เข้าร่วมที่ตาบอดตอนปลายมีความได้เปรียบของทักษะการ
สัมผัสที่เพ่ิมขึ้นและผลกระทบของประสบการณ์ก่อนหน้ารวมกันกับรูปภาพ คนตาบอดแต่ก าเนิดมัก
ไม่คุ้นเคยกับสิ่งที่จับต้องได้ รูปภาพและประสิทธิภาพที่ต่ ากว่าอาจสะท้อนถึงการขาดประสบการณ์ที่
เกี่ยวข้องได้ด้วยกฎเกณฑ์การรับรู้ภาพ  

ปัญหาเพ่ิมเติมในการตีความผลลัพธ์ของการทดลองเกี่ยวกับการตั้ งชื่อภาพ ความ
ล้มเหลวในการตั้งชื่อรูปภาพอาจบ่งบอกถึง การไม่สามารถรับรู้รูปแบบได้อย่างถูกต้องหรือไม่สามารถ
จินตนาการถึงการก าหนดค่า หรือความล้มเหลวในการค้นหาค า ดังนั้น เราจึงไม่ถือว่า เด็กไม่สามารถ
เห็นแมวได้เพียงเพราะเด็กเรียกแมวว่า "หมา" ความล้มเหลวในการตั้งชื่อไม่จ าเป็นต้องเกี่ยวกับการ
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รับรู้ แต่อาจแสดงถึงความล้มเหลวในการเข้าถึงหน่วยความจ าเชิงความหมาย (Heller & 
Ballesteros, 2006) 

ในความพยายามที่จะแยกแยะความล้มเหลวในการรับรู้  จากปัญหาในค าพูดการ
ค้นหาและความหมาย โดยท าการทดลองเพ่ือก าจัดการติดและอิทธิพลของความจ าเชิงความหมาย
จากงานการรับรู้ภาพ เฮลเลอร์และคณะขอให้อาสาสมัครรู้สึกถึงภาพที่สัมผัสและตั้งชื่อภาพเป็นอย่าง
ใดอย่างหนึ่งที่เกี่ยวข้องหรือข้อมูลชื่อหมวดหมู่ ตัวอย่างคือ เมื่อสัมผัสรู้สึกถึงภาพโต๊ะ พวกเขาจะได้รับ
ชื่อหมวดหมู่ที่เหนือกว่าคือ "เฟอร์นิเจอร์" จัดหาหมวดหมู่ช่วยอย่างมากในการตั้งชื่อภาพและเพ่ิม
ความแม่นย าในการตั้งชื่อเป็นสองเท่า สิ่งนี้ชี้ให้เห็นถึงความส าคัญของข้อมูลหมวดหมู่ซึ่งอาจจะ
สามารถรับรู้บางสิ่งโดยไม่รู้ชื่อของวัตถุ 

การจดจ ารูปภาพโดยไม่ต้องตั้งชื่อในความพยายามที่จะแยกแยะผลกระทบของ
หน่วยความจ าเชิงความหมาย ภารกิจคือคิดค้นที่ทดสอบการรับรู้ แต่ไม่ต้องการให้อาสาสมัครตั้งชื่อ
ภาพ ผู้เข้าร่วมสัมผัสว่ามีภาพให้เลือก 3 ภาพ และต้องเลือกเป้าหมายที่ก าหนด ตัวอย่างเช่น พวกเขา
ได้รับค าสั่งให้ระบุว่าสิ่งใดในสามภาพ คือ "ตาราง" มีความแม่นย าระดับปานกลาง ดังนั้นการน าการตั้ง
ชื่อออกจากการจดจ าช่วยปรับปรุงประสิทธิภาพในการตีความอย่างมาก โดยประสิทธิภาพสูงที่ถูกต้อง
เกือบร้อยละ 90 ผลลัพธ์เหล่านี้หมายถึง ความยากล าบากส่วนหนึ่งของประสบการณ์การรับรู้กับภาพ
ที่จับต้องได้อาจเกิดจากการไม่คุ้นเคยแทนและมีข้อจ ากัดที่แท้จริงในระบบสัมผัส 

 

ภาพที่ 33 แสดงภาพวาดลายเส้นที่ใช้ในการทดลองจับคู่ (Pattillo, Heller, & Smith, 2004) 
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มุมมอง มุมมองเชิงเส้น และการตาบอด คนตาบอดแต่ก าเนิดสามารถเข้าใจบาง
แง่มุมของมุมมองในการเขียนแบบยกเส้น แม้จะยังไม่คุ้นเคยกับสิ่งเหล่านี้ก็ตามประเภทของการ
แสดงผล ในการศึกษาล่าสุดพวกเขาต้องรู้สึกถึงสิ่งเร้ามาตรฐานอย่างใดอย่างหนึ่งแล้วสัมผัสภาพวาดสี่
แผ่นของแผง ภารกิจคือการระบุว่าสิ่งเร้าใดถูกพรรณนาโดยแตะที่ไม้ (ดูรูป) งานนี้ยากมาก แต่
สอดคล้องกับงานวิจัยอ่ืน ๆ ที่รายงานไว้ และระบุว่าภาพประสบการณ์ไม่จ าเป็นส าหรับการท าความ
เข้าใจมุมมอง อย่างไรก็ตามส าคัญที่ต้องสังเกตว่าอาสาสมัครไม่ได้คาดหวังมุมมองภาพวาดเมื่อถูก
ขอให้วาดแผงครั้งแรก นอกจากนี้ผู้ร่วมทดลองพูดหลังจากสัมผัสภาพวาดที่แสดง “เธอเห็นแล้วไง ฉัน
ไม่เห็นมันเป็นสี่เหลี่ยม” เธอก าลังแสดงให้เห็นว่า เธอตระหนักว่าภาพวาดทัศนียภาพท าให้ภาพบิด
เบี้ยว และท าให้ภาพสั้นลง การทดลองนี้อยู่ในรูปของสี่เหลี่ยมที่วาดเป็นล าดับของรูปทรงเอียงใน
มุมมองต่าง ๆ เห็นได้ชัดว่า ผู้ร่วมทดลองไม่รู้จักการมีอยู่และผลกระทบของมุมมองก่อนเข้าร่วมในการ
ทดลอง แต่ปรากฏว่าค าสอนในหลักการมุมมองมีแนวโน้มที่จะพิสูจน์ว่าเป็นประโยชน์ต่อผู้พิการทาง
สายตาเช่นเดียวกัน 

เรามีข้อมูลเพียงเล็กน้อยเกี่ยวกับมุมมองที่ต้องการ หรือเป็นที่ยอมรับส าหรับภาพที่
สัมผัสได้ อย่างไรก็ตามมุมมองของภาพมีความเชื่อมโยงอย่างใกล้ชิดกับทัศนคติ เห็นได้ชัดว่าความคิด
เห็นบางอย่างอาจมีข้อมูลมากกว่า (Newell, Ernst, Tjan, & Bülthoff, 2001) รายงานว่า การสัมผัส 
"จดจ าวัตถุได้ดีที่สุดจากด้านหลัง" เนื่องจากเราสามารถห่อมือของเราหรือแขนรอบของแข็งสามมิติได้ 
ยิ่งกว่านั้นคนตาบอดบอกผู้วิจัยว่า คนตาบอดรู้ว่าสายตาคนปกติ “มองเห็นต้นไม้ครึ่งต้น” แต่คนตา
บอด “นึกภาพทั้งต้น” นี่สะท้อนความคิดที่ว่าคนตาบอดมักจะจินตนาการถึงวัตถุเป็นสามมิติของวัตถุ 
ไม่ทราบว่านี่เป็นเงื่อนไขที่จ าเป็นของการสัมผัสของตาบอดหรือไม่ หรือเป็นเพียงผลที่ตามมาของการ
ขาดประสบการณ์กับรูปภาพและกฎการบรรยายภาพ (Newell et al., 2001) 

เป็นไปได้ว่าคนตาบอดแต่ก าเนิดอาจมีปัญหากับบางมุมมองที่แสดงเป็นภาพวาด 
มุมมองที่มีข้อมูลมากที่สุดอาจขึ้นอยู่กับลักษณะของวัตถุที่ปรากฏ ดังนั้น เฮลเลอร์ พบว่า คนตาบอด
แต่ก าเนิดมีความยากล าบากในการอธิบายมุมมองด้านบนของบ้านและมีปัญหากับมุมมองที่สูงขึ้น คาด
ว่าคนตาบอดแต่ก าเนิดจะมีปัญหาการตีความภาพที่มีลักษณะสามมิติ เนื่องจากค่อนข้างไม่คุ้นเคยกับ
การแสดงความสัมพันธ์เชิงลึกบนพื้นผิวเรียบ 
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ภาพที่ 34 แสดงระนาบตัดกันที่ใช้ศึกษามุมมองภาพวาดของคนตาบอด ตัดกันที่ 45 องศา และ 90 
องศา (Heller & Ballesteros, 2006) 
 

 เฮลเลอร์และคณะเพ่ิงทดสอบคนตาบอดและสายตาเลือนรางในความสามารถในการ
รับรู้ภาพวาดเส้นนูนของของแข็ง การเรียนพิจารณามุมมองด้านหน้าในการฉายภาพคู่ขนาน มุมมอง
ด้านหน้าที่มีการบรรจบกันเส้น มุมมองด้านบน และมุมมองสามมิติ เป็นที่น่าสนใจอย่างยิ่งที่ทุกกลุ่ม
ของตัวแบบท างานได้ดีขึ้นด้วยมุมมองด้านบน นอกจากนี้ ระดับประสิทธิภาพยังสูงมากส าหรั บ
อาสาสมัครสายตาเลือนรางและพวกเขาท าได้ดีกว่ากลุ่มอ่ืน ๆ พวกเขาแสดงความแม่นย าในการจดจ า
ในระดับสูงมาก อาสาสมัครตาบอดแสดงความแม่นย าในการจดจ าในระดับท่ีไม่แตกต่าง มีนัยส าคัญว่า
การมีหรือการขาดประสบการณ์การมองเห็น ไม่เพียงพอต่อการท านายประสิทธิภาพในการรับรู้ที่
เกี่ยวข้องกับการแสดงภาพสองมิติที่จับต้องได้ 
 การวิจัยเพ่ิมเติมพยายามที่จะระบุสาเหตุที่เป็นไปได้ของประโยชน์ของคนตาบอด (ไม่มี
แสงการรับรู้) เขาบอกว่ามันช่วยให้เขาเข้าร่วมสัมผัสถ้าเขา "ดู" มือของเขาในขณะที่เขาสัมผัสวัตถุหรือ
ลวดลาย จ้องทิศทางเป็นปัจจัยส าคัญที่ส่งผลต่อประสิทธิภาพการสัมผัส และการมองเห็นของมืออาจ
เป็นตัวแปรส าคัญ ดังนั้นสายตาสองกลุ่มตัวแบบมีการมองเห็นลดลงจากการใช้แสงน้อยและการเบลอ
วิสัยทัศน์ด้วยแว่นตาครอบกระจกสี แสงน้อยและการมองเห็นไม่ชัดเพียงอย่างเดียวไม่ได้เปลี่ยนแปลง
ประสิทธิภาพการท างาน อย่างไรก็ตาม เมื่อตัวแบบเหล่านี้ยังมีแสง (LEDs) ที่วางไว้บนมือ ท าให้
ประสิทธิภาพดีขึ้นกว่าคู่แข่ง ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่าประสิทธิภาพการสัมผัสอาจเพ่ิมขึ้นหากผู้ทดสอบ
สามารถมองเห็นต าแหน่งของมือของตนในอากาศได้ แม้ว่าจะมองเห็นได้การรับรู้รูปแบบเป็นไปไม่ได้ 
ที่ปิดตาด าเนินการของผู้เข้าร่วมทดสอบ เมื่อจ าลองการมองเห็นที่ต่ ามากแต่รวมกับการมองเห็น
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ต าแหน่งของมือในอากาศเท่านั้น พบว่าผู้ถูกปิดตาโดยทั่วไปไม่ใช่มาตรฐานที่ เหมาะสมของ
ความสามารถในการสัมผัส 

 

ภาพที่ 35 รูปวาดที่ใช้ในงานจับคู่บนทัศนียภาพ ระนาบตัดกันที่ 135 องศา 45 องศา และ 90 องศา 
(Heller & Ballesteros, 2006) 

 
การสัมผัสภาพนูน (Haptics: Embedded Figures) มีความสามารถในการระบุจ านวน

ในการแสดงพ้ืนหลังที่สับสน คือ การเลือกการรับรู้ถูกใช้เป็นดัชนีชี้วัดของการศึกษาความล้มเหลวใน
การสังเกตรูปแบบในพ้ืนหลังที่ซ้อนอยู่ อาจเพ่ิมความถี่ตามอายุ และมีความอ่อนไหวต่อพัฒนาการ
ของสมอง การวิจัยก่อนหน้านี้ส่วนใหญ่ได้ศึกษาเกี่ยวกับการมองเห็น ในเด็กตาบอด (Witkin, 
Birnbaum, Lomonaco, Lehr, & Herman, 1968) และไม่ทราบว่ากระบวนการเดียวกันนี้เกิด
ขึ้นกับคนตาบอดแต่ก าเนิดหรือไม่ 

สิ่งเร้าที่จับต้องได้ถูกสร้างขึ้นโดยการปรับเปลี่ยนรูปแบบบรรทัดฐานทางสายตาที่น ามา
จากสิ่งเร้าคือ ความรู้สึกของผู้ร่วมทดลองและปิดตา เป้าหมายสิ่งเร้าแล้วพยายามค้นหาจากตัวเลือก
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ภาพแล้วพวกเขาต้องแสดงความเข้าใจเกี่ยวกับต าแหน่งของรูปแบบในพ้ืนหลังที่ท าให้เสียสมาธิโดย
การติดตามการสัมผัสด้วยนิ้วชี้ (Heller & Ballesteros, 2006) 

ประสิทธิภาพในระดับสูงส าหรับอาสาสมัครปิดตาและมีนัยส าคัญคะแนนความแม่นย า
ดีกว่ากลุ่มอ่ืน ๆ ทั้งหมด ไม่น่าแปลกใจที่มันง่ายกว่าที่จะค้นหาเป้าหมายภายในพ้ืนหลังเรียบง่ายกว่า
พ้ืนหลังที่ซับซ้อน อาสาสมัครใช้การมองเห็นเทียบเท่ากับการมองเห็น แต่การสัมผัสรับรู้ช้ากว่าการ
มองเห็นมาก 

สรุปได้ว่า รูปภาพที่จับต้องได้สามารถถ่ายทอดข้อมูลที่เป็นประโยชน์อย่างมากต่อคนตา
บอด การแปลข้อมูลความลึกเป็นพ้ืนผิวสองมิติอาจเกิดปัญหาเล็กน้อยในเบื้องต้นส าหรับคนตาบอดแต่
ก าเนิดอย่างไรก็ตาม ปัญหาเหล่านี้ดูเล็กน้อยและสามารถเอาชนะได้ด้วยประสบการณ์พ้ืนฐานหรือ
ค าแนะน า  

ผลการทดสอบที่ชัดเจนคนตาบอดมักท างานเร็วกว่าผู้ปิดตามาก การควบคุมการมองเห็น
ในการตีความ การแสดงผลที่จับต้องได้ที่ซับซ้อน เป็นข้อได้เปรียบของตัวแบบมีความน่าเชื่อถือ และ
พบว่ามีความแม่นย าทั้งคู่และคะแนนเวลา ความเหนือกว่าของผู้มีสายตาเลือนราง อาจมาจากอย่าง
น้อยสองสาเหตุทั่วไป ประการแรก พวกเขามีข้อได้เปรียบจากความคุ้นเคยและมีประสบการณ์กับ
ภาพ เนื่องจากส่วนใหญ่มีการมองเห็นที่หลงเหลืออยู่บ้างก่อนหน้านี้ในชีวิต ประการที่สอง พวกเขา
ได้รับประโยชน์จากทักษะการสัมผัสที่เพ่ิมขึ้นทักษะ แท้จริงการรับรู้ของคนตาบอดทั้งหมดมาจากการ
ใช้สัมผัสเพ่ือการรับรู้ถึงสิ่งที่จับต้องได้แสดง ไม่ว่าการอ่านอักษรเบรลล์เท่านั้น พวกเขามักจะเลือก
กลวิธีสัมผัสของใหญ่และใช้สองมือเพ่ือการส ารวจ สิ่งนี้ท าให้การได้มาซึ่งข้อมูลและการรับรู้พ้ืนที่
น้อยลงเร็วขึ้น ของภาระในความทรงจ า ผู้พิการทางสายตามีแนวโน้มที่จะใช้นิ้วของมืออีกข้างหนึ่งเพ่ือ
ส ารวจรูปแบบ(Symmons & Richardson, 2000) ผู้ทดลองที่ตาบอดหลายคนคัดค้านค าสั่งให้ใช้นิ้ว
เดียวในการสัมผัส เนื่องจากใช้เพ่ือรูปแบบการติดตามในการศึกษาภาพลวงตา พวกเขาเชื่อว่าการใช้
นิ้วมือหรือสองมือหลายนิ้วจะมีประโยชน์มากกว่า (Heller & Ballesteros, 2006) นอกจากนี้ 
อาสาสมัครสายตาเลือนราง บางรายอาจมีความสามารถในการเห็นหลงเหลือเพียงพอให้พวกเขาเห็น
ต าแหน่งของมือในอากาศ เป็นที่ทราบกันดีว่าผู้พิการทางสายตาใช้มือในระหว่างการส ารวจแบบสัมผัส
นั้นช่วยในการสัมผัสได้การรับรู้รูปแบบ(Heller, McCarthy, & Clark, 2005) 
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ภาพที่ 36 แสดงภาพวาดในการทดลองมุมมองจากมุมมองด้านหน้า (a) มุมมองสามมิติที่เกี่ยวข้องกับ
มุมมอง (b) และมุมมองด้านบน (c) รูปที่ 4 (d) แสดงภาพวาดที่แสดงถึงวัตถุจากมุมมองด้านหน้าที่มี
เส้นบรรจบกันส าหรับด้านบนขอบซึ่งส่วนล่างของวัตถุอยู่สูงระดับสายตา (Heller, 2002) 
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ภาพที่ 37 แสดงสิ่งเร้าเป้าหมายและภูมิหลังที่เรียบง่ายและซับซ้อน นอกจากนี้ยังมีรูปสาธิตการ
ปฏิบัติการอยู่ทางด้านขวา(Heller, 2002) 
 
3. แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ในกระบวนการวิจัยนี้มีความเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ในสองส่วนได้แก่ การ
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องมือสร้างสรรค์งานหัตถกรรมเครื่องหนังเพ่ือรองรับการท างานของ     
ผู้พิการทางสายตา และในส่วนของการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ค านึงถึงกระบวนการผลิตที่
เหมาะสมกับผู้พิการทางสายตาและสามารถสร้างผลิตภัณฑ์ที่ตรงกับความต้องการของผู้บริโภคได้ 
โดยมีการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
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3.1 การสร้างสรรค์ (Creative)   
การสร้างสรรค์ นับว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญประการหนึ่งในการออกแบบ 

นักปราชญ์กล่าวว่า “การสร้างสรรค์เป็นวิธีการคิดของมนุษย์ (Reflective) หรือ วิธีแห่งปัญญา (The 
Method of Intelligence) วิธีดังกล่าวน ามาใช้ในการคิดแก้ไข และไตร่ตรอง แล้วน ามาปรับปรุงให้
เกิดการพัฒนาการ” จึงเห็นได้ว่าการ สร้างสรรค์มีส่วนสัมพันธ์ใกล้ชิดกับการออกแบบ ซึ่งจะต้อง
อาศัยควบคู่ในข้ันปฏิบัติการ 

3.1.1 การสร้างสรรค์ในด้านความคิด (Creative in Thinking) ได้แก่ การ
ค้นคว้าหาเทคนิคตามแนวทางของวิธีวิทยาศาสตร์โดยการทดลองแบบสอบทาน คือ การแสดงให้
ประจักษ์ด้วยตนเอง เช่น การก าหนดปัญหาทดลองหาสิ่งดลใจจากวัสดุหรือธรรมชาติ ศึกษาจาก
ปัญหานั้น แล้วน ามาวิเคราะห์จากข้อมูลต่างๆ คือ การฝึก การคิด แก้ไข และไตร่ตรอง ซึ่งเป็นวิธีของ
มนุษย์ที่ได้กระท ามานับเป็นพัน ๆ ปีมาแล้ว ความเจริญก้าวหน้าทางด้านวิทยาการต่างๆ ได้อย่าง
มากมาย ซึ่งเป็นวิธีของมนุษย์ที่ได้กระท ามานับเป็นพัน ๆ ปีมาแล้ว และท าให้เกิดความเจริญก้าวหน้า
ทางด้านวิทยาการต่าง ๆ ได้อย่างมากมาย  

3.1.2 การสร้างสรรค์ในด้านความงาม (Creative in Aesthetic) ได้แก่ การหา
สิ่งประทับใจจาก ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมาเป็นเครื่องแสดงออก การสร้างความกลมกลืนของเส้น 
รูปทรง ลักษณะผิวอันเป็น โครงสร้างทางศิลปะโดยน ามาจัดเพื่อแก้ปัญหาเนื้อที่ระหว่างรูปทรง 

3.1.3 การสร้างสรรค์ในด้านประโยชน์ใช้สอย (Creative in Function) ได้แก่ 
การน าเอาการสร้างสรรค์ด้านความคิด และการสร้างสรรค์ด้านความงามมาประสานกัน โดยการ
ดัดแปลงเลือกสรรวัสดุให้เหมาะสม อันหมายถึง น าศิลปะมาประยุกต์เพ่ือให้เกิดประโยชน์อย่างใด
อย่างหนึ่งขึ้น เพ่ือสนองความสุขทางใจและกาย ซึ่งเป็นเนื้อหาตามวิธีทางการออกแบบนั้นเอง  การ
ออกแบบความสัมฤทธิ์ผลตามเป้าประสงค์มากน้อยเพียงใด ย่อมขึ้นอยู่กับการส่งเสริมให้มีการพัฒนา 
การสร้างสรรค์เป็นส าคัญ การสร้างสรรค์จึงนับว่าเป็นองค์ประกอบของการออกแบบที่มีความสัมพันธ์
เกี่ยวเนื่อง ต่อกัน 

3.1.4 มีความสามารถในการผสมผสานแนวความคิดต่างๆ เข้าด้วยกัน  ในการ
ประยุกต์แนวทาง หรือ หลักการต่างๆ นั้นมักไม่เป็นการใช้แนวทางเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งโดยตรงแต่
เป็นการประยุกต์ใช้หลายๆ วิธีการร่วมกัน ในการใช้หลายๆ วิธีการเข้าด้วยกันนั้นจ าเป็นต้องมีความ
เข้าใจในลักษณะเฉพาะทั้งลักษณะเด่นและ ลักษณะด้อยของแต่ละแนวทางจึงจะสามารถเลือก
น าไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 

3.1.5 มีความยืดหยุ่นในแนวทางปฏิบัติ เนื่องจากในการท างานมักมีอุปสรรค
ข้อขัดข้องอยู่เสมอ ดังนั้นผู้ที่จะประสบความส าเร็จในการท างานจึงต้องรู้จักดัดแปลง และมีความ
ยืดหยุ่นในการใช้ทางเลือกที่มีอยู่หลากหลายเพื่อให้บรรลุเป้าหมายเดียวกัน 
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3.2 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product design principles) 
ผลิตภัณฑ์ ที่ดีมีคุณภาพ การออกแบบเป็นสิ่งแรกที่มีความส าคัญที่สุด การออกแบบ

ที่ดีนักออกแบบ ควรค านึงถึง หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์เป็นเกณฑ์ในการก าหนดคุณสมบัติ
ผลิตภัณฑ์ที่ดี ควรมีองค์ประกอบการออกแบบที่ความส าคัญ และนักออกแบบต้องใช้ความคิด
สร้างสรรค์ วิธีการต่างๆ มาผสมผสานเพ่ือสร้างเป็น ผลิตภัณฑ์ให้มีความเหมาะสม โดยนักออกแบบ
ควรค านึงถึงหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ส าคัญดังต่อไปนี้ (จรุงจิตสุนทร, 2548) 

3.2.1 หน้าที่ใช้สอย (Function) หน้าที่ใช้สอยเป็นหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่
ส าคัญที่สุดเป็นอันดับแรก ผลิตภัณฑ์ทุกประเภทต้องมีหน้าที่ใช้สอยถูกต้องตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ 
สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมีความสะดวกสบาย ผลิตภัณฑ์นั้นถือ
ว่ามีประโยชน์ใช้สอยดี (High Function) ผลิตภัณฑ์ใดไม่สามารถตอบสนองความต้องการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ผลิตภัณฑ์นั้นจะถือได้ว่ามีประโยชน์ใช้สอยไม่ดีเท่าที่ควร หน้าที่ใช้สอยเป็นสิ่งที่มีความ
ละเอียดสลับซับซ้อนมาก ผลิตภัณฑ์บางชนิดมีประโยชน์ใช้สอยตามที่ผู้ใช้ทราบโดยทั่ว  ๆ ไปเบื้องต้น
ว่ามีหน้าที่ใช้สอยแบบใด แต่ความละเอียดอ่อนที่นักออกแบบได้คิดออกมาได้ตอบสนองความ
สะดวกสบายอย่างเต็มที่ เช่น มีดในครัวมีหน้าที่ใช้ในครัวมีหลายชนิดตามความละเอียดการใช้
ประโยชน์เป็นการเฉพาะที่แตกต่างกัน เช่น มีดปอกผลไม้ มีดสับกระดูก มีดหั่นผัก และมีดแล่เนื้อสัตว์
ควรมีการออกแบบที่แตกต่างกันออกไปตามลักษณะการใช้งาน ถ้ามีมีดอยู่ชนิดเดียวสามารถใช้
ด้วยกันทุกอย่างได้แต่อาจไม่ได้รับความสะดวก อาจเกิดอุบัติเหตุได้ เพราะประโยชน์ใช้สอยไม่ได้
ออกแบบมาเพ่ือการใช้งาน เฉพาะอย่าง 

3.2.2 ความปลอดภัย (Safety) สิ่งที่ได้รับความสะดวกมากน้อยเพียงใดย่อมจะมี
โทษมากเพียงนั้น ผลิตภัณฑ์ที่ให้ความสะดวกต่างๆ เช่น อุปกรณ์ที่ใช้ไฟฟ้าเครื่องจักรกล การ
ออกแบบควรค านึงถึงความปลอดภัย ของผู้ใช้ ควรแสดงเครื่องหมายให้ชัดเจนและมีค าอธิบายให้
ปรากฏอยู่บนฉลากของผลิตภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์ส าหรับ เด็กต้องค านึงถึงวัสดุที่ไม่เป็นพิษเวลาเด็กน าเข้า
ปากกัดหรืออม ต้องไม่เป็นอันตรายส าหรับเด็ก นักออกแบบจะต้องค านึงถึงความปลอดภัยของผู้ใช้
เป็นส าคัญ 

3.2.3 ความแข็งแรง (Construction) ผลิตภัณฑ์จะต้องมีความแข็งแรงในตัวของ
ผลิตภัณฑ์ หรือโครงสร้างให้มีความเหมาะสมในการที่นักออกแบบรู้จักใช้คุณสมบัติของวัสดุ และ
ค านวณน้ าหนักปริมาณของโครงสร้างในกรณีท่ีเป็นผลิตภัณฑ์ที่จะต้องมีการรับน้ าหนัก เช่น โต๊ะ เก้าอ้ี 
ต้องเข้าใจหลักโครงสร้างและการรับน้ าหนัก อีกทั้งต้องไม่ทิ้งเรื่องของความงามทางศิลปะ เพราะมี
ปัญหา ถ้าใช้โครงสร้างมากเพ่ือความแข็งแรง จะเกิดการสวนทางกับความงาม นักออกแบบจะต้อง
เป็นผู้คิดเอาสิ่งสองสิ่งนี้เข้ามาอยู่ในความพอดีให้ได้  ส าหรับความแข็งแรงของตัวผลิตภัณฑ์เองนั้นก็
ขึ้นอยู่ที่การออกแบบ รูปร่างการเลือกใช้วัสดุ และประกอบกับการศึกษาข้อมูลการใช้ผลิตภัณฑ์ 
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ผลิตภัณฑ์ดังกล่าวต้องรับน้ าหนักแรงกระทบกระแทกในขณะที่ใช้งานต้องทดลอง ประกอบกับการ
ออกแบบไปด้วย แต่อย่างไรก็ตาม ความแข็งแรงของโครงสร้างหรือผลิตภัณฑ์ นอกจากเลือกใช้
ประเภทของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสมแล้วยังต้องค านึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 

3.2.4 ความสะดวกสบายในการใช้ (Ergonomics) นักออกแบบต้องศึกษาวิชา
กายวิภาคเชิงกลเกี่ยวกับสัดส่วนขนาดและขีดจ ากัดที่เหมาะสมส าหรับอวัยวะส่วนต่างๆ ในร่างกาย
ของมนุษย์ ทุกเพศ ทุกวัย ซึ่งประกอบ ด้วยความรู้ทางด้านขนาดสัดส่วนมนุษย์ (Anthropometry) 
ด้านสรีระศาสตร์จะท าให้ทราบขีดจ ากัดความสามารถ ของอวัยวะส่วนต่างๆ ในร่างกายมนุษย์ เพ่ือใช้
ประกอบการออกแบบ หรือศึกษาด้านจิตวิทยา (Psychology) ซึ่งความรู้ในด้านต่างๆ จะท าให้นัก
ออกแบบ ออกแบบและก าหนดขนาด (Dimensions) ส่วนโค้ง ส่วนเว้า ส่วนตรง ส่วนแคบของ
ผลิตภัณฑ์ต่างๆ ได้อย่างพอเหมาะกับร่างกายหรืออวัยวะของมนุษย์ที่ใช้  เพ่ือความสะดวกสบายใน
การใช้ในขณะที่ใช้งานไปนานๆ 

3.2.5 ความสวยงาม (Aesthetics) ผลิตภัณฑ์ในยุคปัจจุบันนี้ความสวยงามนับว่า
มีความส าคัญ ความ สวยงามจะเป็นสิ่งที่ท าให้เกิดการตัดสินใจซื้อเพราะประทับใจ ส าหรับหน้าที่ใช้
สอยจะดีหรือไม่ ต้องใช้เวลาอีก ระยะหนึ่งคือใช้ไปเรื่อย ๆ ก็จะเกิดข้อบกพร่องในหน้าที่ใช้สอยให้เห็น
ภายหลัง ผลิตภัณฑ์บางอย่างความสวยงาม ก็คือ หน้าที่ใช้สอยนั่นเอง เช่น ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ของ
โชว์ตกแต่งต่างๆ ซึ่งผู้ซื้อเกิดความประทับใจในความ สวยงามของผลิตภัณฑ์ ความสวยงามจะเกิดมา
จากสิ่งสองสิ่งด้วยกันก็คือ รูปร่าง (Form) และสี (Color) ความส าคัญของรูปร่างและสีที่มีผลต่อ
ผลิตภัณฑ์ นักออกแบบจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องศึกษาวิชาทฤษฎีหรือ หลักการออกแบบและวิชา
ทฤษฎีสี ซึ่งเป็นวิชาทางด้านของศิลปะแล้วน ามาประยุกต์ผสานใช้กับศิลปะทางด้าน อุตสาหกรรมให้
เกิดความกลมกลืม 

3.2.6 ราคาพอสมควร (Cost) ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นมาจ าหน่ายนั้นย่อมต้องมีข้อมูล
ด้านผู้บริโภคและการ ตลาดที่ได้ค้นคว้าและส ารวจแล้ว ผลิตภัณฑ์ย่อมจะต้องมีการก าหนด
กลุ่มเป้าหมายที่จะใช้ว่าเป็นคนกลุ่มเป้าหมายที่จะใช้ว่าเป็นคนกลุ่มใด อาชีพฐานะเป็นอย่างไร มีความ
ต้องการใช้สินค้าหรือผลิตภัณฑ์นี้เพียงใด นักออกแบบก็จะเป็นผู้ก าหนดแบบผลิตภัณฑ์ ประมาณราคา
ขายให้มีเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายที่จะซื้อผลิตภัณฑ์ ควรมีราคาที่เหมาะสมกับผู้ซื้อขึ้นอยู่กับการ
เลือกใช้ชนิด หรือเกรดของวัสดุและการเลือกวิธีการผลิตที่ง่าย รวดเร็ว เหมาะสม 

3.2.7 การซ่อมแซมง่าย (Ease of Maintenance) หลักการนี้ต้องใช้กับ
ผลิตภัณฑ์ เครื่องจักรกล เครื่องยนต์ เครื่องใช้ไฟฟ้าต่างๆ ที่มีกลไกลภายในซับซ้อน อะไหล่บางชิ้น
ย่อมต้องมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใช้งานหรือการใช้งานในทางที่ผิด นักออกแบบย่อมที่จะต้อง
ศึกษาถึงต าแหน่งในการจัดวางกลไกแต่ละชิ้น ตลอดจนน๊อตสกรู เพ่ือที่จะได้ออกแบบส่วนของฝา
ครอบบริเวณต่างๆ ให้สะดวกในการถอดซ่อมแซมหรือเปลี่ยนอะไหล่ง่าย 



  54 

3.2.8 วัสดุและวิธีผลิต (Materials and Production) ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตด้วยวัสดุ
สังเคราะห์มีกรรมวิธี เลือกใช้วัสดุ และวิธีการผลิตหลายรูปแบบ แต่ละแบบมีวิธีการผลิตวิธีใด
เหมาะสมที่สุด เพ่ือลดต้นทุน ระยะเวลา การท างานสั้นลง 

3.2.9 การขนส่ง (Transportation) นักออกแบบผลิตภัณฑ์ควรค านึงถึงการ
ประหยัดค่าขนส่งความสะดวก ระยะการขนส่ง ใกล้ -ไกล ควรท าบรรจุภัณฑ์หรือการบรรจุหีบห่อ 
เพ่ือป้องกันผลิตภัณฑ์ไม่ให้เกิดความช ารุดเสียหาย(สุขสด, 2544) 

 
3.3 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ (Product Development) 

การพัฒนาผลิตภัณฑ์ (Development) มีความหมายตามพจนานุกรม
ราชบัณฑิตยสถานว่า "การท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้น"  และยังมีผู้ให้ความหมายไว้ใน
บริบทการขยายความสู่การปรับปรุงให้ดีขึ้น และเหมาะสมกว่าเดิม หรือไปถึงขั้นที่สมบูรณ์เป็นที่พอใจ 
ซึ่งมีความหมายใกล้เคียงกับค าว่าวิจัยและพัฒนา (Research and development) และการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ใหม่ (New product development) โดยมุ่งเน้นการเก็บข้อมูลจากข้อเท็จจริงเพ่ือใช้
ประโยชน์รองรับการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่จะเกิดขึ้น รวมถึงการปรับปรุงตัวผลิตภัณฑ์ การปรับปรุง
กระบวนการผลิต วิธีการบรรจุ และอาจหมายรวมไปถึงการพัฒนารูปแบบการขนส่งและการบริการ 
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค และความต้องการของผู้ผลิตเอง เช่น 
การสร้างความแปลกใหม่ การสร้างความสะดวกในการใช้งาน การลดต้นทุนการผลิต การใช้วัตถุดิบ
ทดแทน การกระตุ้นตลาดหรือสร้างตลาดใหม่ เป็นต้น ส่วนระดับของความใหม่ขึ้นอยู่กับว่าจะมองใน
มุมมอง ของผู้ผลิตหรือผู้บริโภคกล่าวคือ หากผู้ผลิตนั้นไม่เคยผลิตผลิตภัณฑ์นั้นมาก่อน แต่ผลิตภัณฑ์
นั้นมีจ าหน่ายในตลาดอยู่แล้วโดยผู้ผลิตอ่ืน จัดว่าเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ส าหรับผู้ผลิต แต่ไม่ใหม่ส าหรับ
ผู้บริโภค ในทางกลับกัน หากผู้ผลิตน าเสนอผลิตภัณฑ์ที่ผลิตอยู่แล้วให้กับผู้บริโภคกลุ่มใหม่หรือตลาด
ใหม่ จัดว่าเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ส าหรับผู้บริโภค 

ผลิตภัณฑ์ (Product) ไม่ได้หมายความเฉพาะถึงผลิตภัณฑ์ที่จับต้องได้หรือสินค้า
เท่านั้น ยังรวมถึง บริการ แนวคิด ผลงานทางศิลปะต่าง ๆ และผลิตภัณฑ์ที่ส่งผลทางจิตวิทยาด้วย 
เช่นภาพลักษณ์ที่ส่งผลต่อความภาคภูมิใจของผู้ ใช้บริการ(การคิดสร้างสรรค์เพ่ือการจัดการคุณค่า , 
2561) 

3.3.1 ประเภทของผลิตภัณฑ์ใหม่ แบ่งเป็น 3 ประเภทใหญ่ ๆ คือ  
1) ผลิตภัณฑ์นวัตกรรม (Innovative products)  
2) ผลิตภัณฑ์ปรับปรุง (Modified products)  
3) ผลิตภัณฑ์เลียนแบบ (Me-too products)  
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3.3.2 จ าแนกประเภทของผลิตภัณฑ์ตามลักษณะความสัมพันธ์ต่อบริษัทและ
ตลาด ดังนี้ 

1) ผลิตภัณฑ์ใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อน (New to the world) 
2) ผลิตภัณฑ์ใหม่ของบริษัท (New to the company) หรือการเพ่ิม

สายการผลิตใหม่นั้นเอง (New product line) 
3) ผลิตภัณฑ์ใหม่จากการขยายสายการผลิต (Additions to existing lines)  
4) ผลิตภัณฑ์ปรับปรุง (Product improvements) เป็นการปรับปรุง

ผลิตภัณฑ์เดิมให้มีคุณสมบัติที่ดีข้ึนเพื่อท าให้คุณค่าเปลี่ยนไป  
5) ผลิตภัณฑ์ใหม่จากการลดต้นทุน (Product cost reductions) โดยยัง

รักษาคุณสมบัติที่ส าคัญเดิมของผลิตภัณฑ์ไว้ 
6) ผลิตภัณฑ์ ใหม่จากการปรับเปลี่ยนต าแหน่งผลิตภัณฑ์  ( Product 

repositioned)  เป็นการน าเสนอผลิตภัณฑ์เดิมในตลาดใหม่  
3.3.3 แรงผลักดันในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

ผู้ผลิตอาจพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของผลิตภัณฑ์
เดิมที่วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์อยู่ในขั้นอ่ิมตัว (Maturity) หรือขั้นถดถอย (Declined) ซ่ึงเกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงของความต้องการของผู้บริโภค เทคโนโลยี คู่แข่ง ข้อบังคับหรือกฎหมายใหม่ ๆ 
นอกจากนี้ยังมีแรงผลักดันที่ท าให้เกิดการพัฒนาผลิตภัณฑ์ คือ ความต้องการในการเปิดตลาดใหม่ 
การเจาะตลาดและการเพ่ิมยอดขายในตลาดเดิมให้มากขึ้น และความพยายามรักษามูลค่าเพ่ิมของ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือขยายโอกาสของผลิตภัณฑ์และความมั่นคงของธุรกิจ คือ วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์  

3.3.4 วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ (Product life cycle; PLC) หมายถึง วงจรการ
เปลี่ยนแปลงของยอดขายและก าไรของผลิตภัณฑ์ ได้แก่ 

1) ขั้นแนะน า (Introduction) ผลิตภัณฑ์เข้าสู่ตลาด ยอดขายเริ่มเพ่ิมขึ้น
อย่างช้า ๆ แต่ยังไม่มีผลก าไร เนื่องจากมีต้นทุนคงท่ีและมีค าใช้จ่ายในขั้นแนะน าผลิตภัณฑ์ 

2) ขั้นเติบโต (Growth) ยอดขายและก าไรเพิ่มขึ้น 
3) ระยะอ่ิมตัวหรือเจริญเติบโตเต็มที่(Maturity) มียอดขายและก าไรสูงสุด 
4) ขั้นถดถอย (Decline) มียอดขายและก าไรลดลงเนื่องจากมีคู่แข่งหรือมี

รายจ่ายที่ใช้กระตุ้นยอดขาย 
นอกจากนี้ยังมีวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์แบบอ่ืน ๆ อีกเช่น แบบวงจรชีวิตแบบยาว 

(Long) แบบรูปแบบ (Style) แบบแฟชั่น (Fashion) แบบความเห่อ (Fad) เป็นต้น 
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ภาพที่ 38 วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์(คณะกรรมการวิชาการการคิดสร้างสรรค์เพื่อการจัดการคุณค่า ฝ่าย
วิชาบูรณาการ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป, 2561) 
 

การแสดงวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์มีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้ประกอบการวางกลยุทธ์ด้านการ
ผลิตการตลาด การเงิน การจัดซื้อ และการจัดการทรัพยากรมนุษย์ตามระยะต่าง ๆ ของวงจรชีวิ ต
ผลิตภัณฑ์ความสั้น-ยาว และลักษณะของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ยังขึ้นอยู่กับระดับของผลิตภัณฑ์แบ่งได้
เป็น 

1) ระดับกลุ่มผลิตภัณฑ์ (Product category) เช่น กลุ่มข้าว กลุ่มเครื่องดื่ม  
2) ระดับลักษณะของผลิตภัณฑ์ (Product form) เช่น น้ าผลไม้ เครื่องดื่มอัด

ลม  
3) ระดับตราสินค้า (Branded products) เช่น ยี่ห้อ ก ยี่ห้อ ข วงจรชีวิตใน

ระดับตราสินค้าจะมีอายุสั้นที่สุด จึงต้องมีกลยุทธ์การรักษาตราสินค้าของตนเป็นอย่างดี ในการรักษา
ยอดขายและผลก าไรของผลิตภัณฑ์เช่น การปรับปรุงผลิตภัณฑ์ กลยุทธ์การขยายหรือเจาะตลาด กล
ยุทธ์การแข่งขันราคา เป็นต้น 

 
นอกจากนี้ ผลิตภัณฑ์ของบริษัทหนึ่ง ๆ จะมีสถานภาพแตกต่างกัน พิจารณาจากอัด

ราการเจริญเติบโตยอดขาย (Growth rate) และส่วนแบ่งการตลาด (Market share) เมื่อ
เปรียบเทียบกับผู้แช่งขัน จึงต้องมีการประเมินสถานการณ์ของผลิตภัณฑ์นั้น ๆ เพ่ือให้สามารถจัดกล
ยุทธ์ที่เหมาะสมในการจัดสรรทรัพยากร (เงินทุน บุคลากร เวลา) ให้ผลิตภัณฑ์นั้น โดยจัดกลุ่มของ
ผลิตภัณฑ์ออกเป็น 4 กลุ่ม เรียกว่าการจัดกลุ่มผลิตภัณฑ์ตามแบบ Boston Consulting Group 
Share Matrix (BCG Matrix)  
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3.4 การจัดกลุ่มผลิตภัณฑ์ตามแบบ Boston Consulting Group Share Matrix 
(BCG Matrix)  

3.4.1 ผลิตภัณฑ์ดาวดวงเด่น (Stars) เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีการอัตราการเจริญเติบโต
ของยอดขายและส่วนแบ่งการตลาดสูง เป็นผลิตภัณฑ์ที่สร้างรายได้ให้กับบริษัทอย่างมากและมี
แนวโน้มการเจริญเติบโตที่ดี ดังนั้นจึงควรรักษาไว้ให้ดีโดยการจัดสรรทรัพยากรให้เต็มท่ี 

3.4.2 ผลิตภัณฑ์ที่เป็นค าถาม (Question marks) เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีอัตราการ
เจริญเติบโตยอดขายสูง แต่มีส่วนแบ่งการตลาดต่ า มักเกิดกับผลิตภัณฑ์ที่อยู่ในช่วงแนะน าเข้าสู่ตลาด
พิจารณาแล้วว่ามีโอกาสดีขึ้น หากพิจารณาแล้วว่าไม่คุ้มในการจัดสรรทรัพยากรให้ถอนผลิตภัณฑ์นั้น
ออกจากตลาดหรือลดการจัดสรรทรัพยากรให้กับผลิตภัณฑ์นั้น 

3.4.3 ผลิตภัณฑ์ท าเงิน (Cash cows) เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีอัตราการเจริญของ
ยอดขายต่ าแต่มีส่วนแบ่งการตลาดสูง สร้างรายได้จ านวนมากให้กับธุรกิจ มักเป็นผลิตภัณฑ์ในชั้น
เจริญเติบโตเต็มที ่

3.4.4 ผลิตภัณฑ์ที่ตกต่ า (D๐gs) เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีอัตรายอดขายต่ า และส่วนแบ่ง
การตลาดต่ า มีผลก าไรต่ าหรือขาดทุน จึงควรถอนผลิตภัณฑ์ออกจากดลาด 

 
3.5 ความต้องการของผู้บริโภคและตลาด  

ผู้บริโภค หมายรวมถึง ผู้บริโภคสุดท้าย ผู้ค้าปลีกและผู้ผลิตขั้นต่อไป และผู้
ให้บริการ ส่วนค าว่าตลาดนอกจากจะหมายความถึงสถานที่ส าหรับซื้อขายและแลกเปลี่ยนสินค้าแล้ว
ยังหมายถึง บุคคลกลุ่มบุคคลหรือองค์กรที่มีความต้องการจะได้รับการตอบสนอง มีอ านาจซื้อและ
ความเต็มใจซื้อซ่ึงหมายถึงกลุ่มลูกค้า 

การพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้ตอบสนองตรงกับความต้องการผู้บริโภค ลูกค้าหรือ
ผู้รับบริการ คือ การท าให้ผู้บริโภคตระหนักถึงคุณค่า (Value) ยอมรับในราคา (Cost) และได้รับความ
พึงพอใจ(Satisfaction) กล่าวคือ การท าให้ผู้บริโภคเห็นว่าผลิตภัณฑ์ของเรามีความต่างหรือเหนือกว่า
คู่แข่งขันและได้รับความพึงพอใจเนื่องจากรู้สึกว่าคุณค่าที่จะได้รับจากผลิตภัณฑ์คุ้มค่าหรือสูงกว่าเงิน
ที่จ่ายไปดังนั้นเพ่ือให้สามารถตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคได้  

ปัจจัยที่มีผลต่อความต้องการและพฤติกรรมการซื้อของผู้บริโภค ได้แก่ ปัจจัยด้าน
วัฒนธรรม ปัจจัยทางด้านสังคม ปัจจัยส่วนบุคคลและปัจจัยทางจิตวิทยา ปัจจัยเหล่านี้เป็นพ้ืนฐาน
การตัดสินใจซื้อและรูปแบบของผลิตภัณฑ์ที่ผู้บริโภคต้องการ โดยเริ่มจากผู้ซื้อมองหาสิ่งที่ยากได้ โดย
มีเกณฑ์ภายในใจทีเ่กิดข้ึนจากความชอบส่วนบุคคล อิทธิพลของกลุ่มคนรอบข้าง หรือ ประสบการณ์ที่
ผ่านมา จากนั้นเปรียบเทียบผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองความต้องการได้คล้ายกันทั้งในด้านคุณสมบัติ 
รูปร่างหน้าตา รสชาติ ตราสินค้า รวมทั้งมีอิทธิพลของข้อมูลที่ผู้ซื้อได้รับและการส่งเสริมการขายมา
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เกี่ยวข้องด้วย จากนั้นผู้บริโภคจะประเมิน (Evaluate) ผลิตภัณฑ์เปรียบเทียบกับความต้องการแล้วจึง
ตัดสินใจว่าจะซื้อหรือไม่ซื้อ นอกจากผู้บริโภคจะเลือกสินค้าที่คุ้มค่ากับเงินที่ต้องจ่ายความสะดวกใน
การใช้งาน การบริโภค หรือการใช้ประโยชน์ได้ตามต้องการแล้ว ผู้บริโภคในปัจจุบันยังให้ความส าคัญ
สิ่ง อ่ืน ๆ ด้วย เช่น ความปลอดภัย ความเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ความทันยุคส มัย เป็นต้น
(คณะกรรมการวิชาการการคิดสร้างสรรค์เพ่ือการจัดการคุณค่า ฝ่ายวิชาบูรณาการ หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป, 2561) 

 
ตารางที่ 3 ปัจจัยภายในและปัจจัยภายนอกที่มีอิทธิพลต่อความต้องการและพฤติกรรมผู้บริโภค 

ปัจจัยภายนอก ปัจจัยภายใน 

ด้านวัฒนธรรม ด้านสังคม ด้านลักษณะส่วนบุคคล ด้านจิตวทิยา 

1. ลกัษณะพืน้ฐานของ
กลุม่บคุคลในสงัคม 

2. ลกัษณะของกลุม่
บคุคลย่อยท่ีเป็นผลมา
จากเชือ้ชาติ ศาสนา สี
ผิวถ่ินท่ีอยู่ อาชีพ เพศ 
วยั  

3. ชัน้ของสงัคมตาม
รายไดห้รืออาชีพ กลุม่
บคุคลท่ีอยู่ในชัน้
เดียวกนัมกัมี
พฤติกรรมคลา้ยกนัมี
การเปลี่ยนชัน้ของ
สงัคมได ้

1. บคุคลท่ีผูบ้ริโภค
เก่ียวขอ้งดว้ย เช่น
ครอบครวั เพ่ือน เพ่ือน
รว่มอาชีพและเพ่ือน
รว่มสถาบนั รวมทัง้
บคุคลชัน้น าในสงัคม 
เช่นดารา 
นกัวิทยาศาสตร ์

2. บทบาทและสถานะ
ของของบคุคล
เหลา่นัน้ตอ่ผูบ้ริโภค 

 
 
 
 

1. อายุ 
2. วิถีการด ารงชีวิตของ

ครอบครวั 
3. อาชีพ 

4. โอกาสทางเศรษฐกิจ 

5. การศกึษา 
6. คา่นิยม 

7. กิจกรรมการด ารง 
8. ชีวิต ความสนใจ 
9. แนวความคิด  

1. แรงจงูใจ/สิ่งกระตุน้ให้
คนปฏิบตัิเพ่ือสิ่งท่ี
ตอ้งการ 

2. การรบัรู/้ การรบัขอ้มลู
เลือกสรร จดัระเบียบ 
และตีความหมายของ
ขอ้มลูที่ไดร้บั 

3. การเรียนรู/้ การ
เปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมโดยขอ้มลูที่
ไดร้บัจากการอา่น ฟัง
มองเห็นสมัผสั 

4. บคุลิกภาพท่ี
ตอบสนองตอ่
สิ่งแวดลอ้ม ซึง่เกิด
จากจิตใตส้  านกึ 

5. ความรูส้กึท่ีประเมินวา่
บคุคลอื่นจะรูส้กึกบัตน
อย่างไร 

 
เทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงและก้าวหน้า การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่ผลิตสิ่ง

ต่าง ๆ เกิดขึ้นตลอดเวลา เกลือ ต่อมาเม่ือมนุษย์มีความรู้มากขึ้นจึงพัฒนาเครื่องมือแปรรูปอาหาร 
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และสร้างทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง มีความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ สามารถคิดค้นวิธีการหลักการใหม่ ๆ 
ส าหรับแปรรูป และเก็บรักษาอาหารให้มีสมบัติตามต้องการ นอกจากนี้เทคโนโลยียังท าให้เกิด
วัตถุดิบที่มีคุณสมบัติหลากหลายมากขึ้น ท าให้เกิดการพัฒนาผลิตภัณฑ์ในรูปแบบที่หลากหลาย
ขึ้นหรือมีความเป็นไปได้ในการผลิต  

 
3.6 การตลาดกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

สินค้าหรือผลิตภัณฑ์ที่ผลิตหรือพัฒนาขึ้นมีปลายทางคือ ตลาด และผู้บริโภคดังนั้น 
กลยุทธ์การตลาดจึงมีความส าคัญมากต่อความส าเร็จของผลิตภัณฑ์ กลยุทธ์ส่วนผสมทางการตลาด 
(Marketing mix, 4P's) หมายถึง การวางแผนจัดการองค์ประกอบต่าง ๆ ของสินค้าหรือผลิตภัณฑ์ให้
เหมาะสมกับเป้าหมายของบริษัทและท าให้เกิดความพึงพอใจสูงสุดกับผู้บริโภค ประกอบด้วย ตัว
ผลิตภัณฑ์ (Product) ราคา (Price) การจัดจ าหน่าย (Place) การส่งเสริมการตลาด (Promotion) 
การพัฒนาผลิตภัณฑ์จึงต้องพิจารณาถึงกลยุทธ์การตลาดที่คาดว่าจะใช้ด้วย เช่น จะผลิตสินค้าที่มี
คุณภาพระดับใด ขายในราคาเท่าใด จัดจ าหน่ายที่ไหน อย่างไร เนื่องจากจะมีผลต่อรูปแบบหรือ
คุณสมบัติของผลิตภัณฑ์ที่ต้องการพัฒนาขึ้น การเลือกใช้วัตถุดิบและกระบวนการผลิตที่มีต้นทุนอยู่
ในช่วงราคาที่ก าหนดไว้ ในทางกลับกันก็ต้องจัดส่วนผสมทางการตลาดให้เหมาะกับผลิตภัณฑ์ที่
พัฒนาขึ้นด้วย 

การก าหนดกลยุทธ์ในการบริหารการตลาดอีกอย่างหนึ่งซึ่งจะส่งผลต่อรูปแบบ 
การตัดสินใจในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่สอดคล้องกับนโยบายของบริษัท จัดเป็น 5 รูปแบบ คือ 

3.6.1 แนวคิดเน้นการผลิต (Production concept) ให้ความส าคัญกับการ
ปรับปรุงประสิทธิภาพการผลิตเพ่ือลดต้นทุนให้ได้มากที่สุดเพ่ือให้สามารถจ าหน่ายได้ในราคาต่ า โดย
เล็งเห็นแล้วว่าผู้บริโภคให้ความส าคัญกับราคามากกว่าคุณภาพหรือรูปแบบของสินค้า 

3.6.2 แนวคิดเน้นผลิตภัณฑ์ (Product concept)  เน้นการผลิตสินค้าให้มี
คุณภาพตามความคาดหวังของผู้บริโภค เพ่ือสร้างความแตกต่างจากคู่แข่ง 

3.6.3 แนวคิดเน้นการขาย (Selling Concept) เน้นการกระตุ้นยอดขายโดยใช้
พนักเทคนิคการขายต่าง ๆ เพื่อเพ่ิมยอดขายของผลิตภัณฑ์ 

3.6.4 แนวคิดเน้นการตลาด (Marketing Concept) เน้นศึกษาและวิเคราะห์
ความต้องบริโภคเพ่ือให้สามารถผลิตสินค้าท่ีมีความพอใจสูงสุดแก่ผู้บริโภคภายใต้ผลตอบแทนสูงสุด 

3.6.5 แนวคิดการตลาดเพ่ือสังคม (Societal marketing concept) เน้นการ
ตระหนักถึงผล กระทบที่จะเกิดขึ้นกับสังคมโดยรวมควบคู่ไปกับการตอบสนอง ความต้องการของ
ผู้บริโภค และวัตถุประสงคข์ององค์กร 
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การเพ่ิมยอดขายหรือผลก าไรเป็นวัตถุประสงค์หลักของทุกธุรกิจ ซึ่งหากพิจารณา
ตามกลยุทธที่ใช้จะสามารถแบ่งได้เป็น กลยุทธ์ที่ให้ความส าคัญกับการพัฒนาตลาด (Market-orients 
development) และกลยุทธ์ที่ ให้ความส าคัญกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์  ( Product-oriented 
development) แสดงด้วยแผนภาพตลาดและผลิตภัณฑ์ (The market/ Product matrix)  

โดยทั่วไปแล้วบริษัทไม่สามารถน าเสนอผลิตภัณฑ์ที่มีความเหมาะสมหรือตรงกับ
ความต้องการของลูกค้าในทุกตลาดได้ เนื่องจากลูกค้ามีจ านวนมาก มีลักษณะความชอบ ความ
ต้องการ และวิธีการปฏิบัติการซื้อที่แตกต่างกัน การตัดสินใจน าเสนอผลิตภัณฑ์สู่ ตลาด บริษัทจะ
น าเสนอผลิตภัณฑ์เข้าสู่เฉพาะตลาดที่บริษัทช านาญ และเห็นโอกาสความส าเร็จทางธุรกิจ เรียกว่า กล
ยุทธ์การตลาดตามเป้าหมาย (Segmenting, Targeting and Positioning (STP) Marketing) 
(คณะกรรมการวิชาการการคิดสร้างสรรค์เพ่ือการจัดการคุณค่า ฝ่ายวิชาบูรณาการ หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป, 2561) 
 

4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
Margaret Mumbi Githang’a วิจัยเรื่อง Vocational Aspirations of Upper 

Primary School Learners with Visual Impairments กรณีศึกษาเชิงส ารวจในสี่จังหวัดเคนยา 
ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีความบกพร่องทางสายตามีความต้องการด้านการศึกษาและด้านอาชีพ
ค่อนข้างสูง หลายคนปรารถนางานระดับมืออาชีพ แรงบันดาลใจของพวกเขาได้รับอิทธิพลจากบุคคล
และสิ่งแวดล้อม ปัจจัยส่วนบุคคล ได้แก่ เพศการด้อยค่าเป็นแรงจูงใจส่วนบุคคล ปัจจัยด้าน
สิ่งแวดล้อม ได้แก่ความคาดหวังจากผู้อ่ืนและปัจจัยภายนอกอ่ืนๆ บนพ้ืนฐาน ข้อเสนอแนะพบว่า 
ต้องการผู้ฝึกอบรมสายอาชีพและการศึกษา พร้อมเป็นที่ปรึกษาอนาคตจากรายงาน The voice of 
blind and partially sighted people in Europe พบว่าตั้งแต่ปี พ.ศ. 2512 การบริการเพ่ือการ
ดูแลและฟ้ืนฟูสมรรถภาพคนพิการได้ด าเนินการศูนย์ฝึกอบรมอาชีพและการฟ้ืนฟูสมรรถภาพซึ่ง
มุ่งเน้นไปที่ความต้องการของคนพิการทางร่างกายเป็นหลัก ศูนย์ให้การฝึกอบรมและการจ้างงานใน
ความเชี่ยวชาญ เช่นสินค้าเครื่องหนัง  รองเท้า  อุตสาหกรรมเฟอร์นิเจอร์ ช่างไม้ ไม้กวาด และงาน
เย็บปักถักร้อย เห็นได้ชัดว่าศูนย์ไม่ได้ตั้งเป้าหมายและไม่สามารถสนองความต้องการของผู้ที่มีความ
บกพร่องทางสายตา (Githang'a, 2007) 

Johanne Hanko ศึกษาแนวทางส าหรับการตั้งธุรกิจขนาดเล็กส าหรับคนพิการเพ่ือช่วย
สร้างรายได้และปรับปรุงคุณภาพชีวิตของพวกเขา การพ่ึงพาตนเองทางเศรษฐกิจส าหรับคนชนบทที่มี
ความพิการและการเป็นผู้ประกอบการขนาดเล็กเป็นทางเลือกท่ีดีกว่าการถูกว่าจ้างโดยบุคคลอ่ืน  

ความพิการที่แตกต่างกันในแต่ละประเภท และระดับความสามารถของผู้พิการที่มีความ
พิการเหมือนกันอาจมีความสามารถที่แตกต่างกัน การเตรียมการและการจัดตั้งองค์กรขนาดเล็กมี
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ความท้าทายมากด้านศักยภาพเกี่ยวกับการเลือกธุรกิจที่เหมาะสม ดังกรณีศึกษา: นวล สราจันทร์ 
อายุ 49 ปีหญิงที่มีความบกพร่องทางสายตาแสดงให้เห็นว่าคนพิการสามารถประสบความส าเร็จใน
การพัฒนาองค์กรและเป็นผู้น าชุมชนได้  จากเธอเป็นผู้มีรายได้น้อยแต่แสดงให้เห็นว่าการฝึกอบรม
การฟ้ืนฟูสมรรถภาพและความรู้ทางธุรกิจที่ดีสามารถช่วยให้คนพิการมีความเป็นอิสระทางเศรษฐกิจ 
หลังจากฝึกอบรมต้นท าธูปขอค าแนะน าจากเจ้าหน้าที่ส่งเสริมของรัฐบาลในการขายผลิตธูปขนาดใหญ่
และตรงในตลาดโดยไม่ผ่านคนกลาง ตอนนี้เธอและเพ่ือนผลิตและขายในราคาท่ีสูงกว่าให้กับร้านค้าใน
จังหวัด มีรายได้ต่อเดือนไม่ต้องพ่ึงครอบครัวของพวกเขาอีกต่อไป นอกจากนี้ยังสามารถถ่ายทอด
ความรู้การท าธูปให้ผู้พิการทางสายตาและผู้พิการอ่ืน ๆ ที่ศูนย์การศึกษาและฟ้ืนฟูสมรรถภาพคนร้อย
รอยจังหวัดร้อยเอ็ดได้ (Hanko, 1992) 

 
พิมลพรรณ ธนเศรษฐ์ (2558) ศึกษาโครงการธุรกิจออกแบบ ผลิต และจ าหน่ายกระเป๋า

แฟชั่น พบว่า การจัดท าโครงการธุรกิจเกี่ยวกับสินค้าท่ีมีความเก่ียวข้องกับชุมชน จ าเป็นต้องได้รับการ
สนับสนุนจากภาครัฐและเอกชน เนื่องจากเป็นโครงการที่เน้นพัฒนาไปร่วมกัน และปัจจุบันการ
ออกแบบสินค้า ยังขาดองค์ความรู้ที่จะสร้างสรรค์ชิ้นงานให้ดูสากล เข้ากับยุคสมัย หากมีการส่งเสริม
ทางด้านการออกแบบในระดับอุตสาหกรรมนี้จะช่วยให้เกิดทัศนคติ ค่านิยมใหม่ที่ดี และพบว่าปัจจุบัน
หากมีสินค้าที่เป็นของคนไทย และมีการออกแบบที่เป็นสากล คุณภาพ วัตถุดิบที่ดี คนไทยเองจะหัน
มาให้ความสนใจ แต่สินค้านั้นต้องใช้ได้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างแท้จริง กลุ่มลูกค้าใช้หลัก 2 อย่างใน
การตัดสินใจเลือกซ้ือ คือ Emotional และ Functional (พิมลพรรณ ธนเศรษฐ, 2558) 

 
พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ และคณะ (2557) ศึกษาและพัฒนากระบวนการใช้ประโยชน์จาก

เศษหนังเหลือทิ้ง กลุ่มวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs) พบว่า กระบวนการติดกาวแผ่น
หนัง (Cementing Leather) และ กระบวนการเย็บหนัง (Sewing Leather) มาประยุกต์ใช้เศษหนัง
เหลือทิ้งกลับมาสู่กระบวนการผลิตอีกครั้ง ด้านกระบวนการติดกาวแผ่นหนัง พบว่า กาวขาว มีความ
เหมาะสมที่สุดในการน ามาประยุกต์ใช้ในกระบวนการติดกาวแผ่นหนัง(Cementing Leather) ด้าน
กระบวนการเย็บหนัง พบว่า รูปแบบการเย็บเฉพาะส่วนสองด้าน มีความเหมาะสมที่สุด จากผล
ประเมินการพัฒนาผลิตภัณฑ์โดยการประยุกต์ใช้ประโยชน์จากเศษหนังเหลือทิ้ง พบว่า ผลิตภัณฑ์
กระเป๋ามีความเหมาะสมมากที่สุดในการประยุกต์ใช้กระบวนการใช้ประโยชน์จากเศษหนังเหลือทิ้ง 
(พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์, ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา, & อุดมศักดิ์ สาริบุตร, 2014) 

 
พรนารี ชัยดิเรก (2560) ศึกษาแนวทางการออกแบบแฟชั่นเครื่องหนังส่งออกประเทศ

ญี่ปุ่น: การสร้างสรรค์อัตลักษณ์หัตถกรรมไทยในรูปแบบอาวองค์-การ์ด หลังยุคสมัยใหม่ พบว่า มีการ
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แข่งขันด้านภาพลักษณ์สินค้าสูง ต้องมีการพัฒนาเพ่ือยกระดับภาพลักษณ์สินค้า มีแนวทางการ
ออกแบบที่ส าคัญคือ รูปทรง โครงสร้าง สี ลวดลายและวัสดุที่ใช้สื่อความหมายต้องตรงตามความ
ต้องการและเหมาะสมมากที่สุดกับสไตล์การแต่งตัวของกลุ่มเป้าหมายที่ส าคัญ 2 กลุ่มได้แก่ กลุ่ม
แคชวล และกลุ่มครีเอทีฟ (พรนารี ชัยดิเรก, 2560) 

 
จากข้อมูลข้างต้นผู้ศึกษาตั้งข้อสังเกตว่า ปัญหาการประกอบอาชีพของผู้พิการทางสายตา

คล้ายคลึงกันทั่วโลกตรงกับการศึกษาความต้องการในประเทศไทย ผู้พิการทางสายตามีความต้องการ
ฝึกทักษะอาชีพที่สามารถสร้างธุรกิจส่วนตัวได้ อีกทั้งยังมีโอกาสและแนวทางความเป็นไปได้ในการ
สร้างธุรกิจผลิตสินค้ากลุ่มกระเป๋าและของใช้ในชี วิตประจ าวัน โดยมีแนวทางการออกแบบให้
สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายมากที่สุด แต่ปัญหาใหญ่ที่สุดคือ ปัญหาจากความพิการทางสายตาที่ไม่
สามารถใช้เครื่องมือ กระบวนการผลิต และการสร้างสรรค์ผลงานหัตถกรรมได้อย่างคนปกติ 
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 

การออกแบบพัฒนาชุดเครื่องมือสร้างสรรค์หัตถกรรมเครื่องหนังสู่การสร้างอาชีพให้ผู้
พิการทางสายตา มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์เป็นวิจัยเชิงทดลอง 
(Experimental Research) โดยแสวงหาข้อเท็จจริงจากความสัมพันธ์เชิงเหตุผล คือการหา
ข้อเท็จจริงในศักยภาพของผู้พิการทางสายตาในการใช้ประสาทสัมผัสที่เหลืออยู่อันจะสัมพันธ์กับ
รูปแบบวิธีการการสร้างสรรค์ผลงานหัตถกรรมเครื่องหนัง ค้นหาความรู้โดยใช้กระบวนการ เพ่ือศึกษา
เงื่อนไข เปรียบเทียบความแตกต่างของตัวแปร และใช้การพัฒนาการทดลอง (Experimental 
development) วิจัยอย่างเป็นระบบโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการวิจัยและประสบการณ์ที่มีอยู่ เพ่ือสร้าง
เครื่องมือใหม่ และกระบวนการผลิตและรูปแบบผลิตภัณฑ์งานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทาง
สายตา 
 

1. กระบวนการขอการรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์  
จากที่กล่าวมา งานวิจัยนี้มีความจ าเป็นต้องด าเนินการวิจัยในมนุษย์ และประชากรกลุ่ม

ตัวอย่างเป็นผู้พิการทางสายตา ซึ่งเป็นกลุ่มเปราะบาง ล าดับแรกก่อนเริ่มด าเนินการวิจัยจึงต้อง
ด าเนินการขอการรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ โดยมีการด าเนินการจัดท าเอกสารเพ่ือเสนอต่อ
คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์  

เอกสารเพื่อเสนอต่อคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์มีดังนี้ 
1) แบบเสนอขอการรับรองด้านจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

(Submission form) 
2) แบบฟอร์มโครงการวิจัย (Protocol/Proposal) 
3) ประวัติส่วนตัว ต าแหน่ง สถานที่ท างาน และผลงานของหัวหน้าโครงการวิจัย 

(Principal investigator’s curriculum vitae) 
4) เอกสารชี้แจงผู้เข้าร่วมการวิจัย (Participant information sheet) 
5) หนังสือแสดงเจตนายินยอมการเข้าร่วมการวิจัย ( Informed consent 

form/assent form) 
6) แบบฟอร์มขอยกเว้นการขอยินยอม (Waiver of informed consent) (ถ้ามี) 
7) แบบฟอร์มเปิดเผยการมีผลประโยชน์ทับซ้อน (Conflict of interest 

disclosure form) 
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8) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
9) หลักฐานการอบรมจริยธรรมการวิจัย หรือการปฏิบัติการวิจัยที่ดีของผู้วิจัยหลัก

และผู้วิจัยร่วม  
จากการด าเนินการด้านเอกสารข้างต้น โครงการนี้จึงได้รับการรับรองจริยธรรมการวิจัย

ในมนุษย์จากคณะกรรมการฯ โดยได้รับการพิจารณาแบบรวดเร็ว (Expedited review) ซึ่งจะเห็นได้
ว่าเครื่องมือและกระบวนการในการวิจัยนี้ นอกจากจะผ่านการประเมินความสอดคล้องของงานวิจัย
โดยผู้เชี่ยวชาญแล้ว ยังผ่านการรับรองโดยคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์อีกด้วย 

 
1.1 การยินยอมเข้าร่วมโครงการวิจัย  

1.1.1 ขอความยินยอมเข้าร่วมโครงการวิจัยกลุ่มเปราะบาง 
กลุ่มเปราะบาง ได้แก่ กลุ่มตัวอย่างผู้พิการทางสายตา โดยจัดดท าเอกสาร

ชี้แจงและเอกสารแสดงเจตนายินยอมเข้าร่วมโครงการ โดยแบ่งแยกเอกสารตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
กลุ่มตัวอย่างในการด าเนินงานขั้นตอนที่ 2  การออกแบบพัฒนาสร้างชุด

อุปกรณ์เครื่องมือและการทดลองทดสอบใช้งาน  
กลุ่มตัวอย่างขั้นตอนที่ 3  ออกแบบพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง สร้าง

แม่แบบในการใช้งาน  
กลุ่มตัวอย่างในขั้นตอนที่ 4 กระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้  

1.1.2 กระบวนการประสานชี้แจงการวิจัยและขอความยินยอม ประกอบด้วย
กระบวนการดังต่อไปนี้ 

1) ขออนุญาตมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์
ใช้ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย และขอใช้ชื่อและตราสัญลักษณ์ของมูลนิธิใประกอบ
วิทยานิพนธ์นการเผยแพร่ โดยการไปน าเสนอโครงการวิจัยต่อผู้บริหาร 

2) ขออนุญาตศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศ
ไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ใช้ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย และขอให้ผู้อ านวยการเป็นผู้
ควบคุมงานวิจัยและตรวจสอบจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ เนื่องจากเป็นผู้มีอ านาจในการก ากับดูแลผู้
พิการทางสายตาภายในศูนย์ และมอบเอกสารค าชี้แจง(Participant Information Sheet) ซึ่งจัดท า
ส าหรับผู้พิการทางสายตาแบ่งเป็น 3 ฉบับแยกตามข้ันตอนการด าเนินการวิจัยได้แก่ขั้นตอนที่ 2, 3 
และ 4 ให้ผู้อ านวยการพิจารณา พร้อมช่วยประชาสัมพันธ์โครงการเพื่อพิจารณาคัดเลือกผู้ร่วมวิจัย
จากผู้ที่มีความสนใจเข้าร่วมการวิจัยในแต่ละช่วง 

3) ด าเนินการน าเอกสารชี้แจงผู้เข้าร่วมวิจัยที่ประกอบด้วยเอกสารตัวพิมพ์
ส าหรับคนสายตาปกติและแนบเอกสารพิมพ์เบรลล์ (แปลและจัดพิมพ์โดยสมาคมคนตาบอดแห่ ง
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ประเทศไทย) และเอกสารหนังสือแสดงเจตนายินยอมเข้าร่วมการวิจัย ( Informed Consent Form) 
มอบแก่ผู้พิการทางสายตาที่สนใจเข้าร่วมโครงการและอ่านข้อความในเอกสารชี้แจงให้ผู้พิการทาง
สายตาฟังและเปิดโอกาสให้ซักถามเพ่ิมเติมพร้อมบันทึกเสียง และน าไฟล์เสียงมอบแด่ผู้พิการทา ง
สายตา และให้เวลาผู้เข้าร่วมวิจัยทบทวนและตัดสินใจ 1 สัปดาห์ โดยการด าเนินการชี้แจงแบ่งตาม
ขั้นตอนตามช่วงระยะเวลาของการวิจัย 

4) การแสดงความยินยอมเข้าร่วมโครงการของผู้พิการทางสายตา ใช้เอกสาร
หนังสือแสดงเจตนายินยอมเข้าร่วมการวิจัย (Informed Consent Form) ที่จัดพิมพ์เอกสารตัวพิมพ์
ส าหรับคนสายตาปกติและแนบเอกสารพิมพ์เบรลล์ (แปลและจัดพิมพ์โดยสมาคมคนตาบอดแห่ง
ประเทศไทย)  ผู้วิจัยอ่านเอกสารทั้งหมดอีกครั้ง ตัวแทนเจ้าหน้าที่ตรวจสอบความถูกต้องและความ
เที่ยงตรงของเอกสาร ถ้าผู้พิการทางสายตายินยอมเข้าร่วมโครงการโดยสมัครใจให้ประทับลายนิ้วมือ
แทนการลงนามในเอกสารแสดงเจตนายินยอมเข้าร่วมการวิจัยต่อหน้าเจ้าหน้าที่ของศูนย์ฯเป็นพยาน
จ านวน 2 ชุดโดยมอบให้ผู้ร่วมวิจัย 1 และเก็บไว้ที่ผู้วิจัย 1 ชุด  

5) ด าเนินการวิจัยโดยมีเจ้าหน้าที่ของศูนย์ควบคุมการด าเนินการพร้อม
ตรวจสอบจรรยาบรรณการวิจัยในมนุษย์อย่างใกล้ชิดและก ากับดูแลป้องกันความเสี่ยงและอันตราย
ต่างๆที่อาจจะเกิดขึ้น  

 

1.2 ขอยกเว้นการขอความยินยอม 
1.2.1 กลุ่มตัวอย่างครู อาจารย์ เจ้าหน้าที่ ผู้สอนหรือผู้รับผิดชอบการฝึกทักษะ

ความสามารถของผู้พิการทางสายตา ในศูนย์ต่าง ๆของมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระ
บรมราชินูปถัมภ์ โดยหน่วยงานเป็นผู้คัดเลือกมอบหมายเป็นตัวแทนหน่วยงาน ซึ่งกลุ่มตัวอย่างนี้เป็นผู้
มีสายตาปกติและไม่มีการเปิดเผยตัวตนของผู้ให้ข้อมูลจึงมีความเสี่ยงต่อผู้เข้าร่วมการวิจัย/อาสาสมัคร
ไม่มากเกินกว่าความเสี่ยงที่ผู้เข้าร่วมวิจัย/อาสาสมัครจะได้รับในการด าเนินกิจวัตรประจ าวัน 

1.2.2 กลุ่มตัวอย่างผู้บริโภคงานหัตถกรรม เนื่องจากเป็นการคัดเลือกโดยการสุ่ม
แบบบังเอิญ (Accidental sampling) จากผู้เข้าการแสดงผลงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้
พิการทางสายตา ซึ่งไม่มีการเปิดเผยตัวตนของผู้ให้ข้อมูลจึงมีความเสี่ยงต่อผู้เข้าร่วมการวิจัย/
อาสาสมัครไม่มากเกินกว่าความเสี่ยงที่ผู้เข้าร่วมวิจัย/อาสาสมัครจะได้รับในการด าเนินกิจวัตร
ประจ าวัน 

1.2.3 ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิและน า
รายชื่อพร้อมทั้งประวัติของผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านเสนอต่อที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณา
กลั่นกรอง เพ่ือให้ได้ผู้มีความรู้ความสามารถเหมาะสมกับงานวิจัย มีจัดท าหนังสือเชิญและหนังสือ
ตอบรับการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญในการวิจัยแทนการใช้หนังสือแสดงเจตนายินยอม และ
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การด าเนินการวิจัยนี้มีความเสี่ยงต่อผู้เข้าร่วมการวิจัย/อาสาสมัครไม่มากเกินกว่าความเสี่ยงที่
ผู้เข้าร่วมวิจัย/อาสาสมัครจะได้รับในการด าเนินกิจวัตรประจ าวัน โดยมีรายนามดังต่อไปนี้ 

1) นายนาวิน  แสงสันต์  ผู้อ านวยการศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด (หมด
วาระด ารงต าแหน่ง เดือนตุลาคม ปีพ.ศ. 2564) 

2) นายศุภกิจ ปัญญางาม ผู้อ านวยการศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด (รับ
ต าแหน่งเดือนตุลาคม ปีพ.ศ. 2564) 

3) นายพรเทพ  จิ๋วแย้ม  หัวหน้าฝ่ายอบรมและฝึกทักษะอาชีพคนตาบอด 
4) นางเพ็ญประภา หวานค า  หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศและ

ประชาสัมพันธ์ 
5) ผศ.ธวัชชัย. เทียนประทีป ผู้เชี่ยวชาญงานเครื่องหนังและการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 
6) ดร.ศุภมาส  เจียมรังสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านงานหัตถกรรม  

 

2. กรอบวิธีการด าเนินงานวิจัย 
2.1 รู้เข้าใจ (Empathize) 
2.2 ก าหนดปัญหา (Define)  
2.3 ระดมความคิด  (Idea) 
2.4 สร้างต้นแบบ (Prototype) 
2.5 ทดสอบประสิทธิภาพ (BLC Chemical Testing) 
2.6 ประเมินผลสัมฤทธิ์ (Implement) 

 

ภาพที่ 39 กรอบวิธีการด าเนินงานวิจัย 
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3. ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
3.1 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลเพื่อสร้างข้อก าหนดในการออกแบบ  

โดยขั้นตอนนี้ท าการศึกษาภาคเอกสาร จากต ารางานวิจัยในเรื่องอุปกรณ์เครื่องมือ
ในการสร้างงานหนัง รวมทั้งขั้นตอนวิธีการท าชิ้นงาน และท าการส ารวจภาคสนามเพ่ือศึกษาความ
ต้องการผลิตภัณฑ์ในท้องตลาดในกลุ่มเครื่องหนัง ทั้งนี้จะศึกษาในกลุ่มผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่เป็นของ
ใช้ เช่น กระเป๋ารวมทั้งที่สามารถเป็นของระลึกและเครื่องประดับ ผลในส่วนงานศูนย์ฝึกอาชีพของ
มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เพ่ือศึกษาบริบทต่าง ๆ ของหน่วยงาน 
ทั้งด้านการบริหาร การจัดการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเครื่องมือ อุปกรณ์การเรียนการสอน สถานที่ จาก
ผู้อ านวยการ อาจารย์ หรือเจ้าหน้าที่ผู้รับผิดชอบ รวมทั้งข้อมูลของผู้เรียนที่เป็นผู้พิการทางสายตาใน
เรื่องต่าง ๆ ทั้งเพศ วัย อายุและการท างานและความถนัดในงาน เป็นต้น เพ่ือน ามาวิเคราะห์ผลทั้งเชิง
ปริมาณ (Quantitative research) และเชิงคุณภาพ (Qualitative research) สร้างและสร้างเป็น
ข้อก าหนด (Criteria) รวมทั้งการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างที่มีความเหมาะสมในการเป็นตัวแทนในการ
ทดลองทดสอบในส่วนของการใช้เครื่องมือและเป็นผู้ทดลองเรียนในขั้นต่อไป 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ ผู้สนใจซื้องานหัตถกรรม  
กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้สนใจซื้องานหัตถกรรม คนไทย จ านวน 300 คน 

คัดเลือกโดยการสุ่มแบบบังเอิญ (Accidental sampling)  
เกณฑ์คัดเข้า-คัดออก ผู้สนใจงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่ให้ความร่วมมือใน

การตอบแบบสอบถาม 
 
3.2 ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบพัฒนาสร้างชุดอุปกรณ์เครื่องมือและการทดลอง

ทดสอบใช้งาน  
การออกแบบพัฒนาต่อยอดจากเครื่องมือที่มีอยู่ เพ่ือให้เกิดความประหยัด รวมทั้ง

ท าการออกแบบใหม่ถ้าเกิดความจ าเป็นที่เหมาะสมขึ้น โดยทั้งหมดนี้จะต้องช่วยให้ผู้พิการทางสายตา
มีความปลอดภัยในการใช้งานที่เหมาะสมขึ้น รวมทั้งสร้างความประณีตให้กับชิ้นงานท าได้เหมือนคน
ปกติ โดยมีการสร้างชุดอุปกรณ์ชิ้นงานในเรื่อง การตัด การตอกและเจาะ การสานและถัก โดยการ
ด าเนินการวิจัยเครื่องมือทุกชิ้นต้องผ่านการประเมินความปลอดภัยจากผู้เชี่ยวชาญและเจ้าหน้าที่ และ
ในการทดลองทดสอบเครื่องมือผู้วิจัยจะให้ผู้พิการท าการสัมผัสเครื่องมือพร้อมอธิบายอย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน จากนั้นจะท าการสาธิตพร้อมทั้งจับมือท าทีละขั้นตอนจนผู้พิการมั่นใจในการใช้เครื่องมือเอง
ได้ ซึ่งในระหว่างปฏิบัติงานผู้วิจัยจะคอยดูแลอย่างใกล้ชิดโดยทดลองปฏิบัติครั้งละ 1 คน 
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ ผู้พิการทางสายตาที่ตาบอดทั้งตาบอดสนิทและสายตาเลือน

ราง ที่มีอายุตั้งแต่ 10 ขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี 
กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้พิการที่ตาบอดสนิทในมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศ

ไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ โดยดูเกณฑ์ท่ีอายุอยู่ในช่วงวัยเด็กท่ีเริ่มโต 1 ท่าน วัยกลางคน 1 ท่าน วัย
ผู้ใหญ่ตอนปลาย 1 ท่าน ทั้งนี้ถ้าหากเกิดปัญหาในการเลือกที่ไม่สามารถควบคุมในส่วนนี้ได้ อาจมีการ
เพ่ิมใช้ใน 5 ท่าน ที่มีข้อก าหนดต่างจากนี้ อาจพิจารณาจากการออกแรงในการท างานที่ออกได้น้อย
กลางและมาก เป็นต้น เพราะการท างานหนังมีส่วนของการที่จะต้องออกแรง เช่น การตอกเจาะรูเป็น
ต้น  

เกณฑ์คัดเข้า-คัดออก ผู้พิการที่ตาบอดสนิท ในศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด 
มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เนื่องจากเป็นศูนย์ที่มีการฝึกอาชีพโดย
ไม่ก าหนดระยะเวลาของหลักสูตร ผู้พิการทางสายตาสามารถร่วมโครงการซึ่งมีระยะเวลาการวิจัยได้
ตลอดระยะเวลา 2 ปี การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง คัดเลือกจากผู้ที่มีความสนใจงานอาชีพหัตถกรรม
เครื่องหนัง โดยพิจารณาเกณฑ์ที่ผู้มีอายุ 18 ปีขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี ทั้งเพศชายและหญิง จ านวน 5 
ท่าน (คัดเลือกโดยความสมัครใจ) 

วิธีการสร้างเครื่องมือ ท าการปรึกษากับที่ปรึกษางานวิจัยในทุกขั้นตอน ตั้งแต่การ
ออกแบบ การสร้างต้นแบบ การพัฒนาปรับปรุง และการน าไปทดสอบจริง รวมทั้ง เครื่องมือในการ
บันทึกผลการสังเกตและสัมภาษณ์ โดยการวัดและประเมินประสิทธิภาพเครื่องมือ (สร้างเครื่องมือ
ผ่านการหาค่าIOC และ/หรือท่ีปรึกษารับรองก่อนการน าไปใช้)  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
1) อุปกรณ์ที่ใช้ทดสอบการใช้งานในเรื่องการ การตัด การตอก และเย็บ 
2) แบบบันทึกผลที่ใช้วิธีการเขียนแบบปลายปิดและปลายเปิดที่ผู้วิจัยเป็น

คนจดบันทึกเองจากการการสังเกตและสัมภาษณ์จากผู้ทดสอบรวม  
วิธีการเก็บรวมรวมข้อมูล 

1) ท าการขออนุญาตหน่วยงาน ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มูลนิธิช่วย
คนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ จัดท าการขอความยินยอมจากผู้เข้าร่วมโครงการ 
และขออนุญาตหน่วยงาน เพ่ือขอนัดวันเข้าไปท าการทดสอบเพ่ือเก็บผล 

2) แบบบันทึกผลการทดสอบในเรื่องต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยเป็นคนจดบันทึกเอง
จากการให้สัมภาษณ์จากผู้ทดสอบ 
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3) การบันทึกภาพถ่ายที่เป็นทั้งภาพนิ่งและวิดิโอในระหว่างการทดสอบ
รวมทั้งการสัมภาษณ์ (ทั้งนี้ถ้าได้รับการอนุญาตจากผู้ให้ข้อมูลและจากหน่วยงาน โดยพิจารณาที่ความ
เหมาะสม) 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
1) ใช้การวิเคราะห์เชิงคุณภาพ (Qualitative research) โดยวิธีการเขียน

แบบพรรณนาเป็นรายบุคคล 
2) ให้ที่ปรึกษางานวิจัย ตรวจสอบซักถาม ตรวจสอบและรับรองผล 

 
3.3 ขั้นตอนที่ 3 ออกแบบพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง สร้างแม่แบบในการใช้

งาน 
การออกแบบรูปแบบผลิตภัณฑ์ และกระบวนการผลิตโดยการออกแบบผลิตภัณฑ์

จะค านึงถึงบริบทในด้านความเหมาะสมของการใช้เครื่องมือ ข้อจ ากัด และทักษะความสามารถของผู้
พิการทางสายตา และความต้องการของตลาดเป็นหลัก ซึ่งในการออกแบบจะสร้างเอกลักษณ์เฉพาะ
ให้ผลิตภัณฑ์เพ่ือบ่งบอกที่มาและสื่อถึงผู้ผลิตที่เป็นผู้พิการทางสายตา โดยผลิตภัณฑ์เครื่องหนังนี้จะ
เป็นในกลุ่มของใช้ ที่เป็นกระเป๋าหรือที่เป็นของระลึกรวมถึงเครื่องประดับ ท าการคัดเลือกแบบโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ แล้วรวบรวมองค์ความรู้จากการถ่ายทอดสู่การฝึกปฏิบัติทั้งการใช้
เครื่องมอื กระบวนการผลิต และต้นแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนัง  

วิธีการออกแบบรูปแบบผลิตภัณฑ์ ท าการปรึกษากับที่ปรึกษางานวิจัยในทุก
ขั้นตอน ตั้งแต่ การออกแบบ การสร้างต้นแบบ การพัฒนาปรับปรุง และการน าไปทดสอบผลิตจริง
โดยผู้พิการทางสายตา การด าเนินการวิจัยในขั้นตอนนี้เครื่องมือทุกชิ้นและแม่แบบต้องผ่านการ
ประเมินความปลอดภัยจากผู้เชี่ยวชาญ เจ้าหน้าที่ และผ่านการทดลองแล้วว่ามีประสิทธิภาพ ผู้พิการ
ทางสายตาสามารถใช้ได้อย่างปลอดภัย ในการกระบวนการผลิตชิ้นงานหัตถกรรมเครื่องหนังผู้วิจัยจะ
ให้ผู้พิการท าการสัมผัสวัสดุและเครื่องมือพร้อมอธิบายอย่างเป็นล าดับขั้นตอน จากนั้นจะให้สัมผัส
ต้นแบบชิ้นงานและท าการสาธิตพร้อมทั้งจับมือท าทีละข้ันตอนจนผู้พิการมั่นใจในการท างานเองได้ ซึ่ง
ในระหว่างปฏิบัติงานผู้วิจัยจะคอยดูแลอย่างใกล้ชิดโดยทดลองปฏิบัติครั้งละ 1 คน โดยรวบรวมทั้ง
ข้อมูลในการเก็บผลและสัมภาษณ์ รวบรวมจัดสร้างคู่มือขั้นตอนการถ่ายทอดองค์ความรู้สู่การฝึก
ปฏิบัติและชุดการสอน พร้อมประเมินประสิทธิภาพของคู่มือโดยผู้สอนหรือเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง โดย
การวัดและประเมินประสิทธิภาพ (สร้างเครื่องมือผ่านการหาค่า IOC ก่อนน าไปใช้และ/หรือที่ปรึกษา
รับรองก่อนการน าไปใช้)  
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ประชาการและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ ผู้พิการทางสายตาที่ตาบอดทั้งตาบอดสนิทและสายตาเลือน

ราง ที่มีอายุตั้งแต่ 10 ขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี 
กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้พิการที่ตาบอดสนิทในมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศ

ไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ โดยดูเกณฑ์ท่ีอายุอยู่ในช่วงวัยเด็กท่ีเริ่มโต 1 ท่าน วัยกลางคน 1 ท่าน วัย
ผู้ใหญ่ตอนปลาย 1 ท่าน ทั้งนี้ถ้าหากเกิดปัญหาในการเลือกที่ไม่สามารถควบคุมในส่วนนี้ได้ อาจมีการ
เพ่ิมใช้ใน 5 ท่าน ที่มีข้อก าหนดต่างจากนี้ อาจพิจารณาจากการออกแรงในการท างานที่ออกได้น้อย
กลางและมาก เป็นต้น เพราะการท างานหนังมีส่วนของการที่จะต้องออกแรง เช่น การตอกเจาะรูเป็น
ต้น  

เกณฑ์คัดเข้า-คัดออก ผู้พิการที่ตาบอดสนิท ในศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด 
มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เนื่องจากเป็นศูนย์ที่มีการฝึกอาชีพโดย
ไม่ก าหนดระยะเวลาของหลักสูตร ผู้พิการทางสายตาสามารถร่วมโครงการซึ่งมีระยะเวลาการวิจัยได้
ตลอดระยะเวลา 2 ปี การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง คัดเลือกจากผู้ที่มีความสนใจงานอาชีพหัตถกรรม
เครื่องหนัง โดยพิจารณาเกณฑ์ที่ผู้มีอายุ 18 ปีขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี ทั้งเพศชายและหญิง จ านวน 5 
ท่าน กลุ่มเดียวกับข้ันตอนที่สอง (คัดเลือกโดยความสมัครใจ) 

วิธีการสร้างเครื่องมือ ท าการปรึกษากับที่ปรึกษางานวิจัยในทุกขั้นตอน ตั้งแต่การ
ออกแบบ การสร้างต้นแบบ การพัฒนาปรับปรุง และการน าไปทดสอบจริง รวมทั้ง เครื่องมือในการ
บันทึกผลการสังเกตและสัมภาษณ์ โดยการวัดและประเมินประสิทธิภาพเครื่องมือ (สร้างเครื่องมือ
ผ่านการหาค่าIOC และ/หรือท่ีปรึกษารับรองก่อนการน าไปใช้)  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
1) แม่แบบตัด และอุปกรณส์ร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง 
2) แบบบันทึกผลที่ใช้วิธีการเขียนแบบปลายปิดและปลายเปิดที่ผู้วิจัยเป็น

คนจดบันทึกเองจากการการสังเกตและสัมภาษณ์จากผู้ทดสอบรวม  
วิธีการเก็บรวมรวมข้อมูล 

1) ท าการขออนุญาตหน่วยงาน ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มูลนิธิช่วย
คนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ จัดท าการขอความยินยอมจากผู้เข้าร่วมโครงการ 
และขออนุญาตหน่วยงาน เพ่ือขอนัดวันเข้าไปท าการทดสอบเพ่ือเก็บผล 

2) แบบบันทึกผลการทดสอบในเรื่องต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยเป็นคนจดบันทึกเอง
จากการให้สัมภาษณ์จากผู้ทดสอบ 
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3) การบันทึกภาพถ่ายที่เป็นทั้งภาพนิ่งและวิดิโอในระหว่างการทดสอบ
รวมทั้งการสัมภาษณ์ (ทั้งนี้ถ้าได้รับการอนุญาตจากผู้ให้ข้อมูลและจากทางหน่วยงาน โดยพิจารณาที่
ความเหมาะสม) 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
1) ใช้การวิเคราะห์เชิงคุณภาพ (Qualitative research) โดยวิธีการเขียน

แบบพรรณนาเป็นรายบุคคล 
2) ให้ที่ปรึกษางานวิจัย ตรวจสอบซักถาม ตรวจสอบและรับรองผล 

 
3.4 ขั้นตอนที่ 4 การอบรมถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตา 

การจัดการอบรมเชิงปฏิบัติการ ให้ความรู้เรื่องงานหัตถกรรมแก่ผู้พิการทางสายตา 
โดยมีครู พนักงาน หรือ เจ้าหน้าที่ ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทย
ในพระบรมราชินูปถัมภ์ ร่วมเป็นผู้สังเกตการณ์  

วิธีการจัดการอบรม จัดการอบรมเชิงปฏิบัติการแก่ผู้พิการทางสายตา โดยการ
อบรมใช้การสาธิตเป็นรายบุคคลและการฝึกปฏิบัติ การอบรมผู้วิจัยจะให้ผู้พิการท าการสัมผัส
เครื่องมือพร้อมอธิบายอย่างเป็นล าดับขั้นตอน จากนั้นจะท าการสาธิตพร้อมทั้งจับมือท าทีละขั้นตอน
จนผู้พิการมั่นใจในการใช้เครื่องมือเองได้ ซึ่งในระหว่างปฏิบัติงานผู้วิจัยจะคอยดูแลอย่างใกล้ชิ ด      
การอบรมประกอบด้วย ความรู้เบื้องต้นเรื่องงานหัตถกรรมเครื่องหนัง หลักการใช้เครื่องมือ และการ
สร้างสรรค์งานหัตถกรรมเครื่องหนังในรูปแบบต่าง ๆ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ ผู้พิการทางสายตาที่มีอายุตั้งแต่ 18 ขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี 
กลุ่มตัวอย่าง คือ อาสาสมัครผู้พิการทางสายตา ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตา

บอด มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ จ านวน 5 ท่าน 
เกณฑ์คัดเข้า-คัดออก ผู้พิการที่ตาบอดสนิท ในศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด 

มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เนื่องจากเป็นศูนย์ที่มีการฝึกอาชีพโดย
ไม่ก าหนดระยะเวลาของหลักสูตร ผู้พิการทางสายตาสามารถร่วมโครงการซึ่งมีระยะเวลาการวิจัยได้
ตลอดระยะเวลา 2 ปี การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง คัดเลือกจากผู้ที่มีความสนใจงานอาชีพหัตถกรรม
เครื่องหนัง โดยพิจารณาเกณฑ์ที่ผู้มีอายุ 18 ปีขึ้นไปแต่ไม่เกิน 70 ปี ทั้งเพศชายและหญิง จ านวน 5 
ท่าน (คัดเลือกโดยความสมัครใจ) 

วิธีการสร้างเครื่องมือ เครื่องมือในการบันทึกผลการสังเกตและสัมภาษณ์ ท าการ
ปรึกษากับที่ปรึกษางานวิจัยในทุกขั้นตอน โดยการวัดและประเมินประสิทธิภาพเครื่องมือ (สร้าง
เครื่องมือผ่านการหาค่าIOC และ/หรือที่ปรึกษารับรองก่อนการน าไปใช้) 
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วิธีการเก็บรวมรวมข้อมูล 
1) ท าการขออนุญาตหน่วยงาน ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด มูลนิธิช่วยคน

ตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ จัดท าการขอความยินยอมจากผู้เข้าร่วมโครงการ 
และขออนุญาตหน่วยงาน เพ่ือขอนัดวันเข้าไปท าการทดสอบเพ่ือเก็บผล 

2) แบบบันทึกผลการทดสอบในเรื่องต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยเป็นคนจดบันทึกเอง
จากการให้สัมภาษณ์จากผู้ทดสอบ 

3) การบันทึกภาพถ่ายที่เป็นทั้งภาพนิ่งและวิดิโอในระหว่างการทดสอบ
รวมทั้งการสัมภาษณ์ (ทั้งนี้ถ้าได้รับการอนุญาตจากผู้ให้ข้อมูลและจากทางหน่วยงาน โดยพิจารณาที่
ความเหมาะสม) 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
1) ใช้การวิเคราะห์เชิงคุณภาพ (Qualitative research) โดยวิธีการเขียน

แบบพรรณนาเป็นรายบุคคล 
2) ให้ที่ปรึกษางานวิจัย ตรวจสอบซักถาม ตรวจสอบและรับรองผล 

 
3.5 ขั้นตอนที่ 5 ศึกษาผลการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องหนังของผู้พิการทางสายตา 

ผลสัมฤทธิ์จากการฝึกปฏิบัติของผู้พิการทางสายตา  
ผู้พิการทางสายตาน าองค์ความรู้ที่ได้รับมาสร้างสรรค์ผลงานหัตถกรรมเครื่องหนัง

อย่างอย่างอิสระและประเมินคุณภาพของผลงานโดยน าตัวอย่างผลงานสร้างสรรค์ของผู้พิการทาง
สายตาให้ผู้เชี่ยวชาญวิเคราะห์ วิจารณ์ 

วิธีการเก็บรวมรวมข้อมูล ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑ์หัตถกรรม
เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตา ประเมินผลทั้งด้านการออกแบบ ความประณีต และความ
แข็งแรงเหมาะสมในการใช้งานจริง 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
1) ใช้การวิเคราะห์เชิงคุณภาพ  
2) ให้ที่ปรึกษางานวิจัย ตรวจสอบและรับรองผล 
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4. แผนผังขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
 

 

 

ภาพท่ี 40 แผนผังขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
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ภาพที่ 41 แผนผังขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

น าเสนอ

ผลการวิจัย 

(จบ) 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 

การออกแบบพัฒนาชุดเครื่องมือสร้างสรรค์หัตถกรรมเครื่องหนังสู่การสร้างอาชีพให้ผู้
พิการทางสายตา มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เป็นวิจัยเชิงทดลอง 
(Experimental Research) โดยแสวงหาข้อเท็จจริงจากความสัมพันธ์เชิงเหตุผล คือการหา
ข้อเท็จจริงในศักยภาพของผู้พิการทางสายตาในการใช้ประสาทสัมผัสที่เหลืออยู่อันจะสัมพันธ์กับ
รูปแบบวิธีการการสร้างสรรค์ผลงานหัตถกรรมเครื่องหนัง ค้นหาความรู้โดยใช้กระบวนการ เพ่ือศึกษา
เงื่อนไข เปรียบเทียบความแตกต่างของตัวแปร และใช้การพัฒนาการทดลอง (Experimental 
development) วิจัยอย่างเป็นระบบโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการวิจัยและประสบการณ์ที่มีอยู่ เพ่ือสร้าง
เครื่องมือใหม่ และกระบวนการผลิตและรูปแบบผลิตภัณฑ์งานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทาง
สายตา โดยมีผลการวิเคราะห์การด าเนินงานวิจัยตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
 

1. ผลการวิเคราะห์ภาคทฤษฎี 

จากการศึกษาภาคเอกสาร ทั้งแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวข้องแล้ว ผู้วิจัยได้น ามา
วิเคราะห์ผลเปรียบเทียบผลการศึกษาเพ่ือสร้างข้อก าหนดในการวิจัย มีผลการวิเคราะห์ด้านต่างๆ
ดังต่อไปนี้ 

1.1 ผลการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูล SWOT Analysis เพื่อประเมินสถานการณ์ส าหรับ
การประกอบธุรกิจหัตถกรรมเครื่องหนัง 

การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมและศักยภาพของผู้พิการ และมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่ง
ประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ เพื่อการประเมินสถานการณ์ส าหรับการประกอบธุรกิจหัตถกรรม
เครื่องหนัง และเพ่ือเป็นทางเลือกในการประกอบอาชีพของผู้พิการทางสายตา ประกอบด้วย จุดแข็ง
และจุดอ่อนจากสภาพแวดล้อมภายใน และโอกาสและอุปสรรคจากสภาพแวดล้อมภายนอก ตลอดจน
ผลกระทบต่อการประกอบธุรกิจ โดยมีผลการวิเคราะห์ดังนี้ 
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ภาพที่ 42 ผลวิเคราะห์ข้อมูล SWOT 
 

1.2 ผลการวิเคราะห์ตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา 

ตารางที่  4 การศึกษาส ารวจตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา 
ประเทศ ยี่ห้อ ข้อมูลพื้นฐาน ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ ราคา 
ไทย นายแสนด ีSANDEEE 

LEATHER SHOP 

(Sandeee leather 
shop) 

ผลิตภณัฑ์หนังวัวนอก
แท้ (SANDEEE MADE 
PIECE BY PIECE.) ผลิต
กระเป๋าหนัง กระเป๋า
หนังทรง Redmoon 

 

6,9000 
บาท  
 

ไทย Daeng Smith 

 
(Daeng Smith) 

ผลิตภัณฑ์หนัง เย็บมือ
อย่างดีตัวอย่างกระเป๋า
ทรงยาว พร้อมหัวเข็ม
ขัดทองเหลืองท าจาก
หนังคุณภาพเกรดอย่าง
ดี แผ่นหน้าท าจากหนัง
ม้ า  หั ว เ ข็ ม ขั ด เ ป็ น
ทองเหลืองแท้ 100% 

 

8,500 
บาท 
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ตารางที่  4 การศึกษาส ารวจตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา (ต่อ) 

ประเทศ ยี่ห้อ ข้อมูลพื้นฐาน ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ ราคา 
ญี่ปุ่น RED MOON 

(PRONTO) 

แนวคิด Basic Evolution 
ก่ อ ตั้ ง ขึ้ น ใ น ปี  1 9 9 3  โ ด ย 
Keiichiro Goto ผู้มี
ความสามารถพิเศษในการตัด
หนังแบบ “ด้นสด” ได้โดยไม่
ต้องอาศัยการขึ้นลายเส้นโครง
ร่ า ง  หรื อที่ เ รี ย กว่ า  “Free 
Hand and Dynamic 
Cutting” ใช้หนัง Aged 
Saddle Leather (หนังฟอก
ฝาด) ที่มีคุณสมบัติ โดดเด่น
หลายประการไม่ ว่าจะเป็น
ความนุ่ม ความทนทานและ
สีสันที่ดูเป็นธรรมชาติ ยิ่งใช้ก็
จะยิ่ ง เกิดความเงางามและ
ร่องรอยการ Aging แบบเซอร์ๆ 
ดูมีคุณค่ามากขึ้นตามความถี่ใน
การใช้งาน ประดับด้วยอะไหล่
ก ร ะ ดุ ม ล ว ด ล า ย  Native 
American ตัดเย็บจากหนังวัว
กระทิง (Bullhide Leather) 
ซึ่งเป็นวัสดุที่ไม่ค่อยพบเห็นจาก
แบรนด์ทั่วไป ภายในปั๊มตรา
สัญลักษณ์ Red Moonและ
ร ะ บุ แ ห ล่ ง ผ ลิ ต  “ Village 
Works” ผู้ผลิตเครื่องหนัง
ระดับแนวหน้าในประเทศญี่ปุ่น 
มี ช่องซิปโลหะอะไหล่สีทอง
ส าหรับใส่ เหรียญ บัตรหรือ 
Card ต่างๆ ได้หลายใบสะดวก
ต่อการใช้งาน 

 

18,500 
บาท 

 

22,638
บาท 

 

11,935 
บาท  
 

 

21,875 
บาท  
 

 

 

15,970 
บาท  
 

 

3,650 
บาท 

 

 

 

5,390 
บาท 
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ตารางที่  4 การศึกษาส ารวจตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา (ต่อ) 

ประเท
ศ 

ยี่ห้อ ข้อมูลพื้นฐาน ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ ราคา 

ญี่ปุ่น Kawatako 

 
(PRONTO) 

Kawatako หรือ Octopus 
Leather มีอายุยาวนานกว่า40
ปี มีการผลิตงานด้วยเทคนิค
แบบYu-san เป็นผู้คุมแบรนด์ 
รูปทรงเข้ากับชีวิตประจ าวันได้
อย่างดี แต่รวมถึงเฟ้นหาหนัง
จากต่างประเทศ สีสันของหนังที่
แตกต่างกันออกไป คุณYu-san 
บอกว่ า อ าจา รย์ ข อ ง เข า ไ ด้
กระเป๋าสตางค์หนังใบแรกมา
จากทหารอเมริกันช่วงที่เข้ามา
ในญี่ปุ่น หลังจากได้น าไปใช้ เขา
ก็หลงรัก 

  

8,350บาท 

ญี่ปุ่น TENJINWORKS 

(PRONTO) 

TENJIN WORKS ก่อตั้งขึ้นในปี 
2006 จากความสนใจของคุณ 
Takagi-san เน้นผลิตแบบ
Handmade วัตถุดิบหลักที่ทาง
แ บ ร น ด์ ใ ช้ ก็ คื อ  Vegetable 
tanned leather หรือหนังฟอก
ฝาด ฟอกด้วยสาร "tannins" ซึ่ง
สกัดจากเปลือกไม้ จึงเป็นมิตร
ต่อสิ่ งแวดล้อม มี ความเป็น
ธรรมชาติ เมื่อใช้ไปเรื่อย ๆ จะ
เกิดเอกลักษณ์เฉพาะตัวตามแต่
ผู้ใช้ สีของหนังจะเข้มและเงาขึ้น 
บ่งบอกความมีสไตล์ของผู้ที่ใช้ได้
เป็นอย่างดี ดีไซน์ของกระเป๋า
เรียบง่าย แต่แฝงรายละเอียดที่
น่าสนใจ  

 

¥12,100.0
0 JPY 

 

¥4,400.00 
JPY 

 

¥9,900.00  

 

¥6,050.00 
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ตารางที่  4 การศึกษาส ารวจตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา (ต่อ) 

ประเทศ ยี่ห้อ ข้อมูลพื้นฐาน ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ ราคา 
ญี่ปุ่น TENJINWORKS 

 
 

 

¥121,000.00 
JPY 

 

¥64,900.00 

 

¥37,400.00 
JPY 

อเมริกา Moop

 
(Moopshop) 

ท าทุกอย่างตั้งแต่กระเป๋า
และกระเป๋าสตางคไ์ป
จนถึงสิ่งของเป็นร้านเล็กๆ 
ในซีแอตเทิล เจ้าของและ
นักออกแบบ Wendy 
Downs สินค้ามีจ านวน
จ ากัดแต่คุม้ค่าแก่การรอ
คอย 

 

$ 55 

อเมริกา Ship John 

 
(Ship John) 

กระเป๋า ถุงมือ กล่องดินสอ 
ของเล่นสุนัข ปลอกคอ
สุนัข ท่ีรองแก้ว ท่ีเสียบปิ๊ก
กีตาร์ คณุเรียกมันว่าร้าน
เครื่องหนังในพอร์ตแลนด์ 
ชิพ จอห์น อาจขายมัน 
นอกจากน้ียังผลติขึ้นท่ี
ด้านหลังของร้านซึ่งมีการ
สร้างต้นแบบมากมาย
ก่อนท่ีจะถึงช้ันวาง 

 

$71.00 

 

$90.00 
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ตารางที่  4 การศึกษาส ารวจตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา (ต่อ) 

ประเทศ ยี่ห้อ ข้อมูลพื้นฐาน ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ ราคา 
อเมริกา Joshu + Vela 

(Joshuvela) 

โนอาห์ กาย ดีไซเนอร์ชาว
ซานฟรานซิสโกและแบ
รนด์ Joshu+Vela ไม่
เพียงแต่ผลิตกระเป๋า
เท่านั้น กระเป๋าเป้หนัง 
กระเป๋าหนัง และกระเป๋า
อีกสองสามใบ รวมทั้ง
หมอนอิงและถาด 
 
 
 
 
 
 

 

6,000 
บาทข้ึน
ไป 
 
 
 

 
 
 

$98 
 

อเมริกา Ashland Leather 
Co. 

(Ashland Leather 
Co.) 

Ashland Leather Co. 
ซึ่งตั้งอยู่ในชิคาโก ก่อตั้ง
ขึ้นโดยคนงานฟอกหนัง
สองคนท่ีมีประสบการณ์
รวมกันกว่ายี่สบิปี 
ผลิตภณัฑ์ทั้งหมดของ
บริษัทตัดเย็บจาก 
Horween Leather 
(สถาบันในชิคาโก) และจดั
แสดงการออกแบบที่เรียบ
ง่าย เปลือกหอยคอรโ์ด
แวน bifolds ของแบรนด์
ซึ่งมีราคาเริ่มต้นที่ 200 
ดอลลาร์  
 
 

 

 

$225 
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ตารางที่  4 การศึกษาส ารวจตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา (ต่อ) 

ประเทศ ยี่ห้อ ข้อมูลพื้นฐาน ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ ราคา 

อเมริกา Gfeller 
Casemakers

 
(Gfeller 
Casemakers) 

น าเสนอผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง
จ านวนเล็กน้อยส าหรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ควบคูไ่ปกับ
ผลิตภณัฑ์ธรณีศาสตร์แบบ
ดั้งเดิม ซึ่งแบรนด์เน้นไปท่ีการ
ก่อตั้งบริษัท “เราไมไ่ดส้รา้ง
ตามข้อก าหนดด้านราคา” 
Steve Derricott เจ้าของ
ปัจจุบันกล่าว “เราเชื่อว่านั่น
เป็นวิธีที่แนน่อนในการยอมให้
คุณภาพวสัดุและ/หรือวิธีการ
ผลิตลดลงในธุรกิจ เราสร้าง
มันขึ้นมาอย่างถูกต้อง ราคา
ยุติธรรม และใหลู้กค้าเลือก
ได้” เขากลา่ว “มันเป็นแบบนี้
มาตลอดกับผลิตภัณฑ์ของ 
Gfeller” 

 

 

 

 

 

$256 
 

อเมริกา Corter Leather 

(Corter Leather) 

บริษัทเครื่องหนังที่ใช้พลังงาน
แสงอาทิตย์ที่ตั้งอยู่ใน Cape 
Cod การเย็บทั้งหมดท าด้วย
มือ และแต่งโลหะ ส่วนใหญ่
ผลิตในแคลิฟอร์เนยีหรือ
จอร์เจีย เขม็ขัดยูทิลติี้
มาตรฐานของแบรนด์มี
ทองเหลืองแข็งและการ
ออกแบบที่ไม่มีการเย็บมีให้
เลือกทั้งแบบหนังเทียมฟอก 
หนังลาทิโก้ และหนังบังเหียน
อังกฤษ 

 

$14.5 

 

$8.00 

 

$4.00 
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ตารางที่  4 การศึกษาส ารวจตลาดหัตถกรรมเครื่องหนัง รูปแบบและราคา (ต่อ) 

ประเทศ ยี่ห้อ ข้อมูลพื้นฐาน ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ ราคา 
อเมริกา Ewing Dry Goods 

(Ewing Dry Goods) 

ก่อตั้งข้ึนในอลาสก้า
ปัจจุบันตั้งอยู่ในกรุง
วอชิงตัน โดยมีเป้าหมายที่
จะใช้ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตใน
อเมริกา Billfold  

 
กระเป๋าสตางค์แบบsnap-closureนี้

ตัดมาจากหนังHorween 
Chromexcel  

$275.00 

อเมริกา Hollows Leather 

 
(Hollows Leather) 

ก่อตั้งข้ึนในปี 2008 มีเข็ม
ขัด กระเป๋าสตางค์ และ
อื่นๆ อีกมากมาย พวง
กุญแจ Wayward Sister 
สุดคลาสสิกของแบรนด์
ได้รับการออกแบบร่วมกับ 
Cat Bates และมีตัวล็อค
ทองเหลืองที่ผลิตใน
อเมริกา ปิดสตัด๊ทองเหลือง
ที่ท าในญี่ปุ่น และหนัง
อังกฤษหรืออเมริกัน 

 

$145.00 

 
จากตาราง สามารถสรุปทิศทางของการสร้างแบรนด์หัตถกรรมเครื่องหนังได้ดังนี้  
 

1.2.1 ด้านวัสดุ วัสดุที่มีเสน่ห์น่าดึงดูดที่สุดของงานหัตถกรรมเครื่องหนัง คือ หนัง
ฟอกฝาด ที่มีคุณสมบัติโดดเด่นหลายประการไม่ว่าจะเป็นความนุ่ม ความทนทานและสีสันที่ดูเป็น
ธรรมชาติ ยิ่งใช้ก็จะยิ่งเกิดความเงางามและร่องรอยการ Aging แบบเซอร์ๆ ดูมีคุณค่ามากขึ้นตาม
ความถี่ในการใช้งาน นอกจากนี้ยังเพ่ิมมูลค่าของสินค้าได้จากแหล่งที่มาของหนัง กรรมวิธีฟอกที่รักษ์
สิ่งแวดล้อม และวัสดุโลหะประกอบที่ผลิตจากทองเหลือง และโลหะอ่ืน ๆ ที่เน้นในด้านความแข็งแรง
ทนทาน 

 
1.2.2 ด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบส่วนใหญ่เน้นความเรียบง่าย แสดง

ความพิเศษและโดดเด่นของวัสดุหนังฟอกฝาดที่จะมีการเปลี่ยนแปลงสีและความมันวาวตามกาลเวลา
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และประสบการณ์ผู้ใช้ มักผลิตชิ้นงานขนาดเล็กเช่นกระเป๋าสตางค์ พวงกุญเจ เข็มขัด มีทั้งการเก็บ
ขอบงานด้วยการขัดขอบอย่างเดียวปราศจากการเย็บ การขีดเดินเส้น และการเย็บดิบ แต่สินค้าไทย
นิยมผลิตสินค้าคู่เทียบรูปแบบเดียวกับยี่ห้อดังของต่างประเทศ ถึงแม้บางยี่ห้อจะใช้วัสดุที่มาจาก
ต่างประเทศ แต่ก็ก าหนดราคาต่ ากว่าครึ่งหนึ่ง ท าให้การออกแบบโดดเด่นนัก 

 
1.2.3 การออกแบบตราสัญลักษณ์และแบรนด์ รูปแบบมีความผสมผสานที่

หลากหลายในการแสดงจุดเด่นของแต่ละแบรนด์ หลักๆพบ 3 แนวทาง  
1) ภาพลักษณ์สไตล์วินเทจ (Vintage style) สไตล์งานออกแบบที่ให้

ความรู้สึกเก่าแก่คลาสสิก และมีคุณภาพสูง เป็นรูปแบบที่เคยมีชื่อเสียงและได้รับความนิยมมาก่อนไม่
ต่ ากว่า 20-50 ปีที่ผ่านมา 

2) ภาพลักษณ์ร่วมสมัย หรือ คอนเทมโพรารี่ (Contemporary Style) 
การออกแบบที่ผสมผสานศิลปะ โดยการหยิบยืมลักษณะเฉพาะที่โดดเด่น อารมณ์และความรู้สึกจาก
สไตล์งานออกแบบในอดีตมาผสมผสานกับปัจจุบันจนเกิดความสมดุล 

3) ภาพลักษณ์โมเดิล (Modern Style) มีการออกแบบสมัยใหม่ เน้นความ
เรียบง่าย เผยให้เห็นความงดงามของพ้ืนผิว สี และรูปทรงที่ลดทอนความหรูหราลงโดยมีแนวคิด
แสวงหาความเรียบง่าย ตอบสนองต่อความสับสนของสังคมสมัยใหม่ 

 
การแสดงตราสัญลักษณ์บนสินค้าแบ่งเป็น 3 รูปแบบคือ 
1) ไม่แสดงตราสินค้าภายนอก แต่มีการแสดงตราสินค้าพ้ืนที่ด้านใน ส่วน

ใหญ่เป็นการปั๊มจม ลงสี และการพิมพ์ 
2) แสดงตราสินค้าด้วยการปั๊มจมลงไปในพ้ืนผิววัสดุ จงใจเปิดเผยความโดด

เด่นของยี่ห้อ ส่วนใหญ่เป็นยี่ห้อท่ีมีประวัติศาสตร์การผลิตมาอย่างยาวนาน 
3) แสดงตราสินค้าด้วยการใช้สัญลักษณ์บนวัสดุโลหะ เพ่ือการประกอบ

ตกแต่ง 
 

2. ผลการวิเคราะห์จากการ สังเกต สัมภาษณ์ ผู้พิการทางสายตาและผู้เกี่ยวข้องบริบทและ
ข้อจ ากัดต่าง ๆ ในการท างาน  

จากการศึกษาภาคสนาม มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์
โดยการลงพ้ืนที่ศูนย์ต่าง ๆ ของมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ ได้แก่ 
ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด ศูนย์พัฒนาสมรรถภาพคนตาบอด และศูนย์ฝึกอาชีพคนตาบอดหญิงสาม
พราน โดยการสังเกตการเรียนการสอน การปฏิบัติงาน และ สัมภาษณ์ผู้พิการทางสายตา พร้อมผู้มี
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ส่วนเกี่ยวข้อง ได้แก่ ผู้อ านวยการศูนย์ ครู และเจ้าหน้าที่ฝึกทักษะและอาชีพให้ผู้พิการทางสายตา ใน
ด้านปัจจัยที่มีผลกระทบกับการท างานและความคิดเห็นเกี่ยวกับความต้องการในการประกอบอาชีพ
ของผู้พิการทางสายตา พบว่า ผู้พิการทางสายตามาความคิดเห็นในการประกอบอาชีพไปในทิศทาง
เดียวกันคือ ต้องการฝึกอาชีพที่สามารถท างานที่บ้านได้ ต้องการความอิสระในการท างาน โดยอาชีพที่
ต้องการคืออาชีพที่ไม่ใช้เงินทุนสูงมาก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 43 ภาพสรุปผลความคิดเห็นของผู้พิการทางสายตาและผู้เกี่ยวข้องในศูนย์ต่าง ๆ ของมูลนิธิฯ 
ในการประกอบอาชีพ 
 

จากการลงพ้ืนที่สังเกตการปฏิบัติงานหัตถกรรมของผู้พิการทางสายตาจากศูนย์พัฒนา
อาชีพคนตาบอด ศูนย์พัฒนาสมรรถภาพคนตาบอด และศูนย์ฝึกอาชีพคนตาบอดหญิงสามพราน พบ
ความสามารถและข้อจ ากัดต่าง ๆ ในการท างาน ดังต่อไปนี้ 
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ภาพที่ 44 ผลการวิเคราะห์การปฏิบัติงานอาชีพของผู้พิการทางสายตา 
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3. ผลการวิเคราะห์เครื่องมือที่ใช้ท างานหัตถกรรมเครื่องหนังเปรียบเทียบกับความสามารถและ
ข้อจ ากัดของผู้พิการทางสายตา 

จากการศึกษาเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังจากภาคเอกสารและภาคสนามใน
การส ารวจสินค้าที่มีการจัดจ าหน่ายในท้องตลาด พบเครื่องมือที่ใช้ในกระบวนการสร้างสรรค์งาน
หัตถกรรมเครื่องหนัง คือ เครื่องมือในการสร้างต้นแบบและการตัด การประกอบขึ้นรูปผลิตภัณฑ์
หัตถกรรมเครื่องหนัง และเครื่องมือช่วยในการท างานหัตถกรรมแบบส าเร็จรูป 

 

 

ภาพที่ 45 ผลการวิเคราะห์เครื่องมืองานหัตถกรรมเครื่องหนังเปรียบเทียบกับทักษะของผู้พิการทาง 
สายตาเพ่ือก าหนดแนวคิดในการออกแบบพัฒนาเครื่องมือ 
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4. ผลการวิเคราะห์กระบวนการผลิตหัตถกรรมเครื่องหนังกับความสามารถของผู้พิการทางสายตา
และความเป็นไปได้ในการพัฒนา 

จากการศึกษากระบวนการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องหนังและร่วมวิเคราะห์กระบวนการ
ผลิตเปรียบเทียบกับผลการสังเกตความสามารถและทักษะของผู้พิการทางสายตาร่วมกับผู้เชี่ ยวชาญ
ทางด้านงานหัตถกรรมเครื่องหนัง ผศ.ธวัชชัย เทียรประทีป พบความเป็นไปได้ในการพัฒนา
กระบวนการผลิตดังต่อไปนี้ 
 

 

ภาพที่ 46 ผลการวิเคราะห์กระบวนการผลิตเครื่องหนังกับความสามารถของผู้พิการทางสายตาและ
ความเป็นไปได้ในการพัฒนากระบวนการที่เหมาะสมกับผู้พิการทางสายตา 
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5. ผลการศึกษาความต้องการของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายเรื่องรูปแบบและการใช้งานของ
ผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง  

การเก็บข้อมูลใช้แบบสอบถามออนไลน์ การเลือกกลุ่มตัวอย่างใช้วิธีการสุ่มตัวอย่าง
แบบสโนว์บอลล์ (Snowball sampling) เป็นการเลือกตัวอย่างในลักษณะการสร้างเครือข่ายข้อมูล 
โดยเลือกจากหน่วยตัวอย่างกลุ่มแรก มีผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมดจ านวน 305 คน 

ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ลักษณะทางประชากรศาสตร์ของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตารางที่ 5 จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามลักษณะทางประชากรศาสตร์ 

ลักษณะทาง
ประชากรศาสตร์ 

รายละเอียด จ านวน ร้อยละ 

เพศ หญิง 
ชาย 

171 
134 

56.07 
43.93 

รวม 305 100.00 
อายุ  
 

ต่ ากว่า 20 ป ี
20-25 ป ี
26-30 ป ี
31-35 ป ี
36-40 ป ี
41-50 ป ี
51-60 ป ี

60 ปีข้ึนไป 

20 
34 
17 
28 
64 
88 
39 
15 

6.56 
11.15 
5.57 
9.18 
20.98 
28.85 
12.79 
4.92 

รวม 305 100 

ระดับการศึกษา 
 

มัธยมศึกษา/ปวช./ปวส. 
ปริญญาตร ี

สูงปริญญาตร ี

12 
166 
127 

3.93 
54.43 
41.64 

รวม 305 100.00 

รายได้ 
 

ต่ ากว่า 10,000 บาท. 
10,001-20,000 บาท 
20,001-30,000 บาท 
30,001-40,000 บาท 
40,001-50,000 บาท 
สูงกว่า 50,000 บาท 

45 
41 
64 
41 
31 
83 

14.75 
13.44 
20.98 
13.44 
10.16 
27.21 

รวม 305 100.00 
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ตารางที่ 5 จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามลักษณะทางประชากรศาสตร์ (ต่อ) 

ลักษณะทาง
ประชากรศาสตร์ 

รายละเอียด จ านวน ร้อยละ 

อาชีพ 
 

นักเรียน/นักศึกษา 
รับราชการ/พนักงานราชการ/
รัฐวิสาหกิจ 
พนักงานบริษัทเอกชน 
ค้าขาย 
เจ้าของกิจการ/ธรุกิจส่วนตัว 
อาชีพอิสระ 
ข้าราชการบ านาญ 
ข้าราชการบ านาญระดับ9 
นักเดินเรือ 
รับจ้างท่ัวไป 
อาจารย ์
ว่างงาน 

41 
91 
 

61 
14 
47 
33 
7 
1 
2 
3 
3 
2 

13.44 
29.84 

 
20.00 
4.59 
15.41 
10.82 
2.30 
0.33 
0.66 
0.98 
0.98 
0.66 

รวม 305 100.00 

จากตารางพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามลักษณะทางประชากรศาสตร์ส่วนมาก
เป็นเพศหญิง (คิดเป็นร้อยละ 56.07) อายุ 41-50 ปี (คิดเป็นร้อยละ 28.85) ระดับการศึกษาปริญญา
ตรี (คิดเป็นร้อยละ 54.43)  รายได้ต่อเดือนสูงกว่า 50,001 บาท (คิดเป็นร้อยละ 27.21) และมีอาชีพ
รับราชการ/พนักงานราชการ/รัฐวิสาหกิจ (คิดเป็นร้อยละ 29.84)  

 
ภาพที่ 47 แผนภูมิแสดงลักษณะทางประชากรศาสตร์ของผู้ตอบแบบสอบถาม (เพศ) 
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ภาพที่ 48 แผนภูมิแสดงลักษณะทางประชากรศาสตร์ของผู้ตอบแบบสอบถาม (ต่อ) 
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ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ความสนใจในการซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการ
ทางสายตามูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ 
ตารางที่ 6 ร้อยละของความสนใจในการซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตามูลนิธิ
ช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ 

หัวข้อ จ านวน ร้อยละ 
คนสนใจ 
ไม่สนใจ 

รวม 

279 
26 
305 

91.48 
8.52 

100.00 

จากตารางพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความสนใจในการซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง คิด
เป็นร้อยละ 91.48 และคนไม่สนใจ คิดเป็นร้อยละ 8.52 แสดงให้เห็นว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนมาก
มีความสนใจในการซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตเครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตามูลนิธิช่วย
คนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ 

 
ตารางที่ 7 สาเหตุที่มีผลท าให้ท่านสนใจผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตามูลนิธิช่วย
คนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ 

สาเหตุ 
จ านวน  ร้อยละ 

(ของผู้ตอบทั้งหมดใน 
แต่ละข้อ) 

ร้อยละ  
(ของค าตอบ

ทั้งหมด) 
การมีส่วนร่วมในการช่วยเหลือสังคม 183 63.76 23.92 

สนับสนุนใหผู้้พิการมีงานท า 226 78.75 29.54 

ช่ืนชมในความสามารถของผู้พิการทาง
สายตา 

154 53.66 20.13 

การท าบุญ 108 37.63 14.12 

รูปแบบผลิตภัณฑ ์ 94 32.75 12.29 

จากตาราง พบว่า สาเหตุที่ผู้ตอบแบบสอบถามสนใจผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้
พิการทางสายตามูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ คือเพ่ือสนับสนุนให้ผู้
พิการมีงานท า คิดเป็นร้อยละ 78.75 รองลงมาคือ การส่วนร่วมในการช่วยเหลือสังคม คิดเป็นร้อยละ 
63.76 รองลงมาคือ ชื่นชมในความสามารถของผู้พิการทางสายตา คิดเป็นร้อยละ 53.66 รองลงมาคือ 
การท าบุญ คิดเป็นร้อยละ 37.63 และสุดท้ายคือ รูปแบบของผลิตภัณฑ์ คิดเป็นร้อยละ 32.75 
ตามล าดับ 



  92 

 

ภาพที่ 49 แผนภูมิแสดงความสนใจในการซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตามูลนิธิ
ช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ 
 

ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับความต้องการผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทาง
สายตา 
ตารางที่ 8 ความต้องการผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตา 

หัวข้อ จ านวน 
ร้อยละ 

(ของผู้ตอบท้ังหมดรายข้อ) 

ร้อยละ  

(ของค าตอบท้ังหมด) 

1. กระเป๋าสตางค์ (Wallet) 201 65.90 20.02 
2. กระเป๋าถือ/กระเป๋าคลัทธ์ (Clutches) 52 17.05 5.18 

3. กระเป๋าคาดสะโพก (Belt bags) 43 14.10 4.28 
4. กระเป๋ามีหหูิ้ว (Totes) 94 30.82 9.36 

5. กระเป๋าสะพายข้าง 122 40.00 12.15 
6. กระเป๋าคอมพิวเตอร์ (Laptop bags) 68 22.30 6.77 
7. เข็มขัด 129 42.30 12.85 

8. เนคไท 24 7.87 2.39 
9. เครื่องประดับเช่น สร้อยข้อมือ ต่างหู ฯลฯ 79 25.90 7.87 
10. พวงกุญแจ 126 41.31 12.55 
11. ซองใส่การ์ด 66 21.64 6.57 
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จากตาราง พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความต้องการผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังที่ผลิต
โดยผู้พิการทางสายตามากที่สุดคือ กระเป๋าสตางค์ (Wallet) คิดเป็นร้อยละ 65.90 รองลงมาคือ เข็ม
ขัด  รองลงมาคือ  ร้อยละ 42.30  รองลงมาคือ พวงกุญแจ  คิดเป็นร้อย 41.31 รองลงมาคือ กระเป๋า
สะพายข้าง คิดเป็นร้อย 40.00 รองลงมาคือ กระเป๋ามีหูหิ้ว (Totes) คิดเป็นร้อยละ 30.82 
เครื่องประดับ เช่น สร้อยข้อมือ ต่างหู คิดเป็นร้อย  25.90 รองลงมาคือ กระเป๋าคอมพิวเตอร์ 
(Laptop bags) คิดเป็นร้อย 22.30 รองลงมาคือ ซองใส่การ์ด คิดเป็นร้อย 21.64 รองลงมาคือ 
กระเป๋าถือ/กระเป๋าคลัทธ์ (Clutches) คิดเป็นร้อย 17.05 รองลงมาคือ กระเป๋าคาดสะโพก (Belt 
bags) คิดเป็นร้อย 14.10 และสุดท้ายคือ เนคไท คิดเป็นร้อยละ 7.87  

 

ภาพที่ 50 แผนภูมิแสดงความต้องการผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตา 
ตารางที่ 9  ระดับโอกาสในการใช้งานผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนัง 

โอกาสในการใช้งาน ระดับโอกาส รวม ค่าเฉลี่ย SD แปล 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

โอกาสล าลอง 91 130 65 12 7 305 3.94 0.93 มาก 

โอกาสในการท างาน 91 111 71 27 5 305 3.84 1.00 มาก 

โอกาสออกงานสังคม 53 99 98 45 10 305 3.46 1.04 ปานกลาง 

 
จากตารางพบว่า ระดับโอกาสใช้งานผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังของผู้ตอบสอบถาม 

ในระกับมากตามล าดับคือ โอกาสล าลอง ค่าเฉลี่ย 3.94  (SD=0.93) และโอกาสในการท างาน 
ค่าเฉลี่ย 3.84 (SD=1.00) ส่วนในโอกาสออกงานสังคมอยู่ในระดับปานกลาง 3.46 (SD=1.04) 
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ตอนที่ 4 แนวคิดทางการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตา 
ตารางที่ 10 ความคิดเห็นต่อแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตา 

หัวข้อ 
เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 

1. การออกแบรนด์ที่มีความทันสมัยในจะมีส่วนช่วยใน
การตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง 

278 91.15 27 8.85 

2. การมีสัญลักษณ์ หรือ อักษร ที่บ่งบอกว่าผู้พิการทาง
สายตาเป็นผู้ผลิต 

271 88.85 34 11.15 

3. สีของผลิตภัณฑ์มีส่วนในการตัดสินใจเลือกซื้อ
ผลิตภัณฑ์เครื่องหนังของท่าน 

296 97.05 9 2.95 

4. การออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปร่างได้ใน 1 ใบ 

250 81.97 55 18.03 

5. การออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าที่สามารถขยาย
ขนาดได้มีความน่าสนใจ 

241 79.02 64 20.98 

6. อยากมีส่วนร่วมในการเลือกรูปแบบ หรือชิ้นส่วนเพื่อ
สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่มีความเฉพาะตัวของท่าน 

214 70.16 91 29.84 

จากตางราง ความคิดเห็นต่อแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้
พิการทางสายตาพบว่า ผู้บริโภคเห็นด้วยมากกว่าไม่เห็นด้วยทุกรายการ โดยสามารถเรียงล าดับได้ดังนี้ 
สีของผลิตภัณฑ์มีส่วนในการตัดสินใจเลือกซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง คิดเป็นร้อยละ 97.05 รองลงมา
คือ การออกแบรนด์ที่มีความทันสมัยในจะมีส่วนช่วยในการตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง จ านวน 
278 คน คิดเป็นร้อยละ 91.15 รองลงมาคือ การมีสัญลักษณ์หรืออักษรที่บ่งบอกว่าผู้พิการทางสายตา
เป็นผู้ผลิต คิดเป็นร้อยละ 88.85 รองลงมาคือ การออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปร่างได้ใน 1 ใบจ านวน คิดเป็นร้อยละ 81.97 รองลงมาคือ การออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋าที่
สามารถขยายขนาดได้มีความน่าสนใจ คิดเป็นร้อยละ 79.02 และสุดท้าย คือ อยากมีส่วนร่วมในการ
เลือกรูปแบบหรือชิ้นส่วนเพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่มีความเฉพาะตัวของท่าน คิดเป็นร้อยละ 
70.16  
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ตารางที่ 11 ความต้องการวัสดุในการสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง (เลือกได้หลายข้อ) 

หัวข้อ จ านวน ร้อยละ 

(ของผู้ตอบทั้งหมดรายข้อ) 

ร้อยละ 

(ของค าถามท้ังหมด) 
หนังแท้ 236 77.38 43.38 

หนังเทียม 114 37.38 20.96 

ผสมผสาน 192 62.95 35.29 

อื่นๆ (วัสดุธรรมชาติ) 2 0.66 0.37 

รวม 544 178.37 100.00 

 
จากตาราง พบว่า ความต้องการวัสดุในการสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง พบว่า อันดับที่ 1 

คือ หนังแท้ จ านวน 236 คน คิดเป็นร้อยละ 77.38  อันดับที่ 2 ผสมผสาน จ านวน 192 คน คิดเป็น
ร้อยละ 62.95 อันดับที่ 3 หนังเทียม จ านวน 114 คน คิดเป็นร้อยละ 37.38 และ อ่ืนๆ (วัสดุ
ธรรมชาติ) จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อย 0.66  ตามล าดับ 
 

ตารางที่ 12 ชนิดหนังที่ท่านให้ความสนใจในการใช้สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังโดยผู้พิการทางสายตา 
(เลือกได้หลายข้อ) 

ชนิดหนังท่ีให้ความสนใจ จ านวน ร้อยละ 

(ของผู้ตอบทั้งหมดรายข้อ) 

ร้อยละ 

(ของค าถามท้ังหมด) 

หนังฟอกฟาด 184 60.33 31.03 

หนังออยล์ 212 69.51 35.75 

หนังนูบัค 122 40.00 20.57 

หนังบดอัด 75 24.59 12.65 

รวม 593 194.43 100.00 

 
จากตาราง พบว่า ชนิดหนังที่ให้ความสนใจมากที่สุดในการใช้สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง

โดยผู้พิการทางสายตา คือ หนังออยล์ จ านวน 212 คน คิดเป็นร้อยละ 69.51 รองลงมาคือ หนังฟอก
ฟาด จ านวน 184 คน คิดเป็นร้อยละ 60.33 หนังนูบัค จ านวน 122 คิดเป็นร้อยละ 40 และหนังบด
อัด จ านวน 75 คน คิดเป็นร้อยละ 24.59 ตามล าดับ 
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ภาพที่ 51 แผนภูมิแสดงชนิดหนังที่ให้ความสนใจมากที่สุดในการใช้สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังโดยผู้
พิการทางสายตา 
 

ตารางที่ 13 กลุ่มสีผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ท่านให้ความสนใจ (เลือกได้หลายข้อ) 

หัวข้อสี จ านวน ร้อยละ 

(ของผู้ตอบทั้งหมดรายข้อ) 

ร้อยละ  

(ของค าถามท้ังหมด) 

 สีหนังธรรมชาต ิ 244 80.00 20.15 

 White & Black 106 34.75 8.75 

 Pretty 72 23.61 5.95 

 Soft clear 62 20.33 5.12 

 Casual 32 10.49 2.64 

 Cool casual 34 11.15 2.81 

 Natural 134 43.93 11.07 
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ตารางที่ 13 กลุ่มสีผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ท่านให้ความสนใจ (เลือกได้หลายข้อ) 

หัวข้อสี จ านวน ร้อยละ 

(ของผู้ตอบทั้งหมดรายข้อ) 

ร้อยละ  

(ของค าถามท้ังหมด) 

 Elegant 47 15.41 3.88 

 Chic 35 11.48 2.89 

 Classic 143 46.89 11.81 

 Modern 23 7.54 1.90 

 Dynamic 30 9.84 2.48 

 Gorgeous 31 10.16 2.56 

 Formal 53 17.38 4.38 

 Dandy 37 12.13 3.06 

 Classic and Dandy 52 17.05 4.29 

   Wild 76 24.92 6.28 

 
จากตาราง พบว่า กลุ่มสีผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผู้ตอบแบบสอบถามสนใจมากที่สุดสาม

ล าดับแรก คือ สีหนังจากธรรมชาติ คิดเป็นร้อยละ 80 รองลงมาคือ คลาสสิค คิดเป็นร้อยละ 46.และ 
ธรรมชาติ (Natural) คิดเป็นร้อยละ 43.93 
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ภาพที่ 52 ภาพแผนภูมิแสดงกลุ่มสีผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผู้ตอบแบบสอบถามสนใจ 
 

ตารางที่ 14 แนวทางการประกอบชิ้นส่วนงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่ท่านสนใจ (เลือกได้หลายข้อ) 

แนวทางการประกอบชิ้นงาน จ านวน 
ร้อยละ 

(ของผู้ตอบทั้งหมดรายข้อ) 
ร้อยละ  

(ของค าถามท้ังหมด) 

ไม่แสดงรอยเย็บ 126 41.31 22.38 

แสดงรอยเย็บเดินเส้น 227 74.43 40.32 

การถักขอบด้วยเส้นหนัง 91 29.84 16.16 

การใช้หมุดหรือสกรู 119 39.02 21.14 

 
จากตาราง พบว่า แนวทางการประกอบชิ้นส่วนงานหัตถกรรมเครื่องหนังส่วนใหญ่สนใจ 

การแสดงรอยเย็บเดินเส้น จ านวน 227 คน คิดเป็นร้อยละ 74.43 ไม่แสดงรอยเย็บ จ านวน 126 คน 
คิดเป็นร้อยละ 41.31 การใช้มุดหรือสกรู จ านวน 119 คน คิดเป็นร้อยละ 39.02 และการถักของด้วย
เส้นหนัง จ านวน 91 คน คิดเป็นร้อย 29.84 ตามล าดับ 
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ภาพที่ 53 ภาพแผนภูมิแสดงแนวทางการประกอบชิ้นส่วนงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่น่าสนใจ 
 

6. ผลการวิเคราะห์กระบวนการผลิตเครื่องหนังกับความสามารถของผู้พิการทางสายตา 
6.1 ผลการวิเคราะห์โครงสร้างเพื่อการผลิตเครื่องหนัง 

จากการศึกษาภาคเอกสารและภาคสนามในด้านโครงสร้างขนาดมาตรฐานของ
กระเป๋าและอุปกรณ์เสริมต่าง ๆ สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
ตารางที่ 15 ชื่อเรียกและการวัดความยาวสายกระเป๋า และสายสะพาย 

ชื่อเรียก ระยะการวัดความยาวสายกระเป๋า และสายสะพาย 

ความยาวสาย 
(Strap Length) 

ความยาวของหูหิ้วกระเป๋า / สายสะพายจากปลายด้านหนึ่งไปอีก
ด้านหนึ่ง 

สายรัดหล่น 
(Strap Drop) 

ระยะห่างจากฐานจุดสูงสุดของสายรัดถึงก่ึงกลางด้านบนของกระเป๋า 

ความกว้างด้านบน 
(Top Width) 

ระยะห่างระหว่างจุดที่ไกลที่สุดสองจุดที่ด้านบนของกระเป๋า 

ความกว้างด้านล่าง 
(Bottom Width) 

ระยะห่างระหว่างจุดที่ไกลที่สุดสองจุดที่ด้านล่างของกระเป๋า 
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ตารางท่ี 15 ชื่อเรียกและการวัดความยาวสายกระเป๋า และสายสะพาย (ต่อ) 

ชื่อเรียก ระยะการวัดความยาวสายกระเป๋า และสายสะพาย 
ส่วนสูง (Height) ขนาดวัดจากฐานถึงก่ึงกลางกระเป๋า 

ความกว้างของสายรัด (Strap 
Width) 

ความกว้างของหูหิ้วกระเป๋า/สายสะพาย. 

ความลึก  (Depth) ระยะห่างระหว่างจุดที่ไกลที่สุดสองจุดที่ด้านล่างของแผงด้านข้าง
กระเป๋า 

 
ตารางที่ 16 ความยาวสายกระเป๋า  
สายกระเป๋า  คล้องมือ ที่จับด้านบน 

 
สายสะพาย สายสะพาย

ยาว 
สายสะพาย

ข้าง 
 

Strap 
Length 

ประมาณ 30 ซม 30-45ซม 45-66ซม 66-101ซม 101-127ซม 
 

Strap 
Drop 

/ ประมาณ 18 
ซม 
 

20-30ซม 30-55ซม 
 

≈ 55 ซม 
 

 

 

ภาพที่ 54 แสดงการเปรียบเทียบการขนาดและสายมาตรฐาน 
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ภาพที่ 55 แสดงการเปรียบเทียบการขนาดกระเป๋ามาตรฐาน 
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โครงสร้างกระเป๋าจ าแนกได้ 3 รูปแบบ คือ โครงสร้าง 1 ชิ้น 2 ชิ้น และ หลายชิ้นซึ่งมีผล
ต่อการประกอบขึ้นรูปทรงงานหัตถกรรมเครื่องหนัง 

 

ภาพที่ 56 โครงสร้างแบบกระเป๋า 
 

 

ภาพที่ 57 โครงสร้างกระเป๋าและความเหมาะสมกับชนิดหนัง 
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ภาพที่ 58 รูปแบบโครงสร้างการเย็บกระเป๋าหนัง 
 

6.2 ผลการวิเคราะห์รูปแบบการเย็บ 
ประเภทตะเข็บกระเป๋า พบว่า รูปแบบที่เหมาะสมกับผู้พิการทางสายตามากที่สุด 

คือ ตะเข็บแบบดิบหรือที่เรียกกันว่าตะเข็บแบบขอบ (Raw-edge seam) เนื่องจากการจับสัมผัสและ
การรับรู้พ้ืนที่ของขอบหนังเพ่ือการประกบติดแผ่นหนัวสามารถปฏิบัติได้ง่ายที่สุด โดยการเก็บขอบ
อาจใช้ขี้ผึ้งเพ่ือขัดให้เงาในหนังฟอกฝาด และป้องกันขอบหนังหลังจากเย็บ หรืออาจใช้สีเคลือบขอบ
เพ่ือเน้นสีของหนัง  

 
ภาพที่ 59 เปรียบเทียบประเภทตะเข็บการเย็บ 
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7. ผลการออกแบบพัฒนาเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทางสายตา 
7.1 การออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทาง

สายตา 

 

ภาพที่ 60 ภาพแสดงกรอบวิธีการด าเนินงานวิจัย 
 

การออกแบบนี้เป็นกระบวนการที่มีล าดับขั้นตอนที่มีรายละเอียดในการด าเนินงานมาก
ที่สุดและมีการท าการออกแบบ สร้างต้นแบบ พร้อมทดลอง-ทดสอบ และพัฒนาประสิทธิภาพของงาน
ออกแบบซ้ าหลายครั้ง เพื่อให้ได้ผลงานที่ตอบโจทย์วัตถุประสงค์มากที่สุด ในการนี้ผู้วิจัยจึงขอรายงาน
ตามล าดับกระบวนการที่ได้ศึกษาและพัฒนาผลงานแต่ละชิ้น เพ่ือแสดงให้เห็นทั้งจุดบกพร่อง และสิ่ง
ที่ผู้วิจัยมีความกังวลและยึดติดความเป็นมายาคติซึ่งตรงข้ามกับพฤติกรรมและความสามารถของคน
ตาบอด เพ่ือเป็นแนวทางหรือแนวคิดในการศึกษาวิจัยข้อควรพัฒนาในด้านอ่ืนต่อไป เนื่องจาก
การศึกษาวิจัยเพื่อผู้พิการทางสายตาทางด้านนี้ยังมีน้อยมาก โดยผลการด าเนินการมีดังต่อไปนี้ 

7.1.1 สรุปแนวคิดพื้นฐานในการออกแบบเครื่องมือสร้างงานเครื่องหนังส าหรับ
ผู้พิการ 

1) พัฒนาชุดเครื่องมือพ้ืนฐานที่รองรับการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องหนังขั้น
พ้ืนฐานได้แก่ การตัด การตอก และการเย็บให้มีความปลอดภัยและสะดวกในการใช้งาน 

2) พัฒนาชุด เครื่องมือต้องสามารถใช้ร่วมกับอุปกรณ์ต่าง  ๆ หรือ
ประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์อ่ืนๆที่มีขายทั่วไปในในท้องตลาดได้  

3) พัฒนาชุดเครื่องมือบนพ้ืนฐานบนความเรียบง่ายไม่ซับซ้อนซึ่งศูนย์
พัฒนาอาชีพคนตาบอดสามารถผลิตเพ่ิมได้ในภายภาคหน้าได้ โดยศักยภาพที่ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตา
บอดมีความพร้อมในปัจจุบัน คือ ด้านการผลิตงานไม ้
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7.1.2 กระบวนการออกแบบ  
1) การร่างแบบและผลิตต้นแบบ 

ออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในกระบวนการตัด เป็นกระบวนการท างานที่
เกิดอันตรายได้ง่ายที่สุดโดยสิ่งที่ค านึงถึงคือการยึดติดแผ่นหนังกับแม่แบบซึ่งโดยการท างานทั่วไปของ
ผู้มีสายตาปกติ จะใช้กระดาษแม่แบบวางทาบลงบนแผ่นหนังแล้วใช้ปากกาเขียนหนังลอกภาพลงไป 
จากนั้นการตัดจะมีการใช้คัทเตอร์และไม้บรรทัดในการวัด ซึ่งใกระบวนการดังกล่าวผู้พิการทางสายตา
ไม่สามารถด าเนินการได้เนื่องจากการมองไม่เห็น  จึงหาหนทางในการยึดจับระหว่างแผ่นหนังกับ
แม่แบบและแผ่นยางรองตัด จึงได้แนวคิดการใช้แม่เหล็กแรงสูงเป็นตัวยึดติดระหว่างที่ 3 ส่วนให้ไม่มี
การเคลื่อนได้มากที่สุด จนได้งานออกแบบ กระดานรองตัดแม่เหล็กแรงสูง และแม่แบบโลหะ ซึ่งผู้วิจัย
ก าหนดรูปแบบแม่แบบโลหะผลิตจากวัสดุเหล็กความหนา 1.5 มิลลิเมตรโดยมีแนวทาง 2 แบบ ได้แก่ 
1) แม่แบบโลหะที่ท าพ้ืนผิวให้สากเพ่ือการรับรู้และระวังพ้ืนที่การวางนิ้วมือซ้ายที่ช่วยยึดจับชิ้นงานใน
ระหว่างการใช้มีดตัด 2) ท าด้ามจับไม้วงกลมให้พอดีกับสรีระอุ้งมือเมื่อผู้พิการจับขยับแม่แบบนิ้วมือ
ทั้งหมดจะถูกก าเก็บอยู่ด้านล่าง 

 

 
ภาพที่ 61 แบบร่างกระดานรองตัด (ซ้าย) แผ่นแม่แบบโลหะท าขอบขรุขระ (ขวาบน) และแบบมีด้าม
จับ (ขวาล่าง) 
 

ออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในกระบวนการตอก-เจาะ เพ่ือเป็นการสร้างรู
น าร่องในการการเย็บ ในการด าเนินงานปกติผู้ที่ต้องการเย็บเชื่อมระหว่างแผ่นหนังจะเว้นระยะขอบ
หนังประมาณ 4 มิลลิเมตร โดยใช้วงเวียนปลายแหลมขีดหนังให้เป็นรอยโดยรอบและใช้ส้อมตอกหนัง
ตอกตามรอยที่ขีด ดังนั้นการศึกษาจึงมุ่งเน้นแก้ปัญหาการรับรู้ระยะการตอกเพ่ือให้ผู้พิการทางสายตา
วางต าแหน่งส้อมตอกได้ตามระยะที่ก าหนดและสร้างรอยตอกที่เรียบร้อยสม่ าเสมอ โดยออกแบบ 2 
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แบบคือไม้หนีบหนังส าหรับกะระยะการตอกหลักการคือวางแผ่นหนังแนบกับฐานแล้วใช้ส้อมตอกน า 
วางแนบกับพ้ืนที่หนีบแล้วตอกลงไป อีกแนวทางหนึ่งคือออกแบบตัวครอบส้อมตอกหนัง พร้อมกับ
ทดลองด้านวัสดุส้อมตอกซ่ึงมีหลายแบบหลายเกรดและหลายราคา 

 

 
 
ภาพที่ 62 แบบร่างไม้หนีบหนังเพ่ือใช้ร่วมกับส้อมตอก 
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ภาพที่ 63 แบบส้อมตอกหรือเครื่องมือเจาะน า 6 ร ู
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ภาพที่ 64 แบบส้อมตอกหรือเครื่องมือเจาะน า 2 ร ู
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ภาพที่ 65 แบบส้อมตอกหรือเครื่องมือเจาะน า 1 ร ู
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ภาพที่ 66 ผลิตต้นแบบส้อมตอกหรือเครื่องมือเจาะน าพร้อมทดลองใช้ 
 

ออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในกระบวนการเย็บ ในการเย็บหนังแบบงาน
หัตถกรรมนิยมใช้วิธีเย็บสองเข็มสวนทางดังนั้นเครื่องมือจ าเป็นคือการยึดจับแผ่นหนัง โดยมีไม้หนีบ
หนังช่วยในการยึดจับซึ่งมี 2 แบบคือยึดพื้นที่โดยเป็นไม้หนีบที่มีฐานเวลาใช้งานจะใช้การนั่งทับเพ่ือให้
ต าแหน่งอยู่ใกล้ชิดตัวมากที่สุดและอยู่ในระดับต่ ากว่าสายตา และแบบใช้ซีแคมป์ยึดจับกับขอบโต๊ะ
ต าแหน่งการวางจะสูงขึ้นและห่างจากผู้ใช้งานมากกว่า แต่จากการสังเกตคลุกคลีกับผู้พิการทางสายตา
จากการสังเกตพบว่าผู้พิการทางสายตาประเภทเห็นเลือนรางที่ยังพอมีความสามารถในการเห็นอยู่จะ
เอาใบหน้าเข้าไปแนบกับวัตถุ เพ่ือความสะดวกและการใช้งานจึงออกแบบไม้หนีบหนังปรับองศาโดย
ต้นแบบแรกใช้เชือกในการช่วยรัดแผ่นไม้เข้าหากัน แต่เชือกมีความฝืดมากการดึงรัดแน่นไม่ยากแต่
ยากแก่การแกะจึงออกแบบใหม่ให้สามารถหมุดปรับระดับความกว้างได้แทน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 67 ต้นแบบไม้หนีบหนังปรับองศา 
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เครื่องมือป้องกันอันตราย จากความคมของมีดผู้ศึกษาจึงออกแบบ
ปลอกสวมนี้วเพื่อใช้งานเวลาตัด 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 68 ปลอดนิ้วกันบาด 
 

7.1.3 กระบวนการระดมความคิด 
วิธีการศึกษาผู้ศึกษาได้ฝังตัวท าการศึกษา ทดลอง ฝึกปฏิบัติการสร้างาน

หัตถกรรมเครื่องหนัง รวมถึงศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอนงานหัตถกรรมเครื่องหนัง ใน
หลักสูตรอบรมระยะสั้น “หัตถกรรมเครื่องหนังและหนังตอกลาย” ทุกวันจันทร์-ศุกร์ ช่วงเวลา 9.00 
น.- 12.00 น. จ านวน 150 ชั่วโมง ณ วิทยาลัยสารพัดช่างสี่พระยา สาขาเอ่ียมลออ อาจารย์ผู้สอน 
อาจารย์ประสาร ถนนทิพย์ โดยการฝึกปฏิบัติสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังด้วยเครื่องมือปกติ เพ่ือ
ศึกษากระบวนการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง เทคนิควิธีการ วัสดุอุปกรณ์ต่างๆที่เหมาะสม  และ
เพ่ือระดมความคิดในการสร้างข้อก าหนดและการพัฒนาเครื่ องมือส าหรับผู้พิการทางสายตาต่อ
ต้นแบบงานออกแบบ 

จากฝังตัวและการสร้างเครื่องมือต้นแบบ Prototype ส าหรับผู้พิการทาง
สายตา โดยให้อาจารย์และนักศึกษาในหลักสูตรอบรมระยะสั้น “หัตถกรรมเครื่องหนังและหนังตอก
ลาย” วิทยาลัยสารพัดช่างสี่พระยา สาขาเอ่ียมลออ พร้อมระดมความคิดและให้ข้อเสนอแนะในการ
พัฒนาต้นแบบ สามารถสรุปผลและมีผลการพัฒนาเครื่องมือได้ดังนี้ 

 
ปัญหาและข้อเสนอแนะในการพัฒนาเครื่องมือเพื่อผู้พิการทางสายตา 
ปัญหาการใช้ส้อมตอกไดม่อน ระยะฟันขนาด 3 mm. พบว่าส้อมไม่

แข็งแรงเกิดการหักและงอหลังการใช้งาน นอกจากนี้ฟันยังถี่และบางเกินไปท าให้รอยเจาะเล็ก เย็บ
ยากและใช้เวลานานเนื่องจากความถี่ของฝีเข็มมากตามไปด้วย ควรเพ่ิมขนาดระยะฟันเป็นขนาด 4-5 
มิลลิเมตรเนื่องจาก 
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ภาพที่ 69ปลายส้อมตอกท่ีผ่านการชุบแข็ง 

 
1) ส้อมตอกโลหะในท้องตลาดมีความหลากหลายมาก ทั้งราคาตั้งแต่

ราคาชุดในหลักร้อยจนถึงราคาต่อชิ้นในหลักพันบาท วัสดุมีทั้งโลหะเหล็กจนถึงสแตนแลส ซึ่งคุณภาพ
แตกต่างกัน โดยผู้พิการทางสายตาในกลุ่มทดลองจัดอยู่ในกลุ่มผู้มีรายได้ต่ าผู้วิจัย จึงเลือกใช้ส้อมใน
กลุ่มราคาถูก แต่ส้อมราคาถูกนั้นคุณภาพด้อยกว่าส้อมราคาแพง ซึ่งส้อมราคาถูกเหล็กกล้าคาร์บอนต่ า 
(Low Carbon Steel) มีคาร์บอนน้อย (ไม่เกิน 0.2%) ไม่สามารถน ามาชุบแข็งได้ ส่วนเหล็กคาร์บอน
ปานกลาง (Medium Carbon Steel) เกรด S45C คาร์บอนเป็นกลาง (0.45% – 0.55%) มีความ
แข็งแรง มีคุณภาพในการแปรรูปที่ดี จากการทดลองใช้วัสดุยังสามารถบิดงอได้ง่าย ผู้ศึกษาจึงน าไป
ชุบผิวแข็งท าให้มีคุณภาพดีขึ้น ดังนั้นผู้ศึกษาจึงเลือกวัสดุเหล็กคาร์บอนปานกลาง (Medium Carbon 
Steel)  มาพัฒนาส้อมต่อไป 

2) ลักษณะการใช้งานส้อมตอกใช้มือซ้ายจับส้อมและวางจุดกะระยะ
จากขอบซ้าย ซึ่งพบว่า ควรปรับลักษณะการวางส้อมตอกตามความถนัดของการใช้งานเนื่องจาก
ชิ้นงานหนังที่มีการประกบบางส่วนอาจต้องใช้ท่อนแขนซ้ายช่วยหนีบและพยุงชิ้นงาน 

3) ข้อดีของชุดเครื่องมือส้อมตอกสามารถใช้ได้กับคนที่มีสายตาปกติ
ได้ดีด้วยโดยเพ่ิมประสิทธิภาพของการกะระยะและการความคุมความเที่ยงตรงขององศาและระยะ
การตอก 
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ภาพที่ 70 ภาพการฝังตัวในการอบรมหลักสูตรอบรมระยะสั้น  
ผลการพัฒนาแก้ไขและสร้างต้นแบบ (Prototype) ชุดเครื่องมือส้อม

ตอก แก้ไขสลับทิศทางการจับให้เหมาะสมกับการใช้งานและเพ่ือเพ่ือให้สามารถใช้ท่อนแขนซ้ายช่วย
ยึดแผ่นหนังระหว่างการตอกได้ 

ภาพที่ 71 และต้นแบบ (Prototype) และผลการพัฒนาเครื่องมือส้อมตอก 
 
เครื่องมือต้นแบบ (Prototype) ทุกชิ้นได้ผ่านการทดลองทดสอบ โดยผู้วิจัยปิดตา

ทดสอบการใช้งานเพ่ือรับรู้การสัมผัสและศึกษากระบวนการใช้งานก่อนการน าไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ
ในการประเมินประสิทธิภาพและความปลอดภัย 

 
 

BEFO

RE 

AFTER 
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7.2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพต้นแบบและอุปกรณ์ใช้งานร่วม 
ประเมินผลความเหมาะสมในการน าไปใช้กับผู้พิการทางสายตา และประเมินความ

เหมาะสมของเครื่องมือสังเกตและสัมภาษณ์ผู้ พิการทางสายตาผ่านแบบประเมิน IOC โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ได้แก่ 

1) นายนาวิน  แสงสันต์  ผู้อ านวยการศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด 
2) นายพรเทพ  จิ๋วแย้ม  หัวหน้าฝ่ายอบรมและฝึกทักษะอาชีพคนตาบอด 
3) นางเพ็ญประภา หวานค า  หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศและ

ประชาสัมพันธ์ 
4) ผศ.ธวัชชัย. เทียนประทีป ผู้เชี่ยวชาญงานเครื่องหนังและการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 
5) ดร.ศุภมาส  เจียมรังสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านงานหัตถกรรม  

 
ผลการประเมินก าหนดให้ 
   

เมื่อ IOC แทนดัชนีความสอดคล้องของเครื่องมือหรือข้อค าถามกับจุดประสงค์หรือ
ลักษณะการใช้งาน 

   คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

ถ้าค่า IOC มีค่า ≥0.5 ขึ้นไป แสดงว่าข้อนั้นใช้ได้มีความเหมาะสมหรือมีความ

สอดคล้องกับจุดประสงค์ แต่ถ้าต่ ากว่า ≥0.5 แสดงว่าข้อนั้นไม่มีความสอดคล้อง ให้ตัดทิ้งไป หรือ
ปรับปรุงแก้ไขก่อน 
ตารางที่ 17 การประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการตัดในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง
ของผู้พิการทางสายตา 
ชุดการตัด หมายเหตุ พิจารณาการใช้งานเครื่องมือชุดการตัดร่วมกัน 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 

IOC ความเหมาะสม 
1.แผ่นรองตัด
แม่เหล็ก 
 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  
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ตารางที่ 17 การประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการตัดในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง

ของผู้พิการทางสายตา (ต่อ) 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม ควรมีแผ่น
รองตัด
จ านวน2
ขนาด 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 
5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 

2.แม่แบบโลหะ1มี
ด้ามจับ 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม ควรมี
สัญลักษณ์ใน
การเริ่มต้น
และสิ้นสุด
เพราะผู้พิการ
ต้องใช้การ
สัมผัส 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

0.80 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 
6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 0.82 มีความเหมาะสม 

3.แม่แบบโลหะ 2 
ไม่มีด้ามจับ 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

0.60 มีความเหมาะสม  

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

0.60 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 0.60 มีความเหมาะสม 
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ตารางที่ 17 การประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการตัดในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง

ของผู้พิการทางสายตา (ต่อ) 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

 4. ความสะดวกในการใช้งาน 0.60 มีความเหมาะสม  

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 0.60 มีความเหมาะสม 
6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

0.60 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 0.60 มีความเหมาะสม 

4. Safety Ruler 
ไม้บรรทัด กันบาด 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 
4. ความสะดวกในการใช้งาน 0.80 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 
6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 0.82 มีความเหมาะสม 

5. มีด cutter ด้าม 
ปากกา 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

0.20 ไม่เหมาะสม เครื่องมือ
ชนิดนี้เหมาะ
ส าหรับในการ
ใช้ตัดของบาง
เช่นกระดาษ
ไม่เหมาะ
ส าหรับการ
ตัดหนัง 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

0.20 ไม่เหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 0.20 ไม่เหมาะสม 
4. ความสะดวกในการใช้งาน 0.20 ไม่เหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 0.20 ไม่เหมาะสม 
 



  117 

ตารางที่ 17 การประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการตัดในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง

ของผู้พิการทางสายตา (ต่อ) 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

 6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

0.20 ไม่เหมาะสม  

เฉลี่ยรวม 0.20 ไม่เหมาะสม 

6. มีด cutter 
snap off blade 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม เหมาะ
ส าหรับตัด
เส้นตรง เช่น 
สายกระเป๋า 
ปรับวิธีการ
เลื่อนปรับ
ขนาดการหา
ต าแหน่งของ
ผู้พิการทาง
สายตา 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 0.60 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 
6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 0.80 มีความเหมาะสม 

7. มีด rotary 
cutter 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม เหมะส าหรับ
ตัดเส้นตรง
การตัดควร
ตัดเข้าหา
ตัวเอง ควรมี
เครื่องป้องกัน
ความ
ปลอดภัย
ใบมีด 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

0.60 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 
4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 0.80 มีความเหมาะสม 
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ตารางที่ 17 การประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการตัดในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง

ของผู้พิการทางสายตา (ต่อ) 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

8. มีด cutter 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม ควรใช้ควบคู่
กับใบคัท
เตอร์ 30 
องศา 2. ความปลอดภัยในการใช้

งานของผู้พิการทางสายตา 
1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 
4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 
6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 
9. มีดหัตถกรรม  
S Type 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม

วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม  

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม  

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม  
5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม  

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม  

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม  

 

 

 

https://www.monet.asia/wp-content/uploads/product/trusco/img/26B_1098.jpg
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ตารางที่ 18 ผลการประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการเจาะน าในการสร้างงานหัตถกรรม
เครื่องหนังของผู้พิการทางสายตา 
การเจาะน า 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

1 ตัวหนีบกะระยะ
การตอก 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

0.60 มีความเหมาะสม เป็นเครื่องมือ
ที่น่าสนใจใน
การใช้งานได้
ดี 2. ความปลอดภัยในการใช้

งานของผู้พิการทางสายตา 
0.60 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 
4. ความสะดวกในการใช้งาน 0.60 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 0.60 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

0.60 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 0.67 มีความเหมาะสม 
2. ส้อมตอก 6 ร ู

 
 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม ควรมีลักษณะ
ของฟันที่
แตกต่างกัน
เพ่ือเป็น
ทางเลือกใน
การ
ปฏิบัติงาน 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 
5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 
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ตารางที่ 19 ผลการประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการเจาะน าในการสร้างงานหัตถกรรม
เครื่องหนังของผู้พิการทางสายตา (ต่อ) 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 

IOC ความเหมาะสม 
3. ส้อมตอก 2 ร ู

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 
5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ส้อมตอก 1 ร ู
ส าหรับวาง
ระยะห่างจากขอบ
มุมโค้ง  
4 mm. 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 
6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 
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ตารางที่ 20 ผลการประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือชุดการเย็บในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่อง
หนังของผู้พิการทางสายตา 

การเย็บ 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

1. ไม้หนีบหนังปรับ
องศา 

 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม ดีมากในการ
ใช้งานน.ศ.
เข้าใจการใช้
งานได้ดี 2. ความปลอดภัยในการใช้

งานของผู้พิการทางสายตา 
1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 
4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 
2. เข็มทู่ 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม ควรใช้คู่กับ
เหล็กแหลม
ในกรณีที่ตอก
ไม่ทะลุ 2. ความปลอดภัยในการใช้

งานของผู้พิการทางสายตา 
1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 
5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 
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ตารางที่ 21 ผลการประเมินค่าความสอดคล้องเครื่องมือป้องกันในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง
ของผู้พิการทางสายตา 
เครื่องมือป้องกัน 

เครื่องมือ รายการพิจารณา ผลการพิจารณา IOC ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

1. ถุงมือกันบาด
เคลือบ PU 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 
4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 

6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 
2. ปลอกนิ้ว 

 

1. ประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ประโยชน์ใช้สอยตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน 
 

1.00 มีความเหมาะสม การใช้งาน
อาจจะไม่มี
ความถนัด
เพราะได้
ออกแบบ
เครื่องมือที่มี
การรองรับ
ความ
ปลอดภัยแล้ว 

2. ความปลอดภัยในการใช้
งานของผู้พิการทางสายตา 

1.00 มีความเหมาะสม 

3. ความแข็งแรงของเครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม 

4. ความสะดวกในการใช้งาน 1.00 มีความเหมาะสม 

5. ความเหมาะสมของวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม 
6. ความเป็นไปได้ในการผลิต/
ใช้จริง 

1.00 มีความเหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1.00 มีความเหมาะสม 
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จากตารางผลประเมินเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังมีประสิทธิภาพและมี
ความเหมาะสมในการใช้งานกับผู้พิการทางสายตา ยกเว้นเครื่องมือมีด  cutter ด้าม ปากกา มีผล
ประเมิน IOC 0.20 ไม่เหมาะสม โดยเครื่องมือที่มีความเหมาะสมสามารถเรียงตามล าดับค่า
ประสิทธิภาพและความเหมาะสมได้ดังนี้ ค่าความเหมาะสม 1.00 ได้แก่ แผ่นรองตัดแม่เหล็ก, มีด 
cutter, ส้อมตอก 6 รูส้อมตอก 2 รู, ส้อมตอก 1 รู ส าหรับวางระยะห่างจากขอบมุมโค้ง 4 mm., ไม้
หนีบหนังปรับองศา, เขม็ทู่, ถุงมือกันบาดเคลือบPU และปลอกนิ้ว ค่าความเหมาะสม 0.80 ได้แก่ มีด 
rotary cutter และ มีด cutter snap off blade ค่าความเหมาะสม 0.82ได้แก่ แม่แบบโลหะ1มีด้าม
จับและ Safety Ruler ไม้บรรทัด กันบาด ค่าความเหมาะสม 0.67 ได้แก่ ตัวหนีบกะระยะการตอก 
ค่าความเหมาะสม 0.60 ได้แก่ แม่แบบโลหะ 2 ไม่มีด้ามจับ 

ข้อเสนอแนะในการพัฒนาปรับปรุงเครื่องมือและวิธีการสร้างงานหัตถกรรมเครื่อง

หนังส าหรับผู้พิการทางสายตา 

1) อุปกรณ์เพ่ือการใช้งานส าหรับคนตาบอดนี้ ผู้ตรวจมีความเห็นว่าควรมี
การจัดวางที่มีพ้ืนที่ชัดเจนเพ่ือการจดจ าในการหยิบใช้ในการปฏิบัติงานจริงอน.ศ.สามารถไปพัฒนา
ต่อไปได ้

2) เครื่องมือตอกริมขอบหนังควรมีความหลากหลายเพ่ือจะได้ ให้ความ
สวยงามทีห่ลากหลายในการเย็บแต่ละประเภท 

 

ผลประเมินแบบบันทึกผลการทดลอง-ทดสอบใช้เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง

และการสัมภาษณ์จากผู้พิการทางสายตา  

ตารางที่ 22 ข้อมูลทั่วไป 
จุดประสงค์ ข้อค าถาม ผลการพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

IOC ความเหมาะสม 

1. เพ่ือจ าแนก
ผู้ร่วมทดลอง 
(โดยไม่ระบุ

ตัวตน) 

1. รหัสประจ าตัวผู้เข้าร่วมทดลอง-
ทดสอบ 

1.00 มีความเหมาะสม  

2. เพศ  
  ชาย   หญิง 

1.00 มีความเหมาะสม  

2.เพ่ือทราบ
สถานที่และ

เวลา
ด าเนินการ 

1. สถานที่ด าเนินการทดลอง ทดสอบ 1.00 มีความเหมาะสม  

2.วันที่……เวลา……. 1.00 มีความเหมาะสม  
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ตารางที่ 23 แบบบันทึกผลการทดลองเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง 

จุดประสงค์ หัวข้อการจดบันทึก ผลการพิจารณา ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม  

1. เพ่ือศึกษากผลการ
ทดลองใช้เครื่องมือสร้าง
งานหัตถกรรมเครื่องหนัง 
และพฤติกรรมในขณะใช้
ง า น ข อ ง ผู้ พิ ก า ร ท า ง
สายตา 

1. เครื่องมือ 1.00 มีความเหมาะสม  

2. เวลาการทดลอง 1.00 มีความเหมาะสม  
3. การใช้งานเครื่องมือ/
พฤติกรรมของผู้พิการทาง
สายตา 

1.00 มีความเหมาะสม  

4. จ านวน (ครั้ง) 1.00 มีความเหมาะสม  
5. หมายเหตุ 1.00 มีความเหมาะสม  

 
ตารางที่ 24 แบบประเมินความพึงพอใจและข้อเสนอแนะในการพัฒนาเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรม
เครื่องหนัง 

จุดประสงค์ ข้อค าถาม ผลการพิจารณา ข้อเสนอแนะ 
IOC ความเหมาะสม 

1. เพื่อทราบระดับความพึง
พอใจของผู้พิการทางสายตา
ต่ อ เ ค รื่ อ ง มื อ ส ร้ า ง ง า น
หัตถกรรมเครื่องหนัง  
***หมายเหตุ  ใ ช้ค าถาม
เหมือนกันในแต่ละเครื่องมือ 

1. ความพึงพอใจต่อ
ประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

1.00 มีความเหมาะสม  

2. ความพึงพอใจต่อความ
ปลอดภัยในการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  

3. ความพึงพอใจต่อความ
แข็งแรงของเครื่องมือ 

1.00 มีความเหมาะสม  

4. ความพึงพอใจต่อความ
สะดวกสบายในการใช้งาน 

1.00 มีความเหมาะสม  

5. ความพึงพอใจต่อวัสดุ 1.00 มีความเหมาะสม  
2. เพื่อทราบความต้องการ
แ ล ะ แ น ว ท า ง พั ฒ น า
เ ค รื่ อ ง มื อ ส ร้ า ง ง า น
หั ต ถ ก ร ร ม เ ค รื่ อ ง ห นั ง
ส าหรับผู้พิการทางสายตา 

1.ข้อเสนอแนะ เพิ่มเติม (การ
ตัด)  

1.00 มีความเหมาะสม  

2.ข้อเสนอแนะ เพิ่มเติม (การ
เจาะน า)  

1.00 มีความเหมาะสม  

3.ข้อเสนอแนะ เพิ่มเติม (การ
เย็บ) 

1.00 มีความเหมาะสม  

 



  125 

ตารางที่ 23 แบบประเมินความพึงพอใจและข้อเสนอแนะในการพัฒนาเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรม

เครื่องหนัง (ต่อ) 

จุดประสงค์ ข้อค าถาม ผลการพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

IOC ความเหมาะสม 

 4. ข้อเสนอแนะอื่นๆ ในการ
พัฒนาปรับปรุงเครื่องมือและ
วิธีการสร้างงานหตัถกรรม
เครืองหนัง 

1.00 มีความเหมาะสม  

สรุปผลจากตาราง ผลประเมินเครื่องมือแบบบันทึกผลการปฏิบัติงานและแบบ
สัมภาษณ์ผู้พิการทางสายตา โดยผู้เชี่ยวชาญ ทุกข้อของการบันทึกและค าถามมีความเหมาะสมโยมีค่า 
IOC เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม เป็นงานทดลองที่สัมฤทธิ์ผลได้หากผู้ทดสอบคุ้นชินกับเครื่องมือ
เกิดทักษะในการใช้งาน 
 

8. ทดสอบประสิทธิภาพเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังโดยผู้พิการทางสายตา  
การทดสอบประสิทธิภาพเครื่องมือ ณ ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด โดยมีกลุ่มเป้าหมาย

เป็นอาสาสมัครผู้พิการทางสายตาประเภทตาบอดสนิท จ านวน  5 ท่าน ประกอบด้วยเพศชาย  4 
ท่านและเพศหญิง  1 ท่าน   

ก่อนการทดลองทดสอบผู้ศึกษาได้อ่านค าชี้แจงและมอบเอกสารฉบับอักษรเบรลล์ให้ผู้
พิการทางสายตาอ่านและซักถามเพ่ือความเข้าใจพร้อมแสดงเจตนายินยอมด้วยการประทับลายนิ้วมือ
โดยมีเจ้าหน้าที่ศูนย์ฯเป็นพยาน 

ในการทดลองผู้วิจัยด าเนินการด้วยตนเองและมีผู้ช่วยวิจัยจ านวน 2 ท่านในการช่วยสอน
แนะน าการใช้เครื่องมือเป็นรายบุคคลเพ่ือประหยัดเวลาในการทดลองและช่วยบันทึกภาพถ่ายและวิดิ
โอขณะท าการทดลอง นอกจากนี้ยังมีเจ้าหน้าที่ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอดร่วมสังเกตการณ์และช่วย
แนะน าการทดลองการใช้เครื่องมืออย่างใกล้ชิด  

 
ผลการทดลองทดสอบเครื่องมือต่าง ๆ ตามขั้นตอน ครั้งที่ 1  

การท าความรู้จักวัสดุอุปกรณ์  การแยกวัสดุหนังแท้ หนังเทียม ผู้พิการทาง
สายตาสัมผัสวัสดุและดมกลิ่น วัสดุที่ให้สัมผัสคือหนังฟอกฝาดและ หนังเทียม PU เบื้องต้นผู้ร่วมวิจัย
สามารถแยกแยะหนังแท้ หน้าหนังและท้องหนังได้ทุกคน 
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ภาพที่ 72 การแยกวัสดุหนังแท้ หนังเทียม ผู้พิการทางสายตาสัมผัสวัสดุและดมกลิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 73  กิจกรรมการทดลองเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง (การตัด) 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 74 กิจกรรมการทดลองเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง (การเจาะน า) 
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ภาพที่ 75 กิจกรรมการทดลองเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง (การเย็บ) 
 
ตารางที่ 25 สรุปผลการสังเกตการทดลองครั้งที่ 1 

เครื่องมือ ผลการสังเกตการทดลอง ข้อเสนอแนะในการพัฒนา 

1.แผ่นรองตัดแม่เหล็ก 

 

ใช้งานได้ดี  

2.แม่แบบโลหะ1มีด้าม
จับ 

 

ใช้งานได้ แต่ด้วยความเคยชินของการใช้นิ้ว
สัมผัสน าทางจึงไม่ถนัด ต้องฝึกฝนวิธีการ
จับแม่แบบที่ถูกต้องให้ช านาญ 

 

3.แม่แบบโลหะ 2 ไม่มี
ด้ามจับ 

 

ด้วยความเคยชินของการใช้นิ้วสัมผัส น า
ทางและการกะระยะวางต าแหน่งมีดเริ่มต้น 
อาจเกิดอันตรายได้เนื่องจากผู้พิการทาง
สายตาจะใช้นิ้วทั้ง 2 สัมผัสกับขอบโลหะ 

แผ่นโลหะบางเกินไป 

4. Safety Ruler ไม้
บรรทัด กันบาด 

 

ใช้งานได ้  
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ตารางที่ 24 สรุปผลการสังเกตการทดลองครั้งที่ 1 (ต่อ) 

เครื่องมือ ผลการสังเกตการทดลอง ข้อเสนอแนะในการพัฒนา 

5. มีด cutter snap off 
blade 

 

ใช้งานได้แต่ผู้เข้ารวมอบรมต้องฝึกให้เกิด
ความช านาญเนื่องจากครึ่งนึ่งของผู้เข้าร่วม
ทดลองไม่เคยใช้และสัมผัสมีดมาก่อน  ต้อง
สร้างเครื่องมือเพ่ือน าไปฝึกหัดเสมือนการ
ใช้มีดให้เกิดความช านาญก่อนน ามีดจริงให้
ทดลองใช้ส าหรับผู้ไม่มีประสบการณ์ 

 

6. มีด rotary cutter 

 

ตัดเส้นตรงได้แต่ไม่สามารถเข้าโค้งและ
พ้ืนที่ขนาดเล็กได ้

 

7. มีด cutter 

 

ใช้งานได้ แต่ผู้เข้ารวมอบรมต้องฝึกให้เกิด
ความช านาญเนื่องจากครึ่งนึ่งของผู้เข้าร่วม
ทดลองไม่เคยใช้และสัมผัสมีดมาก่อน  ต้อง
สร้างเครื่องมือเพ่ือน าไปฝึกหัดเสมือนการ
ใช้มีดให้เกิดความช านาญก่อนน ามีดจริงให้
ทดลองใช้ส าหรับผู้ไม่มีประสบการณ์ 
 
 

ท าใบมีดไร้คมให้ผู้ พิการ
ทางสายตาทดลองใช้ ลาก 
กะระยะก าหนดจุดตัด และ
ขีดตามแม่แบบจนเกิดความ
ช านาญและมั่นใจก่อนการ
ใช้ใบมีดจริง 

8. มีดหัตถกรรม  
S Type 

 

ใช้งานได้ดีที่สุดเนื่องจากใบมีดมีความหนา
ท าให้สามารถจับบริเวณปลายใบมีดได้ท า
ให้การกะระยะมีความแม่นย า 

 

 
 
 
 

https://www.monet.asia/wp-content/uploads/product/trusco/img/26B_1098.jpg
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ตารางที่ 26 สรุปผลการสังเกตการทดลองครั้งที่ 1 การเจาะน า 
เครื่องมือ ผลการสังเกตการทดลอง ข้อเสนอแนะในการพัฒนา 

1 ตัวหนีบกะระยะการ
ตอก 

 

ปรับมุมหรือองศาการว่าง
ส้อมตอกยากเกินไป
เนื่องจากส้อมมีฐานองศาท่ี
ลาดเอียง แนวเส้นที่ตอกลง
ไปจึงไม่เป็นระเบียบ
เท่าท่ีควร  

 

2. ส้อมตอก 6 ร ู

 
 

ใช้งานได้ดีแนวเส้นที่ตอกมี
ระเบียบ  ต้องฝึกฝนเพิ่มเติม   
มีปัญหาในเรื่องการใช้ค้อน
ตอกผู้เข้ารวมงานวิจัยขาด
ความช านาญการใช้ค้อน  

เมื่อตอกจนสุดระยะการตอกในทิศทางใด
ทิศทางหนึ่งในเส้นตรงมีกรณีที่รูหมิ่นขอบ
เกินไป ปรับแก้เพ่ิมการกะระยะกันตอกตก 
พัฒนาค้อนเนื่องจากผู้พิการทางสายตา
ชอบค้อนเหล็กมากกว่าเพราะมีน้ าหนัก
ดีกว่าไม่ต้องออกแรงมาก แต่อาจพัฒนา
ค้อนให้มีหน้ากว้างขึ้นเพ่ือง่ายในการตอก 

3. ส้อมตอก 2 ร ู

 

ใช้งานได้ดีแนวเส้นที่ตอกมี
ระเบียบ  ต้องฝึกฝนเพื่อเติม   
มีปัญหาในเรื่องการใช้ค้อน
ตอกผู้เข้ารวมงานวิจัยขาด
ความช านาญการใช้ค้อน 

เมื่อตอกจนสุดระยะการตอกในทิศทางใด
ทิศทางหนึ่งในเส้นตรงมีกรณีที่รูหมิ่นขอบ
เกินไป ปรับแก้เพ่ิมการกะระยะกันตอกตก
ขอบชิ้นงาน 

4. ส้อมตอก 1 ร ูส าหรับ
วางระยะห่างจากขอบ

มุมโค้ง  
4 mm. 

 

ใช้งานได้ดแีนวเส้นที่ตอกมี
ระเบียบ  ต้องฝึกฝนเพื่อเติม   
มีปัญหาในเรื่องการใช้ค้อน
ตอกผู้เข้ารวมงานวิจัยขาด
ความช านาญการใช้ค้อน 
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ตารางที่ 27 สรุปผลการสังเกตการทดลองครั้งที่ 1 การเย็บ 

เครื่องมือ ผลการสังเกตการทดลอง ข้อเสนอแนะในการพัฒนา 
1. ไม้หนีบหนังปรับองศา 

 

ใช้งานได้ดี มีปัญหาเรื่องความ
แข็งแรงของตัวปรับ ผู้เข้ารับการ
อบรมยังต้องท าความเข้าใจกับ
เครื่องมืออีกสักระยะเพ่ือให้เกิด
ความคุ้นชิน 

แก้ปัญหาความแข็งแรงของตัว
ปรับระยะห่างความหนาหนัง 

2. เข็มทู่ 

 

ใช้งานได้ดี ผู้พิการทางสายตาทุก
คนสามารถใช้งานเข็มทู่ได้โดย
ปราศจากความกลัว และยังต้อง
ใช้เวลาในการฝึกเย็บรูปแบบต่างๆ 

 

 

ตารางที่ 28 สรุปผลการสังเกตการทดลองครั้งที่ 1 เครื่องมือป้องกัน 
เครื่องมือ ผลการสังเกตการทดลอง ข้อเสนอแนะในการพัฒนา 

1. ถุงมือกันบาดเคลือบ PU 

 

ผู้เข้ารวมวิจัยยังมีความเคยชินกับ
การใช้มือสัมผัสเพ่ือความคล่องใน
การหาเป้าหมายก าหนดจุดที่จะ
ท าการตัด จึงไม่ใช้เครื่องมือต้อง
ท าการฝึกฝนเพ่ิมเติมเพ่ือให้คุ้นชิน
กับเครื่องมือ 

ไม่มีความจ าเป็นต้องใช้งาน 

2. ปลอกนิ้ว 

 

ผู้เข้ารวมวิจัยยังมีความเคยชินกับ
การใช้มือสัมผัสเพ่ือความคล่องใน
การหาเป้าหมายก าหนดจุดที่จะ
ท าการตัด จึงไม่ใช้เครื่องมือต้อง
ท าการฝึกฝนเพ่ิมเติมเพ่ือให้คุ้นชิน
กับเครื่องมือ 
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9. การพัฒนาชุดเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทางสายตา 
จากการศึกษาประสิทธิภาพของเครื่องมือในการผลิตหัตถกรรมเครื่องหนังจากการ

ทดลองทดสอบการใช้งาน ข้อเสนอแนะของการใช้งานและการระดมความคิดเห็นจากผู้พิการทาง
สายตาจึงได้ท าการพัฒนาเครื่องมือจากผลการศึกษาและข้อเสนอแนะมาพัฒนาต่อยอดเครื่องมือและ
สร้างเครื่องมือใหม่เพ่ือรองรับประสิทธิภาพการ ได้น าให้มีดีขึ้นดังต่อไปนี้ 

ค้อน ผู้พิการทางสายตาทดลองใช้ค้อนไนล่อน กับค้อนเหล็กพบว่าค้อนไนล่อนมีข้อดีคือ
มีหน้ากว้างท าให้กะระยะการตอกง่าย แต่น้ าหนักเบาเกินไป ส่าวนค้อนเหล็กมีขนาดหน้าค้อนแคบแต่
มีน้ าหนักที่ดีท าให้ไม่ต้องออกแรงมากหรือตอกซ้ าซึ่งอาจท าให้เกิดการเคลื่อนของแผ่นหนังด้วย จึง
พัฒนาความกว้างของหน้าค้อนเหล็กให้ใหญ่ขึ้นเพ่ือสะดวกในการกะระยะการตอกและป้องกันการ
ตอกพลาด ค้อนโลหะหน้ากว้าง 5 เซนติเมตร  

 
ภาพที่ 76 ล าดับการพัฒนาค้อนเหล็ก 
 

ชุดไม้บรรทัดเหล็ก ใช้วัดขนาดความกว้างเส้นหนัง การกรีดเส้น และการวางต าแหน่ง
เจาะรูเข็มขัด ในขนาดมาตรฐาน และเว้นช่วงระหว่างขนาดห่าง 1 นิ้ว เพ่ือให้ผู้พิการใช้ในการ
สร้างสรรค์งานหัตถกรรมเครื่องหนังอย่างอิสระต่อไปโดยไม่ใช้แม่แบบตัด 

 

 
 
 
ภาพที่ 77 ชุดไม้บรรทัดเหล็ก 
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ภาพที่ 78  การใช้ชุดไม้บรรทัดเหล็ก 

ออกแบบโต๊ะสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง และอุปกรณ์เสริมประสิทธิภาพการท างาน
เครื่องหนังของผู้พิการทางสายตา โดยผสมผสานเครื่องมือที่ออกแบบก่อนหน้ามาไว้บนพ้ืนที่จ ากัดโดย
ออกแบบอุปกรณ์เสริมเพ่ือช่วยในการตัดเส้นหนัง โดยได้นวความคิดมาจาก ทีสไลก์เพ่ือก าหนดการตัด
หนังเส้นยาวที่มีขอบเรียบและขนานกันได้ เช่นการตัดสายเข็มขัดหรือกระเป๋า และออกแบบโต๊ะให้มี
ความเตี้ยกว่ามาตรฐานคือ สูง 70 เซนติเมตร ท าให้สามารถยืนใช้มีดสไลก์ตัดหนังได้สะดวก พร้อม
ออกแบบส่วนอ านวยความสะดวกอ่ืนๆ เช่นจุดบอกต าแหน่งขนาดสายกระเป๋าหรือเข็มขัดมาตรฐาน 
ขอบวางหนังและแม่แบบให้ได้ฉากเป็นต้น รวมถึงการแก้ปัญหาการจัดเก็บต่าง ๆ และพ้ืนที่รองรับ
กระบวนการทากาวหรือน้ ายาที่อาจเปื้อนโต๊ะ ได้แก่ พ้ืนที่เก็บแผ่นหนัง พ้ืนที่เก็บเชือก ม้วนพลาสติก
รองโต๊ะกันเปื้อน และแบ่งพ้ืนที่ลิ้นชัก 3 ชิ้น ส าหรับเก็บอุปกรณ์ที่เกี่ยวกับการตัด ตอก เย็บ แยกออก
จากกัน  
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ภาพที่ 79 การออกแบบโต๊ะและโต๊ะต้นแบบ 
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ภาพที่ 80 ขอบโต๊ะใช้วัดขนาดตัดเส้นหนังมาตรฐาน 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 81 พ้ืนที่จัดเก็บเชือกและป้ายอักษรเบรลล์บอกสี 
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ภาพที่ 82 พ้ืนที่จัดเก็บแผ่นหนัง 
 

10. ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังค้นหากระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับผู้พิการทางสายตา และ
ท าต้นแบบผลิตภัณฑ์  

จากการศึกษาขนาดมาตรฐานของผลิตผลิตภัณฑ์เครื่องหนังในกลุ่มกระเป๋าและเข็มขัด 
เพ่ือจัดท าแม่แบบโลหะเพ่ือผู้พิการทางสายตาน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบงานหัตถกรรมเครื่อง
หนัง ในรูปแบบมาตรฐาน เช่น กระเป๋าสตางค์เล็ก เข็มขัด หูกระเป๋า กระเป๋าขนาดมาตรฐานต่างๆ 
พวงกุญแจ 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 83 ทดลองสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังอย่าง่าย 
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ก าหนดแนวคิดการออกแบบ ร่างแบบ ท าต้นแบบด้วยกระดาษ และหาวิธีการผลิตที่
เหมาะสมโดยทดลองกับวัสดุหนังจริงในขนาดเล็ก  

10.1 การพับแบบโอะริงะมิ พบว่า เมื่อทดลองผลิตจริงเทคนิคการพับต้องไม่ซับซ้อน 
และจุดพับควรสามารถอ้างอิงจุดจากเส้นรอบรูปของแบบคลี่ได้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 84 ต้นแบบผลิตภัณฑ์แนวคิด โอะริงะมิ 

10.2 การขึ้นรูปสามมิติโดยใช้แม่พิมพ์ เป็นวิธีการที่ต้องใช้เวลานานในการรอแผ่นหนัง
แห้งและคงรูปพร้อมทั้งใช้พ้ืนที่ในการพักคอยผลิตภัณฑ์มากเหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ขนาดเล็ก และลด
ขั้นตอนการเย็บขึ้นรูปได้ แต่ใช้เวลานาน 
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ภาพที่ 85  ต้นแบบผลิตภัณฑ์ขึ้นรูปสามมิติโดยใช้แม่พิมพ์ 
 

9.3 ระบบโมดูลาร์ (Modular System) คือ ระบบที่ประกอบด้วยหน่วยแยกต่างๆ ที่
สามารถรวมกันเป็นหน่วยรวมได้ การออกแบบโมดูล (Modular Design) ขนาดหน่วยแยกแต่ละส่วน
จะมีระยะสัดส่วนที่มีความสัมพันธ์กันเองและสัมพันธ์กับหน่วยรวม ท าการออกแบบโดยใช้ระยะ
สัดส่วนของขนาดเป็นมาตรฐาน มาเป็นตัวก าหนดระยะสัดส่วนของชิ้นงานการออกแบบชิ้นส่วนที่การ
ถอดประกอบ เพ่ือลดปริมาณแม่แบบส าหรับวัดขนาดในการตัดแผ่นหนังและสามารถประยุกต์ใช้ใน
การสร้างต้นแบบอ่ืนๆได้ พบว่า ผลิตภัณฑ์ที่ใช้ระบบนี้ผู้พิการทางสายตาสามารถผลิตชิ้นส่วนย่อยได้
แต่ผู้ซื้อต้องมีส่วนร่วมในการประกอบชิ้นส่วนและแปลงรูปแบบและการจัดวางเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 86 ต้นแบบผลิตภัณฑ์ระบบโมดูลาร์ 1 
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ภาพที่ 87 ต้นแบบผลิตภัณฑ์ระบบโมดูลาร์ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 88 รวมภาพผลิตภัณฑ์เครื่องหนังจากกการทดลองทดสอบและการฝึกอบรม 
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11. การออกแบบอัตลักษณ์ของผลิตภัณฑ์เครื่องหนังท่ีผลิตโดยผู้พิการทางสายตา 
11.1 การสร้างอัตลักษณ์ของผลิตภัณฑ์  

อัตลักษณ์องค์กรแสดงออกถึงแก่นแท้อันเป็นเอกลักษณ์ขององค์กร ซึ่งเป็น
หน้าตาหลักที่ผู้บริโภคได้จดจ า อัตลักษณ์องค์กรท าหน้าที่เป็นพ้ืนฐานของกลยุทธ์ด้านการสร้างแบ
รนด์  

การพัฒนางานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทางสายตาในการสร้างอาชีพ
จัดเป็นการวางรากฐานของผลิตภัณฑ์ใหม่ของบริษัท (New to the company) และการเพ่ิม
สายการผลิตใหม่ (New product line) ของศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอดมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่ง
ประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ พื้นฐานเดิมผลิตภัณฑ์เครื่องไม้ที่ศูนย์ฯ ผลิตขึ้นจะจัดจ าหน่ายใน
นามมูลนิธิ โดยสินค้าจะมีการติดสติ๊กเกอร์สัญลักษณ์ของมูลนิธิ ซึ่งตราสัญลักษณ์ของมูลนิธิมีความ
แข็งแรงในระดับหนึ่งทางด้านจิตวิทยาต่อพฤติกรรมผู้บริโภค ซึ่งมีแรงจูงใจ การตุ้นการรับรู้ และ
ตีความหมายของข้อมูล คือ การช่วยเหลือผู้พิการทางสายตา การอุดหนุนสินค้าแล้วได้บุญ โดยไม่
คาดหวังคุณภาพของผลิตภัณฑ์ที่ได้รับ สามารถดึงดูดความสนใจของผู้บริโภคกลุ่มที่ชอบให้การ
ช่วยเหลือและการสงเคราะห์  ซึ่งศูนย์ต่างๆของมูลนิธิใช้รูปแบบเดียวกันหมด  

การน าสัญลักษณ์ของมูลนิธิมาใช้ในสินค้ากลุ่มสินค้าผลิตภัณฑ์เครื่องหนังซึ่ง
ต าแหน่งสินค้าเน้นไปทางกลุ่มสินค้าแฟชั่น ซึ่งมีคู่แข่งทางการตลาดค่อนข้างสูง และจากผลการศึกษา
ผู้บริโภคสินค้ามีความต้องการตราสัญลักษณ์ที่แสดงถึงผู้พิการทางสายตาเป็นผู้ผลิตแต่มีความทันสมัย
จึง จัดการแยกแยะและรวมจุดเด่นของประสบการณ์ การรับรู้ทางจิตใจ (Mental processes) เข้า
ด้วยกัน เกิดเป็นแนวความคิดหลักในการสร้างอัตลักษณ์ให้สินค้าโดยการออกแบบจะส่งเสริมความ
แข็งแกร่งของอัตลักษณ์เดิม แต่เพ่ิมความมีชีวิตเข้าไปเพ่ือน าเสนอประสบการณ์ใหม่พร้อมกับ
ผลิตภัณฑ์ใหม่ ซึ่งก าลังจะเริ่มตั้งต้นเข้าสู่วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ (Product life cycle; PLC) ขั้นแนะน า 
(Introduction) ด้วยการสื่อสารความงามอย่างเป็นธรรมชาติ ด้วยพ้ืนผิววัสดุ ผสมผสานความมีชีวิต
ของงานหัตถกรรมที่มีความเป็นเอกลักษณ์หนึ่งเดียว โดยไม่ต้องปรุงแต่ง เทียบได้กับคติความงามของ
ศิลปะแบบ วะบิ ซาบิ ซึ่งยอมรับความไม่สมบูรณ์แบบ ไม่จ าเป็นต้องมีความสมมาตร ความสมบูรณ์
แบบถูกโอบกอดไว้ด้วยธรรมชาติและกาลเวลา ในการผ่านประสบการณ์และเรื่องเล่าจากริ้วรอยของ
เวลา ซึ่งสอดคล้องกับสภาพการณ์การของงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่เหมือนมีชีวิตและการ
เปลี่ยนแปลงลักษณะภายนอกไปเมื่อผ่านการใช้งาน สื่อถึงความเป็นอนันต ์ 

การสร้างสัญลักษณ์เสริมยังเป็นการเพ่ิมมูลค่าสินค้า เป็นสื่อกลางในการสื่อสาร
กับผู้บริโภค และป้องกันการลอกเลียนแบบ ซึ่งจะปรากฏอยู่บนผลิตภัณฑ์เกิดเป็นหลักเกณฑ์ของ
ภาพลักษณ์ที่เป็นหัวใจในการตัดสินใจภาพรวมและแนวทางการออกแบบทั้งหมด 
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11.2 ก าหนดนโยบายของแบรนด์ 
วิสัยทัศน์ของแบรนด์  คือ  ความผูกพัน 
ภารกิจของแบรนด์ คือ สร้างความร่วมมือระหว่างคนตาบอดและมูลนิธิ เพ่ือการน า

คุณค่าท่ีแท้จริงของการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สู่มือลูกค้า 
คุณค่าของแบรนด์ คือ สรรค์สร้าง แบ่งปัน สร้างความผูกพัน ความจริงใจทีอ่่อนโยน 
ทิศทางการออกแบบสัญลักษณ์จึงมุ่งเน้นการสื่อสารถึงคนตาบอดผสมผสานกับความเป็น

งานฝีมือหัตถกรรมเครื่องหนัง ซึ่งเชื่อมต่อกันเป็นความผูกพัน 
แบบร่างสัญลักษณ์  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 89 แบบร่างตราสัญลักษณ์และการค้นหารูปร่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 90 แบบร่างแบบที่ 1 
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ภาพที่ 91 แบบร่างแบบที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 92 แบบร่างแบบที่ 3  
 



  142 

ผลการศึกษาแนวทางการใช้สัญลักษณ์ที่เป็นตัวแทนผู้พิการทางสายตาที่กลุ่มเป้าหมาย
ผู้บริโภคคิดว่าเหมาะสมกับผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตามูลนิธิช่วยคน
ตาบอดแห่งประเทศไทย เก็บข้อมูลโดยใช้แบบสอบถามออนไลน์ ใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบสโนว์บอลล์ 
(Snowball sampling) เป็นการเลือกตัวอย่างในลักษณะการสร้างเครือข่ายข้อมูล โดยเลือกจาก
หน่วยตัวอย่างกลุ่มแรก มีผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมดจ านวน 305 คน 
 

ตารางที่ 29 แนวทางการใช้สัญลักษณ์ที่เป็นตัวแทนผู้พิการทางสายตาแบบใดที่ท่านเห็นว่าเหมาะสม
กับผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังโดยผุ้พิการทางสายตามูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทย 
 

หัวข้อ ภาพ จ านวน ร้อยละ 

1. การออกแบบสัญลักษณ์ของมูลนิธิช่วยคนตา
บอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ 
(เดิม) 

 

43 14.10 

2. การออกแบบสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 1 by 
blind ใช้แสดงบนส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ 
การขมวดปมเชือกในงานหัตกรรมสื่อถึงภาพ
ดวงตา 

 

101 33.11 

3. การออกแบบสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 2 by 
blind ใช้แสดงบนส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ 
การผูกพันเชือกเป็นหัวใจหลักของการเชื่อม
ชิ้นงาน 

 

46 15.08 

4. การออกแบบสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 3 by 
blind ใช้แสดงบนส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ 
การผูกมัดเกาะเกี่ยวในงานหัตกรรมเครื่องหนัง
คล้ายกับดวงตา 

 

109 35.74 

5. อ่ืน ๆ - 6 1.97 
 

จากตาราง พบว่า แนวทางการใช้สัญลักษณ์ที่เป็นตัวแทนผู้พิการทางสายตาแบบต่างๆที่
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนัง พบว่า การออกแบบสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 3 by blind ใช้แสดงบน
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ส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ การผูกมัดเกาะเกี่ยวในงานหัตกรรมเครื่องหนังคล้ายกับดวงตามากที่สุด 
จ านวน 109 คน คิดเป็นร้อยละ 35.74 รองลงมาคือการออกแบบสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 1 by blind 
ใช้แสดงบนส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ การขมวดปมเชือกในงานหัตกรรมสื่อถึงภาพดวงตา จ านวน 
101 คิดเป็นร้อยละ 33.11 การออกแบบสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 3 by blind ใช้แสดงบนส่วนประกอบ
ของผลิตภัณฑ์ การผูกมัดเกาะเกี่ยวในงานหัตกรรมเครื่องหนังคล้ายกับดวงตา จ านวน 46 คน คิดเป็น
ร้อยละ 15.08 รองลงมา การออกแบบสัญลักษณ์ของมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระ
บรมราชินูปถัมภ์ (เดิม) จ านวน 43 คน คิดเป็นร้อยละ 14.10 ตามล าดับ และ อ่ืน ๆ จ านวน 6 คน 
คิดเป็นร้อยละ 1.97 

จากผลการประเมินข้างต้นจึงน าแบบร่างสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 3 by blind มาต่อยอด
พัฒนาเป็นสัญลักษณ์เสริม ส าหรับสินค้างานหัตถกรรมเครื่องหนัง 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 93 รูปสัญลักษณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 94 รูปสัญลักษณ์ประกอบอักษร สื่อสารถึงคนตาบอดด้วยอักษรเบรลล์ 
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11.3 การน าสัญลักษณ์ไปใช้ 
ตราประทับบนแผ่นหนัง ออกแบบสัญลักษณ์มีขนาดเล็กมากเนื่องจากไม่ต้องการ

ให้สัญลักษณ์ไปรบกวนความเป็นธรรมชาติและวัสดุของชิ้นงาน อีกทั้งการใช้งานสัญลักษณ์นี้ออกแบบ
มาเพ่ือเป็นสัญลักษณ์เสริมให้ผู้พิการทางสายตาของมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรม
ราชินูปถัมภ์ และด้วยสัญลักษณ์มีขนาดเล็กมากจึงมีความยากในการผลิต เริ่มจากเขียนแบบและแกะ
แบบด้วยเครื่อง CNC ผลคือ ลายเส้นมีขนาดใหญ่เกินไป จึงปรับกระบวนการเป็นกระบวนการแบบ
ท างานเครื่องประดับ ปรินท์แว็กซ์ และท าแม่พิมพ์หล่อ ท าให้ได้ผลงานตามต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 95ตราประทับบนแผ่นหนัง 
 

ออกแบบลายปั๊มนูนเพ่ือใช้ในงานบนบรรจุภัณฑ์ เป็นการออกแบบลักษณะสัญลักษณ์
ร่วมกับการใช้อักษรในการบ่งบอกความเป็นมาของการผลิตสินค้าโดยเน้นย้ าว่าผู้ผลิตคือผู้พิการทาง
สายตา และเป็นงานที่ผู้พิการทางสายตาท ามือทั้งหมดทุกกระบวนการ แม้กระทั้งการท าบรรจุภัณฑ์ 
ซึ่งรองรับการใช้งานในบรรจุภัณฑ์ที่หลากหลายไม่ว่าจะเป็นบนสติ๊กเกอร์ กระดาษห่อสินค้า กล่อง
บรรจุภัณฑ์และถุงใส่สินค้า โดยที่ข้อดี คือ การแสดงเอกลักษณ์ได้ด้วยการลงทุนเพียงครั้งเดียวในการ
ท าเครื่องปั๊ม แต่ใช้งานได้นาน ซึ่งเหมาะสมกับผู้พิการทางสายตาที่ท างานหัตถกรรมที่ต้องใช้เวลาและ
ความประณีตจ านวนการจัดจ าหน่ายไม่มากเท่าระบบอุตสาหกรรมที่ใช้เครื่องจักร จึงไม่ควรผลิตและ
พิมพ์บรรจุภัณฑ์จ านวนมากมาเก็บรักษาไว้ ซึ่งต้องใช้พ้ืนที่ในการจัดเก็บและการดูแลรักษา ดังนั้นจึง
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เลือกบรรจุภัณฑ์ส าเร็จรูปโดยวัสดุที่เลือกใช้กระดาษคราฟท์เป็นหลักเพ่ือสื่อสารถถึงความเป็น
ธรรมชาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 96 งานออกแบบสัญลักษณ์เพ่ือท าแม่แบบปั๊มนูน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 97 แม่แบบปั๊มนูนตราสัญลักษณ์ 
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ภาพที่ 98 แม่แบบปั๊มนูนตราสัญลักษณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 99 ตัวอย่างการใช้สัญลักษณ์บนบรรจุภัณฑ์ 
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สรุปกระบวนการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง พ้ืนฐานทักษะที่ควรพัฒนาผู้พิการทาง
สายตาในการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องหนังและการเรียนรู้รูปแบบผลิตภัณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 100 กระบวนการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังพ้ืนฐานทักษะที่ควรพัฒนา 
 

12. ผลการวิเคราะห์กระบวนการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทางสายตา 
ในการวิจัยนี้มีการด าเนินการทดลอง ทดสอบ การใช้เครื่องมือและการสร้างสรรค์

หัตถกรรมเครื่องหนังที่หลากหลาย เพ่ือค้นหาแนวทางและกระบวนการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง
ที่มีประสิทธิภาพ พร้อมทั้งการอบรมและฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือและการสร้างสรรค์หัตถกรรม
เครื่องหนังโดยผู้พิการทางสายตาประเภทตาบอดสนิท ขั้นตอนละ 5 ท่าน เก็บข้อมูลโดยการสังเกต
และบันทึกพฤติกรรมซึ่งมีรายละเอียดปลีกย่อยจ านวนมาก จึงขอสรุปในภาพรวมของกระบวนการ
สร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทางสายตาและประสิทธิภาพในการการใช้เครื่องมือ ร่วมกับ
การใช้วัสดุ - อุปกรณ์ ที่มีนัยยะส าคัญอันส่งผลต่อความส าเร็จในการสร้างสรรค์งานของผู้พิการทาง
สายตาตามสมมติฐานงานวิจัย ดังนี้  

1) การพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการ
ทางสายตามีผลต่อความส าเร็จในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทางสายตาได้ด้วย
ตนเองสามารถแก้ปัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของการใช้เครื่องมือในปัจจุบันได้ 

2) การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง สร้างกระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับ
ศักยภาพการปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตาและการถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตาส่งผล
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ต่อความส าเร็จในการสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังของผู้พิการทางสายตาที่สอดคล้องกับความต้องการ
ของผู้บริโภคได ้

การสร้างสรรค์งานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทางสายตา  
เนื่องจากการท างานและฝึกปฏิบัติมีหลายรูปแบบในการนี้จึงจะรายงานผลตาม

กระบวนตัวอย่างการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่ผู้วิจัยเห็นว่าครอบคลุมการผลิตงานหัตถกรรม
เครื่องหนังทั้งหมดตามล าดับขั้นตอนวิธีการ ผลิตกระเป๋า เข็มขัด และการขึ้นรูปหนังฟอกฝาดโดยมีผล
การศึกษาดังนี ้

12.1 การท ากระเป๋า 
1) การตัดแผ่นหนังตามแบบ การใช้เครื่องมือกระดานรองตัดแม่เหล็ก กับ 

โต๊ะปฏิบัติการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง มีประสิทธิภาพเช่นเดียวกัน แต่การใช้กระดานรองตัด
เหมาะสมกับงานขนาดเล็ก ใช้งานร่วมกับแม่แบบโลหะความหนา 3 มิลลิเมตร ได้ดี จุดส าคัญคือผู้
พิการทางสายตาทุกคนใช้นิ้วมือทั้ง 2 ข้างในการรับรู้พ้ืนที่และสัมผัสต าแหน่งและเคลื่อนมือไปพร้อม
กันทั้ง 2 ข้างและลูบไปตามขอบ ดังนั้นขอบของวัตถุแม่แบบจึงต้องมีความหนาไม่มีคมเพ่ือการสัมผัส
อีกทั้งความหนายังช่วยในการรองรับใบมีดเมือวางใบมีดแนบกับขอบท าให้รอยตัดมีความตรงและตัด
ได้อย่างแม่นย า และแม่เหล็กแรงสูงมีแรงดูดกับแผ่นเหล็กมากในกรณีที่ไม่ได้ถูกกั้นด้วยแผ่นหนังจะ
ขยับได้ยากการน าแผ่นแม่แบบออกจึงต้องใช้การผลักเลือนแม่แบบออกไปทางขวาในต าแหน่งโต๊ะที่ไม่
มีแม่เหล็กจะท าให้น าออกง่ายขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 101 การสัมผัสในการรับรู้ต าแหน่งการตัด 
 
หลังจากตัดเสร็จแม่แบบโลหะยังสามารถยึดติดแผ่นหนังแผละพ้ืนรองตัดได้อย่างดีโดยไม่

ขยับซึ่งถือว่ามีประสิทธิภาพในการใช้งานสูงในกรณีที่หนังมีความหนาแล้วมีบางส่วนตัดไม่ขาดท าให้
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สามารถตัดซ้ าได้ นอกจากนี้ธรรมชาติของแผ่นหนังสามารถยืดได้ แรงดูดของงแม่เหล็กช่วยให้แบบกับ
แผ่นหนังแนบกันลดการยืดของหนังท าให้รอยตัดมีความคมและประณีต  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 102 ยกแผ่นหนังออกหลังตัดเสร็จแม่แบบไม่ขยับตาม 
 

2) การติดซิป และเย็บซิป ผู้พิการทางสายตาสามารถท าได้โดยปกติการติด

ซิปต์จะใช้กาวยาง ซึ่งยากในการใช้งานและอาจสร้างรอยเปื้อนบนแผ่นหนังได้ ดังนั้นจึงทดลองวัสดุ

เทปกาวสองหน้าแทนในการยึดติดแผ่นหนังเข้าด้วยกันแต่กาวสองหน้าแบบปกติที่ซื้อขายกันในร้าน

เครื่องเขียนไม่มีประสิทธิภาพในการยึดติดเนื้องจากท้องหนังมีความเป็นขนท าให้ไม่ยึดเกาะ ดังนั้นเทป

กาวสองหน้าที่ใช้จึงจ าเป็นต้องใช้เทปกาวละลายได้ด้วยน้ าที่ใช้ส าหรับงานเย็บผ้าในการติดขอบผ้า ผล
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การทดลองวัสดุมีความเหมาะสมกับผู้พิการทางสายตาใช้งานง่ายและสะดวก ในด้านการวางต าเหน่ง

ติดซิปบนแผน่หนงัเจาะช่องผู้พิการทางสายตาสามารถกะระยะการจัดวางได้ไม่พบอุปสรรค 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 103 ติดเทปกาวสองหน้าละลายน้ าส าหรับงานผ้าแทนการใช้กาว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 104 การวางต าแห่งซิปกับช่องเจาะแผ่นหนัง 
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3) การตอกเจาะน าแผ่นหนังประกอบซิป เครื่องมือส้อมตอกสามารใช้งานได้
ในการวางทาบไปบนซิปถึงแม้ว่าจะท าให้ขาแกนเหล็กดันกับฟันซิปท าให้ส้อมตอกวางได้ไม่ตั้งฉากแต่
ผลการปฏิบัติงาน และรอยที่เจาะได้ไม่สร้างปัญหายังสามารถท างานได้อย่างประณีต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 105 กระบวนการตอกเจาะน าแผ่นหนังประกอบซิป 
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ภาพที่ 106 การเย็บซิปกับแผ่นหนัง 
 

3) การตัดแผ่นหนังฟอกโครม (หนังนิ่ม) ตามแม่แบบโลหะหนา 3 มิลลิเมตร
สามารถใช้รองรับการตัดหนังฟอกโครมได้ดีถึงแม้หนังนิ่มมีอัตราการยืดมากกว่าหนังฟอกฝาด แต่
แม่เหล็กแรงสูงยึดติดแม่แบบโลหะได้แน่นมากจนแผ่นหนังตึงและไม่ยืด 
 

 
 
ภาพที่ 107 การตัดแผ่นหนังฟอกโครม 1 
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ภาพที่ 108 การตัดแผ่นหนังฟอกโครม 2 
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4) การเจาะรูติดวัสดุตกแต่ง หรืออะไหล่โลหะ ผู้พิการทางสายตาสามารถหา
ต าแหน่งเจาะได้ง่ายและใช้ตุ๊ดตู่วางลงไปในต าแหน่งที่แม่แบบโลหะก าหนดไว้ได้ความหนาของแม่แบบ
โลหะช่วยบังคับให้ตุ๊ดตู่ตั้งตรง การเจาะจึงมีประสิทธิภาพ 

 
 
ภาพที่ 109 การเจาะรูแผ่นหนังตามแม่แบบโลหะ  

5) การยึดติดแผ่นหนังฟอกโครมด้วยเทปกาวสองหน้าละลายน้ าส าหรับงาน
ผ้า สามารถท าได้อย่างมีประสิทธิภาพ ถึงแม้ว่าท้องหนังไม่เรียบมีขนมากกว่าหนังฟอกฝาด 
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ภาพที่ 110 ภาพแสดงการติดเทปกาวกาวสองหน้าละลายน้ าส าหรับงานผ้าบนหนังฟอกโครม 
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6) การตอกเจาะน าเพื่อการเย็บบนหนังฟอกโครม สามารใช้เครื่องมือส้อม
ตอกได้อย่างมีประสิทธิภาพเช่นเดียวกับหนังฟอกฝาด 

 

ภาพที่ 111 การตอกเจาะน าเพ่ือการเย็บบนหนังฟอกโครม (หนังนิ่ม) 
7) การเย็บเข้ารูปกระเป๋าหนังนิ่ม ส่วนจัดเก็บเชือกและป้ายอักษรเบรลล์บอก

สีเชือกใช้งานได้ดีกับผู้พิการทางสายตา แต่ส าหรับผู้พิการทางสายตาที่อ่านอักษรเบรลล์ไม่ได้ใช้การ
จดจ าต าแหน่งแทนได้ว่าใช้เชือกจากหลอดล าดับไหร่ในการเย็บผลิตภัณฑ์ชิ้นนี้ ก็จะท าให้ผลงาน
ออกมาเป็นชุดเดียวกัน เนื่องจากสีหนังและเชือกเลือกใช้ในกลุ่มสีธรรมชาติ จึงสามารถเข้ากันได้ไม่ว่า
แบบกลมกลืนหรือสีตัดกันท าให้แสดงรอยเย็บได้อย่างโดดเด่น กรรไกรที่ใช้ตัดเชือกแนะน ากรรไก
ปลายมนจะช่วยเรื่องความปลอดภัยในการใช้งาน 

 

ภาพที่ 112 การเลือกเชือกและใช้กรรไกปลายมนตัดเชือก 
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8) ยึดจับแผ่นหนังนิ่มขึ้นรูปกระเป๋าด้วยไม้หนีบหนังปรับองศา ผู้พิการทาง
สายตาสามารถใช้เครื่องมือไม้หนีบหนังปรับองศาได้ดี มีความถนัดในการปรับระดับและคลายการ
หนีบเพ่ือเปลี่ยนต าแหน่งได้อย่างรวดเร็วด้วยการหมุน ตัวไม้รองรับขนาดความหนาของชิ้นงานได้ดีทุก
ขนาด และทุกความหนาสามารถยึดติดแผ่นหนังได้แน่นแต่ไม่ท าให้เกิดรอยเนื่องจากมีการหุ้มแผ่นหนัง
ตรงต าแหน่งรับสัมผัส ส่วนการเย็บจากการสังเกตและสัมภาษณ์ผู้พิการทางสายตาพบว่าการเย็บหนัง
นิ่มยากกว่าหนังฟอกฝาดเนื่องจากสัมผัสหารูที่ตอกน าไว้ไม่เจอ 

 
ภาพที่ 113 ภาพแสดงการยึดจับแผ่นหนังนิ่มข้ึนรูปกระเป๋าด้วยไม้หนีบหนังปรับองศาและการเย็บ 
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9) การติดหมุดและส่วนประกอบโลหะอ่ืนๆ หมุดกระเป๋าแบบหมุนน๊อต การ
ตอกหมุดยึด และติดเม่แหล็กกระเป๋าแบบขาพับผู้ พิการทางสายตาสามารถประกอบได้ดีมี
ประสิทธิภาพ ในการหาต าแหน่ง และประกอบท าได้อย่างรวดเร็ว ส่วนการตอกกระดุมแป๊กมีอัตรา
การตอกพลาดสูงกว่าชนิดอ่ืนโดยข้อผิดพลาดคือการติดกระดุมฝั่งตัวรับที่มีแกนลวดยื่นออกมาเพ่ือ
ล๊อคกับฝั่งหัวกระดุมตัวเสียบ ผู้พิการต้องสอดเหล็กตอกเข้าไประหว่างกลางส่วนยึดเกาะนั้นในกรณีที่
วางผิดต าแหน่งแล้วตอกจะท าให้ส่วนยึดแกะนั้นเสียหายได้ ดังนั้นต้องมีการฝึกฝนเพ่ือความช านาญ
และต้องใช้ประสาทสัมผัสอ่ืนร่วมด้วยเช่น การฟังเสียงหรือความแน่นระหว่างวางเหล็กตอก ต้องไม่ฝืน
ในการใส่ซึ่งต้องอาศัยความช านาญ 
 

 
ภาพที่ 114 การเสียบหมุดกระเป๋าในต าแหน่งรูที่เจาะบนแผ่นหนังและการไขหมุดกระเป๋าขนาดเล็ก 
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ภาพที่ 115 ภาพประกอบกระเป๋าและภาพทดสอบการใช้งานหมุด 
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ภาพที่ 116 ภาพแสดงการติดกระดุมแม่เหล็กแบบเสียบขา 
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ภาพที่ 117 ภาพแสดงการตอกติดกระดุมแป๊ก 
 

12.2 การท าเข็มขัดหนัง 
1) การตัด การตันดเส้นหนังแนวยาว เพ่ือต้องการแบ่งส่วนหนังหรือ ตัดเส้น

หนังท าหูกระเป๋าหรือ เข็มขัด ใช้เครื่องมือมีดรางเลือนในการตัดโดยสอดแผ่นหนังใต้รางเลื่อน ขยับ
แผ่นหนังเท่าขาดที่ต่องการและน ารางเลือนทับไว้ ซึ่งการวัดขนาดใช้ชุดไม้บรรทัดทาบและดึงแผ่นหนัง
ให้พอดีกีบขอบที่ต้องการทั้งด้านหัวและท้ายรางเลื่อน กดล๊อคตัวหนีบรางเลื่อนทั้ง 2 ด้าน ปลดเซฟ
ใบมีด  กดลงและรูดใบมีดถอยหลัง มืออีกข้างกดรางให้แนบกับแผ่นหนัง สามารถท าซ้ าได้โดยเฉพาะ
การตัดเส้นหนังที่มีความหนาจนกว่าหนังจะขาด 

 
ภาพที่ 118 มีดรางเลื่อนและที่ล๊อค 
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ภาพที่ 119 ภาพแสดงการสอดแผ่นหนังใต้รางเลื่อนเพื่อตัด 
 

2) การทากาวยาง การท าเข็มขัดแบบเย็บประกบ ใช้หนังฟอกฝาดตัดเผื่อ
ความกว้างให้เจียนทิ้งเนื่องจากตอนประกบแผ่นหนังเข้าด้วยกันขอบจะไม่เสมอกัน ทากาวยางทั้ง2 
ด้านประกบแผ่นหนังเข้าด้วยกัน ใช้ลูกกลิ้งหรือกระจกขัดขอบรีดให้หนังแนบติดกันพร้อมไล่กาวให้
เรียบ แล้วจึงวัดขนาดตัดเส้นหนัง 

 

ภาพที่ 120 ภาพแสดงการทากาวยางประกบแผ่นหนัง 
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ภาพที่ 121 ภาพแสดงหนังที่ประกบติดกันแล้ว 
 

 

ภาพที่ 122 ภาพแสดงการวัดขนาดเส้นหนัง 
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ภาพที่ 123 ภาพแสดงการตัดเส้นหนัง 
 

3) การขัดขอบหนังหนังฟอกฝาด เมื่อตัดแล้วแผ่นหนังอาจมีขอบที่ไม่เท่ากัน
หรือรอยตัดท่ีไม่สม่ าเสมอสามารถใช้กระดาษทรายขัดให้เท่ากันได้ จากนั้นควรเก็บขอบหนังด้วยไม้ขัด
ขอบ ท าให้ขอบหนังเรียบไม่มีขนและถ้าขัดมากๆ ขอบหนังจะขึ้นเงาเหมาะกับงานโชว์พ้ืนผิว ในการ
ขัดขอบหนังเส้นยาวสามารถใช้ไม่หนีบหนังปรับองศาช่วยยึดจับแผ่นหนังให้นิ่งได้ ผู้พิการทางสายตามี
ทักษะในการขัดที่ดีเยี่ยมสามารถสัมผัสรับรู้พ้ืนผิวที่แตกต่างได้ดี 
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ภาพที่ 124 การขัดขอบหนังด้วยกระดาษทราย 

 

ภาพที่ 125 การขัดขอบหนังด้วยไม้ขัดขอบ 
 

4) การลงสีหนัง ผู้พิการทางสายตาเคยร่วมกิจกรรมการหยดสีและระบายสีน้ า 
จึงทดลองให้ปฏิบัติการลงสี เส้นหนัง ด้วยพื้นที่น้อยและเลือกใช้สีย้อมหนังชนิดหนาปิดรอยการย้อมสี
หนังจึงไม่ยากอย่างที่คิด เพียงลงสีหลายรอบและคุณสมบัติของสีท าให้สีเท่ากันทั้งเส้น ในกรณณีที่
ต้องการสีของหนังเท่ากันผู้พิการทางสายตาไม่เหมาะกับการใช้สีผสมแอลกอฮอร์เพราะแห้งเร็วท าให้สี
ไม่เรียบ 



  166 

 

ภาพที ่126 ภาพแสดงผู้พิการทางสายตาย้อมสีหนัง 
 

5) การเจาะน าเพื่อการเย็บขอบเข็มขัด เพ่ือความแข็งแรงในการใช้งานเข็ม

ขัดการน าหนังประกบกันสองชิ้นจึงควรเย็บขอบ ในการเจาะน าบนวัสดุหนังฟอกฝาดที่มีความแข็งท า

ให้ผู้พิการทางสายตาสามารถใช้เครื่องมือเกี่ยวหารอยเจาะเพ่ือท าการเจาะน าร่องได้ง่ายจึงใช้เวลาน้อย

การเจาะน าเส้นหนังยาวไม่มีผลกระทบต่อกระบวนการท างานทั่วไป 

 
ภาพที่ 127 ภาพแสดงการตอกเจาะน าเพ่ือการเย็บเข็มขัด 
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6) การเย็บเดินเส้นขอบเข็มขัด การเย็บบนวัสดุหนังฟอกฝาดที่มีความแข็งไม่

ยุบตัวหลังจากการเจาะน าท าให้ผู้พิการทางสายตาสามารถท าการเย็บได้ง่ายกว่าหนังนิ่มส่งผลให้ใช้

เวลาในการเย็บน้อยกว่า 

 

ภาพที่ 128 ภาพแสดงการเย็บเข็มขัด 
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ภาพที่ 129 ภาพแสดงการเย็บเข็มขัดแบบใช้เข็มสวน 2 ทาง 

 

ภาพที่ 130 ภาพแสดงการเย็บเข็มขัดแบบด้นถอยหลัง 
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ภาพที่ 131 ภาพผลิตภัณฑ์เข็มขัดที่ผู่พิการทางสายตาผลิต 
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12.3 การขึ้นรูปหนัง หรือปั๊มหนัง 
กระบวนการขึ้นรูปหนังจากแม่แบบหรือวัสดุใกล้ตัว หลักการคือการท าหนังฟอกฝาก

ให้เปียก น าไปกดอัดกับแบบมีตัวแบบรองรับ ในกรณีที่ท าเองแบบง่ายๆสามารถใช้โฟมอัดลงไปใน
ภาชนะหรือรูปร่างที่ต้องการได้ ปล่อยให้แห้งแล้วน าแม่แบบออก ผู้พิการทางสายตาสามารถปฏิบัติได้ 

 

 
ภาพที่ 132 ภาพตัวอย่างการขึ้นรูปหนังด้วยสะดึง 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ  

1. สรุป 
การออกแบบพัฒนาชุดเครื่องมือสร้างสรรค์หัตถกรรมเครื่องหนังสู่การสร้างอาชีพให้ผู้

พิการทางสายตา มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ มีวัตถุประสงค์  
1.) เพ่ือออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทางสายตา 
โดยแกป้ัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของผู้พิการทางสายตาในการใช้เครื่องมือ 2.) เพ่ือออกแบบ
และพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนังพร้อมสร้างกระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับศักยภาพการ
ปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตาและถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตา โดยรูปแบบผลิตภัณฑ์มี
ความสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค  

การวิจัยนี้เป็นวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) หลังจากออกแบบผลิต
เครื่องมือและรูปแบบผลิตภัณฑ์แล้วจึงมีการทดลองทดสอบการใช้งานเพ่ือหาประสิทธิภาพและการใช้
งานที่เหมาะสมกับผู้พิการทางสายตา โดยเก็บข้อมูลจากการสังเกตุและสัมภาษณ์ระหว่างปฏิบัติงาน 
วิเคราะห์ข้อมูลในเชิงคุณภาพ สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

 
1.1 สรุปแนวคิดพื้นฐานในการออกแบบเครื่องมือสร้างงานเครื่องหนังส าหรับผู้พิการ

ทางสายตา 

1.1.1 พัฒนาชุดเครื่องมือพ้ืนฐานที่รองรับการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องหนังขั้น
พ้ืนฐานได้แก่ การตัด การตอก และการเย็บให้มีความปลอดภัยและสะดวกในการใช้งาน 

1.1.2 พัฒนาชุดเครื่องมือที่สามารถใช้ร่วมกับอุปกรณ์ต่าง ๆ ในท้องตลาดได้ 
1.1.3 พัฒนาชุดเครื่องมือบนพื้นฐานบนความเรียบง่ายไม่ซับซ้อนซึ่งศูนย์พัฒนา

อาชีพคนตาบอดสามารถผลิตเพ่ิมได้ในภายภาคหน้าได้ โดยศักยภาพที่ศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอดมี
ความพร้อมในปัจจุบัน คือ ด้านการผลิตงานไม้ 

 
1.2 สรุปผลการออกแบบพัฒนาเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้

พิการทางสายตา  

การออกแบบพัฒนาเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังโดยแก้ปัญหาข้อจ ากัด
และความปลอดภัยของผู้พิการทางสายตาในการใช้เครื่องมือนั้น ผลงานการออกแบบเป็นการใช้ชุด
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เครื่องมือและอุปกรณ์ร่วมกันให้เกิดประสิทธิภาพและความปลอดภัยแก่ผู้พิการทางสายตา โดยชุด
เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพสูงสุดส าหรับผู้พิการทางสายตาได้แก่  

1.2.1 ชุดอุปกรณ์การตัด ได้แก่ แผ่นรองตัดแม่เหล็กแรงสูง ใช้คู่กับแม่แบบโลหะที่
มีความหนา 3 มิลลิเมตร และมีดหัตถกรรม และอุปกรณ์มีดรางเลื่อนส าหรับตัดหนังยาวผู้พิการทาง
สายตาทั้งหมดมีความเห็นว่า มีความปลอดภัยสูงและช่วยในการยึดจับแผ่นหนังได้ดีมาก 

1.2.2 ชุดอุปกรณ์การเจาะน า ได้แก่ ชุดส้อมตอกขนาด 6,2และ1 รู ผู้พิการทาง
สายตาใช้งานได้สะดวกสามารถกะระยะการตอกได้ดีมากโดยใช้ร่วมกับค้อนโลหะหน้ากว้าง 5 
เซนติเมตรสามารถสร้างรอยเจาะน าที่ประณีตและตั้งฉาก ความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก 

1.3.3 ชุดการเย็บ ไม้หนีบหนังปรับองศาใช้ได้ดีผู้พิการทางสายตาสามารถปรับ
องศาให้ชิดตัวเพ่ือการสัมผัส เข็มทู่ปราศจากความคมผู้ พิการทางสายตาสามารถใช้ได้อย่างปลอดภัย 
นอกจากนี้ไม่หนีบหนังยังช่วยยึดจับระหว่างการขัดขอบได้อย่างมีประสิทธิภาพเช่นกัน 

1.3.4 เครื่องมือป้องกันถุงมือและปลอกนิ้วกันบาด เนื่องจากธรรมชาติผู้พิการทาง
สายตาต้องการการสัมผัสแนบชิดกับวัตถุเพ่ือการรับรู้มากที่สุด และการรับรู้พ้ืนที่ต้องใช้นิ้วมือสัมผัสที่
ขอบอุปกรณ์ ท าให้ไม่สะดวกในการใช้งานและกีดขวางการสัมผัสรับรู้ เครื่องมือป้องกันบาดจึงไม่มี
ความจ าเป็นในการใช้งานเพราะชุดเครื่องมืออื่น ๆ มีการรองรับความปลอดภัยแล้ว 

 
1.3 สรุปกระบวนการสร้างสรรค์งานหัตถกรรมของผู้พิการทางสายตา 

กระบวนสร้างงานหัตถกรรมขั้นพ้ืนฐานของผู้พิการทางสายตา คือ กระบวนการตัด 
ตอก และเย็บ สามารถสรุปประเด็นส าคัญได้ดังนี้ 

1.3.1 การตัดแผ่นหนังตามแบบ การใช้เครื่องมือกระดานรองตัดแม่เหล็ก กับ โต๊ะ
ปฏิบัติการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง มีประสิทธิภาพเช่นเดียวกัน แต่การใช้กระดานรองตัด
เหมาะสมกับงานขนาดเล็ก ใช้งานร่วมกับแม่แบบโลหะความหนา 3 มิลลิเมตร 

1.3.2 หลักการรับรู้ของผู้พิการทางสายตาคือ การสัมผัสและการใช้นิ้วลูบไปยังวัตถุ
เพ่ือน าทางเหมือนกับการอ่านอักษรเบรลล์ ในกระบวนการตัดก็เช่นกัน เพ่ือการรับรู้ต าแหน่งของ
ใบมีดผู้พิการทางสายตาจึงต้องการความมั่นใจในการตัด การปฏิบัติจึงจับช่วงใบมีดใกล้กับปลายใบ
มากที่สุดโดยจับให้แน่นต่างจากผู้มีสายตาปกติที่จับห่างออกมาในต าแหน่งด้ามมีด ดังนั้นการอออก
แบบส่วนปกป้องความคมจึงไม่มีความจ าเป็นเพราะท าให้ขวางการสัมผัสน าทาง แต่การสร้างแม่แบบ
โลหะจึงต้องมีการลบคมไม่ให้เกิดอันตราย และต้องยึดติดแผ่นหนังกับแม่แบบให้แน่นการใช้แม่เหล็ก
แรงสูงฝังภายในโต๊ะจึงช่วยจับแผ่นหนังให้นิ่งและเพ่ิมประสิทธิภาพในการตัดให้อยู่ในระดับดีมาก 
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1.3.3 การกะระยะการตอกน าเพ่ือเจาะรูก่อนเย็บตามมาตรฐานจะใช้วงเวียนขีดเส้น
บนแผ่นหนังห่างจากขอบหนัง 4 มิลลิเมตร แล้วใช้ส้อมตอกหนังตอกตาม แต่ผู้พิการทางสายตาไม่
สามารถเห็นเส้นได้การออกแบบเครื่องมือชุดตอกที่มีการวางต าแหน่งห่างจากขอบหนังผู้พิการทาง
สายตาจึงสามารถก าหนดระยะการตอกได้และกล่องสวมยังท าหน้าที่บังคับการตอกให้ตั้งฉาก และเมื่อ
ทดลองอุปกรณ์ค้อนที่ใช้ร่วมกันทั้งค้อนเหล็กขนาดปกติและค้อนไนลอนหน้ากว้างพบว่า ผู้พิการทาง
สายตาชอบวัสดุเหล็กเนื่องจากมีน้ าหนักท าให้ไม่ต้องออกแรงมาก และชอบค้อนไนลอนหน้ากว้างแต่
ไม่ชอบน้ าหนักและแรงสะท้อนกลับเมื่อตอก ดังนั้นจึงออกแบบค้อนใหม่ด้วยวัสดุเหล็กหน้าเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง 5 เซนติเมตร การตอกน ามีความแม่นย าแสดงรอยตอกต่อเนื่องได้ฉากและสวยงาม มี
ประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก 

1.3.4 โต๊ะปฏิบัติการออกแบบให้มีความสูง 70 เซนติเมตร เพ่ือรองรับการยืนตัดเส้น
หนังด้วยรางเลื่อนใบมีด และรองรับการเหวี่ยงแขนตอกท าให้ช่วงระยะของการยกแขนสั้นลงและ
ประหยัดแรง หน้าโต๊ะมีราวส าหรับเก็บหนังท าให้การจัดเก็บสะดวกเป็นระเบียบและหนังไม่เป็นรอย 

1.3.5 ในส่วนจัดเก็บอุปกรณ์วางเป็นหมวดหมู่ ในกลุ่มน้ ายาต่างๆ และสีของด้าย มี
อักษรเบรลล์ก ากับเพื่อการรับรู้ 

1.3.6 ไม้หนีบหนังปรับองศาสามารถประกอบกับโต๊ะได้อย่างแข็งแรงและสามารถ
ปรับระดับการเย็บให้เหมาะสมกับต าแหน่งที่ผู้พิการทางสายตาแต่ละคนถนัด 

1.3.7 กระบวนการปฏิบัติสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังมีรายละเอียดปลีกย่อยใน
การใช้วัสดุอุปกรณ์ดังนี้  

1) การทากาวประกอบชิ้นส่วนก่อนตอก สามารถใช้เทปกาวสองหน้าแบบ
ละลายส าหรับติดผ้าแทนได้ เนื่องจากมีความเหนียวและท้องหนังมีขุยท าให้เทปกาวชนิดอ่ืนไม่
สามารถยึดติดได้  

2) การทากาวยางเพื่อประกบแผ่นหนังผู้พิการทางสายตาท าได้แต่บางจุดอาจ
ไม่ทั่วถึงอย่างไรก็ดีวิธีการนนี้ยังจ าเป็นต้องใช้ในการช่วยยึดติดเบื้องต้นแต่ไม่มีผลกระทบในกรณีที่มี
การเย็บขอบ  

3) การขัดขอบหนัง ผู้ พิการทางสายตาสามารถปฏิบัติงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  

 
1.4 สรุปกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1.4.1 แนวความคิดในการผลิตผลิตภัณฑ์ ที่ก าหนดทั้ง 3 แนวคิดคือ แบบโอะริ
งะมิ ขึ้นรูปด้วยพิมพ์ และแบบโมดูลาร์ มีจุดเด่นที่แตกต่างกันในรูปแบบและกระบวนการผลิต 
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1) แบบโอะริงะมิต้องมีการกรีดเซาะร่องหนังเพ่ือเป็นแนวการพับ ดังนั้นรูป
แบที่ผู้พิการทางสายตาท าได้คือกรีดได้โดยยึดตามมุมของแผ่นหนัง 

2) ขึ้นรูปด้วยพิมพ์ ขั้นตอนการขึงแผ่นหนังกับแม่พิมพ์มีความส าคัญมากอาจ
ท าให้เปลืองวัสดุ ต้องตัดขอบทิ้งมาก ใช้เวลารอแผ่นหนังแห้งและคงตัวนานซึ่งอาจผิดรูปได้ 

3) ระบบโมดูลาร์ เหมาะสมในด้านทดแทนการประกอบชิ้นส่วนที่ซับซ้อนโดย
ผู้พิการทางสายตา โดยลูกค้าสามารถเลือกชิ้นส่วนตามความต้องการได้ แต่รูปแบบการออกแบบไม่
ควรซับซ้อนเกินไปเช่น แบบกระเป๋าที่เปลี่ยนรูปร่างได้นั้นยากแก่การเข้าใจและต้องใช้เวลามากในการ
ประกอบ 

1.5 สรุปความคิดเห็นของผู้บริโภคในการผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังโดยผู้

พิการทางสายตา  

จากการส ารวจความด้วยแบบสอบถามออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างใช้วิธีการสุ่มตัวอย่าง
แบบสโนว์บอลล์ (Snowball sampling) ผู้ตอบแบบสอบถามท้ังหมดจ านวน 305 คน ผลการศึกษามี
ความสอดคล้องกับการออกแบบพัฒนารูปแบบงานหัตถกรรมเครื่องหนังโดยผู้พิการทางสายตา โดยมี
ประเด็นต่างๆท่ีส าคัญ ดังนี้ 

1.5.1 สาเหตุที่สนใจผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตามูลนิธิช่วยคน
ตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ คือเพ่ือสนับสนุนให้ผู้พิการมีงานท า จ านวน 226 คน 
คิดเป็นร้อยละ 78.75 

1.5.2 ความต้องการผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตา
มากที่สุด 5ล าดับ คือ กระเป๋าสตางค์ (Wallet) จ านวน 201 คน คิดเป็นร้อยละ 65.90 เข็มขัดจ านวน 
129 คน ร้อยละ 42.30  พวงกุญแจ  จ านวน 126 คน คิดเป็นร้อย 41.31 กระเป๋าสะพายข้าง จ านวน 
122 คน คิดเป็นร้อย 40.00 กระเป๋ามีหูหิ้ว (Totes) จ านวน  94 คน คิดเป็นร้อย 30.82 และใช้งาน
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องหนังในโอกาสล าลองมากที่สุด  

1.5.3 ด้านรูปแบบของผลิตภัณฑ์ สีของผลิตภัณฑ์มีส่วนในการตัดสินใจเลือกซื้อ
ผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง จ านวน 296 คน คิดเป็นร้อยละ 97.05 ผู้บริโภคอยากมีส่วนร่วมในการเลือก
รูปแบบ หรือชิ้นส่วนเพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังให้มีความเฉพาะตัว จ านวน 214 คน คิดเป็นร้อย
ละ 70.16   

1.5.4 ด้านรูปแบบของผลิตภัณฑ์ พบว่า วัสดุที่เหมาะสมในการสร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องหนังคือ หนังแท้ จ านวน 236 คน คิดเป็นร้อยละ 77.38  ชนิดหนังที่ให้ความสนใจมากที่สุดคือ 
หนังออยล์ จ านวน 212 คน คิดเป็นร้อยละ 69.51 รองลงมาคือ หนังฟอกฟาด จ านวน 184 คน คิด
เป็นร้อยละ 60.33 กลุ่มสีผลิตภัณฑ์เครื่องหนังที่สนใจมากที่สุดสามล าดับแรก คือ สีหนังจากธรรมชาติ 
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จ านวน 244 คน คิดเป็นร้อยละ 80 รองลงมาคือ  คลาสสิค จ านวน 143 คน คิดเป็นร้อยละ 46.89 
และ ธรรมชาติ (Natural) คิดเป็นร้อยละ 43.93 แนวทางการประกอบชิ้นส่วนงานหัตถกรรมเครื่อง
หนังแบบแสดงรอยเย็บเดินเส้น จ านวน 227 คน คิดเป็นร้อยละ 74.43  

1.5.5 การออกแบรนด์ที่มีความทันสมัยในจะมีส่วนช่วยในการตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑ์
เครื่องหนัง จ านวน 278 คน คิดเป็นร้อยละ 91.15 และควรมีสัญลักษณ์ หรือ อักษร ที่บ่งบอกว่าผู้
พิการทางสายตาเป็นผู้ผลิต จ านวน 271 คน คิดเป็นร้อยละ 88.85  

 
1.6 สรุปผลการออกแบบการออกแบบอัตลักษณ์ของผลิตภัณฑ์เครื่องหนังท่ีผลิตโดย

ผู้พิการทางสายตา 

รูปแบบสัญลักษณ์ที่ เป็นตัวแทนผู้ พิการทางสายตาที่ เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์
หัตถกรรมเครื่องหนังที่ผลิตโดยผู้พิการทางสายตามูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทย ที่ได้รับเลือก
มากที่สุดจาก 4 แบบ คือ การออกแบบสัญลักษณ์เสริมแบบที่ 3 by blind ใช้แสดงบนส่วนประกอบ
ของผลิตภัณฑ์ การผูกมัดเกาะเกี่ยวในงานหัตกรรมเครื่องหนังคล้ายกับดวงตาจ านวน 109 คน คิดเป็น
ร้อยละ 35.74  ในส่วนของการใช้ลักษณ์ของมูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรม
ราชินูปถัมภ์บนผลิตภัณฑ์ได้รับเลือกน้อยที่สุดคือ จ านวน 43 คน คิดเป็นร้อยละ 14.10 จะเห็นได้ว่า
ผู้บริโภคมีความต้องการสัญลักษณ์เสริมบนผลิตภัณฑ์กลุ่มนี้มากกว่าสัญลักษณ์ของมูลนิธิ 

การพัฒนางานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทางสายตาในการสร้างอาชีพ
จัดเป็นการวางรากฐานของผลิตภัณฑ์ใหม่ของบริษัท (New to the company) และการเพ่ิม
สายการผลิตใหม่ (New product line) ตราสัญลักษณ์ของมูลนิธิมีความแข็งแรงในระดับหนึ่ง
ทางด้านจิตวิทยาต่อพฤติกรรมผู้บริโภค ซึ่งมีแรงจูงใจ การตุ้นการรับรู้ และตีความหมายของข้อมูล 
คือ การช่วยเหลือผู้พิการทางสายตา การอุดหนุนสินค้าแล้วได้บุญ โดยไม่คาดหวังคุณภาพของ
ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับ สามารถดึงดูดความสนใจของกลุ่มที่ชอบสังคมสงเคราะห์  ซึ่งศูนย์ต่างๆของมูลนิธิ
ใช้รูปแบบเดียวกันหมด  

การน าสัญลักษณ์ใช้ในสินค้ากลุ่มสินค้าผลิตภัณฑ์เครื่องหนังซึ่งต าแหน่งเป็นกลุ่ม
สินค้าแฟชั่น ซึ่ งมีคู่แข่งทางการตลาดค่อนข้างสูง การจัดการแยกแยะและรวมจุดเด่นข อง
ประสบการณ์ การรับรู้ทางจิตใจ (Mental processes) เข้าด้วยกัน เกิดเป็นแนวความคิดหลักในการ
สร้างอัตลักษณ์ให้สินค้าโดยการออกแบบจะส่งเสริมความแข็งแกร่งของอัตลักษณ์เดิม แต่เพ่ิมความมี
ชีวิตเข้าไปเพ่ือน าเสนอประสบการณ์ใหม่พร้อมกับผลิตภัณฑ์ใหม่ ซึ่งก าลังจะเริ่มตั้งต้นเข้าสู่วงจรชีวิต
ผลิตภัณฑ์ (Product life cycle; PLC) ขั้นแนะน า (Introduction) ด้วยการสื่อสารความงามอย่าง
เป็นธรรมชาติ ด้วยพ้ืนผิววัสดุ ผสมผสานความมีชีวิตของงานหัตถกรรมที่มีความเป็นเอกลักษณ์หนึ่ง
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เดียว โดยไม่ต้องปรุงแต่ง เทียบได้กับคติความงามของศิลปะแบบ วะบิ  ซาบิ ซึ่งยอมรับความไม่
สมบูรณ์แบบ ไม่จ าเป็นต้องมีความสมมาตร ความสมบูรณ์แบบถูกโอบกอดไว้ด้วยธรรมชาติและ
กาลเวลา ในการผ่านประสบการณ์และเรื่องเล่าจากริ้วรอยของเวลา ซึ่งสอดคล้องกับสภาพการณ์การ
ของงานหัตถกรรมเครื่องหนังที่เหมือนมีชีวิตและการเปลี่ยนแปลงลักษณะภายนอกไปเมื่อผ่านการใช้
งาน สื่อถึงความเป็นอนันต์  

การสร้างสัญลักษณ์เสริมยังเป็นการเพ่ิมมูลค่าสินค้า เป็นสื่อกลางในการสื่อสารกับ
ผู้บริโภค และป้องกันการลอกเลียนแบบ ซึ่งจะปรากฏอยู่บนผลิตภัณฑ์เกิดเป็นหลักเกณฑ์ของ
ภาพลักษณ์ที่เป็นหัวใจในการตัดสินใจภาพรวมและแนวทางการออกแบบทั้งหมด 

ก าหนดนโยบายของแบรนด์ 
วิสัยทัศน์ของแบรนด์  คือ  ความผูกพัน 
ภารกิจของแบรนด์ คือ สร้างความร่วมมือระหว่างคนตาบอดและมูลนิธิ เพ่ือ

การน าคุณค่าท่ีแท้จริงของการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สู่มือลูกค้า 
คุณค่าของแบรนด์ คือ สรรค์สร้าง แบ่งปัน สร้างความผูกพัน ความจริงใจที่

อ่อนโยน 
ทิศทางการออกแบบสัญลักษณ์จึงมุ่งเน้นการสื่อสารถึงคนตาบอดผสมผสาน

กับความเป็นงานฝีมือหัตถกรรมเครื่องหนัง ซึ่งเชื่อมต่อกันเป็นความผูกพัน 
ดังนั้นการออกแบบพัฒนาหัตถกรรมเครื่องหนังสู่การสร้างอาชีพให้ผู้พิการทาง

สายตามูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์ มีการออกแบบพัฒนาเครื่องมือ
รองรับทักษะและความปลอดภัยของผู้พิการทางสายตา เครื่องมือและการออกแบบรูปแบบผลิตภัณฑ์
และพร้อมกระบวนการผลิตที่มีความครอบคลุม ผู้พิการทางสายตาสามารถองค์ความรู้นี้ไปประยุกต์ใช้
ในการประกอบอาชีพหัตถกรรมเครื่องหนังด้วยตนเองทุกกระบวนการของการผลิตได้ และมีการ
เตรียมความพร้อมรอบด้านในกระบวนการผลิตและการสร้างเอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ ซึ่งมูลนิธิช่วย
คนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรมราชินูปถัมภ์มีความพร้อมสามารถเป็นศูนย์กลางการถ่ายทอด
ความรู้ จัดสรรทรัพยากรและช่องทางจ าหน่ายสินค้าได้  
 
2. อภิปรายผลการศึกษา 

การออกแบบพัฒนาสร้างชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้
พิการทางสายตานั้นมีแนวคิดและข้อก าหนด (Criteria) ในการออกแบบอยู่บนพ้ืนฐานความปลอดภัย
เนื่องจากเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส่วนใหญ่มีความแหลมคมการออกแบบจึงมีส่วน
ป้องกัน และก าหนดกระบวนการวิธีการจับและใช้เครื่องมือให้มีความปลอดภัยสูงสุด โดยมีประเด็น
ต่าง ๆ ดังนี้ 
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การออกแบบพัฒนาสร้างชุดอุปกรณ์เครื่องมือเป็นไปตามทฤษฎีการจัดการคุณค่า 
(Value Engineering) ดังต่อไปนี้ 

ปัจจัยด้านคุณค่าของการใช้งาน (Use value factor) การออกแบบสร้างชุดอุปกรณ์
เครื่องมือค านึงถึงลักษณะของการใช้งานเป็นหลัก ความแข็งแรงของวัสดุเป็นสิ่งส าคัญ ในการสร้าง
เครื่องมือใช้ไม้และโลหะเป็นหลักเนื่องจากมีความทนทานต่อแรงกระแทก ตอก และการฉีกขาดเป็น
รอย และค านึงถึงการยืดอายุการใช้งานของเครื่องมือ เช่นใช้หนังที่มีความหนาติดบนเขียงรองตอก
พลาสติกและหน้าค้อนเพ่ือลดแรงกระแทกและยืดอายุความคมของส้อมตอก นอกจากนี้ผู้พิการทาง
สายตามีปัญหาเรื่องการรับรู้และก าหนดพ้ืนที่ ในการออกแบบเครื่องมือจึงอ านวยความสะดวกในการ
วางต าแหน่งท าให้ท างานง่ายและรวดเร็วขึ้น เช่นการสร้างให้เครื่องมือส้อมตอกให้มีขอบกั้นเขตที่
มาตรฐานสากลชัดเจนโดยไม่ต้องมีการวัดระยะเพ่ิม 

ปัจจัยด้านต้นทุนราคา (Cost value factor) ผลิตภัณฑ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรม
ส าหรับผู้พิการทางสายตาถูกก าหนดด้วยต้นทุนหรือราคาที่ไม่สูงนัก เนื่องจากผู้พิการทางสายตากลุ่มนี้
เป็นกลุ่มผู้ด้อยโอกาสและมีรายได้ต่ า การออกแบบจึงก าหนดให้สามารถหาวัสดุ และมีกลไกน้อย
สามารถผลิตและซ่อมแซมได้ง่ายโดยใช้ช่างฝีมือทั่วไปไม่จ าเป็นต้องผ่านระบบโรงงานอุตสาหกรรม
ขนาดใหญ่เนื่องจากมีความต้องการเฉพาะกลุ่มเท่านั้น 

ปัจจัยด้านคุณค่าของการสับเปลี่ยนกันได้ (Exchange value factor) มีการค านึงถึงการ
ใช้งานเมื่อผ่านระยะเวลาไปเครื่องมืออาจมีการเสื่อมสภาพ ตัวอย่างเช่น ส้อมตอกเมื่อผ่านระยะเวลา
การใช้งานนานขึ้นส้อมตอกอาจมีความคมลดลงหรือหักได้ ตัวครอบไม้จึงออกแบบให้ไขนอตเพ่ือเปิด
และเปลี่ยนส้อมที่มีด้ามลักษณะเหลี่ยมเหมือนกันได้ การเลือกความถี่ส้อมตอกนั้นในท้องตลาดมีส้อม
ความถี่ของรอยเจาะที่หลากหลาย ที่ผู้วิจัยชุดส้อม 6, 2และ 1 รูเนื่องจากค านึงถึงความประหยัดและ
คุ้มค่า โดยคัดเลือกจากความเหมาะสมในการใช้งานคือ ส้อมตอก 1 รู เพ่ือเป็นการสร้างจุดเริ่มตอกใน
รูปร่างโค้งสามารถเข้าโค้งได้ดี ส้อมตอก 2 รู ใช้ในการเข้าโค้งขนาดเล็ก ส้อม 6 รู ใช้ตอกในแนว
เส้นตรง 

การใช้งานเครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังกับทฤษฎีการรับรู้ ผลการวิจัยนี้
สนับสนุนผลการวิจัยของ สรัญญา เตรัตน์ (2559) ที่กล่าวว่า “ประสบการณ์ทางผัสสะแม้คนตาบอด
จะมองไม่เห็น (Sight) แต่พวก เขามีมโนภาพ (Vision) ต่อสิ่งรอบตัว ในการด าเนินชีวิตของคนตาบอด
อาศัยผัสสะที่ท างานร่วมกัน และประสบการณ์ทางผัสสะในการท าความเข้าใจเข้า สังคมและท า
กิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งการใช้ผัสสะมิใช่พรจากฟ้าที่สร้างมาทดแทนการมองไม่เห็น แต่เกิดจากเรียนรู้และ
ฝึกฝนจนกระทั่งเกิดความช านาญ ด้วยเหตุนี้ท าให้พวกเขาสามารถเก็บรายละเอียดผ่าน ผัสสะได้
ละเอียดมากกว่าคนตาดี และสามารถด าเนินชีวิตในสังคมท่ีอาศัยการมองเห็นเป็นหลักได้ด้วยตนเอง”  
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การวิจัยนี้มีในใช้เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังผู้พิการทางสายตาประเภทตา
บอดสนิทจะใช้ประสาทสัมผัสหรือผัสสะหลัก 2 ส่วนคือ ประสาทสัมผัสทางกายหรือผิวหนัง และ
ประสาทสัมผัสการรับรู้กลิ่น ส่วนผู้พิการทางสายตาประเภทสายตาเลือนรางที่ยังหลงเหลือการรับรู้
ทางตาอยู่ มักพยายามใช้การมองช่วยในการท างานจากการสังเกตการปฏิบัติงานกลุ่มนี้จะพยามมอง
โดยการก้มหน้าแนบชิดกับวัตถุเพ่ือการมองเห็น ผู้พิการทางสายตาใช้มือทั้งสองข้าง นิ้ว และฝ่ามือ
สัมผัสท าความรู้จักอุปกรณ์ ต้นแบบ และแยกแยะวัสดุเช่นหน้าหนังและท้องหนังได้ดี แต่ในการรับรู้
พ้ืนที่ผู้พิการทางสายตาส่วนใหญ่มักใช้นิ้วมือทั้งสองข้างลูบไปตามขอบหรือพ้ืนผิวท าให้มีผลต่อการ
วิธีการใช้เครื่องมือบางชนิดที่ไม่เหมือนผู้มีสายตาปกติเช่น การใช้มีดเป็นต้น  ในส่วนการรับรู้กลิ่นผู้
พิการทางสายตาสามารถใช้แยกแยะวัสดุหนังแท้ หนังเทียม กาว และวัสดุอื่น ๆ ได้   

การถ่ายทอดความรู้ สอนและการฝึกปฏิบัติ การรับรู้การใช้เครื่องมือของผู้พิการทาง
สายตา และขั้นตอนกระบวนการเรียนรู้การสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนัง และฝึกปฏิบัติ การอธิบาย
ด้วยวาจาพร้อมกับการจับสัมผัสวัสดุ และอุปกรณ์จนคุ้นเคย และจับมือสาธิตการใช้งานครั้งแรกก็
เพียงพอเมื่อผู้พิการทางสายตามีความมั่นใจสามารถใช้งานได้เองเป็นวิธีการที่ดีที่สุด ทักษะเกิดจาก
การเรียนรู้และฝึกฝนจนช านาญดังที่กล่าวข้างต้น ส่วนการใช้หนังสือคู่มืออักษรเบรลล์นั้นไม่มีความ
จ าเป็นจากการสัมผัสคลุกคลีกับผู้พิการทางสายตา พบว่า ผู้พิการทางสายตาที่ศูนย์ส่วนใหญ่เป็นวัย
ผู้ใหญ่ไม่ได้ผ่านการเรียนตามระบบของโรงเรียนเฉพาะทางหรือโรงเรียนสอนคนตาบอด และสื่ออักษร
เบรลล์ในชีวิตประจ าวันมีจ านวนน้อย จึงไม่ให้ความส าคัญกับการเรียนอักษรเบรลล์ ผู้พิการทาง
สายตาส่วนมากในศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอดจึงมิได้มีความสามารถอ่านอักษรเบรลล์ทุกคน และ
เนื่องจากการอธิบายด้วยอักษรหรือภาพนูนไม่สามารถสื่อสารให้เกิดมโนทัศน์และการรับรู้เชิง 3 มิติได้
ดีเทียบเท่าการปฏิบัติจริง  

การออกแบบเครื่องมือของผู้พิการทางสายตานอกจากการสัมผัสแล้วยังค านึงถึงหลัก
ธรรมชาติการเคลื่อนไหวของร่างกายมนุษย์ด้วย เช่น เครื่องมือส้อมตอกก าหนดให้ใช้มือซ้ายจับ
เครื่องมือส่วนที่เป็นไม้ตั้งฉากวางติดขอบหนังชิดด้านขวา สามารถใช้นิ้วที่ถนัดสัมผัสขอบหนังเพ่ือรู้
ต าแหน่งและรอยตอกได้ ออกแบบเดือยส าหรับเกี่ยวอยู่ด้านบนเนื่องจากการดึงแขนเข้าหาล าตัวเป็น
ทิศทางการตอกที่ถนัดที่สุด ในขณะใช้งานการงอพับของส่วนแขนและข้อมือไปทางด้านซ้ายสามารถ
ช่วยยึดจับแผ่นหนัง โดยเฉพาะการเย็บประกบชิ้นส่วนมีความจ าเป็นมาก การใช้ค้อนเหล็กหน้ากว้าง
ท าให้ไม่พลาดการกะระยะการเหวี่ยงค้อนตอก 
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จากข้อมูลข้างต้นจึงสามารถสรุป การวิจัยนี้เป็นไปตามวัตถุประสงค์และสมมติฐานที่
ก าหนดไว้ทุกประการ คือ 

1. การพัฒนาชุดอุปกรณ์เครื่องมือสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังส าหรับผู้พิการทาง
สายตามีผลต่อความส าเร็จในการสร้างงานหัตถกรรมเครื่องหนังของผู้พิการทางสายตาได้ด้วยตนเอง
ทุกกระบวนการจริง สามารถแก้ปัญหาข้อจ ากัดและความปลอดภัยของการใช้เครื่องมือในปัจจุบันได้ 

2. การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง สร้างกระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับ
ศักยภาพการปฏิบัติงานของผู้พิการทางสายตาและการถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้พิการทางสายตาส่งผล
ต่อความส าเร็จในการสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องหนังของผู้พิการทางสายตาที่สอดคล้องกับความต้องการ
ของผู้บริโภค 

 
3. ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
1. ส าหรับที่ต้องการออกแบบเครื่องมืออ่ืน ๆ ต้องเข้าใจบริบทของผู้พิการทางสายตาที่

เคยชินกับการใช้นิ้วในการน าสัมผัสสิ่งต่าง ๆ เพ่ือการรับรู้พ้ืนที่ และมีผลต่อความมั่นใจ การออกแบบ
เครื่องมือใด ๆ ควรค านึงถึงธรรมชาติและการเคลื่อนไหวของผู้พิการทางสายตา 

2. ความพิการตาบอดแต่ก าเนิด และภายหลังท าให้มีผลในด้านประสบการณ์ทางผัสสะ
และมโนทัศน์ของผู้พิการทางสายตา แต่การรับรู้นั้นสามารถช่วยให้ผู้พิการทางสายตาฝึกฝนจนเกิด
ความช านาญได ้

 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
1. ควรหาแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และมโนทัศน์ของผู้พิการทางสายตา 

และการประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะหรือผลิตภัณฑ์ที่เป็นอัตลักษณ์ส่วนบุคคลของผู้
พิการทางสายตา โดยหาวิธีการที่จะไม่ต้องท าตามหรือลอกเลียนได้หรือไม่ เพ่ือน าไปสู่แนวทาง
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ท่ีเปิดกว้างสู่สังคม 

2. ผู้พิการทางสายตายังขาดโอกาสอีกมากในด้านการส่งเสริมการประกอบอาชีพและการ
พัฒนาทักษะฝีมือแรงงานโดยต้องการผู้มีความสามารถ จิตเมตตา พร้อมที่จะเข้ามาช่วยสร้างสรรค์
สังคมให้ดีขึ้น 
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ภาคผนวก 
ภาพที่ 133 เอกสารตอบรับการใช้ชื่อมูลนิธิฯและตราสัญลักษณ์ในการท าวิทยานิพนธ์ 

 
ภาพที่ 134 เอกสารขออนุญาตขอข้อมูล การเก็บข้อมูลและการสัมภาษณ์ 
 



  186 

 

ภาพที่ 135  เอกสารขอความอนุเคราะห์ข้อมูล กรมส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ 
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ภาพที่ 136 เอกสารขอความอนุเคราะห์ข้อมูลและสัมภาษณ์ศูนย์ฝึกอาชีพหญิงตาบอดสามพราน 
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ภาพที่ 137 เอกสารขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลและถ่ายภาพศูนย์พัฒนาสมรรถภาพคนตา
บอด 
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ภาพที่ 138 เอกสารขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลและถ่ายภาพศูนย์พัฒนาอาชีพคนตาบอด 
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ภาพที่ 139 เอกสารรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 
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ภาพที่ 140 เอกสารต่อการรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ ครั้งที่ 1 
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ภาพที่ 141 เอกสารต่อการรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ ครั้งที่ 2 
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ภาพที่ 142    เอกสารยื่นจดสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เจาะแผ่นหนัง ฉบับที่ 1 
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ภาพที่ 143 เอกสารยื่นจดสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เจาะแผ่นหนัง ฉบับที่ 2 
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ภาพที่ 144 เอกสารยื่นจดสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เจาะแผ่นหนัง ฉบับที่ 3
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