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บทคัดย่อภาษาไทย 

61316305 : คณิตศาสตร์ศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
คำสำคัญ : ความสามารถในการแก้ปัญญา, ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์, TGT, เพ่ือนคู่คิดสี่สหาย 

นางสาว หัตถยาภรณ์ ตุ่งยะ: การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหาย อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : 
รองศาสตราจารย์ ดร. รัตนา ศรีทัศน์ 

 
การศึกษาวิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก

และการลบเศษส่วน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหายก่อนเรียน
และหลังเรียน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหายหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ  70 3) 
เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหายหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 4) เปรียบเทียบความสามารถในการสื่อสาร
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหายหลัง
เรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 5) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหาย 

กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) สำนักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 38 คน ที่ได้มาโดยการสุ่ม
อย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 3) แบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 4) แบบประเมินความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดย
ใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลการศึกษาพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหาย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหาย หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหาย มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหาย มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 5) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT 
ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสี่สหายอยู่ในระดับมากที่สุด 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

61316305 : Major MATHEMATICS STUDY 
Keyword : problem solving ability, mathematical communication ability, TGT, Think Pair Square Share 

MISS Hattayaporn TUNGYA : Development of Problem Solving and 
Mathematical Communication Abilities on Adding and Subtracting Fractions of 
Primary IV Students of Watpailom (Poolpracha-upatham) School using the 
Cooperative Learning Technique TGT combined with Think Pair Square Share 
Technique Thesis advisor : Associate Professor dr. Ratana Srithus 

The research aimed to: 1) compare the learning achievements in mathematics on addition 
and subtraction of fractions before and after learning by the cooperative learning technique TGT 
combined with Think Pair Square Share technique 2) compare the learning achievements in mathematics 
on addition and subtraction of fractions after learning by the cooperative learning technique TGT 
combined with Think Pair Square Share technique with 70 percent criterion 3) compare the problem 
solving ability of students after learning by the cooperative learning technique TGT combined with Think 
Pair Square Share technique with 70 percent criterion 4) compare the mathematical communication 
ability of students after learning by the cooperative learning technique TGT combined with Think Pair 
Square Share technique with 70 percent criterion and 5) study the satisfaction of the students towards 
the cooperative learning technique TGT combined with Think Pair Square Share technique. 

The sample group consisted of 38 fourth-grade students of Watphailom (Poolpracha-
Upatham) School, Mueang District, Nakhon Pathom Province, derived by simple random sampling. The 
research instruments were: 1) lesson plans 2) an achievement test 3) an ability test on problem solving 
and mathematical communication abilities and 4) satisfaction evaluation form. Data were analyzed by 
mean, standard deviation and t-test. 

The results showed that: 1) the students’ learning achievement after learning by the 
cooperative learning technique TGT combined with Think Pair Square Share technique was higher than 
before learning with statistical significance at .05 2) the students’ learning achievement after learning by 
the cooperative learning technique TGT combined with Think Pair Square Share technique was higher 
than 70 percent criterion with statistical significance at .05 3) the students’ problem solving  ability  after 
learning by the cooperative learning technique TGT combined with Think Pair Square Share technique 
was higher than 70 percent criterion at significant level .05 4) the students’ mathematical 
communication ability after learning by the cooperative learning technique TGT combined with Think 
Pair Square Share technique was higher than 70 percent criterion at significant level .05 and 5) the level 
of satisfaction from the students was the highest level. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์เร่ือง "การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย" ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงด้วยดีเนื่องจาก
ได้รับความกรุณาเป็นอย่างสูงจากอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.รัตนา ศรีทัศน์ ท่ีให้
คำแนะนำ ข้อคิดเห็น ตลอดจนตรวจสอบปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องซึ่งเป็นประโยชน์แก่งานวิจัยนี้  ผู้วิจัยรู้สึก
ซาบซึ้งในความกรุณาเป็นอย่างยิ่งและขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ ท่ีนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เฉลิมพงศ์ วรวรรโณทัย ประธานกรรมการตรวจสอบ
วิทยานิพนธ์และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรินทร์ ศรีปัญญา กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิท่ีกรุณาให้คำแนะนำและ
ความกระจ่างในเชิงวิชาการเพื่อความถูกต้องและชัดเจน จนทำให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จได้ด้วยดี 

ขอกราบขอบพระคุณครูพจณีย์ หลิมไทยงาม คุณครูปิยดา ปวงฟู และนางธีรนุช แฝงเพ็ชร 
ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ ท่ีให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ซึ่งทำให้สามารถดำเนินการ
วิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกท้ังยังให้คำแนะนำ และกำลังใจในการทำวิทยานิพนธ์ครั้ง
นี้ 

ขอกราบขอบพระคุณผู้บริหาร คุณครูและบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชา
อุปถัมภ์ ) ท่ีคอยให้คำแนะนำ ชี้แนะและให้คำปรึกษาในการทำวิทยานิพนธ์  และขอบคุณนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) ท่ีให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็น
อย่างด ี

ขอกราบขอบพระคุณคุณครูพจนีย์ หลิมไทยงาม หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียน
วัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) ท่ีทดลองใช้เครื่องมือ เก็บรวบรวมข้อมูล ให้คำแนะนำ ให้ความช่วยเหลือและ
เป็นกำลังใจในการทำวิจัยมาโดยตลอด 

ขอกราบขอบพระคุณบิดามารดาและครอบครัวท่ีสนับสนุน ให้กําลังใจและดูแลเอาใจใส่ผู้วิจัยเสมอ
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจาก

คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ

วิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ และถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 

แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้

คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็น

รากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้

ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย

และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้า

อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถท่ีจะนำ

ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้

อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในท่ีนี้ เน้นท่ีทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ ท่ีจำเป็น  และต้องการพัฒนาให้ เกิดขึ้นกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้   

1) การแก้ปัญหา 2) การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 3) การเช่ือมโยง 4) การให้

เหตุผล และ 5) ความคิดสร้างสรรค์ ท้ังนี้ ผู้วิจัยเล็งเห็นถึงความสำคัญของความสามารถท่ีจำเป็น 

อย่างยิ่งในการเรียนคณิตศาสตร์  นั่นคือ ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถใน 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 

 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นการดำเนินการของนักเรียนใน          

การใช้ความรู้ ทักษะ กระบวนการต่าง ๆ ในการทำความเข้าใจปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพื่อตัดสินใจว่า

จะใช้วิธีการใดในการแก้ปัญหาให้ ได้มาซึ่ งคำตอบ  และความสมเหตุสมผลของคำตอบท่ีได้             
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(ญาสุมิน สุวรรณไตรย์ , 2563: 18) ซึ่งความสามารถในการแก้ปัญหานั้นเป็นหัวใจของการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร์ ดังนั้นการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จึงเป็นการเรียนรู้ ท่ีสำคัญและจำเป็น  

และเป็นทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ท่ีสำคัญท่ีนักเรียนควรจะเรียนรู้และฝึกฝน  

อย่างสม่ำเสมอ เพื่อจะช่วยให้นักเรียนมีระเบียบข้ันตอนในการคิด มีแนวคิดท่ีหลากหลายและส่งเสริม 

กลยุทธ์ต่าง ๆ ได้แก่ การสังเกต การออกแบบ การตัดสินใจ รู้จักคิดอย่างมี เหตุผล มั่นใจใน  

การแก้ปัญหาท่ีเผชิญอยู่ ตลอดจนเป็นทักษะพื้นฐานท่ีนักเรียนสามารถนำติดตัวไปใช้ในชีวิตประจำวัน

ได้ (ชลดา บุญแสน, 2563: 46) อีกท้ังการแก้ปัญหาจะช่วยให้นักเรียนรู้ข้อเท็จจริง ทักษะมโนมติ และ

หลักการต่าง ๆ ช่วยให้มีแนวทางการคิด ท่ีหลากหลาย เกิดการพัฒ นาคุณ ลักษณะ เช่น  

การกระตือรือร้น ใฝ่รู้ อยากรู้อยากลอง ไม่ย่อท้อ มีความมั่นใจในการแก้ปัญหาท้ังในและนอกชั้นเรียน 

ทำให้สามารถนำติดตัวไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ การท่ีนักเรียนได้ฝึกแก้ปัญหาจะช่วยให้นักเรียน  

รู้จักคิด มีระเบียบ มีขั้นตอนในการคิด รู้ จักคิดอย่างมี เหตุผล และรู้ จักตัดสินใจอย่างฉลาด  

(จักรพันธ์ ชาญสมร, 2560: 17) ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของอุกฤษฎ์ ทองอยู่ (2562: 85) ท่ีศึกษา

การพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

TGT ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์

เพิ่มขึ้นเมื่อใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT   

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 79) กล่าวว่า ความสามารถใน

การส่ือสาร เป็นความสามารถในการพูดและการเขียน การใช้คำศัพท์ สัญลักษณ์ ตัวแปร ตาราง 

กราฟ รูปภาพ และแบบจำลอง เพื่อแสดงแนวคิดหรืออธิบายแนวความคิดของตนเองให้ผู้อื่นได้รับรู้  

โดยใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง มีความกระชับ ชัดเจน และเหมาะสม  

ซึ่งสมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (National Council of Teacher of Mathematics: 

NCTM) ได้กำหนดให้ความสามารถด้านการส่ือสารเป็นคุณลักษณะหนึ่งของผู้ท่ีมีศักยภาพทาง

คณิตศาสตร์ (NCTM, 1989: 205) ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของณัฐนรินทร์ เจิมปรุ (2555: 86) ท่ี

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทา ง

คณิตศาสตร์และการนำเสนอ เรื่อง เลขยกกำลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่าง 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT และการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI พบว่า ความสามารถใน

การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค TGT สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   
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จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

ของโรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) ในปีการศึกษา 2560 2561 และ 2562 ได้คะแนนเฉล่ีย 

คือ 41.12 38.41 และ 36.08 ตามลำดับ จะเห็นว่าคะแนนเฉล่ียของนักเรียนลดลงอย่าง ต่อเนื่อง  

เมื่อวิเคราะห์ผลการทดสอบตามตัวช้ีวัด พบว่าท้ัง 3 ปีท่ีกล่าวมา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) มีผลการทดสอบตามตัวช้ีวัดท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่อง เศษส่วน  

ต่ำกว่าเกณฑ์ท้ัง 3 ปี อีกท้ังในปีการศึกษา 2563 ผู้วิจัยพบว่า นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์คะแนนเฉล่ียร้อยละ 67.44 ซึ่งต่ำกว่าเกณฑ์ท่ีโรงเรียน

กำหนดไว้ร้อยละ 70 เมื่อวิเคราะห์ตามตัวชี้วัดท่ีจัดการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียในตัวชี้วัด 

เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ต่ำกว่าเกณฑ์ สาเหตุส่วนหนึ่งเกิดจากการไม่เข้าใจขั้นตอน 

การแก้ปัญหา ไม่สามารถส่ือสารกับผู้อื่นโดยใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์ได้ รวมถึงขาดทักษะการทำงาน

ร่วมกัน ส่งผลให้การจัดการเรียนการไม่ประสบผลสำเร็จเท่าท่ีควร ซึ่งแสดงให้เห็นว่าความสามารถใน

การแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน 

เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ยังคงเป็นปัญหาท่ีครูผู้สอนต้องแก้ไขและพัฒนาต่อไป  

ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ ท่ีสอดคล้องกับนโยบายของ
กระทรวงศึกษาธิการท่ีเน้นให้ครูใช้วิธีการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ (ลักขณา สริวัฒน์, 2557: 193-
206) และทิศนา แขมมณี (2555: 265) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือมีหลายเทคนิควิธี ซึ่งเหมาะ
กับการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ สำหรับเทคนิคการจัดทีมแข่งขัน (TGT: Team Games 
Tournament) เหมาะสำหรับการเรียนการสอนท่ีต้องการให้กลุ่มผู้เรียนได้ศึกษาประเด็น หรือปัญหา
ท่ีมีคำตอบท่ีถูกต้องเพียงคำตอบเดียวซึ่งเป็นคำตอบท่ีชัดเจน เช่น คณิตศาสตร์ การใช้ภาษา  
สังคมศึกษา เป็นต้น ภูวภัทร อ่ำองอาจ (2561: 73) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
และทักษะการคิดคำนวณ เรื่อง การบวกและการลบ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-2 แบบคละ
ช้ันเรียน ซึ่งได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT พบว่า นักเรียนหลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของปรียาพรรณ พระชัย (2560: 93)  
ท่ีศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ โจทย์ปัญหาโดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า  
การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียน 
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนมีความพึงพอใจ
โดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับอุกฤษฏ์ ทองอยู่  (2562: 85)  ท่ีศึกษา 
การพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
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TGT ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์เพิ่ มขึ้น  โดยคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน เรียน  
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนทุกกลุ่มมีพฤติกรรมการทำงานกลุ่มอยู่ในระดับดี  
ความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

สำหรับการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (Think Pair Square Share) เป็นรูปแบบ
การเรียนรู้ท่ีทำให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ แลกเปล่ียนประสบการณ์ สามารถส่งเสริมให้นักเรียน
ช่วยเหลือกันและฝึกทักษะการทำงานร่วมกัน โดยผู้สอนจัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถ  
หรือกลุ่มนักเรียนแบบความสามารถใกล้เคียงกัน (นาอีม บินอิบรอเฮง, 2563: 23) จากงานวิจัยของ 
รูเฟียน่า (Rufiana, 2017: 9-10) ท่ีศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหายใน
การวัดความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ประเทศอินโดนีเซีย พบว่า  
การจัดการเรียนรู้นี้สามารถช่วยพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับต่ำ 
ระดับปานกลาง และระดับสูง คะแนนท่ีประเมินจากความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของ
นักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับเซปติวานี (Septivany, 2018: บทคัดย่อ) ท่ีศึกษา
เกี่ยวกับทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยการใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเกี่ยวกับทักษะการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้น อีกท้ังการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่ อน คู่ คิด ส่ีสหายช่วยส่งเสริม ให้นั ก เรียนมี ความกล้าแสดงออก 
และมีความมั่นใจเพิ่มขึ้น สอดคล้องกับนาอีม บินอิบรอเฮง (2563: บทคัดย่อ) ท่ีศึกษาการใช้เทคนิค
แผนผังความคิดร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหายเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์   
เรื่อง ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 4 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ  
จังหวัดปัตตานี พบว่า นักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังการจัดการเรียนรู้ด้านความคล่องใน
การคิดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญท่ี .05 นักเรียน
มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยภาพรวม อยู่ในระดับดีมาก 

จากข้อมูลข้างต้น อาจกล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหาย อาจเป็นแนวทางหนึ่ งท่ี ช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถใน 
การแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ให้กับผู้เรียน รวมท้ังส่งเสริมให้เกิด 
การทำงานร่วมกัน และอาจส่งผลให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ยิ่งขึ้น ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึง
สนใจศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์
ด้วยวิธีการดังกล่าว สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) 
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1  เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ซึ่งเป็น
เนื้อหาท่ีนักเรียนยังขาดความรู้ความเข้าใจ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ

เศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

ก่อนเรียนและหลังเรียน 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ

เศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้  

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับ         

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์    

ร้อยละ 70 

5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค

เพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คะแนนวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ 

คะแนนวัดความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ 

ระดับความพึงพอใจ 
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สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับ     

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับ     

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนไม่ต่ำกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนนหลังเรียนไม่ต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้  

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนนหลังเรียนไม่ต่ำกว่าเกณฑ์  

ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) อำเภอเมือง  

จังหวัดนครปฐม สำนักงานเขตพื้น ท่ีการศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2  

ปีการศึกษา 2565 จำนวน 4 ห้องเรียน จำนวน 126 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) อำเภอเมือง 

จังหวัดนครปฐม สำนักงานเขตพื้น ท่ีการศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2               

ปีการศึกษา 2565 จำนวน 38 คน ท่ีได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (simple random sampling) โดยใช้

ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มด้วยวิธีจับสลาก 
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2. ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

ตัวแปรตาม ได้แก่ 

            1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

          2) คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

                    3) คะแนนความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

                   4) ระดับความพึงพอใจ 

 3. ระยะเวลาดำเนินการวิจัย 

การดำเนินการวิจัยในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 ใช้เวลาในการดำเนินกิจกรรม        

การเรียนรู้ 14 ช่ัวโมง 

4. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์เล่ม 2 ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4

จัดทำตามผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน จำนวน  

10 ช่ัวโมง 5 แผนการจัดการเรียนรู้ 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (mathematical problem solving 

ability) หมายถึง ความสามารถในการใช้ความรู้ ทักษะกระบวนการ ร่วมกับประสบการณ์เดิมใน    

การทำความเข้าใจปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพื่อได้มาซึ่งคำตอบท่ีถูกต้อง  ซึ่งสามารถวัดได้จาก

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (rubric scoring) 

ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

2. ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ (mathematical communication 

ability) หมายถึง ความสามารถในการใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการอธิบายแนวคิด

ของตนเองให้ผู้อื่นได้รับรู้ โดยอาศัยการพูดและการเขียนซึ่งสามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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3. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่ อนคู่คิดสี่สหาย  

( the cooperative learning technique TGT combined with Think Pair Square Share 

technique) หมายถึง การ จัดการเรียนรู้ ท่ี แบ่ งนั ก เรียนออก เป็นก ลุ่มย่อย ก ลุ่มละ 4 คน  

คละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ในอัตราส่วน 1:2:1 หรือ 1:3:1 ตามความเหมาะสมของ

จำนวนนักเรียนในห้องเรียน โดยใช้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 เป็นเกณฑ์ในการแบ่งกลุ่ม เรียงคะแนนผลสัมฤทธิ์จากมาก

ท่ีสุดไปน้อยที่สุด ดังนี้ 

นักเรียนเก่ง    คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 75 ถึง 100 

นักเรียนปานกลาง คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 25 ถึง 74 

นักเรียนอ่อน   คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 0 ถึง 24 

โดยครูจะสอนเนื้อหาให้กับนักเรียน แล้วให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกัน

ภายในกลุ่ม โดยให้สมาชิกในกลุ่มมีโอกาสจับคู่ร่วมกันคิด อภิปราย แลกเปล่ียนความรู้ และ

ประสบการณ์ในประเด็นท่ีศึกษาอย่างท่ัวถึง จากนั้นทำการทดสอบความรู้โดยการใช้เกมการแข่งขัน 

นักเรียนแต่ละคนจะเป็นตัวแทนของกลุ่มในการเข้าร่วมแข่งขันตอบปัญหาทางวิชาการกับตัวแทนของ

กลุ่มอื่นท่ีมีความสามารถในระดับใกล้เคียงกัน ประเมินผลด้วยการรวมคะแนนกลุ่ม กลุ่มใดทำคะแนน

ได้สูงท่ีสุดจะเป็นกลุ่มท่ีชนะการแข่งขัน มีข้ันตอนดังนี้ 

 ขั้นนำ ครูทบทวนบทเรียนด้วยการซักถาม ต้ังปัญหา ตอบคำถาม หรือกระตุ้นความสนใจ

ของนักเรียน โดยใช้เกม เพลง นิทาน การบรรยาย อภิปราย ฯลฯ ทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนใน

เรื่องท่ีจะเรียนเพื่อเช่ือมโยงให้เข้ากับเนื้อหาใหม่ 

ขั้นสอน ครูเสนอเนื้อหาโดยใช้เทคนิควิธีสอนท่ีเหมาะสม  

ขั้นทีม ครูจัดนักเรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ในอัตราส่วน         

1: 2: 1 กลุ่มละ 4 คน ครูให้ใบความรู้ ใบงานให้นักเรียนได้ศึกษา จากนั้นให้นักเรียนปฏิบัติตาม

ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้น Think: T เป็นขั้นที่ให้นักเรียนแต่ละคนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

ขั้น Pair: P เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนซึ่งเป็นสมาชิกกลุ่ม จับคู่กันเป็น 2 คู่ แต่ละคู่ได้

ร่วมกันแลกเปล่ียนความคิด แล้วผลัดกันอธิบายคำตอบท่ีตนคิดได้ 
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ขั้น Square: S เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนรวมกลุ่ม 4 คน ซึ่งมาจากนักเรียน 2 คู่ เมื่อเข้า

กลุ่มแล้วผลัดกันอภิปรายคำตอบของตนให้เพื่อนฟัง เพื่อร่วมกันอภิปรายในการหาคำตอบ

สุดท้ายท่ีดีท่ีสุด 

ขั้น Share: S เป็นขั้นท่ีให้ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอ แล้วให้นักเรียนร่วมกัน

อภิปรายงานของกลุ่มท่ีมานำเสนอ หรือเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติม 

ขั้นแข่งขัน สมาชิกในแต่ละกลุ่มจะเป็นตัวแทนกลุ่มไปแข่งขันกับกลุ่มอื่น โดยจัดกลุ่มแข่งขัน

ตามความสามารถท่ีกำหนดไว้ต้ังแต่เริ่มต้น เมื่อแข่งขันเสร็จแล้วให้นั กเรียนกลับมายังกลุ่มเดิม  

รวมแต้มของทุกคนในทีม ทีมใดท่ีมีแต้มสูงสุดจะได้รับรางวัล 

ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียน และมอบรางวัลให้กับทีมท่ีได้คะแนนสูงท่ีสุด  

ซึ่งการมอบรางวัลจะมอบในครั้งสุดท้ายหลังจากท่ีนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหา และร่วมแข่งขันเกมจน

ครบตามท่ีกำหนด 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิ ตศาสตร์ เร่ือง การบวก และการลบเศษส่ วน  

( the learning achievements in mathematics on adding and subtracting fractions) 

หมายถึง คะแนนความสามารถในการเรียน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ซึ่งวัดได้จากการทำ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น  โดยทำการทดสอบก่อนเรียนและหลัง 

การเรียนการสอนส้ินสุดลง 

5. นักเรียน หมายถึง สมาชิกในช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชา

อุปถัมภ์) ปีการศึกษา 2565 จำนวน 38 คน 

6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก 

และการลบเศษส่วน ท่ีใช้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

ในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้  ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการร่วม

กิจกรรม ด้านส่ือการเรียนรู้ และด้านการประเมินผล ซึ่งวัดได้จากการทำแบบประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยทำการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนหลังการเรียนการสอน

ส้ินสุดลง 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 

1. เป็นแนวทางในการพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีจะ

ช่วยส่งเสริมให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

2. เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สนใจในการวางแผนการจัดการเรียนรู้  เพื่อพัฒนาความสามารถ

ในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนระดับช้ันอื่น ๆ 

3. ได้แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถนำไปใช้ในการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา 

และความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียน 
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บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 

 
ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

เรื่อง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการใช้จัดการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ี

เกี่ยวข้องและได้นำเสนอตามหัวข้อต่อไปนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

   1.1 วิสัยทัศน์ 

   1.2 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

2. ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง

พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

   2.1 ความสำคัญของคณิตศาสตร์ 

      2.2 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

   2.3 คุณภาพผู้เรียน 

     2.4 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

   2.5 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 

3. การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

   3.1 ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

      3.2 ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    3.3 กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    3.4 ยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

   3.5 แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

   3.6 การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

4. การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

   4.1 ความหมายของการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
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   4.2 ความหมายของความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

   4.3 แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

     4.4 การประเมินผลการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

5. ความหมายของจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

6. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  

   6.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

   6.2 การเตรียมการในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT 

   6.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

     6.4 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

   6.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

7. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

   7.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

     7.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

   7.3 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

   7.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

8. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและ    

การลบเศษส่วน 

9. ความพึงพอใจ 

   9.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

   9.2 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 

   9.3 การวัดความพึงใจ 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

วิสัยทัศน์ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นกำลังของชาติให้เป็น

มนุษย์ท่ีมีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็น

พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็ นประมุข 
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มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจำเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษา

ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง

ได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553: 4) 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน         

การเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ ท่ีกำหนดนั้น จะช่วยให้ผู้เรียนเกิด

สมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้  

1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้

ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียนข้อมูล

ข่าวสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา

ต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล

และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อ

ตนเองและสังคม  

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด

อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้

หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ  

ท่ีเผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ

ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา

ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้น

ต่อตนเอง สังคม และส่ิงแวดล้อม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน   

การดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการอยู่

ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ  

ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคม สภาพแวดล้อม 

และการรู้จักหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
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5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยี  

ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้       

การส่ือสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

    ความสำคัญของคณิตศาสตร์ 

คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจาก

คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ

วิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 

แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้

คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็น

รากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้

ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย

และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้า

อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 

    ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถท่ีจะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน       

การเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในท่ีนี้ เน้นท่ีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจำเป็น

และต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้ 

1. การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผน 

แก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการท่ีเหมาะสม โดยคำนึงถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ พร้อมท้ัง

ตรวจสอบความถูกต้อง 

2. การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้รูป ภาษา

และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย สรุปผล และนำเสนอได้อย่างถูกต้อง

ชัดเจน 
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3. การเช่ือมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือใน  

การเรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และนำไปใช้ในชีวิตจริง 

4. การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน หรือ

โต้แย้ง เพื่อนำไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 

5. การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดท่ีมีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่

เพื่อปรับปรุง พัฒนาองค์ความรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 3) 

    สาระและมาตรฐานการเรียนรู้แกนกลาง 

 แบ่งเป็น 3 สาระ ดังนี้ 

สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยขอกล่าวถึง ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) โดยเฉพาะ

ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ มีดังต่อไปนี้  

สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิตมาตรฐาน 

ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน

ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการและนำไปใช้ 
 

ตารางท่ี 1 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีใช้ในการวิจัย 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4    หาผลบวก ผลลบของเศษส่วนและ

จำนวนคละท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของ

อีกตัวหนึ่ง 

   แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา   

การบวกและโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วน

และจำนวนคละท่ี ตัวส่วน ตัวหนึ่ งเป็น

พหุคูณของอีกตัวหนึ่ง 

- การบวก การลบเศษส่วน 

- การบวก การลบเศษส่วน และจำนวน 

คละ 

- การแก้โจทย์ปัญหาการบวก และโจทย์  

ปัญหาการลบเศษส่วนและจำนวนคละ 
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    คุณภาพผู้เรียน 

คุณภาพผู้เรียน เมื่อจบช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ดังนี้ 

1. อ่านเขียนตัวเลขตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่ง 

อัตราส่วนและร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจำนวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร ประมาณ

ผลลัพธ์ และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

2. อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูป และพื้น ท่ีของ 

รูปเรขาคณิต สร้างรูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม และวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียม 

มุมฉาก และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

3. นำเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแ ท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิ รูปวงกลม  

ตารางสองทางและกราฟเส้นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 

    หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 

หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โรงเรียนวัดไผ่ล้อม  (พูลประชาอุปถัมภ์ ) 

พุทธศักราช 2563 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ.2560) เป็นหลักสูตรท่ีมีความสำคัญเพราะเป็นส่ิงท่ีกำหนดแนวทางปฏิบัติให้ผู้บริหารสถานศึกษา 

ครู ตลอดจนผู้เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของสถานศึกษาของโรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชา

อุปถัมภ์) ใช้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ บรรลุตามจุดมุ่งหมายท่ี

กำหนดไว้ ตลอดจนพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะทางคณิตศาสตร์และทักษะในศตวรรษท่ี 21 หลักสูตร 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) พุทธศักราช 2563  

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  

มีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถในการคิด การคำนวณ สามารถนำคณิตศาสตร์  

ไปใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และในการดำรงชีวิตให้มีคุณภาพ จึงต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนมี

คุณลักษณะดังนี้ 

- มีความรู้ความเข้าใจในคณิตศาสตร์พื้นฐานและมีทักษะในการคิดคำนวณ 

- รู้จักคิดอย่างมีเหตุผล และแสดงความคิดออกมาอย่างมีระบบระเบียบ ชัดเจน และรัดกุม 

- รู้คุณค่าของคณิตศาสตร์และมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
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- สามารถนำประสบการณ์ทางด้านความรู้ ความคิด และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์

ท่ีได้จากการเรียนคณิตศาสตร์ ไปใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน 

เป้าหมายหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พุทธศักราช 2563 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) มีเป้าหมายท่ีต้องการให้

เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบหลักสูตร ดังนี้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎีในสาระคณิตศาสตร์ท่ีจำเป็น  

พร้อมท้ังสามารถนำไปประยุกต์ได้ 

2. มีความสามารถในการแก้ปัญหา ส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ เช่ือมโยง  

ให้เหตุผล และมีความคิดสร้างสรรค์ 

3. มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ เห็นคุณค่าและตระหนักถึงความสำคัญของคณิตศาสตร์

สามารถนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ ในระดับการศึกษาท่ีสูงขึ้น  

ตลอดจนการประกอบอาชีพ 

4. มีความสามารถในการเลือกใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยีและแหล่งข้อมูลท่ีเหมาะสม เพื่อเป็น

เครื่องมือในการเรียนรู้การส่ือสาร การทำงาน และการแก้ปัญหาอย่างถูกต้องมีประสิทธิภาพ 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐานชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ศึกษาการอ่านและการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวนนับท่ี

มากกว่า 100,000 และ 0 หลัก ค่าประจำหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก การเขียนตัวเลขแสดง

จำนวนในรูปกระจาย การเปรียบเทียบ และเรียงลำดับจำนวนมากกว่า 100,000 ค่าประมาณของ

จำนวนนับ การใช้เครื่องหมาย ≈ การบวก การลบ การคูณ การหาร การประมาณผลลัพธ์ การหาตัว

ไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์ โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ และการหาร แบบรูปของ

จำนวนท่ีเกิดจากการคูณ การหารด้วยจำนวนเดียวกัน เส้นตรง ส่วนของเส้นตรง ส่วนประกอบของมุม 

ชนิดของมุม การวัดและการสร้างมุม ชนิดและสมบัติของรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ความยาวรอบรูปและพื้น ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก ความหมาย การอ่านและเขียนเศษส่วน  

และจำนวนคละท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัวหนึ่ง ความหมาย การอ่าน และการเขียน

ทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง หลัก ค่าประจำหลัก และค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของทศนิยม  

การเขียนทศนิยมในรูปกระจาย การเปรียบเทียบ และเรียงลำดับทศนิยม การบวก การลบเศษส่วน

และจำนวนคละท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัวหนึ่ง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วนและ
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จำนวนคละ การบวก การลบทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง โจทย์ปัญหาการบวก การลบทศนิยม  

การบอกระยะเวลาเป็นวินาที นาที ช่ัวโมง วัน สัปดาห์  เดือน ปี การเปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยเวลา การอ่านตารางเวลา โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา การเก็บรวบรวม

ข้อมูล และการจำแนกข้อมูล การอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่ง (ไม่รวมการย่นระยะ) การอ่านตาราง

สองทาง 

โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ กิจกรรมท่ีใกล้ตัวผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า      

ฝึกทักษะโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุปรายงาน เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการในการคิดคำนวณ     

การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้านความรู้ 

ความคิด ทักษะและกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในการเรียนรู้ ส่ิงต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน  

อย่างสร้างสรรค์ เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ            

มีระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเช่ือมั่น

ในตนเอง  

รหัสตัวชี้วัด 

ค 1.1 ป.4/1 - ป.4/16 

ค 2.1 ป.4/1 - ป.4/3 

ค 2.2 ป.4/1 - ป.4/2 

ค 3.1 ป.4/1 

รวมทั้งหมด 22 ตัวชี้วัด 

 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

โพลยา (Polya, 1980: 1-2) ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า เป็นการหา

วิถีทางท่ีจะหาส่ิงท่ีไม่รู้ในปัญหา เป็นการหาวิธีการท่ีจะนำไปส่ิงท่ียุ่งยากออกไป หาวิธีการท่ีจะเอาชนะ

อุปสรรคท่ีเผชิญอยู่ เพื่อจะให้ได้ข้อมูลลงเอย หรือคำตอบท่ีมีความชัดเจน แต่ว่าส่ิงเหล่านี้ไม่ได้เกิดข้ึน

ในทันทีทันใด 
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ครูลิคและรูดนิค (Krulik and Rudnick, 1993: 7) ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ว่า เป็นการท่ีแต่ละบุคคลใช้ความรู้ทักษะและความเข้าใจท่ีมีอยู่เดิมในการแก้สถานการณ์

ท่ีไม่คุ้นเคย โดยสังเคราะห์การเรียนรู้มาใช้กับสถานการณ์ใหม่ท่ีแตกต่างจากเดิม 

กัลยาณี หนูพัด (2559: 26 -27) ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า  

เป็นการใช้ความรู้ประสบการณ์ทักษะและกระบวนการแก้ปัญหาท่ีมีอยู่ เพื่อค้นหาคำตอบของปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ 

อรีนา ปัดตาล (2562: 46 -47) ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า  

เป็นการได้มาซึ่งคำตอบของปัญหานั้น ๆ โดยนักเรียนต้องบูรณาการความรู้จากหลาย ๆ ส่วน สำหรับ

เป็นแนวทางในการแก้ปัญหา เพื่อให้ได้คำตอบท่ีนักเรียนต้องการ 

จากการศึกษาความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ข้างต้น อาจสรุปได้ว่า          

เป็นการใช้ความรู้ทักษะและความเข้าใจ ในการค้นหาคำตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

   ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

กาเย่และวินตัน (Gagne and Winston, 1970: 186-187) ให้ความหมายของความสามารถ

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า เป็นความสามารถในการนำกฎ สูตร ความคิดรวบยอด และ 

หลักการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม  

ซุยแดม (Suydam, 1990: 36) ให้ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ว่า เป็นความสามารถในการเข้าใจในความคิดรวบยอดและข้อความทางคณิตศาสตร์

ความสามารถในการแยกแยะความคล้ายคลึง หรือความแตกต่างกัน ความสามารถในการเลือกใช้

ข้อมูลและวิธีการท่ีถูกต้อง ความสามารถในการแยกแยะข้อมูลท่ีไม่เกี่ยวข้อง ความสามารถใน       

การวิเคราะห์ข้อมูลและประมาณค่า ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์และตีความหมายของ

ข้อเท็จจริงเชิงปริมาณ 

รุสมีนี หะยียูโซ๊ะ (2559: 25) ให้ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ว่า เป็นความสามารถในการนำความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ค้นหาคำตอบ

ของปัญหาท่ีถูกต้อง โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

วิภู มูลวงค์ (2559: 39) ให้ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า 

เป็นการแสดงพฤติกรรมของผู้เรียนในการแก้ปัญหาในวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งอาศัยประสบการณ์เดิม 
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ความรู้ ความจำ ความเข้าใจ การคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการคิดแก้ปัญหา

ของแต่ละบุคคลมาสนับสนุนในการแก้ปัญหาสถานการณ์ท่ีต้องเผชิญให้ประสบผลสำเร็จ 

ญาสุมิน สุวรรณไตรย์ (2563: 18) ให้ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ว่า เป็นการดำเนินการของนักเรียนในการใช้ความรู้ ทักษะกระบวนการต่าง ๆ ในการทำ

ความเข้าใจปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพื่อตัดสินใจว่าจะใช้วิธีการใดในการแก้ปัญหาให้ได้มาซึ่งคำตอบ 

และความสมเหตุสมผลของคำตอบท่ีได้ 

จากการศึกษาความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ข้างต้น         

อาจสรุปได้ว่า เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ ทักษะกระบวนการ ร่วมกับประสบการณ์เดิมใน    

การทำความเข้าใจปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพื่อได้มาซึ่งคำตอบท่ีถูกต้อง 

 กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1963: 135) กล่าวถึงกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีดังนี้ 

1. การกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการคิด 

2. การระดมความคิดเพื่อแก้ปัญหา 

3. การสรุปปัญหาและจัดลำดับความสำคัญของปัญหา 

4. การระดมความคิดเพื่อหาวิธีในการแก้ปัญหา 

5. การเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุด 

6. การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

โพลยา (Polya, 1973: 16-17) กล่าวถึงกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีดังนี้ 

1. ทำความเข้าใจปัญหา เป็นการมองไปท่ีตัวปัญหา นักเรียนต้องทำความเข้าใจโดยการหาว่า

ส่ิงท่ีต้องการคืออะไร เงื่อนไขคืออะไร จะแก้ปัญหาตามเงื่อนไขได้หรือไม่ เงื่อนไขท่ีให้มาเพียงพอ

หรือไม่ ในขั้นนี้ การวาดภาพ การใช้สัญลักษณ์ การแบ่งเงื่อนไขออกเป็นส่วนย่อย ๆ อาจช่วยให้เข้าใจ

ปัญหาดีขึ้น 

2. วางแผน เป็นขั้นตอนท่ีเช่ือมโยงระหว่างส่ิงท่ีโจทย์กำหนดมาให้กับส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ

นักเรียนอาจเริ่มต้นด้วยการคิดก่อนว่าเคยเห็นปัญหานี้มาก่อนหรือไม่ หรือเคยเห็นปัญหาในรูปแบบท่ี

คล้ายคลึงกันนี้หรือไม่ จะใช้ความรู้หรือวิธีการใดแก้ปัญหา จะแก้ปัญหาส่วนใดได้ก่อนบ้าง จะแปลง

ข้อมูลท่ีมีอยู่ใหม่ เพื่อให้ส่ิงท่ีต้องการทราบกับข้อมูลท่ีมีอยู่สัมพันธ์กันมากขึ้นได้หรือไม่ 
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3. ดำเนินการตามแผน เป็นขั้ นตอนท่ีลงมือปฏิบั ติตามแผนท่ีวางไว้  โดยเริ่มจาก 

การตรวจสอบความเป็นไปได้ของแผน เพิ่มเติมรายละเอียดต่าง ๆ ของแผนให้ชัดเจน แล้วลงมือ

ปฏิบัติจนกระท่ังสามารถหาคำตอบได้ หรือค้นพบวิธีการแก้ปัญหาใหม่ 

4. ตรวจสอบ เป็นขั้นตอนท่ีผู้แก้ปัญหามองย้อนกลับไปท่ีขั้นตอนต่าง ๆ ท่ีผ่านมา            

เพื่อพิจารณาความถูกต้องของคำตอบและวิธีการแก้ปัญหา พิจารณาว่ามีคำตอบหรือมีวิธีแก้ปัญหา

อย่างอื่นอีกหรือไม่ พิจารณาปรับปรุงแก้ไขวิธีแก้ปัญหาให้กะทัดรัด ชัดเจน เหมาะสมขึ้นกว่าเดิม 

ขั้นตอนนี้ครอบคลุมถึงการมองไปข้างหน้าโดยใช้ประโยชน์จากการแก้ปัญหาท่ีผ่านมา ขยายแนวคิดใน     

การแก้ปัญหาให้กว้างขวางขึ้นกว่าเดิม 

ครูลิคและรูดนิค (Krulik and Rudnick, 1993: 39-57) กล่าวถึงกระบวนการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ มี 5 ข้ัน ดังนี้  

ขั้น ท่ี 1 ขั้นการอ่านและทำความเข้าใจ (read and think) เป็นขั้น ท่ีนักเรียนได้อ่าน 

ข้อปัญหา ตีความจากภาษา สร้างความสัมพันธ์ และระลึกถึงสถานการณ์ท่ีคล้ายคลึงกัน ซึ่งโดยท่ัวไป

แล้วปัญหาจะประกอบด้วยข้อเท็จจริงและคำถามอยู่รวมกัน อาจทำให้เกิดการไขว้เขวได้ในขั้นนี้

นักเรียนจะต้องแยกแยะข้อเท็จจริงและข้อคำถามมองเห็นภาพของเหตุการณ์ บอกส่ิงท่ีกำหนด  

ส่ิงท่ีต้องการ และกล่าวถึงปัญหาในภาษาของเขาเองได้ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นสำรวจและวางแผน (explorer and plan) ในขั้นนี้ ผู้แก้ปัญหาจะวิเคราะห์  

และสังเคราะห์ข้อมูลท่ีมีอยู่ในปัญหารวบรวมข้อมูล พิจารณาว่าข้อมูลท่ีมีอยู่เพียงพอหรือไม่ เช่ือมโยง

ข้อมูลเข้ากับความรู้เดิม เพื่อหาคำตอบท่ีเป็นไปได้แล้ววางแผน เพื่อแก้ปัญหาโดยนำเอาข้อมูลท่ีมีอยู่

มาสร้างเป็นแผนภาพ หรือรูปแบบต่าง ๆ เช่น แผนผังตารางกราฟ หรือวาดภาพประกอบ 

ขั้นท่ี 3 ขั้นเลือกวิธีการแก้ปัญหา (select a strategy) ในขั้นนี้ผู้แก้ปัญหาต้องเลือกวิธีการท่ี

เหมาะสมท่ีสุด แต่ละบุคคลจะเลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาท่ีแตกต่างกันไป และในการแก้ปัญหาหนึ่ง

ปัญหาอาจจะมีการนำเอาหลาย ๆ วิธีการแก้ปัญหามาประยุกต์เพื่อแก้ปัญหานั้นก็ได้ 

ขั้นท่ี 4 การค้นหาคำตอบ (find an answer) เมื่อเข้าใจปัญหาและเลือกวิธีในการแก้ปัญหา

ได้แล้ว นักเรียนควรจะประมาณคำตอบท่ีเป็นไปได้ ในขั้นนี้นักเรียนควรลงมือปฏิบัติด้วยวิธีการทาง

คณิตศาสตร์ให้ได้มาซึ่งคำตอบท่ีถูกต้อง ซึ่งจะต้องอาศัยการประมาณค่าการใช้ทักษะการคิดคำนวณ

การใช้ทักษะทางพีชคณิต และการใช้ทักษะทางเรขาคณิต 
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อ่านปัญหา อ่านปัญหา 

พิจารณาปัญหา 

แก้ปัญหา 

ตรวจสอบคำตอบ 

ทำความเข้าใจ 

วางแผนแก้ปัญหา 

ดำเนินการแก้ปัญหา 

ตรวจสอบ 

ขั้นที่ 5 การมองย้อนและขยายผล (reflect and extend) ถ้าคำตอบท่ีได้ไม่ใช่ผลท่ีต้องการก็

ต้องย้อนกลับไปยังกระบวนการท่ีใช้ในการแก้ปัญหา เพื่อหาวิธีการท่ีใช้ในการหาคำตอบท่ีถูกต้องใหม่ 

และนำเอาวิธีการท่ีได้มาซึ่งคำตอบท่ีถูกต้องไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์อื่นต่อไป  

ในขั้นนี้ประกอบด้วยการตรวจสอบคำตอบ การค้นหาทางเลือกท่ีนำไปสู่ผลลัพธ์การมองความสัมพันธ์

ระหว่างข้อเท็จจริงและคำถาม การขยายผลลัพธ์ท่ีได้การพิจารณาผลลัพธ์ท่ีได้และการสร้างสรรค์

ปัญหาท่ีน่าสนใจจากข้อปัญหาเดิม 

วิลสัน เฟอร์นันเดซ และฮาดาเวย์ (Wilson, Fernandez and Hadaway, 1993: 1-24  

อ้างถึงใน อรีนา ปัดตาล, 2562: 48) กล่าวถึงกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่ามักจะนำเสนอ

ขั้นตอนการแก้ปัญหาเป็นขั้น ๆ ในลักษณะท่ีเป็นกรอบการแก้ปัญหาท่ีเป็นแนวตรง ดังภาพท่ี 2 

 

 

 

 

 

                                                        หรือ 

 

 

 

  

 
 

ภาพท่ี 2 ขั้นตอนการแก้ปัญหาท่ีเป็นแนวตรง 
 

 ซึ่งรูปแบบเช่นนี้ วิลสัน เฟอร์นันเดซ และฮาดาเวย์ (Wilson, Fermadez and Hadaway, 

1993: 1-24 อ้างถึงใน อรีนา ปัดตาล, 2562: 48-49) มองว่ามีข้อบกพร่อง ดังนี้ 

1. ทำให้เข้าใจว่า การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการในแนวตรงเสมอ 

2. การแก้ปัญหาเป็นดังเช่นชุดของขั้นตอน 

3. ทำให้เข้าใจว่า การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการท่ีต้องจำ ต้องฝึก และต้องกระทำซ้ำ ๆ 

4. เป็นการเน้นการได้มาเพียงคำตอบ 
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จากข้อบกพร่องดังกล่าววิลสัน เฟอร์นันเดซ และฮาดาเวย์ (Wilson, Fermadez and 

Hadaway, 1993: 1-24 อ้างถึงใน อรีนา ปัดตาล, 2562: 48-49) ได้ปรับปรุงกระบวนการแก้ปัญหา  

4 ขั้นตอนของโพลยา (Polya, 1973: 16-17) โดยเสนอเป็นกรอบแนวคิดเกี่ยวกับการแก้ปัญหา 

ท่ีแสดงความเป็นพลวัต (dynamic) และเป็นวงจรของขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหา ดังภาพท่ี 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 กระบวนการแก้ปัญหาท่ีเป็นพลวัต 
 

จากการศึกษากระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ข้างต้น อาจสรุปได้ว่า กระบวนการ

แก้ปัญหาอาจแบ่งเป็น 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา เป็นการมองไปท่ีตัวปัญหา นักเรียนต้องทำความเข้าใจ  

โดยการหาว่าเงื่อนไขท่ีกำหนดให้คืออะไรและส่ิงท่ีต้องการคืออะไร 

2. ข้ันวางแผนการแก้ปัญหา นักเรียนเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการแก้ปัญหา 

3. ข้ันดำเนินการตามแผน เมื่อนักเรียนเข้าใจปัญหาและเลือกวิธีในการแก้ปัญหาได้แล้วลงมือ

ปฏิบัติด้วยวิธีการทางคณิตศาสตร์ให้ได้มาซึ่งคำตอบท่ีถูกต้อง 

4. ข้ันตรวจสอบ นักเรียนพิจารณาความถูกต้องของคำตอบและวิธีการแก้ปัญหา 

ยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

มัสเซอร์และซอชเนสซี (Musser and Shaughnessy, 1980: 137–145) เสนอกลวิธีใน    

การแก้โจทย์ปัญหาในโรงเรียนไว้ 5 ประการ ดังนี้ 

1. การทดสอบวิธีต่าง ๆ และตัดวิธีที่ผิดท้ิง (trial and error) เป็นวิธีการแก้ปัญหาท่ีตรงท่ีสุด 

ประยุกต์ใช้การดำเนินการทางคณิตศาสตร์กับข้อมูลท่ีกำหนดให้ วิธีการนี้นำไปสู่เรื่องราวที่สัมพันธ์กับ

ความรู้ และความรู้ท่ีใช้นั้นไม่กว้างมากนัก 

เสนอปัญหา 

ตรวจสอบผล 

ทำความเข้าใจปัญหา 

ดำเนินการตามแผน 

วางแผนการแก้ปัญหา 
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2. การค้นหาแบบรูป (patterns) เป็นการหาคำตอบโดยสังเกตจากตัวอย่างข้อมูลท่ีโจทย์

กำหนดให้ คำตอบท่ีได้จะเป็นรูปท่ัวไปท่ีได้จากตัวอย่างท่ีโจทย์กำหนดให้นั้น 

3. การแก้ปัญหาท่ีง่ายกว่า (solving a simpler problem) เป็นการหาคำตอบโดยการทำ

ปัญหาให้ง่ายลงจากปัญหาท่ีซับซ้อน ทำให้สามารถกำหนดแนวคิดในการแก้ปัญหาและนำแนวคิดนั้น

มาใช้แก้ปัญหาท่ีกำหนดได้ วิธีการหนึ่งในการทำปัญหาให้ง่ายคือการแบ่งปัญหาออกเป็นส่วน ๆ หรือ

เริ่มด้วยปัญหาท่ีมีระดับความซับซ้อนน้อยลง 

4. การทำย้อนกลับ (working backward) เป็นการหาคำตอบโดยเริ่มต้นพิจารณาจากส่ิงท่ี

ปัญหาต้องการ หรือส่ิงท่ีจะพิสูจน์แล้วเช่ือมโยงย้อนกลับไปสู่ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ 

5. การสร้างสถานการณ์จำลอง (simulation) เป็นการหาคำตอบโดยการทดลองแสดง

สถานการณ์ตามท่ีโจทย์กำหนดให้ เพื่อสามารถตัดสินใจบนฐานการวิเคราะห์ข้อมูล คำตอบท่ีได้จาก     

การทดลอง 

ฮาร์ท เฟ็ ด เอดเวิ ร์ดส และบิท เทอร์  (Hatfield, Edwards and Bitter, 1993: 55-60) 

กล่าวถึง ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

1. การคาดคะเนและตรวจสอบ คือ วิธีในการเสนอคำตอบท่ีใกล้เคียงเพื่อตัดสินว่าแนวทาง

แก้ปัญหาน่าจะเป็นวิธีใด ซึ่งคำตอบท่ีได้อาจไม่ถูกต้อง คำตอบท่ีคาดคะเนขึ้นมาจะต้องตรวจสอบ

เพื่อให้ได้คำตอบท่ีถูกต้อง การคาดคะเนคำตอบสามารถทำเป็นประจำจนเป็นพื้นฐานในช้ันเรียน 

2. การค้นหาแบบรูป คือ การหาแบบรูปจากข้อมูลท่ีกำหนดให้มาและค้นหาข้อมูลท่ีไม่ได้

กำหนดมาให้ 

3. พิจารณาว่าข้อมูลเพียงพอหรือไม่ บางครั้งข้อมูลท่ีให้มาอาจไม่เพียงพอ มีบางส่วนท่ีขาด

หายไป 

4. การวาดภาพประกอบ วาดกราฟ และสร้างตาราง วิธีนี้จะช่วยให้นักเรียนมองเห็นภาพจาก

ปัญหาท่ียุ่งยากหรือปัญหาท่ีเป็นนามธรรม การวาดภาพ กราฟ และตาราง เป็นการแสดงข้อมูลใน

รูปแบบของจำนวน ช่วยให้นักเรียนมองเห็นความสัมพันธ์ได้ง่ายข้ึน 

5. การตัดข้อมูลท่ีไม่เกี่ยวข้องออก ปัญหาบางปัญหาให้ข้อมูลท้ังท่ีจำเป็นและไม่จำเป็น

นักเรียนต้องตัดข้อมูลท่ีไม่จำเป็นออก เพื่อทำให้การแก้ปัญหานั้นง่ายข้ึน 

6. การพัฒนาสูตรและเขียนสมการ โดยการแทนจำนวนลงในสูตรเพื่อหาคำตอบ 

7. การสร้างแบบจำลองของปัญหา การสร้างแบบจำลองจะทำให้นักเรียนเข้าใจวิธีการ

แก้ปัญหาได้ง่ายข้ึน 



  25 

8. การดำเนินการแบบย้อนกลับ นักเรียนต้องคิดย้อนกลับว่าจะหาคำตอบนั้นได้อย่างไร 

9. การเขียนแผนผังสายงาน การเขียนแผนผังสายงานจะช่วยให้นักเรียนมองเห็นกระบวนการ

แก้ปัญหา ซึ่งผังงานเป็นเค้าโครงท่ีแสดงรายละเอียดของขั้นตอนท่ีต้องดำเนินการตามเงื่อนไขต่าง ๆ  

ท่ีต้องการก่อนท่ีจะแก้ปัญหา 

10. การลงมือแก้ปัญหาทันที เป็นการลงมือกระทำการแก้ปัญหาโดยทันที ซึ่งบางครั้งจะทำ

ให้มองเห็นขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ง่ายข้ึน 

11. การทำให้ปัญหาง่ายข้ึน เป็นการแทนจำนวนน้อย ๆ ท่ีสามารถคำนวณได้ โดยท่ีนักเรียน

สามารถตรวจสอบความถูกต้องของคำตอบได้ก่อนท่ีจะแก้ไขปัญหา นักเรียนจะต้องใช้ความรู้ใน     

การเลือกดำเนินการท่ีเหมาะสม 

สถาบัน ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2553: 6-9) กล่าวถึง ยุทธวิธี  

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

1. ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ 

เป็นการพิจารณาข้อมูลและเงื่อนไขต่าง ๆ ท่ีปัญหากำหนดให้ผสมผสานกับประสบการณ์เดิม  

ท่ีเกี่ยวข้อง นำมาใช้เป็นกรอบในการคาดเดาคำตอบของปัญหา แล้วตรวจสอบความถูกต้อง  

ถ้าไม่ถูกต้องก็คาดเดาใหม่ โดยอาศัยประโยชน์จากความไม่ถูกต้องของการเดาในครั้งแรก ๆ ใช้เป็น

ข้อมูลในการสร้างกรอบในการเดาครั้งต่อไปท่ีมีความชัดเจนขึ้นและเข้าถึงคำตอบของปัญหาได้เร็วขึ้น  

การเดาต้องเดาอย่างมีเหตุผล มีทิศทางเพื่อให้ส่ิงท่ีเดาเข้าใกล้คำตอบท่ีต้องการมากท่ีสุด 

2. ยุทธวิธีประมาณคำตอบในปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับการคำนวณ เมื่อกำหนดแนวทางและ

วิธีการคิดคำนวณได้แล้ว ในการหาคำตอบอาจใช้การประมาณค่าจำนวนต่าง ๆ ให้มีค่าใกล้เคียง

จำนวนเต็มหน่วย จำนวนเต็มสิบ จำนวนเต็มร้อย หรือจำนวนเต็มอื่น ๆ แล้วแต่กรณี แล้วประมาณ

คำตอบจากการคิดคำนวณอย่างคร่าว ๆ ซึ่งสามารถดำเนินการได้ค่อนข้างรวดเร็วกว่าการคิดคำนวณ

ตรง ๆ บันทึกคำตอบท่ีได้จากการประมาณนี้ไว้ คำตอบท่ีได้จากการประมาณจะช่วยให้มองเห็นภาพ

ของคำตอบท่ีต้องการและสามารถนำมาเปรียบเทียบกับคำตอบท่ีได้จากการคำนวณตามปกติ  

เพื่อตรวจสอบความเป็นไปได้ของคำตอบ และในปัญหาบางปัญหาผลจากการประมาณคำตอบ

สามารถนำมาใช้เป็นข้อมูลในการหาคำตอบท่ีต้องการได้ 

3. ยุทธวิธี เขียนภาพหรือแผนภาพศักยภาพ ในการแก้ปัญหาของนักเรียนมีข้อจำกัด 

จนกระท่ังเมื่อนักเรียนคุ้นเคยกับภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เด็กเล็กค่อนข้างจะมี          

ความยากลำบากในการใช้สัญลักษณ์เพื่อแก้ปัญหา ทางเลือกท่ีดีทางหนึ่งท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่า 
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คือ การใช้ภาพและแผนภาพสำหรับเด็กเล็กสามารถใช้ภาษาท่ีแทนด้วยรูปภาพในการบันทึก

ข้อสนเทศเกี่ยวกับการแก้ปัญหา เมื่อเด็กมีวุฒิภาวะขึ้น ส่ิงท่ีแทนด้วยรูปภาพและแผนภาพจะ

เปล่ียนไปเป็นตัวเลขและนิพจน์อย่างอื่นทางคณิตศาสตร์ การเขียนภาพหรือแผนภาพช่วยให้เข้าใจ

ปัญหาง่ายข้ึน และบางครั้งสามารถหาคำตอบของปัญหาได้โดยตรงจากเขียนภาพ หรือแผนภาพนั้น 

4. ยุทธวิธีสร้างตัวแบบ ตัวแบบพบอยู่มากมายในคณิตศาสตร์ ตัวแบบมีประโยชน์สำหรับ       

การแก้ปัญหาท่ีคุ้นเคยและไม่คุ้นเคย นักเรียนควรจะได้รับการกระตุ้นให้ใช้ตัวแบบท่ีเหมาะสมใน    

การทำความเข้าใจ และกำหนดแนวคิดในการแก้ปัญหา เราสามารถใช้ส่ิงต่าง ๆ ในการสร้างตัวแบบ

ของสถานการณ์ปัญหา 

5. ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ การลงมือปฏิบัติเป็นยุทธวิธีแก้ปัญหาประเภทหนึ่งท่ีเป็นไปตาม

ธรรมชาติ โดยปกติอาจทำคร่าว ๆ ก่อน ไม่เน้นความละเอียดและประณีต เพื่อให้เห็นภาพรวมของ

งานท่ีทำเป็นยุทธวิธีที่ดีท่ีทำให้นักเรียนได้คิดผ่านการกระทำ และทำให้มองเห็นภาพของสถานการณ์ท่ี

เป็นรูปธรรม เข้าใจง่าย 

6. ยุทธวิธีแจกแจงรายการ การแจกแจงรายการเป็นการนำเสนอส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับ 

การแก้ปัญหา ได้แก่ ข้อมูลท่ีกำหนดกรณีต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นจากข้อมูลท่ีกำหนด โดยนำเสนอให้เป็น

ระบบ มีระเบียบ ครบถ้วนเป็นหมวดหมู่ ป้องกันการเสนอซ้ำซ้อน อาจนำเสนอในรูปตาราง เพื่อให้

การพิจารณาใช้ประโยชน์จากข้อมูลทำได้สมบูรณ์ การแจกแจงรายการอาจนำเสนออย่างครบถ้วน  

ทุกประเด็น เมื่อกรณีต่าง ๆ ท่ีจะนำเสนอมีจำนวนจำกัด หรืออาจจะนำเสนอเพียงบางรายการท่ี

จำเป็นและเพียงพอต่อการหาคำตอบของปัญหาก็ได้ 

7. ยุทธวิธีสร้างตาราง การจัดกระทำกับข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาให้เป็นระบบ มีระเบียบ 

โดยการนำมาเขียนลงในตาราง ช่วยให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูล ซึ่งนำไปสู่การหาคำตอบ  

ท่ีต้องการ การใช้ยุทธวิธีสร้างตารางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีประเด็นท่ีควรพิจารณา ดังนี้ 

7.1 สร้างตารางเพื่อแสดงกรณีต่าง ๆ ท่ีเป็นไปได้ท้ังหมด 

7.2 สร้างตารางเพื่อแสดงกรณีท่ีเป็นไปได้บางกรณี 

7.3 สร้างตารางเพื่อค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลสองชุด (หรือมากกว่า) 

7.4 สร้างตารางเพื่อค้นหานัยท่ัวไปของความสัมพันธ์ 

8. ยุทธวิธีค้นหาแบบรูป แบบรูป เป็นส่ิงท่ีปรากฏอยู่ในธรรมชาติและเป็นส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น   

แบบรูป เป็นสาระสำคัญท่ีเด่นชัดในคณิตศาสตร์ การค้นหาและการใช้แบบรูปสามารถประยุกต์ได้

อย่างกว้างขวางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เด็กเล็ก ๆ สามารถค้นหาและพรรณนาแบบรูปได้
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จากการร้อยลูกปัด การเล่นไม้บล็อก ในระดับประถมศึกษาเด็กสามารถค้นหาและอธิบายแบบรูปของ

จำนวน เช่น 2, 4, 6, 8, …, 30, 27, 24, 21, … เป็นต้น นักเรียนท่ีมีวุฒิภาวะสูงกว่าจะทำกิจกรรม

เกี่ยวกับแบบรูปท่ีเป็นนามธรรมและมีความซับซ้อนได้ดีกว่า 

9. ยุทธวิธีเปล่ียนมุมมอง การเปล่ียนมุมมองดูเหมือนว่าเป็นแนวทางการคิดมากกว่าท่ีจะเป็น

ยุทธวิธี ยุทธวิธีนี้บางทีเรียก หยุดคิดก่อน (breaking out) เพราะว่าผู้แก้ปัญหาต้องหยุดคิดมองปัญหา

ในรอบด้าน หาวิธี หามุมมองของปัญหาใหม่ ซึ่งอาจแปลกแยกไปจากวิธีปกติธรรมดา 

10. ยุทธวิธีนึกถึงปัญหาท่ีคล้ายกัน เมื่อเผชิญกับปัญหา ส่ิงหนึ่งท่ีผู้แก้ปัญหาควรกระทำ คือ     

การพิจารณาว่าปัญหานี้คล้ายกับปัญหาท่ีเคยแก้มาก่อนหรือไม่ ถ้าเป็นปัญหาท่ีคล้ายกับปัญหาท่ีเคย

แก้มาก่อน หรือมีบางส่วนของปัญหาคล้ายกับปัญหาท่ีเคยแก้มาก่อน ผู้แก้ปัญหาต้องคิดทบทวนถึง

วิธีการหรือยุทธวิธีท่ีเคยใช้แล้วพิจารณา เพื่อนำมาประยุกต์กับปัญหาท่ีกำลังเผชิญอยู่ 

11. ยุทธวิธีทำปัญหาให้ง่าย หรือแบ่งเป็นปัญหาย่อย ปัญหาบางปัญหาเหมือนเป็นปัญหาใหม่ 

อาจเป็นด้วยขนาดของจำนวนหรือความซับซ้อนของปัญหา การทำปัญหาให้ง่ ายลงจะช่วยทำให้

สามารถกำหนดแนวคิดในการแก้ปัญหา และนำแนวคิดนั้นมาใช้แก้ปัญหาท่ีกำหนดให้วิธีการหนึ่งใน

การทำปัญหาให้ง่ายคือ การแบ่งปัญหาออกเป็นส่วน ๆ หรือเริ่มต้นด้วยปัญหาท่ีมีระดับความซับซ้อน

น้อยลง การทำปัญหาให้ง่ายสามารถนำมาใช้เพื่อให้สามารถค้นหาแบบรูปของคำตอบได้ 

12. ยุทธวิธีใช้ตัวแปร การแก้ปัญหาด้วยวิธีนี้กระทำโดยสมมติตัวแปรแทนจำนวนท่ี  

ไม่ทราบค่า สร้างความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ตามเงื่อนไขท่ีปัญหากำหนดกับตัวแปรท่ีสมมติขึ้นแล้ว

พิจารณาหาคำตอบของปัญหาจากความสัมพันธ์ ท่ีสร้างขึ้น ปัญหาบางปัญหาสามารถสร้าง

ความสัมพันธ์ในรูปสมการท่ีสอดคล้องกับปัญหาได้ การแก้ปัญหาลักษณะนี้ทำโดยแก้สมการ  

แล้วพิจารณาความเป็นไปได้จากคำตอบของสมการนั้น 

13. ยุทธวิธีให้เหตุผล การให้เหตุผลในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นการใช้ข้อมูลต่าง ๆ 

ท่ีกำหนดให้ปัญหาผนวกกับข้อความรู้ท่ีทราบมาก่อน เป็นเหตุบังคับไปสู่ผลซึ่งเป็นคำตอบของปัญหา 

และมักใช้ร่วมกับยุทธวิธีอื่น ๆ 

14. ยุทธวิธีทำย้อนกลับ ยุทธวิธีทำย้อนกลับ เป็นยุทธวิธีเฉพาะซึ่งสามารถประยุกต์กับปัญหา

บางปัญหา โดยท่ีการแก้ปัญหาเริ่มต้นจากส่ิงท่ีกำหนดให้แล้วหาความเช่ือมโยงไปสู่ส่ิงท่ีปัญหาต้องการ

ทำได้ค่อนข้างยาก แต่ว่าการเริ่มต้นพิจารณาจากส่ิงท่ีปัญหาต้องการแล้วหาความเช่ือมโยงย้อนกลับ

ไปสู่ส่ิงท่ีปัญหากำหนดให้ทำได้ง่ายกว่า เป็นยุทธวิธีท่ีมีคุณค่าสำหรับนักเรียนในการเรียนรู้ เป็นวิธีการ
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ท่ีชาญฉลาดในการช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการให้เหตุผล เป็นยุทธวิธีที่ใช้การคิดวิเคราะห์จาก

ผลไปหาเหตุ 

จากการศึกษายุทธวิธีท่ีใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ อาจสรุปได้ว่า ยุทธวิธีในการหา

คำตอบของสถานการณ์หรือปัญหาทางทางคณิตศาสตร์ อาจมียุทธวิธีท่ีสามารถนำมาใช้แก้ปัญหาได้

มากกว่าหนึ่งวิธี หรือต้องใช้หลายยุทธวิธีร่วมกัน ขึ้นอยู่กับทักษะ ความรู้ และประสบการณ์ของ  

ผู้แก้ปัญหาว่าจะสามารถเลือกใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมสำหรับปัญหานั้น ๆ ได้หรือไม่ 

   แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ครูลิคและรูดนิค (Krulik and Rudnick, 1987: 39-74) เสนอวิธีการสอนของครู เพื่อช่วย

พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน สรุปได้ดังนี้ 

1. ควรสร้างบรรยากาศท่ีทำให้นักเรียนเกิดความรู้สึกว่า สามารถแก้ปัญหาให้สำเร็จได้ 

2. ควรจูงใจให้นักเรียนสนใจในการแก้ปัญหา 

3. ควรสอนให้นักเรียนรู้ถึงวิธีการแก้ปัญหา รู้จักพิจารณาได้ว่าข้อความส่วนใดท่ีเป็นแนวคิด

สำคัญ 

4. ควรใช้นักเรียนเป็นส่วนหนึ่งของปัญหา เช่น การใส่ช่ือนักเรียนเข้าไปในปัญหา หรือต้ัง

คำถามท่ีเกี่ยวกับตัวนักเรียน 

5. ควรให้นักเรียนรู้จักสร้างปัญหาได้ด้วยตนเอง 

6. ควรมีการจัดให้นักเรียนได้ทำงานเป็นกลุ่ม 

7. ควรกระตุ้นให้นักเรียนรู้จักการเขียนภาพด้วยมือเปล่าโดยไม่ใช้เครื่องมือ 

8. ควรแนะนำวิธีการแก้ปัญหาวิธีอื่น ๆ ท่ีแตกต่างจากแนวคิดของนักเรียนเพิ่มเติม 

9. ควรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนโดยต้ังคำถามให้นักเรียนตอบ 

10. ควรเน้นความคิดสร้างสรรค์ทางด้านความคิดและจินตนาการ 

11. ควรส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักใช้เครื่องคำนวณ 

12. ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอร์สมัยใหม่มาใช้ 

13. ควรให้นักเรียนเขียนแผนภูมิสายงาน (flow-chart) แสดงกระบวนการแก้ปัญหาของตนเอง 

14. ควรนำกิจกรรมเกมมาใช้ในช้ันเรียน 

15. ควรให้นักเรียนรู้จักแก้ปัญหาท่ีมีข้ันตอนในการแก้ปัญหามากกว่า 1 ขั้นตอน 

16. ไม่ควรสอนเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องใหม่ในขณะท่ีสอนการแก้ปัญหา 
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บิทเทอร์ (Bitter, 1990: 66–67) เสนอวิธีการสอนของครูเพื่อช่วยพัฒนาความสามารถใน

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน สรุปได้ดังนี้ 

1. ควรเลือกปัญหาท่ีน่าสนใจ และไม่ยากหรือง่ายจนเกินไปมาสอนนักเรียน 

2. ควรแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย ๆ เพื่อให้ร่วมกันแก้ปัญหา เป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จัก           

การทำงานร่วมกัน 

3. ควรให้นักเรียนพิจารณาว่า โจทย์กำหนดข้อมูลอะไรมาให้ซึ่งสามารถนำไปใช้ใน          

การแก้ปัญหา และยังต้องการใช้ข้อมูลอื่นใดบ้างในการแก้ปัญหาข้อนั้น ๆ 

4. ควรให้นักเรียนพิจารณาว่า ปัญหาถามหาอะไร ถ้าไม่สามารถบอกได้ให้อ่านปัญหานั้นใหม่ 

และถ้าจำเป็นจริง ๆ ให้ครูอธิบายความหมายของคำท่ีใช้ในปัญหาข้อนั้นให้นักเรียนทราบ 

5. ควรให้ฝึกการแก้ปัญหาหลาย ๆ รูปแบบ เพื่อไม่ให้รู้สึกเบื่อกับการแก้ปัญหาท่ีซ้ำซาก       

ไม่ท้าทายความสามารถ 

6. ควรให้นักเรียนทำการแก้ปัญหาบ่อย ๆ จนเคยชินว่าเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียน      

การสอน 

7. ควรส่งเสริมให้นักเรียนแก้ปัญหาหลาย ๆ ข้อ โดยใช้วิธีการเดียวกัน เพื่อจะได้ฝึกทักษะ

และส่งเสริมให้ใช้การแก้ปัญหาหลาย ๆ วิธีในข้อเดียวกัน เพื่อให้เห็นว่ายังมีวิธีการอื่น ๆ อีกท่ีจะใช้

แก้ปัญหาในข้อนั้นได้ 

8. ควรช่วยเหลือนักเรียนในการเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสม สำหรับรูปแบบเฉพาะข้อนั้น ๆ 

9. ควรให้นักเรียนพิจารณาว่าปัญหาในข้อนั้นคล้ายกับปัญหาท่ีเคยพบมาก่อนหรือไม่ 

10. ควรให้เวลากับนักเรียนในการลงมือแก้ปัญหา อภิปรายผลการแกปัญหาและวิธีการ

ดำเนินการแก้ปัญหา 

11. ควรให้นักเรียนฝึกการคาดคะเนคำตอบและการทดสอบคำตอบท่ีได้เพื่อประหยัดเวลาใน   

การแก้ปัญหา 

ชโรเดอร์ เลสเตอร์ และบารูด้ี (Schroeder, Lester and Baroody, 1993, อ้างถึงใน รุสมีนี 

หะยียูโซ๊ะ, 2559: 33) กล่าวว่า การสอนการแก้ปัญหามี 3 แบบ ได้แก่ 

1. การสอนเกี่ยวกับการแก้ปัญหา (teaching about problem solving) เป็นการสอนท่ีเน้น

ยุทธวิธีการแก้ปัญหาท่ัวไป โดยปกติแล้วมักใช้รูปแบบการแก้ปัญหาของโพลยา ซึ่งมี 4 ขั้นตอน 

2. ก ารสอน การแก้ ปั ญ ห า (teaching for problem solving) เป็ น ก ารสอน ท่ี เน้ น 

การประยุกต์ใช้ มักใช้กับปัญหาในชีวิตจริงและสถานการณ์ท่ีกำหนด นักเรียนสามารถประยุกต์และ    
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ฝึกใช้มโนมติและทักษะท่ีเรียนรู้มาแล้ว เป็นการสอนเนื้อหาสาระ หรือทักษะต่าง ๆ ก่อน แล้วจึงเสนอ

ตัวอย่างปัญหา นักเรียนได้รับการฝึกขั้นตอนย่อย ๆ ก่อนท่ีจะแก้ปัญหา แนวทางนี้ไม่ได้มุ่งเพียง     

การเรียนรู้ขั้นตอนท่ีหลากหลาย แต่ยังเรียนรู้การประยุกต์ใช้ความเข้าใจในบริบทท่ีหลากหลายด้วย 

3. การสอนโดยใช้การแก้ปัญหา (teaching via problem solving) เป็นการสอนท่ีเน้น         

การประยุกต์ใช้เช่นกัน แนวทางนี้จะใช้ปัญหาเป็นส่ือในการเรียนรู้แนวคิดใหม่ เช่ือมโยงแนวคิดพัฒนา

ทักษะและสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ กล่าวคือ  ใช้ปัญหาในการศึกษาเนื้อหาคณิตศาสตร์  

โดยการแสดงความสัมพันธ์ของเนื้อหากับโลกท่ีเป็นจริง ใช้ปัญหาในการแนะนำและทำความเข้าใจ

เนื้อหา บางครั้งใช้ปัญหาในการกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายการใช้ความรู้ในการแก้ปัญหา 

กัลยาณี หนูพด (2559: 38) กล่าวว่า การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

นั้นขึ้นอยู่กับวิธีการสอนของครู ซึ่งครูผู้สอนต้องเน้นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์   

ซึ่งประกอบด้วย การพัฒนาความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา จะช่วยให้นักเรียนเกิดแนวคิด

ในการวิเคราะห์ เกี่ยวกับปัญหาท่ีกำหนดให้ ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถใน  

การวางแผนการแก้ปัญหา ช่วยให้เกิดแนวคิดในการหาวิธีการในการแก้ปัญหาตามลำดับขั้น  

ส่งเสริมให้ได้พัฒนาความสามารถในการลงมือทำตามแผน ซึ่งเป็นการพัฒนาทักษะการคิดคำนวณ 

การคิดวิเคราะห์และสามารถนำมาใช้เป็นเครื่องมือในการดำเนินการตามแผนเพื่อหาคำตอบ  

และส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการตรวจสอบวิธีการและคำตอบ เป็นการช่วยย้ำให้

นักเรียนมีความรอบคอบ ในการตรวจสอบความถูกต้ องของขั้นตอนท้ังหมดอีกครั้ งหนึ่ ง  

เพื่อความสอดคล้องกันระหว่างคำตอบท่ีได้กับคำถามของโจทย์ตลอดจนการสร้างบรรยากาศ  

ในช้ันเรียน หรืออาจใช้เกม หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีทันสมัยมาช่วย การเลือกปัญหาท่ีน่าสนใจ 

การแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย ๆ เพื่อให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน การให้เวลา

ลงมือแก้ปัญหา การให้โอกาส ให้อิสระทางความคิด และคอยกระตุ้นความสนใจในการแก้ปัญหาของ

นักเรียนด้วย 

รุสมีนี หะยียูโซ๊ะ (2559: 36) กล่าวว่า การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหานั้น ครูผู้สอน

จะต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้นักเรียนวาดภาพประกอบ ลองผิดลองถูก 

มองเห็นภาพรวมและส่วนย่อยเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ และใช้ตรรกศาสตร์ในการแก้ปัญหาได้ 
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จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์อาจสรุปได้ว่า การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ครูผู้สอนจะต้อง

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วย การพัฒนา

ความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา จะช่วยให้นักเรียนเกิดแนวคิดในการวิเคราะห์เกี่ยวกับ

ปัญหาท่ีกำหนดให้ ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการวางแผนการแก้ปัญหา ช่วยให้เกิด

แนวคิดในการหาวิธีการในการแก้ปัญหาตามลำดับ และคอยกระตุ้นความสนใจในการแก้ปัญหาของ

นักเรียนด้วย 

    การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

         หลักการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 12-14) กล่าวว่า การประเมินผล  

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีหลักการท่ีสำคัญ ดังนี้ 

1. การวัดและประเมินผลต้องกระทำอย่างต่อเนื่องควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้สอนควรใช้กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเป็นส่ิงเร้าส่งเสริมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้  

โดยอาจใช้คำถาม เพื่อตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในด้านเนื้อหา ส่งเสริมให้เกิดทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ดังคำถามต่อไปนี้ “นักเรียนแก้ปัญหานี้ได้อย่างไร” “ใครมีวิธีการ

นอกเหนือจากนี้บ้าง” “นักเรียนคิดอย่างไรกับวิธีการท่ีเพื่อนเสนอมา” การกระตุ้นด้วยคำถามท่ีเน้น

การคิดจะทำให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกันเองและระหว่างครูกับนักเรียน นักเรียนได้มี

โอกาสแสดงความคิดเห็น นอกจากนี้ยังสามารถใช้คำตอบของนักเรียนเป็นข้อมูล  เพื่อตรวจสอบ

ความรู้ ความเข้าใจ และพัฒนาการด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้อีกด้วย 

2. การวัดและประเมินผลต้องสอดคล้องกับคุณภาพของนักเรียนท่ีระบุไว้ในมาตรฐาน       

การเรียนรู้ และจะต้องสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง และต้องแจ้งผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังใน

แต่ละเรื่องให้นักเรียนทราบโดยทางตรง หรือทางอ้อมเพื่อให้นักเรียนได้ปรับปรุงตนเอง 

3. การวัดและประเมินผลต้องครอบคลุมท้ังความรู้ ด้านความคิด ทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ตามสาระการเรียนรู้ท่ีจัดไว้ในหลักสูตรสถานศึกษาโดยเน้น    

การเรียนรู้ด้วยการทำงาน หรือทำกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เกิดสมรรถภาพท้ัง 3 ด้าน งานหรือกิจกรรม

ดังกล่าวควรมีลักษณะ ดังนี้ 

   3.1 สาระในงานหรือกิจกรรมต้องใช้การเช่ือมโยงความรู้หลายเรื่อง 

       3.2 ทางเลือกในการดำเนินงานหรือการแก้ปัญหามีหลายวิธี 
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     3.3 เงื่อนไขหรือสถานการณ์ของปัญหาท่ีเป็นปลายเปิด เพื่อให้นักเรียนได้มีโอกาสแสดง

ความสามารถตามศักยภาพของตน 

     3.4 งานหรือกิจกรรมต้องเอื้ออำนวยให้นักเรียนได้ใช้การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การพูด การเขียน การวาดรูป เป็นต้น 

   3.5 งานหรือกิจกรรมควรมีความใกล้เคียงกับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริง เพื่อช่วยให้นักเรียน

ได้เห็นความเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ซึ่งจะก่อให้เกิดความตระหนักในคุณค่าของ

คณิตศาสตร์ 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องช่วยให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับนักเรียนซึ่ง

สามารถทำได้โดยใช้เครื่องมือและวิธีการท่ีเหมาะสมกับนักเรียน เช่น การมอบหมายงานให้ทำ

การบ้าน การเขียนแบบบันทึกทางคณิตศาสตร์ การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การจัดทำแฟ้ม

สะสมผลงาน การทำโครงงาน เป็นต้น รวมท้ังการให้นักเรียนได้ประเมินตนเอง และนำผลท่ีได้ไป

ตรวจสอบกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังตามท่ีกำหนดไว้ เพื่อช่วยให้นักเรียนได้มีข้อมูลเกี่ยวกับนักเรียน

อย่างครบถ้วน 

5. การวัดและประเมินผลเป็นกระบวนการท่ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นใน   

การปรับปรุงความสามารถทางคณิตศาสตร์ โดยมีจุดประสงค์เพื่อนำผลการประเมินมาใช้ในการวาง

แผนการจัดการเรียนรู้ ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน รวมทั้งปรับปรุงการสอนของนักเรียน

ให้มีประสิทธิภาพ จึงต้องวัดและประเมินผลอย่างสม่ำเสมอและนำผลท่ีได้มาใช้ในการพัฒนาการเรียน

การสอน ซึ่งแบ่งการประเมินผลเป็น 3 ระยะ คือ การวัดและประเมินผลก่อนเรียน การวัดและ

ประเมินผลระหว่างเรียน และการวัดและประเมินผลหลังเรียน 

จากการศึกษาหลักการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  อาจสรุป ได้ว่ า  

หลักการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ต้องกระทำอย่างต่อเนื่องควบคู่ไปกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ มีความสอดคล้องผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง ในการวัดและประเมินผลนั้นสามารถทำ

ได้โดยใช้เครื่องมือและวิธีการท่ีเหมาะสม เพื่อนำผลการประเมินการพัฒนาการเรียนการสอน ควรมี

การแจ้งผลการประเมินให้แก่นักเรียนได้ทราบ เพื่อให้นักเรียนได้มีการพัฒนาและปรังปรุงแก้ไขต่อไป 

วิธีการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ชาร์ล เลสเตอร์ และโอ ดาฟเฟอร์ (Charles, Lester and O’Daffer, 1987: 2-30) กล่าวไว้

ว่า วิธีการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มี 4 วิธี ได้แก่ 
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1. การสังเกตและการใช้คำถาม คือ การสังเกตและการใช้คำถามกับนักเรียนขณะท่ีนักเรียน

กำลังแก้ปัญหา จะทำให้ได้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์เกี่ยวกับการแสดงออก เจตคติ และความเช่ือต่าง ๆ 

การสังเกตอย่างไม่เป็นทางการและการใช้คำถามกับนักเรียนสามารถใช้ประเมินเมื่อนักเรียนทำงาน

เป็นรายบุคคลในกลุ่มเล็ก หรือในขณะท่ีอภิปรายร่วมกันท้ังช้ัน คาดว่าน่าจะมีประสิทธิภาพท่ีสุด

ระหว่างท่ีนักเรียนทำงานเป็นรายบุคคลหรือในกลุ่มเล็ก เนื่องจากครูมีข้อจำกัดในด้านเวลาในการจด

บันทึกขณะท่ีมีการอภิปรายท้ังช้ันเรียน เครื่องมือในการประเมินท่ีครูต้องเตรียมไว้ล่วงหน้า เช่น      

แบบตรวจสอบมาตรประมาณค่า เป็นต้น 

2. การใช้การประเมินข้อมูลด้วยตัวของนักเรียนเอง คือ การใช้การประเมินข้อมูลเฉพาะตัว

ของนักเรียนจะมีคุณค่ามาก หรือน้อยนั้น ขึ้นอยู่กับความซื่อตรงท่ีนักเรียนรายงาน หรือบันทึกออก

มาถึงความรู้สึก ความเช่ือ ความต้ังใจและความคิดของนักเรียนเองเกี่ยวกับการแก้ปัญหาท่ีกำหนด 

เครื่องมือสำหรับประเมินวิธีนี้ คือ สมุดรายงานผล ท่ีนักเรียนต้องเขียนเล่าประสบการณ์ท่ีได้จาก    

การแก้ปัญหา ภายหลังจากท่ีแก้ปัญหาสำเร็จแล้ว ท้ังนี้ครูสามารถใช้คำถามต่อไปนี้เพื่อช่วยให้นักเรียน

มองย้อนกลับและอธิบายความคิดของนักเรียนขณะท่ีแก้ปัญหาได้ เช่น นักเรียนทำอะไรเมื่อแรกพบ

ปัญหา นักเรียนคิดถึงอะไร นักเรียนใช้หรือไม่ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา ผลเป็นอย่างไร มีอะไรเกิดขึ้น

บ้าง ยุทธวิธีนั้นสามารถใช้แก้ปัญหาได้คำตอบเลยหรือไม่ ถ้าแก้ปัญหาไม่สำเร็จนักเรียนพยายามหา

ยุทธวิธีอื่นมาลองใช้อีกหรือไม่ ผลเป็นอย่างไร นักเรียนหาคำตอบของปัญหาได้หรือไม่ นักเรียนรู้สึก

อย่างไร นักเรียนตรวจสอบคำตอบหรือไม่ ลองใช้วิธีการอื่น ๆ บ้างหรือไม่ นักเรียนแน่ใจหรือไม่  

ว่าคำตอบท่ีหาได้ถูกต้อง ความรู้สึกของนักเรียนโดยภาพรวมเป็นอย่างไรเกี่ยวกับการแก้ปัญหานี้ 

3. การใช้แบบทดสอบ ได้แก่ แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ และแบบทดสอบชนิดเติมคำตอบ 

โดยแบบทดสอบชนิดเลือกตอบจะประกอบด้วยข้อคำถาม ซึ่งแต่ละข้อคำถามจะมีตัวเลือกหลาย ๆ 

ตัวเลือก ให้นักเรียนเลือกตอบตัวเลือกท่ีนักเรียนคิดว่าถูกต้องมากท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียว            

ส่วนแบบทดสอบชนิดเติมคำตอบเป็นแบบทดสอบท่ีประกอบด้วยข้อคำถาม ซึ่งแต่ละคำถามจะเว้น

ช่องว่างไว้ เพื่อให้นักเรียนเติมคำหรือใส่ประโยคท่ีถูกต้องลงในช่องว่าง 

4. การให้คะแนนแบบรูบริค 

     4.1 การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ เป็นวิธีการประเมินท่ีกำหนดค่าของคะแนนโดยพิจารณา

แยกแยะจากขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหา ขั้นตอนแรก คือ การกำหนดขั้นตอนของ  

การแก้ปัญหา ขั้นตอนท่ีสอง คือ การกำหนดพิสัยของคะแนนท่ีเป็นไปได้ในแต่ละขั้น 
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   4.2 การให้คะแนนแบบองค์รวม เป็นวิธีการประเมินท่ีเน้นภาพรวมของคำตอบ การให้

คะแนนจะไม่กำหนดคะแนนแยกแยะในแต่ละประเด็น แต่จะกำหนดน้ำหนักคะแนนสำหรับภาพรวม

ของคำตอบท้ังหมด 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

อาจสรุปได้ว่า วิธีการประเมินผลนั้นสามารถประเมินได้หลากหลายวิธี เช่น การประเมินจาก  

การซักถาม การสังเกตการให้ผู้ถูกประเมินเป็นผู้ประเมินเอง แบบทดสอบ การให้คะแนนแบบรูบริค 

ดังนั้นผู้สอนควรเลือกใช้วิธีการประเมินให้เหมาะสม เพื่อให้ตรงกับวัตุประสงค์และนำผลการประเมิน

ไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนต่อไป 

การให้คะแนนแบบรูบริค 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 130) กล่าวว่าเกณฑ์ประเมินผล

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบ่งระดับคุณภาพเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ดี  พอใช้ และปรับปรุง 

นอกจากนี้ครูอาจกำหนดน้ำหนักคะแนนของแต่ละปัญหาให้แตกต่างกันตามน้ำหนักของเนื้อหา  

หรือความเหมาะสมได้ ดังตารางท่ี 2 
 

ตารางท่ี 2  เกณฑ์การประเมินผลแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 
1. ความเข้าใจปัญหา 3 (ดี) 

2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน 
- เข้าใจปัญหาได้น้อยมากหรือไม่เข้าใจปัญหา 

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เลือกวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
เหมาะสมและสอดคล้องกับปัญหา 
- เลือกวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่ยัง
ไม่เหมาะสมหรือไม่ครอบคลุมประเด็นของปัญหา 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่สามารถ
เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ 
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ตารางท่ี 2  เกณฑ์การประเมินผลแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ต่อ) 

 

รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 
3 . ก าร ใช้ ยุ ท ธ วิ ธี        
การแก้ปัญหา 

3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง และ
แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอนอย่างชัดเจน 
- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง แต่การแสดง
ลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง หรือไม่แสดง
ลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 

4. การสรุปคำตอบ 3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปคำตอบ
ไม่ครบถ้วน 
- ไม่มีการสรุปคำตอบ หรือสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 

 

เยาวภา วรครุธ (2558: 75) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์

(Constructivist theory) ตามแนวคิดของไวกอทสกี (Vygotsky) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาตาม

แนวคิดของโพลยาท่ีมีต่อทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ และ

ผลสัมฤทธิ์ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และได้ใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิ เคราะห์ของ        

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังตารางท่ี 3 
 

ตารางท่ี 3 เกณฑ์การประเมินผลทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 
1. ความเข้าใจปัญหา 3 (ดี) 

 
 
2 (พอใช้) 
 
 

- มีการทำความเข้าใจปัญหาโดยเขียนส่ิงท่ี
โจทย์กำหนดให้ และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหาได้
ถูกต้อง ครบถ้วน 
- มีการทำความเข้าใจปัญหาโดยเขียนส่ิงท่ี
โจทย์กำหนดให้ และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหาได้
ถูกต้องบางส่วน 
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ตารางท่ี 3 เกณฑ์การประเมินผลทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 
 1 (ต้องปรับปรุง) - มีการทำความเข้าใจปัญหาโดยเขียนส่ิงท่ี

โจทย์กำหนดให้ และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหาได้
ถูกต้อง น้อยมากหรือไม่เข้าใจปัญหา 

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เลื อกวิ ธี ก ารแก้ ปั ญ ห าได้ ถู ก ต้ อ งและ
สอดคล้องกับปัญหา 
- เลือกวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 
หรือไม่ครอบคลุมประเด็นของปัญหา 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่
สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ 

3. การใช้ยุทธวิธีการ 
แก้ปัญหา 

3 (ดี) 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง และ
แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนอย่าง
ชัดเจน 
- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อ ง แต่  
การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่
ชัดเจน 
- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง หรือไม่
แสดงลำดับข้ันตอนการแก้ปัญหา 

4. การสรุปคำตอบ 3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุป
คำตอบไม่ครบถ้วน 
- ไม่มีการสรุปคำตอบ หรือสรุปคำตอบไม่
ถูกต้อง 

 

วิภู มูลวงค์ (2559: 70-71) ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ของนัก เรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี  2 ท่ี จัดการเรียนรู้ โดยใช้กรณี ศึกษา ได้สร้างแบบทดสอบ 

วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นแบบทดสอบอัตนัย โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน  

ดังตารางท่ี 4 
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ตารางท่ี 4 เกณฑ์ให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. การกำหนดปัญหา 
จากโจทย์ 

วิเคราะห์โจทย์และ
กำหนดปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง ครบถ้วน
ชัดเจน 

วิเคราะห์โจทย์และ
กำหนดปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 

วิเคราะห์โจทย์และ
กำหนดปัญหาไม่ค่อย 
ชัดเจน 

2. การเลือกยุทธวิธี 
แก้ปัญหา 

เลือกวิธีในกาแก้ 
ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสมกับปัญหาท่ี
เลือกมากกว่า 1 วิธี 

เลือกวิธีในการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสมกับปัญหาท่ี
เลือกเพียง 1 วิธี 

เลือกวิธีในการแก ้
ปัญหาได้ไม่ค่อย
เหมาะสมกับปัญหาท่ี
เลือก 

3. การแสดงขั้นตอน 
การแก้ปัญหา 

แสดงขั้นตอนการแก ้
ปัญหาได้อย่างละเอียด
ถูกต้องสมบูรณ์ 

แสดงขั้นตอนการแก้ 
ปัญหาได้ถูกต้องแต่มี
ข้ามบางขั้นตอน 

แสดงขั้นตอนการแก ้
ปัญหาไม่ละเอียดและ
ไม่ครบถ้วน 

4. การสรุปคำตอบ สรุปคำตอบสมบูรณ์
และสามารถตรวจสอบ
คำตอบได้ถูกต้อง 

สรุปคำตอบสมบูรณ์แต่ 
ไม่ตรวจสอบคำตอบ 

สรุปคำตอบไม่สมบูรณ์
และไม่ตรวจสอบ
คำตอบ 

 

ชนิดา จำปาอ่อน (2562: 65-66) ศึกษาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์
ท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตจริง เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สำหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ได้ใช้เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ดังตารางท่ี 5 

 

ตารางท่ี 5  เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยมีเกณฑ์ค่าเฉล่ีย 
ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 

รายการ 
เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 
1. ความเข้าใจ
ปัญหา 

ระบุส่วนประกอบท่ี
สำคัญท่ีโจทย์กำหนดได้
ถูกต้องและครบถ้วน 

ระบุส่วนประกอบขาดไป 
1 อย่าง 

ระบุส่วนประกอบขาดไป
มากกว่า 1 อย่าง 
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ตารางท่ี 5  เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยมีเกณฑ์ค่าเฉล่ีย
ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

 

รายการ 
เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 
2. การเลือก
วิธีการแก้ปัญหา 

เลือกวิธีแก้ปัญหาได้
ถูกต้องเหมาะสม 
สามารถนำไปสู่การแก้ 
ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

เลือกวิธีแก้ปัญหาได้
ถูกต้องบางส่วน 
สามารถนำไปสู่การแก้ 
ปัญหาได้ แต่ขาด
ประสิทธิภาพ 

เลือกวิธีการแก้ปัญหา 
ไม่เหมาะสมและ 
ไม่สามารถในไปสู่ 
การแก้ปัญหาได้ 

3. การใช้วิธีการ
แก้ปัญหา 

ดำเนินการหาคำตอบ
ของปัญหาได้ถูกต้องทุก
ขั้นตอนและมีคำตอบท่ี
ถูกต้อง 

ดำเนินการหาคำตอบ
ของปัญหาได้ถูกต้อง
บางส่วนและมีคำตอบท่ี
ถูกต้อง 

ดำเนินการหาคำตอบ
ของปัญหาไม่ถูกต้อง  
แต่มีร่องรอยแนวทาง  
การแก้ปัญหา 

4.การสรุปคำตอบ สรุปคำตอบสมบูรณ์และ
สามารถตรวจสอบ
คำตอบได้ถูกต้อง 

สรุปคำตอบสมบูรณ์แต่
ไม่สามารถตรวจสอบ
คำตอบได้ถูกต้อง 

สรุปคำตอบไม่สมบูรณ์
และไม่สามารถ
ตรวจสอบคำตอบได้ 

 
อรีนา ปัดตาล (2562: 63-64) ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง  

การเรียงสับเปล่ียน ท่ีเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 6 และใช้แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย มีเกณฑ์การให้
คะแนนแบบวิเคราะห์ ดังตารางท่ี 6 
 

ตารางท่ี 6 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
1. ความเข้าใจปัญหา 2 คะแนน 

 
 

- นักเรียนสามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้
และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการให้หาได้ถูกต้องและ
สมบูรณ์ 
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ตารางท่ี 6 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
 1 คะแนน 

 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนสามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ 
หรือส่ิงท่ีโจทย์ต้องการให้หาถูกต้องอย่างใด
อย่างหนึ่ง 
- นักเรียนไม่เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ี
โจทย์ ต้องการให้หา หรือ เขียน ส่ิงท่ี โจทย์
กำหนดให้และส่ิงท่ี โจทย์ ต้องการให้หาไม่
ถูกต้อง 

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
 
 

1 คะแนน 
 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์หรือเขียนวิธี 
การแก้ปัญหาท่ีนำไปสู่คำตอบได้ถูกต้องและ
ชัดเจน 
- นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ได้ถูกต้อง
บางส่วน หรือเขียนวิธีการแก้ปัญหาท่ีนำไปสู่
คำตอบได้ แต่ไม่ชัดเจน 
- นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง 
หรือไม่เขียนประโยคสัญลักษณ์ 

3. การใช้ยุทธวิธีการ 
แก้ปัญหา 

5 คะแนน 
 
 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 
 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ี
นักเรียนเขียนไปใช้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหา และแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอนได้อย่างชัดเจน และสรุปคำตอบได้
ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ี
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหาและแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอนและสรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 
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ตารางท่ี 6 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
 3 คะแนน 

 
 
 
 

2 คะแนน 
 
 
 
 

1 คะแนน 
 
 
 
 

0 คะแนน 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ี
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา และแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอนแต่ไม่สรุปคำตอบหรือสรุปคำตอบไม่
ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ี
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กั บ ปั ญ ห า แ ต่ ก ารแ สด งล ำ ดับ ขั้ น ต อ น        
การแก้ปัญหายังไม่ชัดเจนและไม่สรุปคำตอบ
หรือสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ี
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กั บ ปั ญ ห า แ ต่ ก ารแ สด งล ำ ดับ ขั้ น ต อ น        
การแก้ปัญหายังไม่ถูกต้องและไม่สรุปคำตอบ
หรือสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง
หรือไม่แสดงขั้นตอนของการแก้ปัญหา หรือไม่
มีการสรุปคำตอบหรือสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 

4. เหตุผลในการเลือก
วิธีการในการแก้ปัญหา 

1 คะแนน 
0 คะแนน 

 

- นักเรียนเขียนเหตุผลได้ถูกต้อง 
- นักเรียนไม่เขียนเหตุผลหรือเขียนไม่ 
ถูกต้องท้ังหมด 

 
จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถใน 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สำหรับการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้เกณฑ์การให้คะแนนของ 
อรีนา ปัดตาล (2562: 63-64) และชนิดา จำปาอ่อน (2562: 65-66) ในการประเมินความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยใช้แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย และมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังตารางท่ี 7 
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ตารางท่ี 7 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
1. ความเข้าใจปัญหา 2 คะแนน 

 
1 คะแนน 

 
0 คะแนน 

- นักเรียนสามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการให้หาได้ถูกต้องและสมบูรณ์ 
- นักเรียนสามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ หรือส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการให้หาถูกต้องอย่างใดอย่างหนึ่ง 
- นักเรียนไม่ เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการให้หา หรือเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการให้หาไม่ถูกต้อง 

2. การเลือกวิธี
แก้ปัญหา 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 

- นั ก เรี ยน เขี ย น ป ระ โยค สัญ ลักษ ณ์ ห รื อ เขี ยน วิ ธี                
การแก้ปัญหาท่ีนำไปสู่คำตอบได้ถูกต้องและชัดเจน 
- นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ได้ถูกต้องบางส่วน หรือ
เขียนวิธีการแก้ปัญหาท่ีนำไปสู่คำตอบได้ แต่ไม่ชัดเจน 
- นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง หรือไม่เขียน
ประโยคสัญลักษณ์ 

3. การใช้วิธีการแก้ 
ปัญหา 

5 คะแนน 
 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 

3 คะแนน 
 
 

2 คะแนน 
 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ อ ย่ า งถู ก ต้ อ งสอ ด ค ล้ อ งกั บ ปั ญ ห า แ ละแ สด ง 
การแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน และหา
คำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ ไ ด้ อย่ า งถู ก ต้ อ งสอดค ล้อ งกั บ ปัญ ห าและแสดง              
การแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนและหาคำตอบได้ถูกต้อง 
แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ ได้ อย่ างถู ก ต้องสอดคล้องกับปัญ หา และแสดง             
การแก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอนแต่หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับปัญหา แต่การแสดงลำดับ
ขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจนและหาคำตอบไม่ถูกต้อง 
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ตารางท่ี 7 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
 1 คะแนน 

 
 
 

0 คะแนน 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับปัญหา แต่การแสดงลำดับ
ขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ถูกต้อง และหาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง หรือไม่แสดง
ขั้นตอนของการแก้ปัญหา หรือหาคำตอบไม่ถูกต้อง 

4. สรุปคำตอบ 1 คะแนน 
0 คะแนน 

- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่มีการสรุปคำตอบ 

 

การสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 

ความหมายของการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
เทอร์ เบอร์ (Thurber, 1976: 513) กล่าวว่า การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เป็นการต้ัง

สถานการณ์ในกิจกรรมการเขียน หรือพูดในเรื่องประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนซึ่งจะมีผล
ต่อการปรับปรุงท่ีดีขึ้นต่อตนเองเมื่อนักเรียนได้ฝึกหัดเพิ่มมากขึ้นส่งผลให้นักเรียนมีพลังในการคิดด้วย
ตนเอง 

สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติสหรัฐอเมริกา (NCTM, 1989: 214) กล่าวว่า การส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการใช้ศัพท์สัญลักษณ์และโครงสร้างทางคณิตศาสตร์  เพื่อแสดง
แนวคิด สามารถทำความเข้าใจแนวคิด และความสัมพันธ์ของแนวคิดโดยได้ระบุความสามารถท่ี
ต้องการให้เกิดข้ึนในตัวของนักเรียนเกี่ยวกับการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

1. สามารถแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์โดยการพูด การเขียน การสาธิต และการแสดงให้
เห็นภาพ 

2. สามารถทำความเข้าใจ แปลความหมาย และประเมินแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีนำเสนอ
โดยการพูดการเขียนหรือภาพต่าง ๆ 

3. สามารถใช้ศัพท์สัญ ลักษณ์และโครงสร้างทางคณิตศาสตร์แสดงแนวคิด อธิบาย
ความสัมพันธ์ และจำลองสถานการณ์ 

มัมมี่และเชพเพิร์ด (Mumme and Shepherd, 1993: 7-9) กล่าวถึง ความสำคัญของ 
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
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1. การส่ือสารช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึ้น ด้วยการแสดงแนวคิด 
การอภิปรายและการรับฟังผู้อื่น จะช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เชิงลึกและช่วยให้
นักเรียนเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย 

2. การส่ือสารช่วยแบ่งปันความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ด้วยการพูดอภิปราย  
ซึ่งจะทำให้นักเรียนได้พัฒนาการใช้ภาษาอย่างง่าย การเข้าใจในกฎ นิยาม และสัญลักษณ์ต่าง ๆ 

3. การส่ือสารสามารถเพิ่มความสามารถให้นักเรียนในฐานะท่ีเป็นผู้เรียน นักเรียนได้ฝึกฝน
ความสามารถและควบคุมการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของพวกเขาด้วยตนเอง โดยการนำเสนอส่ิงท่ี
พวกเขาคิดด้วยการพูดและการเขียน ซึ่งเป็นส่ิงสำคัญท่ีช่วยให้นักเรียนมีความสามารถเพิ่มข้ึน 

4. การส่ือสารช่วยส่งเสริมสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อประโยชน์ต่อการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้
แบบกระบวนการกลุ่มให้นักเรียนได้พูดและรับฟังผู้อื่น อันเป็นการช่วยส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างนักเรียนด้วยกัน 

5. การส่ือสารเป็นการช่วยเหลือให้ครูได้รู้ถึงความคิดความเข้าใจของนักเรียน โดยครูสามารถ
รับรู้ถึงความคิด ความเข้าใจของนักเรียนได้โดยการฟังส่ิงท่ีพวกเขาอธิบายหรือแสดงเหตุผล 

เคนเนดีและทิปส์ (Kennedy and Tipps, 1994: 181) กล่าวว่า การส่ือสารทางคณิตศาสตร์
เป็นทักษะท่ีสำคัญท่ีช่วยให้นักเรียนมีความชัดเจนในความคิดและเกิดความเข้า ใจท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น
เนื่องจากสภาพสังคมแห่งเทคโนโลยีในปัจจุบันท่ีต้องพึ่งพาคอมพิวเตอร์และเครื่องมืออื่น ๆ ในการรับ
จัดการและส่งผ่านข้อมูลหรือความคิดความเข้าใจให้แก่ผู้อื่น ประกอบกับคณิตศาสตร์เป็นภาษาท่ีมี
ความหมายเป็นภาษาเฉพาะรัดกุมสามารถส่ือสารและนำมาประยุกต์ ใช้กับชีวิตประจำวันโดยใช้
รูปภาพกราฟสัญลักษณ์ตัวอักษร 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551: 70) กล่าวว่า การส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือท่ีจะช่วยให้นักเรียนสามารถถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์หรือกระบวนการคิดของตนให้ผู้อื่นรับรู้ได้อย่างถูกต้องชัดเจนและมีประสิทธิภาพ 

กิตติมา ปัทมาวิ ไล (2559: 51 -52) กล่าวว่า การส่ือสารทางคณิตศาสตร์  หมายถึง 
ความสามารถของผู้เรียนในการอธิบายแสดงความเข้าใจหรือความคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ของตนเอง
ให้ผู้อื่นได้รับรู้และทำให้เกิดความเข้าใจร่วมกันระหว่างผู้ส่ือสารกับผู้รับสาร  โดยผู้ส่ือสารจะต้อง
จัดระบบความคิดและใช้ภาษาพูดหรือเขียนให้ผู้รับสารเข้าใจตรงกัน 

บังอร ไกรรอด (2561: 24) กล่าวว่า การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของ
ผู้เรียนในการถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ อธิบายแนวคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ หรือกระบวนการคิด
ของตนเองให้ ผู้อื่นได้รับรู้ โดยใช้ภาษาสัญลักษณ์คำศัพท์ ตัวแปร ตาราง กราฟ รูปภาพ หรือ
แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ในการส่ือความหมาย  และสามารถนำเสนอข้อมูลด้วยการพูด  
การอภิปราย การเขียน หรือจัดแสดงผลงาน การท่ีนักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายหรือการเขียน 
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แลกเปล่ียนความรู้และความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น จะช่วยให้ผู้เรียน
เรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีความหมาย เข้าใจได้อย่างกว้างขวางลึกซึ้ง  และจดจำได้นานมากขึ้น 
อีกด้วย 

จากการศึกษาความหมายของการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ข้างต้น อาจสรุปได้ว่า การส่ือสาร
ทางคณิตศาสตร์ หมายถึง การอธิบายช้ีแจงแสดงความรู้ ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ให้มีความเข้าใจ
ตรงกัน รวมท้ังการแลกเปล่ียนแนวคิดกับผู้อื่น โดยใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 

ความหมายของความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 79) กล่าวถึง ความหมายของ

ความสามารถในการส่ือสารไว้ว่า เป็นความสามารถในการพูดและการเขียน การใช้คำศัพท์ สัญลักษณ์ 
ตัวแปร ตาราง กราฟรูปภาพ และแบบจำลอง เพื่อแสดงแนวคิด หรืออธิบายแนวความคิดของตนเอง
ให้ผู้อื่นได้รับรู้โดยใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง มีความกระชับ ชัดเจน และ
เหมาะสม 

มนัส บุญ ลือชา (2558: 56) กล่าวว่า ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์   
เป็นความสามารถในการใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ แสดงแนวคิด นำเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ประกอบด้วย 

1. ความสามารถในการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์โดยการแปลงปัญหาหรือสถานการณ์
ไปสู่รูปแบบท่ีเข้าใจง่าย 

2. ความสามารถในการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์โดยการแปลผลจากปัญหา 
หรือสถานการณ์ไปสู่ประโยคภาษา หรือประโยคสัญลักษณ์แล้วสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ 

เยาวภา วรครุธ (2558: 39) กล่าวว่า ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์   
เป็นความสามารถในการอธิบายแนวคิดโดยใช้การพูดและการเขียน การใช้คำศัพท์ สัญลักษณ์ ตัวแปร 
ตาราง กราฟ รูปภาพ และแบบจำลองให้ผู้อื่นรับรู้อย่างถูกต้องและชัดเจน 

จากการศึกษาความหมายของความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ข้างต้น อาจสรุป
ได้ว่า ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้ภาษาและสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ในการอธิบายแนวคิดของตนเองให้แกผู้่อื่น โดยอาศัยการพูดและการเขียน 

แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
มัมมี่และเชพเพิร์ด (Mumme and Shepherd, 1993: 9-11) เสนอแนวทางในการส่งเสริม

ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
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1. นำเสนอส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมแล้วให้นักเรียนได้พรรณนา หรืออธิบายถึงส่ิงท่ีพบเห็น 
2. ใช้เนื้อหาเรื่องราวหรืองานท่ีเกี่ยวข้องและใกล้ตัวของนักเรียน เช่น โครงงานท่ีมีกิจกรรม

การสืบค้นเป็นส่ือท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ส่ือสารโดยตรง กิจกรรมลักษณะนี้จะช่วยให้นักเรียนเห็น
คุณค่าของคณิตศาสตร์ว่าเป็นวิชาท่ีมีประโยชน์ในการดำเนินชีวิต  และเป็นเรื่องราวท่ีเกี่ยวข้อง  
และใกล้ตัวของนักเรียน จะทำให้การใช้คณิตศาสตร์ในการส่ือสารเป็นไปได้อย่างสมบูรณ์ 

3. การใช้คำถามต้องเป็นคำถามท่ีให้โอกาสนักเรียนได้คิดอย่างหลากหลายและคิดอย่าง
สร้างสรรค์ โดยเฉพาะคำถามปลายเปิดจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดและแสดงการตอบสนอง
ออกมา รวมไปถึงการให้นักเรียนได้ต้ังคำถามให้กับตนเองซึ่งจะนำไปสู่การค้นพบตามท่ีเขาสนใจ 

โรแวนและมอร์โรว์ (Rowan and Morrow, 1993: 9-11) กล่าวถึง แนวทางการพัฒนา
ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

1. นำเสนอส่ือรูปธรรมแล้วให้นักเรียนพรรณนาส่ิงท่ีพบ 
2. ใช้เนื้อหา เรื่องราวหรืองานท่ีเกี่ยวข้องและใกล้ตัวนักเรียน เช่น โครงงานท่ีมีการสืบค้น 

ช่วยให้นักเรียนเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ว่าเป็นวิชาท่ีมีประโยชน์ในการดำเนินชีวิต เป็นเรื่องราวที่
เกี่ยวข้องและใกล้ตัวนักเรียน จะทำให้การใช้คณิตศาสตร์ส่ือสารเป็นไปได้อยางสมบูรณ์ 

3. การใช้คำถาม โดยเฉพาะคำถามปลายเปิดจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดอย่าง
หลากหลายและคิดอย่างสร้างสรรค์ รวมถึงการให้นักเรียนต้ังคำถามให้กับตัวเอง ซึ่งจะนำไปสู่       
การค้นพบตามท่ีเขาสนใจ 

4. ให้โอกาสนักเรียนได้เขียนส่ือสารแนวคิดของตนเอง เพื่อให้นักเรียนเห็นว่าการเขียนเป็น
ส่วนสำคัญของการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ เป้าหมายของการเขียนต้องชัดเจนกับนักเรียน 
นักเรียนต้องเข้าใจว่าทำไมต้องเขียนอธิบาย 

5. ใช้กลุ่มแบบร่วมมือและช่วยเหลือกัน การจัดกลุ่มให้นักเรียนได้ร่วมมือและช่วยเหลือกันใน
การเรียนรู้เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สำรวจแนวคิด อธิบายแนวคิดกันในกลุ่มเป็นการส่ือสาร
โดยตรง 

6. ใช้การช้ีแนะโดยตรงและช้ีแนะโดยอ้อม การตอบสนองต่อคำถามของนักเรียนการบริหาร
และการจัดระบบช้ันเรียน เป็นการช้ีแนะให้นักเรียนได้เห็นถึงส่ิงท่ีคาดหวังและมาตรฐานของ        
การเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดได้อยางไม่ต้องกังวล 

เกรดเลอร์ (Gredler, 1997: 3) กล่าวว่า การเรียนรู้ท่ีจะช่วยให้นักเรียนมีการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ต้องมีการส่งเสริมทักษะด้านการฟัง การอ่าน การอภิปราย และการเขียน ซึ่งมี
รายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
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1. การฟัง ผู้ปกครองและครูผู้สอนควรกระตุ้นให้นักเรียนมีการคิดคำตอบอยู่ตลอดเวลา 
ขณะท่ีฟังผู้อื่นอยู่ ควรรับฟังความคิดเห็นของนักเรียนด้วยและควรส่งเสริมการเคารพความคิดเห็นของ
ผู้อื่นด้วย 

2. การอ่าน ครูผู้สอนควรแนะนำให้นักเรียนอ่านบทความทางคณิตศาสตร์ให้เห็นขั้นตอนไม่ใช่
แค่เพียงการทำงานท่ีได้รับมอบหมาย หรือการบ้านเพียงอย่างเดียว 

3. การเขียน เน้นการพัฒนาด้านการสรุปความและการเรียนรู้แบบแสดงผลย้อนกลับ 
4. การอภิปราย นักเรียนควรมีการอภิปรายในช้ันเรียน โดยแบ่งกลุ่มในการแก้ปัญหา  

และการอภิปรายในช้ันเรียน 
5. การนำเสนอ นักเรียนนำเสนอผ่านทางโมเดลหรือรูปภาพเป็นวิธีการแสดงความคิดของ

นักเรียนท่ีครอบคลุมมากท่ีสุด 
สภาครูคณิ ตศาสตร์แห่ งชาติสหรัฐอ เมริกา (NCTM, 2000 : 270 -272) ก ล่าวถึ ง  

การพัฒนาการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับเกรด 6-8 ว่า ครูจะต้องจัดสภาพห้องเรียนท่ี
เอื้อต่อการส่งเสริมให้นักเรียนมีการอธิบาย การถกเถียง การอภิปราย และการให้เหตุผล ซึ่งเป็นวิธีท่ี
ทำให้นักเรียนได้มีการส่ือสารทำให้เกิดการเรียนรู้ มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ค้นหาปัญหาร่วมกัน
รวมถึงการให้คำแนะนำจากครู โดยครูจะต้องกำหนดช้ินงานท่ีประกอบด้วย 

1. ความสัมพันธ์เกี่ยวกับความสำคัญของแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
2. มีแนวทางในการหาคำตอบได้หลายวิธี 
3. อนุญาตให้นักเรียนแสดงแนวความคิดได้อยางหลากหลาย 
4. เปิดโอกาสให้นักเรียนอธิบาย แสดงเหตุผล และการคาดเดา ในการแก้ปัญหา ครูจะมี

บทบาทในการให้คำแนะนำและรับฟังการตอบคำถามท่ีแตกต่างกันของนักเรียน 
มนัส บุญลือชา (2558: 59) กล่าวว่า การพัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์  

มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ทักษะและความสามารถทางคณิตศาสตร์ในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
เพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหา โดยได้กำหนดสถานการณ์ปัญหาท่ีมีลักษณะเป็นคำถามปลายเปิด เพื่อให้
นักเรียนได้แสดงคำตอบออกมาอย่างอิสระและมีความหลากหลาย ทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์  
เป็นความสามารถหนึ่งท่ีมุ่งให้ผู้เรียนได้ใช้ความสามารถในการแสดงแนวคิดนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับ      
การดำเนินการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ อันประกอบด้วยคุณลักษณะ ดังนี้ 

1. ความสามารถในการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์โดยการแปลงปัญหาหรือสถานการณ์
ไปสู่รูปแบบท่ีเข้าใจง่าย 

2. ความสามารถในการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์โดยการแปลผลจากปัญหา 
หรือสถานการณ์ไปสู่ประโยคภาษา หรือประโยคสัญลักษณ์แล้วสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ 
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บังอร ไกรรอด (2561: 28) กล่าวว่า แนวทางในการส่งเสริมความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์เริ่มต้นจากการใช้ภาษาในชีวิตประจำวัน หรือภาษาท่ีคุ้นเคย หลังจากนั้นค่อยเช่ือมโยง
ไปสู่ภาษาทางคณิตศาสตร์  โดยครูใช้คำถามปลายเปิดสร้างสถานการณ์ปัญหาท่ีน่ าสนใจ  
และเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นด้วยตนเอง 
โดยผู้สอนช่วยช้ีแนะ และมีการส่งเสริมทักษะด้านการฟัง การอ่าน การอภิปราย การเขียน  
และการนำเสนอ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จึงสมควรท่ีจะส่งเสริมท้ังด้านการส่ือสาร การส่ือ
ความหมาย และการนำเสนอ 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ อาจสรุปได้ว่า การส่ือสารทางคณิตศาสตร์เป็นการมุ่งให้ผู้เรียนได้ใช้ความสามารถใน    
การแสดงแนวคิดนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการดำเนินการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยเริ่มต้นจาก
การใช้ภาษาในชีวิตประจำวันหรือภาษาท่ีคุ้นเคย หลังจากนั้นค่อยเช่ือมโยงไปสู่ภาษาทางคณิตศาสตร์ 
มีการส่งเสริมทักษะด้านการฟัง การอ่าน การอภิปราย การเขียน และการนำเสนอ 

วิธีการประเมินผลการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
หลักการประเมินผลการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
เคนนิดีและทิปส์ (Kennedy and Tipps, 1994: 112) แบ่งการประเมินความสามารถใน 

การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 
1. ภาษาทางคณิตศาสตร์ (language of mathematics) 

1) ไม่ใช้หรือใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์ไม่เหมาะสม 
2) ใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์ได้เหมาะสมเป็นบางครั้ง 
3) ใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์ได้เหมาะสมเกือบทุกครั้ง 
4) ใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์ได้อยางเหมาะสม ถูกต้อง สละสลวย 

2. การแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ (mathematical representations) 
1) ไม่ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
2) มีการใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
3) ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้องและเหมาะสม 
4) ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเข้าใจ ชัดเจน 

3. ความชัดเจนของการนำเสนอ (clarity of presentation) 
1) การนำเสนอไม่ชัดเจน (สับสน ไม่สมบูรณ์ ขาดรายละเอียด) 
2) การนำเสนอมีความชัดเจนในบางส่วน 
3) การนำเสนอมีความชัดเจนเกือบสมบูรณ์ 
4) การนำเสนอชัดเจนสมบูรณ์ (เป็นระบบ สมบูรณ์ มีรายละเอียดครบถ้วน) 
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สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติสหรัฐอเมริกา (NCTM, 2000) ได้เสนอมาตรฐานด้านการส่ือสาร 
และมาตรฐานด้านการนำเสนอไว้ ดังนี้ 

มาตรฐานด้านการส่ือสาร เพื่อให้นักเรียนสามารถ 
1. รวบรวมและจัดระบบความคิดทางคณิตศาสตร์ผ่านการส่ือสารได้ 
2. ส่ือสารความคิดทางคณิตศาสตร์กับเพื่อน ครูและบุคคลอื่น ๆ ได้อย่างสอดคล้องและชัดเจน 
3. วิเคราะห์และประเมินความคิดและยุทธวิธีทางคณิตศาสตร์ของบุคคลอื่นได้ 
4. ใช้ภาษาคณิตศาสตร์ในการแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้อย่างตรงประเด็น 
มาตรฐานด้านการนำเสนอ เพื่อให้นักเรียนสามารถ 
1. สร้างและใช้การนำเสนอในการรวบรวม บันทึก และส่ือสารแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ 
2. เลือกใช้ ประยุกต์ และปรับเป ล่ียนการนำเสนอทางคณิตศาสตร์แบบต่าง ๆ ใน 

การแก้ปัญหาได้ 
3. ใช้การนำเสนอในการจำลองและตีความปรากฏการณ์ทางกายภาพ ทางสังคม และทาง

คณิตศาสตร์ได้ 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 82) กล่าวถึงการประเมิน

ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอประเมินได้จาก
พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถของผู้เรียนไว้สอดคล้องกัน ดังนี้ 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถของผู้เรียนในการส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ ดังนี้ 

1. เลือกรูปแบบของการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการนำเสนอด้วยวิธีการท่ีเหมาะสม 
2. ใช้ข้อความ ศัพท์ สูตร สมการ หรือแผนภูมิท่ีเป็นสากล ประกอบตามลำดับขั้นตอนของ 

การนำเสนอได้เป็นระบบ ชัดเจน และเหมาะสม 
3. เสนอความคิดเห็นท่ีเหมาะสมกับปัญหา 
4. บันทึกผลงานในทุกขั้นตอนอย่างสมเหตุสมผล 
5. สรุปสาระสำคัญท่ีได้จากการค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ 
6. ส่ือความหมายของส่ิงท่ีอ่านหรือฟังได้อย่างชัดเจน 
7. อธิบายความคิดหรือการทำงานของตนเองให้ผู้อื่นเข้าใจได้อย่างชัดเจน 
8. ใช้ภาษาและสัญ ลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และ  

การนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 
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วิธีการประเมินผลการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 149) กล่าวถึง วิธีการประเมิน

ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอประเมินได้จาก
พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถของผู้เรียนไว้ ดังนี้ 

1) ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ถูกต้องและเหมาะสม 
2) นำเสนอผลงานอย่างเป็นลำดับข้ันตอนและเป็นระบบท่ีชัดเจนเข้าใจง่าย 
3) มีรายละเอียดของข้อมูลท่ีถูกต้องและสมบูรณ์ 
4) มีการใช้เทคโนโลยีช่วยในการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 
5) รูปแบบการนำเสนอดึงดูดความสนใจ 
การให้คะแนนแบบรูบริค 
ไค จาแคบค์ซิน และเลน (Cai, Jakabcsin and Lane, 1996: 238-246) เสนอกฎเกณฑ์ 

การให้คะแนนแบบรูบริค เพื่อการประเมินเกี่ยวกับการส่ือสารทางคณิตศาสตร์สำหรับการตรวจให้
คะแนนด้วยวิธีประเมินรวม (holistics) ไว้ 5 ระดับ คือ 0-4 คะแนน ดังตารางท่ี 8 
 
ตารางท่ี 8 เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคเพื่อการประเมินเกี่ยวกับการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
 

ระดับ เกณฑ์การประเมิน 
4 อธิบายคำตอบให้สมบูรณ์ ชัดเจน ไม่คลุมเครือ อาจจะมีแผนภาพประกอบท่ี

สมบู รณ์  ส่ือสารอย่างมีประ สิทธิภาพ  เพื่ อ ช้ีแจง ผู้อ่ าน (ผู้ตรวจ) แสดง         
ความเช่ียวชาญในการให้เหตุผลอย่างสมบูรณ์อาจมีการยกตัวอย่างประกอบการ
ให้เหตุผล 

3 อธิบายคำตอบให้สมบูรณ์ ชัดเจน ไม่คลุมเครือ อาจจะมีแผนภาพประกอบท่ี
สมบูรณ์หรือเกือบสมบูรณ์ การส่ือสารส่วนใหญ่มีประสิทธิภาพ เพื่อช้ีแจงผู้อ่าน
(ผู้ตรวจ) แสดงการสนับสนุนการให้เหตุผลอย่างเหมาะสม แต่อาจจะมีช่องว่าง
เล็กน้อย 

2 อธิบายคำตอบไม่ชัดเจน หรือมีสองนัย แผนภาพประกอบบกพร่องหรือไม่ชัดเจน
การส่ือสารคลุมเครือหรือตีความยาก การให้เหตุผลอาจไม่สมบูรณ์หรือไม่มี
หลักฐานสนับสนุน 

1 อธิบายคำตอบไม่ชัดเจนอาจจะผิดหรือเข้าใจยาก แผนภาพประกอบไม่ถูกต้อง
ตามสถานณ์การปัญหาหรือแผนภาพไม่ชัดเจน ตีความหมายยาก 
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ตารางท่ี 8 เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคเพื่อการประเมินเกี่ยวกับการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 
 

ระดับ เกณฑ์การประเมิน 
0 การส่ือสารไม่มีประสิทธิภาพ คำท่ีใช้ไม่เกี่ยวกับปัญหาแผนภาพประกอบผิดหมด 

 

พูนศรี อาภรณ์รัตน์ (2548: 145) ได้เสนอเกณฑ์การตรวจให้คะแนนความสามารถใน 
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์จากแบบทดสอบอัตนัย ดังตารางท่ี 9 

 

ตารางท่ี 9 เกณฑ์การตรวจให้คะแนนความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
 

ระดับ เกณฑ์การประเมิน 
4 เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

ประโยคสัญลักษณ์ และเครื่องหมายเท่ากับ ได้ถูกต้อง ชัดเจน ครบถ้วน 
3 เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

ประโยคสัญลักษณ์ และเครื่องหมายเท่ากับ ได้ถูกต้อง ชัดเจน เพียง 3 รายการ 
2 เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

ประโยคสัญลักษณ์ และเครื่องหมายเท่ากับ ได้ถูกต้อง ชัดเจน เพียง 2 รายการ 
1 เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

ประโยคสัญลักษณ์ และเครื่องหมายเท่ากับ ได้ถูกต้อง ชัดเจน เพียง 1 รายการ 
0 เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

ประโยคสัญลักษณ์ และเครื่องหมายเท่ากับ ไม่ถูกต้อง ไม่ชัดเจน 
 

พรรณทิภา ทองนวล (2554: 135-137) กล่าวว่า ความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนทำการวัด 2 ด้าน ได้แก่ 

1. ด้านการเขียน ประเมินโดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์
ด้านการเขียน โดยเป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ท่ีมีการกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค ซึ่งปรับปรุงมาจากแนวคิดและเกณฑ์      
การประเมินความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียนของเคนเนดีและทิปส์ 
(Kennedy and Tipps, 1994: 181) ไค จาแคบค์ซิน และเลน (Cai, Jakabcsin and Lane, 1996: 
238-246) ทินรัตน์ กาญจนกุญชร (2550: 97-98) และจิตติมา ชอบเอียด (2551: 73-75) ดังนี้ 
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ตารางท่ี 10 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียน 
 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียนที่ปรากฏ 
1. เขียนแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ 

ระดับ 4 
ดีมาก 

เขียนแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ชัดเจน และครอบคลุมสาระสำคัญ 

ระดับ 3 
ดี 

เขียนแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ครอบคลุมสาระสำคัญ แต่ขาด 
ความชัดเจนในบางส่วน 

ระดับ 2 
พอใช้ 

เขียนแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ไม่ชัดเจน และครอบคลุมสาระสำคัญ
เพียงบางส่วน 

ระดับ 1 
ต้องปรับปรุง 

เขียนแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้เพียงเล็กน้อย ไม่ชัดเจน และไม่
ครอบคลุมสาระสำคัญ 

ระดับ 0 
ไม่มีความพยายาม 

ไม่สามารถเขียนเพื่อแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ หรือไม่ได้ทำ 

2. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
ระดับ 4 
ดีมาก 

ใช้ภาษาและสัญ ลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการนำเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม 

ระดับ 3 
ดี 

ใช้ภาษาและสัญ ลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการนำเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง แต่มีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 

ระดับ 2 
พอใช้ 

ใช้ภาษาและสัญ ลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการนำเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 

ระดับ 1 
ต้องปรับปรุง 

ใช้ภาษาและสัญ ลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการนำเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ได้เพียงเล็กน้อย 

ระดับ 0 
ไม่มีความพยายาม 

ไม่สามารถใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการนำเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ได้ หรือไม่ได้ทำ 

3. เขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบได้ 
ระดับ 4 
ดีมาก 

เขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบได้ชัดเจนอย่างเป็นระบบสมบูรณ์ 
มีรายละเอียดครบ 

ระดับ 3 
ดี 

เขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบได้ชัดเจนเกือบสมบูรณ์ 
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ตารางท่ี 10 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียน (ต่อ) 
 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียนที่ปรากฏ 
ระดับ 2 
พอใช้ 

เขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบได้ชัดเจนในบางส่วน 

ระดับ 1 
ต้องปรับปรุง 

เขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบได้แต่ไม่ชัดเจน  
ขาดรายละเอียด 

ระดับ 0 
ไม่มีความพยายาม 

ไม่สามารถเขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบได้ หรือไม่ได้ทำ 

 

2. ด้านการพูด เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพประเมินโดยนำข้อมูลจากแบบประเมิน
ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้าน การพูดและผลการสัมภาษณ์นักเรียนจำนวน 6 คน 
มาพรรณนาวิเคราะห์ เพื่อศึกษาความสามารถในการใช้ภาษาและตัวแทนทางคณิตศาสตร์ใน 
การส่ือสารแนวคิดแล้วนำเสนอโดยการบรรยายสรุป 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 94) กล่าวว่า การให้คะแนนของ
แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์สามารถทำได้หลายวิธี โดยจะต้องพิจารณา
คะแนนจากสมรรถภาพของผู้เรียนตามพฤติกรรมการแสดงออกในแต่ละทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งอาจกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบเกณฑ์รวมหรือเกณฑ์ย่อยได้ตามความเหมาะสม
สำหรับตัวอย่างแบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์การให้คะแนนแบบเกณฑ์รวม
ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ แบ่งระดับคะแนน
เป็น 3 ระดับ ดังตารางท่ี 11 
 

ตารางท่ี 11  เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์
และการนำเสนอ 

 

คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การให้คะแนน 
3 (ดี) ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกต้อง นำเสนอข้อมูล

ตามลำดับข้ันตอนชัดเจน และมีรายละเอียดครบถ้วนสมบูรณ์ 
2 (พอใช้) ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกต้อง นำเสนอข้อมูลได้

ชัดเจนบางประเด็น และยังขาดรายละเอียดบางประเด็น 
1 (ปรับปรุง) ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง และการนำเสนอ

ข้อมูลไม่ชัดเจน 
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เยาวภา วรครุฑ (2558: 28) สรุปเกณฑ์การประเมินทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์  
ดังตารางท่ี 12 
 

ตารางท่ี 12 เกณฑ์การประเมินทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
 

คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การให้คะแนน 
3 (ดี) เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา ประโยคสัญลักษณ์ 

นำเสนอตามลำดับข้ันตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน และมีรายละเอียดครบถ้วน
สมบูรณ์ 

2 (พอใช้) เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา ประโยคสัญลักษณ์ 
นำเสนอตามลำดับข้ันตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน 2 รายการ 

1 (ปรับปรุง) เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา ประโยคสัญลักษณ์ 
นำเสนอตามลำดับข้ันตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน 1 รายการ 

0 (ไม่พยายาม) เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา ประโยคสัญลักษณ์ 
นำเสนอตามลำดับขั้นตอนไม่ถูกต้อง ไม่ชัดเจน หรือไม่มีร่องรอย 
การดำเนินการแก้ปัญหา 

 

บังอร ไกรรอด (2561: 28) กล่าวว่า การสร้างแบบประเมินความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ โดยกำหนดประเด็นในการประเมินดังกล่าวและกำหนดเกณฑ์ และการแปลความหมาย
ในการประเมิน ดังนี้ 

เกณฑ์การประเมิน 
4 มาก             หมายถึง ผู้เรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงออกอย่างสม่ำเสมอตลอดเวลา 
3 ปานกลาง  หมายถึง ผู้เรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงออกเป็นครั้งคราว 
2 น้อย    หมายถึง ผู้เรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงออกน้อยครั้ง 
1 ไม่มีการแสดงออก  หมายถึง ผู้เรียนไม่มีพฤติกรรมท่ีแสดงออก 
เกณฑ์การแปลความหมาย 
ค่าเฉล่ียของคะแนนจากการประเมินความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ใช้ใน      

การแปลความหมายค่าเฉล่ียของคะแนน ดังนี้ 
คะแนนเฉล่ีย 3.51 – 4.00 ความสามารถในการส่ือสารอยู่ในระดับดีมาก 
คะแนนเฉล่ีย 2.51 – 3.50 ความสามารถในการส่ือสารอยู่ในระดับดี 
คะแนนเฉล่ีย 1.51 – 2.50 ความสามารถในการส่ือสารอยูในระดับพอใช้ 
คะแนนเฉล่ีย ต่ำกว่า 1.51 ความสามารถในการส่ือสารอยู่ในระดับต้องปรับปรุง 
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เกณฑ์การเปรียบเทียบคะแนนท่ีเป็นตัวบ่งช้ีว่านักเรียนมีความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีขึ้นไป โดยพิจารณาจากคะแนนเฉล่ียของผลการประเมินความสามารถใน
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์มีค่าต้ังแต่ 2.51 ขึ้นไป 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับเกณฑ์การให้คะแนนของแบบวัดความสามารถใน     
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ สำหรับการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ประยุกต์เกณฑ์การให้คะแนนของ 
ไค จาแคบค์ซิน และเลน  (Cai, Jakabcsin and Lane, 1996: 238-246) พรรณทิภา ทองนวล 
(2554: 135-137)  เยาวภา วรครุฑ (2558: 28) และบังอร ไกรรอด (2561: 28) ในการประเมิน
ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยใช้แบบวัดความสามารถในการส่ือสาร
ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย และมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังตารางท่ี 13 
 

ตารางท่ี 13 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียนที่ปรากฏ 
1. ด้านการเขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบ 

4 
(ดีมาก) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
นำเสนอตามลำดับขั้นตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน และสรุปคำตอบได้ถูกต้อง
สมบูรณ์ 

3 
(ดี) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
นำเสนอตามลำดับข้ันตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน แต่ไม่ได้สรุปคำตอบ 

2 
(พอใช้) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา หรือเขียนประโยคสัญลักษณ์ 
หรือนำเสนอตามลำดับข้ันตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน 2 รายการ 

1 
(ปรับปรุง) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา หรือเขียนประโยคสัญลักษณ์ 
หรือนำเสนอตามลำดับข้ันตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน 1 รายการ 

0 
(ไม่พยายาม) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา ประโยคสัญลักษณ์ นำเสนอ
ตามลำดับขั้นตอนไม่ถูกต้อง ไม่ชัดเจน หรือไม่มีร่องรอย การดำเนินการ
แก้ปัญหา 

2. ด้านพูดและการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
4 

(ดีมาก) 
พูดเพื่ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความเข้าใจหรือความคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์
ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ถูกต้องและชัดเจน 
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ตารางท่ี 13 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 
 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียนที่ปรากฏ 
3 
(ดี) 

พูดเพื่ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความเข้าใจหรือความคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์
ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ถูกต้อง แต่ไม่ชัดเจน 

2 
(พอใช้) 

พูดเพื่ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความเข้าใจหรือความคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์
ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ถูกต้องบางส่วน และไม่ชัดเจน 

1 
(ปรับปรุง) 

พูดเพื่ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความเข้าใจหรือความคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์
ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ไม่ถูกต้อง 

0 
(ไม่มีการส่ือสาร) 

ไม่สามารถพูดเพื่อแสดงแนวคิดของตนเองได้ 

 

ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545: 134) ให้ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ว่า 
เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีจัดให้ผู้เรียนได้ร่วมมือและช่วยเหลือกันในการเรียนรู้ โดยแบ่งกลุ่มผู้เรียนท่ีมี
ความสามารถต่างกันออกเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ซึ่งเป็นลักษณะการรวมกลุ่มอย่างมีโครงสร้างท่ีชัดเจน 
มีการทำงานร่วมกัน มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน  
มีความรับผิดชอบร่วมกัน ท้ังในส่วนตนและส่วนรวม เพื่อให้ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่ม  
ประสบความสำเร็จตามเป้าหมายท่ีกำหนดไว้ 

เฉลิม เพิ่มนาม (2560: 53) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ว่า เป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก 4-6 คน สมาชิกแต่ละกลุ่มประกอบด้วย 
นักเรียนท่ีมีความสามารถในการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน สมาชิกแต่ละคนของกลุ่มจะมี  
การช่วยเหลือซึ่งกันและกันผลสำเร็จของสมาชิก คือ ผลสำเร็จของกลุ่ม 

ภูวภัทร อ่ำองอาจ (2561: 24) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ว่า  
เป็นการจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ สมาชิกของกลุ่มจะมีระดับความสามารถท่ีแตกต่างกัน  
มีบทบาทหน้าท่ีความรับผิดชอบในกลุ่มอย่างชัดเจน มีการทำงานด้วยกระบวนการกลุ่มแบบร่วมมือ 
เกิดปฏิสัมพันธ์กันภายในกลุ่ม ช่วยเหลือพึ่งพากัน ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้ และยอมรับซึ่งกันและกัน  
ได้พัฒนาทักษะในการทำงานกลุ่มร่วมกัน เพื่อไปสู่จุดมุ่งหมายเดียวกันสมาชิกทุกคนต้องมี  
ความรับผิดชอบต่อตนเองและต่อความสำเร็จของกลุ่ม 

สุพัตรา ไพบูลย์วัฒนกิจ (2561: 41) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ว่า 
เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มย่อย แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกท่ีมี
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ความสามารถแตกต่างกัน แต่ละคนต้องมี ส่วนร่วมในการเรียนรู้  เพื่ อความสำเร็จของกลุ่ม  
เป็นการส่งเสริมการร่วมมือระหว่างผู้เรียน และพัฒนาทักษะทางสังคมไปด้วย ทำให้ ผู้เรียนดึง
ศักยภาพท่ีมีอยู่ในตัวเองออกมาใช้ได้อย่างเหมาะสม เกิดความภาคภูมิใจในตนเองมีการช่วยเหลือซึ่ง
กันและกันในกลุ่ม 

นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 30) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือว่า  
เป็นเทคนิคการเรียนในรูปแบบหนึ่ง ซึ่งส่งเสริมให้นักเรียนช่วยเหลือกันและฝึกทักษะการทำงาน
ร่วมกันโดยจะแบ่งเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 2-6 คน แล้วแต่เทคนิคท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ซึ่งเน้น
กระบวนการกลุ่ม เพื่อให้ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความสำเร็จตามเป้าหมายท่ีกำหนด 

จากการศึกษาความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ อาจสรุปได้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ี
ให้ส่งเสริมให้นักเรียนได้ร่วมมือและช่วยเหลือกันในการเรียนรู้ โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อยแต่
ละกลุ่มประกอบด้วย สมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน  ทำงานด้วยกระบวนการกลุ่ม  
มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือ พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน มีความรับผิดชอบร่วมกัน 
เพื่อให้ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความสำเร็จตามเป้าหมายท่ีกำหนด 
 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (Team Games Tournament) 

ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ไว้ดังนี้ 
สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545: 163) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT 

เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมืออีกรูปแบบหนึ่งคล้ายกันกับเทคนิค STAD ท่ีแบ่งผู้เรียนท่ีมีความสามารถ
แตกต่างกันออกเป็นกลุ่ม เพื่อทำงานร่วมกัน กลุ่มละประมาณ 4-5 คน โดยกำหนดให้สมาชิกของกลุ่ม
ได้แข่งขันกันในเกมการเรียนท่ีผู้สอนจัดเตรียมไว้ แล้วทำการทดสอบความรู้ โดยการใช้เกมการแข่งขัน
คะแนนท่ีได้จากการแข่งขันของสมาชิกแต่ละคนในลักษณะการแข่งขันตัวต่อตัวกับทีมอื่นนำเอามา
บวกเป็นคะแนนรวมของทีม ผู้สอนจะต้องใช้เทคนิคการเสริมแรง เช่น ให้รางวัลคำชมเชย เป็นต้น 
ดังนั้นสมาชิกกลุ่มจะต้องมีการกำหนดเป้าหมายร่วมกัน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพื่อความสำเร็จของกลุ่ม 

เฉลิม เพิ่มนาม (2560: 54) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-6 คน คละความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทาง     
การเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 1:2:1 ภาระงานของกลุ่มคือ หลังจากท่ีครูนำเสนอบทเรียนท้ังช้ัน
แล้ว ให้แต่ละกลุ่มทำงานตามท่ีครูกำหนด และเตรียมสมาชิกทุกคนให้พร้อมสำหรับการแข่งขัน 
ในการแข่งขันครูจะจัดให้นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับเดียวกันแข่งขันกัน คะแนนท่ีสมาชิกทำได้
จะนำมารวมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มท่ีได้รางวัลคือกลุ่มท่ีทำคะแนนได้สูงสุด 
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ภูวภัทร อ่ำองอาจ (2561: 28-29) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
เป็นการจัดการเรียนรู้ โดยการแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อยกลุ่มละ 4-6 คน ซึ่งเป็นนักเรียนท่ีมี
ระดับความสามารถด้านวิชาการแตกต่างกัน ร่วมกันเรียนรู้ คอยช่วยเหลือกัน แนะนำ อธิบายให้เพื่อน
สมาชิกท่ีเรียนด้อยกว่าภายในกลุ่มได้เข้าใจ โดยครูผู้สอนต้องจัดการเรียนรู้ในสาระความรู้หรือทักษะ
ต่าง ๆ ให้นักเรียนท้ังช้ันก่อนจนแน่ใจว่านักเรียนทุกคนมีความเข้าใจในสาระความรู้นั้นตามระดับ
ความสามารถของแต่ละคนแล้ว จึงจัดกลุ่มให้นักเรียนร่วมมือกันเรียนรู้ สมาชิกของกลุ่มช่วยกันทำ     
ใบงาน นักเรียนจะบรรลุเป้าหมายก็ต่อเมื่อเพื่อนร่วมกลุ่มบรรลุเป้าหมายนั้นร่วมกัน นักเรียนจึงมี
ปฏิสัมพันธ์ท่ีดีต่อกัน เพื่อช่วยเหลือ สนับสนุน ส่งเสริมการเรียนรู้ของเพื่อนสมาชิกในกลุ่มให้  
ประสบผลสำเร็จ ซักถามซึ่งกันและกัน เพื่อให้เข้าใจบทเรียนท่ีได้เรียนรู้ ต่ อจากนั้นมีกิจกรรม 
การแข่งขันเกมวิชาการ ซึ่งเป็นเนื้อหาท่ีนักเรียนได้เรียนรู้มาแล้ว โดยครูผู้สอนจัดเตรียมไว้ล่วงหน้า
ตามระดับความยากง่ายของนักเรียนท่ีเข้าร่วมกันแข่งขันในแต่ละรอบ เพื่อสะสมคะแนนความสามารถ
ของกลุ่ม โดยนักเรียนทุกคนท่ีเป็นสมาชิกของกลุ่มต้องเป็นตัวแทนเข้าร่วมการแข่งขันกับตัวแทนของ
กลุ่มอื่นท่ีมีระดับความสามารถใกล้เคียงกัน และนำคะแนนของสมาชิกแต่ละคนท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน
มารวมกันเป็นคะแนนเฉล่ียของกลุ่ม กลุ่มใดทำคะแนนได้สูงท่ีสุดจะเป็นกลุ่มท่ีชนะการแข่งขัน ท้ังนี้
สมาชิกทุกคนของกลุ่มต้องยอมรับผลคะแนนของสมาชิกแต่ละคนท่ีทำได้ 

สุพัตรา ไพบูลย์วัฒนกิจ (2561: 41) กล่าวว่า เทคนิคTGT จะมีการจัดทีมของผู้เรียนจำนวน 
4-5 คน ซึ่งคละความสามารถท้ัง เก่ง ปานกลาง อ่อน โดยดูจากคะแนนผลสัมฤทธิ์และถ้าเป็นไปได้ก็
ควรคละเพศด้วย เมื่อได้ทีมแล้วต้องมีการฝึกฝนร่วมกัน ช่วยเหลือกัน มีการแข่งขันระหว่างกลุ่มและ
ประเมินผลด้วยการรวมคะแนนกลุ่มเป็นความสำเร็จของทีม เหมาะสำหรับรายวิชาท่ีเป็นรายวิชา
พื้นฐานหรือมีคำถามและคำตอบตายตัวไม่เปล่ียนแปลง วิธีนี้ทำให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
มุ่งพัฒนาความรู้ ความสามารถของตนเองเพิ่มมากขึ้นเพื่อเตรียมการแข่งขัน เป็นการฝึกการยอมรับ
ความสามารถของตนและการปฏิบัติงานกลุ่ม 

จากการศึกษาความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ข้างต้น อาจสรุปได้
ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย 
กลุ่มละ 4-6 คน คละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ในอัตราส่วน 1:2:1 โดยครูจะสอน
เนื้อหาให้กับนักเรียน แล้วให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันภายในกลุ่ม จากนั้น 
ทำการทดสอบความรู้โดยการใช้เกมการแข่งขัน นักเรียนแต่ละคนจะเป็นตัวแทนของกลุ่มในการเข้า
ร่วมแข่งขันตอบปัญหาทางวิชาการกับตัวแทนของกลุ่มอื่นท่ีมีความสามารถในระดับใกล้เคียงกัน 
ประเมินผลด้วยการรวมคะแนนกลุ่ม กลุ่มใดทำคะแนนได้สูงท่ีสุดจะเป็นกลุ่มท่ีชนะการแข่งขัน ท้ังนี้
สมาชิกทุกคนของกลุ่มต้องยอมรับผลคะแนนของสมาชิกแต่ละคนท่ีทำได้ ดังนั้นการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และทักษะในการทำงาน 
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เป็นทีม ทักษะทางสังคม เพื่อความสำเร็จของกลุ่ม สมาชิกกลุ่มจะต้องมีการกำหนดเป้าหมายร่วมกัน 
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

การเตรียมการในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT 
วัชรา เล่าเรียน ดี (2545 :16, อ้างถึงใน ธนพร ดวงพรกชกร , 2559: 29) อธิบายถึง 

การเตรียมการก่อนสอนไว้ ดังนี้ 
1. วัสดุการสอน ครูจะต้องเตรียมวัสดุการสอนท่ีใช้ในการทำงานกลุ่ม ประกอบด้วย ใบงาน 

บัตรงาน บัตรกิจกรรม บัตรเฉลย และแบบฝึกหัด รวมท้ังแบบทดสอบย่อยสำหรับทดสอบนักเรียน 
แต่ละคน หลังจากเรียนบทเรียนในแต่ละหน่วยแล้ว 

2. การจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม แต่ละกลุ่มจะประกอบด้วย นักเรียนจำนวน 4 คนซึ่ งมี
ความสามารถทางวิชาการแตกต่างกัน กล่าวคือ ประกอบด้วย นักเรียนเก่ง 1 คน นักเรียนปานกลาง    
2 คน และอ่อน 1 คน ถ้าเป็นไปได้ควรคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างเพศด้วย เช่น ชาย 2 คน และ
หญิง 2 คน วิธีการจัดการนักเรียนเข้ากลุ่มอาจทำได้ ดังนี้ 

2.1 จัดลำดับนักเรียนในช้ันจากเก่งท่ีสุดไปหาอ่อนท่ีสุด โดยยึดตามผลการเรียนท่ีผ่านมา     
ซึ่งอาจจะเป็นคะแนนจากแบบทดสอบหรือการพิจารณาตัดสินใจของครูเองเป็นส่วนประกอบ 

2.2 หาจำนวนท้ังหมดว่ามีกี่กลุ่ม แต่ละกลุ่มควรประกอบด้วยสมาชิกประมาณ 4 คน ฉะนั้น
ท้ังหมดจะมีกี่กลุ่มหาได้จากการหารจำนวนนักเรียนท้ังหมดด้วย 4 ผลหาร คือ จำนวนกลุ่มท้ังหมด    
ถ้าหารไม่ลงตัวอนุโลมให้บางกลุ่มมีสมาชิก 5 คนได้ 

2.3 การกำหนดนักเรียนเข้ากลุ่ม มีเทคนิคการจัด ดังตารางท่ี 14 
 
ตารางท่ี 14 การกำหนดนักเรียนเข้ากลุ่มการเรียนการสอนแบบร่วมมือเทคนิค TGT 
 

ระดับผู้เรียน อันดับของผู้เรียน กลุ่มที่สังกัด 
นักเรียนท่ีเรียนเก่ง 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 

A 
B 
C 
D 
E 
F 
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ตารางท่ี 14 การกำหนดนักเรียนเข้ากลุ่มการเรียนการสอนแบบร่วมมือเทคนิค TGT (ต่อ) 
 

ระดับผู้เรียน อันดับของผู้เรียน กลุ่มที่สังกัด 
นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง 

 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

F 
E 
D 
C 
B 
A 
A 
B 
C 
D 
E 
F 

นักเรียนท่ีเรียนอ่อน 
 

19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

F 
E 
D 
C 
B 
A 
A 

นักเรียนในช้ันท้ังหมดรวม 25 คน  
 

สมบัติ การจนารักพงค์ (2547: 132-133) กล่าวว่า ในการใช้การจัดการเรียนรู้โดยเทคนิค 
TGT ควรคำนึงหรือเตรียมการ ดังนี้ 

1) จำนวนนักเรียนในกลุ่มควรมีกลุ่มละ 4-5 คน ไม่มากหรือน้อยเกินไปเหมาะสมในการจัด
กิจกรรม เมื่อเข้ากลุ่มแล้วไม่นั่งแออัดกัน มีความสะดวกในการทำกิจกรรมร่วมกัน 

2) ความแตกต่างกันในกลุ่มคือ ควรมีการจัดกลุ่มท่ีมีนักเรียนท้ังเพศชาย เพศหญิ ง  
ท้ังนักเรียนท่ีเรียนเก่ง เรียนปานกลาง และเรียนอ่อนอยู่ในกลุ่มเดียวกัน เป็นการทำงานท่ีสอดคล้อง
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กับสังคมภายนอก เป็นการฝึกให้นักเรียนสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ แม้จะต่างเพศกันและ
ความสามารถไม่เท่าเทียมกัน 

3) ความรับผิดชอบร่วมกัน ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT ผู้สอนควรทำความเข้าใจ
กับผู้เรียนให้เห็นความสำคัญของกลุ่ม การรับผิดชอบในงานร่วมกัน ปฏิบัติหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมายให้
นักเรียนตระหนักว่าความสำเร็จของกลุ่ม คือ ความสำเร็จของนักเรียน และความสำเร็จของนักเรียนก็
นำมาซึ่งความสำเร็จของกลุ่ม โดยผู้สอนอาจช่วยเสริมแรงเมื่อทำงานกลุ่มสำเร็จคือ  การให้รางวัล      
อาจเป็นคำชมเชย โบนัสพิเศษ หรืออื่น ๆ ตามความเหมาะสม 

4) การทำงานร่วมกัน ครูควรย้ำว่านักเรียนต้องทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีมนุษยสัมพันธ์
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน อดทน ร่วมแสดงความคิดเห็นและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  ร่วมทำ
กิจกรรม มีความพยายาม และรู้จักทำหน้าท่ีของตนให้ดีท่ีสุด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ใน      
การเรียนร่วมกันโดยไม่แบ่งแยก 

5) มีการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา ธรรมชาติวิชา วิธีสอนของครู วัย และภาวะของ
ผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาท้ังทางด้านวิชาการ อารมณ์ และสังคม 

6) ส่ืออุปกรณ์และแหล่งเรียนรู้ ในการจัดการเรียนการสอนครูผู้สอนควรจัดหาส่ืออุปกรณ์ 
และแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง ฝึกการคิดแก้ปัญหาร่วมกัน ครูจึงควร
ศึกษาหาความรู้อยู่เสมอ เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและนำมาประยุกต์ใช้ ซึ่งอาจเป็นส่ือเทคโนโลยี
ท่ีทันสมัย หรือแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น เป็นต้น 

สุวิทย์ มูลคำ และคณะ (2551: 165-166) กล่าวถึง ขั้นตอนการเตรียมการในการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT ดังนี้ 

1) การจัดเตรียมเนื้อหาสาระผู้สอนจัดเตรียมเนื้อหาสาระหรือเรื่องท่ีผู้เรียนต้องเรียนรู้ รวมทั้ง
ใบงานต่าง ๆ 

2) การเตรียมการฝึกฝนในทีม ผู้สอนต้องมีแบบฝึกหัดซึ่งเป็นคำถามเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีสอนให้
ผู้เรียนพร้อมท้ังกระดาษคำตอบ 

3) การเตรียมการแข่งขัน ผู้สอนจะต้องจัดเตรียมคำถามซึ่งเป็นคำถามจากเนื้อหาสาระ 
ท่ีผู้เรียนเรียนรู้ วิธีการให้คะแนนหรือโบนัสในการเล่นเกม ส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียนรู้แต่ละเรื่อง 
เช่น ใบงาน ใบความรู้ ชุดคำถาม กระดาษคำถาม กระดาษบันทึกคะแนนแต่ละเกม และกระดาษ
บันทึกคะแนนกลุ่ม 

4) การเตรียมจัดทำกระดานข่าวหรือประกาศสำหรับกลุ่มผู้ชนะ อาจติดประกาศท่ีบอร์ดหน้า
ช้ันเรียน ประกาศหน้าเสาธง หรือทำในรูปแบบของจดหมายข่าวก็ได้ 

สุพัตรา ไพบูลย์วัฒนกิจ (2561: 45) สรุปการเตรียมการในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 
TGT ว่า เป็นการเตรียมความพร้อมทางด้านผู้เรียนให้พร้อมเรียนรู้ด้วยการจัดผู้เรียนให้เหมาะสม  
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และให้นักเรียนเห็นความสำคัญในการทำงานกลุ่ม ส่วนด้านผู้สอนเองต้องมีการเตรียมความพร้อมใน
เรื่องของเนื้อหา วิธีการ และส่ือการเรียนการสอน รวมถึงมีการกำหนดขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ให้
ชัดเจน สร้างสรรค์กิจกรรมท่ีทำให้ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และเห็นความสำคัญในการเรียนและ        
การปฏิบัติงานกลุ่ม 

จากการศึกษาการเตรียมการในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT ข้างต้น อาจสรุปได้ว่า 
ในการจัดการเรียนรู้ครูจะต้องเตรียมวัสดุการสอน ส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียนรู้ เช่น ใบงาน  
ใบความรู้ ชุดคำถาม กระดาษคำถาม กระดาษบันทึกคะแนนแต่ละเกม และกระดาษบันทึกคะแนน
กลุ่ม เป็นต้น ครูจะต้องจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม กลุ่มละ 4 คน โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และ
อ่อน ในอัตราส่วน 1:2:1 หรือ 1:3:1 ตามความเหมาะสมของจำนวนนักเรียนในห้องเรียน ซึ่งใช้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนในภาคเรียนท่ีผ่านมาเป็นเกณฑ์ในการแบ่งกลุ่ม  
เรียงคะแนนผลสัมฤทธิ์จากมากท่ีสุดไปน้อยที่สุด ดังนี้ 

นักเรียนเก่ง คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 75 ถึง 100 
นักเรียนปานกลาง คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 25 ถึง 74 
นักเรียนอ่อน คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 0 ถึง 24 
รวมถึงมีการกำหนดขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ให้ชัดเจน เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

บรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีต้ังเป้าหมายไว้ 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT นั้น มีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้หลายขั้นตอน ซึ่งมี

นักการศึกษาหลายท่านกล่าวถึงขั้นตอนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT ดังนี้  
ไสว ฟักขาว (2542: 165-167) กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  

มีดังนี้ 
ขั้นที่ 1: ครูทบทวนบทเรียนท่ีเรียนมาแล้วครั้งก่อนด้วยการซักถามและอธิบาย ตอบข้อสงสัย

ของนักเรียน 
ขั้นที่ 2: จัดกลุ่มแบบคละกัน กลุ่มละ 3-4 คน 
ขั้นท่ี 3: แต่ละทีมศึกษาหัวข้อท่ีเรียนในวันนี้จากแบบฝึก (worksheet and answer sheet) 

นัก เรียนแต่ละคนทำหน้าท่ีและปฏิบั ติตามกติกาของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เช่น  
เป็นผู้จดบันทึก ผู้คำนวณ ผู้สนับสนุน เมื่อสมาชิกทุกคนเข้าใจและสามารถทำแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง  
ทุกข้อ ทีมจะเริ่มทำการแข่งขันตอบปัญหา 

ขั้นที่ 4: การแข่งขันตอบปัญหา (academic games tournament) 
4.1 ครูเป็นผู้จัดกลุ่มใหญ่ แบ่งตามความสามารถของนักเรียน เช่น 
โต๊ะท่ี 1 เป็นโต๊ะแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถเก่งมาก 
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โต๊ะท่ี 2 และ 3 เป็นโต๊ะแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถปานกลาง 
โต๊ะท่ี 4 เป็นโต๊ะท่ีแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถอ่อน 
4.2 ครูแจกซองคำถามจำนวน 10 คำถามให้ทุกโต๊ะ (เป็นคำถามเหมือนกันทุกโต๊ะ) 
4.3 นักเรียนเปล่ียนกันหยิบซองคำถามทีละ 1 ซอง (1 คำถาม) แล้ววางลงกลางโต๊ะ 

  4.4 นักเรียน 3 คนท่ีเหลือคำนวณหาคำตอบ จากคำถามท่ีอ่านใน 4.3 เขียนคำตอบ
ลงในกระดาษคำตอบท่ีแต่ละคนมีอยู่ 
   4.5 นักเรียนคนท่ีทำหน้าท่ีอ่านคำถามจะเป็นคนให้คะแนน โดยมีกติกาการให้
คะแนน ดังนี้ 

ผู้ตอบถูกเป็นคนแรกจะได้ 2 คะแนน 
ผู้ตอบถูกคนต่อไปจะได้คนละ 1 คะแนน 
ถ้าตอบผิดให้ 0 คะแนน 
4.6 ทำขั้นตอนท่ี 4.3-4.5 โดยผลัดกันอ่านคำถามจนกว่าคำถามจะหมด 

  4.7 นักเรียนทุกคนรวมคะแนนของตัวเอง โดยท่ีทุกคนควรได้ตอบคำถามจำนวน 
เท่า ๆ กัน จัดลำดับของคะแนนท่ีได้ ซึ่งกำหนดโบนัสของแต่ละโต๊ะ ดังนี้ 

โบนัส ผู้ท่ีได้คะแนนสูงสุดท่ี 1   ประจำโต๊ะแต่ละโต๊ะ จะได้โบนัส 10 แต้ม 
ผู้ท่ีได้คะแนนรองท่ี 2   ประจำโต๊ะแต่ละโต๊ะ จะได้โบนัส 8 แต้ม 
ผู้ท่ีได้คะแนนรองท่ี 3   ประจำโต๊ะแต่ละโต๊ะ จะได้โบนัส 6 แต้ม 
ผู้ท่ีได้คะแนนน้อยท่ีสุด   ประจำโต๊ะแต่ละโต๊ะ จะได้โบนัส 4 แต้ม 

ขั้นท่ี 5: นักเรียนกลับมากลุ่มเดิม รวมแต้มโบนัสของทุกคนทีมใดท่ีมีแต้มโบนัสสูงสุดจะให้
รางวัลหรือติดประกาศไว้ในมุมข่าวของห้อง 

สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545: 165-167) กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT มีดังนี้ 

1. ข้ันเตรียมเนื้อหา ประกอบด้วย 
1.1 การจัดเตรียมเนื้อหาสาระ ผู้สอนจัดเตรียมเนื้อหาสาระหรือเรื่องท่ีจะให้ ผู้เรียน  

ได้เรียนรู้ 
1.2 การจัดเตรียมเกม ผู้สอนจะต้องจัดเตรียมคำถามง่าย ๆ ซึ่งเป็นคำถามจากเนื้อหา

สาระท่ีผู้เรียนรู้ วิธีการให้คะแนนโบนัสในการเล่นเกม รวมท้ังส่ืออุปกรณ์การเรียนรู้  เช่น ใบงาน  
ใบความรู้ ชุดคำถาม กระดาษคำตอบ กระดาษบันทึกคะแนน เป็นต้น 

2. ขั้นจัดทีม ผู้สอนจัดทีมผู้เรียน โดยคละกันท้ังเพศและความสามารถ ทีมละประมาณ  
4-5 คน เช่น ทีมสมาชิก 4 คน อาจประกอบด้วยชาย 2 คน หญิง 2 คน เป็นคนเก่ง 1 คน ปานกลาง 
2 คน และอ่อน 1 คน เป็นต้น เพื่อเรียนรู้โดยปฏิบัติกิจกรรมตามคำส่ัง หรือใบงานท่ีกำหนดไว้ 
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3. ข้ันการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
3.1 ผู้สอนแนะนำวิธีการเรียนรู้ 
3.2 ทีมวางแผนการเรียนรู้และการแข่งขัน 
3.3 สมาชิกในแต่ละทีมร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมตามคำส่ัง หรือใบงาน 
3.4 กลุ่มหรือทีมเตรียมความพร้อมให้แก่สมาชิกในกลุ่มทุกคน เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจ

ในบทเรียน และพร้อมท่ีจะเข้าสู่การแข่งขัน 
3.5 แต่ละทีมทำการประเมินความรู้ความเข้าใจเนื้อหาของสมาชิกในทีม โดยอาจต้ัง

คำถามข้ึนมาเอง โดยให้สมาชิกของทีมทดลองตอบคำถาม 
3.6 สมาชิกของทีมช่วยกันอธิบายเพิ่มเติมในประเด็นท่ีบางคนยังไม่เข้าใจ 

4. ข้ันการแข่งขัน ผู้สอนจัดการแข่งขัน ประกอบด้วย 
4.1 ผู้สอนแนะนำการแข่งขันให้ผู้เรียนทราบ 
4.2 จัดผู้เรียนหรือสมาชิกตัวแทนของแต่ละทีมเข้าประจำโต๊ะการแข่งขัน 
4.3 ผู้สอนแนะนำเกี่ยวกับเกม โดยอธิบายจุดประสงค์และกติกาของการเล่นเกม 
4.4 สมาชิกหรือผู้เรียนทุกคนเริ่มเล่นเกมพร้อมกัน ด้วยชุดคำถามท่ีเหมือนกัน ผู้สอนเดิน

ตามโต๊ะการแข่งขันต่าง ๆ เพื่อตอบปัญหาข้อสงสัย 
4.5 เมื่อการแข่งขันจบลงให้แต่ละโต๊ะตรวจคะแนน จัดลำดับผลการแข่งขัน และให้หาค่า

คะแนนโบนัส 
4.6 ผู้เข้าร่วมแข่งขันกลับไปเข้าทีมเดิมของตนเองพร้อมนำคะแนนโบนัสไปด้วย 
4.7 ทีมนำคะแนนโบนัสของแต่ละคนมารวมกันเป็นคะแนนรวมของทีม อาจจะหาค่าเฉล่ีย

ด้วยหรือไม่ก็ได้ ทีมท่ีได้คะแนนรวมสูงสุดจะได้รับการยอมรับว่าเป็นทีมชนะเลิศและรองชนะเลิศ
ตามลำดับ 

5. ขั้นยอมรับความสำเร็จของทีม ผู้สอนประกาศผลการแข่งขัน และเผยแพร่สู่สาธารณชน
ด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น ปิดประกาศท่ีบอร์ด ลงข่าวหนังสือพิมพ์ท้องถิ่น จดหมาย ข่าวประกาศหน้า 
เสาธง เป็นต้น รวมทั้งมอบรางวัล ยกย่อง ชมเชย 

เฉลิม เพิ่มนาม (2560: 54) สรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยใช้เทคนิค TGT 
ได้ 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียม การจัดกลุ่มของผู้เรียนจำนวน 5 คน ซึ่งคละความสามารถท้ัง เก่ง  
ปานกลาง อ่อน โดยดูจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ และถ้าเป็นไปได้ก็ควรคละเพศด้วย ซึ่งมีการแบ่งผู้เรียน
ตามสี (แดง (กลุ่มเก่ง 1) เหลือง (กลุ่มเก่ง 2) เขียว (กลุ่มปานกลาง 1) ฟ้า (กลุ่มปานกลาง 2)  
ชมพู (กลุ่มอ่อน)) นอกจากนี้คือเตรียมเนื้อหา ใบความรู้ ใบงาน กระดาษคำตอบ กระดาษบันทึก
คะแนน และจัดโต๊ะเรียนเป็นกลุ่มให้เรียบร้อย 
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ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ครูสอนบทเรียนโดยอาจใช้ใบความรู้ให้นักเรียนได้ศึกษา หรือใช้กิจกรรม
การศึกษาหาความรู้รูปแบบต่าง ๆ ตามท่ีครูเห็นว่าเหมาะสม รวมถึงแนะนำวิธีการเรียนรู้ในวิธี  
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยใช้เทคนิค TGT 

ขั้นท่ี 3 ขั้นกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนแบ่งหน้าท่ีตามท่ีได้รับมอบหมาย เพื่อปฏิบัติตามคำส่ังใน 
ใบงาน ทำแบบฝึก เตรียมความพร้อมของสมาชิกด้วยการผลัดกันถามคำถาม และอธิบายในจุดท่ีไม่
เข้าใจ ทบทวนความรู้จนทุกคนในกลุ่มมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องท่ีเรียนในแต่ละครั้งเป็นอย่างดี 

ขั้นที่ 4 ข้ันการแข่งขัน ประกอบด้วย 
4.1 ผู้สอนแนะนำกติกาการแข่งขันให้ผู้เรียนทราบ 
4.2 จัดผู้เรียนแต่ละกลุ่มเข้าประจำโต๊ะ 
4.3 ผู้สอนอธิบายจุดประสงค์และคำแนะนำในการแข่งขัน 
4.4 สมาชิกเริ่มแข่งขันด้วยชุดคำถามท่ีผู้สอนเป็นผู้ถาม แต่ตรงกับความสามารถของ

ผู้เรียนในแต่ละรอบ ซึ่งมีการแบ่งผู้เรียนตามสีแดง (กลุ่มเก่ง 1) เหลือง (กลุ่มเก่ง 2) เขียว (กลุ่ม 
ปานกลาง 1) ฟ้า (กลุ่มปานกลาง 2) และชมพู (กลุ่มอ่อน) ในการตอบคำถามใครเขียนคำตอบได้
ถูกต้อง และเร็วท่ีสุดในแต่ละข้อจะได้รับคะแนน 5, 4, 3, 2, 1 ตามลำดับ หากใครตอบช้าท่ีสุดหรือ
ตอบผิดจะได้ 0 คะแนน ในกรณีท่ีมีผู้ตอบพร้อมกันให้ถือเป็นลำดับเดียวกันและให้คะแนนเท่ากันหาก
ตอบถูก  ส่วนผู้ท่ีตอบถัดมาให้คะแนนในลำดับถัดไป เช่น หากมีผู้ตอบในลำดับ 2 จำนวน 2 คน แล้ว
ตอบถูกจะได้รับ 4 คะแนนท้ังสองคน ส่วนคนท่ีตอบถูกต่อไปก็ให้อยู่ในลำดับ 3 ถ้าตอบถูกจะได้รับ  
3 คะแนน เป็นต้น เมื่อได้รับคะแนนในแต่ละรอบให้ ตัวแทนกลุ่มบันทึกในใบบันทึกคะแนน  
ถามคำถามจนครบท้ัง 10 ข้อ แล้วสรุปคะแนนแต่ละกลุ่ม 

4.5 ผู้บันทึกคะแนนรวมคะแนนของผู้เข้าแข่งขัน หากกลุ่มใดได้คะแนนมากท่ีสุด 
เป็นอันดับ 1 จะได้รับคะแนนโบนัส 20 คะแนน อันดับท่ี 2 ได้รับคะแนนโบนัส 15 คะแนน  
และอันดับท่ี 3 ได้รับคะแนนโบนัส 10 คะแนน ตามลำดับ 

ขั้นที่ 5 ขั้นการประเมินผลและมอบรางวัล 
5.1 ผู้เรียนทุกคนนำคะแนนท่ีได้รับจากการแข่งขันและคะแนนโบนัส เพื่อรวม

คะแนนท่ีกลุ่มของตนได้รับ 
5.2 แต่ละกลุ่มส่งคะแนนรวมและหลักฐานการได้รับคะแนนท่ีผู้สอน 
5.3 ผู้สอนจัดเรียงลำดับคะแนนของแต่ละกลุ่มและประกาศผลการแข่งขันเรียง

ตามลำดับ มีการมอบรางวัลให้แก่กลุ่มผู้ชนะและติดประกาศคะแนนหน้าช้ันเรียน 
ภูวภัทร อ่ำองอาจ (2561: 20) สรุปขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยใช้เทคนิค 

TGT ได้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
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1. ขั้นนำ ครูจัดกิจกรรมท่ีเสริมความสนใจของนักเรียน เพื่อเช่ือมโยงความรู้เข้าสู่เรื่องท่ี  
จะสอน เช่น การตั้งคำถาม การใช้เกม เหตุการณ์ใกล้ตัว การบรรยาย การอภิปราย ฯลฯ 

2. ขั้นสอน ครูสอนเนื้อหาให้กับนักเรียนท้ังช้ัน โดยใช้เทคนิควิธีการท่ีเหมาะสม ทบทวน
ความรู้เดิมของนักเรียนในเรื่องท่ีจะเรียน เพื่อเช่ือมโยงเข้ากับเนื้อหาใหม่ ผู้เรียนต้องต้ังใจและสนใจฟัง
ครู เพื่อท่ีจะได้นำความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาไปใช้สำหรับการแข่งขัน 

3. ขั้นจัดทีม ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4-5 คน โดยคละนักเรียนท่ีมีความสามารถ 
ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อนไว้ในกลุ่มเดียวกัน เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้
ร่วมกันก่อนทำกิจกรรมและเตรียมความพร้อมก่อนการแข่งขัน 

4. ขั้นการแข่งขัน นักเรียนแต่ละทีมจะแข่งขันกันตอบคำถามท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาท่ีเรียน 
โดยยึดหลักท่ีว่านักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทัดเทียมกัน คือ นักเรียนเก่งของแต่ละทีมแข่งขันกัน นักเรียน
ปานกลางของแต่ละทีมแข่งขันกัน และนักเรียนอ่อนของแต่ละทีมแข่งขันกัน จากนั้นนำคะแนน 
การแข่งขันของสมาชิกแต่ละคนมาร่วมกันเป็นคะแนนของทีม 

5. ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัลให้กับทีมท่ีได้คะแนนสูงท่ีสุด
ซึ่งการมอบรางวัลจะมอบในครั้งสุดท้ายหลังจากท่ีนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาและร่วมแข่งขันเกมจนครบ
ตามท่ีกำหนด 

ฮาร์เมียนโต (Harmianto, 2011: 67, อ้างถึงใน Adilla, 2017: 37-39) กล่าวถึงขั้นตอน 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นนำ ครูเตรียมเอกสารใบงานและส่ือท้ังหมดเพื่อสอนนักเรียน 
ขั้นทีม ครูจัดกลุ่มนักเรียน 4-5 คน คละความสามารถกัน 
ขั้นเกมการแข่งขัน ในเกมนี้สมาชิกทุกคนในกลุ่มเป็นตัวแทนการแข่งขัน การแข่งขันแต่ละ

โต๊ะมีนักเรียนจากกลุ่มต่าง ๆ ท่ีมีความสามารถเท่าเทียมกันแข่งขันกัน กฎการแข่งขันคือ 
1. ผู้เล่นคนแรกจะเป็นผู้ตัดสินและคนอ่านคำถาม ส่วนผู้เข้าร่วมอื่น ๆ เป็นผู้ท้าชิง 
2. ผู้ท่ีอ่านคำถามจะอ่านคำถามท่ีจับได้ จากนั้นผู้เล่นตอบคำถามภายในเวลาท่ีกำหนด 
3. หลังจากหมดเวลาจะอ่านคำตอบของผู้ท้าชิง 
4. ผู้อ่านคำถามจะอ่านคำตอบ ผู้ท้าชิงท่ีตอบถูกคนแรกและให้คำตอบท่ีถูกต้องจะได้รับ

คะแนน 
5. หากไม่ถูกต้องท้ังหมดบัตรคำถามจะถูกท้ิงและจะเล่นต่อไปจนกว่าบัตรคำถามจะหมด  

ตำแหน่งของผู้เล่นหมุนตามเข็มนาฬิกา ดังนั้นผู้เข้าร่วมแต่ละคนมีโอกาสเท่าเทียมกันในการเป็นผู้อ่าน
คำถาม 



  66 

หลังจากจบเกมผู้เล่นแต่ละคนในโต๊ะเดียวจะนับคะแนนท่ีได้รับและตัดสินใจว่าจะได้แต้ม
เท่าไหร่ จากนั้นผู้เล่นทุกคนกลับไปท่ีกลุ่มของตนและรายงานคะแนนท่ีสมาชิกของกลุ่มได้รับนำมา
รวมกัน แล้วการตัดสินกลุ่มของจะแปลผลความสำเร็จตามเกณฑ์ในตารางท่ี 15 
 

ตารางท่ี 15 การให้คะแนนของ TGT 
 

ค่าเฉลี่ยของกลุ่ม สรุป 
30 – 40 ทีมท่ีดี 
40 – 45 ทีมท่ียอดเยี่ยม 

≥45 ซูเปอร์ทีม 
 

ขั้นการยอมรับ ทีมจะได้รับรางวัลจากความสำเร็จท่ีทำโดยกลุ่มจนกว่าจะถึงเกณฑ์ 
จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

อาจสรุปข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ได้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นนำ ครูทบทวนบทเรียนด้วยการซักถาม ต้ังปัญหา ตอบคำถาม หรือกระตุ้นความสนใจของ

นักเรียน โดยใช้เกม เพลง นิทาน การบรรยาย อภิปราย ฯลฯ ทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน  
เพื่อเช่ือมโยงให้เข้าสู่เนื้อหาใหม่ 

ขั้นสอน ครูเสนอเนื้อหาโดยใช้เทคนิควิธีสอนท่ีเหมาะสม 
ขั้นทีม ครูจัดนักเรียนเข้ากลุ่มโดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ในอัตราส่วน 

1:2:1 กลุ่มละ 4 คน ครูให้ใบความรู้และใบงานให้นักเรียนได้ศึกษา 
ขั้นแข่งขัน สมาชิกในแต่ละกลุ่มจะเป็นตัวแทนกลุ่มไปแข่งขันกับกลุ่มอื่น โดยจัดกลุ่มแข่งขัน

ตามความสามารถท่ีกำหนดไว้ต้ังแต่เริ่มต้น เมื่อแข่งขันเสร็จแล้วให้นักเรียนกลับมายังกลุ่มเดิม  
รวมแต้มของทุกคนในทีม ทีมใดท่ีมีแต้มสูงสุดจะได้รับรางวัล 

ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัลให้กับทีมท่ีได้คะแนนสูงท่ีสุด 
ซึ่งการมอบรางวัลจะมอบในครั้งสุดท้ายหลังจากท่ีนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาและร่วมแข่งขันเกมจนครบ
ตามท่ีกำหนด 

ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545: 168) กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT ดังนี้ 
1. ผู้เรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอื่น 
2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนท่ีมีความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน 
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3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนผลัดเปล่ียนกันเป็นผู้นำ 
4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง 
5. ผู้เรียนมีความต่ืนเต้น สนุกสนานกับการเรียนรู้ 
สุเก็ง ประสิทธิโย (2012: 4, อ้างถึงใน Adilla, 2017: 38) เกมทีมการแข่งขัน (TGT) เป็น

หนึ่งในเทคนิคการสอนในกระบวนการเรียนการสอน มีข้อดีบางประการ ดังต่อไปนี้ 
1. นักเรียนมีความกระตือรือร้นมากขึ้นในระหว่างกระบวนการเรียนรู้ 
2. นักเรียนจะเช่ียวชาญในเนื้อหาท่ีจัดเตรียมไว้ให้ดีขึ้น 
3. พัฒนาทักษะการส่ือสารของนักเรียนซึ่งกันและกัน 
4. กระบวนการเรียนรู้จะน่าสนใจยิ่งขึ้น 
5. การปรับปรุงคุณภาพการสอน 
อะดิลลา (Adilla, 2017: 38) สรุปข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ว่า 

นักเรียนมีความกระตือรือร้นมากขึ้น และในกระบวนการเรียนการสอนน่าสนใจยิ่งขึ้น 
วูแลนซาริ (Wulansari, 2020: 34) สรุปข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

ดังนี้ 
1. เพิ่มเวลาท่ีใช้ในการมอบหมายงานมากขึ้น 
2. ส่งเสริมการยอมรับความแตกต่างของแต่ละบุคคล 
3. ด้วยเวลาเพียงเล็กน้อยสามารถควบคุมเนื้อหาในเชิงลึกได้ 
จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับประโยชน์และข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT อาจสรุปประโยชน์และข้อดีได้ดังนี้ 
1. ผู้เรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอื่น 
2. ส่งเสริมการยอมรับความแตกต่างของแต่ละบุคคล 
3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง 
4. นักเรียนมีความกระตือรือร้นมากขึ้นในระหว่างกระบวนการเรียนรู้ 
5. นักเรียนมีความต่ืนเต้น สนุกสนานกับการเรียนรู้ 
งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยท้ังต่างประเทศและในประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT ซึ่งได้รวบรวมได้ดังนี้ 
ณัฐนรินทร์ เจิมปรุ (2555: 86) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน 

การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ เรื่อง เลขยกกำลัง ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT และการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิค TAI พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่ อง เลขยกกำลัง ของนักเรียน 
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ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 
TAI อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 รวมถึงความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ เรื่อง เลขยกกำลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิค TGT ยังคงสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 
ระดับ .05  

ธนพร ดวงพรกชกร (2559: 81-82) ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคำของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก ผลการวิจัย
พบว่า ผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคำ หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
ร่วมกับแบบฝึก สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึกอย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนมีความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก ในภาพรวมมีความเห็นเชิงบวกอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

ปรียาพรรณ พระชัย (2560: 93) ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้
โจทย์ปัญหาโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคร่วมมือ TGT ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง 
การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด ค่าดัชนีประสิทธิผลของ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคร่วมมือ TGT ร่วมกับแบบฝึกทักษะเรื่องการคูณช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
มีค่าเท่ากับ .60 หรือคิดเป็นร้อยละ 60 ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์
ท่ีกำหนดอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ. 05 และนักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมและรายด้าน 
อยู่ในระดับมาก 

อิสระพงศ์ โสภาใฮ (2560: 59) ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรม 
การทำงานกลุ่ม โดยใช้การเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน 
มหาวิชานุกุล พบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนท่ีผ่านคิดเป็นร้อยละ 83.06 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 และนักเรียนมีพฤติกรรมการทำงาน
กลุ่มอยู่ในระดับมาก 

ภูวภัทร อ่ำองอาจ (2561: 73) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะ 
การคิดคำนวณ เรื่อง การบวกและการลบ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-2 แบบคละช้ันเรียน 
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT พบว่า นักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้  
แบบร่วมมือเทคนิค TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ สูงกว่า
เกณฑ์ ร้อยละ 70 อย่ างมีนัยสำคัญทางสถิ ติ ท่ี ระดับ .05 นัก เรียนมี ทักษะการคิดคำนวณ 
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
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สุพัตรา ไพบูลย์วัฒนกิจ (2561: 86) ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้าง
คำในภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยใช้เทคนิค TGT 
ร่วมกับแบบฝึก พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้างคำในภาษาไทย ของนักเรียน  
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยใช้เทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กันโดยใช้เทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึกโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

เมลดา รุ่งเรือง (2562: 89) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TGT และ STAD ในรายวิชาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า นักเรียนท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง อัตราส่วน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี .05 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี .05 และนักเรียนมีพฤติกรรมการทำงาน
กลุ่มอยู่ในระดับดี 

อุกฤษฎ์ ทองอยู่  (2562: 85) ศึกษาการพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นักเรียนมี
คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์จำนวน 
25 คน คิดเป็นร้อยละ 75.75 และมีนักเรียนท่ีไม่ผ่านเกณฑ์จำนวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 24.25 ผล
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน เรียน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิ ติ ท่ีระดับ .05 นัก เรียนทุกกลุ่มมีพฤติกรรมการทำงานกลุ่มอยู่ ในระดับดี   
ความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

อะดิลลา (Adilla, 2017: บทคัดย่อ) ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้การอ่านโดยใช้การจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ของ SMA N 1 WONOSARI  
ใน ปี ก าร ศึก ษ า 2015/2016 พ บ ว่ า ก าร ใช้ เท คนิ ค  Teams Games Tournament (TGT) มี
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้การอ่านสำหรับนักเรียน 

ฟาจริ (Fajri, 2019: บทคัดย่อ) ศึกษาการสอน SIMPLE PRESENT TENSE โดยใช้ทีมเกม 
การแข่งขัน พบว่าครูควรนำ TGT มาใช้ในการสอน SIMPLE PRESENT TENSE เพราะสามารถ
ปรับปรุงความสามารถของนักเรียนในการเรียนรู้ SIMPLE PRESENT TENSE และมีประสิทธิภาพ
มากกว่าวิธีท่ัวไป 

วูแลนซาริ (Wulansari, 2020: บทคัดย่อ) ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ของ SMK 
WAHID HASYIM MA'ARIF NU 05 PEKALONGAN พบว่า คะแนนเฉล่ียหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
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จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT อาจสรุปได้
ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT จะช่วยให้เกิดผลท่ีดีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส่งเสริม
พฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียน และทำให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ 
 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 

ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
นักการศึกษาหลายท่านศึกษา พัฒนา และให้ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อน

คู่คิดส่ีสหายไว้ ดังนี้ 
เฮอร์เมียติ (Hermiati, 2017: 15-16) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

เป็นเทคนิคการเรียนรู้ท่ีมีประโยชน์ ซึ่งสามารถใช้ได้กับทุกระดับช้ันและในเนื้อหาทุกวิชา เป็นเทคนิค
ท่ีมีประสิทธิภาพท่ีใช้เพื่อช่วยให้ผู้เรียนคิดอย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น รวมท้ังเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกฝนใน 
การส่ือสารความคิดและแนวคิดกับเพื่อนและครู 

เซปติวานี (Septivany, 2018: 48-49) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบหนึ่งท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนทำงานกับผู้อื่นได้อย่างอิสระ ซึ่งทำให้
นักเรียนทุกคนในช้ันเรียนมีส่วนร่วมกันแลกเปล่ียนความคิด 

สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2562: 18) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
เป็นรูปแบบท่ีผู้สอนต้ังคำถามหรือกำหนดปัญหาให้แก่ผู้เรียน ซึ่งผู้สอนอาจจะทำเป็นใบงานหรือ
แบบฝึกหัดก็ได้ 

นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 23) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อน คู่คิดส่ีสหาย  
เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีทำให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ แลกเปล่ียนประสบการณ์ สามารถ
ส่งเสริมให้นักเรียนช่วยเหลือกันและฝึกทักษะการทำงานร่วมกัน โดยผู้สอนจัดกลุ่มนักเรียนแบบคละ
ความสามารถ หรือกลุ่มนักเรียนแบบความสามารถใกล้เคียงกัน 

จากการศึกษาความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย อาจสรุปได้ว่า      
เป็นเทคนิคการเรียนรู้โดยครูจัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถท่ีให้สมาชิกในกลุ่มมีโอกาสจับคู่
ร่วมกันคิด อภิปราย แลกเปล่ียนความรู้ และประสบการณ์ในประเด็นท่ีศึกษาอย่างท่ัวถึง รวมท้ัง
ส่งเสริมการฝึกทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม 

ขั้นตอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
รูเฟียนา (Rufiana, 2017: 2) กล่าวว่า ขั้นตอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหายมี

วิธีการ ดังนี้ 
1. นักเรียนคิดด้วยตนเอง 
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2. นักเรียนแต่ละคนจับคู่กัน พร้อมท้ังอภิปรายในคู่ของตนเอง 
3. นักเรียนแต่ละคู่จับคู่กันเป็น 4 คน พร้อมท้ังอภิปรายในกลุ่มของตนเอง 
4. นักเรียนสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นโดยแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับกลุ่มอื่น ๆ หรือ

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกับนักเรียนท้ังห้องเรียน 
อันติกาและคณะ (Antika et.al., 2019: 121) กล่าวว่า ขั้นตอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เพื่อนคู่คิดส่ีสหายมีวิธีการ ดังนี้ 
1. ขั้น Think ครูถามคำถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนแต่ละคนหาคำตอบด้วยตนเอง 
2. ขั้น Pair นักเรียนจับคู่กัน พูดคุย และแลกเปล่ียนความคิดกันในคู่ของตนเอง 
3. ขั้น Square นักเรียนจับคู่ร่วมกับคู่อื่นเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4 คน หรือ 2 คู่ เพื่อร่วมกัน

อภิปรายในการหาคำตอบสุดท้ายท่ีดีท่ีสุด  
สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2562: 18) กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนของการเรียนรู้

แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย ดังนี้ 
ผู้สอนแบ่งผู้ เรียนล่วงหน้าออกเป็นกลุ่ม  ก ลุ่มละ 4 คน ซึ่ งมีความสามารถคละกัน 

ประกอบด้วยเก่ง ปานกลาง (ค่อนข้างเก่ง) ปานกลาง (ค่อนข้างอ่อน) และอ่อน ผู้เรียนซึ่งเป็นสมาชิก
กลุ่มจับคู่กันเป็น 2 คู่ 

1. ผู้สอนต้ังคำถามหรือกำหนดปัญหาให้แก่ผู้เรียน 
2. ผู้เรียนแต่ละคนคิดหาคำตอบด้วยตนเอง (ผู้สอนตกลงกับผู้เรียนเรื่องกำหนดเวลา) 
3. เมื่อผู้เรียนแต่ละคนคิดคำตอบได้แล้วให้จับคู่กับเพื่อนผลัดกันอธิบายคำตอบท่ีตนคิดได้ 
4. ผู้เรียนรวมกลุ่ม 4 คนซึ่งมาจากผู้เรียน 2 คู่เมื่อเข้ากลุ่มแล้วผลัดกันอภิปรายคำตอบของ

ตนให้เพื่อนฟัง 
นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 24-25) กล่าวว่า ขั้นตอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ี

สหาย มีวิธีการ ดังนี้ 
ขั้น Think ให้นักเรียนแต่ละคนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
ขั้น Pair ให้นักเรียนแต่ละคู่ได้ร่วมกันแลกเปล่ียนความคิด 
ขั้น Square นักเรียนแต่ละกลุ่มจำนวน 4-5 คนได้ร่วมกันแลกเปล่ียนความคิด 
ขั้น Share ให้ครูสุ่มนักเรียนบางกลุ่มออกมานำเสนอ แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายงาน

ของกลุ่มท่ีนำเสนอ หรือเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติม 
จากการศึกษาขั้นตอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย อาจสรุปขั้นตอนของ  

การเรียนรู้ โดยเริ่มต้นจากครูแบ่งนักเรียนล่วงหน้าออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน คละความสามารถ  
ซึ่งประกอบด้วย เก่ง ปานกลาง และอ่อน (1:2:1) ครูต้ังคำถามหรือกำหนดปัญหาให้แก่นักเรียน 
จากนั้นให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอน ดังนี้ 



  72 

ขั้น Think: T เป็นขั้นที่ให้นักเรียนแต่ละคนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
ขั้น Pair: P เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนซึ่งเป็นสมาชิกกลุ่ม จับคู่กันเป็น 2 คู่ แต่ละคู่ได้ร่วมกัน

แลกเปล่ียนความคิด แล้วผลัดกันอธิบายคำตอบท่ีตนคิดได้ 
ขั้น Square: S เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนรวมกลุ่ม 4 คน ซึ่งมาจากผู้เรียน 2 คู่ เมื่อเข้ากลุ่มแล้ว

ผลัดกันอภิปรายคำตอบของตนให้เพื่อนฟัง เพื่อร่วมกันอภิปรายในการหาคำตอบสุดท้ายท่ีดีท่ีสุด 
ขั้น Share: S เป็นขั้นท่ีให้ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอ แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายงาน

ของกลุ่มท่ีมานำเสนอ หรือเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติม 
ประโยชน์การเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
รูเฟียนา (Rufiana, 2017: 2) กล่าวถึง ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิด 

ส่ีสหายว่า สามารถใช้กับทักษะการเรียนท้ัง 4 ทักษะได้ คือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน  
อีกท้ังกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เป็นการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การทำงานแบบร่วมมือและการแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

อันติกาและคณะ (Antika et.al., 2019: 121) กล่าวถึง ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายว่า เป็นเทคนิคท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนคิดด้วยตนเอง อภิปรายร่วมกับผู้อื่น นักเรียน
ช่วยกันสอนเพื่อนในกลุ่ม ซึ่งเป็นส่วนสำคัญของการเรียนรู้ท่ียั่งยืน และกระบวนการทางสังคม
ประโยชน์อีกประการหนึ่ง คือ การส่งเสริมให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการอภิปรายเกี่ยวกับแนวคิด
การแก้ปัญหา ถ้านักเรียนคู่หนึ่งไม่สามารถหาคำตอบได้แล้วนักเรียนอีกคู่สามารถอธิบายวิธีการหา
คำตอบ ในท่ีสุดนักเรียนท้ัง 2 คู่ จะนำคำตอบมาเปรียบเทียบและรวมคำตอบเข้าด้วยกัน เพื่อให้ได้
คำตอบท่ีดีท่ีสุด  

นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 26) กล่าวถึง ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ี
สหายว่า สามารถใช้กับทักษะการเรียนท้ัง 4 ทักษะได้ คือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน  
อีกท้ังเทคนิคดังกล่าวยังเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนคิดด้วยตนเองอภิปรายร่วมกับผู้อื่น ช่วยเหลือซึ่ง
กันและกัน รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นมากขึ้น และมีความกล้าแสดงออกมากขึ้น 

จากการศึกษาประโยชน์ของการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย อาจสรุปได้ว่า  
เป็นเทคนิคท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ การอภิปรายเกี่ยวกับแนวคิดใน  
การแก้ปัญหาระหว่างคู่ของตนเองและกับเพื่อนในกลุ่ม เพื่อให้ได้แนวทางหรือคำตอบท่ีดีท่ีสุด อีกท้ัง
เทคนิคดังกล่าวยังส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการทำงานกลุ่มและความกล้าแสดงออกมากขึ้น 

งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
ผู้วิจัยศึกษางานวิจัยท้ังต่างประเทศและในประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย ซึ่งรวบรวมได้ดังนี้ 
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นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 76) ศึกษาการใช้เทคนิคแผนผังความคิดร่วมกับการเรียนรู้  
แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปัตตานี พบว่า นักเรียนมีคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์หลังการจัดการเรียนรู้ด้านความคล่องในการคิดสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 ท่ีระดับ
นัยสำคัญ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญท่ี .05  
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก 

ปรีสตาวาตี (Prestawati, 2017: บทคัดย่อ) ศึกษาผลจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายในการวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ของ MTs 
NU HASAN MUCHYI ปีการศึกษา 2015/2016 พบว่า คะแนนเฉล่ียหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยสำคัญท่ี .05 หมายถึง นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพิ่มข้ึน 

เฮอร์เมียติ (Hermiati, 2017: 42) ศึกษาเกี่ยวกับผลจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อน
คู่คิดส่ีสหายเกี่ยวกับความเข้าใจในการฟังของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 SMA Negari 3 Sidrap 
พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหายมีความเข้าใจในการฟังสูงขึ้น 

รูเฟียน่า (Rufiana, 2017: 9-10) ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิด 
ส่ีสหายในการวัดความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ประเทศอินโดนีเซีย
โดยจำแนกนักเรียนท่ีมีความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษในระดับต่ำ ระดับกลาง และระดับสูง 
จากความถี่ในการพูดภาษาอังกฤษ ความเหมาะสมในการใช้คำศัพท์กับบริบท และคำศัพท์  
ความถูกต้องชัดเจน พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหายสามารถพัฒนา
ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับต่ำ ระดับปานกลาง และระดับสูง 

เซปติวานี (Septivany, 2018: บทคัดย่อ) ศึกษาเกี่ยวกับทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดย 
การใช้การ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่ อน คู่ คิด ส่ีสหาย พบว่ า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชาภาษาอังกฤษเกี่ยวกับทักษะการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้น อีกท้ังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อน
คู่คิดส่ีสหายช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความกล้าแสดงออก และมีความมั่นใจเพิ่มขึ้น 

จากการศึกษางานวิจัยท้ังต่างประเทศและในประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย อาจสรุปได้ว่า จะช่วยให้เกิดผลท่ีดีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส่งเสริมให้
นักเรียนได้ร่วมกันคิด ร่วมกันแสดงความคิดเห็น ความกล้าแสดงออก มีความมั่นใจ และทำให้นักเรียน
เกิดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ 
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เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบ

เศษส่วน 

ผู้วิจัยศึกษางานวิจัยท้ังต่างประเทศและในประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ซึ่งรวบรวมได้ดังนี้ 

ปาริชาติ เชียงสากุล (2557: บทคัดย่อ) ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
เรื่อง การบวก ลบ คูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า ชุดกิจกรรม
การเรียน รู้ ค ณิ ตศาสตร์ ดั งก ล่าว  มีป ระ สิทธิภาพ  78.56/78.00 ผลสัมฤทธิ์ท างการเรียน 
วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน หลังเรียนด้วยสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 

อุรา จิตติศักด์ิ (2558: บทคัดย่อ) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ท่ีมีผลต่อทักษะการคิดเชิงตรรกะ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
พบว่า การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ดังกล่าว มีประสิทธิภาพ 72.6/76.43 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 
70/70 ท่ีกำหนดของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้น ผลการวัดทักษะ 
การคิดเชิงตรรกะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 และนักเรียนมี 
ความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาขึ้นเฉล่ียอยู่ในระดับมาก 

ศิริลักษณ์ ใชสงคราม (2562: 109) ศึกษาการพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล 
(Bar Model) พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังการจัด 
การ เรียน รู้ ด้ วย เทคนิ ค  TGT ร่ วมกั บ บาร์ โม เดล  (Bar Model) สู งก ว่ า เกณ ฑ์ ร้อ ยละ  75  
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 
TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและ
การลบเศษส่วน อาจสรุปได้ว่า การบวกและการลบเศษส่วน เป็นเนื้อหาท่ีสำคัญส่วนหนึ่งในสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน รวมท้ังยังสามารถพัฒนาการเรียน 
การสอนได้หลายรูปแบบ ดังนั้นจึงควรพัฒนาการเรียนการสอน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 
เพื่อนำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวัน และนำความรู้ท่ีได้ไปใช้ในการเรียนระดับท่ีสูงขึ้นไป 
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ความพึงพอใจ 

ความหมายของความพึงพอใจ 
ทิพาพร สีบุดดี (2552: 65) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด หรือเจตคติ

ของบุคคลท่ีมีต่อการทำงานหรือปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก ดังนั้นความพึงพอใจในการเรียนรู้จึง
หมายถึง ความรู้สึกพอใจ ชอบใจในการการร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนและต้องการดำเนิน
กิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุสำเร็จ 

ณัฐวุฒิ เจริญกุล (2554: 88-89) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดหรือ 
เจตคติ ความชอบของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงเร้าในด้านต่าง ๆ จากการปฏิบัติกิจกรรม นั่นคือ ความรู้สึกยินดี 
ชอบใจในกิจกรรมร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้และต้องการดำเนินกิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลสำเร็จ 

เกวลิน เสน่หา (2556: 31) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง พฤติกรรมหรือความรู้สึกท่ีเป็น
ผลมาจากการได้รับการตอบสนองในส่ิงท่ีต้ังไว้ 

อรีนา ปัดตาล (2562: 67) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกส่วนตัว ท้ังทางด้าน
บวกและลบ ขึ้นอยู่กับการได้รับการตอบสนอง ซึ่งสามารถใช้ในการกำหนดพฤติกรรมการแสดงออก
ของบุคคลท่ีมีผลต่อการเลือกท่ีจะปฏิบัติส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  โดยไม่สามารถประเมินค่าหรือตรวจสอบ 
ความถูกต้องได้ 

นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 45) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบ ยินดี  
เต็มใจ หรือเจตคติท่ี ดีของบุคคลท่ีมี ต่อการทำงาน  หรือการเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ดังนั้น 
ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกหรือเจตคติเชิงบวกในการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยตอบสนองความต้องการท้ังทางด้านร่างกาย จิตใจของนักเรียน และความต้องการในการดำเนิน
กิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลสำเร็จ 

จากการศึกษาเอกสารท่ี เกี่ยวข้องกับความหมายของความพึงพอใจ อาจสรุปได้ว่า  
ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกรัก ชอบ ยินดี เต็มใจ หรือมีเจตคติท่ีดีของบุคคลท่ีเป็นผลมาจาก
การได้รับการตอบสนอง ดังนั้น ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกหรือเจตคติเชิงบวกใน
การเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ และต้องการดำเนินกิจกรรมนั้นจนบรรลุผลสำเร็จ 

ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ 
สก๊อต (Scott, 1970: 124, อ้างถึงใน นาอีม บินอิบรอเฮง, 2563: 45) เสนอแนวคิดในเรื่อง 

การจูงใจให้เกิดความพึงพอใจต่อการทำงานท่ีจะให้เกิดผลเชิงปฏิบัติ มีลักษณะดังนี้ 
1. งานควรมีส่วนสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัว งานนั้นจะมีความหมายสำหรับผู้ทำ 
2. งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความสำเร็จได้โดยใช้ระบบการทำงานและการควบคุม

ประสิทธิภาพ 
3. เพื่อให้ได้ผลในการสร้างส่ิงจูงใจภายในเป้าหมายของงาน จะต้องมีลักษณะดังนี้ 
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3.1 คนทำงานมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย 
3.2 ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลสำเร็จในการทำงานโดยตรง 
3.3 งานนั้นสามารถทำให้สำเร็จได้ 
ศุภสิริ โสมาเกตุ (2544: 53, อ้างถึ งใน พรพรรณ เสาร์คำเมืองดี , 2562: 57-58) ให้

แนวความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจว่า การดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอนความพึงพอใจเป็นส่ิง
สำคัญท่ีจะกระตุ้นให้ผู้เรียนทำงานท่ีได้รับมอบหมาย หรือต้องการปฏิบัติให้บรรลุตามวัตถุประสงค์
ครูผู้สอน ซึ่งเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวก หรือให้คำแนะนำคำปรึกษาจึงต้องคำนึงถึงความพึงพอใจ
ในการเรียนรู้การทำให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้  หรือการปฏิบัติงานมีแนวคิดพื้นฐานท่ี
ต่างกัน 2 ลักษณะ คือ 

1. ความพึงพอใจนำไปสู่การปฏิบั ติงาน  การตอบสนองความต้องการผู้ปฏิบั ติงาน  
จนเกิดความพึงพอใจ จะทำให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานท่ีสูงกว่าผู้ไม่ได้รับ 
การตอบสนอง 

2. ผลของการปฏิบั ติงานนำไปสู่ความพึงพอใจ ความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจ 
และผลการปฏิบัติงานจะถูกเช่ือมโยงด้วยปัจจัยอื่น ๆ ผลการปฏิบัติงานท่ีดีจะนำไปสู่ผลตอบแทนท่ี
เหมาะสมซึ่งในท่ีสุดจะนำไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับการตอบสนอง
ในรูปของรางวัล หรือผลตอบแทนซึ่งแบ่งออกเป็นผลตอบแทนภายใน ( intrinsic rewards) และ
ผลตอบแทนภายนอก (extrinsic rewards) 

อรีนา ปัดตาล (2562: 67-68) ให้แนวความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจว่า ความพึงพอใจ  
เป็นลักษณะท่ีเกิดขึ้นกับทุกคน โดยระดับความพึงพอใจของแต่ละคนอาจไม่เท่ากัน ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับ
ประสบการณ์และความชอบของแต่ละคน  

นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 45-47) ให้แนวความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจว่า การจูงใจให้
เกิดความพึงพอใจต่อการทำงานท่ีจะให้เกิดผลเชิงปฏิบัติ แรงจูงใจท่ีทำให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจ
ในการเรียนต้องอาศัยการจูงใจมากระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ อยากรู้อยากเห็น  หรืออยาก
ประสบความสำเร็จในการเรียนประกอบด้วยการจูงใจภายในและการจูงใจภายนอก 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ อาจสรุป ได้ว่า  
ความพึงพอใจ เป็นลักษณะท่ีเกิดขึ้นกับทุกคน โดยระดับความพึงพอใจของแต่ละคนอาจไม่เท่ากัน 
ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์และความชอบของแต่ละคน แรงจูงใจท่ีทำให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจ
ต้องอาศัยการจูงใจมากระตุ้นให้เกิดความสนใจ อยากรู้อยากเห็น หรืออยากประสบความสำเร็จ 
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การวัดความพึงพอใจ 
ถวัลย์ ธาราโภชน์ (2536: 77-86) กล่าวถึง การวัดความพึงพอใจว่า เป็นการวัดความรู้สึก

หรือทัศนคติ ซึ่งจะวัดออกมา 2 ทิศทาง คือ ทางบวกและทางลบ ความพึงพอใจทางบวก หมายถึง 
การประเมินค่าความรู้สึกในทางท่ีดีชอบหรือพอใจ ส่วนความพึงพอใจทางลบ หมายถึงการประเมินค่า
ความรู้สึกในทางท่ีไม่ดีไม่ชอบ หรือไม่พอใจและเป็นการวัดในลักษณะปริมาณ ซึ่งมีวิธีในการวัด 
ความพึงพอใจ ดังนี้ 

1. การสังเกต เป็นวิธีการใช้ตรวจสอบบุคคลอื่นโดยการเฝ้ามองและจดบันทึกอย่างมี  
แบบแผน เป็นวิธี ท่ี ต้องอาศัยตาดู หูฟัง และจะต้องมีการจดบันทึกเพื่อป้องกันการหลงลืม  
มักจะกระทำกันตัวต่อตัว 

2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการท่ี ผู้วิ จัยจะต้องออกไปสอบถามโดยการพูดคุยกับบุคคล 
โดยมีการเตรียมแผนงานล่วงหน้า เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีเป็นจริงท่ีสุด 

3. การใช้แบบสอบถาม (questionaire) วิธีนี้จะเป็นการใช้แบบสอบถามท่ีมีข้ออธิบายอย่าง
เรียบร้อย เพื่อให้ผู้ตอบทุกคนตอบมาเป็นแบบแผนเดียวกัน มักใช้ในกรณีท่ีต้องการข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่างจำนวนมาก ๆ วิธีนี้นับเป็นวิธีที่นิยมใช้มากท่ีสุดในการวัดความพึงพอใจ 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545: 224-226) กำหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นแบบ
มาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert's scale) ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
ระดับ 4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
ระดับ 3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
ระดับ 1 หมายถึง มีพอพึงใจน้อยท่ีสุด 
ในการวัดมาตราส่วนประเมินค่าใช้เกณฑ์ซึ่งเป็นระบบเดียวกันกับการตรวจให้คะแนนจะใช้

เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ียของกลุ่ม ดังนี้ 
ค่าเฉล่ีย 4.51-5.00 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.51-4.50 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉล่ีย 2.51-3.50 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 1.51-2.50 มีความพึงใจอยู่ในระดับน้อย 
ค่าเฉล่ีย 1.00-1.50 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
นันทวัน สุชาโต (2532: 838-843, อ้างถึงใน นาอีม บินอิบรอเฮง , 2563: 47-48) กล่าวถึง

การวัดความพึงพอใจด้วยแบบต่าง ๆ สรุป ดังนี้ 
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1. แบบท้าวโทน (Thurstone) เป็นการสร้างมาตรวัดแบบประเมินค่า ซึ่งมีขอบเขตท่ีเริ่มจาก
ทางบวกไปยังทางลบหรือจากชอบไปสู่ไม่ชอบ ในการประเมินความคิดนั้นให้มีการแสดงออกด้วย
ถ้อยคำหรือข้อความท่ีแตกต่างกันในระดับความชอบหรือไม่ชอบและมีการกำหนดสเกล (scale) 
ให้กับข้อความทางความคิดเป็นลำดับช่วงช้ันท่ีเท่า ๆ กัน 

2. แบบลิเคิร์ท (Likert) เป็นผู้พัฒนาการสร้างเครื่องมือวัดท่ีง่ายกว่าของท้าวโทน เรียกว่า 
การจัดอันดับโดยผลรวม (summated rating) เป็นการกำหนดคะแนนให้กับคำถามท่ีต้องการวัดโดย
กำหนดคะแนนไว้ 5 ช่อง คือ คะแนนจาก 1 ถึง 5 เช่น 

ถ้าชอบมากท่ีสุด เท่ากับ 5 คะแนน 
ถ้าชอบมาก เท่ากับ 4 คะแนน 
ถ้าชอบปานกลาง เท่ากับ 3 คะแนน 
ถ้าชอบน้อย เท่ากับ 2 คะแนน 
ถ้าชอบน้อยท่ีสุด เท่ากับ 1 คะแนน 
เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์ (2537, อ้างถึงใน พรพรรณ เสาร์คำเมืองดี , 2562: 60) กล่าวถึง

เครื่องมือประเภทมาตราวัดทัศนคติไว้ว่า เป็นข้อความท่ีใช้เพื่อการเก็บข้อมูลทางด้านจิตพิสัย เช่น
ความคิดเห็น ความสร้างสรรค์ ทัศนคติต่าง ๆ เป็นต้น มาตราวัดทัศนคติมีอยู่หลายชนิด แต่ในการวิจัย
เทคโนโลยีการศึกษานิยมใช้มากคือวิธีของลิเคิร์ท การวัดทัศนคติตามวิธีนี้จะกำหนดช่วงความรู้สึกของ
คนเป็น 5 ช่วง หรือ 5 ระดับ 

การสร้างมาตราวัดทัศคติตามวิธีของลิเคิร์ท 
1. ต้ังจุดมุ่งหมายของการศึกษาว่าต้องการศึกษาทัศนคติของใครท่ีมีต่อส่ิงใด 
2. ให้ความหมายของทัศนคติต่อส่ิงท่ีจะศึกษานั้นให้แจ่มชัด เพื่อให้ทราบว่าส่ิงท่ีเป็นประเด็น

หรือเรื่องท่ีจะสร้างแบบวัดนั้นประกอบด้วยคุณลักษณะใดบ้าง 
3. สร้างข้อความให้ครอบคลุมคุณลักษณะท่ีสำคัญ ๆ ของส่ิงท่ีจะศึกษาให้ครบถ้วน ทุกแง่  

ทุกมุม และต้องมีข้อความท่ีเป็นไปในทางบวกและลบมากพอต่อการท่ีเมื่อนำไปวิเคราะห์แล้วเหลือ
จำนวนข้อความท่ีต้องการ 

4. ตรวจข้อความท่ีสร้างขึ้น ซึ่งทำได้โดยผู้สร้างข้อสอบเองและนำไปให้ ผู้มีความรู้ใน  
เรื่องนั้น ๆ ตรวจสอบโดยพิจารณาในเรื่องของความครบถ้วนของคุณลักษณะของส่ิงท่ีศึกษา 
และความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้ ตลอดจนลักษณะการตอบกับข้อความท่ีสร้างว่าสอดคล้องกัน 
หรือไม่เพียงใด เช่น พิจารณาควรจะให้ตอบว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วยเฉย ๆ ไม่เห็นด้วย ไม่เห็น
ด้วยอย่างยิ่ง หรือชอบมากท่ีสุด ชอบมากปานกลาง ชอบน้อย ชอบน้อยท่ีสุด เป็นต้น 

5. ทำการทดลองขั้นต้นก่อนท่ีจะนำไปใช้จริง โดยการนำข้อความท่ีได้ตรวจสอบแล้วไป
ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างจำนวนหนึ่ง เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของข้อความและภาษาท่ีใช้อีกครั้ง
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และเพื่อตรวจสอบคุณภาพด้านอื่น ๆ ได้แก่ ความเท่ียงตรง ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเช่ือมั่นของ
มาตราวัดทัศนคติท้ังชุดด้วย 

6. กำหนดการให้คะแนนการตอบของแต่ละตัวเลือกโดยท่ัวไปท่ีนิยมใช้ คือ กำหนดคะแนน
เป็น 5 4 3 2 1 สำหรับข้อความทางบวกและ 1 2 3 4 5 สำหรับคะแนนทางลบ ซึ่งเป็นวิธีท่ีสะดวก
ในทางปฏิบัติ 

ไพศาล หวังพานิช (2523: 224-228, อ้างถึงใน นาอีม บินอิบรอเฮง, 2563: 49-50) กล่าวถึง
วิธีการวัดความพึงพอใจแบบมาตรวัดตามวิธีของลิเคิร์ทไว้ ดังนี้ 

1. ศึกษาคุณลักษณะของส่ิงท่ีต้องการวัด รวมท้ังคุณลักษณะของกลุ่มผู้ตอบว่ามีภูมิหลัง
อย่างไร เช่น ระดับการศึกษา อาชีพ เพศ อายุ เป็นต้น 

2. กำหนดนิยามและองค์ประกอบท่ีต้องการวัดหลังจากท่ีมีการศึกษาเอกสารและใช้เทคนิค
วิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) นำมากำหนดเป็นนิยามและองค์ประกอบเกี่ยวกับส่ิงท่ีต้องการ
วัดโดยกำหนดเป็นนิยามเชิงปฏิบั ติการ (operation definition) เพื่อใช้เป็นแนวทางสำคัญใน       
การสร้างข้อความในมาตรวัดต่อไป 

3. การสร้างข้อความ ข้อความในมาตรวัดท่ีดีควรมีลักษณะดังนี้ 
3.1 เป็นประโยคหรือวลีส้ัน ๆ กะทัดรัด ชัดเจน 
3.2 ใช้ภาษาเหมาะสมกับกลุ่มผู้ตอบ เช่น ตามระดับการศึกษา เพศ และวัย เป็นต้น 
3.3 ควรมีความคิดเดียวในแต่ละข้อความและให้ได้ใจความสมบูรณ์ในตัวเอง เช่น        

"การเรียนในช้ันเรียนและการพูดคุยกับเพื่อนทำให้ข้าพเจ้ามีความสุข" ข้อความนี้ถามความรู้สึกของ
ผู้ตอบสองส่ิงพร้อมกัน ควรแยกถามเป็นสองข้อ 

3.4 ควรหลีกเล่ียงข้อความท่ีเป็นความจริงหรือสามารถตีความได้ว่าเป็นความจริง เช่น 
"รัฐบาลต้องจัดการศึกษาข้ันพื้นฐานให้ประชาชน" 

3.5 หลีกเล่ียงข้อความท่ีเป็นคำขวัญหรือสุภาษิตท่ีรู้จักกันท่ัวไป เช่น "รู้รักษาตัวรอดเป็น
ยอดดี" เพราะผู้ตอบจะตอบทันทีตามความคุ้นเคยโดยไม่คิดให้ลึกซึ้ง 

3.6 ควรหลีกเล่ียงข้อความประโยคปฏิเสธโดยเฉพาะอย่างยิ่งข้อความประโยคปฏิเสธซ้อน
ปฏิเสธ 

3.7 ควรใช้วลีหรือถ้อยคำท่ีแสดงถึงอารมณ์ เช่น ความรัก ความชอบ ความหวัง  
ความปรารถนา ความเกลียด ความกลัว เป็นต้น 

3.8 ควรมีความหมายน่าสนใจหรือมีลักษณะเกี่ยวข้องกับกิจวัตรประจำวันของผู้ตอบ  
เพื่อเร้าความสนใจในการตอบ 

3.9 ควรระมัดระวังไม่ใช้ข้อความท่ีถามตรงเกินไปโดยเฉพาะกับเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่อง
ส่วนตัว ควรใช้ศิลปะในการเขียนข้อความทางอ้อมเพื่อป้องกันการตอบสนองแบบเสแสร้งของผู้ตอบ 
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4. การกำหนดจำนวนมาตรและลักษณะขอบเขตข้อคำถาม 
4.1 ปกติแล้วจำนวนมาตรของมาตรวัดนิยมใช้ 5 ระดับ ตามแบบด้ังเดิมท่ีลิเคิร์ทแนะนำ

ไว้ คือ ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง ไม่เห็นด้วย ไม่แน่ใจ เห็นด้วย และเห็นด้วยอย่างยิ่ง ตามลำดับ ต่อมามี 
ผลงานวิจัยหลายฉบับบ่งช้ีว่าความเช่ือมั่น (reliability) ของมาตรวัดมีแนวโน้มสูงขึ้นเมื่อเพิ่มจำนวน
มาตร อย่างไรก็ตามการเพิ่มจำนวนมาตรจะก่อให้เกิดความยากลำบากต่อการประเมินความรู้สึกของ
ผู้ตอบบนช่วงของความรู้สึกว่าอยู่ในระดับใด นอกจากนี้ยังมีรายงานวิจัยบางฉบับเสนอให้เลิกใช้มาตร
ท่ีบอกความรู้สึกระดับกลาง (neutral) เพราะไม่อาจจำแนกทิศทางความรู้สึกของผู้ตอบท่ีมีต่อส่ิงท่ี
ต้องการวัดว่าอยู่ทางใดแน่ ปัญหาแนวโน้มการตอบเข้าสู่ส่วนกลางยังไม่เป็นท่ียุติ เพราะยังมีรายงาน 
วิจัยบางส่วนช้ีว่าไม่มีความแตกต่างมากมายนักระหว่างการใช้และไม่ใช้มาตรดังกล่าว 

4.2 ลักษณะของข้อความในมาตรวัด อาจเป็นทางบวก ทางลบ  หรือแบบผสมก็ได้
โดยท่ัวไปมาตรวัดท่ีประกอบด้วยข้อความท่ีมีลักษณะทิศทางเดียว (monotonous scales) กล่าวคือ 
เป็นทางบวก ทางลบ หรือแบบใดแบบหนึ่ง จะมีค่าความเช่ือมั่นสูงในแบบผสม แต่บางครั้งมาตรวัดท่ี
เป็นแบบผสมจะมีประโยชน์ต่อการตรวจสอบความคงเส้นคงวาในการตอบของผู้ตอบ และป้องกัน 
ความคุ้นเคยต่อกระบวนการตอบ เพราะผู้ตอบบางคนอาจตอบข้อความโดยมิได้คำนึงถึงเนื้อหาสาระ
ท่ีข้อความมุ่งถาม แต่ตอบเพื่อเสนอภาพพจน์ท่ีดีของตนเท่านั้น ในทางปฏิบัติจริงผู้สร้างมาตรวัด
จะต้องคำนึงถึงปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับวุฒิภาวะ เพศ อายุ  หรือระดับการศึกษาของกลุ่มผู้ตอบ และ
ธรรมชาติของส่ิงท่ีต้องการวัดประกอบการพิจารณาความเหมาะสมของรูปแบบ 

5. การกำหนดน้ำหนักของคะแนน การให้น้ำหนักตัวเลือกนั้นมีหลายวิธี จะใช้วิธีใดก็ได้ใน
ระยะหลังลิเคิร์ทได้แนะให้ใช้วิธีการกำหนดตัวเลขโดยพลการ (arbitrary weighing method) วิธีนี้
เป็นการกำหนดใช้ตัวเลขเรียงค่าตามลำดับความสำคัญของตัวเลือก จะใช้ 0, 1, 2, 3, 4 หรือ 1, 2, 3, 
4, 5 หรือ  -2, -1, 0, 1, 2 ก็ ได้ เพราะคะแนนเฉ ล่ียจะเปล่ียนแปลงแต่ความแปรปรวนคงท่ี   
(ล้วน สายยศและอังคณา สายยศ, 2542: 9-96, อ้างถึงใน นาอีม บินอิบรอเฮง, 2563: 49-50) 

จากการศึกษาเอกสารท่ี เกี่ ยวข้องกับการวัดความพึงพอใจ อาจสรุปได้ว่า การวัด 
ความพึงพอใจ เป็นการวัดความรู้สึกหรือทัศนคติ ซึ่งมีวิธีการวัดท่ีหลากหลาย หนึ่งในวิธีการวัด  
ความพึงพอใจท่ีนิยม คือแบบสอบถาม ซึ่งมีข้ออธิบายอย่างเรียบร้อย เพื่อให้ผู้ตอบทุกคนตอบมาเป็น
แบบแผนเดียวกัน และวิธีการวัดท่ีนิยมใช้คือ แบบมาตรวัดประมาณค่าแบบลิเคิร์ท การวัดทัศนคติ
ตามวิธีนี้ จะกำหนดช่วงความรู้สึกของคนเป็น 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อย
ท่ีสุด ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกแบบวัดความพึงพอใจแบบลิเคิร์ทมาใช้ในการวัดความพึงพอใจในครั้งนี้ 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชา
อุปถัมภ์) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีขั้นตอน
การวิจัย ดังนี้ 

1. การศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
2. การออกแบบการวิจัย  
3. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
4. การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า  
5. การดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล  
6. การวิเคราะห์ข้อมูล  
7. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย  
โดยแต่ละขั้นตอนของการดำเนินการวิจัย มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 

การศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเอกสาร บทความ และงานวิจัยต่าง ๆ ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับ

งานวิจัยครั้งนี้ โดยรวบรวมข้อมูลจากท้ังในประเทศและต่างประเทศ ดังต่อไปนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ีมีความเกี่ยวของกับการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์   

และการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

2. ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ีมีความเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เพื่อนำมาใช้เป็นแนวทางในการทำวิจัย 

3. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์และหลักสูตรของโรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) 

4. ศึกษาเนื้อหา เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน จากหนังสือเรียนและเอกสารอื่น ๆ ท่ีมี

ความเกี่ยวข้อง เพื่อนำมาใช้เป็นแนวทางในการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนในช้ันเรียน 

5. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับหลักการวิจัย ระเบียบวิธีวิจัย และวิธีการสร้าง

แบบทดสอบ รวมทั้งหลักการวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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การออบแบบการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยในลักษณะของการวิจัยกึ่งทดลอง (quasi experimental 
design) รูปแบบท่ีใช้ศึกษาคือ one group pretest - posttest design (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2559: 
289) ซึ่งมีรูปแบบ ดังตารางท่ี 16 

 
ตารางท่ี 16 แบบแผนการวิจัย 
 

 

เมื่อ  T1 แทน  การทดสอบก่อน (pretest) ใช้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน  

X แทน   การใช้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

ส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน  

T2 แทน  การทดสอบหลัง (posttest) ใช้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  

ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) อำเภอเมือง  
จังหวัดนครปฐม สำนักงานเขตพื้น ท่ีการศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2565 จำนวน 4 ห้องเรียน จำนวน 126 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) อำเภอเมือง 

จังหวัดนครปฐม สำนักงานเขตพื้น ท่ีการศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2565 จำนวน 38 คน ท่ีได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (simple random sampling) โดยใช้ 
ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ด้วยวิธีจับสลาก 

 
 

ทดสอบก่อนใช้ชุดกิจกรรม ทดลอง ทดสอบหลังใช้ชุดกิจกรรม 
T1 X T2 
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การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก ่
1. แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ 
 4. แบบประเมินความพึงพอใจ 
  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินงานตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 และหลักสูตร
สถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม 
เกี่ยวกับผลการเรียนรู้ คำอธิบายรายวิชา และขอบเขตเนื้อหา 

2. ศึกษาสาระการเรียนรู้มาตราฐาน/ตัวช้ีวัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง การบวกและ
การลบเศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานและคู่มือครูสถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีฯ 

3. ศึกษาเกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์จากตำราและ
เอกสารต่าง ๆ 

3. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เทคนิค วิธีสอนคณิตศาสตร์ ส่ือการเรียนรู้  การวัดและการประเมินผล      
การเรียนรู้จากตำราและเอกสารต่าง ๆ 

4. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้จากคู่มือและตำราต่าง ๆ และดำเนินการสร้างแผนการจัด 
การเรียนรู้ ท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง  
การบวกและการลบเศษส่วน มีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นนำ ครูทบทวนบทเรียนด้วยการซักถาม ต้ังปัญหา ตอบคำถาม หรือกระตุ้นความสนใของ
นักเรียน โดยใช้เกม เพลง นิทาน การบรรยาย อภิปราย ฯลฯ ทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนในเรื่อง
ท่ีจะเรียนเพื่อเช่ือมโยงให้เข้ากับเนื้อหาใหม่ 

ขั้นสอน ครูเสนอเนื้อหาโดยใช้เทคนิควิธีสอนท่ีเหมาะสม 
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ขั้นทีม ครูจัดทีมนักเรียนโดยคละกันท้ังเพศ และความสามารถทีมละ 4 คน ในอัตราส่วน 
1:2:1 เช่น ทีมท่ีมีสมาชิก 4 คน อาจประกอบด้วยชาย 2 คน หญิง 2 คน เป็นคนเก่ง 1 คน  
ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน นอกจากนี้ในแต่ละกลุ่มครูจะให้นักเรียนจับคู่กัน เริ่มต้นการเรียน
การสอนด้วยการให้ใบความรู้และใบงานกับนักเรียนเพื่อศึกษา จากนั้นปฏิบัติกิจกรรมตามคำส่ังหรือ
ใบงานท่ีกำหนดไว้ ในขั้นนี้ผู้วิจัยได้ใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (Think Pair Square Share) ซึ่งเป็น
เทคนิคท่ีเริ่มจากสมาชิกแต่ละคนคิดหาคำตอบ มองปัญหาหรือโจทย์คำถามด้วยตนเองก่อน แล้วนำ
คำตอบไปอภิปรายกับเพื่อนสมาชิกท่ีจับคู่ไว้ จากนั้นจึงนำคำตอบของแต่ละคู่มาอภิปรายพร้อมกัน  
4 คน ตามข้ันตอน ดังนี้  

ขั้น Think: T เป็นขั้นที่ให้นักเรียนแต่ละคนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
ขั้น Pair: P เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนซึ่งเป็นสมาชิกกลุ่ม จับคู่กันเป็น 2 คู่ แต่ละคู่ได้

ร่วมกันแลกเปล่ียนความคิดแล้วผลัดกันอธิบายคำตอบท่ีตนคิดได้ 
ขั้น Square: S เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนรวมกลุ่ม 4 คนซึ่งมาจากนักเรียน 2 คู่เมื่อเข้า

กลุ่มแล้วผลัดกันอภิปรายคำตอบของตนให้เพื่อนฟัง เพื่อร่วมกันอภิปรายในการหาคำตอบ
สุดท้ายท่ีดีท่ีสุด 

ขั้น Share: S เป็นขั้นท่ีให้ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอแล้วให้นักเรียนร่วมกัน
อภิปรายงานของกลุ่มท่ีมานำเสนอหรือเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติม 
ขั้นแข่งขัน สมาชิกในแต่ละกลุ่มจะเป็นตัวแทนกลุ่มไปแข่งขันกับกลุ่มอื่น โดยจัดกลุ่มแข่งขัน

ตามความสามารถท่ีกำหนดไว้ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นแข่งขันประกอบด้วย  
1) ครูแนะนำการแข่งขันให้นักเรียนทราบ  
2) จัดนักเรียนหรือสมาชิกในแต่ละกลุ่มท่ีเป็นตัวแทนกลุ่มไปแข่งขันกับกลุ่มอื่นเข้าประจำโต๊ะ

แข่งขัน โดยจัดกลุ่มแข่งขันตามความสามารถท่ีกำหนดไว้ตั้งแต่เริ่มต้น ดังนี้  
โต๊ะท่ี 1 เป็นโต๊ะการแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถเก่งมาก  
โต๊ะท่ี 2 และ 3 เป็นโต๊ะแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถปานกลาง  
โต๊ะท่ี 4 เป็นโต๊ะท่ีแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถอ่อน  

3) ครูแนะนำเกี่ยวกับเกมการแข่งขัน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน ครูทำ
หน้าท่ีเป็นผู้จัดการห้องเรียนโดยแบ่งตามความสามารถของนักเรียน สมาชิกในแต่ละกลุ่มจะเป็น
ตัวแทนกลุ่มไปแข่งขันกับกลุ่มอื่น อธิบายจุดประสงค์และกติกาของการเล่นเกม  

4) ครูแจกซองคำถามจำนวน 10 คำถามให้ทุกโต๊ะ (เป็นคำถามเหมือนกัน) แล้วดำเนินการ ดังนี้  
4.1) นักเรียน 1 คน หยิบซองคำถาม 1 ซอง (1 คำถาม) จากนั้นอ่านคำถามแล้ววางลง

กลางโต๊ะ  
4.2) นักเรียนคนท่ีเหลือคำนวณหาคำตอบจากคำถามท่ีอ่าน  
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4.3) เขียนคำตอบลงในกระดาษคำตอบท่ีแต่ละคนมีอยู่ โดย 1 คำถาม ใช้เวลา 1 นาที  
4.4) นักเรียนคนท่ีทำหน้าท่ีอ่านคำถามจะเป็นคนให้คะแนน โดยมีกติกาการให้

คะแนนดังนี้ ผู้ตอบถูกเป็นคนแรกจะได้ 2 คะแนน ผู้ตอบถูกคนต่อไปจะได้คนละ 1 คะแนน 
ถ้าตอบผิดได้ 0 คะแนน  

4.5) จากนั้นผลัดกันอ่านคำถามจนกว่าคำถามจะหมด  
4.6) นักเรียนทุกคนรวมคะแนนของตัวเอง โดยท่ีทุกคนควรได้ตอบคำถามจำนวน

เท่า ๆ กัน จัดลำดับของคะแนนท่ีได้   
5) เมื่อการแข่งขันจบลงให้แต่ละโต๊ะตรวจคะแนน จัดลำดับผลการแข่งขันและให้หาค่า

คะแนนโบนัส  
6) ผู้เข้าร่วมการแข่งขันกลับเข้าทีมเดิมของตัวเองพร้อมด้วยคะแนนโบนัสของตนเองและหา

คะแนนเฉล่ียของทีมตนเอง 
ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัลให้กับทีมท่ีได้คะแนนเฉล่ียสูงสุด  

ซึ่งการมอบรางวัลจะมอบในครั้งสุดท้ายหลังจากท่ีนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาและร่วมแข่งขันเกมจนครบ
ตามท่ีกำหนด 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน
คู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีรายละเอียด  
ดังตารางท่ี 17 

 

ตารางท่ี 17  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน
คู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ เนื้อหา จำนวนชั่วโมง 
1 การบวกเศษส่วน 2 
2 การลบเศษส่วน 2 
3 การบวกและการลบจำนวนคละ 2 
4 โจทย์ปัญหาการบวกและการลบเศษส่วน 2 
5 โจทย์ปัญหาการบวกและการลบจำนวนคละ 2 

รวม 10 
 

5. นำแผนการจัดการเรียนรู้เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจพิจารณาความถูกต้องเหมาะสม

ของเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้และให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข  
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6. นำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นและปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์  

ท่ีปรึกษานำเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จำนวนท้ังหมด 3 ท่าน ประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและ 

การสอนจำนวน 1 ท่าน ผู้เช่ียวชาญด้านสาขาวิชาคณิตศาสตร์จำนวน 1 ท่าน และผู้เช่ียวชาญด้าน 

การวัดและประเมินผลจำนวน 1 ท่าน เพื่อพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ (index of item objective congruence: IOC) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน 

ดังนี้  

ให้คะแนน +1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้นั้น  

ให้คะแนน   0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าเนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้นั้น  

ให้คะแนน  -1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้นั้น  

นำคะแนนท่ีได้คำนวณหาค่า IOC ด้วยสูตร ดังนี้ 

I
R

OC =
N

 

7. นำข้อบกพร่องมาแก้ไขปรับปรุง และให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจพิจารณาอีกครั้งก่อนนำ 

แผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องมือท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 20 ข้อ คิดเป็น         

20 คะแนน ใช้เวลา 60 นาที ซึ่งผู้วิจัยดำเนินการสร้างแบบทดสอบ ดังนี้ 

1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา สาระการเรียนรู้ตัวชี้วัดคณิตศาสตร์และวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ 

เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน และจัดทำตารางวิเคราะห์ข้อสอบเพื่อกำหนดอัตราส่วนของเนื้อหา 

จำนวนข้อสอบในแต่ละเนื้อหาและพฤติกรรมท่ีต้องการวัด ได้แก่ ความรู้  ความจำ ความเข้าใจ       

การนำไปใช้ และการวิเคราะห ์

2. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จากเอกสาร  

ต่าง ๆ แล้วดำเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก

และการลบเศษส่วน โดยเป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ เพื่อนำไปใช้เป็น

แบบทดสอบฉบับจริง จำนวน 20 ข้อ 
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3. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ

เศษส่วน ท่ีสร้างขึ้นเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบในด้าน  

ความตรงเชิงเนื้อหา ความชัดเจนของข้อคำถาม และตรวจสอบภาษา จากนั้นผู้วิจัยนำมาปรับปรุงและ 

แก้ไขให้เหมาะสม 

4. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ

เศษส่วน ท่ีได้รับการปรับปรุงและแก้ไขเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาค่าดัชนี     

ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

ให้คะแนน +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์/เนื้อหานั้น 

ให้คะแนน  0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์/เนื้อหานั้น 

ให้คะแนน -1  หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์/เนื้อหานั้น 

5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญแล้วมา

วิเคราะห์ข้อมูล หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดย 

ใช้สูตร IOC เลือกข้อสอบท่ีมีค่าต้ังแต่ 0.50 ถึง 1.00 เพื่อใช้เป็นแบบทดสอบฉบับทดลองใช้ (try out) 

ต่อไป 

6. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขตาม

คำแนะนำของผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียน 

ท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม จำนวน 40 คน 

7. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์

การให้คะแนนท่ีกำหนดไว้โดยข้อท่ีถูกให้ 1 คะแนน ข้อท่ีผิดให้ 0 คะแนน และนำผลคะแนนมา

วิเคราะห์เพื่อหาค่าความเช่ือมั่น (reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ โดยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่นแบบ KR20 ของรีชาร์ดสัน (Richardson, 

1937, อ้างถึงใน พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2564: 171) โดยมีเกณฑ์ค่าความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบท้ังฉบับ

ต้ังแต่ 0.80 ขึ้นไป รวมท้ังหาค่าความยากง่าย (difficulty; p) ของแบบทดสอบแต่ละข้อซึ่งต้องอยู่

ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอำนาจจำแนก (discrimination; r) ของแบบทดสอบแต่ละข้อ ซึ่งต้องมีค่า 

0.20 ข้ึนไป 

8. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพ

เครื่องมือมาทำการเลือกข้อสอบจำนวน 20 ข้อ จากข้อสอบท้ังหมดท่ีผ่านเกณฑ์การประเมินโดยเลือก
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ข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายและค่าอำนาจจำแนกท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ์ และนำแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 

การสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์มีข้ันตอน ดังนี้  

1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้เพื่อกำหนดขอบเขตด้านเนื้อหา ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบ 

วัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียนจาก

หนังสือคู่มือการวัดและประเมินผล  

2. สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ด้านการเขียน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

ซึ่งเป็นข้อสอบแบบอัตนัย จำนวน 8 ข้อ เพื่อนำไปใช้เป็นแบบทดสอบฉบับจริง จำนวน 4 ข้อ โดยให้

ครอบคลุมกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เกณฑ์การให้คะแนนมี 4 รายการประเมิน ได้แก่ การเข้าใจปัญหา การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา  

การใช้วิธีการแก้ปัญหา และสรุปคำตอบ ส่วนการวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

ด้านการเขียน เกณฑ์การให้คะแนน มี 4 ระดับ ตามท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เรื่อง การบวกและการลบ

เศษส่วน โดยให้นักเรียนแสดงวิธีทำและอธิบายวิธีการแก้ปัญหาพร้อมท้ังหาคำตอบของโจทย์ปัญหาท่ี

กำหนดให ้

3. ให้อาจารย์ ท่ีปรึกษาตรวจพิจารณาความถูกต้อง เหมาะสมของแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียน และให้

ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข  

4. นำแบบทดสอบไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านการวิจัย การวัดและประเมินผลจำนวน 3 ท่าน 

ตรวจสอบค่า IOC ของแบบทดสอบ ซึ่งมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป  

5. ปรับปรุงแบบทดสอบตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ  

6. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ด้านการเขียนท่ีสร้างขึ้นโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญไปทดลองใช้กับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) 
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จำนวน 40 คน ท่ีผ่านการเรียน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน มาแล้ว เพื่อหาคุณภาพของ

แบบทดสอบต่อไป  

7. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ด้านการเขียนมาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้และนำผลคะแนนมาวิเคราะห์ 

เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้วิธีการหาสัมประสิทธิ์แอลฟา (alpha coefficient) 

ของครอนบัค (Cronbach, 1970, อ้างถึงใน พิ ชิต ฤทธิ์จรูญ , 2564 : 171 -172) โดยมี เกณฑ์  

ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับต้ังแต่ 0.70 ขึ้นไป รวมท้ังหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ

แต่ละข้อ ซึ่งต้องอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบแต่ละข้อต้องมีค่า 0.20 

ขึ้นไป  

8. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ด้านการเขียนท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือมาทำการเลือกข้อสอบจำนวน 4 ข้อ 

จากข้อสอบท้ังหมดท่ีผ่านเกณฑ์การประเมิน โดยเลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายและค่าอำนาจ

จำแนกท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ์ และนำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถ

ในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ด้านการเขียนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 

แบบประเมินความพึงพอใจ 

แบบวัดความพึงพอใจท่ี ผู้วิ จัยสร้างขึ้นเพื่อวัดความพึงพอใจท่ีมี ต่อการจัดการเรียนรู้  

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน โดยมี

ขั้นตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพ ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร หนังสือและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแบบวัดความพึงพอใจ 

2. ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 

3. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน จำนวน 1 ฉบับ เป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ คือ พึงพอใจระดับมากท่ีสุด พึงพอใจระดับมาก พึงพอใจระดับปานกลาง  

พึงพอใจระดับน้อย และพึงพอใจระดับน้อยท่ีสุด จำนวน 18 ข้อคำถาม ซึ่งถามใน 5 ประเด็น คือ  

ด้านเนื้อหา ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ ด้านการประเมินผล และ

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการร่วมกิจกรรม 
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4. ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแบบประเมินความพึงพอใจ 

และให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข 

5. นำแบบประเมินความพึงพอใจท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้น เสนอผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน 

ตรวจสอบค่า IOC ของแบบวัดความพึงพอใจ 

6. นำแบบประเมินความพึงพอใจมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะท่ีได้จากผู้เช่ียวชาญ 

7. นำแบบประเมินความพึงพอใจไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

8. นำข้อมูลท่ีได้จากแบบประเมินความพึงพอใจ ตามแบบประเมินแบบมาตรส่วนประมาณค่า 

มาเทียบค่าเฉล่ียตามเกณฑ์ ดังนี้ 

5 หมายถึง พึงพอใจระดับมากท่ีสุด 

4 หมายถึง พึงพอใจระดับมาก 

3 หมายถึง พึงพอใจระดับปานกลาง 

2 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อย 

1 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 

จากนั้นนำมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าเฉล่ียและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยทำการวิเคราะห์เป็น 

รายข้อและภาพรวม แล้วนำค่าเฉล่ียท่ีได้มาแปลความหมายตามเกณฑ์ของพรรณี ลีกิจวัฒนะ (2559: 

171-172) ดังนี้ 

ค่าเฉล่ีย 4.50 -5.00 หมายถึง พึงพอใจระดับมากท่ีสุด 

ค่าเฉล่ีย 3.50 -4.49 หมายถึง พึงพอใจระดับมาก 

ค่าเฉล่ีย 2.50 -3.49 หมายถึง พึงพอใจระดับปานกลาง 

ค่าเฉล่ีย 1.50 -2.49 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อย 

ค่าเฉล่ีย 0.50 -1.49 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 

 

การดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยใช้เวลาในการดำเนินการทดลองท้ังหมด 14 ช่ัวโมง โดยแบ่งเวลาเรียนในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน จำนวน 10 ช่ัวโมง การทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียนรวม  2 ช่ัวโมง การทดสอบวัดความสามารถใน           

การแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 1 ช่ัวโมง และแบบประเมิน 

ความพึงพอใจ 1 ช่ัวโมง รายละเอียดการดำเนินการทดลอง มีดังนี้ 
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1. ดำเนินการติดต่อผู้อำนวยการโรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม 

เพื่อขออนุญาตใช้เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2  

ปีการศึกษา 2565  

2. ช้ีแจงครูผู้สอนรับรู้ถึงการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน  

วัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหาย เพื่อให้นักเรียนได้ทราบแนวทางในการจัดการเรียนรู้ได้ถูกต้อง 

3. ผู้วิจัยจัดนักเรียนเป็นกลุ่มท่ีคละความสามารถ กลุ่มละ 4–5 คนประกอบด้วย นักเรียนเก่ง 

นักเรียนปานกลาง และนักเรียนอ่อน ในอัตราส่วน 1:2:1 หรือ 1:3:1 ตามความเหมาะสมของจำนวน

นักเรียนในห้องเรียน โดยใช้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 ภาคการเรียนท่ี 1 เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่ม เรียงคะแนนผลสัมฤทธิ์จากมากท่ีสุดไปน้อยท่ีสุด 

ดังนี้ 

นักเรียนเก่ง คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 75 ถึง 100 

นักเรียนปานกลาง คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 25 ถึง 74 

นักเรียนอ่อน คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนอยู่ในช่วงเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 0 ถึง 24 

และให้นักเรียนนั่งตามโต๊ะเรียนท่ีครูจัดให้ 

 

ตารางท่ี 18  การกำหนดนักเรียนเข้ากลุ่มการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

 

ระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียน เลขที่ 
คะแนน 

(100 คะแนน) 
กลุ่มที่สังกัด 

นักเรียนท่ีเรียนเก่ง 

17 95 A 
12 92 B 
14 91 C 
5 90 D 
15 90 E 
19 90 F 
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ตารางท่ี 18  การกำหนดนักเรียนเข้ากลุ่มการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (ต่อ) 

 

ระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียน เลขที่ 
คะแนน 

(100 คะแนน) 
กลุ่มที่สังกัด 

 
18 87 G 
36 87 H 
13 85 I 

นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง 

2 82 A 
20 82 B 
6 81 C 
8 80 D 
16 80 E 
32 79 F 
24 78 G 
11 77 H 
3 76 I 
3 76 I 
7 75 A 
21 75 B 
30 75 C 
22 74 D 
4 73 E 
9 72 F 
34 72 G 
37 72 H 
1 71 I 
26 71 A 
27 70 B 
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ตารางท่ี 18  การกำหนดนักเรียนเข้ากลุ่มการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (ต่อ) 

 

ระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียน เลขที่ 
คะแนน 

(100 คะแนน) 
กลุ่มที่สังกัด 

นักเรียนท่ีเรียนอ่อน 

38 69 A 
23 68 B 
25 67 C 
10 66 D 
35 66 E 
28 65 F 
33 65 G 
31 62 H 
29 60 I 

นักเรียนในช้ันท้ังหมดรวม 38   
 

4. ทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง      

การบวกและการลบเศษส่วน จำนวน 20 ข้อ กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จำนวน 38 คน  

5. ผู้สอนจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน จำนวน 5 แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 10 ช่ัวโมง 

6. ผู้วิจัยเก็บข้อมูล โดยผู้สอนทำการทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง   

การเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน จำนวน 20 ข้อ และแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในส่ือสารทางคณิตศาสตร์จำนวน 4 ข้อ โดยมีเกณฑ์

การให้คะแนน ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 19 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
1. ความเข้าใจปัญหา 2 คะแนน 

 
- นักเรียนสามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการให้หาได้ถูกต้องและสมบูรณ์ 
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ตารางท่ี 19 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
 1 คะแนน 

 
0 คะแนน 

- นักเรียนสามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ หรือส่ิงท่ีโจทย์
ต้องการให้หาถูกต้องอย่างใดอย่างหนึ่ง 
- นักเรียนไม่เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ
ให้หา หรือเขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้และส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ
ให้หาไม่ถูกต้อง 

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 

- นั ก เรี ย น เขี ย น ป ระ โย ค สัญ ลั ก ษ ณ์ ห รื อ เขี ย น วิ ธี                
การแก้ปัญหาท่ีนำไปสู่คำตอบได้ถูกต้องและชัดเจน 
- นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ได้ถูกต้องบางส่วน หรือ
เขียนวิธีการแก้ปัญหาท่ีนำไปสู่คำตอบได้ แต่ไม่ชัดเจน 
- นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง หรือไม่เขียน
ประโยคสัญลักษณ์ 

3. การใช้วิธีการแก้ 
ปัญหา 
 

5 คะแนน 
 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 

3 คะแนน 
 

 
2 คะแนน 

 
 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับปัญหา และแสดงการแก้ปัญหา
เป็นลำดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน และหาคำตอบได้ถูกต้อง
สมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ ไ ด้ อ ย่ า งถู ก ต้ อ งสอ ดค ล้ อ งกั บ ปั ญ ห าและ แ สด ง              
การแก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอนและหาคำตอบได้ถูกต้องแต่ 
ยังไม่สมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ ไ ด้ อย่ า งถู ก ต้ อ งสอดค ล้อ งกั บ ปั ญ ห า และแสด ง             
การแก้ปัญหาเป็นลำดับข้ันตอนแต่หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีท่ีนักเรียนเขียนไป
ใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับปัญหา แต่การแสดงลำดับ
ขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจนและหาคำตอบไม่ถูกต้อง 

4. สรุปคำตอบ 1 คะแนน 
0 คะแนน 

- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่มีการสรุปคำตอบ 
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ตารางท่ี 20 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
 

คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 
1. ด้านการเขียนอธิบายแสดงขั้นตอนในการหาคำตอบ 

4 
(ดีมาก) 

เขียน ส่ิงท่ี โจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ี โจทย์ ต้องการหา เขียนประโยค
สัญลักษณ์ นำเสนอตามลำดับขั้นตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน และสรุป
คำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

3 
(ดี) 

เขียน ส่ิงท่ี โจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ี โจทย์ ต้องการหา เขียนประโยค
สัญลักษณ์ นำเสนอตามลำดับขั้นตอนได้ถูกต้อง ชัดเจน แต่ไม่ได้สรุป
คำตอบ 

2 
(พอใช้) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา หรือ เขียนประโยค
สัญ ลักษณ์  หรือน ำเสนอตามลำดับขั้นตอนได้ถูก ต้อง ชัดเจน  
2 รายการ 

1 
(ปรับปรุง) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา หรือเขียนประโยค
สัญ ลักษณ์  หรือน ำเสนอตามลำดับขั้นตอนได้ถูก ต้อง ชัดเจน  
1 รายการ 

0 
(ไม่พยายาม) 

เขียนส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหา ประโยคสัญลักษณ์ 
นำเสนอตามลำดับขั้นตอนไม่ถูกต้อง ไม่ชัดเจน หรือไม่มีร่องรอย           
การดำเนินการแก้ปัญหา 

2. ด้านพูดและการนำเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
4 

(ดีมาก) 
พูดเพื่ ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความ เข้าใจหรือความคิดเกี่ ยวกับ
คณิตศาสตร์ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ถูกต้องและชัดเจน 

3 
(ดี) 

พูดเพื่ ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความ เข้าใจหรือความคิดเกี่ ยวกับ
คณิตศาสตร์ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ถูกต้อง แต่ไม่ชัดเจน 

2 
(พอใช้) 

พูดเพื่ ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความ เข้าใจหรือความคิดเกี่ ยวกับ
คณิตศาสตร์ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ถูกต้องบางส่วน และไม่ชัดเจน 

1 
(ปรับปรุง) 

พูดเพื่ ออธิบาย ช้ีแจง แสดงความ เข้าใจหรือความคิดเกี่ ยวกับ
คณิตศาสตร์ของตนเองให้ผู้อื่นรับรู้ได้ไม่ถูกต้อง 

0 
(ไม่มีการส่ือสาร) 

ไม่สามารถพูดเพื่อแสดงแนวคิดของตนเองได้ 
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7. สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัด       

การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบ

เศษส่วน จำนวน 18 ข้อคำถาม  

8. ผู้วิจัยนำข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้ไปวิเคราะห์ตามวิธีทางสถิติเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยดำเนินการทดลองใช้เครื่องมือกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม 

(พูลประชาอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม และนำผลท่ีได้มาวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

1. นำคะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบ

คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค

TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย โดยใช้สถิติ t-test for one sample และแปลผลการวิเคราะห์

ข้อมูล 

2. นำคะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบ

กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติ t-test for one sample และแปลผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

3. นำคะแนนรวมของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มา

วิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติ t-test for one sample และแปลผล  

การวิเคราะห์ข้อมูล 

4. นำคะแนนรวมของแบบทดสอบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์มา

วิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติ t-test for one sample และแปลผล  

การวิเคราะห์ข้อมูล 

5. นำคะแนนรวมของแบบประเมินความพึงพอใจมาวิเคราะห์ และแปลผลการวิเคราะห์  

ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

 สถิติท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย สถิติพื้นฐาน สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของ 

เครื่องมือ และสถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

สถิติพื้นฐาน ได้แก่  

1. ค่าเฉล่ีย (mean; x )  ซึ่งมีสูตรการคำนวณ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2564: 195) ดังนี้ 
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 x
x =

N
 

 

เมื่อ x  แทน คะแนนค่าเฉล่ีย  

 x   แทน คะแนนทุกตัวรวมกัน 

N  แทน จำนวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 

 

 2. ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard deviation; S.D.) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ

, 2564: 195) ดังนี้ 
 

 ( )
( 1)
2 2N -

N N - 
x xS.D. =  

 

เมื่อ  S.D.  แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

 x  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด  

N  แทน จำนวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 

 

สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ได้แก่  

1. ค่าความตรง (validity) ใช้ตรวจค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและ

ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ และแบบวัดความพึงพอใจ ซึ่งมีสูตรการคำนวณ (พิชิต 

ฤทธิ์จรูญ, 2564: 166) ดังนี้ 
 

IOC = 
R
N  

 

เมื่อ  IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างคำถามและวัตถุประสงค์การเรียนรู้  

R   แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ  

N  แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญ 

 

 



  98 

2. การหาค่าความยาก  (difficulty) และ ค่าอำน าจจำแนก  (discrimination) ขอ ง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อแบบปรนัยใช้เทคนิค 27% 

ของจุง เตฟ์ ฟาน (Chung teh fan, 1952: 6-32, อ้างถึงใน พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2564: 156-157) ซึ่งมี

สูตรการคำนวณ ดังนี้ 
 

p = R
N  

 

เมื่อ  p  แทน ค่าความยาก  

R  แทน จำนวนผู้สอบท่ีทำข้อสอบนั้นถูก  

N  แทน จำนวนผู้สอบท้ังหมด  
 

เกณฑ์ความยากง่าย (p) = 0.20-0.80 ขอบเขตของค่า p มีความหมาย ดังนี้  

0.81–1.00 เป็นข้อสอบท่ีง่ายมาก  

0.60–0.80 เป็นข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย (ใช้ได้)  

0.40–0.59 เป็นข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ (ดี)  

0.20–0.39 เป็นข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก (ใช้ได้)  

0.00–0.19 เป็นข้อสอบท่ียากมาก 
 

r = H KR - R
n
2

 

 

เมื่อ  r  แทน ค่าอำนาจจำแนก  

RH  แทน จำนวนคนท่ีทำข้อสอบถูกในกลุ่มเก่ง  

RK  แทน จำนวนคนท่ีทำข้อสอบถูกในกลุ่มอ่อน  

n  แทน จำนวนคนท่ีทำข้อสอบท้ังกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน  
 

เกณฑ์อำนาจจำแนก (r) = 0.20 ขึ้นไป ขอบเขตของค่า r มีความหมายดังนี้  

0.40–ขึ้นไป อำนาจจำแนกสูง คุณภาพดี  

0.30–0.39 อำนาจจำแนกปานกลาง คุณภาพดีพอสมควร  

0.20–0.29 อำนาจจำแนกค่อนข้างต่ำ คุณภาพพอใช้  

0.00–0.19 อำนาจจำแนกต่ำ คุณภาพใช้ไม่ได้ 
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3. ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้วยวิธี  

การหาค่าสัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่นแบบ KR20 ของรีชาร์ดสัน (Richardson, 1937, อ้างถึงใน  

พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2564: 171) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 
 

rtt = 
 
  2

t

pq
s

n 1 - n - 1  

 

เมื่อ  rtt  แทน สัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่น  

n  แทน จำนวนข้อสอบ  

p  แทน สัดส่วนของผู้ตอบท่ีทำข้อสอบข้อนั้นถูกกับผู้เรียนท้ังหมด  

q  แทน สัดส่วนของผู้ตอบท่ีทำข้อสอบข้อนั้นผิดกับผู้เรียนท้ังหมด  

โดยท่ี 

st
2 = 

 
22

2

N x - ( x)
N

 
 

St
2  แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนนสอบท้ังฉบับ 

N  แทน จำนวนคนเข้าสอบ 
 

4. การหาค่าความยาก  (difficulty) และ ค่าอำน าจจำแนก  (discrimination) ขอ ง

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็น

แบบทดสอบแบบอัตนัย โดยใช้ของวิทนีย์และชาเบอร์ส (Whitne and Sabers, 1970, อ้างถึงใน 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2564: 165) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 
 

U L min
E

max min

S + S - (2NX )
P =

2N(X - X )
 

 

เมื่อ  PE  แทน ค่าดัชนีความง่าย  

SU  แทน ผลรวมคะแนนของนักเรียนกลุ่มเก่ง  

SL  แทน ผลรวมคะแนนของนักเรียนกลุ่มอ่อน  

Xmax  แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้สูงสุด  

Xmin  แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้ต่ำสุด  

N  แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 
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เกณฑ์การแปลความหมายค่าดัชนีความยากของแบบทดสอบ ดังนี้  

ต่ำกว่า 0.20  เป็นข้อสอบยากมาก (ยากเกินไป) 

0.20 – 0.39  เป็นข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  

0.40 – 0.59  เป็นข้อสอบท่ียากปานกลาง  

0.60 – 0.80  เป็นข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  

มากกว่า 0.80  เป็นข้อสอบท่ีง่ายมาก (ง่ายเกินไป) 
 

U L

max min

S - S
D =

N(X - X )
 

 

เมื่อ  D  แทน ค่าอำนาจจำแนก  

SU  แทน ผลรวมคะแนนของนักเรียนกลุ่มเก่ง  

SL  แทน ผลรวมคะแนนของนักเรียนกลุ่มอ่อน  

Xmax  แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้สูงสุด  

Xmin  แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้ต่ำสุด  

N  แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 
 

   5. ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถใน

การส่ือทางคณิตศาสตร์แบบอัตนัย โดยใช้การคำนวณค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (alpha coefficient) 

ของครอนบัค (Cronbach, 1970, อ้างถึงใน พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2564: 171-172) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ 

ดังนี้ 
 

α   2i

2t
1 -

sk=  
k - 1 s

 

 

เมื่อ  α  แทน สัมประสิทธิ์ของความเช่ือมั่น 

k  แทน จำนวนข้อสอบ  

2i
s  แทน คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ  

2
ts  แทน คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือนั้นท้ังฉบับ 

โดยท่ี 
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 2 2
2

t 2

N x - ( x)
s =

N
 

เมื่อ  2
ts   แทน คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือนั้นท้ังฉบับ  

 x   แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน  

 2x   แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกำลังสอง  

N  แทน จำนวนคนเข้าสอบ 

 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. ค่าสถิติ t-test for dependent samples ซึ่งใช้เพื่อเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค

เพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2559: 274-277) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

 

 



2 2n D -( D)
n - 1

D
t =  

 

เมื่อ  t  แทน ค่าสถิติท่ีใช้ในการพิจารณาใน t-distribution  

D  แทน ความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบหลังและก่อน 

       ได้รับการจัดการเรียนรู้  

 2D   แทน ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบ 

                 หลังและก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้แต่ละคู่ยกกำลังสอง  

 2( D) แทน ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบหลัง 

       และก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ท้ังหมดยกกำลังสอง  

n  แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง  

df  แทน ช้ันของความอิสระ  โดยท่ี df = n-1 

 

 

 



  102 

2. ค่าสถิติ t-test for one sample เป็นการทดสอบโดยนำค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างเพียง

กลุ่มเดียวเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีคาดหวังท่ีกำหนดขึ้นหรือเกณฑ์มาตรฐาน (ชูศรี วงศ์รัตนะ , 2560: 

134) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

0µx
t =

s
n

-
 

 

เมื่อ  t  แทน ค่าสถิติท่ีใช้ในการพิจารณาใน t-distribution  

x  แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง  

0µ   แทน ค่าเฉล่ียของมาตรฐานท่ีใช้เป็นเกณฑ์ (ร้อยละ 70)  

s แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง  

n  แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง  

df  แทน ช้ันของความอิสระ  โดยท่ี df = n - 1 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 

การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชา
อุปถัมภ์) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
ครั้ งนี้ เป็ นการวิ จัย ใน ลักษณะของการวิ จั ยกึ่ งทดลอง รูปแบบ ท่ี ใช้ ศึกษาคือ one group  
pretest-posttest design 

ในบทนี้ ผู้วิจัยขอนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 5 ตอน ตามวัตถุประสงค์ของ     
การวิจัย ดังนี้ 

 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
การบวกและการลบเศษส่วน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดสี่สหาย ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ก ารวิ เค ร าะห์ ข้ อ มู ล ใน ส่ วน นี้ ผู้ วิ จั ย ใ ช้ สถิ ติ  t-test for dependent samples ใน 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 
ตารางท่ี 21  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง     

การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

ทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน 
T df 

Sig. 
(1-tailed) X  . .S D  X  . .S D  

คะแนน 7.026 2.656 15.763 1.866 28.157 37 0.000 
 

จากขอ้มูลในตารางท่ี 21 พบว่าค่าสถิติทดสอบทีมีค่าเท่ากับ 28.157 ท่ีองศาอิสระเท่ากับ 37 
ด้ วย ค่ านั ย ส ำ คั ญ เท่ ากั บ  0.000 ท ำ ให้ ส รุ ป ไ ด้ ว่ า  นั ก เรี ย น ท่ี ไ ด้ รั บ ก าร จั ด ก าร เรี ย น รู้  
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา 
คณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 

การบวกและการลบเศษส่วน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค

เพื่อนคู่คิดสี่สหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

ก ารวิ เค ร าะห์ ข้ อ มู ล ใน ส่ วน นี้ ผู้ วิ จั ย ใ ช้ สถิ ติ  t-test for dependent samples ใน 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ 

ร้อยละ 70 

 

ตารางท่ี 22  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง     
การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N X  . .S D  T df 
Sig. 

(1-tailed) 

คะแนน 38 15.763 1.866 5.824 37 0.000 
 

จากข้อมูลในตารางท่ี 22 พบว่า ค่าสถิติทดสอบทีมีค่าเท่ากับ 5.824 ท่ีองศาอิสระเท่ากับ 37
ด้วยนัยสำคัญเท่ากับ 0.000 ทำให้สรุปได้ว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย
หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

ก ารวิ เค ร าะห์ ข้ อ มู ล ใน ส่ วน นี้ ผู้ วิ จั ย ใ ช้ สถิ ติ  t-test for dependent samples ใน 

การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 
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ตารางท่ี 23  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด
ส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

 

ความสามารถในการแก้ 
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

N X  . .S D  T df 
Sig. 

(1-tailed) 

คะแนน 38 8.579 0.919 10.589 37 0.000 
 

จากข้อมูลในตารางท่ี 23 พบว่า ค่าสถิติทดสอบทีมีค่าเท่ากับ 10.589 ท่ีองศาอิสระเท่ากับ 
37 ด้วยนัยสำคัญเท่ากับ 0.000 ทำให้สรุปได้ว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนน
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

ก ารวิ เค ร าะห์ ข้ อ มู ล ใน ส่ วน นี้ ผู้ วิ จั ย ใ ช้ สถิ ติ  t-test for dependent samples ใน 
การเปรียบเทียบความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

 
ตารางท่ี 24  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ี
สหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

 

ความสามารถในการ
สื่อสารทางคณิตศาสตร์ 

N X  . .S D  T df 
Sig. 

(1-tailed) 

คะแนน 38 7.158 0.789 12.167 37 0.000 
 

จากข้อมูลในตารางท่ี 24 พบว่า ค่าสถิติทดสอบทีมีค่าเท่ากับ 12.167 ท่ีองศาอิสระเท่ากับ 
37 ด้วยนัยสำคัญเท่ากับ 0.000 ทำให้สรุปได้ว่า ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของ
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นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนน
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

ตอนที่ 5 ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 

การวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้ผู้วิจัยใช้ค่าเฉล่ียและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน สำหรับวิเคราะห์
ข้อมูลของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังตารางท่ี 25 
 
ตารางท่ี 25  ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
 

ด้าน รายการประเมิน X  . .S D  ความหมาย 
1 ด้านเนื้อหา 4.68 0.37 มากท่ีสุด 
2 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.56 0.29 มากท่ีสุด 
3 ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ 4.66 0.24 มากท่ีสุด 
4 ด้านการประเมินผล 4.54 0.32 มากท่ีสุด 
5 ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการร่วมกิจกรรม 4.76 0.19 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.63 0.15 มากที่สุด 
 

จากข้อมูลในตารางท่ี 25 พบว่า ค่าสถิติผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดย 
ค่าเฉล่ียความพึงพอใจมีค่าเท่ากับ 4.63 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.15 โดยเรียง
ตามลำดับ ดังนี้ ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการร่วมกิจกรรม ( X = 4.76, S.D.= 0.19) ด้านเนื้อหา     
( X = 4.68, S.D.= 0.37) ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ ( X = 4.66, S.D.= 0.24) ด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ( X = 4.56, S.D.= 0.29)  และด้านการประเมินผล ( X = 4.54, S.D.= 0.32) 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 

การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชา

อุปถัมภ์) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย ครั้งนี้ 

เป็นการวิจัยในลักษณะของการวิจัยกึ่งทดลอง รูปแบบท่ีใช้ศึกษาคือ one group pretest -posttest 

design มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก

และการลบเศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

ส่ีสหาย ก่อนเรียนและหลังเรียน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  

การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 3) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

ส่ีสหายหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 4) เปรียบเทียบความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย  

หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 5) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้  

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีท่ี 4/1 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครปฐม  

เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 38 คน ท่ีได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย ผู้วิจัยเก็บ

รวบรวมข้อมูลจากการทดลองและทำการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อทดสอบสมมติฐานท่ีต้ังไว้  

ในบทนี้จะนำเสนอผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และให้ข้อเสนอแนะต่าง ๆ 

 

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับ     

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับ     

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้  

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้  

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

5. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน 

วัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหาย สามารถอภิปรายผลได้ดังต่อไปนี้  

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับ 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เป็นเพราะว่า
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ถูกพัฒนาขึ้นจากปัญหาทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน มีรูปภาพ
ประกอบดึงดูดความสนใจของนักเรียน จึงทำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นและใส่ใจในการเรียน
ตลอดเวลา อีกท้ังเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้นักเรียนทุกคนได้ร่วมแข่งขันใน
ฐานะตัวแทนกลุ่ม มีการจัดอันดับมอบรางวัล มีการจับคู่แลกเปล่ียนแนวคิด และนำความคิดไป
อภิปรายร่วมกันอีกครั้งในกลุ่มของตนเอง จึงทำให้เกิดการกระตุ้นสมาชิกภายในกลุ่มให้ต้องเรียนรู้และ
ทำความเข้าใจปัญหา รวมท้ังวิธีการท่ีช่วยในการแก้ปัญหา มีการระดมความคิด และมีการสอนผู้อื่นใน
บางเนื้อหาท่ียังไม่เข้าใจ ทำให้นักเรียนทุกคนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อมากกว่าแบบปกติ  
มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน มีปฏิสัมพันธ์ รับฟังข้อเสนอแนะจากผู้อื่น  ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนเพิ่มขึ้น ดังท่ีเมลดา รุ่งเรือง (2562: 89) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
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โดยใช้เทคนิค TGT และ STAD ในรายวิชาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ซึ่งพบว่า 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TGT มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับอุกฤษฎ์ ทองอยู่ (2562: 85) ท่ีศึกษาการพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 และพบว่า 
ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 เช่นเดียวกับผลการวิจัยของภูวภัทร อ่ำองอาจ (2561: 73) ท่ีศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการคิดคำนวณ เรื่อง การบวกและการลบ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-2 แบบคละช้ันเรียน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT พบว่า 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
นอกจากนี้ นาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 76) ศึกษาการใช้เทคนิคแผนผังความคิดร่วมกับการเรียนรู้
แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปัตตานี พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เป็นเพราะว่าเทคนิคดังกล่าวเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ กระตุ้นให้คิดหาเหตุผล
การได้มาซึ่งคำตอบของปัญหา รู้และเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหาดำเนินการแก้ปัญหา และตรวจ
คำตอบ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา ดังท่ีพิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544: 152) กล่าวว่า TGT ช่วย
กระตุ้นให้นักเรียนสนใจและต้ังใจเรียน ค้นคว้าหาความรู้และทบทวนบทเรียนให้เข้าใจ ส่งเสริม
สัมพันธภาพระหว่างบุคคล สร้างเสริมบรรยากาศในการเรียนรู้ มีการช่วยเหลือพึ่งพาซึ่งกันและกัน 
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความมั่นใจในตนเองและตระหนักถึงคุณค่าของตน ช่วยพัฒนาทักษะการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น และส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหาและความรับผิดชอบ  
ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของปรียาพรรณ พระชัย (2560: 93) ท่ีศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ
แบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียน 
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ. 05 ดังท่ีอุกฤษฎ์ ทองอยู่ (2562: 
85) ศึกษาการพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TGT ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 และพบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ มีคะแนนไม่ ต่ำกว่าร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์จำนวน 25 คนคิดเป็นร้อยละ 75.75 
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นอกจากนี้  ศิริลักษณ์ ใชสงคราม (2562: 109) ท่ีพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล 
พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5  
หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้  
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เป็นเพราะว่าเทคนิคดังกล่าวช่วยสร้างเสริมบรรยากาศใน
การเรียนรู้ มีการช่วยเหลือพึ่งพาซึ่งกันและกัน มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ยอมรับและไว้วางใจซึ่ง
กันและกัน มีการเล่นเกมการแข่งขันตอบปัญหาทางวิชาการซึ่งช่วยให้นักเรียนเข้าใจภาษาของ
คณิตศาสตร์ สร้างความเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับส่ือท่ีเป็นวัตถุ รูปภาพ กราฟ สัญลักษณ์
ต่าง ๆ คำพูด และการแทนความคิดทางคณิตศาสตร์ การใช้คณิตศาสตร์ในการส่ือสารยังช่วยให้
นักเรียนมีความชัดเจนในแนวคิดและเกิดความเข้าใจท่ีลึกซึ้งกับส่ิงท่ีเรียน (NCTM, 1989: 26) 
สอดคล้องกับผลการวิจัยของณัฐนรินทร์ เจิมปรุ (2555: 86) ท่ีเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ เรื่อง  
เลขยกกำลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT และ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI พบว่า ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ เรื่อง เลขยกกำลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิค TGT สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ  
ท่ีระดับ .05  

4. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดย X  เท่ากับ 4.63 และ S.D. เท่ากับ 0.15 ท้ังนี้ 
เป็นเพราะว่าเทคนิคดังกล่าวเน้นการทำกิจกรรม ทำให้นักเรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง จึงเกิด 
ความสนุกและมีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น ได้ส่ือสารกับเพื่อนใน
กลุ่มเพิ่มขึ้น นอกจากนี้การแข่งขันเกมทางวิชาการยังช่วยให้นักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในการเรียน 
การสอน ส่งผลให้ความพึงพอใจของนักเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎี
ของมาสโลว์ (Maslow, 1954) ท่ีจัดลำดับความต้องการตามความสำคัญ คือ ความต้องการทางสังคม  
เป็นความต้องการท่ีจะเข้าร่วมและต้องการการยอมรับจากเพื่อน ความต้องการการยกย่อง  
เป็นความต้องการการยกย่องให้ผู้อื่นให้เกียรติ ความนับถือและสถานะทางสังคมรวมถึงความสำเร็จ 
ความรู้ความสามารถ ความเป็นอิสระและเสรีภาพ ความต้องการให้ตนประสบความสำเร็จ   
เป็นความต้องการสูงสุดของแต่ละบุคคล ความต้องการทำทุกส่ิงทุกอย่างได้สำเร็จ ซึ่งสอดคล้องกับ
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ผลการวิจัยของปรียาพรรณ พระชัย (2560: 93) ท่ีศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
การแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  
เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 และพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมและรายด้านอยู่ใน
ระดับมาก และนาอีม บินอิบรอเฮง (2563: 76) ท่ีศึกษาการใช้เทคนิคแผนผังความคิดร่วมกับ 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ความสัมพันธ์และ
ฟังก์ ชัน  ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 4 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปัตตานี  พบว่า  
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก นอกจากนี้ 
อุรา จิตติศักด์ิ (2558: บทคัดย่อ) ท่ีศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง เศษส่วน ท่ีมีผลต่อทักษะการคิดเชิงตรรกะ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาขึ้นเฉล่ียอยู่ในระดับมาก 

 

ข้อเสนอแนะ 

จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชา
อุปถัมภ์) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย ผู้วิจัยมี
ข้อเสนอแนะ ดังต่อไปนี้ 

ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
  เนื่ องจากกิจกรรมเพื่ อนคู่คิดส่ีสหายมีการจับกลุ่ม ครูควรจัดโต๊ะ เก้าอี้ ให้นักเรียน  
เพื่อเหมาะสมกับการเคล่ือนย้าย ช่วยบริหารเวลาในการจัดกิจกรรมได้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรมีการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ หรือความสามารถใน         

การส่ือสารทางคณิตศาสตร์โดยการใช้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด
ส่ีสหายควบคู่ไปกับความสามารถในด้านอื่น เช่น การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และความคิดสร้างสรรค์  

2. ควรสร้างเกณฑ์การประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีชัดเจนและแสดงรายละเอียด
ท่ีใช้ในการประเมินแต่ละขั้นให้ครอบคลุม เพื่อให้คะแนนมีความน่าเช่ือถือมากท่ีสุด 
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เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช้การสรุปด้วยแผนผังความคิด (Mind mapping). 
(การค้นคว้าอิสระศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,  
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จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ธนพร ดวงพรกชกร. (2559). การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิการเขียนสะกดคำ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก. (ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยศิลปากร,  
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ความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเบญจมราชู

ทิศ จังหวัดปัตตานี. (วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยศิลปากร,  
บังอร ไกรรอด. (2561). ผลการจัดกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ เรื่อง จำนวนนับ ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์และความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

บ้านตลุกข่อยน้ำ จังหวัดนครสวรรค์ (ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช,  
ปรียาพรรณ พระชัย. (2560). การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้การจัดการเรยีนรู้
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เสาะหาความรู้ (5Es) เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง การบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วนของ
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พรพรรณ เสารค์ำเมืองดี. (2562). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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เรียนความสามารถในการให้เหตุผลและความสามารถในการสื่อสารทาง คณิตศาสตร์ เรื่อง ความสัมพันธ์และ

ฟังชัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4. (ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,  
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พิมพันธ์ เดชะคุปต์. (2544). การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ แนวคิดวิธีและเทคนิคการสอน 1. กรุงเทพฯ:: 

เดอะมาสเตอร์กรุ๊ปแมนเนจเม้นท์. 
พูนศรี อาภรณ์รัตน์. (2548). การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา และการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน. (ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต). 

มหาวิทยาลัยศิลปากร,  
ภูวภัทร อ่ำองอาจ. (2561). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการคิดคำนวณ เรื่อง การบวก

และการลบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-2 แบบคละชั้นเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT. (ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี,  
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การสื่อสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเด่ียว. (วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต). 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิและเอกสารการตรวจเคร่ืองมือ 

 

- รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือ 

- หนังสือขอเชิญเป็นผู้ตรวจคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

- หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

- หนังสือขอทดลองเครื่องมือวิจัย 

- เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการตรวจเครื่องมือ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 

1. อาจารย์ธีรนุช แฝงเพ็ชร   ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ  

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต2 

2. อาจารย์ปิยดา  ปวงฟู   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

     โรงเรียนปายวิทยาคาร 

3. อาจารย์พจณีย์  หลิมไทยงาม  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

     โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  122 

 

 

 



  123 

 

 

 

 



  124 

 

 

 

 



  125 

 

 

 

 

 



  126 

 

 

 
 

 



  127 

 



  128 

 

 

 

 



  129 

 

 

 

 



  130 

 



  131 

 
 

 

 



  132 

 

 

 

 

 



  133 

 

 

 

 



  134 

 

 

 



  135 

 

 

 

 



  136 

 

 

 

 



  137 

 

 

 

 



  138 

 



  139 

ภาคผนวก ข  

คุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

- ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้     

การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวกและการลบ

เศษส่วน  

- ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง    

การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 

- ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการแก้ปัญหา และการส่ือสารทางคณิตศาสตร์  

- ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหาย 

- ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง     

การบวกและการลบเศษส่วน 

- ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 

- ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 

การบวกและการลบเศษส่วน 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ 

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย เร่ือง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ 

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย เร่ือง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การบวกเศษส่วน 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวก และ      

การลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง การบวกเศษส่วน 

ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย

ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางท่ี 26 
  
ตารางท่ี 26  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง 
การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 4 แผนการจัด 
การเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง การบวกเศษส่วน 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับส่ือการเรียนรู้และการวัด
และประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 
2. สาระสำคัญ 
2.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
 



  142 

ตารางท่ี 26  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

เรื่อง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัด 

การเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง การบวกเศษส่วน (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับจุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
4.1 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.2 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรม      
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.3 เหมาะสมกับวัยความสนใจและความสามารถของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การวัดและประเมินผล 
5.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์   
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ 

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย เร่ือง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง การลบเศษส่วน 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวก และ     

การลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การลบเศษส่วน 

ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย

ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางท่ี 27 
 

ตารางท่ี 27  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แผนการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวก
และการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2  
เรื่อง การลบเศษส่วน 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับส่ือการเรียนรู้และการวัด
และประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 
2. สาระสำคัญ 
2.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 27  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แผนการจัดการเรียนรู้โดย

ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวก 

และการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2  

เรื่อง การลบเศษส่วน (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
4.1 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.2 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรม      
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.3 เหมาะสมกับวัยความสนใจและความสามารถของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การวัดและประเมินผล 
5.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ 

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย เร่ือง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การบวกและการลบจำนวนคละ 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวก และ     

การลบเศษส่วนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง การบวก และ   

การลบจำนวนคละ ผู้วิ จัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของ            

แผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางท่ี 28 

 

ตารางท่ี 28  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัด 
การเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง การบวกและการลบจำนวนคละ 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับส่ือการเรียนรู้และการวัด
และประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 
2. สาระสำคัญ 
2.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 28  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัด 

การเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง การบวกและการลบจำนวนคละ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
4.1 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.2 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรม      
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.3 เหมาะสมกับวัยความสนใจและความสามารถของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การวัดและประเมินผล 
5.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ 

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย เร่ือง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก และการลบเศษส่วน 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวก และ     

การลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง โจทย์ปัญหา    

การบวก และการลบเศษส่วน ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของ

แผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางท่ี 29 
 

ตารางท่ี 29  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัด 
การเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก และการลบเศษส่วน 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับส่ือการเรียนรู้และการวัด
และประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 
2. สาระสำคัญ 
2.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 29  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัด 

การเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบเศษส่วน (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
4.1 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.2 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรม      
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.3 เหมาะสมกับวัยความสนใจและความสามารถของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การวัดและประเมินผล 
5.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ 

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย เร่ือง การบวก และการลบเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก และการลบจำนวนคละ 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย เรื่อง การบวก และ     

การลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหา    

การบวก และการลบจำนวนคละ ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบ

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางท่ี 30 
 

ตารางท่ี 30  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัด 
การเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก และการลบจำนวนคละ 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับส่ือการเรียนรู้และการวัด
และประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 
2. สาระสำคัญ 
2.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 30  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 แผนการจัด 

การเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก และการลบจำนวนคละ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 
1 2 3 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
4.1 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.2 ส่ือการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรม      
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.3 เหมาะสมกับวัยความสนใจและความสามารถของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การวัดและประเมินผล 
5.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน  ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความ

สอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมิน

ปรากฏ ดังตารางท่ี 31 
 

ตารางท่ี 31 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัด 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก และการลบเศษส่วน 

 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 



  153 

ตารางท่ี 31 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก และการลบเศษส่วน (ต่อ) 
 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 

15 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

23 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

25 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

30 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  155 

ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการแก้ปัญหา และการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ผู้วิจัยได้ใช้

วิธีการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 

ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางท่ี 32 
 

ตารางท่ี 32  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 
 

การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ี

สหาย ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดย

ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางท่ี 33 

 

ตารางท่ี 33  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC 
แปล
ผล 

1 2 3 
1. ด้านเนื้อหา 
1.1 เนื้อหาเรียงจากง่ายไปยาก +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 เนื้อหาเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 เนื้อหาน่าสนใจชวนให้อยากเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.1 ระยะเวลาในการการจัดการเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.2 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้นักเรียนมีความสุขกับการเรียนเพิ่มขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.3 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.4 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.5 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายช่วยสร้างเสริมความเข้าใจเรื่องท่ีเรียนได้ดีขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 33  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 

ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ IOC 
แปล
ผล 

1 2 3 
3. ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ 
3.1 นักเรียนได้มีความสัมพันธ์อันดีในช้ันเรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 นักเรียนมีความผ่อนคลายไม่เคร่งเครียด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 นักเรียนมีความกระตือรือรน้ในการเรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. ด้านการประเมินผล 
4.1 นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผล +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.2 ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม +1 +1 0 0.67 ใช้ได้ 
4.3 ครูแจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม 
5.1 นักเรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อื่น +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 นักเรียนมีการช่วยเหลือกันในกลุ่ม +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.3 นักเรียนได้รับความรู้และความสนุกสนาน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.4 นักเรียนได้รับความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องการบวกและ
การลบเศษส่วนและจำนวนคละเพิ่มขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ตารางท่ี 34 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก (27%) 

P ระดับคุณภาพ R ระดับคุณภาพ 

1 0.825 ง่ายมาก 0.180 ใช้ไม่ได ้
2 0.700 ค่อนข้างง่าย 0.450 ดี 
3 0.600 ค่อนข้างง่าย 0.910 ดี 
4 0.800 ค่อนข้างง่าย 0.450 ดี 
5 0.575 ยากง่ายพอเหมาะ 0.000 ใช้ไม่ได ้
6 0.675 ค่อนข้างง่าย 0.640 ดี 
7 0.325 ค่อนข้างยาก 0.450 ดี 
8 0.575 ยากง่ายพอเหมาะ 0.550 ดี 
9 0.675 ค่อนข้างง่าย 0.550 ดี 
10 0.475 ยากง่ายพอเหมาะ 0.550 ดี 
11 0.700 ค่อนข้างง่าย 0.550 ดี 
12 0.800 ค่อนข้างง่าย 0.360 พอสมควร 
13 0.700 ค่อนข้างง่าย 0.450 ดี 
14 0.525 ยากง่ายพอเหมาะ 0.360 พอสมควร 
15 0.325 ค่อนข้างยาก 0.450 ดี 
16 0.525 ยากง่ายพอเหมาะ 0.450 ดี 
17 0.750 ค่อนข้างง่าย 0.820 ดี 
18 0.475 ยากง่ายพอเหมาะ 0.270 พอใช ้
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ตารางท่ี 34  ผลการวิเคราะห์คุณภาพรายข้อสำหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน (ต่อ) 
 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก (27%) 

P ระดับคุณภาพ R ระดับคุณภาพ 

19 0.300 ค่อนข้างยาก 0.450 ดี 
20 0.375 ค่อนข้างยาก 0.550 ดี 
21 0.675 ค่อนข้างง่าย 0.550 ดี 
22 0.675 ค่อนข้างง่าย 0.550 ดี 
23 0.450 ยากง่ายพอเหมาะ 0.730 ดี 
24 0.300 ค่อนข้างยาก 0.450 ดี 
25 0.675 ค่อนข้างง่าย 0.270 พอใช ้
26 0.525 ยากง่ายพอเหมาะ 0.640 ดี 
27 0.650 ค่อนข้างง่าย 0.090 ใช้ไม่ได ้
28 0.375 ค่อนข้างยาก 0.910 ดี 
29 0.350 ค่อนข้างยาก 0.550 ดี 
30 0.325 ค่อนข้างยาก 0.550 ดี 

 

จากผลการวิเคราะห์คุณภาพรายข้อของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้เลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2–0.8 และค่าอำนาจจำแนกมีค่า

อยู่ระหว่าง 0.2–1.00 จำนวน 20 ข้อ ได้แก่ ข้อสอบข้อท่ี 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 13, 16, 17, 

19, 21, 22, 23, 24, 26, 28 และ 29 และค่าความเช่ือมั่น (KR20) คือ 0.848 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ตารางท่ี 35  ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก 

P ระดับคุณภาพ R ระดับคุณภาพ 

1 0.57 ยากปานกลาง 0.57 สูง 
2 0.52 ยากปานกลาง 0.56 สูง 
3 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.52 สูง 
4 0.43 ยากปานกลาง 0.62 สูง 
5 0.43 ยากปานกลาง 0.66 สูง 
6 0.51 ยากปานกลาง 0.52 สูง 
7 0.53 ยากปานกลาง 0.62 สูง 
8 0.58 ยากปานกลาง 0.68 สูง 
 

จากผลการวิเคราะห์คุณภาพรายข้อของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้เลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2–0.8 และค่าอำนาจจำแนกมีค่า

อยู่ระหว่าง 0.2–1.00 จำนวน 4 ข้อ ได้แก่ ข้อสอบข้อท่ี 2, 4, 5 และ 8 และค่าความเช่ือมั่น

ของครอนบัค คือ 0.981 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 

เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ตารางท่ี 36  ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก 

P ระดับคุณภาพ R ระดับคุณภาพ 

1 0.60 ยากปานกลาง 0.60 สูง 
2 0.48 ยากปานกลาง 0.75 สูง 
3 0.60 ยากปานกลาง 0.53 สูง 
4 0.40 ยากปานกลาง 0.70 สูง 
5 0.45 ยากปานกลาง 0.90 สูง 
6 0.58 ยากปานกลาง 0.50 สูง 
7 0.60 ยากปานกลาง 0.60 สูง 
8 0.57 ยากปานกลาง 0.60 สูง 
 

จากผลการวิเคราะห์คุณภาพรายข้อของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ ส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้เลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2–0.8 และค่าอำนาจจำแนกมีค่า

อยู่ระหว่าง 0.2–1.00 จำนวน 4 ข้อ ได้แก่ ข้อสอบข้อท่ี 2, 4, 5 และ 8 และค่าความเช่ือมั่น

ของครอนบัค คือ 0.977 
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ภาคผนวก ค  

ตัวอย ่างเคร่ืองมือที่ใช ้ในการเก็บรวบรวมข ้อมูล 

  

- แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ี

สหาย เรื่อง การบวก และการลบเศษส่วน 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก และการลบเศษส่วน 

- แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ 

- แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

โรงเรียนวัดไผ่ล้อม(พูลประชาอุปถัมภ์)                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                                                  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4              ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2565 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน                         เวลา 10 ชั่วโมง 

เร่ือง โจทยปญหาการบวกและการลบเศษส่วน           เวลา  2 ชั่วโมง 

******************************************************************************************* 

1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตราฐาน ค 1.1     เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ 

                          จำนวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

ตัวชี้วัด 

ค 1.1 ป.4/14         แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปญหาการบวก และโจทย์ปญหาการลบเศษส่วน

       และจำนวนคละท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัวหนึ่ง 
 

2. สาระสำคัญ                

การแกโจทยปญหาเริ่มจากการอานทำความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดำเนินการแก

ปัญหา และตรวจสอบความถูกตอง หรือความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
 

3. สาระการเรียนรู้ 

 โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ด้านความรู้ (K) 

สามารถแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วนได้ 

   ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

1. สามารถใช้วิธีการท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหาได้ 

2. สามารถใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร ส่ือสารความหมายได้

อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
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5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นนำ (15 นาที) 
    1. ครูทบทวนการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน ท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน โดยให้นักเรียน 
ร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหา และเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ 
 

วันแรกมาลีถักผาพันคอยาว 4
10

 เมตร วันท่ีสองถักผาพันคอได้อีก 5
10

 เมตร  

มาลีถักผาพันคอได้ยาวกี่เมตร 
 

➢ โจทย์ถามอะไร  
(มาลีถักผาพันคอได้ยาวกี่เมตร) 

➢ โจทย์กำหนดอะไรให้บ้าง  

(วันแรกมาลีถักผาพันคอยาว 4
10

 เมตร วันท่ีสองถักผาพันคอได้อีก 5
10

 เมตร) 

➢ เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร 

( 4 5+ =
10 10

) 
 

    ขั้นสอน (30 นาที) 
    2. ครูเขียนโจทย์ปัญหาการบวกและการลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนไม่เท่ากัน โดยท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็น
พหุคูณของตัวส่วนอีกตัวหนึ่งบนกระดาน ดังนี้ 
 

ตัวอย่างที่ 1   พริกขี้หนูถุงหนึ่งหนัก 1
4

 กิโลกรัม พริกขี้หนูอีกถุงหนึ่งหนัก 1
2

 กิโลกรัม  

      เมื่อช่ังรวมกันจะหนักกี่กิโลกรัม 
 

ครูให้นักเรียนอ่านโจทย์เพื่อทำความเข้าใจปัญหา แล้วครูต้ังคำถามเพื่อฝกการวิเคราะห์โจทย์ ดังนี้ 
➢ โจทย์ถามอะไร  

(เมื่อช่ังรวมกันจะหนักกี่กิโลกรัม) 
➢ โจทย์กำหนดอะไรให้บ้าง  

(พริกขี้หนูถุงหนึ่งหนัก 1
4

 กิโลกรัม พริกขี้หนูอีกถุงหนึ่งหนัก 1
2

 กิโลกรัม) 

➢ จะหาคำตอบได้อย่างไร 

( 1 1+
4 2

) 

➢ จะหาผลบวกของเศษส่วนท่ีตัวส่วนไม่เท่ากันได้อย่างไร 
(ตองทำตัวส่วนของเศษส่วนให้เท่ากัน) 
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➢ จะหาผลบวกของ 1 1+
4 2

 ได้อย่างไร 

  1 1+
4 2

 =  1 1×2+
4 2×2

 

       =   1 2+
4 4

 

           =  3
4

 

➢ สรุปคำตอบได้อย่างไร 

(เมื่อช่ังรวมกันจะหนัก 3
4

 กิโลกรัม)  

➢ ตรวจสอบคำตอบได้อย่างไร 

พริกขี้หนู 2 ถุง เมื่อช่ังรวมกันหนัก 3
4

  กิโลกรัม 

พริกขี้หนูถุงหนึ่งหนัก   1
4

  กิโลกรัม 

ดังนั้น พริกขี้หนูอีกถุงหนึ่งหนัก 3 1 2- =
4 4 4
  กิโลกรัม 

             1=
2

 กิโลกรัม 

    3. ครูยกตัวอย่างเพิ่มเติม ดังนี้ 
 

ตัวอย่างที่ 2   ไม้ท่อนหนึ่งยาว 2
5

 เมตร อีกท่อนหนึ่งยาว 7
10

 เมตร 

      ไม้ท้ังสองท่อนยาวต่างกันเทาใด 
 

ครูใช้การถามตอบเพื่อฝึกการวิเคราะห์โจทย์ ดังนี้ 
➢ โจทย์ถามอะไร  

(ไม้ท้ังสองท่อนยาวต่างกันเท่าใด) 
➢ โจทย์กำหนดอะไรให้บ้าง 

(ไม้ท่อนหนึ่งยาว 2
5

 เมตร อีกท่อนหนึ่งยาว 7
10

 เมตร) 
 

➢ ไม้ท้ังสองท่อนยาวต่างกันเท่าใด 

( 7 2- 
10 5

 ) 

➢ จะหาผลลบของเศษส่วนท่ีตัวส่วนไม่เท่ากันได้อย่างไร  
(ตองทำตัวส่วนของเศษส่วนใหเท่ากัน) 
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➢ จะหาผลลบของ 7 2- 
10 5

  ได้อย่างไร 

7 2- 
10 5

   =  7 2×2- 
10 5×2

  

       =   7 4- 
10 10

  

           =  3
10

 

➢ สรุปคำตอบได้อย่างไร  

(ไม้ท้ังสองท่อนยาวต่างกัน 3
10

 เมตร) 

➢ ตรวจสอบคำตอบได้อย่างไร 

ไม้ท้ังสองท่อนยาวต่างกัน 3
10

  เมตร 

ไม้ท่อนหนึ่งยาว  7
10

  เมตร 

ดังนั้น ไม้อีกท่อนหนึ่งยาว  7 3 4- =
10 10 10

  เมตร 

      2=
5

 เมตร 

    4. ครูใช้คำถามกับนักเรียน ดังนี ้
➢ นักเรียนมีวิธีการแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนอย่างไร  

(เริ่มจากการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยการอ่านทำความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา 
ดำเนินการแก้ปัญหา และตรวจสอบความถูกต้อง หรือความสมเหตุสมผลของคำตอบ)  

    5. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปจนได้ว่า  
การแก้โจทย์ปัญหา เริ่มจากการทำความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดำเนินการ

แก้ปัญหา และตรวจสอบความถูกต้อง หรือความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

    ขั้นทีม (30 นาที) 

    6. ครูจัดนักเรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ในอัตราส่วน 1:2:1 กลุ่มละ 

4 คน ครูแจกใบความรู้ และใบงาน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน ให้นักเรียนได้ศึกษา 

จากนั้นให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอน ดังนี้ 

 ขั้น Think : T ให้นักเรียนแต่ละคนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

 ขั้น Pair : P ให้นักเรียนซึ่งเป็นสมาชิกกลุ่ม จับคู่กันเป็น 2 คู่ แต่ละคู่ได้ร่วมกันแลกเปล่ียน

ความคิดแล้วผลัดกันอธิบายคำตอบท่ีตนคิดได้ 
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 ขั้น Square : S ให้นักเรียนรวมกลุ่ม 4 คน ซึ่งมาจากนักเรียน 2 คู่ เมื่อเข้ากลุ่มแล้วผลัดกัน

อภิปรายคำตอบของตนให้เพื่อนฟัง เพื่อร่วมกันอภิปรายในการหาคำตอบสุดท้ายท่ีดีท่ีสุด 

 ขั้น Share : S ให้ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอ แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายงานของ

กลุ่มท่ีมานำเสนอ หรือเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติม 

    7. ในระหว่างขั้นทีมครูสอบถามนักเรียนกลุ่มกลางของแต่ละก ลุ่มเป็นรายบุคคลเพื่ อวัด

ความสามารถในการส่ือสารด้านการพูดว่ามีวิธีในการหาคำตอบอย่างไร 

    ขั้นแข่งขัน (25 นาที) 

    8. ครูแนะนำวิธีการเล่นเกมการแข่งขัน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน ครูทำหน้าท่ี

เป็นผู้จัดการห้องเรียน โดยแบ่งตามความสามารถของนักเรียน สมาชิกในแต่ละกลุ่มจะเป็นตัวแทน

กลุ่มไปแข่งขันกับกลุ่มอื่น โดยจัดกลุ่มแข่งขันตามความสามารถท่ีกำหนดไว้ตั้งแต่เริ่มต้น ดังนี้ 

โต๊ะท่ี 1 เป็นโต๊ะการแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถเก่งมาก 

โต๊ะท่ี 2 และ 3 เป็นโต๊ะแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถปานกลาง 

โต๊ะท่ี 4 เป็นโต๊ะท่ีแข่งขันสำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถอ่อน 

    9. ครูแจกซองคำถามจำนวน 10 คำถามให้ทุกโต๊ะ (เป็นคำถามเหมือนกัน) แล้วดำเนินการดังนี้ 

          1) นักเรียน 1 คน หยิบซองคำถาม 1 ซอง(1คำถาม) จากนั้นอ่านคำถาม แล้ววางลงกลางโต๊ะ 

2) นักเรียนคนท่ีเหลือคำนวณหาคำตอบจากคำถามท่ีอ่าน 

3) เขียนคำตอบลงในกระดาษคำตอบท่ีแต่ละคนมีอยู่ โดย 1 คำถาม ใช้เวลา 1 นาที 

4) นักเรียนคนท่ีทำหน้าท่ีอ่านคำถามจะเป็นคนให้คะแนน โดยมีกติกาการให้คะแนน ดังนี้ 

ผู้ตอบถูกเป็นคนแรก จะได้ 2 คะแนน 

ผู้ตอบถูกคนต่อไป จะได้คนละ 1 คะแนน 

ถ้าตอบผิดได้ 0 คะแนน 

  5) จากนั้นผลัดกันอ่านคำถามจนกว่าคำถามจะหมด 

 6) นักเรียนทุกคนรวมคะแนนของตัวเอง โดยท่ีทุกคนควรได้ตอบคำถามจำนวนเท่าๆ กัน 

จัดลำดับของคะแนนท่ีได้ 

    10. เมื่อแข่งขันเสร็จแล้วให้นักเรียนกลับมายังกลุ่มเดิม รวมแต้มของทุกคนในทีม ทีมใดท่ีมีแต้ม

สูงสุดจะได้รับรางวัล 
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    ขั้นสรุป (20 นาที) 

11. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมและมอบรางวัลให้กับทีมท่ีได้คะแนนสูงสุดซึ่งการมอบ 

รางวัลจะมอบในครั้งสุดท้ายหลังจากท่ีนักเรียนรู้เนื้อหาและร่วมแข่งขันเกมจนครบตามท่ีกำหนด 

    12. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะท่ี 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน จากนั้นร่วมกัน

ตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 

    13. นักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีเข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้  

การแกโจทย์ปัญหาเริ่มจากการอ่านทำความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดำเนิน         

การแก้ปัญหา และตรวจสอบความถูกต้อง หรือความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
 

6. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

 1. ใบความรู้ 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน 

 2. ใบงาน 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน 

 3. ซองคำถาม 10 ซอง เกี่ยวกับเรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน 

 4. แบบฝึกทักษะท่ี 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  170 

บันทึกการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.ผลการจัดการเรียนรู้ 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

            

            

2.ปัญหา/อุปสรรค/แนวทางแก้ไข 

           

           

           

            

3.ข้อเสนอแนะ 

           

           

           

            

 

ลงช่ือ………………………………………..ผู้สอน 

    (…………………………………………) 
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ใบความรู้ที่ 4 เร่ือง โจทยปญหาการบวกและการลบเศษส่วน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 

 

ขั้นตอนการหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 
      1. การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

• หาส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ 

• หาส่ิงท่ีโจทย์ถาม 
2. การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา 
3. การแก้ปัญหา 
4. การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

 

ตัวอย่างที่ 1   แสนมีริบบ้ินสีขาว 7
20

 เมตร มีริบบ้ินสีฟา 3
4

 เมตร แสนมีริบบ้ินสีขาว 

น้อยกว่าริบบ้ินสีฟาเทาใด 
 

 การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

 สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ แสนมีริบบ้ินสีขาว 7
20

 เมตร มีริบบ้ินสีฟา 3
4

 เมตร 

สิ่งที่โจทย์ถาม  แสนมีริบบ้ินสีขาวน้อยกว่าริบบ้ินสีฟาเทาใด 

 การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา  3 7- = 
4 20
  

 

 การแก้ปัญหา 

วิธีทำ แสนมีริบบ้ินสีขาว   7
20

   เมตร 

มีริบบ้ินสีฟา     3
4

    เมตร  

แสนมีริบบ้ินสีขาวน้อยกว่าริบบ้ินสีฟา 3 7 3×5 7- = - 
4 20 4×5 20
   เมตร 

                        15 7= -
20 20

 เมตร 

                        8=
20

  เมตร 

                        2=
5

  เมตร 

 ตอบ แสนมีริบบ้ินสีขาวน้อยกว่าริบบ้ินสีฟา ๒
๕

 เมตร 
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การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

 3 
4

  มีค่าใกล้เคียง 1 และ 7
20

 มีค่าน้อยกว่า 1
2

 ซึ่ง 1- 1
2

 = 1
2

   

และ 2
5

  มีค่าใกล้เคียง 1
2

  ดังนั้น 2
5

 เป็นคำตอบท่ีสมเหตุสมผล     
 

ตัวอย่างที่ 2   เชือกเส้นท่ีหนึ่งยาว 7
12

 เมตร เชือกเส้นท่ีสองยาวมากกว่าเส้นท่ีหนึ่ง 

1 
4

 เมตร เชือกเส้นท่ีสองยาวกี่เมตร 
 

 การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ เชือกเส้นท่ีหนึ่งยาว 7
12

 เมตร เชือกเส้นท่ีสองยาวมากกว่า 

เส้นท่ีหนึ่ง 1 
4

 เมตร 

สิ่งที่โจทย์ถาม  เชือกเส้นท่ีสองยาวกี่เมตร 

 การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา 7 1+ = 
12 4

 
 

 การแก้ปัญหา 

วิธีทำ เชือกเส้นท่ีหนึ่งยาว    7
12

   เมตร 

เชือกเส้นท่ีสองยาวมากกว่าเส้นท่ีหนึ่ง 1 
4

    เมตร 

เชือกเส้นท่ีสองยาว   7 1 7 1×3+ = +
12 4 12 4×3

  เมตร 

                        7 3= +
12 12

 เมตร 

                        10=
12

  เมตร 

                        5=
6

  เมตร 

 ตอบ เชือกเส้นท่ีสองยาว ๕
๖

 เมตร 
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

 7 
12

  มีค่าน้อยกว่า 1
2

 และ 1
4

 มีค่าน้อยกว่า คำตอบท่ีได้ควรมีค่าน้อยกว่า 1 

ดังนั้น 5
6

 เป็นคำตอบท่ีสมเหตุสมผล 
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ใบงานที่ 4 เร่ือง โจทยปญหาการบวกและการลบเศษส่วน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 
 

 

คำช้ีแจง จงแสดงวิธีหาคำตอบ  

1) แม่มีน้ำตาลทราย 3
10

 กิโลกรัม ซื้อมาเพิ่มอีก 1
2

 กิโลกรัม แม่มีน้ำตาลทรายท้ังหมดกี่กิโลกรัม 
 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        

        
สิ่งที่โจทย์ถาม          

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
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2) วันแรกมานพทาสีได้ 7
9

 ของกำแพง วันท่ีสองทาสีได้ 1
3

 ของกำแพง มานพทาสีได้ในวันแรก

มากกว่าวันท่ีสองเท่าใด 
 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        

        
สิ่งที่โจทย์ถาม          

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
           
           
           
            
 
 
************************************************************************************** 
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แบบฝึกหัดที่ 4 เร่ือง โจทยปญหาการบวกและการลบเศษส่วน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 
 

คำช้ีแจง : จงแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา  

1. คุณแม่มีผ้า 1
2

 เมตร ต้องการใช้ผ้าในการตัดเส้ือ 7
8

 เมตร คุณแม่ต้องซื้อผ้ามาเพิ่มอีกกี่เมตร 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        

        
สิ่งที่โจทย์ถาม          

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
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2. ทับทิมซ้อมเต้นวันแรกใช้เวลา 3
5

 ช่ัวโมง วันท่ีสองใช้เวลา 3
10

 ช่ัวโมง รวมสองวัน ทับทิมใช้เวลา

ซ้อมเต้นกี่ช่ัวโมง 
การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        
        

สิ่งที่โจทย์ถาม          
การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
           
           
           
            
            
            
 
 
************************************************************************* 
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แบบฝึกหัดที่ 4 เร่ือง โจทยปญหาการบวกและการลบเศษส่วน (เฉลย) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน 
 

คำช้ีแจง : จงแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา 

1. คุณแม่มีผ้า 1
2

 เมตร ต้องการใช้ผ้าในการตัดเส้ือ 7
8

 เมตร คุณแม่ต้องซื้อผ้ามาเพิ่มอีกกี่เมตร 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ คุณแม่มีผ้า 1
2

 เมตร             

ต้องการใช้ผ้าในการตัดเส้ือ 7
8

 เมตร    

สิ่งที่โจทย์ถาม  คุณแม่ต้องซื้อผ้ามาเพิ่มอีกกี่เมตร     

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา  7 1- = 
8 2
       

การแก้ปัญหา 

วิธีทำ คุณแม่มีผ้า     1
2

   เมตร   

 ต้องการใช้ผ้าในการตัดเส้ือ   7
8

   เมตร   

 คุณแม่ต้องซื้อผ้ามาเพิ่มอีก          7 1 7 1×4- = - 
8 2 8 2×4
   เมตร   

             7 4= - 
8 8
   เมตร   

             3= 
8

  เมตร   

            

ตอบ คุณแม่ต้องซื้อผ้ามาเพิ่มอีก ๓
๘

 เมตร       
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

 7
8

  มีค่าใกล้เคียง 1 จะได้ว่า 7 1- 
8 2
  ควรมีค่าน้อยกว่า 1 11 - =

2 2
     

 ดังนั้น 3
8

  เป็นคำตอบท่ีสมเหตุสมผล      
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2. ทับทิมซ้อมเต้นวันแรกใช้เวลา 3
5

 ช่ัวโมง วันท่ีสองใช้เวลา 3
10

 ช่ัวโมง รวมสองวันทับทิมใช้เวลา

ซ้อมเต้นกี่ช่ัวโมง 
การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ ทับทิมซ้อมเต้นวันแรกใช้เวลา 3
5

 ช่ัวโมง              

วันท่ีสองใช้เวลา 3
10

 ช่ัวโมง     

สิ่งที่โจทย์ถาม  รวมสองวันทับทิมใช้เวลาซ้อมเต้นกี่ช่ัวโมง    

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา  3 3+ = 
5 10

      

การแก้ปัญหา 

วิธีทำ ทับทิมซ้อมเต้นวันแรกใช้เวลา    3
5

   ช่ัวโมง  

 วันท่ีสองใช้เวลา      3
10

   ช่ัวโมง  

 รวมสองวันทับทิมใช้เวลาซ้อมเต้น           3 3 3×2 3+ = +
5 10 5×2 10

 ช่ัวโมง  

                       6 3= +
10 10

 ช่ัวโมง  

              9=
10

  ช่ัวโมง  

           
            

ตอบ รวมสองวันทับทิมใช้เวลาซ้อมเต้น ๙
๑๐

 ช่ัวโมง      
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

 3
5

  มีค่าใกล้เคียง  1
2

  และ 3
10

  มีค่าน้อยกว่า 1
2

    

  จะได้ว่า 3 3+
5 10

 ควรมีค่าใกล้เคียง 1     

  ดังนั้น 9
10

  เป็นคำตอบท่ีสมเหตุสมผล     

            
 
 
************************************************************************* 
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คำถาม 10 ข้อ  
เรื่อง โจทยปญหาการบวกและการลบเศษส่วน 

 

 
แม่มีงาดำ 25  กิโลกรัม ซื้อมาเพิ่มอีก 5

10  กิโลกรัม 

แม่มีงาดำกี่กิโลกรัม (เฉลย 9
10  กิโลกรัม) 

 
 
แท็งก์น้ำมีน้ำอยู่ 6

10  ลูกบาศก์เมตร ใช้น้ำไป 15  ลูกบาศก์เมตร 

จะเหลือน้ำในแท็งก์กี่ลูกบาศก์เมตร (เฉลย 25  ลูกบาศก์เมตร) 
 

 
แม่มีถั่วเขียว 75  กิโลกรัม นำไปทำขนม 9

10  กิโลกรัม 

แม่เหลือถั่วเขียวกี่กิโลกรัม (เฉลย 12  กิโลกรัม) 
 

 
ตะวันใช้เวลาทำการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ 12  ชั่วโมง  

วิชาวิทยาศาสตร์ 3
4  ชั่วโมง ตะวันใช้เวลาทำการบ้าน 

สองวิชาต่างกันเท่าไร (เฉลย 14  ชั่วโมง) 
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ชาตรีรับประทานขนมเค้ก 18  ของชิ้น กิตติรับประทานขนมเค้ก  

1
4  ของชิ้น ทั้งสองคนรับประทานขนมเค้กไปทั้งหมด 

คิดเป็นเศษส่วนเท่าไร (เฉลย 38  ของชิ้น) 
 

 
โสภาใช้ริบบ้ินผูกของขวัญกล่องแรก 3

8  เมตร และกล่องที่สอง 
1
2  เมตร โสภาใช้ริบบ้ินในการผูกของขวัญทั้งหมดกี่เมตร 

(เฉลย 78  เมตร) 

 
 

มีน้ำประปาอยู่ 12  ถัง เปิดน้ำใส่อีก 14  ถัง 

ขณะนี้มีน้ำประปาในถังเท่าใด (เฉลย 34  ถัง) 

 
 

แม่ซื้อมะม่วง 23  กิโลกรัม ซื้อเงาะ 16  กิโลกรัม แม่ซื้อมะม่วง

มากกว่าเงาะกี่กิโลกรัม (เฉลย 12  กิโลกรัม) 
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เลโอฝึกซ้อมบอลวันแรก 7

12  ชั่วโมง วันที่สองฝึกซ้อมอีก 
1
3  ชั่วโมง รวมสองวันเลโอฝึกซ้อมบอลกี่ชั่วโมง  

(เฉลย 11
12  ชั่วโมง) 

 

 
ขวดใบหนึ่งมีน้ำอยู่ 1 ลิตร เทน้ำออกแล้วยังเหลือน้ำ 15  ลิตร 

เทน้ำออกไปกี่ลิตร (เฉลย 45  ลิตร) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4   

ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2565  จำนวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

โรงเรียนวัดไผ่ล้อม(พูลประชาอุปถัมภ์) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 

ช่ือ-สกุล        เลขท่ี    

******************************************************************************************* 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย × ลงในกระดาษคำตอบในข้อท่ีถูกต้องเพียงข้อเดียว  

1. 5 11+ =
7 28

    จะต้องดำเนินการตามข้อใด 

 ก. 5+4 11+
7+4 28

         ข. 
5×4 11+
7×4 28

    ค. 
5 11÷4+
7 28÷4

        ง. 
5 11- 4+
7 28 - 4

  

 

2. 5 5+
12 6

 มีค่าเท่ากับข้อใด 

 ก. 51
6

                    ข. 
31
4

   ค. 
11
4

                     ง. 
11
6

 

 

3. 13  -  
5

 มีค่าเท่ากับข้อใด 

 ก. 22
5

                    ข. 
42
5

   ค. 
21
5

                     ง. 
41
5

 
 

4. 1 32 +1
2 10

 มีค่าเท่ากับข้อใด 

 ก. 13
2

                    ข. 
13
4

   ค. 
43
5

                     ง. 
33
5

 

 

5. 1 82 - = 
2 9

    เศษส่วนในช่องว่างคือข้อใด 

 ก. 11
9

                  ข. 
21
9

   ค. 
51
9

                     ง. 
71
9

 

 

6. 5 1+ = 1
12 6

    เศษส่วนในช่องว่างคือข้อใด 

 ก. 3
4

                     ข. 
2
3

   ค. 
1
3

                    ง. 
1
4

 
 

7. 5 12+
14 28

 และ 28+
8

 มีผลบวกตรงกับข้อใด 

 ก. 
11
14

 และ 18
4

        ข. 
11
14

 และ 14
2

  ค. 
11
28

 และ 18
4

        ง. 
11
28

 และ 14
2
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8. ข้อใดมีผลลัพธ์เท่ากับ 4 6+
9 18

 

 ก. 1 11+
2 18

                  ข. 
1 4+
3 9

  ค. 2 10+
3 18

                 ง. 
3 21+
9 27

 

 

9. ข้อใดมีผลลัพธ์เท่ากับ 3
4

 

 ก. 2 13+
7 28

                 ข. 
5 1+
6 24

  ค. 6 1+
20 5

                ง. 
1 5+
4 12

 
 

10. ข้อใดต่อไปนี้ถูกต้อง 

 ก. 3 9 5 16+ > +
7 21 21 21

    ข. 8 6 9 7+ < +
5 15 15 5

 

 ค. 3 4 15 4+ = -
2 2 2 2

    ง. 1 1 3 4+ = -
3 12 4 12

 

 

11. มาลีซื้อพริกขี้หนู 1
3

 กิโลกรัม ซึ่งน้อยกว่ากระเทียม 1
9

 กิโลกรัม มาลีซื้อกระเทียมมากี่กิโลกรัม 

ตรงกับประโยคสัญลักษณ์ในข้อใด 

 ก. 1 1- = 
3 9
         ข. 1 1-  = 

9 3
    ค. 1 1+ = 

3 9
        ง. 11 +  = 

3
  

 

12. คุณตามีท่ีดิน 13
4

 ไร่ คุณย่ามีท่ีดินน้อยกว่าคุณตา 51
8

 ไร่ คุณย่ามีท่ีดินกี่ไร่ ตรงกับประโยค

สัญลักษณ์ในข้อใด 

 ก. 1 53 - 1 = 
4 8
         ข. 1 53 + 1 = 

4 8
   ค. 5 11 - 3  = 

8 4
         ง. 5 11 + 3 = 

8 4
  

 

13. พิชญาทำน้ำยาล้างจาน 3
5

 ลิตร ขายไปได้ 5
15

 ลิตร พิชญายังเหลือน้ำยาล้างจานอีกกี่ลิตร 

 ก. 11
15

 ลิตร               ข. 12
15

 ลิตร      ค. 4
15

 ลิตร               ง. 3
15

 ลิตร 

14. สวนสาธารณะแห่งหนึ่งมีพื้นท่ีปลูกดอกไม้เป็น 13
20

 ของพื้นท่ีท้ังหมด และเป็นทางเดิน 1
4

 ของ

พื้นท่ีท้ังหมดพื้นท่ีปลูกดอกไม้รวมกับทางเดินเป็นเท่าใด 

 ก. 8
10

 ของพื้นท่ีท้ังหมด    ข. 9
10

 ของพื้นท่ีท้ังหมด 

 ค. 14
20

 ของพื้นท่ีท้ังหมด    ง. 15
20

 ของพื้นท่ีท้ังหมด 
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15. แก้วใจซื้อริบบิ้นสีแดง 3
10

 เมตร และซื้อริบบิ้นสีฟ้า 12
5

 เมตร แก้วใจซื้อริบบิ้นสีแดงน้อยกว่า

ริบบ้ินสีฟ้ากี่เมตร 

 ก. 71
10

 เมตร           ข. 91
10

 เมตร     ค. 21
5

 เมตร            ง. 41
5

 เมตร 
 

16. แม่ซื้อแตงโม 2 ผล โดยแตงโมผลท่ีหนึ่งหนัก 11
4

 กิโลกรัม ซึ่งหนักน้อยกว่าแตงโมผลท่ีสอง       

3
8

 กิโลกรัม แตงโมผลท่ีสองหนักกี่กิโลกรัม 

 ก. 11
4

 กิโลกรัม        ข. 31
4

 กิโลกรัม    ค. 11
8

 กิโลกรัม        ง. 51
8

 กิโลกรัม 
 

17. เสาไฟฟ้าสูง 56
8

 เมตร กำแพงรั้วบ้านสูง 72
16

 เมตร เสาไฟฟ้าสูงกว่ากำแพงรั้วบ้านกี่เมตร 

 ก. 34
8

 เมตร             ข. 54
8

 เมตร     ค. 34
16

 เมตร           ง. 54
16

 เมตร 
 

18. อายวิ่งออกกำลังกายวันแรกได้ระยะทาง 11
6

 กิโลเมตร วันท่ีสองวิ่งออกกำลังอายได้ไกลกว่าวัน

แรก 9
24

 กิโลเมตร วันท่ีสองอายวิ่งออกกำลังกายได้ระยะทางกี่กิโลเมตร 

 ก. 16
6

 กิโลเมตร         ข. 56
6

 กิโลเมตร    ค. 51
24

 กิโลเมตร        ง. 131
24

 กิโลเมตร 
 

19. กานดามีท่ีดิน 2 แปลง แปลง A มีขนาด 55
6

 ไร่ แปลง B มีขนาดมากกว่าแปลง A 21
3

 ไร่ ท่ีดิน

แปลง B มีขนาดเท่าใด 

 ก. 16
6

 ไร่              ข. 17
6

 ไร่    ค. 16
2

 ไร่              ง. 17
2

 ไร ่
 

20. เชือกเส้นท่ีหนึ่งยาว 1 เมตร เส้นท่ีสองยาว 3
4

 เมตร และเส้นท่ีสามยาว 7
8

 เมตร นำเชือกท้ังสาม

เส้นมาวางต่อกันจะได้เชือกยาวกี่เมตร 

 ก. 52
8

 เมตร           ข. 71
8

 เมตร     ค. 51
8

 เมตร           ง. 7
8

 เมตร 
 

 

 

************************************************************************************************************************************************************************************** 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก และการลบเศษส่วน 

(ฉบับก่อนเรียนและหลังเรียน) 

 

ข้อที่ คำตอบ ข้อที่ คำตอบ 
1 ข 11 ค 
2 ค 12 ก 
3 ข 13 ค 
4 ค 14 ข 
5 ง 15 ข 
6 ก 16 ง 
7 ก 17 ค 
8 ข 18 ง 
9 ก 19 ง 
10 ง 20 ก 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์  

เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4   

ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2565  จำนวน 4 ข้อ 

โรงเรียนวัดไผ่ล้อม(พูลประชาอุปถัมภ์) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 

ช่ือ-สกุล        เลขท่ี    

******************************************************************************************* 

คำช้ีแจง : จงแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา 

1. วันแรกสร้างถนนได้ระยะทาง 4
5

 กิโลเมตร วันท่ีสองสร้างถนนได้ยาวกว่าวันแรก 3
10

 กิโลเมตร 

วันท่ีสองสร้างถนนได้ระยะทางกี่กิโลเมตร 
การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        
        

สิ่งที่โจทย์ถาม          
การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
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2. พ่อครัวมีลูกช้ิน 71
10

 กิโลกรัม ใส่ในแกงจืด 1
2

 กิโลกรัม พ่อครัวเหลือลูกช้ินกี่กิโลกรัม  

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        

        
สิ่งที่โจทย์ถาม          

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
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3. ปุ้ยอ่านหนังสือในวันจันทร์ 12
2

ช่ัวโมง วันองัคาร 11
4

 ช่ัวโมง รวมสองวันปุ้ยอ่านหนงัสือกี่ชั่วโมง 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        

        
สิ่งที่โจทย์ถาม          

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
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4. แม่ซื้อผ้ามา 210
5

 หลา ใช้ตัดชุดกระโปรงไป 45
25

 หลา แม่เหลือผ้ากี่หลา 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
สิ่งที่โจทย์กำหนดให้        

        
สิ่งที่โจทย์ถาม          

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา         
การแก้ปัญหา 
วิธีทำ           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ตอบ            
            
 
**************************************************************************************** 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์  

เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4   

******************************************************************************************* 

คำช้ีแจง : จงแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา 

1. วันแรกสร้างถนนได้ระยะทาง 4
5

 กิโลเมตร วันท่ีสองสร้างถนนได้ยาวกว่าวันแรก 3
10

 กิโลเมตร 

วันท่ีสองสร้างถนนได้ระยะทางกี่กิโลเมตร 
การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ วันแรกสร้างถนนได้ระยะทาง 4
5

 กิโลเมตร    

วันท่ีสองสร้างถนนได้ยาวกว่าวนัแรก 3
10

 กิโลเมตร   

สิ่งที่โจทย์ถาม  วันท่ีสองสร้างถนนได้ระยะทางกี่กิโลเมตร    

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา  4 3- =
5 10

      

การแก้ปัญหา 

วิธีทำ วันแรกสร้างถนนได้ระยะทาง    4
5

   กิโลเมตร 

 วันท่ีสองสร้างถนนได้ยาวกว่าวนัแรก  3
10

   กิโลเมตร  

 วันท่ีสองสร้างถนนได้ระยะทาง   4 3-
5 10

4 2 3= -
5 2 10

×
×

 กิโลเมตร 

               8 3= -
10 10

 กิโลเมตร 

               8 - 3=
10

  กิโลเมตร 

                    5=
10

  กิโลเมตร 

               1=
2

  กิโลเมตร  

ตอบ วันท่ีสองสร้างถนนได้ระยะทาง ๑
๒

 กิโลเมตร      
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2. พ่อครัวมีลูกช้ิน 71
10

 กิโลกรัม ใส่ในแกงจืด 1
2

 กิโลกรัม พ่อครัวเหลือลูกช้ินกี่กิโลกรัม  

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ พ่อครัวมีลูกช้ิน 71
10

 กิโลกรัม     

ใส่ในแกงจืด 1
2

 กิโลกรัม      

สิ่งที่โจทย์ถาม  พ่อครัวเหลือลูกช้ินกี่กิโลกรัม     

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา  7 11 - =
10 2

      

การแก้ปัญหา 

วิธีทำ พ่อครัวมีลูกช้ิน      71
10

   กิโลกรัม  

 ใส่ในแกงจืด        1
2

   กิโลกรัม  

 พ่อครัวเหลือลูกช้ิน    7 11 -
10 2

17 1= -
10 2

  กิโลกรัม  

                17 1 5= -
10 2 5

×
×

 กิโลกรัม  

                17 5= -
10 10

 กิโลกรัม  

                17 - 5=
10

  กิโลกรัม  

                12=
10

  กิโลกรัม  

                6=
5

  กิโลกรัม  

                1=1
5

  กิโลกรัม   

ตอบ พ่อครัวเหลือลูกช้ิน ๑๑
๕

 กิโลกรัม        
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3. ปุ้ยอ่านหนังสือในวันจันทร์ 12
2

 ช่ัวโมง วันอังคาร 11
4

 ช่ัวโมง รวมสองวันปุ้ยอ่านหนงัสือกี่ชั่วโมง 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ ปุ้ยอ่านหนังสือในวันจันทร์ 12
2

 ช่ัวโมง    

วันอังคาร 11
4

 ช่ัวโมง      

สิ่งที่โจทย์ถาม  รวมสองวันปุ้ยอ่านหนงัสือกี่ชั่วโมง     

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา  1 12 +1 =
2 4

      

การแก้ปัญหา 

วิธีทำ ปุ้ยอ่านหนังสือในวันจันทร ์   12
2

   ช่ัวโมง  

 วันอังคาร      11
4

   ช่ัวโมง  

 รวมสองวันปุ้ยอ่านหนงัสือ        1 12 +1
2 4

5 5= +
2 4

  ช่ัวโมง  

             5 5= +
2 4

   ช่ัวโมง  

             5 5= +
2 4

×2
×2

   ช่ัวโมง  

                 5= +
4

10
4

   ช่ัวโมง  

             +5= 10
4

   ช่ัวโมง  

             5= 1
4

   ช่ัวโมง  

             3= 3
4

   ช่ัวโมง   

ตอบ รวมสองวันปุ้ยอ่านหนงัสือ  ๓๓
๔

 ช่ัวโมง       
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4. แม่ซื้อผ้ามา 210
5

 หลา ใช้ตัดชุดกระโปรงไป 45
25

 หลา แม่เหลือผ้ากี่หลา 

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ แม่ซื้อผ้ามา 210
5

 หลา      

ใช้ตัดชุดกระโปรงไป 45
25

 หลา     

สิ่งที่โจทย์ถาม  แม่เหลือผ้ากี่หลา       

การวางแผนการแก้โจทย์ปัญหา  2 410 - 5 =
5 25

      

การแก้ปัญหา 

วิธีทำ แม่ซื้อผ้ามา      210
5

   หลา  

 ใช้ตัดชุดกระโปรงไป     45
25

   หลา  

 แม่เหลือผ้า           2 410 - 5
5 25

52 129= -
5 25

 หลา  

              52 129= -
5 25

×5
×5

 หลา  

              260 129= -
25 25

 หลา  

              131=
25

  หลา  

              6= 5
25

  หลา  

            

ตอบ แม่เหลือผ้า ๖๕
๒๕

  หลา         

            
 
**************************************************************************************** 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้ 

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 

 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนอ่านแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้   

การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย และทำเครื่องหมาย √ ลงในช่อง

ท่ีนักเรียนเห็นว่าตรงกับความรู้สึกของนักเรียน โดยระดับความพึงพอใจมีความหมาย ดังต่อไปนี้ 

5 หมายถึง พึงพอใจระดับมากท่ีสุด 

4 หมายถึง พึงพอใจระดับมาก 

3 หมายถึง พึงพอใจระดับปานกลาง 

2 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อย 

1 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหา  
1.1 เนื้อหาเรียงจากง่ายไปยาก      
1.2 เนื้อหาเข้าใจง่าย      
1.3 เนื้อหาน่าสนใจชวนให้อยากเรียนรู้      
2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
2.1 ระยะเวลาในการการจัดการเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหา      
2.2 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค

เพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้นักเรียนมีความสุขกับการเรียนเพิ่มขึ้น 
     

2.3 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 

     

2.4 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและ
กลุ่ม 

     

2.5 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนคู่คิดส่ีสหายช่วยสร้างเสริมความเข้าใจเรื่องท่ีเรียนได้ดีขึ้น 
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ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
3. ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้  
3.1 นักเรียนได้มีความสัมพันธ์อันดีในช้ันเรียน      
3.2 นักเรียนมีความผ่อนคลายไม่เคร่งเครียด      
3.3 นักเรียนมีความกระตือรือรน้ในการเรียน      
4. ด้านการประเมินผล  
4.1 นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผล      
4.2 ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม      
4.3 ครูแจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบ      
5. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม  
5.1 นักเรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อื่น      
5.2 นักเรียนมีการช่วยเหลือกันในกลุ่ม      
5.3 นักเรียนได้รับความรู้และความสนุกสนาน      
5.4 นักเรียนได้รับความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ เรื่อง การบวก

การลบเศษส่วน และจำนวนคละเพิ่มขึ้น 
     

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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ภาคผนวก ง  

ตัวอย่างผลการทดลองที่เก็บจากกลุ่มทดลอง 
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ภาคผนวก จ  

ผลการทดสอบ 
 

- ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก และการลบ 
เศษส่วน 

- ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก และ
การลบเศษส่วน 

- ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก และ    
การลบเศษส่วน 

- ผลคะแนนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้โดยใช้     
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
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ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
เร่ืองการบวก และการลบเศษส่วน 

 
ตารางท่ี 37  ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการบวกและ    

การลบเศษส่วน 
 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนพัฒนา 

1 5 14 9 
2 4 16 12 
3 4 15 11 
4 5 14 9 
5 11 18 7 
6 9 16 7 
7 4 15 11 
8 8 16 8 
9 7 14 7 
10 7 13 6 
11 3 15 12 
12 10 18 8 
13 10 17 7 
14 10 18 8 
15 8 18 10 
16 8 16 8 
17 9 19 10 
18 8 17 9 
19 14 19 5 
20 7 17 10 
21 6 16 10 
22 10 16 6 
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ตารางท่ี 37  ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการบวกและ    
การลบเศษส่วน (ต่อ) 

 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนพัฒนา 

23 9 14 5 
24 7 16 9 
25 7 14 7 
26 8 15 7 
27 5 15 10 
28 6 15 9 
29 2 12 10 
30 8 15 7 
31 2 11 9 
32 9 16 7 
33 4 14 10 
34 4 17 13 
35 5 15 10 
36 10 19 9 
37 7 17 10 
38 7 17 10 
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ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เร่ืองการบวก และการลบเศษส่วน 

 
ตารางท่ี 38  ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก 

และการลบเศษส่วน 
 

คนที่ 
ความเข้าใจปัญหา 

(2 คะแนน) 
การเลือกวิธีแก้ปัญหา  

(2 คะแนน) 
การแก้ปัญหา  
(5 คะแนน) 

สรุปคำตอบ 
(1 คะแนน) 

รวม  
(10 คะแนน) 

1 2 2 5 1 10 
2 2 2 5 1 10 
3 2 2 3 1 8 
4 2 2 4 1 9 
5 2 2 3 1 8 
6 2 2 3 1 8 
7 2 2 4 1 9 
8 2 2 4 1 9 
9 2 2 5 1 10 
10 2 2 3 1 8 
11 2 2 4 1 9 
12 2 2 4 1 9 
13 2 2 3 1 8 
14 2 2 3 1 8 
15 2 2 3 1 8 
16 2 2 3 1 8 
17 2 2 3 1 8 
18 2 2 5 1 10 
19 2 2 5 1 10 
20 2 2 4 1 9 
21 2 2 4 1 9 
22 2 2 3 1 8 
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ตารางท่ี 38  ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก 
และการลบเศษส่วน (ต่อ) 

 

คนที่ 
ความเข้าใจปัญหา 

(2 คะแนน) 
การเลือกวิธีแก้ปัญหา  

(2 คะแนน) 
การแก้ปัญหา  
(5 คะแนน) 

สรุปคำตอบ 
(1 คะแนน) 

รวม  
(10 คะแนน) 

23 2 2 3 1 8 
24 1 1 2 1 5 
25 2 2 3 1 8 
26 2 2 3 1 8 
27 2 2 3 1 8 
28 2 2 4 1 9 
29 2 2 4 1 9 
30 2 2 4 1 9 
31 2 2 4 1 9 
32 2 2 4 1 9 
33 2 2 3 1 8 
34 2 2 3 1 8 
35 2 2 4 1 9 
36 2 2 3 1 8 
37 2 2 4 1 9 
38 2 2 4 1 9 
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ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์  
เร่ืองการบวก และการลบเศษส่วน 

 
ตารางท่ี 39  ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและ   

การลบเศษส่วน 
 

คนที่ ด้านการเขียน (4 คะแนน) ด้านการพูด (4 คะแนน) รวม (8 คะแนน) 
1 4 4 8 
2 4 4 8 
3 3 4 7 
4 3 4 7 
5 3 4 7 
6 3 4 7 
7 3 3 6 
8 3 3 6 
9 4 4 8 
10 4 4 8 
11 4 4 8 
12 4 4 8 
13 3 3 6 
14 3 3 6 
15 3 3 6 
16 3 4 7 
17 3 3 6 
18 4 4 8 
19 4 4 8 
20 4 4 8 
21 4 4 8 
22 4 4 8 
23 3 4 7 
24 3 3 6 
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ตารางท่ี 39  ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและ   
การลบเศษส่วน (ต่อ) 

 

คนที่ ด้านการเขียน (4 คะแนน) ด้านการพูด (4 คะแนน) รวม (8 คะแนน) 
25 3 4 7 
26 3 4 7 
27 3 3 6 
28 3 4 7 
29 3 4 7 
30 3 3 6 
31 3 4 7 
32 3 4 7 
33 3 4 7 
34 4 4 8 
35 4 3 7 
36 4 4 8 
37 4 4 8 
38 4 4 8 
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ผลคะแนนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้โดยใช้ 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 

 
ตารางท่ี 40  ผลคะแนนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้   

โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
 

คน
ที่ 

ข้อ
 1

.1
 

ข้อ
 1

.2
 

ข้อ
 1

.3
 

ข้อ
 2

.1
 

ข้อ
 2

.2
 

ข้อ
 2

.3
 

ข้อ
 2

.4
 

ข้อ
 2

.5
 

ข้อ
 3

.1
 

ข้อ
 3

.2
 

ข้อ
 3

.3
 

ข้อ
 4

.1
 

ข้อ
 4

.2
 

ข้อ
 4

.3
 

ข้อ
 5

.1
 

ข้อ
 5

.2
 

ข้อ
 5

.3
 

ข้อ
 5

.4
 

1 5 5 4 3 4 5 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 
2 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 
3 4 3 4 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 
4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 
6 5 5 5 3 5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 
7 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 
8 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 
9 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 
10 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 
11 4 5 5 3 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 
12 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 
13 5 4 4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 
14 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 5 5 
15 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
16 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 
17 5 5 5 3 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 
18 4 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 
19 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 
20 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 
21 5 5 5 3 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 
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ตารางท่ี 40  ผลคะแนนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้  
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (ต่อ) 

 

คน
ที่ 

ข้อ
 1

.1
 

ข้อ
 1

.2
 

ข้อ
 1

.3
 

ข้อ
 2

.1
 

ข้อ
 2

.2
 

ข้อ
 2

.3
 

ข้อ
 2

.4
 

ข้อ
 2

.5
 

ข้อ
 3

.1
 

ข้อ
 3

.2
 

ข้อ
 3

.3
 

ข้อ
 4

.1
 

ข้อ
 4

.2
 

ข้อ
 4

.3
 

ข้อ
 5

.1
 

ข้อ
 5

.2
 

ข้อ
 5

.3
 

ข้อ
 5

.4
 

22 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 
23 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
24 5 5 4 3 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 
25 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 
26 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 
27 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 
28 5 5 5 3 4 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 4 4 
29 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 
30 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 
31 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 
32 4 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 
33 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
34 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 5 5 5 
35 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 
36 4 3 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 
37 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 4 5 5 5 
38 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 
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ภาคผนวก ฉ  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

- ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง        

การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหายก่อนเรียนและหลังเรียน 

- ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง       

การบวกและการลบเศษส่วน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

คู่คิดส่ีสหายเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

- ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายหลังเรียน

เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

- ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ ส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายหลังเรียน

เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

- ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหายก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

Paired Samples Statistics 
 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 post_test 15.7632 38 1.86626 .30275 

pre_test 7.0263 38 2.65581 .43083 

 
 

Paired Samples Correlations 
 N Correlation Sig. 

Pair 1 post_test & pre_test 38 .694 .000 

 
 

 

 

 
 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. (2-
tailed) Mean 

Std. 
Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

Pair 
1 

post_test 
- pre_test 

8.73684 1.91275 .31029 8.10814 9.36555 28.157 37 .000 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

เร่ือง การบวกและการลบเศษส่วน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหายเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

 
One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

post_test 38 15.7632 1.86626 .30275 

 
 

One-Sample Test 

 

Test Value = 14 

t df 
Sig. (2-
tailed) 

Mean 
Difference 

95% Confidence Interval 
of the Difference 

Lower Upper 

post_test 5.824 37 .000 1.76316 1.1497 2.3766 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทยีบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย

หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

 

One-Sample Statistics 
 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

problem_solving 38 8.5789 .91921 .14912 

 
 

One-Sample Test 

 

Test Value = 7 

t df 
Sig. (2-
tailed) 

Mean 
Difference 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

problem_solving 10.589 37 .000 1.57895 1.2768 1.8811 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทยีบความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย

หลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

One-Sample Statistics 
 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

communication 38 7.1579 .78933 .12805 

 

 
One-Sample Test 

 

Test Value = 5.6 

t df 
Sig. (2-
tailed) 

Mean 
Difference 

95% Confidence Interval 
of the Difference 

Lower Upper 

communication 12.167 37 .000 1.55789 1.2984 1.8173 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  213 

ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดสี่สหาย 

 

ตารางท่ี 41 ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้  
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย 

 

ข้อ รายการประเมิน X  . .S D  ความหมาย 

1. ด้านเนื้อหา  
1.1 เนื้อหาเรียงจากง่ายไปยาก 4.74 0.45 มากท่ีสุด 
1.2 เนื้อหาเข้าใจง่าย 4.68 0.57 มากท่ีสุด 
1.3 เนื้อหาน่าสนใจชวนให้อยากเรียนรู้ 4.63 0.49 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.68 0.37 มากที่สุด 
2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
2.1 ระยะเวลาในการการจัดการเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหา 4.24 0.79 มาก 
2.2 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้นักเรียนมีความสุขกับการ
เรียนเพิ่มขึ้น 

4.66 0.48 มากท่ีสุด 

2.3 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ
เท คนิ ค เพื่ อ น คู่ คิ ด ส่ี สห าย ท ำให้ ผู้ เรี ย น มี ค วาม
กระตือรือร้นในการเรียน 

4.58 0.50 มากท่ีสุด 

2.4 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายทำให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ
ต่อตนเองและกลุ่ม 

4.61 0.50 มากท่ีสุด 

2.5 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหายช่วยสร้างเสริมความเข้าใจเรื่อง
ท่ีเรียนได้ดีขึ้น 

4.71 0.46 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.56 0.29 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 41 ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้  
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่ีสหาย (ต่อ) 

 

ข้อ รายการประเมิน X  . .S D  ความหมาย 

3. ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้  
3.1 นักเรียนได้มีความสัมพันธ์อันดีในช้ันเรียน 4.66 0.48 มากท่ีสุด 
3.2 นักเรียนมีความผ่อนคลายไม่เคร่งเครียด 4.42 0.50 มาก 
3.3 นักเรียนมีความกระตือรือรน้ในการเรียน 4.89 0.31 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.66 0.24 มากที่สุด 
4. ด้านการประเมินผล  
4.1 นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผล 4.42 0.50 มาก 
4.2 ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม 4.63 0.49 มากท่ีสุด 
4.3 ครูแจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบ 4.55 0.50 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.54 0.32 มากที่สุด 
5. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม  
5.1 นักเรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อื่น 4.74 0.45 มากท่ีสุด 
5.2 นักเรียนมีการช่วยเหลือกันในกลุ่ม 4.79 0.41 มากท่ีสุด 
5.3 นักเรียนได้รับความรู้และความสนุกสนาน 4.76 0.43 มากท่ีสุด 
5.4 นักเรียนได้รับความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ เรื่อง     

การบวกและการลบเศษส่วนและจำนวนคละเพิ่มขึ้น 
4.76 0.43 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.76 0.19 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.63 0.15 มากที่สุด 



 

ประว ัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล หัตถยาภรณ์  ตุ่งยะ 
วัน เดือน ปี เกิด 23 มิถุนายน 2536 
สถานที่เกิด โรงพยาบาลปาย 
วุฒิการศึกษา ค.บ.คณิตศาสตร์ 
ที่อยู่ปัจจุบัน 26/1 หมู ่5 ต.แม่ฮี้ อ.ปาย จ.แม่ฮ่องสอน   
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