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บทค ัด ย ่อ ภา ษา ไทย  

60252927 : การบริหารการศึกษา แบบ 2.1 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
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การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย เพื่อทราบ 1) องค์ประกอบการบริหารจัดการ  

วิชาวิทยาการคำนวณ 2) ผลยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ เครื่องมือ 
ที่ใช้ในการเก็บข้อมูล คือ แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง แบบสอบถามความคิดเห็น และแบบสอบถาม 
เพื ่อยืนยันองค์ประกอบ  กลุ ่มต ัวอย่างคือ โรงเร ียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการ 
การศึกษาข้ันพื้นฐาน จำนวน 96 โรง ผู้ให้ข้อมูลโรงเรียนละ 4 คน ประกอบด้วย ผู้อำนวยการโรงเรียน 
รองผู ้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
หรือครูหัวหน้างานผู ้ร ับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ  และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ ไดร้ับ 
แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์กล ับคืนมา  81 โรง  รวม  324 คน ค ิด เป ็นร ้อยละ  84.38 โดยใช้ 
ผู้ให้ข้อมูลเป็นหน่วยวิเคราะห์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความถ่ี ร้อยละ มัชฌิมเลขคณิต 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  มี 5 องค์ประกอบ  ได ้แก่ 
1) การส่งเสร ิมการจัดกิจกรรมการเร ียนรู้  2) การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 3) การส่งเสริม 
ศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ  4) การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กร 
ภายนอก และ 5) การพัฒนาครู 

2. ผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  ทั้ง 5 องค์ประกอบ 

มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ 
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The objectives of this research were to determine 1) the factors of 
the administration of computing science subject, and 2) the factors verification of  
the administration of computing science subject. The data was collected by 
semi-structured interview, opinionnaire and factors verification form. The sample of 
this research consisted of 96 secondary schools of the Office of Basic Education 
Commission. The respondents in each school were; a school director, a deputy director 
of the academic administration group, a head of the science and technology learning 
subject group or a teacher of supervisor computing science subject and a teacher of 
computing science subject, Complete questionnaires were returned to 81 secondary 
schools, totally 324 respondents, accounting for 84.38 percent, using the data provider 
as the unit of analysis. The statistics used for data analysis were frequency, percentage, 

arithmetic mean, standard deviation and Exploratory Factor analysis. 

The findings of this research were as follows: 

1. The factors of administration of computing science subject consist of 
5 factors as 1) promoting learning activities, 2) supporting curriculum development, 
3) promoting the potential of students and teachers in computing science subject, 
4) motivating support from external organizations and 5) teacher development 

2. The factors verification of the administration of computing science subject 
show that all factors were accuracy, appropriate, possibility, and utility.  
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บทท่ี 1 
บทนำ 

 
การศึกษาขั ้นพื ้นฐานเป็นก้าวแรกของความพยายามที่จะลดความไม่เท่าเทียมกนัของ                           

มนุษย์ที่ส่งผลต่อบุคคลหลากหลายกลุ่มทั้งสตรี เด็ก ชาวชนบท คนยากจนในเมือง กลุ่มชาติพันธุ์                      
ชนกลุ่มน้อยด้อยโอกาส และเด็กเป็นจำนวนล้าน ๆ คน ที่ขาดโอกาสเข้าเรียนในโรงเรียนและไม่มี                  
งานทำ ประเทศต่าง ๆ ทั่วโลกจึงให้ความสำคัญต่อการศึกษาข้ันพื้นฐานของประชาชนเพื่อเป็นฐาน               
ของการพัฒนา โดยเฉพาะฐานการสร้างความสามารถในการแข่งขันทั ้งด้านเศรษฐกิจ  สังคม 
เทคโนโลยี และการส่ือสารที่นับวันจะทวีความรุนแรงเพิ่มมากข้ึน แต่ละประเทศจึงให้ความสำคัญ                       
ต่อการจัดการศึกษาข้ันพื้นฐานเพื่อขจัดความเหล่ือมล้ำ สร้างความเท่าเทียม และโอกาสในการได้รับ
การศึกษาของประชาชนในชาติให้มากขึ ้นตามดัชนีความเจริญเติบโตของประเทศ  การบริหาร                                
จัดการศึกษาขั ้นพื ้นฐานที ่สนองตอบความต้องการของประเทศและประชาชนที่มีประสทิธิภาพ                    
คุณภาพเป็นไปอย่างทั่วถึงและเป็นธรรม จึงเป็นความจำเป็นที่แต่ละประเทศต่างคำนึงถึงและมุ่งมั่น
เพื่อความสำเร็จและสานต่อการจัดการศึกษาในระดบัการศึกษาที่สูงข้ึนตามทศิทางการพัฒนาประเทศ  
โดยเฉพาะการพัฒนาการบริหารจัดการสถานศึกษาให้มีความอิสระคล่องตัวและมีประสทิธภิาพ 1                  
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ จิตสำนึกต่อโลก ความรู้พื้นฐานด้านการเงิน เศรษฐกิจ ธุรกิจ และ
การเป็นผู้ประกอบการ ความรู้พื้นฐานด้านพลเมือง ความรู้พื้นฐานด้านสุขภาพ และความรู้พื้นฐาน
ด้านสิ ่งแวดล้อม ทั ้งนี ้ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับทักษะดังน้ี  1) ทักษะการเรียนรู ้และนวัตกรรมใน               
ด้านความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 2) ทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยีที่ต้องมีความรู้
พื้นฐาน 3 ทักษะชีวิตและการทำงานในเรื่องความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว  ความคิด
ร ิเร ิ ่มและการชี ้นำตนเอง  ทักษะทางสังคมและการเร ียนรู ้ข้ามวัฒนธรรม  แนวคิดด ังกล่าวน้ัน                
มีความสำคัญต่อการพัฒนาคนในการพัฒนาประเทศ สร้างความสามารถการแข่งขัน 

ประเทศไทยกำหนดประเด็นยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพ
ทรัพยากรมนุษย์ในยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 -2580) ไว้ว่าเป็นการพัฒนาศักยภาพคน                      
ตลอดช่วงชีวิต โดยช่วงวัยเรียน/วัยรุ่น ปลูกฝังความเป็นคนดี มีวินัย พัฒนาทักษะความสามารถ              

 
1 กระทรวงศึกษาธิการ, “พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช  2542 และ                  

แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545,” ราชกิจจานุเบกษา (กรุงเทพฯ: พริกหวานกราฟฟิค ,                               
2545): 28. 
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การเรียนรู้ที่สอดรับกับทักษะในศตวรรษที่ 21 ตลอดจนการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ที่ เช่ือมต่อกับ                       
โลกการทำงาน รวมถึงทักษะอาชีพที่สอดคล้องกับความต้องการของประเทศ มีทักษะชีวิต สามารถ             
อยู่ร่วมและทำงานกับผู้อ่ืนได้ภายใต้สังคมที่เป็นพหุวัฒนธรรม โดยการปรับเปล่ียนระบบการเรียนรู้              
ให้เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 ออกแบบกระบวนการเรียนรู้ในทุกระดับช้ันอย่าง                 
เป็นระบบ ตั้งแต่ระดับปฐมวัยจนถึงอุดมศึกษาที่มุ่งเน้นการใช้ฐานความรู้และระบบคิดในลักษณะ               
สหวิทยาการ อาทิ ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการตั้งคำถาม ความเข้าใจและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี ความรู้ทางวิศวกรรมศาสตร์และการคดิเพื่อหาทางแก้ปัญหา ความรู้และทักษะทางศิลปะ 
และความรู ้ด ้านคณิตศาสตร์ ระบบคิดของเหตุผลและการหาความสัมพันธ์ การพัฒนาระบบ                    
การเรียนรู้เชิงบูรณาการ ที่เน้นการลงมือปฏิบัติ มีการสะท้อนความคิด ทบทวนไตร่ตรองการสร้าง                          
ผู้เรียนให้สามารถกำกับการเรียนรู้ของตนได้ การหล่อหลอมทักษะการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์
ที่ผู้เรียนสามารถนำองค์ความรู้ไปใช้ในการสร้างรายได้หลายช่องทาง รวมทั้งการเรียนรู้ด้านวิชาชีพ
และทักษะชีวิต และเปล่ียนบทบาท "ครู" ให้เป็นครูยุคใหม่ โดยปรับบทบาทจาก "ครูสอน" เป็น "โค้ช"                    
หรือ "ผู ้อำนวยการการเร ียนรู้" ทำหน้าที ่กระตุ ้น สร้างแรงบันดาลใจ แนะนำวิธีเรียนรู ้และวิธี                   
จัดระเบียบการสร้างความรู้ ออกแบบกิจกรรมและสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนมีบทบาท                             
เป็นนักวิจัยพัฒนากระบวนการเรียนรู้เพื่อผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน รวมทั้งปรับระบบการผลิตและพัฒนา
ครูตั้งแต่การดึงดูด คัดสรรผู้มีความสามารถสูงให้เข้ามาเป็นครูคุณภาพ มีระบบการพัฒนาศักยภาพ
และสมรรถนะครูอย่างต่อเน่ืองครอบคลุมทั้งเงินเดือน เส้นทางสายอาชีพ การสนับสนุนส่ื อการสอน                            
และสร้างเครือข่ายพัฒนาครูให้ม ีการแลกเปลี ่ยนเร ียนรู้ระหว่างกัน รวมถึงการพัฒนาครูที ่มี                                 
ความเช่ียวชาญด้านการสอนมาเป็นผู้สร้างครูรุ่นใหม่อย่างเป็นระบบและวัดผลงานจากการพัฒนา
ผู้เรียนโดยตรง 

ทั้งน้ีเมื่อเศรษฐกิจเข้าสู่ยุคดิจิทัล คนไทยจำเป็นต้องมีความรู้ด้านโลกสมัยใหม่ จึงทำให้
ประเทศไทยได้มีการขับเคล่ือนในด้านการศึกษาที่เป็นรากฐานสำคัญของทุกอาชีพ  น่ันก็คือ การให้                         
เด็กไทยได้ศึกษาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) แต่ก็ไม่ได้เรียนเขียนโปรแกรม
เท่านั ้น แต่เป ็นการเรียนด้วยการใช้สมองสร้างสรรค์ผลงานในการทำงาน ร ักการทำงานเป็นทีม                               
และมีปฏิสัมพันธ์กับคนอ่ืน ๆ ด้วย ซ่ึงวิทยาการคอมพิวเตอร์จะสร้างเด็กไทยทั่วประเทศให้มรีากฐาน
ความคิดที่แข็งแกร่ง เพราะว่ารากฐานความคิดด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าจะทำอาชีพอะไร                    
เก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์หรือไม่ จะเป็นรากฐานความคิดทีด่ี เป็นกระบวนการความคิดทีเ่ป็นรากฐาน
สำคัญของทุกเรื่อง ครูผู้สอนจึงต้องมีความรู้ ความสามารถในการออกแบบการจัดการเรียนการสอน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เพื ่อพัฒนาผู้เร ียนให้บรรลุเป ้าหมายตามมาตรฐานการเรียนรู ้ได้อย่างมี                        
ประสิทธิภาพ  
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ความเป็นมาและความสำคัญ 
กระทรวงศึกษาธิการ ได ้ดำเนินการทบทวนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน               

พ.ศ.2551 และได้บรรจุเน้ือหาสาระวิชาวิทยาการคำนวณ ไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาพื้นฐาน 
พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ซ่ึงมีความสำคัญต่อการพัฒนาประเทศและเป็นรากฐานสำคญั
ที่จะช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ สามารถวิเคราะห์ปัญหา                           
หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี ่ถ้วน สามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน ตลอดจนการใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการบูรณาการกับความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตรก์ระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมที่นำไปสู่การคิดค้นส่ิงประดิษฐ์ หรือสร้างนวัตกรรมต่าง ๆ ที่เอ้ือประโยชน์                          
ต ่อการดำรงชีวิต การใช้ทักษะการคิดเชิงคำนวณ ความรู ้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และ
เทคโนโลยีและการส่ือสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพเพื่อแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางานด้วย2 

วิชาวิทยาการคำนวณ เป็นวิชาที่มุ ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะด้านการคิด วิเคราะห์เพื่อ                    
แก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นหา ประเมิน                     
จัดการ พร้อมทั ้งนำเอาความรู ้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างสร้างสรรค์ ซึ ่งทั ้งหมดน้ี                  
ค ือ ทักษะขั้นพื้นฐานในการนำเอาความรู ้ที ่ได้ไปต่อยอดกับอีกหลากหลายวิชา และถือได้ว่าเป็น  
ทักษะสำคัญสำหรับเด็กไทยที ่ก้าวเข้าสู ่โลกยุคดิจิทัลอย่างเต็มตัวอีกด้วย นับต ั ้งแต่ปีการศกึษา                       
2561 - 2562 ท ี ่กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศให้วิชาวิทยาการคำนวณเป็นวิชาภาคบงัคับที่                          
เด ็กทุกคนจะต้องเรียนนั้น ก็ต ้องยอมรับว่าการเรียนการสอนวิชานี ้ยังถือเป็นเรื่องใหม่อยู่สำหรับ                               
ครูไทยที่ยังมีความกังวลถึงวิธีในการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน บางโรงเรียนยังมีความสับสน                        
ว่าครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาใดจะเป็นครูผู้สอนในวิชาน้ี อีกทั้งครูผู้สอนอาจมีความสับสนและ
ความเข้าใจที ่คลาดเคลื ่อนในหลักการต่าง  ๆ  ของมาตรฐานการเร ียนรู ้และตัวชี ้ว ัด ตลอดจน
กระบวนการจัดการเรียนรู ้เพื่อให้สอดคล้องกับตัวชี ้ว ัด รวมไปถึงสื่อการเรียนการสอนที่จะทำให้                             
เด ็กสามารถตอบวัตถุประสงค์และตัวชี้วัดของวิชาวิทยาการคำนวณได้ เนื ่องจากวิชานี้เป็นวิชา                         
ท ี ่ต ้องเร ียนรู ้ในร ูปแบบ Active Learning โดยผู ้เร ียนต้องได ้ค ิดและปฏิบ ัติผ่านสื ่อการเรียนรู้                                 
ท ี ่หลากหลาย ลองผิดลองถูก หาข้อผิดพลาด และแก้ไขชิ้นงานได้แบบเป็นรูปธรรม อันประกอบ                     
ไปด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนของเน้ือหา โดยเช่ือมโยงเอาแนวคิดกับหลักการไปใช้งานและปฏิบัติได้จริง 
และส่วนของภาคปฏิบ ัติ ค ือ การลงมือให้เห็นผลแบบเป็นรูปธรรมและจับต้องได้ผ่านการฝึกฝน               
การแก้ปัญหา และกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ส่ิงเหล่าน้ีครูผู้สอนวิทยาการคำนวณเองจำเป็นตอ้ง

 
2 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน

วิทยาการคำนวณ Coding เพื ่อพัฒนาทักษะผู ้เรียนในศตวรรษที ่ 21 (กรุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่,  
2564), 3-4. 
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ได้รับการสนับสนุนและเพิ่มพูนทักษะความรู้เพื่อที่จะสามารถนำไปถ่ายทอดประสบการณ์ต่อได้ใน                      
ห้องเรียน ดังน้ันจึงมีความจำเป็นอย่างยิ่งที่ครูผู้สอนสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ต้องมีความรู้                 
ความเข้าใจเกี ่ยวกับหลักการและเป้าหมายสำคัญที ่กำหนดไว้ในมาตรฐานหลักสูตร และตัวชี้วัด 
รวมถึงการจัดกระบวนการเร ียนรู้ การใช้สื ่อและแหล่งการเรียนรู้และแนวทางการวัดประเมินผล                        
การเรียนรู้ให้บรรลุคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรให้ครบถ้วนทุกด้าน ได้แก่ ทักษะ  
การคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล                     
(Digital Literacy) การแก้ปัญหาและการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ทั้งน้ีเพื่อประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน 
 

ปัญหาของการวิจัย 
จากผลการประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (Programme for International 

Student Assessmentหรือ PISA) ซึ ่งมีวัตถุประสงค์เพื ่อประเมินคุณภาพของระบบการศึกษา                           
ในการเตรียมความพร้อมให้ประชาชนมีศักยภาพหรือความสามารถพื้นฐานที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต
ในโลกที่มีการเปล่ียนแปลง โดย PISA เน้นการประเมินสมรรถนะของนักเรียนเก่ียวกับการใช้ความรู้
และทักษะในชีวิตจริงมากกว่าการเร ียนรู ้ตามหลักสูตรในโรงเร ียนหรือเรียกว่า “ความฉลาดรู้” 
(Literacy) ได ้แก่ ความฉลาดรู ้ด้านการอ่าน (Reading Literacy) ความฉลาดรู ้ด้านคณิตศาสตร์                      
(Mathematical Literacy) และความฉลาดรู ้ ด ้ านว ิทยาศาสตร์  ( Scientific Literacy) พบว่า             
นักเรียนไทยมีคะแนนเฉล่ียในด้านการอ่าน 393 คะแนน (ค่าเฉล่ีย OECD 487 คะแนน) คณิตศาสตร์ 
419 คะแนน (ค ่าเฉลี ่ย OECD 489 คะแนน) และวิทยาศาสตร์ 426 คะแนน (ค่าเฉลี ่ย OECD  
489 คะแนน) ซึ ่งเมื ่อเปรียบเทียบกับ PISA 2015 พบว่า ด ้านการอ่านมีคะแนนลดลง 16 คะแนน  
ส่วนด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์มีคะแนนเพิ ่มขึ ้น 3 คะแนน และ  4 คะแนน ตามลำดับ  
ซ่ึงในการทดสอบทางสถิติ ถือว่าด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ไม่มีการเปล่ียนแปลงเมื่อเทียบกับ 
รอบการประเมินที่ผ่านมา ซึ ่งใน PISA 2018 เป ็นการประเมินการอ่านเนื ้อหาสาระที ่มาจากทั้ง 
แหล่งข้อมูลเดียวและหลายแหล่งข้อมูล อีกทั ้งสื ่อที ่นักเรียนได้อ่านส่วนใหญ่อยู่ในรูปแบบดิจิทัล  
ซ่ึงสะท้อนถึงธรรมชาติของการอ่านที่เปล่ียนแปลงไปตามสถานการณข์องโลกและสอดคล้องกับการใช้
ข้อมูลในชีวิตจริงของผู้คนทั่วโลก ดังน้ันระบบการศึกษาไทยจึงควรส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัลเข้าไปในการเรียนการสอนเพื่อสร้างความคุ้นเคยและยกระดับความสามารถด้านการอ่านของ
นักเร ียนในยุคดิจิทัลต่อไป3 และจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื ้นฐาน (O-NET)  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2565 รายวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า สาระที่ 4 เทคโนโลยี มีคะแนน

 
3 ศูนย์ดำเนินงาน PISA แห่งชาติ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี,               

ผลการประเมิน PISA 2018 การอ่าน คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ (กรุงเทพฯ: สถาบันส่งเสริม 
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2564), 165-188. 
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เฉล่ียเท่ากับ 28.78 คะแนน ซ่ึงมีผลคะแนนเฉล่ียอยู่ในอันดับสุดทา้ยของสาระในกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์4 
ทั้งน้ีเป็นเพราะว่ารายวิชาวิทยาการคำนวณเป็นวิชาบังคับพื้นฐานจากการปรับหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั ้นพื ้นฐาน ทำให้โรงเร ียนในระดับการศึกษาขั ้นพื ้นฐานต้องมีปรับต ัวเปลี ่ยนแปลง 
เพื่อจัดการเรียนการสอนวิชาใหม ่โดยทางสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (สสวท.)  
ได้จัดทำรายวิชา แบบเรียน และคู่มือครู ตลอดจนการจัดอบรมให้กับครูผู้สอนแกนนำรวมถึงจัดทำ
หลักสูตรออนไลน์ เพื่อพัฒนาครูผู้สอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีเดิมให้สามารถสอน              
ในรายวิชาวิทยาการคำนวณได้ ซ่ึงแต่เดิมวิชาคอมพิวเตอร์สอนนักเรียนให้เป็นผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์  
ให ้ร ู ้จักซอฟท์แวร์ต่าง  ๆ  และมีความเสี่ยงที ่จะล้าสมัย แต่วิชาวิทยาการคำนวณน้ี เป ็นวิชาใหม่ 
ที่ต ่างจากเด ิมปรับเปลี ่ยนการสอนให้นักเร ียนเป็นผู ้เขียน ผู ้พัฒนา และฝึกคิดอย่าง เป ็นระบบ 
แบบคอมพิวเตอร์มากขึ้นเพื ่อพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู ้สร้างนวัตกรรมในอนาคต  อีกทั ้งยังมีเนื้อหา 
ยากต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน จำเป็นต้องเรียนเป็นข้ันตอนตามกระบวนการที่กำหนด ทำให้ผู้เรียน  
เบื่อหน่าย ไม่สนใจเน้ือหาในบทเรียน ใช้วิธีการจำมากกว่าการคิดวิเคราะห์ ส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจ  
เน้ือหาในบทเรียนผิด และไม่สามารถนำความรู้ไปต่อยอดแก้ปัญหาอ่ืน ๆ ที่เกิดข้ึนได้ เป็นสาเหตุ  
ให ้ผลการประเมินการเร ียนรู ้ของนักเรียนอยู่ในระดับที ่ต่ำกว่าเกณฑ์ สอดคล้องกับ แนวคิดของ             
รักษิต สุทธิพงษ์ กล่าวว่า การจัดการศึกษาไทยในศตวรรษที่ 21 จะประสบความสำเร็จได้ต้องอาศัย
การเปลี ่ยนแปลงแนวคิด ร ูปแบบ วิธีการและมาตรฐานในการปฏิบัติงานของค รูเนื ่องจากวิชา 
วิทยาการคำนวณเป็นวิชาใหม่ ครูส่วนใหญ่ขาดความรู้ ความเข้าใจในหลักการและเป้าหมายของวิชา
อย่างแท้จร ิงจึงทำให้ไม่สามารถพัฒนาทักษะและกระบวนการคิดของผู้เร ียนตามเป้าหมายได้  
เช่นเดียวกับผู้บริหารสถานศึกษาทีข่าดความรู้ ความเข้าใจ ในหลักการและเป้าหมายของวิชาวิทยาการ 
คำนวณ และไม่สามารถบูรณาการเข้ากับวิชาอ่ืน ๆ ได้ ซ่ึงโดยหลักการแล้ววิชาวิทยาการคำนวณ  
สามารถบูรณาการเข้ากับวิชาอ่ืน ๆ ได้ทุกวิชา5 และสอดคล้องตามแนวคิดของ ไคล์ฟ บีล ที่กล่าวว่า  
กระบวนการคิดเชิงคำนวณสามารถแก้โจทย์ป ัญหาในวิชาการสาขาอื ่น  ๆ เช่น คณิตศาสตร์  
วิทยาศาสตร์ ศ ิลปะและพลศึกษาได้ และเป็นไปในทิศทางเดียวกันกับแนวคิดของ Google for  
Education ที ่กล่าวว่า  การเร ียนรู ้เชิงคำนวณสามารถนำมาใช้ในการแก ้ป ัญหาได ้ท ุกสา ขา   
ทั้งมนุษยศาสตร์ คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ เป็นต้น นอกจากน้ันยังพบปัญหาสำคัญประการหน่ึง 
ที ่ทำให้ไม่สามารถขยายผลการดำเนินงานส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณให้  

 
4 สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการมหาชน), สรุปผลการทดสอบทาง

การศึกษาระดับชาติข้ันพื้นฐาน (O-NET) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2565, เข้าถึงเมื่อ  
30 มกราคม 2566, เข้าถึงได้จาก https://www.niets.or.th/th/catalog/view/497 

5 รักษิต สุทธิพงษ์, “กระบวนทัศน์ใหม่ทางการศึกษากับการพัฒนาครูไทยในยุคดิจิตอล” 
วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 19, 2 (เมษายน-มิถุนายน 2560): 344-355. 
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แพร่หลายครอบคลุมทัว่ทั้งประเทศได้ คือ ขาดการบูรณาการการดำเนินงานร่วมกันระหว่างหน่วยงาน
ที่เก่ียวข้อง และยังสอดคล้องตามแนวคิดของณัฐสิฎ รักษ์เกียรติวงศ์ และคณะ ที่กล่าวว่า ประเทศไทย 
มีครู โรงเรียน และองค์กรที่มีความสามารถ มีความคิด และพลังที่จะทำให้การศึกษาไทยเป็นการศึกษา
แห่งอนาคต เพียงแต่ปัจจุบันยังทำงานแบบแยกส่วนกัน6  ซ่ึงสอดคล้องกับผลการศึกษาของสำนักงาน 
เลขาธิการสภาการศึกษา ได้กล่าวถึงสภาพปัจจุบันและปญัหาการจดัการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ 
พบว่า ผู ้บร ิหารสถานศึกษา ขาดความรู้ ความเข้าใจในหลักการ เป ้าหมายและสถานะของวิชา 
วิทยาการคำนวณ ยังคงสนับสนุนส่งเสริมกระบวนการเรียนการสอนแบบเดิม ขาดบูรณาการวิชา 
วิทยาการคำนวณเข้ากับวิชาอ่ืน ๆ  รวมทั้งไม่สามารถบริหารจัดการอัตรากำลังครูในการจัดตารางสอน
และไม่สามารถพัฒนาประสิทธิภาพการเร ียนการสอนวิทยาการคำนวณได้อย่างเต็มที่  ส่วนด้าน 
ครูผู้สอน ขาดความรู้ ความเข้าใจในหลักการ บทบาท และสถานะของวิชาวิทยาการคำนวณ และยังมี
ความกังวลเก่ียวกับวิธีการจัดการเรียนการสอนไม่สามารถปรบัประยุกต์ปัญหาในชีวิตจริงมาเป็นลำดบั
ข้ันตอนเชิงวิธีคิดได้ ตลอดจนสถานศึกษายังขาดโครงสร้างพื้นฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ          
ที ่ยังมีไม่ครบสมบูรณ์และครอบคลุมทุกสถานศึกษาทั ้งระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ฮาร์ดแวร์  
ซอฟต์แวร์ และระบบไฟฟ้าพื้นฐาน รวมถึงการขาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เสรมิต่าง  ๆ                 
ที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละระดับช้ัน7 ดังน้ันครูที่จะสอนในรายวิชาน้ีจะต้องมีพื้นฐาน
การคิดแบบคอมพวิเตอร์ การคิดเชิงตรรกะพื้นฐาน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ซ่ึงต้องอาศัยเวลา
ในการพัฒนาและไม่ใช่ครูทุกคนจะสามารถสอนได้ ทำให้มีช่ัวโมงการเรียนการสอนจำกัดไม่เพียงพอ  
ต่อการพัฒนาผลการเรียนรู้ให้บรรลุตามตัวชี้ว ัดได้ ซึ ่งต ้องมีการศึกษาหาแนวทางในการพัฒนา
คุณภาพการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณให้มีประสิทธิภาพต่อไป ทั้งน้ีผู้บริหารโรงเรียน  
มีบทบาทสำคัญต่อการจัดการศกึษาใหม้ีความพร้อมในทุก ๆ  ด้าน ให้ก้าวทันต่อการเปล่ียนแปลงทาง
สังคม ตลอดจนการสนับสนุนให้ผู้ที่เก่ียวข้องเข้ามามีบทบาทและส่วนร่วมในการจัดการศึกษา  

จากที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความต้องการศึกษาสภาพการบริหารจดัการวิชาวิทยา           
การคำนวณ เพื ่อทราบถึงองค์ประกอบในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณที ่ควรเป็น                  
รวมถึงผลักดันให้ผู้ที ่เกี ่ยวข้องได้ตื ่นตัวและปรับตัวไปสู ่การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ                 
ที่เหมาะสมอันนำไปสู่จุดมุ่งหมายเดียวกัน เพื่อพัฒนานักเรียนให้มีทักษะและสมรรถนะตามตัวช้ีวัด  
ที่หลักสูตรกำหนดได้อย่างมีทิศทาง มีจุดหมาย รองรับการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีและก้าวทัน 
พลวัตโลกได้อย่างยั่งยืน 

 
6 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน

วิทยาการคำนวณ Coding เพื ่อพัฒนาทักษะผู ้เรียนในศตวรรษที ่ 21 (กรุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่,  
2564), 153-154. 

7 เรื่องเดียวกัน, 155-156. 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื่อให้สอดคล้องกับปัญหาการวิจัย ผู้วิจัยจึงกำหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัยต่อไปน้ี 
1. เพื่อทราบองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
2. เพื่อทราบผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  

 
ข้อคำถามของการวิจัย 

เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัย ผู้วิจัยจึงกำหนดข้อคำถามของการวิจัยต่อไปน้ี 
1. องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ควรเป็นอย่างไร  
2. องค์ประกอบการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม  

มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ หรือไม่ 
 
สมมติฐานของการวิจัย 

เพื่อให้สอดคล้องกับข้อคำถามการวิจัย ผู้วิจัยจึงสมมติฐานของการวิจัยต่อไปน้ี 
1. องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ เป็นพหุองค์ประกอบ  
2. องค์ประกอบการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม  

มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ 
 
กรอบแนวคิดของการวิจัย 

การวิจัยเพื่อศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ผู้วิจัย  
ได ้บ ูรณาการจากแนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องนำมากำหนดกรอบความคิด  
(Conceptual Framework) โดยผู้วิจัยนำแนวคิดการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณใหบ้รรลุผล
และประสบความสำเร็จจะต้องมีองคป์ระกอบตา่ง ๆ  ซ่ึงเป็นปัจจัยที่มีความสำคัญในการบริหารจดัการ 
ดังที่สำนักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ ได้กล่าวถึง ปัจจัยการบริหารในการจัดการเรียน 
การสอนวิชาวิทยาการคำนวณที่ทำใหป้ระสบความสำเร็จ ไว้ 5 ประการ ได้แก่ 1) ผู้บริหารสถานศกึษา 
2) ครูผู ้สอน 3) ผู ้เร ียน 4) สื ่อการเรียนการสอนที ่มีประสิทธิภาพ 5) ความยั่งยืนการจัดการเรยีน 
การสอนของรายวิชาวิทยาการคำนวณ 8 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ได ้นำเสนอแนวทาง 
การส่งเสร ิมการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ ได ้แก่ 1) ก ารสร้างความเข้าใจและ 

 
8 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , ถอดบทเรียน ก ิจกรรมการเรียนการสอน 

CODING และการสร้างสรรค์นวัตกรรม : การพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของคน
ไทย 4.0 ตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ (กรุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่, 2563), 31. 
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การดำเนินงานร่วมกันกับทุกภาคส่วน 2) การสร้างเกณฑ์มาตรฐานในการวัดและประเมินผล  
3) การพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา 4) การสร้างเครือข่ายครู 5) รูปแบบกระบวนการเรียนรู้  
6) บริบทสภาพแวดล้อมในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ และ 7) การปฏิรูปหลกัสตูร  
8) ยกระดับคะแนนผลการทดสอบ PISA 9) การให้ความสำคัญกับภาษาต่างประเทศ9 คณะกรรมการ
ขับเคล่ือนกรอบวิทยาการคอมพิวเตอร์ระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายของประ เทศอังกฤษ  
(K-12 Computer Science Framework Steering Committee) ได้กล่าวถึงแนวทางในการบริหาร 
จัดการวิชาวิทยาการคำนวณที่สำคัญได้ 5 ประการ ได้แก่ 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) การออกแบบ 
และพัฒนาหลักสูตร 3) การส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน 4) การพัฒนาคร ูและ 5) การให้คำแนะนำ 
แก่ร ัฐ เขต และองค์กรต่อการพัฒนาคุณภาพทางด ้านวิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนทุกคน 10  
กระทรวงศึกษาธิการ ประเทศสิงคโปร์ ได้กล่าวถึงแนวทางในการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ที่สำคัญได้ 3 ประการ ได้แก่ 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) การพัฒนาหลักสูตร 3) การสนับสนุน 
ทรัพยากรด้านเทคโนโลยี11 และส่วนในมุมมองของปีเตอร์ เคมป์ (Peter Kemp) ได้กล่าวถึงปัจจัย 
ในการบริหารจัดการการเรียนการสอน ไว้ดังน้ี 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) การพัฒนาหลักสูตร  
3) การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียน12   

จากแนวคิดและทฤษฎีดังกล่าว ผู ้ว ิจ ัยได้นำมากำหนดเป็นกรอบแนวคิดของการวิจัย                
ดังแผนภูมิที่ 1 
  

 
9 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน  

วิทยาการคำนวณ Coding เพื่อพัฒนาทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 (กรุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่, 2564). 
10 K-12 Computer Sciencs, K-12  Computer Science Framework, Accessed  

February 2 , 2 0 2 3 ,  Available from https://k1 2 cs.org/ wpcontent/uploads/2016/09/  
K%E2%80%9312-Computer-Science-Framework.pdf 

11 Ministry of Education, Singapore, O-LEVEL COMPUTING SYLLABUS, Accessed  
February 2 , 2 0 2 3 ,  Available from https://www.moe.gov.sg/-/media/files/secondary/  
}syllabuses/science/o-level-computing-teaching-and-learning-syllabus.pdf 

12 Peter Kemp, Computing in the national curriculum A guide for secondary  
teachers, Accessed February 2, 2023} Available from https://pure.roehampton.ac.uk  
ws/files/5006337/implementing.pdf 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 
 
แผนภูมิที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
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in the UK, Accessed January 28, 2023, Available from https://simon. peytonjones.org/  
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นิยามศัพท์เฉพาะ  
เพื ่อให ้เข้าใจความหมายในการวิจัยครั ้งนี ้ตรงกัน ผู ้ว ิจ ัยได้กำหนดนิยามศัพท์เฉพาะ  

ในการวิจัย ดังน้ี 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ หมายถึง กระบวนการดำเนินกิจกรรมใน  

การจัดการศึกษาวิชาวิทยาการคำนวณของโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้เก่ียวกับการคิด
เชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการ  
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง เพื่อพัฒนา
ผู้เรียนให้บรรลุเป้าหมายตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานกำหนด
ได้อย่างมีคุณภาพ และเพื่อให้สถานศึกษาประสบความสำเร็จในการบริหารจัดการตามวัตถุประสงค์ 
และเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
 

การศึกษาวิจัยเรื่อง "การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ" ครั้งน้ีเพื่อให้การศึกษาวิจยั
ดำเนินไปตามวัตถุประสงค์ที่ตั ้งไว้ผู ้วิจัยได้ทำการศึกษา แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและผลงานวิจัย  
ที ่เกี ่ยวข้องประกอบด้วย 1) แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ และ                
2) งานวิจัยที่เก่ียวข้อง โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
ความเป็นมาของการจัดการศึกษาวิชาวิทยาการคำนวณ 

การจัดการศึกษาวิชาวิทยาการคำนวณในต่างประเทศ 
ประเทศอังกฤษ เป ็นประเทศแรกที ่บรรจุวิชาวิทยาการคำนวณไว้ในหลกัสตูรระดับชาติ  

ตั้งแต่ พ.ศ. 2557 ด้วยวัตถุประสงคเ์พื่อมุ่งเน้นเสริมทักษะด้านการคิดเชิงตรรกะ และแก้ปัญหาระยะยาว 
ด้านตลาดงานสายเทคโนโลยีเพื ่อให้มีบัณฑิตด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ท ี่มีคุณภาพเพิ ่มมากข้ึน  
เริ่มกำหนดใหเ้รียนเขียนโปรแกรมตัง้แต่อายุ 5 ขวบไปจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนต้นดว้ยความรว่มมอื
ของหลายองค์กรในการพัฒนาหลักสูตร ประกอบด้วย กระทรวงศึกษาธิการเป็นหลักร่วมกับบริษัท  
ไมโครซอฟท์ กูเกิ ้ล และสถาบัน BCS ซึ ่งเป ็นสถาบันชาร์เตอร์สำหรับ IT แห่งสหราชอาณาจกัร  
คณะทำงานด้านวิทยาการคำนวณในโรงเรียน รวมทั้งสถาบันด้านวิศวกรรมศาสตร์ โดยก่อนที่จะเริ่ม
ประกาศใช้หลักสูตรนี้ นายไมเคิล โกฟ เลขาธิการกระทรวงศึกษาธิการของอังกฤษ ได้ให้แนวคิด  
ในการบรรจุหลักสูตรวิทยาการคำนวณไว้เปน็หลักสูตรแกนกลางว่าเพื่อใหเ้ป็นหลักสูตรใหมข่องอังกฤษที่
ต้องการสอนผู้เรียนเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ ความรู้ด้านสารสนเทศ การเขียนโปรแกรม และสอนให้  
รู้เท่าทันเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์โปรแกรมใหม่ ๆ ที่เป็นของตัวเอง ไม่ใช่แค่เพียง 
ใช้คอมพิวเตอร์เป็น แต่รู้ถึงวิธีการทำให้คอมพิวเตอร์สามารถทำงานให้ได้ ทุกฝ่ายจึงยึดแนวทางที่  
กระทรวงศึกษาธิการไดก้ำหนดไว้ และร่วมกันออกแบบหลักสูตรวิทยาการคำนวณ ให้มีความแตกตา่งกัน 
ในแต่ละช่วงวัยของเดก็ 3 ระดับช้ัน ได้แก่ 1) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่1 - 2 (Key Stage 1) กำหนดให้
เรียนรู้อัลกอริทึมซ่ึงไม่จำเป็นต้องใช้คอมพิวเตอร์เสมอไปครูอาจจะอธิบายด้วยภาพหรือข้ันตอนของ  
กิจวัตรประจำวันในตอนเช้า เพื่อให้เด็กสร้างและแก้ไขข้อบกพร่องในกิจวัตรง่าย ๆ ของตัวเอง เช่น  
การทำความสะอาดห้องนอน มีการพัฒนาทักษะด้านการคิดเชิงตรรกะและเรียนรู้การใช้อุปกรณ์และ
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การออกแบบรูปแบบของคอมพิวเตอร์อย่างง่าย ๆ เช่น การจัดเก็บและกู้คืนข้อมูลดิจิทัล เป็นต้น   
2) ระดับช้ันประถมศกึษาปทีี่ 3 - 6 (Key Stage 2) ผู้เรียนจะสามารถสร้างสรรคแ์ละแก้ไขข้อบกพรอ่ง
ของโปรแกรมที่ซับซ้อนข้ึน มีเป้าหมายเฉพาะมากข้ึน เข้าใจพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมเพิ่มข้ึน  
ไม่ว่าจะเป็นตัวแปรลำดับเหตุการณ์ การเลือกและการทำซ้ำของโปรแกรมมีพัฒนาการของทักษะ  
การคิดเชิงตรรกะมากข้ึน เรียนรู้การใช้เว็บไซต์และบริการอ่ืน ๆ บนอินเทอร์เน็ตและจะมีแบบฝึกหัด  
มากข้ึนในการใช้อุปกรณ์ในการเก็บเพื่อวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูล และ 3) ระดับช้ันมัธยมศึกษา  
ปีที่ 1 - 3 (Key Stage 3) จะเริ่มใช้ภาษาโปรแกรมสองแบบหรือมากกว่าน้ัน เพื่อสร้างโปรแกรมของ  
ตัวเอง โรงเรียนและครูมีอิสระในการเลือกภาษาโปรแกรมเฉพาะและเครื่องมือในการเขียนโปรแกรม  
ผู้เรียนจะได้เรียนตรรกะบูลีนแบบง่าย ๆ  (การใช้คำส่ังด้วย AND, OR และ NOT เป็นต้น) การทำงาน 
ด้วยเลขฐานสอง และการทำงานร่วมกันระหว่างว่าฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ โดยทุกระดับการศึกษา
ผู้เรียนจะได้เรียนเก่ียวกับการท่องโลกอินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย13 

สาธารณรัฐฟินแลนด์ ในปี พ.ศ.2561 ประเทศฟินแลนด์เป็นประเทศแรก ๆ  ในยุโรป                 
ที่บรรจุวิชาด้านการเขียนโปรแกรมซ่ึงส่งเสริมการคิดเชิงวิทยาการคำนวณไว้ในหลักสูตรระดับชาติ            
และเร ิ่มใช้มาตั ้งแต่ปี พ.ศ. 2560 โดยเป็นทั้งวิชาบังคับและบูรณาการข้ามหลักสูตรในวิชาต่าง  ๆ                  
เริ่มเรียนตั้งแต่ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 เป็นต้นไป ประเทศฟินแลนด์มีหลักสูตรระดับชาติที่เน้น
วิชาวิทยาการคำนวณ โดยกำหนดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การเขียนโปรแกรมผ่านการทำกิจกรรมต่าง  ๆ               
ในวิชางานฝีมือและวิชาคณิตศาสตร์ เพราะหลักสูตรของฟินแลนด์เน้นให้ทุกวิชาเช่ือมโยงเก่ียวข้องกัน 
และเพื่อบูรณาการ ICT (Information and Communication Technology) ให้เป็นส่วนหน่ึงของ
สาขาวิชาต ่าง ๆ  โดยมีแนวทางการสอนในแต่ละชั ้นแตกต่างกันในแต่ละวัย ด ังน้ี  1) ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่ 1 - 2 (เกรด 1 - 2) เร ียนพื ้นฐานเรื ่องการเขียนโปรแกรมโดยไม่จำเป็นต้องใช้
คอมพิวเตอร์ แต่เน้นให้ผู ้เรียนฝึกแก้ปัญหาแบบเป็นขั ้นเป็นตอน  เพื ่อฝึกฝนตรรกะและความคิด               
เชิงวิเคราะห์ (Computational Thinking) เช่น ฝึกทำกิจกรรมที่มีด่านต่าง ๆ เหมือนการเล่นเกม  
การต่อบล็อกให้เป็นโครงสร้างง่าย  ๆ  ให ้สำเร็จเป็นร ูปทรงบ้านหรือหอคอย เป ็นต้น  2) ระดับช้ัน 
ประถมศึกษาปีที่ 3 - 6 (เกรด 3 - 6) เน้นการเขียนโปรแกรมให้เป็นส่วนหน่ึงของ “ความรู้เชิงข้ันตอน
ที่กว้างขวาง” (wide - ranging know - how) และสอนให้ผู้เรียนรู้ว่าเทคโนโลยีจะตอบโจท ย์ได้  
มากแค่ไหนข้ึนอยู่กับการควบคมุของคน ในวิชางานฝีมือ ผู้เรียนจะไดเ้รียนรู้ว่าเทคโนโลยีอัตโนมัติตา่ง  ๆ   
สามารถเป็นส่วนหน่ึงในการสร้างงานแต่ละช้ินได้อย่างไร ส่วนในวิชาคณิตศาสตร์การเขียนโปรแกรม

 
13 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน

วิทยาการคำนวณ Coding เพื ่อพัฒนาทักษะผู ้เรียนในศตวรรษที ่ 21 (กรุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่,  
2564), 71-72. 
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จะถูกประยุกต์ใช้ในการแก้โจทย์ผ่านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในรูปแบบของกราฟฟิก เช่น  
การเรียนผ่านโปรแกรม scratch /scratch.jr เป็นต้น 3) ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (เกรด 7-9)  
การเขียนโปรแกรมได้รับการเน้นให้เป็นวิชาที่มีกิจกรรมเช่ือมโยงเก่ียวข้องกับวิชาอ่ืน ทักษะต่าง  ๆ            
ที่สะสมมาตั้งแต่ต้นจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถผลิตผลงานที่เก่ียวกับดิจิทัลด้วยตัวเองได้ รวมทั้งทำงาน
ร่วมกับเพื่อน ๆ เพื่อสร้างผลงาน ทั้งในข้ันตอนของการออกแบบและผลิตช้ินงาน14 

ประเทศญี่ปุ่น โดยกระทรวงศึกษาธิการฯ ญี่ปุ่นได้กำหนดนโยบายการศกึษาดา้นการเขียน
โปรแกรม (Programming Education) ในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และมีแผนจะขยายหลักสูตร
ไปยังระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในปี พ.ศ. 2564 และต่อมาได้ประกาศนโยบายการเรียนการเขียน
โปรแกรม (Programming Education) ให้เป็นส่วนหน่ึงของหลักสูตรการเรียนภาคบังคับ ครอบคลุม 
ตั้งแต่ระดับช้ันประถมศึกษาตอนต้นไปจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยจะเริ่มต้นอย่างเป็น
ทางการในเดือนเมษายน พ.ศ.2563 เป็นต้นไป ซ่ึงในเดือนมีนาคม พ.ศ.2561 กระทรวงศึกษาธิการ ฯ  
ญี่ปุ่น จึงได้จัดทำคู่มือการเรียนเขียนโปรแกรมระดับประถมศึกษาข้ึน เพื่อให้ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับ
แนวคิดในเรื่องการเรียนการเขียนโปรแกรมและอธิบายแนวทางในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้  
ภาษาที่เข้าใจง่ายและมีคำศัพท์เฉพาะทางเทคนิคให้น้อยที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ เพื่อเป็นการช่วยลด
และแก้ปัญหาความกังวลใจของครูผู้สอนเก่ียวกับการเขียนโปรแกรม และเตรียมความพร้อมสำหรับ
การดำเนินการนโยบายการศึกษาด้านการเขียนโปรแกรม โดยมีวัตถุประสงค์ที่ไม่ได้มุ่งเน้นการเรียน
ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming Languages) หรือการเขียนโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ (Computer Programming / Coding) โดยตรงเป็นหลัก หากแต่เป็นการปลูกฝังและ  
พัฒนาการคิดเชิงการเขียนโปรแกรม  (Programming Thinking) ซึ ่งเป ็นการคิดเชิงแก้ปัญหา  
(Problem - based Thinking) ที่ใช้แนวทางจากการทำงานของคอมพิวเตอร์และการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เพื่อให้เกิดความสามารถในการคิด (Thinking Ability) ประกอบด้วยการคิดเชิงตรรกะ 
(Logical Thinking) ความสามารถในการวิเคราะห์ (Analytical Ability) และความคิดสร้างสรรค์  
(Creativity) ทักษะเหล่านี ้สามารถนำไปประยุกต ์ใช้ในการเรียนวิชาต่าง  ๆ  รวมทั ้งการใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน และการอยู่ร่วมกับบุคคลอ่ืนในสังคมได้  ปัจจุบันวิชาวิทยาการคำนวณ Coding ได้รับ
การบรรจุเป็นหลักสูตรวิชาบังคับในโรงเรียนช้ันประถมศึกษาทัว่ประเทศตั้งแตร่ะดบัช้ันประถมศกึษา  
ปีที่ 5 (Grade 5) โดยเริ่มเรียนตั้งแต่เดือนเมษายน พ.ศ. 2563 เน้ือหาของหนังสือเรียนประกอบด้วย
พื้นฐานความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมที่เข้าใจง่าย เขียนง่าย และสนุก เหมาะสำหรับเด็กและผู้เริ่ม  
เขียนโปรแกรมโดยมีการสอนเขียนโปรแกรมเบื้องต้น เช่น การวาดรูปทรงต่าง  ๆ  จากการป้อนคำส่ัง
ด้วยดิจิทัล การทำไฟ LED กระพริบด้วยคำส่ังง่าย ๆ เพื่อให้รับรู้และเข้าใจเรื่องเทคโนโลยี รวมทั้ง 

 
14 เรื่องเดียวกัน, 74-75. 
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ให้เด็กฝึกการใช้กระบวนการคิดทีเ่ป็นระบบผ่านการลองผิดลองถูก และเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์
อย่างไรก็ตามสำหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษาตอนต้น จะเน้นการปลูกฝังและพัฒนาการคิดเชิง  
การเขียนโปรแกรม (Programming Thinking) โดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ (Unplugged) แต่ใช้อุปกรณ์ 
หรือส่ือการเรียนการสอนอ่ืน ๆ เช่น บัตรคำและกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความรู้และความเข้าใจ  
แบบง่ายที่สุดก่อน นอกจากน้ันญี่ปุ่นยังมีการปรับปรุงเน้ือหาหลักสูตรประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  
ด้วยการเสริมความเข้มข้นของวิชาคณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ด้วยการเสริมการสอน โดยสอนซ้ำ  
เรื่องเดิมก่อนเรียนเรื่องใหม่มีการให้สังเกต ทดลอง และมอบหมายงานค้นคว้าเพิ่มเติมนอกเวลาเรียน
ในวิชาเลขคณิต คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ มีการสอนวิชาสถิติเป็นวิชาบังคับในระดับมัธยมศกึษา
ตอนปลาย ทบทวนและเปล่ียนแปลงบางเน้ือหาให้สอดคล้องกับความรู้ใหม่ทางวิทยาศาสตร์ในระดบั
มัธยมศึกษาตอนปลายอีกด้วย ตัวอย่างของการจัดการเรยีนการสอนการเขียนโปรแกรมทีไ่ดด้ำเนินการไป
แล้วในประเทศญี่ปุน่ ได้แก่ (1) เมืองเทคะโอะ จังหวัดซากะก่อนการประกาศนโยบายการศกึษาการเขียน
โปรแกรม รัฐบาลท้องถ่ินได้เริ่มการจัดการสอนการเขียนโปรแกรมในโรงเรียนระดบัประถมศึกษาบางแห่ง
ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2557 โดยนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที ่1 และ 2 จะให้ครูในโรงเรียนเป็นผู้สอน และ 
นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 3 และ 4 บางแห่งได้รับการสนับสนุนการสอนจากวิศวกรของบริษัท  
เอกชน (2) เมืองซากาอิ จังหวัดชิบะ การปฏิรูปการศึกษาได้รับความร่วมมือจากหน่วยงานราชการ  
โรงเรียน และบริษัทเอกชน โดยในปี พ.ศ. 2560 ได้มีการใช้โปรแกรม Scratch สำหรับการเรียนเขียน
โปรแกรมในโรงเรียนรัฐบาลระดับประถมศึกษาทั้งหมด  42 แห่ง เป็นต้น15 

สาธารณรัฐประชาชนจีน โดยกระทรวงศึกษาธิการ (Ministry of Education)  
เป ็นหน่วยงานหลักที่สำคัญในการควบคุมดูแลระบบการศึกษารับผิดชอบการบัญญัติกฎหมายน้ัน   
ยังไม่ได้บรรจุให้การเขียนโปรแกรมเป็นหลักสูตรภาคบังคับระดับชาติ แต ่รัฐบาลเห็นว่าการเขยีน  
โปรแกรม คือห ัวใจหลักของการแก้ปัญหาและส่งเสริมแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ จึงได้ม ีการส่งเสริม  
สนับสนุนการจัดการเร ียนการสอนด้านวิทยาการคำนวณและการเขียนโปรแกรม ทำให้ผู้เรียน  
ในประเทศจีนชอบการเขียนโปรแกรมและพยายามสร้างส่ิงต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ออกมา รวมทั้ง  
ยังเป ็นการเตรียมความพร้อมให้แก่เด็กร ุ่นใหม่ในอนาคต ซึ ่งกระทรวงศึกษาธิการของจีนและ
คณะกรรมการการศึกษาแห่งกรุงปักกิ ่งให้ข้อมูลว่าโรงเรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศกึษา  
ตอนต้นกว่า 200 แห่ง มีหลักสูตรการเขียนโปรแกรมสอนในโรงเรียนและมหีลักสูตรเสริมพิเศษแต่ก็ยัง
ประสบปัญหาการขาดแคลนครูที่มีทักษะหรือมีครูผู้สอนที่มีความสามารถในด้านการเขียนโปรแกรม  
แต่ก็ไม่มีประสิทธิภาพในการสอนได้ดีเท่าที่ควร ดังน้ันรัฐบาลจีนจึงให้ความสำคญักับการฝึกอบรมครู
เพื ่อให้มีความพร้อมในการสอนด้านวิทยาการคำนวณและด้านการเขียนโปรแกรม อย่างไรกต็าม  

 
15 เรื่องเดียวกัน, 77-80. 
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พ่อแม่ผู ้ปกครองต่างก็มองหาโรงเรียนเอกชนหรือค่ายอบรมการเขียนโปรแกรมให้แก่ลูกได้เรยีน  
การเขียนโปรแกรมมากข้ึน โดยคาดหวังว่าทักษะด้านการเขียนโปรแกรมจะเป็นการวางรากฐานสำหรบั
ชีวิตที ่ดีของผู ้เร ียนในอนาคต และจะสามารถประยุกต์ทักษะในการเขียนโปรแกรมไปสร้างสรรค์  
นวัตกรรมต่าง ๆ  และพัฒนากรอบความคิดที ่สามารถแก้ปัญหาได้ ในชั ้นเรียนการเขียนโปรแกรม 
ผู้เรียนจะได้รับการสอนให้เรียนรู้เก่ียวกับพื้นฐานการเขียนโปรแกรมเช่นเดียวกับการเรียนภาษาหรือ
เลขคณิตโดยใช้บอร์ดเกมในการสอนเรื่องใกล้ตัว เช่น ทิศทาง การระบุพิกัดสถานที่ผ่านแกนตั้งแกนนอน  
การสอนให้เล่น scratch เพื่อเล่นเกมง่าย ๆ และสร้างสรรค์ผลงานตนเอง โดยรัฐบาลมีแผนพัฒนา
ชาติในการส่งเสริมให้มกีารเรยีนการสอนทกัษะด้านเทคโนโลยีดจิิทัลในทุกระดบัการศึกษามีการกำหนด
แผนระยะส้ัน คือ เพื่อให้ประเทศจีนก้าวสู่การเป็นผู้นำด้านนวัตกรรมภายในปี พ.ศ. 2563 แผนระยะกลาง 
คือ ต้องประสบความสำเรจ็ในการค้นพบส่ิงใหม่ ๆ  ของปัญญาประดิษฐ์ภายในปี พ.ศ. 2568 และแผน 
ระยะยาว คือ มุ่งไปสู่การเป็นผู้นำระดับโลกด้าน AI (Artificial Intelligence) หรือปัญญาประดิษฐ์
ภายในปี พ.ศ. 2573 โดยอาศัยความรว่มมือระหว่างภาครัฐ มหาวิทยาลัย และบริษัทเอกชนขนาดใหญ่ 
ซ่ึงทุกกระทรวงต่างก็ขานรับนโยบายดังกล่าวของรัฐบาลรวมทั้งกระทรวงศึกษาธิการ ซ่ึงหน่ึงในแผน
เพื่อเดินหน้าสู่เป้าหมายดังกล่าว คือ การปฏิรูปการศึกษาครั้งยิ่งใหญ่ และการกำหนดหลักสูตรใหม่  
ที่เก่ียวข้องทั้งทฤษฎีพื้นฐานและการวิจัยเทคโนโลยี รวมทั้งการผลักดันโครงการส่งเสริมนวัตกรรม  
และศูนย์บ่มเพาะธุรกิจสตาร์ทอัพ เพื่อให้พร้อมใช้งานทั่วประเทศภายในปี พ.ศ. 2563 โดยเริ่มจาก
มหาวิทยาลัยเป็นกลุ่มแรก ซ่ึงประกอบไปด้วยสถาบันการศึกษาช้ันนำหลายแห่งของประ เทศที่เ น้น
การศึกษาด้านปัญญาประดิษฐ์ เช่น University of Chinese Academy of Sc iences, Tianjin  
University, Nankai University, Nanjing University, Jilin University  เป็นต้น16 

สาธารณรัฐเกาหลี ต ั ้งแต ่ปี  พ.ศ.2562 จัดให้มีหลักสูตรการเขียนโปรแกรมในระดับ 
ประถมศึกษา โดยมีการบังค ับว่าผู ้เร ียนทุกระดับต้องเร ียนเขียนโปรแกรม เพื ่อฝึกการเร ียน  
ภาษาคอมพิวเตอร์ หรือ Coding เพื่อช่วยให้ผู้เรียนฝึกคิดอย่างเป็นระบบ สามารถคาดการณป์ญัหาได้ 
เมื่อทำงานหรือประกอบอาชีพจะทำให้ประสบความสำเร็จจากการที่มคีวามคดิเป็นระบบในการเรียน
การสอนของสาธารณรัฐเกาหลีจะได้รับนโยบายเดียวกัน คือการให้ความสำคัญกับการเรียนการสอน
ในคณะหรือสาขาวิชาที่เก่ียวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมากที่สุด เพื่อเป็นฐานสำหรับการสร้าง  
ประเทศสู่ความเป็นประเทศที่พัฒนาแล้ว รวมถึงการให้ความสำคัญกับการพัฒนาคุณธรรมจริยธรรม
ควบคู ่กับการพัฒนาความรู ้ ความสามารถ เพื ่อให ้สามารถออกไปประกอบอาชีพและเตรียมรับ  
การเปลี ่ยนแปลงของสังคมโลกโดยสาธารณรัฐเกาหลีได้สร้างระบบการศึกษาสมัยใหม่ และจัด  
หลักสูตรใหม่กำหนดใหม้ีการปลูกฝังคุณธรรมจรยิธรรมอย่างเป็นระบบและชัดเจนตั้งแต่ระดบัอนุบาล

 
16 เรื่องเดียวกัน, 84-86. 
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จนถึงระดับอุดมศึกษา มีการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลาง และให้ผู้เรียนได้เรยีน
หลักสูตรเสริมจากสถานการณ์และส่ิงแวดล้อมที่เป็นจริง มีการปรับหลักสูตรตามความเปล่ียนแปลงที่
เกิดข้ึนในสังคมโลกอย่างต่อเน่ืองสม่ำเสมอ รวมทั้งมุ่งพัฒนาเครือข่ายสารสนเทศเพื่อการเป็นสังคม
แห่งความรู้ สร้างสภาวะแวดล้อมที่กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง มีการสร้างเว็บไซต์ระบบ  
การเรียนรู้ออนไลน์ที่ทุกคนสามารถเรียนได้ที่บ้านหรือเรียนได้ทุกสถานที่ทุกเวลา มีการพัฒนาทักษะ
ระบบไอทีให้กับครู ผู้บริหารสถานศึกษา มีการจดัหอ้งเรียนประยุกตโ์ดยใช้เทคโนโลยีในการจดัการเรยีน
การสอน จัดช้ันเรียนคุณภาพที่มีระบบสารสนเทศที่ทันสมัย (Smart Education) จัดการศึกษาเพื่อ 
เตรียมคนเข้าสู่ศตวรรษที ่21 ทั้งน้ีเพื่อให้คนเกาหลีมีความรู้ ความสามารถ มีความทันสมยั และที่สำคัญ
คือมีจริยธรรม แต่ยังคงความเป็นเลิศด้านการศึกษาและดำรงมาตรฐานของระบบการศึกษาของ  
สาธารณรัฐเกาหลีด้วย นอกจากน้ีแผนการปฏิรูปการศึกษาเพื่อพัฒนาคนเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 ของ 
สาธารณรัฐเกาหลี ได้จัดระบบการศึกษาที่ทันสมัยให้ทุกโรงเรียนเปล่ียนระบบการเรียนไปเป็นระบบ
ดิจิท ัล  ใช้ตำราเรียนดิจิทัลแทนตำราเรียนที ่เป็นกระดาษ ใช้สื ่อเทคโนโลยีสารสนเทศที ่ทันสมัย 
ในการสอน ทำให้ผู้เรียนเกิดการอยากเรียนรู้มากข้ึน ผู้เรียนเห็นภาพปรากฏและได้ดูวีดิทัศน์ ได้เห็น 
บทเรียนเสมือนจริง สามารถแก้ไขปัญหาบทเรียนได้ และสามารถค้นหาข้อมูลทางวิชาการได้งา่ย  
ช่วยให้ผู้เร ียนสามารถคิดวิเคราะห์เป็น สามารถเลือกข้อมูลได้หลากหลายอย่างมีประสทิธิภาพ  
มีการจัดการศึกษาโดยสร้างระบบการศึกษาใหม่ เพื่อมุ่งสู่ยุคสารสนเทศและโลกาภิวัตน์ เป้าหมาย 
สูงสุดของระบบการศึกษาของเกาหลียุคใหม่ คือ ความเป็นรัฐสวัสดิการทางการศึกษาสร้า งสังคม
การศึกษาแบบเปิดและตลอดชีวิต ทำใหช้าวเกาหลีทุกคนสามารถใช้ประโยชน์จากการศกึษาไดทุ้กเวลา
และทุกสถานที่ รัฐปรับโครงสร้างระบบการศึกษาระดบัอาชีวศึกษาและเทคนิค นำเยาวชนเข้าสู่ชีวิ ต 
ยุคสารสนเทศมีเสรีภาพที่จะถ่ายโอนการเรียน มีการส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีในทุกรายวิชา
ตลอดหลักสูตร สามารถถ่ายโอนหน่วยกิตข้ามโรงเร ียนหรือข้ามสถาบันการศึกษาตลอดจน  
ข้ามสาขาวิชาได้ ซ่ึงระบบการศึกษาของเกาหลียุคใหม่ให้ความสำคัญกับผู้เรียนจัดให้มีโรงเรียนและ
การศึกษาเฉพาะทางหลายรูปแบบ เพื ่อให้ประชาชนทุกกลุ่มสามารถหาความรู้เพื ่อพัฒนาตนเอง  
ตามความสนใจ โรงเรียนมีอำนาจในการบริหารจัดการโดยการมีส่วนร่วมกับชุมชนและผู้ปกครองมากย่ิงข้ึน 
เทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่และอุปกรณ์ในระบบมัลติมีเดียช่วยให้บุคคลศึกษาหาความรู้ได้ทุกที่  
ทุกเวลา รวมทั้งจัดตั้งบัณฑิตวิทยาลัยทางวิชาชีพ เพื่อพัฒนาวิชาชีพในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ 17 

สาธารณรัฐสิงคโปร์ โดยนายกรัฐมนตรี ลี เซียนลุง ได้กำหนดนโยบายการส่งเสริมให้เด็ก
ได ้เร ียนเขียนโปรแกรมตั ้งแต่อายุน้อย โดยมีนโยบายที่ชัดเจนในเรื ่องการสนับสนุนให้เด็กที่เก่ง  
และสนใจด้านนี้ สามารถต่อยอดความรู้ไปได้ไกลและพัฒนาความเป็นเลิศด้านไอทีในโรงเรียนได้  

 
17 เรื่องเดียวกัน, 91-93. 
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สิงคโปร์ได้รับการพัฒนาให้เป็นประเทศอัจฉริยะมีแผนแม่บทในเรื่อง ICT ด้านการศึกษามาตั้งแต่  
ปี พ.ศ. 2540 โดยมุ่งเน้นให้การเขียนโปรแกรมเป็นหลักสูตรพิเศษในโรงเรียนมัธยมศึกษาและรักษา
มาตรฐานการศึกษาของประเทศให้ดีและยั่งยืน  โดยรัฐบาลได้วางแผนการส่งเสริมความพรอ้ม 
ด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์อย่างต่อเน่ือง โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะแห่งอนาคตในเรื่องการเขียน
โปรแกรมและทักษะการคิดเชิงคำนวณซึ่งเป็นผลดีต่อการคิดเชิงวิเคราะห์ของผู ้เร ียนในระยะยาว  
โดยในปี พ.ศ. 2560 กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศให้มีการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ  
สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในโรงเรียน 19 แห่งทั่วประเทศ และบรรจุเป็นวิชาหน่ึงใน  
การสอบ O-level เป็นการสอบที่สำคัญมากในระบบการศึกษาของสิงคโปร ์นักเรียนที่สำเร็จการศกึษา
ระดับมัธยมศึกษาแล้วจะต้องสอบ O-level เพื่อเรียนต่อในหลักสูตร 2 ปี (Junior Colleges) ซ่ึงเป็น
หลักสูตรการศึกษาก่อนเข้ามหาวิทยาลัย แต่ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณในสิงค โปร์             
ยังไม่เรียกว่าเป็นวิชาบังคับ บทบาทของวิชานี้เป็นเหมือนหลักสูตรพิเศษในโรงเรียนเช่นเดียวกับ               
การเรียนดนตรีและบัลเล่ต์ นอกเหนือจากโรงเรียน 19 แห่งที่บรรจุวิชาวทิยาการคำนวณไว้ในหลักสูตร
การสอนแล้ว โอกาสที่ผู้เรียนทั่วไปจะได้เรียนวิชาน้ีอีกทางหน่ึง คือ การเข้าร่วมกิจกรรมของชมรม  
ด้านสารสนเทศและการส่ือสาร (Infocom) ที่ส่งเสริมให้เรียนเขียนโปรแกรมหรือการประยุกต์ความรู้ 
ด้านวิทยาการคำนวณไว้ในการสอนวิชา STEM กระทรวงศึกษาธิการของสิงคโปร์ได้กำหนด 
วัตถุประสงค์ของวิชาวิทยาการคำนวณไว้อย่างชัดเจน คือ ไม่ได้เป็นเพียงวิชาที่เ น้นการสอนเขียน
โปรแกรมเพียงอย่างเดียว แต่มากกว่าน้ันคือการสอนให้เด็กมีทักษะด้านการคิดเชิงคำนวณ ซ่ึงจะ             
ช่วยให้เด็กคิดอย่างมีตรรกะและแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ในขณะเดียวกันวิชานี ้ยังสอนเกี่ยวกับ             
ความปลอดภัยและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศควบคู่ไปดว้ย นอกจากน้ีกระทรวงศึกษาธิการ
สิงคโปร์ได้สร้างโอกาสทางการเรียนรู้ให้แก่ครูผู้สอนเพื่อให้เป็นมืออาชีพ โดยพัฒนาความสามารถ   
ผ่านการใช้ดิจิทัลเข้ากับการเรียนการสอน และการประชุมเชิงปฏิบัติการแบบตัวต่อตัว การเรียนรู้  
ผ่านหลักสูตรออนไลน์และชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ จากการที่กระทรวงศึกษาธิการสิงคโปรม์ุ่งเน้น            
การใช้ดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนให้ผู้เรียนพร้อมต่อการเปล่ียนแปลง ครูผู้สอนจึงเป็น  
กุญแจสำคัญในการสร้างการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ18 
  

 
18 เรื่องเดียวกัน, 94-95. 
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การจัดการศึกษาวิชาวิทยาการคำนวณในประเทศไทย 
ประเทศไทยได้เห ็นความสำคัญของวิชาวิทยาการคำนวณว่าเป็นพื ้นฐานสำคัญใน 

การพัฒนากำลังคนของประเทศให้มีความพรอ้มในการดำรงชีวิตในศตวรรษที ่21 และสามารถรองรบั
ความเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีที่มีการเปล่ียนอย่างรวดเร็วในโลกยุคปัจจุบันได้  ในปี พ.ศ. 2560            
ได้บรรจุวิชาวิทยาการคำนวณไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐานพุทธศักราช 2551             
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยกำหนดให้มีสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ในกลุ ่มสาระ               
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยปรับปรุงจากสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร กลุ่มการงาน 
อาชีพและเทคโนโลยี ให้มี 2 รายวิชาเพิ่มเติม คือ การออกแบบและเทคโนโลยี (ว 4.1) สำหรับช้ัน  
ม.1 - ม.5 และวิทยาการคำนวณ (ว 4.2) สำหรับช้ัน ป.1 - ม.6 โดยมีการจัดการเรียนการสอนแบ่ง
ออกเป็น 4 ระดับช่วงช้ัน โดยมีเป้าหมายในแต่ละช่วงช้ัน ได้แก่ 1) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 - 3   
แก้ป ัญหาอย่างง่ายอย่างเป็นขั ้นเป็นตอน มีการใช้สื ่อการเรียนรู ้ประเภทต่าง  ๆ  เข้ามาช่วย เช่น             
การ์ดคำสั ่ง บอร์ดเกม เป ็นต ้น 2) ระดับชั ้นประถมศึกษาปีท ี ่ 4 - 6 เน้นการเร ียนการสอนใน                
การออกแบบและการเขียนโปรแกรมอย่างง่ายผ่าน Scratch โดยผู ้เร ียนในระดับประถมศึกษา                 
ไม่จำเป็นต้องเรียนผ่านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 3) ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เน้นการออกแบบใช้
ทักษะการคิดเชิงคำนวณและการเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 4) ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 การใช้ 
ข้อมูลเทคโนโลยีดิจิทัล วิทยาการคอมพิวเตอร์และความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ในการแก้ปัญหาและ  
การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณ19 โดยมีสถาบันส่งเสร ิมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
(สสวท.) หน่วยงานที่เป็นผู้รับผิดชอบหลักในการปรับปรุงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และดำเนินการในส่วนที่เก่ียวข้องเพื่อบรรลุตามเปา้หมาย
และตัวช้ีวัดของรายวิชา ได้แก่ การออกแบบหนังสือเรียน แบบฝึกหัด และคู่มือครูในรายวิชาใหม่   
มีการดำเนินงานร่วมกับสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) จัดให้มีการอบรมครูและ
ผู้บริหารสถานศึกษาทั่วประเทศ เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะในการจัดการเรียนการสอน  
วิทยาการคำนวณ และสามารถออกแบบการวัดและประเมินผลได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ
บรรลุเป้าหมายตามมาตรฐานการเรียนรู้ รวมทั้งหน่วยงานที่เก่ียวข้องมีแนวคิดริเริ่มส่ง เสริมการจัด  
การเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ เช่น สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาต ิ(สวทช.)             
โดยศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (เนคเทค) ได ้ค ิดและพัฒนาบอร์ด            
สมองกล KidBright ข้ึนในปี พ.ศ. 2559 สำหรับเป็นเครื่องมือการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ 
เป็นต้น เพื่อมุ่งสู่เป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนหรือคนไทยให้มีทักษะในศตวรรษที่ 21  

 
19 เรื่องเดียวกัน, 114 - 115. 
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หลักสูตรายวิชาวิทยาการคำนวณ 
กระทรวงศึกษาธิการได้จัดทำตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ในการน้ี ได้กำหนดให้รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ สาระ 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) อยู ่ในกลุ ่มสาระการเรียนรู้ว ิทยาศาสตร์ โดยมีเป้าหมายที่สำคัญ 
ในการพัฒนาผู้เรียน ดังน้ี 1) เพื่อใช้ทักษะการคิดเชิงคำนวณในการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็น  
ข้ันตอนและเป็นระบบ 2) เพื่อให้มีทักษะในการคน้หาข้อมูลหรอืสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์  
สังเคราะห์และนำสารสนเทศไปใช้ในการแก้ป ัญหา  3) เพื ่อประยุกต ์ใช้ความรู ้ด้านวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์ ส่ือดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง การทำงาน
ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์เพื ่อประโยชน์ต่อตนเองหรือสังคม  4) เพื ่อใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การส่ือสารอย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบ มีจริยธรรม20 

สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และมีทักษะ           
การคิดเชิงคำนวณ  การคิดวิเคราะห์ แก้ป ัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้            
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้
อย่างมีประสิทธิภาพ โดยได้กำหนดสาระสำคัญประกอบด้วย วิทยาการคอมพิวเตอร์ การแก้ปัญหา
อย่างเป ็นขั ้นตอนและเป็นระบบ การใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ป ัญหาในชีวิตประจำวัน               
การบูรณาการกับวิชาอื ่น การเขียนโปรแกรม  การคาดการณ์ผลลัพธ์ การตรวจหาข้อผิดพลาด            
การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือพัฒนาโครงงานอย่างสร้างสรรค์เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริ ง เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร การรวบรวมข้อมูล การประมวลผล การประเมินผล การนำเสนอข้อมูล
หรือสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริง การค้นหาข้อมูลและแสวงหาความรู ้บนอินเทอรเ์น็ต              
การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล การเลือกใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ข้อตกลง
และข้อกำหนดในการใช้ส่ือหรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 
การส่ือสาร การรู้ดจิิทลั การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารอย่างปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์  
การรู้เท่าทันส่ือ กฎหมายเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม นวัตกรรมและ
ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารต่อการดำเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม  
 

 
20 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.), คู่มือครูสาระการเรียนรู้

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) (กรุงเทพฯ: คุรุสภาลาดพรา้ว,  
2561). 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ เปล่ียนแปลง  

อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางดา้นวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ  เพื่อแก้ปัญหา
หรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี
อย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคมและส่ิงแวดล้อม 

ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา  
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

สถานศึกษาสามารถนำหลักสูตรนี้ไปจัดการเรียนรู ้ โดยกำหนดจำนวนชั่วโมงได้ตาม  
ความเหมาะสมและความพร้อมของสถานศึกษา ทั ้งนี้เพื่อให้ผู้เร ียนได้มีเวลาในการศึกษาเนื้อหา  
ฝึกทักษะและสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้อย่างเพียงพอ จนสามารถบรรลุตัวช้ีวัดตามเป้าหมาย  
ของหลักสูตร ควรจัดจำนวนช่ัวโมงข้ันต่ำ ดังน้ี 1) ช่วงช้ันที่ 1 กำหนดเวลาเรียน 20 ช่ัวโมงต่อปี และ 
2) ช่วงช้ันที่ 2 - 4 กำหนดเวลาเรียน 40 ช่ัวโมงต่อปี ทั้งน้ีสถานศึกษาสามารถเพิ่มหรือลดจำนวน 
ช่ัวโมงจากที่แนะนำได้ตามจุดเน้นและบริบทของสถานศึกษา 

คุณภาพผู้เรียน 
จบชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3  แก้ป ัญหาอย่างง่ายโดยใช้ขั ้นตอนการแก้ปัญหา มีทักษะ 

ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบื้องต้น รักษาข้อมูลส่วนตัว 
จบช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเช่ือถือ 

ตัดสินใจเลือกข้อมูลใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ ส่ือสาร  
ในการทำงานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพสิทธิของผู้อ่ืน 

จบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 นำข้อมูลปฐมภูมิเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน  
นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศได้ตามวัตถุประสงค์ ใช้ทักษะการคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบ  
ในชีวิตจริง และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื ่อช่วยในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ  
การส่ือสารอย่างรู้เท่าทันและรับผิดชอบต่อสังคม 
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จบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวติ้ง ส่ือดิจิทัล เทคโนโลยี  
สารสนเทศและการส่ือสารเพื่อรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อ่ืน  
มาประยุกต์ใช้สร้างความรูใ้หม ่เข้าใจการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการดำเนินชีวิต อาชีพ 
สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม21 

การวางแผนการจัดการเรียนรู้สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ได้มุ่งเน้นการพัฒนา
กระบวนการคิด ทักษะการแก้ปัญหา และนำความรู้ด้านวิทยาการคำนวณ เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสารไปใช้แก้ปัญหามากกว่าเรียนรู้เพื่อเป็นผู้ใช้งาน สำหรับตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และสาระ  
การเรียนรู้ที่กำหนดข้ึนเป็นข้อกำหนดข้ันต่ำ โดยสามารถเพิ่มเติมรายละเอียดอ่ืนที่เหมาะสมกับบรบิท
ของสถานศึกษาสภาพแวดล้อมของผู ้เรียนและคุณลักษณะของผู ้เร ียน การนำสาระเทคโนโลยี  
(วิทยาการคำนวณ) มาจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา เพื่อนำไปสู่การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้  
มีส่ิงที่ควรคำนึงถึง ได้แก่ 

1. ความต่อเน่ืองในการเรียนรู้ (progression) การออกแบบการจัดการเรียนรูต้้องพิจารณา
ถึงการจัดหลักสูตรในภาพรวมตลอดระยะเวลาที่ผู้เรียนอยู่ในหลักสูตรของแต่ละสถานศึกษา รวมถึง  
รอยต่อระหว่างการเปล่ียนระดับการศึกษา ซ่ึงแต่ละสถานศกึษาอาจกำหนดสาระการเรียนรูท้ี่แตกตา่งกัน 
ทำให้ผู้เรียนมีพื้นฐานตา่งกัน สถานศึกษาจึงควรจัดกิจกรรมปรบัพื้นฐานให้แก่ผู้เรียน โดยในแต่ละช้ันปี  
การเลือกเน้ือหาหรือกิจกรรมควรกำหนดให้สอดคล้องกับปัญหาโจทย์ กิจกรรมในวิชาอ่ืนที่ ผู้เรียน  
กำลังศึกษา หรือเน้ือหาที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพ จะช่วยทำให้ผู้เรียนเห็นความเช่ือมโยงของความรู้ชัดเจนข้ึน 

2. การออกแบบการจัดการเรียนรู ้ (Scheme of Work) แนวทางในการออกแบบการจัด 
การเรียนรู้สามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น การออกแบบจากบนลงล่าง (Top down) เป็นการออกแบบ 
การจัดการเรียนรู้ โดยเริ่มจากมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ จากน้ัน  
จึงออกแบบแผนการจัดการเร ียนรู้ การออกแบบจากล่างขึ้นบน (Bottom up) เป ็นการออกแบบ 
การจัดการเรียนรู้ โดยเริ่มจากหน่วยการเรียนรู้หรือโครงงาน โดยกำหนดธีมสำหรับแต่ละระดับช้ัน  
จากน้ันพิจารณาถึงตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องที่ผู้เรียนจะต้องนำมาใช้  
ในการทำโครงงาน การออกแบบจากแผนสำเร็จรูป (Off the shelf) เป็นการนำแผนการจัดการเรียนรู้
ท ี ่ม ีอยู ่แล้วมาประยุกต ์ใช้ให้เข้ากับบริบทในการออกแบบแผนการจัดการเร ียนรู ้ของโรงเรียน   

 
21 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, คู่มือการใช้หลักสูตรรายวิชา 

พื้นฐานวิทยาศาสตร์ ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระ 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา (กรุงเทพฯ: สถาบันส่งเสริม  
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2561), 3-6. 



 26 

 

นอกจากน้ีอาจใช้การออกแบบโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ (Student-centered) การออกแบบโดยใช้
คำถาม (Enquiry-based) โดยให้นักเรียนทำโครงงานจากหัวข้อที่สนใจหรือการตั้งคำถามเพื่อให้ได้
แนวทางในการแก้ปัญหา อย่างไรก็ตามการออกแบบน้ีต้องส่งผลให้ผู้เรียนบรรลุตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้
ตามที่กำหนด 

3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ (Assessment) สถานศึกษาจะต้องกำหนดการวัด
และประเมินผล โดยมีเกณฑ์การประเมินที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และมีความชัดเจน 

4. เวลาเรียน (Timings) การกำหนดโครงสร้างเวลาในการจัดการเรียนรูส้ำหรับแต่ละช้ันปี 
ให ้คำนึงถึงกรอบเวลาที่ระบุไว้ สาระนี ้ต้องการเวลาในการฝึกทักษะจึงควรกำหนดเวลาในการฝึก 
ปฏิบัติให้เพียงพอ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะ ความรู้ และประสบการณ ์ถ้าสถานศึกษาใดต้องการมุ่งเน้น
พัฒนาความรู้และทักษะของผู้เรียนอย่างเข้มข้น สามารถเพิ่มเวลาเรียนได้ 

แหล่งเรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณ เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร และการรู้ดิจิทัล
มีอยู ่มากมาย การพิจารณานำมาใช้ประกอบการเรียนการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู ้อยา่งมี  
ประสิทธิภาพ การจัดเตรียมโครงสร้างพื้นฐาน แนะนำส่ือและแหล่งเรยีนรู้ รวมถึงแนวทางในการเลือกใช้ 
ให้เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1. โครงสร้างพื้นฐาน (Infrastructure) การเรียนรู้สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) น้ัน 
จำเป็นจะต้องมีการจัดเตรียมโครงสร้างพื้นฐานเพื่ออำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ ผู้เรียนควรจะ  
เข้าถึงเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ในตลอดช่วงเวลาเรียน และหากสามารถเข้าถึงได้เพิ่มเติมจากช่วงเวลา
ดังกล่าวด้วยก็จะส่งผลดีต่อการเรียนรู้ ย่ิงข้ึน นอกจากน้ีควรจัดเตรียมอินเทอร์เน็ตและระบบรักษา
ความปลอดภัยของคอมพิวเตอร์ เช่น ไฟร์วอล โปรแกรมป้องกันไวรัส หรือระบบป้องกันการใช้งาน  
คอมพิวเตอร์ที่ผิดวัตถุประสงค์ อย่างไรก็ตามจะต้องไม่จำกัดการใช้งานของผู้เร ียนจนไมส่ามารถ 
เรียนรู้ได้ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์จะถูกใช้งานร่วมกันหลายวิชา ซ่ึงแต่ละวิชาจะมีข้อกำหนด
แตกต่างกันทั้งระบบปฏิบัติการ ซอฟต์แวร์ และฮาร์ดแวร์ จึงจำเป็นต้องสามารถปรับเปล่ียนระบบ  
ให้สามารถใช้งานได้อย่างรวดเร็ว ซ่ึงอาจทำได้โดยการติดตั้งระบบปฏิบัตกิารมากกว่าหน่ึงระบบ หรือ 
การออกแบบระบบที่กำหนดสิทธิในการใช้งานของแต่ละบุคคล 

2. ฮาร์ดแวร์ การเรียนรู้สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ได้เน้นพัฒนากระบวนการคดิ 
และทักษะการแก้ปัญหา ซ่ึงต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เทคโนโลยีอ่ืน ๆ เป็นเครื่องมือ 
ดังน้ันสถานศึกษาควรจะตอ้งจัดให้มเีครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถใช้งานการเขียนโปรแกรมข้ันพื้นฐาน 
และมีการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตเพื่อค้นคว้าข้อมูล ติดต่อส่ือสารและทำงานร่วมกัน นอกจากน้ีควรฝึก  
ให ้ผู ้เรียนสามารถทำงานตามวัตถุประสงค์ภายใต้ฮาร์ดแวร์ที ่มีอยู่อย่างจำกัดและมคีุณลักษณะที่  
ต่างกัน 
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3. ซอฟต์แวร์ เพื่อให้การจัดการเรียนรู้ได้ผลตามที่หลักสูตรฯ ได้กำหนดไว้ ผู้เรียนจะต้อง
ใช้งานซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย ซ่ึงซอฟต์แวร์เหล่าน้ีอาจมีค่าใช้จ่าย สถานศึกษาจึงควรฝึกให้ผู้เรียน  
ใช้งานซอฟต์แวร์โอเพ่นซอร์สเพื่อเป็นทางเลือก เช่น Linux, OpenOffice นอกจากน้ีอาจเลือกใ ช้
ซอฟต์แวร์ที่ผู้เรียนสามารถใช้งานได้ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

การจัดการเรียนรู้เพื ่อพัฒนาผู ้เรียนให้สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองอยา่งมี  
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ผู้สอนอาจใช้วิธีการต่อไปน้ี  

1. ส่งเสริมการเรียนรู้แบบเพื่อนสอนเพื่อน เมื่อผู้เรียนแก้โจทย์ปัญหาหรือทำงานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จก่อนผู้อ่ืน อาจให้ผู้เรียนช่วยอธิบายแลกเปล่ียนวิธีการหรือนำเสนองานของตนเอง  
ให้เพื่อนฟัง 

2. ส่งเสริมการใช้ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างช้ินงาน ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไดเ้รียนรู้
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสร้างสรรคช้ิ์นงานอย่างมปีระสิทธภิาพ เช่น งานนำเสนอ เว็บไซต์ วีดิทัศน์  
โครงงาน ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ ไม่ตีกรอบปิดก้ันแนวคิดในการสร้างช้ินงาน  

3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเผยแพร่ส่ิงที่เรียนรู้การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เผยแพร่ส่ิงที่ได้เรียนรู้
ให้กับผู้อ่ืน ผ่านการนำเสนอหน้าช้ันเรียน การเขียนบันทึก การเขียนบล็อก จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและ
พัฒนาการรู้ดิจิทัลได้ดีย่ิงข้ึน และยังส่งเสริมการสร้างจิตสำนึกในการแบ่งปันความรู้ให้แก่ผู้อ่ืน 

4. ให้ผู้เรียนทำงานเดี่ยวและงานกลุ่มการกำหนดภาระงานให้แก่ผู้เรียน ควรมีทั้งงานเดีย่ว 
และงานกลุ ่ม การทำงานเดี ่ยวเพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสฝึกฝนพัฒนาทักษะ สร้างความเข้าใจ และ  
สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง ส่วนการทำงานเป็นกลุ่มจะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการสื่อสาร  
และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

5. ให้ผู้เรียนสร้างช้ินงานที่เช่ือมโยงกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน กำหนดให้ผู้เรียน
สร้างช้ินงานหรือแก้ปัญหาที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจำวันตามสภาพแวดล้อมของผู้เรียน ส่ิงที่ ผู้เรียน
สนใจ และอาจต้องใช้ความรู้จากวิชาอ่ืน เพื่อให้ผู้เรียนเห็นแนวทางในการนำความรู้ไปใช้แ ก้ปัญหา  
เช่น การทำบัญชีครัวเรือน การเขียนโปรแกรมเกมทายคำศัพท์ภาษาอังกฤษ การหาเส้นทางที่ใช้เวลา
น้อยที่สุดในการเดินทางจากบ้านถึงโรงเรียน 

ในการจัดการเรียนรู้สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) มีแนวทางและส่ิงที่ต้องนำมา
พิจารณาประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังน้ี 

1. การสอนวิทยาการคำนวณโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ จากเป้าหมายของสาระเทคโนโลยี 
(วิทยาการคำนวณ) เน้นการพัฒนาทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ แก้ปัญหา ซ่ึงการพัฒนาทักษะ
เหล่าน้ีอาจไม่จำเป็นต้องใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนก็ได้ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้กลวิธีการสอน เช่น การสอนอัลกอริทึมโดยใช้กิจกรรมที่ ผู้สอนสร้างข้ึน การให้ผู้เรียนแสดง
บทบาทสมมุติตามเรื่องราวที่เขียนอย่างสร้างสรรค์ การเขียนข้ันตอนการแก้ปัญหาลงในกระดาษ  
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นอกจากน้ียังสามารถใช้โจทย์ปัญหาเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น เว็บไซต์ 
CS Unplugged (www.csunplugged.org) เว็บไซต์ CS4FN (www.cs4fn.org) เว็บไซต์ Code.org 
(www. code.org) เว็บไซต์ CASBarefoot (barefootcas.org.uk) 

2. การสอนการเขียนโปรแกรม สำหรับผู้เรียนที่เริ่มต้นเขียนโปรแกรมอาจไม่คุ้นเคยกับ
การแก้ปัญหาหรือการเขียนโปรแกรมที่ต้องใช้เวลาในการค้นหาหรือแก้ไขข้อผิดพลาดในการทำงาน  
ของโปรแกรมซ้ำหลายครั้ง ผู้สอนจึงต้องสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนใหเ้กิดการเรียนรู้ ที่มีเป้าหมาย
ร่วมกันเคารพซ่ึงกันและกัน และยอมรับได้ว่าทุกคนสามารถเรียนรู้จากความผิดพลาดที่เ กิดข้ึนได้   
ผู ้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมโดยทำความเข้าใจกับข้อความที ่แสดงความผิดพลาดของ
โปรแกรม แนะนำเทคนิคในการตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข เมื่อผู้เรียนต้องการความช่วยเหลือ  
ในการดีบักโปรแกรม ควรให้ผู้เรียนได้หาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง ให้เพื่อนช่วยแนะนำ หรือให้ค้นหา
วิธีการแก้ปัญหาจากหนังสือหรอือินเทอร์เน็ต นอกจากน้ีผู้สอนสามารถพัฒนาทักษะของผู้เรียนใหสู้งข้ึน 
โดยให้ผู้เรียนศึกษาการเขียนโปรแกรมจากแหล่งเรียนรู ้บนเว็บไซต์ด้วยตนเอง แสดงความเขา้ใจ  
โดยการอธิบายการทำงานของโปรแกรมทีละบรรทัด เพิ่มเงื่อนไขหรือความยากของโจทย์ให้ผู้เรียน  
ได้แก้ปัญหาด้วยตนเอง หรือทำการโปรแกรมตามข้ันตอนที่ผู้สอนกำหนด  

3. ภาษาโปรแกรม (Programming Language) การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นทกัษะ
ที่สำคัญอย่างหน่ึงของการเรียนสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ภาษาโปรแกรมมีอยู่มากมาย  
ซ่ึงแต่ละภาษามีความเหมาะสมกับผู้เรียนในระดับช้ันที่แตกต่างกันภาษาโปรแกรมที่เหมาะกับผู้เรียน
ระดับประถมศึกษาควรใช้งานง่าย มีกราฟิกที่กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน เน้นให้เข้าใจพื้นฐานของ
การส่ังงานคอมพิวเตอร์ซ่ึงทำงานตามลำดับข้ันตอน ตัวอย่างภาษาโปรแกรมและแหล่งเรียนรู้ มีดังน้ี  
1) โปรแกรม Scratch พัฒนาโดย MIT (Massachusetts Institute of Technology) เป็นโปรแกรม
ภาษาแบบภาพ (Visual Programming Language) เหมาะสำหรับใช้สร ้างภาพเคลื ่อนไห วหรือ 
เกมอย่างง่าย ข้อดีของโปรแกรม Scratch คือผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้งา่ย และเห็นผลลัพธ์ 
การทำงานของโปรแกรมเป็นภาพที่เป็นรูปธรรมจึงช่วยกระตุ ้นความสนใจของผู้เรียน  2) เว็บไซต์  
Code.org เป็นเว็บไซต์ที่มีเป้าหมายเพื่อฝึกทักษะการเขียนโปรแกรม ซ่ึงเป็นโปรแกรมภาษาแบบภาพ
ที่มีโครงสร้างคล้ายโปรแกรม Scratch ในเว็บไซต์ Code.org มีทรัพยากรการเรียนรู้เก่ียวกับการเขียน 
โปรแกรมสำหรับครู ผู ้เร ียน และผู ้สนใจ ให ้เข้าไปศึกษาเรียนรู ้ได้อย่างอิสระ  สำหรับระดับช้ัน 
มัธยมศึกษา สามารถเลือกใช้ภาษาโปรแกรมและแหล่งเรียนรู ้ได้เช่นเดียวกับระดับประถมศึกษา  
แต่ควรเลือกเน้ือหาที่เหมาะสำหรับผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษา และอีกแนวทางหน่ึงคือ การเลือกใช้
โปรแกรมภาษาแบบข้อความ (text based programming language) ซ่ึงจะเป็นการเตรียมผู้เรียน 
ให้มีความพร้อมในเขียนโปรแกรมเพื่อการใช้งานจริง ตัวอย่างของภาษาโปรแกรมสำหรับระดับช้ัน
มัธยมศึกษา 3) ภาษาโปรแกรม Logo เป ็นภาษาที่นิยมนำมาใช้ในการเริ ่มต้นเขียนโปรแกรมเพื่อ
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ควบคุมการลากเส้นให้เป็นร ูปต่าง  ๆ  4) ภาษาโปรแกรมอื่น ๆ  เช่น Python, C#, C/C++, R, App  
Inventor ซ่ึงเป็นโปรแกรมภาษาทีม่ีความสามารถสูง ผู้เรียนสามารถนำไปพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์
หรือบูรณาการกับวิชาอ่ืนได้ สำหรับการเลือกใช้ภาษาโปรแกรมน้ัน ควรจะคำนึงถึงประเด็นต่าง ๆ  
ซึ ่งได ้แก่ 1) ความเชี ่ยวชาญของผู ้สอนในภาษานั ้น  ๆ  2) คุณภาพของแหล่งเร ียนรู ้ และชุมชน 
ของนักเขียนโปรแกรม ซึ ่งถ้าผู ้สอนมีปัญหาในการใช้ภาษาดังกล่าวสามารถขอคำปรึกษาหรือขอ 
ความช่วยเหลือได้ง ่าย 3) ความยากง่ายในการเข้าถึงแหล่งเร ียนรู ้ หร ือการใช้งานทั ้งที ่บ้านและ 
ที่โรงเรียนของผู้เรียน 

4. การเพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ ผู้สอนสามารถนำเทคโนโลยีมาใช้สนับสนุนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ เช่น เว็บไซต์กระดานปฏิสัมพันธ์ สภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือน การประชุมผ่านวิดีโอ  
บล็อก วิกิ วิดีโอ เทคโนโลยีเหล่าน้ีได้เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้แก่ผู้เรียนดังน้ี 1) ความไม่เท่าเทียม  
ในการเข้าถึงอุปกรณ์ดิจิทัล ผู้เรียนอาจมีพื้นฐานความรู้และฐานะทีแ่ตกต่างกัน ทำให้ไม่สามารถเข้าถึง
เทคโนโลยีที่มีบทบาทในชีวิตประจำวันได้อย่างเท่าเทียม สถานศึกษาควรจัดให้มีเครื่องคอมพิวเตอร์  
ที ่ผู ้เร ียนสามารถเข้าถึงได้ทั ้งในและนอกเวลาเรียน ซึ ่งท ำได้โดยจัดกิจกรรมชุมนุมคอมพิวเตอร์  
จัดคอมพิวเตอร์ไว้ในห้องสมุด เลือกใช้โปรแกรมที่มีลิขสิทธิ์ถูกต้องหรือใช้โปรแกรม Open source  
ที่ผู้เรียนสามารถใช้ได้ที่บ้าน เพื่อให้เข้าถึงได้อย่างเท่าเทียมกัน 2) ความแตกต่างทางเพศ คนทั่วไป  
มักมองว่างานด้านคอมพิวเตอร์เป็นของผู้ชาย แต่ในปัจจุบันมีผู้หญิงที่ทำงานในด้านน้ีมากข้ึน ผู้สอน
ควรสนับสนุนทั้งผู้เรียนหญิงและผู้เรียนชายให้เรียนด้านวิทยาการคำนวณโดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
หรือการกำหนดโจทย์ปัญหาโครงงานที่เหมาะสม และกระตุ้นความสนใจสำหรับทุกเพศ 3) ความต้องการ
ใช้เทคโนโลยีอำนวยความสะดวกสำหรับผู้เรียนที่มีความบกพร่องทางร่างกาย ผู้เรียนที่มีความบกพร่อง
ในการเรียนรู้ สถานศึกษาควรจัดหาเทคโนโลยีที่อำนวยความสะดวกทั้งอุปกรณแ์ละโปรแกรม เพื่อให้  
ผู้เรียนเข้าถึงส่ิงที่ต้องการเรียนรู้ในสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) และสาระอ่ืนได้ ตัวอย่างเช่น 
คีย์บอร์ดที่มีตัวอักษรเบลล์ หรือโปรแกรมช่วยอ่านหนังสือ 4) ผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ ผู้เรียนที่
มีความสามารถพิเศษหรือความสนใจพิเศษ สามารถฝึกฝนหรอืเรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณดว้ยตนเอง
จนมีความรู้ ความเช่ียวชาญ และทักษะสูงกว่าตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ที่กำหนด ผู้สอนจึงควรสนับสนุน
ผู ้เร ียนตามความสนใจพิเศษ และกระตุ้นให้ผู ้เรียนกลุ ่มนี ้ แสดงความสามารถที ่มีอยู่ โดยการให้  
แลกเปล่ียนความรู้กับผู้อ่ืน และจัดหาผู้เช่ียวชาญเฉพาะด้านมาให้คำแนะนำในการจัดทำโครงงาน  
ซ่ึงผู้สอนสามารถแนะนำให้ผู้เรียนฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมจากเว็บไซต์ เช่น programming.in.th 
หรือเรียนรู้เรื่องอ่ืน ๆ ที่สนใจ จากเว็บไซต์ http://oho.ipst.ac.th, www.khanacademy.org   
5) การจัดการเรียนรู้สำหรับผู้เรียนที่ไม่ใช่สายวิทยาศาสตร์  ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ที่กำหนดไว้น้ีเป็น
คุณลักษณะทั่วไปที่ตอ้งการให้เกิดกับผู้เรียนในระดับช้ันต่าง ๆ  ผู้สอนควรปรับกระบวนการและช้ินงาน
ให้เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละกลุ่ม เช่น ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ในช้ัน ม. 4 กำหนดไว้ว่า “ประยุกต์ใช้ 
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แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบรูณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสรา้งสรรค์และเช่ือมโยงกับ
ชีวิตจริง” สำหรับผู ้เรียนสายอื ่นที ่ไม ่ใช่สายวิทยาศาสตร์ผู ้สอนควรกำหนดโจทย์ สถานการณ์  
ในกิจกรรมการเรียนรู้ตามความสนใจเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน เป็นโครงงานที่ไม่เน้น  
การเขียนโปรแกรม แต่เป ็นการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณและใช้เทคโนโลยีเป ็นเครื่องมือ  
ในการแก้ปัญหา 

5. การเรียนรู้ตามอัธยาศัย ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมเก่ียวกับวิทยาการคำนวณไดต้าม
ความสนใจทั้งในช้ันเรียนและแบบออนไลน์ มีโปรแกรมและเอกสารให้ศึกษาจำนวนมาก ซ่ึงจะนำไปสู่
การเป็นผู้สร้างงานดิจิทัลบนเว็บไซต์ต่าง ๆ โปรแกรมเชิงพานิชย์บางโปรแกรมจะอนุญาตให้ใช้เพื่ อ
การศึกษาโดยไม่เสียค ่าใช้จ่าย ชุมชนออนไลน์หลายแห่งจะมีผู ้เร ียนหรือนักพัฒนาซอฟต์แวร์  
มาแบ่งปันแนวคิด การเร ียนรู ้ การสร้างสิ ่งประดิษฐ์ทางด ิจิทัล ต ัวอย่างเช่น เว็บไซต์ Scratch  
(http://scratch.mit.edu) เว็บไซต์ programming.in.th  นอกจากนี ้ผู ้สอนควรแนะนำผู ้ เ ร ียน 
ได้พัฒนาความรู้และทักษะเพิ่มเติม ส่งเสริมให้เข้าร่วมแข่งขันในโครงการต่าง ๆ เช่น การประกวด
โครงงานสะเต็ม การแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกงานศิลปหัตถกรรมผู้เรียน การแข่งขัน RoboCup 
Thailand 

การวัดและประเมินตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ เป็นกระบวนการที่มีความสำคัญและจำเป็นตอ่
การจัดการเรียนรู ้ ผลการประเมินแสดงถึงพัฒนาการในการเรียนรู ้และสามารถนำมาใช้ตัดสิน  
ผลการเรียนได้ด้วย การประเมินผู้เรียนควรเป็นการประเมินตามสภาพจริง (authentic assessment)  
ที่สอดคล้องกับเป้าหมายของหลักสูตร คุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้
ที่กำหนด การวัดและประเมินตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ ต้องเลือกใช้เครื่องมือวัดที่เหมาะสม มีคุณภาพ  
ดำเนินการด้วยวิธีที่ถูกต้องและหลากหลาย รวมทั้งพิจารณาถึงความแตกต่างของผู้เรี ยนแต่ละกลุ่ม 
และแต่ละระดับ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1. การประเมินเพื ่อปรับปรุงการเร ียนรู ้ ( formative assessment) คือการติดตาม 
ตรวจสอบการเรียนรู ้ของผู้เรียนระหว่างที่ผู ้สอนจัดการเร ียนรู ้ เพื ่อให ้ได้ข้อมูลไปพัฒนาผู้เรียน  
และปรับปรุงวิธีการสอนต่อไป การวัดและประเมินผลเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้ทำไดห้ลายรูปแบบ ดังน้ี   
1) การประเมินตนเอง (self-assessment) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนตรวจสอบความก้าวหน้าของตนเอง
และประเมินผลเปรียบเทียบกับเป้าหมายที่กำหนด ในลักษณะของการสะท้อนตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้
ของตนเอง เช่น การเขียนผังความคิด การเขียนผังมโนทัศน์การเขียนรายงาน การเขียนบล็อก  
การสร้าง วีด ิท ัศน์ การทำแบบประเมินตนเอง  2) การประเมินโดยเพื ่อน (peer-assessment)  
เป็นการร่วมกันอภิปรายการให้ข้อมูลย้อนกลับเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียน  
ได้พัฒนาผลงานตนเองจากความคิดเห็นของผู้อ่ืน สามารถใช้เครื่องมือออนไลน์ช่วยในการร่วมกัน
ประเมิน เช่น ชุมชนออนไลน์ เว็บบล็อกตัวอย่างของการประเมินโดยเพื่อน เช่น ให ้ผู ้เรียนเขยีน
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โปรแกรม Scratch แล้วแบ่งปันผลงานในชุมชมออนไลน์ เป ิดโอกาสให้ผู ้อื ่นได ้ให้ข้อคิดเห็นและ  
ข้อเสนอแนะ ทำให้ผู้เรียนได้รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน เกิดการเรียนรู้และปรับปรุงผลงานให้ดีข้ึน   
3) การใช้คำถาม การพัฒนาทักษะและความเข้าใจในสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ควรจัด  
การเร ียนรู ้แบบมีปฏิสัมพันธ์โดยใช้การตั ้งคำถามให้ผู ้เรียนได ้ค ิดวิเคราะห์ เช่น การใช้คำถาม  
“เพราะเหตุใด” หรือ “อย่างไร” เพื ่อให้ผู้เรียนได้อภิปรายแสดงความคิดเห็นพร้อมทั้งให้เหตุผล 
อย่างอิสระ ตัวอย่างคำถาม เช่น “เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมีผลกระทบต่อชีวิตประจำวนั
ของผู้เรียนอย่างไร” “เพราะเหตุใดจึงคดิที่จะสร้างช้ินงานน้ี และจะสรา้งช้ินงานน้ีอย่างไร” “มีวิธีการอ่ืน
ในการแก้ปัญหาน้ีหรือไม่ และทำอย่างไร”4) การใช้กลวิธี KWL (know, want to know, learned)  
เป็นกลวิธีที่ทำให้ผู้เรียนสรุปตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยใช้คำถามว่า ผู้เรียนรู้อะไร อยากรู้
อะไร และได้เรียนรู้อะไรไปแล้ว เพื่อให้ผู้เรียนประเมินตนเอง และผู้สอนนำข้อสรุปไป เตรียมและ
ปรับปรุงการสอนในบทเรียนต่อไป 

2. การประเมินเพื ่อสรุปผลการเร ียนรู ้ ( summative assessment) คือการประเมิน 
ตัวชี ้ว ัด/ผลการเร ียนรู้ของผู้เรียนเมื ่อสิ ้นสุดการเรียนการสอนด้วยการเปรียบเทียบกับมาตรฐาน  
ที่กำหนดไว้ ภายใต้กรอบการประเมินทั้งด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ เพื่อตัดสินผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียนและอาจใช้เสนอแนะแนวทางการศึกษาต่อ ในการตัดสินผลการเรียนอาจใช้คะแนนสอบ  
ร่วมกับผลการประเมินจากเครื่องมืออื่น  ๆ  ด ังน้ี 1) การประเมินจากแฟ้มสะสมผลงาน ( learning 
portfolio) แฟ้มสะสมผลงานเป็นเอกสารที่รวบรวมผลงาน รายงาน ช้ินงาน ที่เป็นผลผลิตซ่ึงเกิดข้ึน
ระหว่างการเรียน ซ่ึงสามารถนำไปประกอบการประเมินตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ได้ 2) การวัดตัวช้ีวัด/
ผลการเรียนรู้ด้วยแบบทดสอบ เป็นการวัดผลผู้เรียนด้วยแบบทดสอบ ที่มีลักษณะคำถามปลายเปิด
หรือปลายปิด หรือทั้ง 2 แบบ โดยผู ้สอนจัดทำแบบทดสอบและเกณฑ์การให้คะแนน พร้อมทั้ง  
รวบรวมคะแนน จากนั ้นประเมินผลเพื ่อตัดสินผลการเรียน  3) การวัดตัวชี ้ว ัด/ผลการเรียนรู ้จาก 
โครงงาน หรือนวัตกรรม เป็นการวัดผลที่ให้ผู้เรียนพัฒนาช้ินงานรายบุคคล หรือรายกลุ่ม เพื่อให้ได้
ชิ ้นงานตามความสนใจของตนเอง ผู ้สอนเป็นผู ้กำหนดแนวทางและเกณฑ์การวัดและประเมินผล
โครงงานที่ครอบคลุมทุกด้าน รวมทั้งการประเมินพฤติกรรมการทำงาน ซ่ึงอาจให้ประเมินด้วยตนเอง  
เพื ่อน หรือผู ้สอน 4) การประเมินผลจากการปฏิบัติ เป ็นการประเมินผลโดยกำหนดโจทย์หรือ 
สถานการณ์ให้ผู้เรียนปฏิบัติ โดยผู้สอนกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนที่เหมาะสมและมีการวัดอย่าง  
ต่อเน่ือง เพื่อสะท้อนผลการปฏิบัติของผู้เรียนแล้วตัดสินผลจากพัฒนาการในการ เรียนรู้ที่ เพิ่ม ข้ึ น 
ของผู้เรียน22 
 

 
22 เรื่องเดียวกัน, 30 - 40. 
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แนวคิดเกี่ยวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
การบริหารจัดการเปน็กระบวนการในการดำเนินงานต่าง ๆ  ภายในองค์การเพื่อให้องคก์าร

บรรลุเป้าหมายที่วางไว้ และเมื่อกล่าวถึงคำว่า “การบริหารจัดการ” ที่เกิดข้ึนภายในองค์การจะมี
คำศัพท์ที่ใช้ 2 คำ คือ การบริหาร (Administration) นิยมใช้กับการบริหารราชการหรือการจัดการ  
เก่ียวกับนโยบาย ศัพท์อีกคำหน่ึง คือ การจัดการ (Management) นิยมใช้กับการบริหารธุรกิจเอกชน
หรือการดำเนินการตามนโยบายที่กำหนดไว้ อย่างไรก็ตามคำว่า การบริหาร(Administration) และ 
การจัดการ (Management) มีความหมายเหมือนกันใช้แทนกันได้ และมักจะนำ 2 คำน้ี มาใช้รวมกัน
คือ “การบริหารจัดการ” แต่อาจมีการนำไปใช้ในลักษณะที่แตกต่างกันในแต่ละองค์การ 23 ซ่ึงในที่ น้ี 
ขอกล่าวถึงความหมายการบริหารจัดการทั้งในความหมายการบริหารและการจัดการองค์การ โดยมี
นักวิชาการทางการบริหาร เช่น ไซมอน (Simon) ให้ความหมายของการบริหารจัดการว่าเป็นกิจกรรม
ที่บุคคลตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป มาร่วมมือกันทำเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงคอ์ย่างใดอย่างหน่ึงหรือหลายอย่าง  
ดรุ๊กเกอร์ (Drucker) กล่าวว่า การบริหารจัดการ คือ ศิลปะในการทำงานให้บรรลุเป้าหมายร่วมกับ
ผู ้อื ่น เวร ิชและคูนซ์ (Weihrich and Koontz ) ให ้ความหมายของการบริหารจัดการว่าเป็น 
กระบวนการของการออกแบบและการดำเนินการ  เพื ่อให ้บ ุคลากรสามารถทำงานร่วมกันใน
สภาพแวดล้อมน้ันได้อย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมาย วิโรจน์ สารรัตนะ กล่าวว่า การบริหาร 
จัดการหมายถึง กระบวนการดำเนินงานเพื ่อให้บรรลุจุดหมายขององค์การอย่างมีประสิทธิภาพ  
(efficient) และประสิทธิผล (effective) โดยอาศัยหน้าที่ทางการบริหาร (administrative function) 
ดังน้ัน การบริหารจัดการ หมายถึง กระบวนการดำเนินกิจกรรมอย่างหน่ึงหรือหลาย ๆ อย่างเพื่อให้ 
บรรลุวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายที่องค์กรได้ตั้งเป้าหมายไว้  

สำหรับ วิชาวิทยาการคำนวณ เป็นคำใหม่ในวงการการศึกษาของประเทศไทยที่ถูกนำมา
บรรจุในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงมาตรฐานและ
ตัวชี ้ว ัด พ.ศ. 2560) เข้ามาแทนที ่วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สังกัดอยู่ในกลุ่มการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี หรือเรารู้จักกันในนามวิชาคอมพิวเตอร์จึงได้มีนักการศึกษาและนักวิจัยได้ให้ความหมาย
ของวิชาวิทยาการคำนวณ ไว้ดังน้ี 

ภาสกร เรืองรอง และคณะ ได้กล่าวถึงการคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) 
กับการศึกษาไทย ไว้ว่าการคิดเชิงคำนวณจะมีความเชื ่อมโยงกับเนื ้อหาที ่เน้นการเสริมสร้าง  
ความสามารถในการแก้ปัญหา จะเห็นได้ชัดเจนจากห้องเรียนที่เน้นการเรียนการสอนด้าน  STEM 
เน่ืองจากสาระหลักของการคิดเชิงคำนวณ คือ การแยกแยะปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ เพื่อง่ายต่อ      
การบริหารจัดการ ซ่ึงผู้เรียนที่ใช้แนวคิดน้ีจะมีวิธีในการแก้ปัญหาที่สลับซับซ้อน โดยเปล่ียนปัญหา  

 
23 สมคิด บางโม, องคก์ารและการจดัการ, พิมพ์ครัง้ที ่7 (กรุงเทพฯ: วิทยพัฒน์, 2558), 60. 
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ให ้กลายเป็นหลาย ๆ  ป ัญหาย่อยที ่ม ีความเชื ่อมโยงกัน  ซึ ่งกลยุทธ์นี ้นอกจากจะทำให้ง ่ายต่อ 
การแก้ปัญหาแล้ว ยังทำให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิดที่มีประสิทธิภาพอีกด้วย24 

ครรชิต มาลัยวงศ์ กล่าวว่า วิทยาการคำนวณมีพัฒนาการจากคอมพิวเตอร์ที ่ใช้ใน              
การคำนวณ อาทิ การคำนวณในด้านธุรกิจ เพื่อจำแนกข้อมลูการขาย เรียกว่า สารสนเทศ (Information) 
หรือการเก็บข้อมูลเพื่อให้รู้ข้อเท็จจริง และใช้ในการประกอบการตัดสินใจของผู้บริหาร ต่อมาเมื่อเข้าสู่
ยุคดิจิทัล จึงเป็นการคำนวณ (Computation) ที่มีกระบวนการทำงานเป็นข้ันเป็นตอน ต้องใช้คำส่ัง
เพื ่อสั ่งการทีละขั ้นตอน สิ ่งที ่สำคัญคือ การมีทักษะในการแก้ปัญหา และการคิดอย่างเป็นระบบ 
ในศาสตร์หลาย ๆ  สาขา จึงเร ียกรวมว่า วิชาวิทยาการคำนวณ และได้นำไปผนวกกับวิชาอื่น  ๆ   
อย่างหลากหลาย เช่น Computational Linguistics และ Computational Biology เป็นต้น ดังน้ัน  
การนำวิทยาการคำนวณมาใช้ในการแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ  เพื่อให้รอบรู้การใช้
อุปกรณ์และส่ือดิจิทัล รู้จักข้อมูลข่าวสาร และรู้เท่าทันว่าเรื่องใดเป็นเรื่องจริงหรือเท็จด้วยการใช้  
เหตุผล จึงเป็นประเด็นที่คนในยุคปัจจุบันต้องเรียนรู้และประยุกต์ใช้ในการเรียนและการดำรงชีวิต
ประจำวันอย่างเหมาะสมต่อไป25 

ชลิตา ธัญญะคุปต์ อธิบายว่า วิทยาการคำนวณ หรือภาษาอังกฤษใช้คำว่า Computing 
เป ็นวิชาใหม่เพื ่อเร ียนให้ทันโลกวิทยาศาสตร์ และเพื ่อพัฒนาประเทศให้ก้าวทันการเปลี่ยนแปลง  
โดยการจัดการเรียนรู้ดา้นวิทยาการคำนวณ มีองค์ประกอบหลัก 3 ส่วน คือ (1) วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(2) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร และ (3) การรู ้เร ื ่องดิจิทัล  ซึ ่งการเขียนโปรแกรมที่ 
ภาษาอังกฤษเรียก Coding หรือ Programming ไม่จำเป็นต้องเป็นการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์อย่าง  
Python เสมอไป เด็กเล็กไม่จำเปน็ต้องใช้เครือ่งคอมพวิเตอร์ อาจใช้บัตรคำ เช่น ให้เด็กใช้บัตรภาพลูกศร 
กับแผนที ่เพื ่อวางแผนเดินทางไปบ้านเพื ่อน หรือใช้เกมเป็นสื่อการเรียนรู้แบบ Code.org หรือ  
Codingthailand.org เมื่อผู้เรียนเรียนถึงช้ันมัธยมศึกษาจะได้แก้ปัญหาที่ซับซ้อนมากข้ึน หลักสูตร  
วิทยาการคำนวณออกแบบมาให้เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของเด็ก มีเป ้าหมายในระยะยาว            
ส่วนหน่ึงเพื่อเปล่ียนบทบาทคนไทยจากผู้ใช้เทคโนโลยีให้เป็นผู้สร้างเทคโนโลยีได้ในอนาคต 26 

 
24 ภาสกร เรืองรอง และคณะ, “Computational Thinking กับการศึกษาไทย,” วารสาร

ปัญญาภวิวัฒน์ 10, 3 (กันยายน-ธันวาคม 2561): 327. 
25 ครรชิต มาลัยวงศ์, “วิทยาการคำนวณและ Coding :การเรียนรู้ใหม่ที่ทุกคนต้องรู้”   

(เอกสารประกอบการประชุมงานมหกรรมการศึกษา : ก้าวสู่คุณภาพการศึกษาที่ดีกว่า ระหว่างวันที่  
26 - 27 สิงหาคม 2562). 

26 ชลิตา ธัญญะคุปต์ , วิทยาการคำนวณ  ไม่ได้ยากอย่างที ่เข้าใจผิด , เข้าถึงเมื่อ  
24 ธันวาคม 2564, เข้าถึงได้จาก https://mgronline.com/science/detail/9610000128908 
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สมเกียรติ ตั้งกิจวาณิชย์ กล่าวถึง วิทยาการคำนวณว่าเป็นองคค์วามรูส้ำคัญแห่งโลกอนาคต
เน่ืองจากโลกเปล่ียนแปลงเร็ว ประเทศที่พัฒนาแล้วจะมุ่งไปสู่การทำโค้ดดิ้งเพื่อสร้างทักษะให้กับ  
ประชากร หลายประเทศให้ผู้เรียนได้เรียนการเขียนโปรแกรม เพราะโลกอนาคตเป็นโลกแห่งไอที   
คนจึงต้องมีทักษะด้านไอทีในระดบัหน่ึงอย่างน้อยเพื่อให้เข้าใจโลกรอบตัวว่าทำงานกันอย่างไร  และวิธี 
ที่จะทำให้เข้าใจไอทีได้ดีที่สุดวิธีหน่ึงคือ การได้ลองนำไอทีไปใช้อย่างจริงจัง ซ่ึงหมายถึงการเขียน
โปรแกรม การเรียนเขียนโปรแกรมสามารถเรียนได้ตั้งแต่เด็ก  ๆ  และทุกคนสามารถเรียนได้อยา่ง 
สนุกสนานและเรียนได้ทุกคน เช่น กรณีตัวอย่างผู้นำประเทศเอสโตเนีย มีวิสัยทัศน์ที่เช่ือว่าโลกอนาคต 
คือ โลกดิจิทัลและคนต้องมีทักษะดิจิทัลหรอืโค้ดดิ้ง ในประเทศเอสโตเนียจึงมีโครงการไทเกอร์ (Tiger 
Project) เป็นโครงการที่ให้โรงเรียนต่าง ๆ สามารถเรียนรู้การทำโครงการ Active Learning โดยใช้ 
คอมพิวเตอร์ และใช้การเขียนโค้ดดิ้งเป ็นเครื ่องมือหลักช่วงเร ิ่มต้นมีโรงเร ียนที่เข้าร่วมโครงการ              
20 โรงเรียน ขณะน้ีขยายเป็น 440 โรงเรียนจากโรงเรียนทั้งหมดในเอสโตเนียจำนวน 550 โรงเรียน 
คิดเป ็นร ้อยละ  80 ของจำนวนโรงเร ียนในประเทศ ความสำเร ็จเกิดขึ ้นได้เนื ่องจากการได้รับ               
ความร่วมมือจาก 3 ฝ่าย คือ ภาครัฐของเอสโตเนียที่ทำหลักสูตรบูรณาการโดยไม่ได้แยกการเรียน            
โค้ดดิ้งออกมาเป็นวิชาต่างหาก แต่นำโค้ดดิ้งไปใส่ในวิชาต่าง ๆ  เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร ์เป็นตน้            
โดยรัฐบาลสนับสนุนงบประมาณทำให้โครงการแพร่หลายไปได้ และยังมีหน่วยงานไม่แสวงหาผลกำไร 
คือ มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ที่ช่วยขยายผลอบรมครู จัดหาส่ือการสอนให้โรงเรียน 
ที่ขาดแคลน รวมถึงสนับสนุนกิจกรรมต่าง ๆ รวมทั้งการมีเครือข่ายครูจำนวนมาก ที่ทดลองสอน
วิทยาการคำนวณในรูปแบบตา่ง ๆ  เพื่อแลกเปล่ียนแนวทางการสอนว่าแบบไหนจึงจะสอนให้เด็กเขียน 
โค้ดดิ้งได้ดีทีสุ่ด ทั้งน้ี หลักการสำคัญของการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณอยู่ที่ความคดิสรา้งสรรค์ ไมไ่ด ้
สำคัญที่อุปกรณ์ซอฟต์แวร์หรือฮาร์ดแวร์ ถ้าโรงเรียนไม่มีงบประมาณในการซ้ืออุปกรณ์ให้กับผู้เรียน  
ครูก็ยังสามารถสอนวิทยาการคำนวณได้ โดยสอนให้เด็กเข้าใจขั้นตอนการทำงานหรืออัลกอริทึม   
เพราะอัลกอริทึมสอนได้โดยไม่ต้องมีคอมพิวเตอร์ โดยวิทยาการคำนวณจะเป็นการเปิดโลกทัศน์ใหม่
ให้กับประเทศไทย ทำให้ผู้เรียนมีจินตนาการและมีความสามารถในการแก้ปัญหา27 

ยืน ภู ่วรวรรณ ได ้อธิบายถึงการอ่านออกเขียนได ้ทางด ิจิท ัล  (Digital Literacy)                 
กับวิทยาการคำนวณไว้ว่า การเรียนวิทยาการคำนวณในวัยเด็กมีจุดเน้นในเรื ่องการพัฒนาทักษะ
ทางด้านความคิด เพื่อสร้างวิธีการเรียนรู้ในเรื่องหลักการ ข้ันตอน วิธีการ ที่สร้างรูปธรรมใกล้เคียงกับ
การเรียนรู้การวางแผนการทำงานและชีวิต รู้จักการสร้างลำดับและการคิดเป็นข้ันตอนการสร้างชีวิต  

 
27 สมเกียรติ ตั้งกิจวาณิชย์, วิชาวิทยาการคำนวณ องค์ความรู้แห่งโลกอนาคต, เข้าถึง

เมื่อ 24 ธันวาคม 2564, เข้าถึงได้จาก https://www.prachachat.net/facebook-instant-article/ 
news-174008 
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ให ้สมบูรณ์ สร ้างทักษะความคิดริเริ ่ม (Creative) ความคิดเป็นระบบ (Systematic) มีเหตมุีผล 
(Logical Idea) ทำงานร่วมกันได้ (Teamwork) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในระดับประถมศึกษา  
ไม่ต ้องใช้คอมพิวเตอร์ได้การจัดการเรียนรู ้ในวัยต้นเป็นเรื ่องการวางรากฐานชีวิต ต ้องเน้นทักษะ  
กระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรยีนสนุก สนใจในกระบวนการทางความคดิทางวิทยาศาสตร ์และการแก้ปัญหา 
ส่งเสริมการสร้างจินตนาการ สร้างสรรค์พัฒนาความคดิรเิริ่ม มีความสามารถในการคดิแก้ปัญหา รู้จัก  
ใช้เหตุผลต้องสร้างความประทับใจทำให้ผู้เรียนมีนิสัยใฝ่เรียนรู้ แสวงหาและสร้างกิจกรรมที่เกิดจาก 
การทำงานร่วมกัน ครั้นเมื่อผู้เรียนมีความพร้อมเป็นพลเมืองที่เติบโตมาพร้อมกับยุคเทคโนโลยีดิจิทัล 
การเรียนรู้เทคโนโลยีการเขียนโค้ดจึงไม่ใช่เรื่องยาก ปัจจุบันมีทางเลือกให้เรยีนรู้ได้มากมายแต่ส่ิงสำคัญ 
คือ ไม่ได้ต้องการสอนหรือเรียนเพื่อเป้าหมายการเป็นนักคอมพิวเตอร์หรือโปรแกรมเมอร์เท่าน้ัน28 

กูเกิล ฟอร์ เอดจุเคเชิน (Google for Education) มีความเห็นว่า ข้ันตอนการแก้ปัญหา   
ที ่ม ีจำนวนของลักษณะและการแสดงออกด้วยการคิดเชิงคำนวณ  (Computational Thinking)             
เป็นส่ิงจำเป็นในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และยังสามารถนำมาใช้เพื่อสนับสนุนการแก้ปัญหา
ได้ทุกสาขารวมทั้งมนุษยศาสตร ์คณิตศาสตร ์และวิทยาศาสตร ์ผู้เรียนที่เรียนรู้ด้านการคิดเชิงคำนวณ 
แบบข้ามหลักสูตร สามารถเริ่มต้นที ่จะเห็นความสัมพันธ์ระหว่างการศึกษาเช่นเดียวกบัการดำรง             
ชีวิตทั้งภายในและนอกห้องเรียน โดยการคิดเชิงคำนวณมีองค์ประกอบ ดังน้ี (1) การแบ่งแยกข้อมูล
หรือปัญหาออกเป็นส่วนย่อยเพื่อให้ง่ายต่อการจัดการ (Decomposition) (2) การสังเกตรูปแบบ
แนวโน้มของปัญหา และความสม่ำเสมอในข้อมูลที่สามารถเกิดข้ึนซ้ำ ๆ (Pattern Recognition )              
(3) การระบุหลักการทั่วไป และการดึงข้อมูลที่เก่ียวข้องเพื่อกำหนดความคิดหลัก (Abstraction) และ 
(4) การออกแบบข้ันตอนตามคำแนะนำสำหรับการแก้ปัญหา (Algorithm Design)29 

ไคล์ฟ บีล ผู้อำนวยการฝ่ายพัฒนาการศกึษา Raspberry Pi Foundation สหราชอาณาจกัร 
กล่าวถึงบทบาทสำคัญของการเขียน Coding ว่าในช่วงเวลาที่สหราชอาณาจักรประกาศปรบัหลักสูตร 
วิชาคอมพิวเตอร์ที่สอนอยู่ในโรงเรียนโดยเริ่มแนะนำให้ผู้เรียนรู้จักกระบวนการคิดในทางคอมพิวเตอร์ 
(Computational Thinking) ตั้งแต่ระดับ Key Stage 1 (อายุ 5 - 6 ปี) โดยมีสาระสำคัญสรุปได้ว่า  
หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานไม่ได้สอนดนตรเีพื่อให้ผู้เรยีนทุกคนกลายเป็นนักไวโอลินระดับวงซิมโฟนี 
ไม่ได้กำลังพยายามทำให้ผู้เรยีนทุกคนเป็นเลิศทางคอมพิวเตอร์ การบรรจุวิชาเหล่าน้ีเป็นส่วนหน่ึงของ
การศึกษา คือ การบอกว่าส่ิงเหล่าน้ีคืออะไร ทำงานอย่างไรการทำความเข้า ใจจึงเป็นส่ิงที่มีประโยชน์  

 
28 ยืน ภู่วรวรรณ, รุ่งอรุณของวิทยาการคำนวณ เปิดหัวคิดเด็กไทยรุ่นใหม่, เข้าถึงเมื่อ 

24 ธันวาคม 2564, เข้าถึงได้จาก https://www.posttoday.com/social/general/558238 
29 Google for Education, Exploring Computational Thinking, เข้าถึงเมื่อ 24 ธันวาคม 

2564, เข้าถึงได้จาก https://grow.google/educators/#?modal_active=none 
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ไคล์ฟ บีล เห็นว่ากระบวนการคิดทางคอมพิวเตอร์เป็นกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาแบบหน่ึงที่จะช่วย
เพิ ่มทักษะการคิดและความมั ่นใจในการรับมือกับปัญหาปลายเปิดที ่ซับซ้อนทั ้งยังสามารถนำไป  
ประยุกต ์ใช้เพื ่อช่วยแก้โจทย์ปัญหาในวิชาการสาขาอื ่น  ๆ  ได ้ด ้วย โดยไคล์ฟ บีล ชี ้ให ้เห ็นภาพ 
การบูรณาการการเขียนโค้ดเข้ากับเน้ือหาวิชาอ่ืน ๆ ว่า ผู้เรียนอาจเขียนโปรแกรมเพื่อส่งกล้องข้ึนไป  
ในช้ันบรรยากาศระดับต่าง ๆ   ให้บันทึกภาพสำหรับโครงงานทางวิทยาศาสตร์อาจใช้คำนวณผลในวชิา
คณิตศาสตร์ ใช้ทำงานศิลปะ เขียนโปรแกรมในวิชาดนตรี หรือแม้แต่วิชาพละก็ได้30 

อลิซ สตริงกลาส (Alice Steinglass) มีแนวคิดว่าเด็กทุกคนควรได้เรียนวิทยาการคำนวณ 
Coding เน่ืองจากในปัจจุบันโลกแวดล้อมด้วยเทคโนโลยีมากมายคอมพิวเตอร์เป็นส่ิงสำคัญของระบบ
การศึกษา เป ็นสิ ่งที่ครูและผู ้เรียนต้องใช้และเหตุผลที่สำคัญ คือทำให้ผู้เร ียนสามารถเรียนรู ้และ  
สร้างสรรค์ส่ิงต่าง ๆ ได้ เมื่อตลาดแรงงานมีการเปล่ียนแปลง มีการคาดการณ์ไว้ว่าอีก 15 ปีข้างหน้า
ครึ ่งหนึ ่งของตลาดแรงงานจะถูกแทนที ่ด้วยคอมพิวเตอร์  ดังนั ้น จะต้องเตรียมผู ้เรียนให้พร้อมสู่                 
การทำงานทุก ๆ ปี วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computing Science) ซ่ึงจะมีบทบาทและความสำคญั
มากข้ึน และในอนาคต 5 - 10 ปีข้างหน้า งานต่าง ๆ จะต้องใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์ เพิ่มมากข้ึน   
เมื่อผู้เรียนสำเร็จการศึกษาจะได้รับการเตรียมความพร้อม มีทักษะสำหรับการไปทำงานในด้านดิจิทัล
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ31 

ทิม ค ุก (Tim Cook) ผู ้บร ิหารด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของบริษัท  Apple กล่าวว่า          
การเรียนรู้วิธีเขียนโค้ดมีความสำคญัมากกว่าการเรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง  เน่ืองจากสามารถ 
นำไปใช้เพื่อแสดงความเป็นตัวตนที่แท้จริงให้กับผู้คนกว่า 7,000 ล้านคนทั่วโลก และมีความเห็นว่า
ควรมีการเรียนเขียนโค้ดในโรงเรียนของรัฐทุกแห่งในโลก โดยความสามารถในการเขียนโค้ดจะทำให้
เพิ่มโอกาสในการได้รับค่าตอบแทนหรือเงินเดือนที่สูงข้ึน เน่ืองจากงานที่จ่ายค่าตอบแทนสูงที่ สุด             
ในสหรัฐอเมริกากว่าหนึ่งในสามขณะน้ี  คือ ต้องการคนที ่ม ีทักษะและความคุ ้นเคยกับการเขียน 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยได้กล่าวถึงประโยชน์ของภาษาคอมพวิเตอร์ (Coding) ว่าเป็นภาษาที่ทุกคน 
ต้องการ ไม่ใช่สำหรับนักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์เท่าน้ัน แต่เป็นภาษาสำหรับทุกคนในยุคปัจจุบัน32 

 
30 ไคล์ฟ บีล, Coding จำเป็นแค่ไหนสำหรับเด็ก, เข้าถึงเมื่อ 24 ธันวาคม 2564, เข้าถึง

ได้จาก https://themomentum.co/coding-for-kids/ 
31 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน

วิทยาการคำนวณ Coding เพื ่อพัฒนาทักษะผู ้เรียนในศตวรรษที่ 21 (กร ุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่,  
2564), 27. 

32 เรื่องเดียวกัน, 28. 
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วิทยาการคำนวณเป็นวิชาที่มุ่งพัฒนาทักษะการเรียนรู้หรือสมรรถนะของคนไทยให้เข้าใจ
และใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ สามารถใช้ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการดำรงชีวิต สามารถแก้ปัญหา  
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม อันเป็นคุณลักษณะที่สำคัญที่จะต้องเตรียมคนไทย  
ให้พร้อมสู่ศตวรรษที่ 21 หรือกล่าวอีกนัยหน่ึง วิทยาการคำนวณโดยรวมเป็นเรื่องการใช้งานดิจิทัล  
ในชีวิตประจำวัน เป็นการฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์สรา้งสรรค ์การแสวงหา การอ่าน การเขียนดจิทิลั  
การรู ้เท ่าท ันสื ่อ การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  การได ้ประโยชน์จากสื ่อ การสร้างสรรค์ส่ือ                  
การแบ่งปันมีความเข้าใจโลกที่เปล่ียนแปลง คาดการณ์อนาคตได้ และสามารถพัฒนาไปสู่การเขียน 
Coding หรือการเขียนคำส่ัง หรือเขียนโปรแกรมด้วยรูปแบบที่ง่าย เพื่อให้เข้าใจรูปแบบ ลำดับข้ันตอน
การทำงาน การตัดสินใจ ซ่ึงครูผู้สอนสามารถหาส่ือการเรียนการสอนอ่ืนมาใช้ได้  โดยปัจจุบันทั่วโลก 
มีการพัฒนาเครื ่องมือหรือสื ่อการเรียนรู้ Coding มาก เช่น สหราชอาณาจักรพัฒนาไมโครบิตให้  
ผู ้เร ียนตั้งแต ่ระดับประถมศึกษา ทั ้งน้ี ปัจจัยสำคัญของวิทยาการคำนวณตามหลักสูตรใหม่ คือ               
ความรู ้พื ้นฐานทางด้านดิจิทัล (Digital Literacy) ที ่จะช่วยสร้างประชากรไทยให้พร้อมรบักับ                   
การเปล่ียนแปลงในชีวิต ทั้งทางด้านเศรษฐกิจและสังคมในอนาคต 

วิชาวิทยาการคำนวณ (Computing science) เป็นวิชาที่มาแทนที่วิชาคอมพิวเตอร์หรือ
วิชาทางด้านเทคโนโลยี ที่มีสอนอยู่ในปัจจุบันซ่ึงมีการย้ายจากวิชาเทคโนโลยีพื้นฐานในกลุ่มสาระ              
การงานอาชีพและเทคโนโลยี มาอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยมีเป้าหมายในการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรงุ 
2560) มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองมากที่สุด เพื่อให้ได้ทั้งกระบวนการและความรู้             
จากวิธีการสังเกต การสำรวจตรวจสอบ การทดลอง แล้วนำผลที่ได้มาจัดระบบเป็นหลักการ แนวคิด
และองค์ความรู้ การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมีเป้าหมายที่สำคัญ ดังน้ี 1) เพื่อให้เข้าใจ 
หลักการ ทฤษฎีและกฎที ่เป็นพื้นฐานในวิชาวิทยาศาสตร์ 2) เพื ่อให้เข้าใจขอบเขตของธรรมชาติ               
ของวิชาวิทยาศาสตร์และข้อจำกัดในการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์  3) เพื ่อให ้ม ีท ักษะที ่สำคัญ                        
ในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางเทคโนโลยี 4) เพื ่อให ้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชา 
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีมวลมนุษย์ และสภาพแวดล้อมในเชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซ่ึงกันและกัน  
5) เพื่อนำความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและ  
การดำรงชีวิต 6) เพื ่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกป้ัญหาและ              
การจัดการ ทักษะในการส่ือสาร และความสามารถในการตดัสินใจ 7) เพื่อให้เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์
มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ โดยขอบเขต
ของวิชาวิทยาการคำนวณ ในการจดัการเรียนการสอนมีเน้ือหาวิชาที่เก่ียวข้อง 3 องค์ประกอบอันได้แก่ 



 38 

 

1. การคิดเชิงคำนวณ (computational thinking) เป ็นวิธีการคิดและแก้ปัญหา 
เชิงวิเคราะห์ สามารถใช้จินตนาการมองปัญหาด้วยความคิดเชิงนามธรรม ซ่ึงจะทำให้เราสามารถ  
เห็นแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและมีลำดับวิธีคดิได้ โดยวิธีคิดแบบวิทยาการคำนวณน้ี 
ไม่ใช่เพียงแค่การเขียนโปรแกรม เพราะภาษาโปรแกรมมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลา แต่จุดประสงค์  
ที่สำคัญกว่าคือการสอนให้เด็กคิดและเช่ือมโยงปัญหาต่าง ๆ เป็น จนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็น 
ระบบน่ันเอง 

2. พื้นฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (digital technology) เป็นการสอนให้รู้จักเทคนิค
วิธีการต่าง ๆ เก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัล โดยเฉพาะในยุคไทยแลนด์ 4.0 จะเน้นในด้านระบบอัตโนมัติ  
(Automation) ที่อยู่ในชีวิตประจำวัน ไม่ว่าจะเป็นดา้นการเกษตร อุตสาหกรรม หรือคมนาคม ให้เดก็ ๆ   
ได้เรียนรู้อย่างรอบด้าน และนำมาประยุกต์ใช้งานได้อย่างเหมาะสม 

3. พื้นฐานการรู้เท่าทันส่ือและข่าวสาร (media and information literacy) เป็นทักษะ
เก่ียวกับการรู้เท่าทันส่ือและเทคโนโลยีดิจิทัล แยกแยะได้ว่าข้อมูลใดเป็นความจริงหรือความคิดเห็น 
โดยเฉพาะข้อมูลบนส่ือสังคมออนไลน์ นอกจากน้ียังเปน็เรือ่งของความปลอดภัยในโลกไซเบอร์ รู้กฎหมาย
และลิขสิทธิ์ทางปัญญาต่าง ๆ เพื่อให้เด็กใช้ช่องทางน้ีได้อย่างรู้เท่าทันและปลอดภัยมากที่สุด33 

สรุป วิชาวิทยาการคำนวณ คือ รายวิชาพื้นฐานที่อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
และเทคโนโลยี เป็นศาสตร์การเรียนรูเ้ก่ียวกับการคิดเชิงคำนวณ การคดิวิเคราะห ์แก้ปัญหาเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรูด้้านวิทยาการคอมพิวเตอรแ์ละเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจรงิไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยสาระหลักแบ่งตามกลุ่มความรูแ้ละทักษะ 
ได้แก่ 1) วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science: CS) 2) เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
(Information Communication Technology: ICT) 3) การรู้ดิจิทัล (Digital Literacy: DL) 

ดังน้ัน การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ หมายถึง กระบวนการดำเนิน กิจกรรม 
ในการจัดการศึกษาวิชาวิทยาการคำนวณของโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา
มัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้เก่ียวกับการคิด
เชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการ  
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง เพื่อพัฒนา
ผู้เรียนให้บรรลุเป้าหมายตามมาตรฐานการเรยีนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาข้ันพื้นฐานกำหนด
ได้อย่างมีคุณภาพ และเพื่อให้สถานศึกษาประสบความสำเร็จในการบริหารจัดการตามวัตถุประสงค์
และเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 

 
33 หัวหน้าหน่วยศึกษานิเทศก์ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน , “รู ้จัก 

วิทยาการคำนวณ” (เอกสารการประชุมปฏิบตัิการ “การนิเทศการจัดการเรียนการสอน Coding และ 
Computing Science” ระหว่างวันที่ 15-17 สิงหาคม 2561). 



 39 

 

วิชาวิทยาการคำนวณเป็นรายวิชาที่สถานศึกษาทุกแห่งจะต้องจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน             
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณจึงเป็นส่วนสำคญัในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา เพื่อให้ผู้เรียน
เกิดความรู้ความเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง เป็นข้ันตอน  
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา  
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม โดยแนวคิดการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
มีรายละเอียดดังน้ี 

สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ได ้เสนอแนวทางการจัดการเร ียนการสอนวิชา  
วิทยาการคำนวณ ดังน้ี 

1. การสร้างความเข้าใจและการดำเนินงานร่วมกันกับทุกภาคส่วนเพื ่อพัฒนาผู ้เรยีน 
ตามหลักการและเป้าหมายของวิชาวิทยาการคำนวณ เพื่อให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของ  
วิชาวิทยาการคำนวณในแต่ละระดับ 

2. การสร้างเกณฑ์มาตรฐานในการวัดและประเมินผล ในเบื้องต้นควรส่งเสริมให้มีการวัด  
และประเมินผลด้วยกระบวนการคิด เช่น การนำรูปแบบการทดสอบ PISA ซ่ึงเป็นการวัดทักษะและ
สมรรถนะของผู้เรียนที่สามารถใช้เปรียบเทียบกับต่างประเทศไดม้าประยุกต์ใช้ในการทดสอบ  O-NET  
เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ทุกภาคส่วน รวมทั้งผู้บริหารสถานศึกษาเห็นความสำคัญในการจัดทำเกณฑ์
มาตรฐานในการวัดและประเมินผลด้านกระบวนการคิดของผู้เรียน 

3. การพัฒนาครูและบุคลากรทางการศกึษา ครูต้องไดร้ับการพัฒนาและสามารถออกแบบ
การจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม จึงควรต้องเพิ่มทักษะการคิดให้ครูในทุกสาระวิชาโดยเฉพาะ
กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบที่ไม่ใช้คอมพิวเตอร์ เพื่อให้สามารถนำวิทยาการคำนวณ  
ไปประยุกต์ใช้กับบริบทอื่น  ๆ  ได้ โดยการพัฒนาครูแบ่งออก 2 แนวทาง ด ังน้ี 1) การพัฒนาครู 
ในปัจจุบัน โดยมุ่งเน้นครูในสาขาคอมพิวเตอร์สาขาวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์  2) การพัฒนา
กระบวนการผลิตครูจากสถาบันการผลิตครู โดยควรเพิ ่มการเรียนการสอนให้นักศึกษาครูสาขา
คอมพิวเตอร์ สาขาวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ ให้มีหน่วยกิตการเรียนวิทยาการคำนวณเพิ่มมากข้ึน 

4. การสร้างเครือข่ายคร ูเป็นเครื่องมือสำหรับการเรียนการสอนที่เหมาะสมการแลกเปล่ียน
และแบ่งปันจะทำให้นักเรียนมีโอกาสได้ใช้เครื่องมือที่ดีข้ึนผ่านเครือข่ายครู เน่ืองจากครูในวิชา น้ี  
มีทักษะพื้นฐานในการใช้คอมพิวเตอร์ดีกว่าสาขาอ่ืน 

5. การสร้างกระบวนการคิดใหม่ กระบวนการคิดมีทฤษฎีและรูปแบบหลากหลาย               
ท ี ่สามารถนำมาปรับใช้ในกระบวนการเร ียนรู ้ โดยเฉพาะแนวคิดเชิงคณิตศาสตร์และวิทยาการ  
คอมพิวเตอร์ จึงต้องเพิ่มทักษะและเทคนิคของการคิดดว้ยรูปแบบที่ทำให้ผู้เรียนไดเ้ข้าถึงกระบวนการ
คิดใหม่ ด้วยการพัฒนาวิธีการสอนเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้ด้วย 
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6. การพิจารณาบริบทแวดล้อมที ่มีผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา  การบริหาร
จัดการวิชาวิทยาการคำนวณต้องสามารถตอบสนองความต้องการจากบริบทภายนอกด้วย ซ่ึงอาจ
ส่งผลให้การจัดเรียนการสอนไม่เป็นไปตามทิศทางที่กำหนด และไม่สามารถพัฒนาผู้เรียนใหบ้รรลุตาม
เป้าหมายที่กำหนดได้ ทุกภาคส่วนในระบบการศึกษาจะตอ้งรับรูแ้ละเข้าใจผลกระทบทีเ่กิดจากบรบิท
แวดล้อมต่าง ๆ เพื่อสามารถบริหารจัดการไม่ให้ส่งผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา  

7. การปฏิรูปหลักสูตรต้องเริ่มต้นจากระดับนโยบาย โดยระดับนโยบายจะต้องพิจารณา  
ประเด็นปัญหาในภาพรวมของประเทศ ไม่ให้เป็นลักษณะแก้ปัญหาเรื่องหน่ึงแต่สร้างปัญหาที่ส่วนอ่ืน  
เน่ืองจากปัจจัยความสำเร็จในระดับประเทศ จะต้องมีองค์ประกอบที่เกิดจากการมีส่วนในการส่งเสรมิ
สนับสนุนซ่ึงกันและกันจากทุกภาคส่วน 

8. ยกระดับคะแนนผลการทดสอบ PISA ด้วยวิทยาการคำนวณเนื ่องจากการทดสอบ 
PISA เป็นเครื่องมือการวัดผลที่ให้ความสำคัญและเน้นสมรรถนะและทักษะการคดิ จึงควรนำแนวทาง 
การประเมินผล PISA มาเป็นแนวทางเปลี่ยนแปลงกระบวนการจัดการเรียนรู้ของรายวิชาต่าง  ๆ   
โดยเฉพาะการบริหารจัดการผ่านวิชาวิทยาการคำนวณ ซ่ึงจะส่งผลดีต่อการจัดการ เรียนการสอน  
เพื่อสร้างวิธีคิดให้ผู้เรียนและครูได้อย่างมาก 

9. การให้ความสำคัญกับภาษาต่างประเทศ ในปัจจุบ ันแม้ว่าจะมีเทคโนโลยีช่วยใน          
การแปลภาษา แต่ผู้เรียนยังมีข้อจำกัดในการเรียนรู้เน้ือหาเชิงลึก ซ่ึงการผู้เรียนไม่ได้รับการพัฒนาใหม้ี
ทักษะทางภาษาดีพอ โอกาสในการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองจากอินเทอร์เน็ตย่อมมีประสิทธิภาพ
ลดลงและมีความเส่ียงต่อการเรียนรู้ให้เท่าทันการเปล่ียนแปลงของโลกในอนาคต 34 

สำนักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเร ียนรู้  ได ้กล่าวถึง ป ัจจัยการบริหารใน    
การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณที่ทำให้ประสบความสำเร็จ ได้แก่ 

1. ผู้บริหารสถานศึกษา เป็นปัจจัยความสำเร็จของการบริหารจัดการภาพรวมของวิชา
วิทยาการคำนวณในสถาบันการศึกษา ซึ ่งต ้องเข้าใจวิชาวิทยาการคำนวณอย่างถ่องแท้ ส่งเสริม 
ศักยภาพในตัวผู้สอนผู้เรียน การจัดสรรงบประมาณ อำนวยความสะดวกให้ผู้สอน ผู้เรียน อันจะนำไปสู่ 
การขับเคล่ือนการทำงานสู่ความสำเร็จ 

2. ครูผู้สอน เป็นบุคลากรสำคัญที่เป็นกำลังหลักในการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณ 
การเขียนโปรแกรมและการสร้างสรรค์นวัตกรรม ผู้สอนต้องมีใจรักรวมถึงทำหน้าที่เป็นผู้แนะนำหรือ
เป ็นโค ้ชที่ดี เข้าใจแก่นสาระของรายวิชา ธรรมชาติของรายวิชา ตลอดจนเนื้อหาสาระสำคัญของ  

 
34 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, แนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน  

วิทยาการคำนวณ Coding เพื ่อพัฒนาทักษะผู ้เรียนในศตวรรษที ่ 21 (กรุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่,  
2564), 166-173. 
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รายวิชาที่ผู้เรียนแต่ละระดับช้ันต้องศึกษา และต้องมีความกระตือรือร้นใฝ่หาความรู้พัฒนาตนเอง
อย่างต่อเน่ือง 

3. ผู้เรียน เป็นเป้าหมายของการพัฒนาซ่ึงต้องมีความกระตอืรือร้น ความสงสัย สนใจ ใฝ่รู้  
ความชอบ แรงจูงใจในตัวเอง ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความพยายามในการหาความรู้  รีบหาคำตอบใหกั้บตนเอง
เมื่อเกิดความสงสัย ชอบตั้งปัญหา หมั่นคิด ฝึกซ้อมการแก้โจทย์ปัญหา ฝึกทักษะการเขียนโปรแกรม
อย่างสม่ำเสมอ 

4. ส่ือการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ สร้างการคิดค้นคว้าหรือลงมือปฏิบัติได้และมี  
จำนวนเพียงพอต่อผู้เรียน 

5. ความย่ังยืนการจัดการเรียนการสอนของรายวิชาวิทยาการคำนวณ มีการบูรณาการกับ
โจทย์ปัญหาของชุมชน มีการกำหนดวิสัยทัศน์ แนวทางการปฏิบัติงานที ่ส่งเสริมสนับสนุนการจัด           
การเรียนการสอนวิชาน้ีชัดเจนและดำเนินการอย่างต่อเน่ือง35 

คณะกรรมการขับเคลื ่อนกรอบวิทยาการคอมพิวเตอร์ระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษา                   
ตอนปลายของประเทศอังกฤษ (K-12 Computer Science Framework Steering Committee)  
ได้กล่าวถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ของวิชาวิทยาการคำนวณควรเน้นที่ผลลัพธ์มากกว่ากระบวนการสอน 
และการเรียนรู้ของผู้เรียน ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียนในวัยน้ีควรเป็นการบ่งบอกว่า นักเรียนจะ
สามารถแสดงความรู้และทักษะใดได้บ้าง และครูควรแน่ใจว่าผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละข้อน้ันสามารถ
วัดผลได้อย่างเป็นรูปธรรม แม้ว่า "ประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีคุณภาพ" อาจแตกต่างกันไปในแต่ละ  
ตามบริบทของโรงเรียน แต่มีองค์ประกอบหลายประการที่โรงเรียนสามารถสร้างสรรคใ์หก้ระบวนการ
เรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณมีคุณภาพได้ เช่น การสร้างปฏิสัมพันธ์ที่สนับสนุนการ เรียนรู้ร่ วม กัน
ระหว่างครูกับนักเรียน การจัดสรรทรัพยากรการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับพัฒนาการของนักเรียน 
รวมถึงกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับให้เข้ากับความต้องการของนักเรียน และการเพิ่มโอกาสให้นักเรียน  
ได้สำรวจและเล่นตามช่วงวัย  ได้กล่าวถึงแนวทางในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณที่สำคัญ 
ได้ 5 ประการ ดังน้ี 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แม้ว่าเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในกระบวนการเรียนรู้         
แต่ไม่สามารถแทนที่กิจกรรมการเรียนรู้แบบดั้งเดิมได้ โดยอ้างอิงจากทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้  
ด้วยตนเอง (Constructionism) และแนวทางปฏิบัติที่เหมาะสมกับพัฒนาการ (Developmentally 
Appropriate Practice : DAP) ได้กล่าวถึง 4 หลักการในการบูรณาการเทคโนโลยีเข้า กับศาสตร์
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในเด็กปฐมวัย ไว้ด ังน้ี  1) สภาพแวดล้อมส่งเสริมให้นักเร ียนเกิดกระบวน             

 
35 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , ถอดบทเรียน ก ิจกรรมการเรียนการสอน  

CODING และการสร้างสรรค์นวัตกรรม : การพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของคน
ไทย 4.0 ตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ (กรุงเทพฯ: 21 เซ็นจูรี่, 2563), 31 
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การเร ียนรู ้แบบมีส่วนร่วม ผ่านประสบการณ์ตรงของนักเร ียน ( hands-on) การเร ียนรู ้แบบ              
สืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-based Learning) และการเรียนผ่านการเล่น (Play-Based Learning)    
2) ทรัพยากรการเรียนรู้สนับสนุนให้นักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะความคิดแบบรูปธรรม (Concrete 
thinking) และสร้างสรรค์ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้และเข้าใจองค์ความรู้แบบนามธรรม  (abstract  
phenomena) ได้ 3) โรงเรียนสนับสนุนให้เกิดการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการข้ามศาสตร์ เพื่อบูรณาการ
วิชาวิทยาการคำนวณเข้ากับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ โดยมุ่งหวังให้นักเรียนเห็นถึงความเช่ือมโยง  
ของแต่ละสาขาวิชามากย่ิงข้ึน และ 4) โรงเรียนสนับสนุนให้ครูนำทักษะการสะท้อนผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(Self-reflection) มาใช้ในการเรียนการสอน เพื ่อส่งเสริมให้นักเร ียนมีทักษะการคิดเชิงวิพากษ์  
ผ่านการเรียนรู้แบบอภิปัญญา (Metacognition) 

2. การออกแบบและพัฒนาหลักสูตร แม้ว่าโรงเรียนจะมีกรอบการทำงานที่เน้นการสร้าง
ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ แต่โรงเรียนและครูควรได้รับการสนับสนุนให้สร้างสรรค์                
ส่ือการเรียนรู้เพิ่มเติม และเพิ่มศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนให้นอกเหนือจากการสร้างความรู้
ความเข้าใจเท่าน้ัน ทั้งน้ีควรคำนึงถึงความเหมาะสมและพัฒนาการของนักเรียนเป็นสำคัญ โดยมี            
แนวปฏิบัติหลักเก่ียวกับการพัฒนาหลักสูตรวิชาวิทยาการคำนวณ ได้แก่ 1) การส่งเสริมวัฒนธรรม 
การคิดเชิงคำนวณภายในโรงเรียน 2) การร่วมมือกันเพื ่อสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมให้เกิดทักษะ             
การคิดเชิงคำนวณ 3) การรับรู้และกำหนดปัญหาเก่ียวกับวิชาวิทยาการคำนวณที่เกิดข้ึนในช้ันเรียน    
4) การพัฒนาและใช้วิทยาการคำนวณในช้ันเรียน 5) การสร้างส่ิงประดิษฐ์โดยใช้วิทยาการคำนวณ  
ในช้ันเรียน 6) การทดสอบและพัฒนาส่ิงประดิษฐ์โดยใช้วิทยาการคำนวณ และ 7) การสร้างชุมชน 
แห่งการเรียนรู้เก่ียวกับวิทยาการคำนวณ 

3. การส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน การจัดสภาพแวดล้อมในการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับพัฒนาการนักเรียน จะช่วยให้สามารถพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับ
การออกแบบมาอย่างเหมาะสม รวมถึงสื่อที่จะนำมาใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ ่งสามารถ  
นำมาใช้ในการทำงานและการเรียนการสอนภายในโรงเรียนได้อย่างง่ายดาย โดยให้ครูที ่มีความรู้  
ความเข้าใจในวิชาวิทยาการคำนวณเป็นผู้ถ่ายทอดองค์ความรู้น้ีให้แก่ผู้อ่ืน 

4. การพัฒนาครู เป็นส่วนสำคัญของการพัฒนาวิชาวิทยาการคำนวณ ซ่ึงการพัฒนาครู  
ในที่น้ี รวมถึงการเตรียมครูก่อนเข้ารับการปฏิบัตงิาน การรับรองมาตรฐานวิชาชีพ การออกใบอนุญาต
ประกอบวิชาชีพ และการพัฒนาวิชาชีพวิชาวิทยาการคำนวณอย่างตอ่เน่ือง จะต้องอาศัยความร่วมมอื
ระหว่างผู้ม ีส่วนได้ส่วนเสียทั ้งสถาบันผลิตครู หน่วยงานของรัฐ สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา                  
และองค์กรที่เก่ียวข้องในการเตรียมความพร้อมครูวิชาวิทยาการคำนวณ ควรส่งเสริมให้ครูสามารถ 
เช่ือมโยงวิทยาการคอมพิวเตอร์เข้ากับบริบทของโรงเรียนและสภาพแวดล้อมการทำงานของตนเองได้ 
ตัวอย่างเช่น กิจกรรมการเรียนการสอนในโปรมแกรมน้ัน ๆ  อาจมีการอภิปรายร่วมกันถึงเหตุการณ์
ปัจจุบันที่เอ้ือให้เกิดการนำวิชาวิทยาการคำนวณมาศึกษากันอย่างแพร่หลาย และเหตุการณ์เหล่าน้ัน
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สามารถเชื ่อมโยงไปถึงแนวคิดและแนวทางการปฏิบัติงานที ่เกี ่ยวข้องกับการทำงานของตนเอง  
ได้อย่างไรบ้าง แนวทางที่รัฐบาลสามารถแก้ไขปัญหาระยะส้ันได้ในทันที ประกอบด้วย 1) สนับสนุน             
ให ้ม ีการศึกษาหลักสูตร Career Technical Education (CTE)  2) อนุญาตให้คร ูผู ้สอนวิชา                
วิทยาการคำนวณ สามารถประกอบวิชาช ีพครูโดยไม่มีใบอนุญาตประกอบวิชาชีพเป็นการชั่วคราว     
3) ผลักดันให้วิทยาการคอมพิวเตอร์ครอบคลุมอยู่ในการเรยีนการสอนด้านเทคโนโลยี 4) ส่งเสริมให้คร ู
ที ่จบการศึกษาในสาขาอื ่น สามารถเข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณได้              
5) ผลักด ันนโยบายให้มีใบอนุญาตประกอบวิชาชีพครูในสาขาวิชาวิทยาการคำนวณ  นอกจากน้ี 
ในการเตรียมครูก่อนเข้ารับการปฏิบตัิงานในวิชาวิทยาการคำนวณโดยไม่ตอ้งกำหนดมาตรฐานวิชาชีพ
รูปแบบใหม่ คือ การเพิ่มเน้ือหาวิชาวิทยาการคำนวณลงในโปรแกรมการเตรียมความพร้อมครูของ   
วิชาอ่ืน ๆ ตัวอย่างเช่น มหาวิทยาลัยรัฐอิลลินอยส์ (Illinois State) มีโปรแกรมการศึกษาด้านวิชาวิทยา           
การคำนวณที ่สามารถเพิ ่มลงในสาขาการศึกษาคณิตศาสตร์ได ้ ซึ ่งส่งผลให้ คร ูม ีความพร้อมใน              
การจัดการเรียนการสอนทั้งสองสาขาวิชา หรือโปรแกรม UTeach ที่มหาวิทยาลัยเท็กซัสที่ออสติน 
(UTeach College of Natural Sciences) และมหาวิทยาลัยที่เข้าร่วมทั้ง 43 แห่ง ให้ครูสามารถ 
เข้าร ับการอบรมสาขาวิทยาการคำนวณและสาขา STEM เพื ่อให ้ได ้ร ับใบอนุญาตการสอนได้  
โดยไม่ต้องเรียนระดับปริญญาตรเีพิ่มเติม ไม่ว่าจะบูรณาการวิชาวิทยาการคำนวณเข้ากับหลักสูตรอ่ืน ๆ  
หรือสอนแยกกัน ครูจะต้องได้รับการฝึกอบรมและสนับสนุนนอกเหนือจากความรู้  ด ้านเนื้อหา  
เพราะพวกเขาไม่เพียงแค่ต้องทำความเข้าใจในศาสตร์วิทยาการคำนวณใหม่เท่าน้ัน แต่ยังต้องสร้าง  
ความเข้าใจในการเปล่ียนแปลงแนวทางการสอน เพื่อทำให้เกิดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางมากย่ิงข้ึน 

5. การให้คำแนะนำแก่รัฐ เขต และองค์กรต่อการพัฒนาคุณภาพทางด้านวิทยาการคำนวณ
สำหรับนักเรียนทุกคน กระทรวงศึกษาธิการและสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษามีความสำคญัอย่างยิ่งตอ่
การเพิ่มจำนวนครูวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยรัฐบาล กระทรวงศึกษาธิการ สำนักงานเขตพื้นที่ 
การศึกษา รวมทั ้งสถาบันระดับอุดมศึกษา จะต้องประสานและทำงานร่วมกันเพื ่อให้ทราบถึง 
ความต้องการในตำแหน่งครูวิชาวิทยาการคำนวณและความต้องการบณัฑิตที่มปีระสบการณท์างด้าน 
วิทยาการคำนวณ ตัวอย่างเช่น สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาและหน่วยงานที่เก่ียวข้องมีการบูรณาการ
วิชาวิทยาการคำนวณเข้ากับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาและหลักสูตรสถานศึกษา ควรแจ้งให้ผู้ที่จะ 
เข้ารับการอบรมพัฒนาครูก่อนเข้ารับการปฏิบัติงานทราบว่าผู้ทีม่ีประสบการณ์เก่ียวศาสตร์น้ีจะมีสิทธิ์
ได้รับการบรรจุแตง่ตั้งเป็นกรณีพิเศษ อีกทั้งการกำหนดมาตรฐานวิชาชีพทีชั่ดเจนจะช่วยใหค้รสูามารถ
วางแผนการพัฒนาวิชาชีพของตนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และช่วยให้โรงเรียนสามารถสรรหาและ
รักษาครูที่มีคุณสมบัติเหมาะสมในการสอนวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ ซ่ึงในกรณีน้ีรัฐบาลสามารถ  
เข้ามามีบทบาทสำคัญในการสนับสนุนโปรแกรมเตรียมความพร้อมสำหรับครูเพื่อให้ครูได้รับความรู้
และทักษะที่จำเป็นในการสอนวิชาวิทยาการคำนวณได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อที่โรงเรียนสามารถ  
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มั่นใจได้ว่านักเรียนจะได้รับการศึกษาด้านวิทยาการคำนวณที่มีคุณภาพสูงและมีองค์ความรู้ที่ ย่ังยืน  
เพื่อเป็นการพัฒนาวิชาวิทยาการคำนวณในโรงเรียน โดยผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ และ
ผู้บริหารการศกึษา จะต้องมีความรู้ มีความเข้าใจเก่ียวกับทรัพยากรทางการศกึษา และมีภาคีเครอืข่าย
จากหน่วยงานภายนอก เพื่อเป็นการผลักดันองค์ความรู้ด้านวิทยาการคำนวณใหม้ีคณุภาพมากย่ิงข้ึน36 

กระทรวงศึกษาธิการ ประเทศสิงคโปร์ ได้เสนอแนวทางในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการ
คำนวณ 3 ประการ ดังน้ี 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เน่ืองจากวิชาวิทยาการคำนวณเป็นวิชาประยุกต์ ครูจึงควร
เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจร ิง ท ั ้งนี ้การเรียนการสอนและกิจกรรมการเรียนรู ้ต่าง  ๆ  จึงควร 
เหมาะสมกับการเรียนรู้แบบประยุกต์ นอกจากน้ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในรายวิชาน้ีจึงควรมุ่งไปที่
ความสามารถที่นักเรียนจะพัฒนาสมรรถนะในศตวรรษที่ 21 ผ่านการเรียนรู้แบบประยุกต์ได้ และ 
ในการเรียนการสอน O-Level ในรายวิชาคอมพิวเตอร์นั ้น ครูควรใช้วิธีการจัดการเร ียนการสอน 
ที ่หลากหลาย เช่น ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเร ียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 
ซึ ่งนักเรียนอาจชมวิดีโอมาก่อนเข้าห้องเรียน แต่แนวทางนี้ครูควรให้ความรู้นักเรียนหรือคำนงึถึง  
การตั้งค่าสัญญาณอินเตอร์เน็ตด้วย สำหรับการสอนเขียนโปรแกรมครอูาจใช้การเรยีนรู้แบบผสมผสาน 
(Blended Learning) เข้ามาประยุกต์ใช้ได้ เพราะวิธีน้ีจะช่วยสร้างความรู้ความเข้าใจให้ นักเรียน  
ได้เรียนรู้วิธีการเขียนโปรแกรมและหลักการเก่ียวกับวิทยาการคำนวณดว้ยตนเอง รวมถึงเน้ือหาอ่ืน ๆ  
ที่พวกเขาสนใจ อีกทั้งยังเป็นการสนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการลงมือทำและกำหนดทิศทาง           
การเร ียนรู้ด้วยตนเอง ทั ้งนี้ครูควรส่งเสริมให้นักเรียนปรึกษาครูหรือผู้เชี่ยวชาญภายนอกเพื่อให้              
การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

2. การพัฒนาหลักสูตร โรงเรียนควรส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการคิดอย่าง           
เป ็นระบบเพื ่อแก้ไขปัญหา (abstraction) กำหนดขั ้นตอนการแก้ไขปัญหาอย่างมีเหต ุผล  
(algorithmic thinking) และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (programming/coding) เพื ่อให้
นักเรียนได้กำหนดแนวทางการแก้ไขปัญหาดว้ยตนเอง นักเรียนจะต้องมีพื้นฐานองค์ความรู้ดา้นการนำ 
ทักษะการคิดเชิงคำนวณมาแก้ไขปัญหา พร้อมทั ้งสอดแทรกการแก้ไขปัญหาอย่างมีเหตุผล  
(algorithmic thinking) และทักษะการออกแบบ (design) ได้ด้วยตนเอง สามารถนำทักษะของตนไปใช้
ในสาขาวิชาอ่ืน ๆ ได้ อีกทั้งยังสามารถแก้ไขปัญหาในชีวิตประจำวันได้ดีย่ิงข้ึน โดยมีแนวคิดที่สำคัญ 
ในการพัฒนาหลักสูตรเพื่อฝึกทักษะการคิดเชิงคำนวณในระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย 7 ประการ ได้แก่ 
1) วิทยาการคำนวณ คือ ส่ิงที่สามารถยกระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 2) โรงเรียนสามารถ 

 
36 K-12 Computer Science, K-12  Computer Science Framework, Accessed 

February 2 , 2 0 2 3 ,  Available from https://k1 2 cs.org/ wpcontent/uploads/2016/09/  
K%E2%80%9312-Computer-Science-Framework.pdf 
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ลดข้อมูลและรายละเอียดการจัดการเรียนการสอนต่าง ๆ  ได้ ด้วยการนำทักษะการคดิเพื่อแก้ไขปญัหา
เชิงนามธรรม (abstraction) มาปรับใช้กับนักเรียน 3) อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศต้องเอื้อต่อ 
การจัดการเรียนรู้ 4) อัลกอริทึมเป็นเครื่องมือสำคัญในการพัฒนาและแก้ไขปัญหาเก่ียวกับวิทยาการ  
คำนวณ 5) การเขียนโปรแกรมเป็นกระบวนการสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์ได้เป็นอย่างดี  6) อุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ ระบบต่าง  ๆ  และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ต ้องเอื ้อต่อการใช้งานและส่งเสริมให้เกิด  
การนำแนวคิดเชิงคำนวณมาใช้แก้ไขปัญหา และ 7) วิทยาการคำนวณ คือ องค์ความรู้ที่สามารถนำไป 
ประยุกต์ใช้ให้เกิดนวัตกรรมในสาขาอ่ืน ๆ ได้ เช่น วิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ ศิลปะ 
การแพทย์ วิศวกรรมศาสตร์ และธุรกิจ 

3. การสนับสนุนทรัพยากรด้านเทคโนโลยี  โรงเรียนสามารถสนับสนุนการใช้ฮาร์ดแวร์  
ที ่เหมาะสมกับช่วงวัยของนักเรียน ยกระดับการใช้เทคโนโลยีให้เข้ามามีบทบาทด้านการเรียนรู้  
ของนักเรียนให้มากข้ึนได้ เช่น ครูสามารถจัดการเรียนการสอนบนพื้นที่แห่งการเรียนรู้ ( Student 
Learning Space) หรือทางแพลตฟอร์มอินเตอร์เน็ต เพื่อให้นักเรียนสามารถออกแบบการเรียนรู้และ
ประเมินพัฒนาการได้ด้วยตนเอง และให้นักเรียนสามารถนำความรู้ด้านวิทยาการคำนวณไปใช้หรือ  
พัฒนาแนวคิดวิทยาการคำนวณใหด้ีข้ึน เช่น โรงเรียนสามารถใช้ Raspberry Pi, ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
และอุปกรณ์ที่ทางโรงเรียนติดตั้งโปรแกรมไว้ เพื่อนำวิทยาการคำนวณไปบรูณาการกับศาสตร์อ่ืน เช่น  
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์ข้ันพื้นฐานหรือระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซ่ึงวิธีการน้ี  
จะทำใหนั้กเรียนสามารถพัฒนาความคดิสร้างสรรคแ์ละเสรมิสรา้งทกัษะการประดษิฐ์เพื่อสรา้งผลิตภัณฑ์ 
ที่เป็นนวัตกรรมในการตอบสนองการใช้งานในชีวิตประจำวันได้มากข้ึน37 

ปีเอตร์ เคมป์ (Peter Kemp) ได้กล่าวถึง ปัจจัยในการบริหารจัดการการเรียนการสอน 
วิทยาการคำนวณ ไว้ดังน้ี 

1. การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ การสอนการเขียนโปรแกรมควรมจีุดมุง่หมายเพื่อใหนั้กเรยีน
มีทักษะพื้นฐานในการเรียงลำดับความสำคัญอย่างถูกต้อง การเลือกอย่างถูกต้อง การมีความอดทน  
ในการทำซ้ำ ฯลฯ ไม่ใช่มีจุดมุ่งหมายแค่สามารถใช้ภาษาการเขียนโปรแกรมได้เท่าน้ัน สำหรับการสอน
วิชาวิทยาการคำนวณ ครูควรส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผ่านการทำโครงการต่าง  ๆ  
ซึ ่งอาจเป็นงานเดี่ยวหรืองานกลุ่ม โดยครูสามารถสอดแทรกเนื้อหาวิทยาการคำนวณ เทคโนโลยี
สารสนเทศ และทักษะดิจิทัลเข้าด้วยกัน ซึ ่งโครงการนั้น  ๆ  จะสามารถสร้างแรงจูงใจให้นักเรยีน 
ได้มากข้ึน หากเป็นโครงการที่สามารถเช่ือมโยงให้เข้ากับความสนใจของนักเรียนเอง อีกทั้งการใช้
คอมพิวเตอร์ในการจัดการเรียนการสอนเป็นส่ิงที่ดี แต่การจัดกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การแสดงบทบาท

 
37 Ministry of Education, Singapore, O-Level Computing Syllabus, Accessed  

February 2 , 2 0 2 3 ,  Available from https://www.moe.gov.sg/-/media/files/secondary/  
syllabuses/science/o-level-computing-teaching-and-learning-syllabus.pdf 
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สมมติและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ และการสนับสนุนให้นักเรียนได้ใช้ดินสอและกระดาษย่อมอธิบาย
เนื ้อหาต่าง ๆ  ได ้ชัดเจนกว่า ซึ ่งครูสามารถใช้วิธีนี ้หลังจากสอนการใช้คอมพิวเตอร์ให้นักเรียนได้   
นอกจากน้ียังมีเว็บไซต์มากมายสำหรับสอนการเขียนโปรแกรม แต่การสร้างเว็บไซต์หรือวิดีโอการสอน
ด้วยตัวครูผู้สอนเองจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหาที่คุณต้องการจะสอนได้มากกว่า โดย ครูอาจจะ
กระตุ้นให้นักเรียนได้ทบทวนเนื้อหานั้น  ๆ  ผ่านการอธิบายโค้ดทีละบรรทัดให้นักเรียนด้วยกันฟัง 
รวมทั้งการตั้งเป้าหมายที่ท้าทายสามารถช่วยให้นักเรียนได้แสดงออกถึงศักยภาพของตนเองที่จะเป็น
ก้าวสำคัญของนักเรียนจะสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระ แต่ครูควรตรวจสอบให้แน่ใจว่าเป้าหมายน้ัน ๆ   
สามารถเป็นจริงได้ จัดการได้ และมีแนวทางการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ชัดเจน 

2. การพัฒนาหลักสูตร หลักสูตรการจัดการเรียนการสอนควรเป็นส่ิงที่ง่ายต่อการประเมนิ 
โดยโรงเรียนต้องมีการประเมินและช่วยสนับสนุนนักเรียนตั้งแต่แรกเริ่ม เพราะระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้นถือเป็นก้าวสำคัญในการประกอบอาชีพในอนาคต แผนการสอนของครูจึงต้องครอบคลุม            
เพียงพอที่จะทำให้นักเรียนมีข้อมูลในการตัดสินใจด้วยตนเอง ครูอาจใช้วิธีรวบรวมข้อมูลจากนักเรียน
แต่ละคนว่ามีความสามารถตรงตามที่ครูกำหนดไว้ในผลลัพธ์การเรียนรู้หรือไม่ ผ่านแฟ้มสะสมผลงาน
หรือเอกสารรายงานการประเมินตนเองของนักเรียน ซ่ึงคุณสามารถใช้วิธีการทีง่่าย ๆ  เช่น เมื่อนักเรียน
มีความสนใจหรือมีความช่ืนชอบในเรื่องใดเรื่องหน่ึง คุณอาจเก็บรวบรวมข้อมูลเหล่าน้ันไว้ในบล็อก
และคอยประเมินพัฒนาการของนักเรียนผ่านระบบการประเมินของโรงเร ียน  ตลอดจนหลักสตูร            
การเรียนการสอนควรสนับสนุนให้นักเรียนได้ใช้อุปกรณ์ที่หลากหลาย ซ่ึงอาจรวมถึงกล้องดิจิตอล 
เซิร์ฟเวอร์ออนไลน์ เครื่องบันทึกเสียง และอุปกรณ์ดิจิทัลของนักเรียนเอง เช่น โทรศัพท์มือถือ และ
แท็บเล็ต เป็นต้น 

3. การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียน โรงเรียนควรใหค้วามสำคัญกับคุณสมบตัิและความสามารถ
ด้านวิทยาการคำนวณของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนมีงานทำและสามารถศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาได้  
ท ั ้งนี ้คร ูควรสนับสนุนให้นักเรียนสอบ A-level เพื ่อใช้ในการศึกษาต่อหรือเพื ่อความก้าวหน้า 
ในหน้าที่การงานของนักเรียนในอนาคต อีกทั้งควรส่งเสริมให้มีชมรมหลังเลิกเรียน เพื่อเป็นการส่งเสริม
ให ้นักเรียนเกิดความกระตือร ือร ้นในการเร ียนรู ้ และเปิดโอกาสให้นักเร ียนได้พัฒนาทักษะด้าน  
การเขียนโปรแกรมตอ่หรือทำโครงการที่ตนเองสนใจ นักเรียนสามารถเข้าถึงการเรยีนวิทยาการคำนวณได้
ผ่านการใช้เทคโนโลยีช่วยเหลือต่าง ๆ รวมถึงฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และระบบต่าง ๆ ที่ถูกตั้งค่าให้
เหมาะสมกับผู้เรียนและสามารถนำเทคโนโลยีน้ีไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาอ่ืนได้ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ข้ามศาสตร์เพื่อนำไปสู่การประดิษฐ์ผลงานดิจิทัลได้ในอนาคต38 

 
38  Peter Kemp, Computing in the national curriculum A guide for 

secondary teachers, Accessed February 2, 2023 Available from https://pure. 
roehampton.ac.uk ws/files/5006337/implementing.pdf 
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

งานวิจัยในประเทศ 
สุรเกียรติ ์ ยะสะกะ และ สุรชัย สุขสกุลชัย ได ้ทำการศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและ 

ความต้องการในการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณ พบว่า กิจกรรมต่าง ๆ เป็นส่ิงที่ช่วยทำให้เกิด            
การเรียนรู้ร่วมกันและช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรียน นอกจากน้ันกิจกรรมที่เลือกควรตอบสนอง
ต่อความแตกต่างของนักเรียน การเขียนโปรแกรมด้วยวิธีปกติ เป ็นเร ื ่องที่มีปัญหามากที่สุดของ  
การเรียน ส่ิงที่ครูต้องการมากที่สุด คือการอบรมในเรื่องที่เก่ียวข้องกับวิทยาการคำนวณและต้องการ
อุปกรณ์สนับสนุนการเรียนการสอนที่ดี ในขณะที่นักเรียนมีความต้องการส่ือการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับ
วิทยาการคำนวณเพื่อให้ศึกษาด้วยตนเองและเป็นแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง39 

ศิร ิร ัตน์ หวังสะแล่ะฮ์ ได ้ทำการศึกษาเร ื่อง “แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระ  
วิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น” พบว่า สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนสาระ
วิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ครูผู้สอนส่วนใหญ่พบปัญหาในการกำหนดวัตถุประสงค์
ให ้ผู ้เรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้จริง การกำหนดและ
จัดลำดับเน้ือหาที่เหมาะสมกับความรู้พื้นฐานของผู้เรียน การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ  
ที ่ไม่เชื่อมโยงกับวิชาอื ่น ท ักษะพื ้นฐานในการใช้สื่อเทคโนโลยีของผู้เรียนด้านการ Coding และ
ประเมินผู้เรียนได้ไม่ครบตามตัวช้ีวัด 2) แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ครูผู้สอนกำหนดวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนออกแบบอัลกอริทึมจากเรื่องราว  
ใกล้ตัวตามบริบทของผู้เรียนหรือตามความสนใจ ครูผู้สอนควรกำหนดเน้ือหาโดยคำนึงถึงความสนใจ
ของผู ้เร ียนตามยุคสมัย ยืดหยุ่น และเปลี ่ยนแปลงตามสถานการณ์ได้ คร ูผู ้สอนควรจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้ที่บูรณาการความรู้และนำทักษะจากวิทยาการคำนวณไปสู่วิชาอ่ืน ระยะเวลาในการจัด  
การเรียนการสอนควรมากกว่า 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ ครูผู้สอนควรใช้ส่ือแบบ unplugged ในการฝึก 
ทักษะการคิดเบื้องต้น ครูผู้สอนควรมีการสร้างเครื่องมือในการวัดและประเมินผลที่เ น้นการลงมือ
ปฏิบัติจริงของผู้เรียน รูปแบบในการวัดและประเมินผลควรมีรูบริค (rubrics) ที่ชัดเจนและเหมาะสม
กับบริบทของผู้เรียน มีการประเมินในหลายมิติและมุมมอง40 

 
39 สุรเกียรติ ์ ยะสะกะ และ สุรชัย สุขสกุลชัย, “การศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและ             

ความต้องการในการจัดการเรียนรู ้วิทยาการคำนวณ”  (งานประชุมวิชาการระดับชาติ คร ั ้งที ่ 12  
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม, 2563). 

40 ศิริรัตน์ หวังสะแล่ะฮ์, “แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดบั 
มัธยมศึกษาตอนต้น” (วิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรปรญิญาครศุาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและ 
การสอน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2563). 
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ปิยะนันท์ ธิโสภา ได้ศึกษาสภาพปัจจุบันการบริหารหลักสูตรสาระเทคโนโลยี (วิทยาการ
คำนวณ) ของโรงเรียนในศูนย์เครือข่ายการศึกษาที ่1 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
สกลนคร เขต 2 พบว่า สภาพปัจจุบันการบริหารหลักสูตรสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
โรงเรียนในศูนย์เครือข่ายการศึกษาที่ 1 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร     
เขต 2 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง และเรียงลำดับมากไปหาน้อยได้ ดังน้ี 1) หลักสูตร ภาพรวม  
อยู่ในระดับมาก 2) การสอน ภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง 3) คู่มือการใช้หลักสูตร ภาพรวมอยู่ใน
ระดับปานกลาง 4) การเรียนรู้ ภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง41 

พันธุ์ปิติ เปี่ยมสง่า และ ยืน ภู่วรวรรณ ศึกษาเรื่อง การออกแบบหลักสูตรดว้ยการวิเคราะห์
ประสบการณผู้์ใช้งาน (User-Experience Analysis): กรณีศึกษาหลักสูตรวิทยาการคำนวณ โดยได้นำ 
การวิเคราะห์ประสบการณ์ผู้ใช้งาน (User-Experience Analysis) ซ่ึงได้รับความนิยมอย่างแพรห่ลาย
ในวิศวกรรมซอฟต์แวร์และการวิจัยวิทยาการคำนวณ มาใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ พบว่า  
การจะออกแบบหลักสูตรวิทยาการคำนวณใหไ้ดป้ระสิทธิภาพน้ัน ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เช่น นักเรียน ครู 
และผู้บริหารมีบทบาทสำคัญ อีกทั้งการนำการออกแบบน้ีไปใช้ควรพิจารณาในมุมมองของแรงต้าน  
จากผู้มีส่วนเก่ียวข้องและความพร้อมของทรัพยากรการจัดการเรียนรู้ภายในโรงเรียนด้วย เน่ืองจาก  
ในประเทศไทยหลักสูตรวิทยาการคำนวณยังไม่เป็นทีแ่พรห่ลายในช่วงแรก การพยายามผลักดนัเน้ือหาน้ี 
ให้อยู่ในรายวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศ (Information Communication Technology: ICT)  
จึงไม่ประสบความสำเร็จ แต่หลังจากได้นำการวิเคราะห์ประสบการณ์ผู้ใช้งาน (User-Experience 
Analysis) มาใช้ในการออกแบบหลักสูตรใหม่ให้เป็นหลักสูตรวิทยาการคำนวณ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
จึงเห็นความสำคัญมากข้ึน จนทำให้ตอนน้ีกลายเป็นเน้ือหาสำคัญของการศึกษาข้ันพื้นฐาน42 

อมรรัตน์ สารเถ่ือนแก้ว และสถิรพร เชาวน์ชัย ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้วิทยา 
การคำนวณของโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 37  ผลการวิจัยพบว่า  
การดำเนินงานการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณของโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 37 โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยสามารถเรียงลำดับจากค่าเฉล่ียสูงสุดไปต่ำสุด  

 
41 ปิยะนันท์ ธิโสภา , “สภาพปัจจุบันการบริหารหลักสูตรสาระเทคโนโลยี (วิทยาการ 

คำนวณ) ของโรงเรียนในศูนย์เครือข่ายการศึกษาที่ 1 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษา
สกลนคร เขต 2,” วารสารบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น 16, 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม  
2563): 80-92. 

42 พันธุ ์ป ิต ิ เป ี ่ยมสง่า และ ยืน ภู ่วรวรรณ, “Design a Curriculum with User-
Experience Analysis: Case Study Computing Science Curriculum,” Blended Learning 
13, (August, 2020): 25-36. 
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คือ ด้านการจัดหลักสูตรวิทยาการคำนวณ ด้านการพัฒนาคร ูด้านการวัดผลและประเมินผลวิทยาการ
คำนวณ และด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาการคำนวณ ข้อเสนอแนะการจัดการเรียนรู้วิทยาการ 
คำนวณของโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 37 ด้านการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้วิทยาการคำนวณ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาควรจัดให้ศึกษานิเทศ ก์ลงพื้นที่ติดตาม  
การจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณอย่างต่อเน่ือง เพื่อช่วยส่งเสริมให้ครูสามารถจัดการเรียนรู้ได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ ซึ ่งเป็นสิ่งสำคัญที ่จะช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน และพัฒนาทักษะของ
ผู้เรียนให้ดำรงชีวิตอยู่ได้อย่างมีคุณภาพ ครูผู้สอนควรให้ผู้เรียนนำความรู้ที่ได้มาแลกเปล่ียนเรียนรู้
ร่วมกันซ่ึงการแลกเปล่ียนเป็นส่ิงจำเป็น เพราะจะนำไปสู่การต่อยอดความรู้และนำไปประยุกต์ใช้  
ในชีวิตประจำวัน ด้านการวัดผลและประเมินผลวิทยาการคำนวณควรส่งเสร ิมให้ครูผู้สอนจดัทำ  
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับผู้เรียนตามบริบทของสถานศึกษา  ส่งเสริม
การทำวิจัยในช้ันเรียนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน ด้านการพัฒนาครู ควรส่งเสริมให้ครูมีการพัฒนา
นวัตกรรมประกอบการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณในรูปแบบที่หลากหลาย43 

กัลยาณี ค ุณา ได ้ศ ึกษาเรื ่อง การวิเคราะห์กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชา 
วิทยาการคำนวณของครูและผลที่เกิดข้ึนกับนักเรียน: การวิจัยเชิงผสมวิธี พบว่า 1) กระบวนการ
พัฒนาการจัดการเรียนรู ้ว ิชาวิทยาการคำนวณของครูเป็นการอบรมเชิงปฏิบัติการและการอบรม          
แบบออนไลน์ ซ่ึงมีเน้ือหาในการจัดกระบวนการแบบเดียวกัน โดยกระบวนการอบรมเชิงปฏิบัติการ  
จะทำให้เห็นการสาธิต การทำกิจกรรม ส่วนการอบรมแบบออนไลน์ด้วยข้อจ ำกัดจึงได้เพียงแต่ 
ฟังบรรยายและทำแบบทดสอบ 2) การจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณของครู มีลักษณะแตกต่าง 
ตามลักษณะเฉพาะของครูผู้สอน โดยออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัดเป็นหลัก มีการเตรียม  
ความพร้อมโดยศึกษาตัวช้ีวัดแล้วออกแบบกิจกรรมที่ทำให้นักเรียนเข้าใจได้มากที่สุด วางแผนเตรียม
ส่ืออุปกรณ์ ใบงานที่จะต้องใช้และทำการทดลองเพื่อตรวจสอบ ความเข้าใจก่อนให้นักเรียนทำ ซ่ึงใช้ 
เทคนิคการสอนควบคู่กับการจัดการเรียนรู้ทีค่ล้ายคลึงกัน เช่น การแข่งขัน การทำงานเป็นกลุ่ม ลงมือ 
ปฏิบัติจริง ทั้งที่เป็นส่ือแบบ unplugged และออนไลน์ และประเมินนักเรียนจากกระบวนการคิดจาก
กิจกรรมที่ทำ 3. ผลที่เกิดข้ึนกับนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณของคร ูนักเรียนมี
การรับรู้ว่าตนเองมีจิตพิสัยที่ดีต่อการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณมากที่สุด รองลงมาคือด้านความรู้ 

 
43 อมรรัตน์ สารเถ่ือนแก้ว และ สถิรพร เชาวน์ชัย, “การจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณ

ของโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษา เขต 37,” วารสารมหาจุฬานาครทรรศน์  
8, 3 (มีนาคม2564): 275-287. 
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และด้านทักษะ ซ่ึงนักเรียนมีความสุขกับการได้เรียนผ่านช่องทางออนไลน์ และใช้ส่ือแบบ unplugged 
และกิจกรรมที่หลากหลาย และครูผู้สอนสอนได้สนุก จึงทำให้มีจิตพิสัยที่สูงที่สุด44 

 
งานวิจัยในต่างประเทศ 

ทิม เบลล์, ปีเตอร์ แอนเดรีย, และ แอนโธนี โรบินส์ (Tim Bell, Peter Andreae, and  
Anthony Robins) ได้ศึกษาวิจัยเรือ่ง กรณีศึกษาการแนะนำวิทยาการคำนวณในโรงเรียนของประเทศ
นิวซีแลนด์ ผลการศึกษาพบว่า จากการใช้คอมพิวเตอร์เป็นเวลาหลายปีในโรงเรียนของประเทศ  
นิวซีแลนด์มุ่งเน้นไปที่การสอนนักเรียนถึงวิธีการใช้คอมพิวเตอร์ และมีโอกาสน้อยมากที่ นักเรียน  
จะได้เรียนรู้เก่ียวกับการเขียนโปรแกรมและวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นวิชาทางการ เราจึงได้ทบทวน  
ชุดของความคิดริเร ิ่มท ี่เกิดขึ้นระหว่างปี พ.ศ. 2550 - 2552 ซึ ่งนำไปสู ่การเขียนโปรแกรมและ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างเป็นทางการ ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของการรับรองระดับชาติในผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษา (NCEA) การประเมินผลของโรงเรียนหลังจากการเปล่ียนแปลงในปี พ.ศ. 2554 - 2556  
และได้ตรวจสอบกระบวนการน้ีโดยใช้แบบจำลองดาร์มสตัดท์ รวมถึงการอธิบายบริบทของระบบ
โรงเรียนปัจจัยทางสังคมและวัฒนธรรมที่เกิดข้ึนของมาตรฐานใหม่ ปฏิกิริยาบทบาทของผู้มีส่วนได้  
ส่วนเสียต่าง ๆ ส่ือการสอน และวิธีการที่พัฒนาข้ึน ได้มีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนอย่างรวดเร็ว อีกทั้งยัง 
ได้ศึกษาถึงข้อดีและข้อเสียของการมีกระบวนการที่รวดเรว็เช่นน้ี ซ่ึงทั้งหมดน้ีครูมีบทบาทสำคญัที่เปน็
กุญแจสำคัญในการกระตุ้นและเกิดการเปล่ียนแปลง45 

เอ็มมานูเอล, โฟโลรุนโซ, และ บามิเดเล่ (Emmanuel, Folorunso, and Bamidele)  
ได ้ศ ึกษาวิจัยเร ื่อง อุปสรรคต่อการดำเนินการตามหลักสูตรการศึกษาวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์  
ในโรงเรียนมัธยมศึกษาของรัฐในรัฐโอซุนไนจีเรีย ผลการศึกษาพบว่าระดับการนำหลักสูตรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ไปใช้ในระดับน้อยมาก (18.33%) ในระดับมัธยมศึกษา นอกจากน้ียังแสดงให้ เห็นว่า  
มีครูผู้สอนวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีอยู่ในโรงเรียนและมีคุณภาพ อย่างไรก็ตามผลการศึกษา
เพิ่มเติมพบว่าไม่มีส่ิงอำนวยความสะดวกด้านคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนและในทีสุ่ดก็เปิดเผยว่าทัศนคติ

 
44 กัลยาณี ค ุณา, “การวิเคราะห์กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนรู ้วิชาวิทยาการ 

คำนวณของครูและผลที่เกิดข้ึนกับนักเรียน: การวิจัยเชิงผสมวิธี” (วิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรปริญญา
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาประเมินผลและวิจัยการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย  
เชียงใหม่, 2564). 

45  Tim Bell, Peter Andreae, and Anthony Robins, A case study of the 
introduction of computer science in NZ schools (2014), Accessed January 30, 2023, 
Available from http://dx.doi.org/10.1145/2602485 
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ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่อการใช้หลักสูตรการศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์ในรัฐน้ันไม่ดี การศึกษา  
ได้ข้อสรุปว่าปัจจัยหลายอย่างมีความรับผิดชอบในการใช้งานตำ่ของการศึกษาคอมพิวเตอร์ในโรงเรยีน
มัธยมของรัฐในรฐัโอซุนของไนจีเรีย ปัจจัยสำคญัคือการไม่จัดหาส่ิงอำนวยความสะดวกด้านคอมพิวเตอร์
ในโรงเรียนของรัฐเพื่อการเรียนการสอนแม้ว่ารัฐบาลจะมีความรู้เก่ียวกับความสำคัญของการศึกษา  
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการส่งเสริมความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีของรัฐและประเทศโดยรวม 46 

รามัน และคณะ (Raman and others) ได ้ศ ึกษาวิจัยเร ื ่อง การศึกษาวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนอินเด ีย : การวิเคราะห์สถานการณ์โดยใช้ร ูปแบบดาร์มสตัดท์ โดยมี  
จุดมุ่งหมายเพื่อจัดหาวิธีการจัดหมวดหมู่อย่างเป็นระบบเพื่อการศึกษาวิทยาศาสตร์คอมพิว เตอร์  
ในโรงเรียนที่ได้เขียนรหัส และวิเคราะห์สถานการณ์วิทยาการคอมพิวเตอร์สำหรับโรงเรียนอินเดีย  
จากการศึกษาแรงจูงใจของรูปแบบดาร์มสตัดท์และตรวจสอบเจตนาเชิงพฤติกรรมของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาและครูจากโรงเรียน 332 แห่ง ในประเทศอินเดีย เมื่อพิจารณาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
เป็นนวัตกรรมการศึกษาโดยใช้ทฤษฎีการแพร่กระจายของนวัตกรรมของ โรเจอร์ส (Rogers) พบว่า  
โครงการสอนสำหรับคุณลักษณะนวัตกรรมที่สามารถทำนายการยอมรับวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
อย่างมีนัยสำคัญ ซ่ึงสามารถอภิปรายได้ว่าในหมู่นักเรียนและครูที่มีศักยภาพการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อ  
ตอบคำถามการวิจัยเก่ียวกับความตั้งใจของนักเรียนและครูได้รับอิทธิพลของเพศ สภาพการบริหาร  
โรงเร ียน และที ่ตั ้งโรงเรียน ในการนำวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์มาใช้ และสิ ่งท ี ่น่าสนใจคือ ครู  
และนักเรียนหญิงในโรงเรียนเอกชนมีความนิยมในการนำวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์มาใช้ นอกจากน้ี  
เรายังวิเคราะห์ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการยอมรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ม ีการตอบสนองเชิงบวก  
อย่างมากสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ในหมู่นักการศึกษาและนักเรียนในประเทศอินเดีย47 

นาตาลี วลัทโก้ (Natali Vlatko) ได้ทำการศึกษาเรื่องการกำหนดวิชาวิทยาการคำนวณไว้ 
ในหลักสูตรการศึกษาของประเทศต่าง ๆ  พบว่าวิชาวิทยาการคำนวณได้รับความสนใจและกำหนดให้
เป็นวิชาที่บรรจุไว้ในหลักสูตรสำหรับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 โดยขณะน้ีมีหลายประเทศมีนโยบาย
กำหนดให้การเขียนโปรแกรมเป็นส่วนหน่ึงของหลักสูตรสถานศึกษา และกำหนดให้ผู้เรียนที่มีอายุ  

 
46 Emmanuel, Folorunso, and Bamidele, “Impediments on the Implementation 

of Computer Science Education Curriculum in Public Secondary Schools in Osun State 
Nigeria, ”  Asia Pacific Journal of Education, Arts and Sciences 2, 4 (October, 2015), 
(PART II). 

47 R. Raman and others, “Computer science (CS) education in Indian Schools: 
Situation analysis using Darmstadt Model, ”  ACM Transactions on Computing 
Education, Vol. 15, No. 2, Article 7, Publication date: May 2015. 
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น้อยกว่า 5 ขวบ ได้รับการศึกษาเรื่องการเขียนโปรแกรมซ่ึงเป็นทักษะสำหรับอนาคต โดยในอดีตวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์เคยเป็นสาขาวิชาสำหรับการศึกษาระดับอุดมศึกษาเท่าน้ัน แต่ปัจจุบันได้รับ
การยอมรับอย่างกว้างขวางสำหรับหลักสูตรประถมศึกษาและมัธยมศึกษา และสำหรับผู้ปกครอง  
ที่ต้องการให้บุตรหลานมีทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศตั้งแต่ในช่วงวัยเด็ก โดยหลายประเทศ  
เริ่มนำการเขียนโค้ดมาใช้เป็นทักษะพื้นฐานควบคู่กับการอ่านการเขียนและการคำนวณ โดยอังกฤษ  
เป็นประเทศแรกในสหภาพยุโรปที่กำหนดช้ันเรียนวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กทุกคนทีม่ี อายุ
ระหว่าง 5-16 ปี โดยใช้อายุเป็นเกณฑ์กำหนดการเรียนหัวข้อต่าง ๆ เช่น อัลกอริทึม Java เป็นต้น  
โดยแต่ละข้ันตอนของหลักสูตร นักเรียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับความปลอดภัยของคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ตควบคู่กันไป ส่วนในสแกนดิเนเวีย ฟินแลนด์เริ่มเปิดตัวหลักสูตรการศึกษาด้านการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรหลักเมื่อปี พ.ศ. 2559 โดยในระยะเริ่มต้นกระทรวงศึกษาธิการ  
ของฟินแลนด์อาศัยความร่วมมือจากภาคเอกชน เน่ืองจากครูชาวฟินแลนด์มีทักษะความสามารถ  
ในการสอนที่แตกต่างกัน48 

เซนทราน และ ซิซมาเดีย (Sentance and Csizmadia) ศึกษาเรื่อง วิทยาการคำนวณ  
ในหลักสูตรสถานศึกษา: ประเด็นท้าทายและกลยุทธจ์ากมุมมองคร ูซ่ึงจากการดำเนินการศกึษาการใช้
หลักสูตรวิทยากรคำนวณในสหราชอาณาจักรปี พ.ศ. 2557 ได้สำรวจจากครูที่สอนวิชาวิทยาการ  
คำนวณมากกว่า 300 คน เพื ่อทำความเข้าใจเกี ่ยวกับมุมมองด้านประเด็นท้าทายและกลยุทธ์  
ในการจัดการเรียนการสอน พบว่า ครูได้ให้ข้อเสนอแนะทางด้านกลยุทธ์ในการจัดการเรียนการสอน                      
อันประกอบด้วย การนำกิจกรรมมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน (Unplugged type activities)  
การทำงานให้ตรงตามบริบทของตน (contextualisation of tasks) การส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน  
(collaborative learning) การพัฒนาการคิดเชิงคำนวณ (developing computational thinking)  
และการนำกลวิธีเสริมต่อการเรียนรู้มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน (scaffolding programming 
tasks) เป็นต้น49 
  

 
48 Natali Vlatko, The countries introducing coding in to the curriculum, 

Accessed January 3 0 , 2 0 2 2 ,  Available from https://jaxenter.com/the-countries-
introducing-coding-into-the-curriculum-120815.html 

49 Sue Sentance and Andrew Csizmadia, “ Computing in the curriculum:  
Challenges and strategies from a teacher’s perspective,”  Educ Inf Technol 22  
(April 2016): 469-495. 
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ยาดาฟ และคณะ (Yadav and others) ศึกษาเรื่อง การแผ่ขยายของการจัดการเรียน 
การสอนด้านวิทยาการคำนวณในสถานศึกษา : การทำความเข้าใจในประสบการณ์ของครูและประเดน็ 
ท้าทายที่เกิดข้ึน พบว่าโรงเรียนในสหรัฐอเมริกาจำนวนหลายแห่งต้องการยกระดับวิชาวิทยาการ  
คำนวณจึงมุ ่งเน้นไปที่การพัฒนาศักยภาพครูหร ือนักการศึกษาจากศาสตร์อื่น ซึ ่งเป ็นแนวทางที่  
ไม่มีประสิทธิภาพเท่าที่ควร ดังน้ันโรงเรียนจึงมีความจำเป็นต้องพัฒนาการฝึกอบรมครูที่ สอนวิชา  
วิทยาการคำนวณตั้งแต่ระดับช้ันอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย อีกทั้งข้อเสนอแนะของครูยังเผย 
ให ้เห ็นถึงความท้าทายหลายประการที ่ส่งผลต่อการจัดการเรียนการสอน เช่น สภาพแวดล้อม  
ที ่ไม่เอื้อต่อการจัดการเรียนการสอน การที่ครูขาดความรู ้ความเข้าใจเกี ่ยวกับวิทยาการคำนวณ  
และการมีข้อจำกัดทางด้านทรัพยากรการจัดการเรียนการสอน เป็นต้น50 

หวัง และคณะ (Wang and others) ศึกษาเรื่อง สภาพแวดล้อมทางการศึกษาเก่ียวกับ  
วิทยาการคำนวณระดับชั้นอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายในสหรัฐอเมริกา : การรับรู ้และเข้าใจ  
การเข้าถึง และอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นการสำรวจจากกลุ่มประชากรทั่วสหรัฐอเมริกา
ประกอบด้วย นักเรียน 1,673 คน ผู้ปกครอง 1,685 คน ครู 1,013 คน ครูใหญ่ 9,693 คน และผู้ดูแล 
ระบบ 1,865 คน ผลการศึกษาพบว่า 1) ผู้ตอบแบบสอบถามจำนวนมากไมส่ามารถแยกความแตกตา่ง
ระหว่างความรู้ทางคอมพิวเตอร์และวิทยาการคำนวณได้ 2) คนทั่วไปมักคิดว่าผู้ที่จะเรียนวิทยาการ  
คำนวณได้น้ันจะต้องชายผิวขาวและฉลาด 3) ผู้ปกครองส่วนใหญ่ไม่สามารถเข้าถึงวิทยาการคำนวณ
ได้เน่ืองจากค่าใช้จ่ายค่อนข้างสูง 4) ครูใหญ่กว่า 75% รายงานว่าโรงเรียนของพวกเขาไม่ได้เปิดสอน
วิชาวิทยาการคำนวณด้วยการเขียนโปรแกรมหรือการเขียนโค้ด 5) นักเร ียนผิวดำและนักเรียนที่ 
ครอบครัวมีรายได้น้อยไม่ค่อยมีโอกาสในการเข้าถึงการใช้คอมพิวเตอร์ 6) นักเร ียนหญิงมีโอกาส 
ในการเข้าถึงวิทยาการคำนวณน้อยกว่านักเรียนชาย  และ 7) อุปสรรคที่พบ คือ ขาดการเชื่อมต่อ 
ระหว่างผู้บริหารโรงเรียนกับผู้ปกครองและนักเรียน ในการช้ีแจงให้ทราบถึงความต้องการในการเรียนรู้
เก่ียวกับวิทยากรคำนวณ การจัดสรรเวลาสำหรับรายวิชาอ่ืน ๆ คุณสมบัติในการเข้ารับการทดสอบ  
เก่ียวกับวิทยาการคำนวณ และการขาดครูที่มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ51 

 
50  Aman Yadav and others, “Expanding computer science education in  

schools: understanding teacher experiences and challenges ,” Computer Science  
Education 26, 4 (December, 2016): 235-254. 

51  Jennifer Wang and others, “Landscape of K-12 Computer Science  
Education in the U.S.: Perceptions, Access, and Barriers ,” SIGCSE 16, (February, 2016): 
645-650. 
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เซ่ียว และคณะ (Seow and others) ศึกษาเรื่อง นโยบายการศึกษาและการนำไปปฏิบตั ิ
เก่ียวกับการคิดเชิงคำนวณและการเขียนโปรแกรม: กรณีศึกษาจากประเทศสิงคโปร์ พบว่า ประเทศ 
สิงคโปร์จะมุ ่งเน้นการคิดเชิงคำนวณไปที ่นักเร ียนตั ้งแต่ระด ับชั ้นอนุบาล ประถมศึกษา และ  
มัธยมศึกษา และมีการจัดการเรียนการสอนที่ค่อนข้างยืดหยุ่น ให้ความสำคัญกับความสนใจของเด็ก
ในทุกช่วงวัย อีกทั ้งยังมีโครงการที ่ส่งเสริมให้โรงเรียนเข้าร ่วม เพื ่อร ่วมกันพัฒนาทักษะการคิด          
เชิงคำนวณของนักเรียน รวมถึงสนับสนุนการยกระดับทักษะการคิดเชิงคำนวณของค รู โดยได้นำ            
แนวทางการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มหรือที่เรียกว่าระบบหลายเอเจนต์ (multi-agency) มาใช้52 

ถิงเจียซู (Ting-Chia Hsu) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่องการศึกษาความพร้อมของการใช้การคิด
เชิงคำนวณในการศึกษาภาคบังคับในไต้หวัน ผลการศึกษาพบว่า ส่วนที่อ่อนแอที่สุดของความพร้อม
ทางวัตถุ ในปี พ.ศ. 2560 ในไต้หวัน คือ ความพร้อมของห้องเรียนสำหรับกิจกรรมผู้ผลิตจากมุมมอง
ของผู้บริหารระดับมัธยมศึกษา ส่วนในแง่ของความพร้อมของทรัพยากรมนุษย์ ความพร้อมด้านวัสดุ  
อุปกรณ์การสอน และความพร้อมในการสนับสนุนการจัดการ ความเป็นผู้นำ ครู  และผู้บริหาร  
อยู่ในระดับปานกลาง - ระดับดี เท่าน้ัน ซ่ึงหมายความว่า ด้านเหล่าน้ีจะได้รับการปรับปรุงหลักสูตร              
การฝึกอบรมครูจำนวนมากจะต้องดำเนินการใน 1 ถึง 2 ปีข้างหน้า เพราะความรู้ด้านเทคโนโลยีและ
การสอนของครูเก่ียวกับการศึกษาการคิดเชิงคำนวณ จะต้องมีความเข้มแข็งอย่างต่อเน่ือง53 

ฟอล์คเนอร์ และคณะ (Falkner and others) ศึกษาเรื่อง การศึกษาโครงการนำร่อง 
ระดับนานาชาติ เก่ียวกับเครื่องมือการวัดผลหลักสูตรวิทยาการคำนวณของครู (METRECC) โดยได้ทำ
การสำรวจจากครูระดับช้ันอนุบาลถึงมัธยมศึกษาที่อยู่ในกลุ่มโครงการนำร่อง จำนวน 244 คน จาก           
7 ประเทศ (ออสเตรเลีย อังกฤษ ไอร์แลนด์ อิตาลี มอลตา สกอตแลนด์ และสหรัฐอเมริกา) เก่ียวกับ
การนำหลักสูตรวิทยาการคำนวณ (CS) ไปใช้ ซ่ึงเน้นที่การทำความเข้าใจในศาสตร์วิชาชีพ แนวทาง  
ปฏิบัติในการจัดการเรยีนการสอน ทรัพยากรการเรียนรู้ และประสบการณใ์นช้ันเรียน พบว่า เครื่องมอื
การวัดผลหลักสูตรวิทยาการคำนวณของครู (METRECC) ที่ได้จัดทำเป็นรายงานร่วมกันระหวา่ง 
ประเทศ และที ่ได้ม ีการสำรวจความสามารถของครูนั้น ทำให้ครูมีช่องทางในการพูดคุยเกี่ยวกับ
หลักสูตรวิทยากรคำนวณมากย่ิงข้ึน อีกทั้งข้อมูลที่ผ่านการรวบรวมจากเครื่องมือน้ี สามารถนำไปใช้

 
52  Peter Seow and others, “Educational Policy and Implementation of 

Computational Thinking and Programming: Case Study of Singapore,” Computational 
Thinking Education (May, 2019): 345-361. 

53 Ting-Chia Hsu, A Study of the Readiness of Implementing Computational 
Thinking in Compulsory Education in Taiwan, Accessed January 30, 2023, Available 
from https://doi.org/10.1007/978-981-13-6528-7_17 
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ประโยชน์ในเชิงนโยบายทั้งระดับชาติและระดบัภูมิภาค เพื่อให้สามารถร่วมกันพัฒนาหลักสูตรไดอ้ย่าง
ต่อเน่ือง54 

บานิโลเวอร์ และ คราเวน (Banilower and Craven) ศึกษาเรื่อง ปัจจัยที่มีส่วนเก้ือหนุน
ให้วิทยาการคำนวณมีประสิทธิภาพสูง ศึกษาจาก: กลุ่มตัวอย่างที่เป็นครูระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
และเป็นตัวแทนระดับประเทศ ซ่ึงได้เก็บรวบรวมจากครรูาว 300 คน เพื่อประเมินปัจจัยต่าง ๆ  ที่มีผล
ต่อการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ ไม่ว่าจะเป็นภูมิหลังของครู ปัจจัยในช้ันเรียน และ
บริบทของโรงเรียน โดยใช้แบบจำลองเพื่อพิจารณาสองประเด็นคือ 1) จัดการเรียนการสอนโดยเน้นให้
นักเรียนสามารถนำไปใช้ไดใ้นชีวิตจริง และ 2) สนับสนุนให้นักเรียนได้เกิดกระบวนการเรยีนรู้และระบุ
ป ัญหาของตนได้ จากการศึกษาพบว่า นักเร ียนมักมีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่เกี ่ยวกับ  
การสร้างสรรค์ส่ิงประดิษฐ์ ย่ิงไปกว่าน้ัน นักเรียนจะมีส่วนร่วมมากย่ิงข้ึนหากครูมีการพัฒนาวิชาชีพ  
และสามารถใช้ส่ือการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับเน้ือหาน้ัน ๆ ได้55 

หว่อ และคณะ (Wo and others) ศึกษาเรื่อง การรับรู้และความพร้อมของครใูนการสอน
การเขียนโค้ด: การศึกษาเปรียบเทียบระหว่างประเทศฟินแลนด์ จีน สิงคโปร์ ไต้หวัน และเกาหลีใต้   
โดยมุ่งเน้นไปที่ทัศนคติที่ครูมีตอ่เทคโนโลยีสารสนเทศและทักษะการเขียนโค้ด พบว่า ครูในฟินแลนด์ 
สิงคโปร์ ไต้หวัน และเกาหลีใต้มองว่าการเขียนโค้ดคือทักษะที่สำคัญ แม้ว่านักเรียนจะไม่ได้นำไปใช้ 
ประกอบอาชีพด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ (Information Communication Technology: ICT)  
ในทางตรงกันข้าม ครูชาวจีนแสดงความไม่มั่นใจว่าทักษะการเขียนโค้ดน้ันจะสำคัญสำหรับนักเรียน
หรือไม่ แต่ถึงอย่างไรก็ตาม ครูจีน สิงคโปร์ ไต้หวัน และเกาหลีใต้ต่างแสดงความเห็นเช่นเดียวกันว่า  
ในอนาคตทักษะด้านการเขียนโค้ดย่อมเป็นส่ิงสำคัญและยังคงมีความต้องการในการพัฒนานักเรียน  
ให้มีทักษะด้านการเขียนโค้ดให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน56 

 
54 Katrina Falkner and othesr, “An International Study Piloting the MEasuring 

TeacheR Enacted Computing Curriculum (METRECC) Instrument,” ITiCSE-WGR’  
19, (July, 2019): 111-142. 

55 Eric Banilower and Laura Craven, “Factors Associated With High -Quality 
Computer Science Instruction: Data From a Nationally Representative Sample of High 
School Teachers,” SIGCSE’ 20, (March, 2020): 360-365. 

56 Longkai Wu and others, “Teacher’s perceptions and readiness to teach 
coding skills: A comparative study between Finland, Mainland China, Singapore, Taiwan, 
and South Korea,” The Asia-Pacific Education Researcher 29, 1 (2020): 21-34. 
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คาเลลิโอกลู และคณะ (Kalelioğlu and others) ศึกษาเรื่อง การสอนวิทยาการคำนวณ
ในระดับประถมศึกษา: ความเข้าใจจากประสบการณ์และประเด็นท้าทายของครู ซ่ึงเป็นการประเมิน 
ประสิทธิผลการใช้คู่มือครูด้านวิทยาการคำนวณที่ออกแบบมาสำหรับการจัดการเรียนการสอนให้แก่  
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ในประเทศตุรกี และทำการสำรวจจากครูจำนวน 111 คน พบว่า คู่มือ 
การสอนวิทยาการคำนวณสำหรับครูที่สอนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประโยชน์ในแง่ของการพัฒนา  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การจัดทำส่ือการเรียนรู้และการจัดทำแผนการสอนให้มีประสิทธิภาพ57 

ก๋ัว และ ออตเทนไบรท์-เลฟวิช (Guo and Ottenbreit-Leftwich) ศึกษาเรื่อง การสำรวจ
มาตรฐานหลักสูตรวิชาวิทยาการคำนวณในระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายของประเทศ  
สหรัฐอเมริกา ซ่ึงในแต่ละรัฐที่สำรวจน้ันมีเป้าหมายทางการศึกษาแตกต่างกัน แต่ได้นำกรอบแนวคิด  
ของสมาคมครูที่สอนวิทยาการคำนวณมาประยุกต์ใช้ เพื่อให้มีการทำความเข้าใจเก่ียวกับวิธีการสอน
และการวัดประเมินผลร่วมกัน พบว่า การจัดการเรียนการสอนวิทยาการการคำนวณมีความเก่ียวข้อง  
กับความรู้ทางคอมพิวเตอร์ ความเป็นพลเมืองดิจิทัล และการคิดเชิงคำนวณ ซ่ึงผู้สอนใช้เป็นแนวทาง
ในการจัดการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการกระตุ้นให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเน้ือหาในช้ันเรียน58 

หยาง และ จินจาง (Yang and Jin Zhang) ศึกษาเรื่อง การศึกษาเปรียบเทียบเก่ียวกับ  
การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณของนักเรียนระดับช้ันอนุบาลถึงมัธยมศึกษาในประเทศจีน
และสหรัฐอเมริกา โดยได้เปรียบเทียบโครงสร้างการออกแบบการจัดการศึกษาวิชาวิทยาการคำนวณ 
จากสองประเทศในแง่มุมต่าง ๆ  เช่น คำจำกัดความเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ โครงสร้าง และเน้ือหา
การจัดการเรียนการสอน พบว่า 1) หลักสูตรการศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษา
ในประเทศสหรัฐอเมรกิามีเน้ือหาที่สมบรูณ ์ชัดเจน และมีความเปน็ไปได้มากกว่าหลักสูตรในประเทศจนี 
2) หลักสูตรในประเทศสหรัฐอเมริกามีรายละเอียดการวัดประเมินผลที ่ชัดเจนกว่าหลักสูตรใน  
ประเทศจีน 3) หลักสูตรในประเทศจีนไม่มีความชัดเจนและซับซ้อนมากนัก และยังขาดคำจำกัดความ 
เชิงปฏิบัติการให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจ 4) หลักสูตรในประเทศจีนยังจำเป็นต้องเพิ่มแนวทาง              
การปฏิบัติหลักเก่ียวกับการคิดเชิงคำนวณให้มากข้ึน 5) หลักสูตรในประเทศจีนยังคงต้องปรับปรุง

 
57 Filiz Kalelioğlu and others, “Teaching computing at secondary school level:  

Understanding teachers’ experiences and challenges,” Ilkogretim Online - Elementary  
Education Online 19, 3 (June, 2020): 1781-1796. 

58 Meize Guo and Anne Ottenbreit-Leftwich, “Exploring the K-12 Computer 
Science Curriculum Standards in the U.S.,” WiPSCE' 20, (October, 2020): 1-6. 
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เกี ่ยวกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้และเนื ้อหาโดยละเอียด เพื ่อพัฒนาหลักสูตรให ้มีประสทิธิภาพ               
มากย่ิงข้ึน59 

ฮัฟฟ์ จูเนียร์ (Huff Jr.) ศึกษาเรื่อง การออกแบบและการประเมินผลวิทยาการคำนวณ
ผ่าน E-Learning สำหรับนักเรียนในระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีความบกพร่องทาง    
การมองเห็น โดยได้ศึกษาจากการสัมภาษณ์นักพัฒนาโปรแกรมที่มีความบกพร่องทางการมองเห็น                 
คร ูระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายที่สอนนักเรียนที ่มีความบกพร่องทางการมองเห็น และ        
การสังเกตในการจัดการเรียนรู้หลักสูตรวิทยาการคำนวณ พบว่าการนำ E-Learning มาใช้ใน 
การประเมินผลการจัดการเรียนรู้สามารถปรับปรงุระบบใหด้ีข้ึนได ้โดยมีการจัดการเรยีนการสอนผ่าน
เครื่องมือสำหรับสร้างและจัดการเน้ือหาบนเว็บไซต์ (Accessible Learning Content Management 
System : ALCMS) ซ่ึงทำให้นักเรียนสามารถเข้าถึงการจัดการเรียนรู้ได้ดีข้ึน60 

สึค ุดู (Tshukudu) ศึกษาเรื ่อง การประเมินผลการศึกษาด้านวิทยาการคำนวณระดับ 
อนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย ใน 4 ประเทศของแอฟริกา (บอตสวานา เคนยา ไนจีเรีย และ 
ยูกันดา) โดยสำรวจจากครูจำนวน 58 คน เพื ่อพิจารณาหลักสูตรและนโยบายการจัดการเรียนรู้
วิทยาการคำนวณร่วมกับระดบัรายได้และภูมิภาคที่แตกต่างกัน พบว่า ความแตกต่างในแง่ของรายได้
และภูมิภาคส่งผลต่อการเข้าถึงทรัพยากรการจัดการเรียนรู้และโอกาสในการพัฒนาวิชา ชีพอย่างมี  
นัยสำคัญ และเมื่อพิจารณาจากกรอบแนวคิดของ CAPE (capacity for, access to, participation 
in and experience of computer science education) ยังสะท้อนให้เห็นว่าครูชาวแอฟริกาเผชิญ
กับปัญหาด้านโครงสร้างพื้นฐานและทรัพยากรดา้นไอทีในการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณอีกดว้ย61 

ซามาราเซการา และคณะ (Samarasekara and others) ศึกษาเรื่อง ความเห็นของครู 
ที่มีต่อการดำเนินการจัดการเรียนการสอนหลักสูตรวิทยาการคำนวณในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย โดยใช้แบบสำรวจออนไลน์ในปี พ.ศ. 2564 ซ่ึงมีการรวบรวมคำตอบจากครูชาวนิวซีแลนด์ 
จำนวน  91 คน เพื่อสอบถามเก่ียวกับมาตรฐานการจัดการเรียนการสอนทั้ง 5 ด้าน ประกอบด้วย 

 
59 Xiaochun Yang and Jin Zhang, “Preliminary Comparison of K-12 Computing 

Education in China and the United States,” IEEE TALE 2020 (December, 2020): 965-967. 
60  Earl W. Huff, Designing and Evaluating Accessible E-Learning for 

Students with Visual Impairments in K-12 Computing Education, Accessed January  
30, 2023, Available from https://tigerprints.clemson.edu/all_dissertations/2996/ 

61 Ethel Tshukudu and others, “Investigating K-12 computing education in 
four African countries (Botswana, Kenya, Nigeria and Uganda),” ACM Transactions on 
Computing Education 23, 1 (2022): 1-29. 
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มาตรฐานด้านทรัพยากร การสนับสนุน การประเมิน และปัจจัยต่าง ๆ ของนักเรียน พบว่า มาตรฐาน 
ทั้ง 5 ด้านน้ีเป็นอุปสรรคต่อการนำไปปฏิบัติและการมีส่วนร่วมของนักเรียน ครูแสดงความเห็นในเชิง
ไม่พอใจกับระยะเวลาในการพัฒนาทักษะด้านวิทยาการคำนวณ คำแนะนำในการวัดและประเมินผล
นักเรียน และการขาดทรัพยากรการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงครูได้ให้ข้อเสนอแนะที่สำคัญได้แก่ โรงเรียน  
ควรเน้นให้ครูทำงานร่วมกันมากกว่าทำความเข้าใจกับทฤษฎี อีกทั ้งโรงเรียนควรจดัสรรเวลาให้มี 
การฝึกปฏิบัติครูด้านวิทยาการคำนวณมากย่ิงข้ึน62 

นาตาซา กรีกูร ินา  และคณะ (Natasa Grgurina and others) ได ้ศ ึกษาวิจัยเรื ่อง 
การประเมินการสร้างแบบจำลองและการจำลองในการศึกษาวิทยาการคำนวณระดับมัธยมศึกษา  
ในปี พ.ศ. 2562 ได้ศึกษาการเปิดตัวหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ใหม่ในเนเธอร์แลนด์ ทำให้เกิด
ความต้องการ ส่ือการสอนที่อิงตามหลักฐานใหม่ซ่ึงรวมถึงการมอบหมายงานจริงและแนวทางสำหรบั 
การประเมินในโครงการวิจัยของเราเก่ียวกับการสอนวิทยาการคำนวณ เรามีส่วนร่วมในความพยายาม
เหล่าน้ีและพัฒนาการแทรกแซงหลักสูตรรวมถึงการมอบหมายงานจริงและเครื่องมือประเมินที่มา  
พร้อมกัน ซึ ่งประกอบด้วยเกณฑ์การให้คะแนนตามโครงสร้างการสังเกต พฤติกรรมการเรียนรู้  
ในเอกสารวิจัยนี ้เรามุ่งเน้นไปที ่เครื ่องมือการประเมิน เราอธิบายการพัฒนาและรายงานเกี่ยวกับ  
การศึกษานำรอ่งที่ดำเนินการในหลักสูตรวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ระดับมัธยมศกึษาที่ใช้การแทรกแซง
หลักสูตร เครื ่องมือนี ้ได้รับการพิสูจน์แล้วว่ามีความน่าเชื่อถือและมีประสิทธิภาพในการตดิตาม  
ความสำเร็จของนักเรียนในระดับสูงและต่ำในการสร้างแบบจำลองและโครงการจำลองและ เปิดเผย
ความแตกต่างที่คาดหวังในระดับประสิทธิภาพของนักเรียนกลุ่มต่าง ๆ ซ่ึงทำให้เกิดประโยชน์สำหรับ
การประเมินทั้งเชิงรูปแบบและแบบสรุป นอกจากน้ีการประยุกต์ใช้เครื่องมือของเรายังให้ข้อมูลเชิงลึก 
ใหม่ ๆ เก่ียวกับความต้องการของนักเรียนเฉพาะกลุ่มเพื่อรับคำแนะนำก่อนและระหว่างการทำงาน  
ในงานที่ได้รับมอบหมาย63 

  

 
62 Chamindi K. Samarasekara, Claudia Ott and Anthony Robins, “Teachers’ 

Views on the Implementation of a New High School Computing Curriculum,” Koli 
Calling '22 (November, 2022): 1-10. 

63 Natasa Grgurina and others, Assessment of Modeling and Simulation in 
Secondary Computing Science Education, Accessed January 30, 2023, Available from 
https://doi.org/10.1145/ 3265757.3265764 
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สรุป... 
 

การวิจัยครั ้งนี้เป็นการวิจัยเรื ่องการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  จากแนวคิด  
ทฤษฎี และวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ  เพื ่อการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณมีแนวทาง 
ในการบริหารซ่ึงจะส่งผลให้ดำเนินการจัดการศึกษาให้ได้คุณภาพและมาตรฐานการจัดการศึกษา                
ตามแนวคิดการบริหารจัดการหลักสูตร และแนวทางการบริหารจัดการวิทยาการคำนวณในโรงเรียน 
ด้วยรูปแบบต่าง ๆ  นำมาเชื ่อมโยงเป็นองค์ประกอบของการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ            
ซึ ่งมีนักวิชาการทั้งไทยและต่างประเทศได้นำเสนอแนวคิดเกี ่ยวกับการบริหารจัดการและการจัด     
การเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณ ว่ามีองค์ประกอบใดบ้างที่จะนำไปสู่เป้าหมายของการจัดการศึกษา 
ในวิชาวิทยาการคำนวณตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะ 
ในศตวรรษที่ 21 พร้อมทั้งก้าวทันโลก ทันเทคโนโลยีในยุคปัจจุบัน ซ่ึงจะทำให้นักเรียนเป็นพลเมืองทีด่ี
ของประเทศชาติ และยกระดับมาตรฐานการศึกษาของไทยให้สูงข้ึนทัดเทียมนานาประเทศ  
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บทท่ี 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

การวิจัย เรื่อง “การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ” มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อทราบ 
องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ และ 2) เพื ่อทราบผลยืนยันองค์ประกอบ            
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ประชากรของการวิจัย คือ โรงเรียนมัธยมศึกษา สำนักงาน 
เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน จำนวน 2,360 โรง  
กลุ่มตัวอย่าง คือ โรงเรียนมัธยมศึกษา จำนวน 96 โรง ได้จากการกำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้
ตารางประมาณการขนาดตัวอย่างของ ทาโร ยามาเน่ (Taro Yamane) ที่ระดับความเช่ือมั่น 90 %  
โดยมีผู้ให้ข้อมูลโรงเรียนละ 4 คน ประกอบด้วย ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหาร
วิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือครูหัวห น้า งานผู้รับ ผิดชอบ  
วิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ รวมทั้งส้ินจำนวน 384 คน ผู้วิจัยได้กำหนด
ข้ันตอนการดำเนินการวิจัยและระเบียบวิธีวิจัย ดังน้ี 
 

ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 
 

เพื ่อให ้การวิจัยดำเนินการไปตามระเบียบวิธีวิจ ัยและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ                 
การวิจัยที่กำหนดไว้ ผู้วิจัยจึงได้กำหนดข้ันตอนการดำเนินการวิจัยไว้ 3 ข้ันตอน ดังน้ี 
 
ข้ันตอนที่ 1 การจัดเตรียมโครงการวิจัย 

ผู ้ว ิจ ัยได้ทำการศึกษารวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  เกี ่ยวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการ 
คำนวณ ซ่ึงรวบรวมจากเอกสาร ผลงานวิจัย หนังสือ บทความวิชาการ วารสารและเว็บไซต์ต่าง  ๆ   
โดยทำการวิเคราะห์เอกสาร ทฤษฎีท ี ่เกี ่ยวข้องทั ้งในและต่างประเทศ นอกจากนี ้ ยังได ้จาก  
การสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ ซ่ึงเป็นนักวิชาการในสถาบันการศึกษาและนักบริหาร
การศึกษา จากน้ันนำผลที่ได้จากการศึกษามาจัดทำโครงร่างวิจัย แก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะ  
ของอาจารย์ที่ปรึกษา กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ และเสนออนุมัติโครงร่างงานวิจัย
ต่อบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ข้ันตอนที่ 2 การดำเนินการวิจัย 
การดำเนินการวิจัย เป็นข้ันตอนการศึกษาตัวแปรเพื่อสร้างและพัฒนาเครื่องมือ นำไป  

ทดลองใช้ นำเครื ่องมือที ่พัฒนาแล้วไปเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง นำข้อมูลที ่ได้มาตรวจสอบ               
ความถูกต้อง วิเคราะห์ข้อมูล และแปลผลข้อมูล ซ่ึงมีรายละเอียดของข้ันตอนในการดำเนินการวิจัย 
ดังต่อไปน้ี 

ข้ันที่ 1 การศึกษาตัวแปรเกี ่ยวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  ผู ้ว ิจัย 
ได้กำหนดวิธีการดำเนินการวิจัย ดังน้ี 

1.1 ศึกษาวิเคราะห์ และสรุปวรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับการบริหารจัดการวิชา  
วิทยาการคำนวณ ทั้งในและต่างประเทศ 

1.2 นำข้อสรุปมาวิเคราะห์เป็นตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการ  
คำนวณ และใช้เป็นแนวทางการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) 
ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาและปรับแก้ตามคำแนะนำ 

1.3 นำแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured interview) ที ่สร้างข้ึน 
ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ แก้ไขตามคำแนะนำ แล้วนำไปสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ            
จำนวน 7 คน โดยเลือกผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิแบบเจาะจง (purposive method) ประกอบด้วย 
ผู ้เชี ่ยวชาญและผู ้ทรงคุณวุฒิ ซึ ่งเป ็นนักวิชาการด้านการจัดการวิชาวิทยาการคำนวณในระดับ 
กระทรวงศึกษาธิการ นักวิชาการด้านการจัดการวิชาวิทยาการคำนวณในสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) และผู้บริหารสถานศึกษา 

1.4 นำผลสรุปตัวแปรการบรหิารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ ที่ได้จากการศกึษา
เอกสาร และการสัมภาษณ์ มาสังเคราะห์เน้ือหา (content synthesis) เพื่อนำไปสร้างเป็นข้อคำถาม
ในแบบสอบถาม 

ข้ันที่ 2 การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัย โดยมีวิธีการดำเนินการ  
วิจัยดังน้ี 

2.1 นำตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ พัฒนาเป็นเครื่องมือ
การวิจัยในลักษณะของแบบสอบถามความคิดเห็น (Opinionnaires) 

2.2 ตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือการวิจัย โดยตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา               
ด้วยการพิจารณาดัชนีความสอดคล้องที่เรียกว่า ค่า IOC (Index of Item Objective Congruence)  
ซ่ึงพิจารณาค่า IOC ที่มีค่ามากกว่า 0.5 ข้ึนไป หลังจากน้ันปรับแก้เครื่องมือตามความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
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2.3 ตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือวิจ ัย โดยการนำแบบสอบถามไปทดลองใช้                 
(try out) เพื ่อหาค่าความเชื ่อมั ่นของแบบสอบถามโดยการทดลองใช้กับ โรงเรียนมัธยมศึกษา  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ที่ไม่ใช่ 
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งน้ี จำนวน 8 โรง 32 ฉบับ ซ่ึงผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ ผู้อำนวยการโรงเรียน  
รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือ  
ครูห ัวหน้างานผู้ร ับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ  แล้วนำมา 
วิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่น (reliability) ของแบบสอบถามด้วยการคำนวณค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา  

(α-coefficient) ด้วยสูตรสัมประสิทธิ ์แอลฟาครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient)64  
ซ่ึงจากผลการวิเคราะห์มีค่าเท่ากับ 0.988 

ข้ันที่ 3 การเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
3.1 นำแบบสอบถามความคิดเห็นฉบับสมบูรณ์ไปเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง                

คือ โรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน จำนวน 96 โรงเรียน โดยใช้ผู้ให้ข้อมูลเป็นหน่วยวิเคราะห์ (unit of analysis) 
ซ่ึงผู้วิจัยกำหนดผู้ให้ข้อมูลโรงเรียนละ 4 คน ประกอบด้วย ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการ
กลุ ่มบริหารวิชาการ ห ัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือครูหัวหนา้งาน
ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ รวมทั้งส้ิน 384 คน 

3.2 การวิเคราะห์ข้อมูลองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ             
ผู ้ว ิจ ัยกำหนดวิธีการดำเนินการโดยรวบรวมข้อมูล แล้วนำมาวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ค่าความถ่ี 
(Frequency) ค่าร้อยละ (Percentage) มัชฌิมเลขคณิต (Arithmetic mean) และส่วนเบี ่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation) และการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (exploratory factor 
analysis : EFA) เพื่อให้ได้องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  

ข้ันที่ 4 การยืนยันองค์ประกอบ 
4.1 การยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ เป็นข้ันตอน

การนำผลการวิจัยที่ได้จากการศึกษาเอกสารและการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปรมิาณมายืนยันตรวจสอบ
และเพิ ่มความน่าเชื ่อถือ ด ้วยการใช้แบบสอบถามให้ผู ้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน              
ได้พิจารณาประเด็น ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์  

จากรายละเอียดข้างต้นสามารถสรปุได้เป็น แผนภูมิที่ 2 ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย ดังน้ี  

 
64 Lee J. Cronbach, Essentials of Psychological Test, 4th ed. (New York: 

Harper & Row, 1984), 126 
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ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 
 

ข้ันตอนการวิจัย กระบวนการทางการวิจัย ผลที่ได้ 

 
 

แผนภูมิที่ 2 ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 
  

ขั้นตอนการดำเนินการวิจัย 
ขั้นที่ 1: การเตรียม

โครงการวิจัย 

ศึกษา สรุป วิเคราะห์ สังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ตามกรอบแนวคิด โดยวิธีการวิเคราะห์เอกสาร 

สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 7 ท่าน 

ตัวแปรเกี่ยวกับ         
การบริหารจัดการวิชา

วิทยาการคำนวณ 

ขั้นตอนการดำเนินการวิจัย 
ขั้นที่ 2 : การสร้างเครื่องมือ

ในการวิจัย 

1. สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการบริหารจัดการวิชา
วิทยาการคำนวณ  

2. ผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุวุฒิตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัย 
(IOC)  

3. หาค่าความเชื่อม่ันของเครื่องมือโดยการทดลองใช้กับโรงเรียน
มัธยมศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแล้วนำมาหาค่าสัมประสิทธ์
แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) 

แบบสอบถาม             
การบริหารจัดการวิชา

วิทยาการคำนวณ 

1. ส่งแบบสอบถามและเก็บรวบรวมแบบสอบถาม โดยมีผู้ให้
ข้อมูล 4 คน ได้แก่ ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการ

กลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีหรือครูหัวหน้างานผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการ
คำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

2. วิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ 

(exploratory factor analysis : EFA)  

องค์ประกอบ               

การบริหารจัดการวิชา

วิทยาการคำนวณ 

1. ยืนยันความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้             
และความเป็นประโยชน์ โดยผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 

จำนวน 5 คน โดยใช้แบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบ 

ผลการยืนยัน

องค์ประกอบและ
รายงานองค์ประกอบ
การบริหารจัดการวิชา

วิทยาการคำนวณ 

ขั้นตอนการดำเนินการวิจัย 

ขั้นที่ 4 : การยืนยัน
องค์ประกอบ 

ขั้นตอนการดำเนินการวิจัย 
ขั้นที่ 3 : การเก็บข้อมูลและ

การวิเคราะห์ข้อมูล 
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ข้ันตอนที่ 3 การรายงานผลการวิจัย 
ผู้วิจัยรวบรวมผลการวิเคราะห์ข้อมูล สรุปข้อค้นพบที่ได้จากการวิจัย อภิปรายผล  และ

ข้อเสนอแนะ หลังจากน้ันจัดทำร่างรายงานผลการวิจัยฉบับสมบูรณ์ นำเสนอคณะกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกต้อง ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของคณะกรรมการ จัดพิมพ์รายงาน
ผลการวิจัยฉบับสมบูรณ์เสนอคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพื่อขออนุมัติให้เป็นส่วนหน่ึง
ของการศึกษาตามหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา  
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 

ผู้วิจัยกำหนดระเบียบวิจัย แผนแบบการวิจัย ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้   
ในการวิจัยแบบแสดงความคดิเห็นการเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะหข้์อมูล และสถิติที่ใช้ในการวจิยั 
รายละเอียดดังน้ี 
 
แผนแบบการวิจัย 

การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิงพรรณนา (descriptive research) ที่เป็นการนำตัวแปร          
ซึ ่งได ้มาจากการวิเคราะห์เอกสาร และการสัมภาษณ์ผู ้เชี ่ยวชาญและผู ้ทรงคุณวุฒิ มาสร้างเป็น 
แบบสอบถามเพื่อสอบถามจากกลุ่มตัวอย่าง เป ็นการตรวจสอบสภาวการณ์โดยไม่มีการทดลอง  
(the one - shot, non-experimental, case study design) ซึ ่งสามารถเขียนแผนผัง (Diagram)  
ได้ดังน้ี 
 

 
 
เมื่อ R หมายถึง ตัวอย่างที่ได้จากการสุ่ม 

X หมายถึง ตัวแปรที่ศึกษา 
O หมายถึง ข้อมูลที่ได้จากการศึกษา 

  

O 

 

R X 
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ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการศกึษา ได้แก่ โรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา

มัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีจำนวนทั้งส้ิน 2,36065 โรง  
 
กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ โรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จำนวน 96 โรง ที ่ได้จาก               
การกำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ตารางของทาโรยามาเน่ (Taro Yamane) ที่ระดับความเช่ือมั่น
90% ใช้วิธีการ คือ เลือกกลุ่มตัวอย่างตามโอกาสทางสถิติ (Probability Sampling) และใช้วิธีการสุ่ม
แบบแบ่งประเภท (Stratified Random Sampling) โดยแบ่งกลุ ่มของโรงเร ียนมัธยมศึกษา                
สังกัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษามัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน                  
ตามภูมิภาค ได้แก่ ภาคเหนือ ภาคกลางและภาคตะวันออก ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาคใต้ และ
กรุงเทพมหานคร รายละเอียดดังตารางที่ 1 
 
ผู้ให้ข้อมูล 

ผู ้ให ้ข้อมูลโรงเร ียนละ 4 คน ประกอบด้วย ผู ้อำนวยการโรงเรียน รองผู ้อำนวยการ 
กลุ ่มบริหารวิชาการ ห ัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือครูหัวหนา้งาน  
ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ รวมทั้งส้ิน 384 คน  โดยใช้ 
ผู้ให้ข้อมูลเป็นหน่วยวิเคราะห์ (Unit of analysis) 
  

 
65  สำนักนโยบายและแผนการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน, กลุ ่มสารสนเทศ , จำนวนโรงเรียน 

นักเรียน ครู และห้องเรียน สำนักนโยบายและแผนการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  
ปีการศึกษา 2566, เข้าถึงเมื ่อ 10 มิถุนายน 2566, เข้าถึงได ้จาก https://www.boppobec. 
info/home/?page_id=31388 
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ตารางที่ 1 ประชากร กลุ่มตัวอย่าง และผู้ให้ข้อมูล 

ภาค 

ประชากร 
กลุ่ม

ตัวอย่าง 
ผู้ให้ข้อมูล 

โรงเรียน 
(จำนวน) 

โรงเรียน 
(จำนวน) 

ผู้อ
ำน

วย
กา

รโร
งเรี

ยน
 

รอ
งผ

ู้อำ
นว

ยก
าร

   
   

กล
ุ่มบ

ริห
าร

วิช
าก

าร
 

หัว
หน

้าก
ลุ่ม

สา
ระ

ฯ 
หรื

อ 
   

   
   

 
ครู

หัว
หน

้าง
าน

 

ครู
ผู้ส

อน
   

   
   

   
   

   
  

วิช
าว

ิทย
าก

าร
คำ

นว
ณ 

รวม 

ภาคเหนือ 469 19 19 19 19 19 76 

ภาคกลางและ            
ภาคตะวันออก 

505 21 21 21 21 21 84 

ภาคตะวันออก    
เฉียงเหนือ 

933 38 38 38 38 38 152 

ภาคใต้ 334 13 13 13 13 13 52 

กรุงเทพมหานคร 119 5 5 5 5 5 20 
รวม 2,360 96 96 96 96 96 384 

 
ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี ประกอบด้วยตัวแปรพื้นฐาน และตัวแปรที่ศึกษา ซ่ึงมี  
รายละเอียด ดังน้ี 
1. ตัวแปรพื้นฐาน คือ ตัวแปรที่เก่ียวกับสถานภาพส่วนตัวของผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ เพศ อายุ

ระดับการศึกษาสูงสุด ตำแหน่ง และประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน 
2. ตัวแปรที ่ศึกษา ค ือ ต ัวแปรที ่เกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ               

ซึ ่งเป ็นผลจากการสรุปแนวคิดทฤษฎีของนักวิชาการที่ได ้ศ ึกษาเกี ่ยวกับ การบริหารจัดการวิชา
วิทยาการคำนวณ งานวิจัย บทความ และผลสรุปจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ  
ที่ได้จากการสัมภาษณ์ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลสำหรับการวิจัยครั้งน้ีมี 3 ประเภท คือ 
1. แบบสัมภาษณ์กึ ่งโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) ผู ้ว ิจ ัยนำไปสมัภาษณ์ 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 7 คน ประเด็นในการสัมภาษณ์ความคิดเห็นเก่ียวกับการบริหาร
จัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

2. แบบสอบถามความคิดเห็น (opinionnaire) ผู ้ว ิจ ัยนำไปสอบถามความคิดเห็นจาก 
ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีหรือครูหัวหน้างานผู ้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวทิยาการ  
คำนวณ โดยแบ่งแบบสอบถามออกเป็น 2 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 สถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จำนวน 5 ข้อ ได้แก่ เพศ อายุ ระดับ  
การศึกษา ตำแหน่ง และประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน ลักษณะแบบสอบถาม
เป็นแบบตรวจสอบรายการ (check-list) 

ตอนที่ 2 ตัวแปรที่เก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ลักษณะแบบสอบถาม 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าแบบลิเคิร์ท (Likert’s five rating scale) มีรายละเอียด ดังน้ี 

ระดับ 1 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ
อยู่ในระดับน้อยที่สุด มีค่าน้ำหนักเท่ากับ 1 คะแนน 

ระดับ 2 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ
อยู่ในระดับน้อย มีค่าน้ำหนักเท่ากับ 2 คะแนน 

ระดับ 3 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ
อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าน้ำหนักเท่ากับ 3 คะแนน 

ระดับ 4 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ
อยู่ในระดับมาก มีค่าน้ำหนักเท่ากับ 4 คะแนน 

ระดับ 5 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ
อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าน้ำหนักเท่ากับ 5 คะแนน 

3. แบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ เพื่อให้ 
ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิยืนยันองค์ประกอบ 
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การสร้างและพัฒนาเครื่องมือ 
ผู้วิจัยดำเนินการสร้างและพัฒนาเครื่องมือการวิจัยโดยจำแนกตามประเภทของเครื่องมือ  

วิจัย ดังน้ี 
1. แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) ดำเนินการ ดังน้ี 

1.1 วิเคราะห์เอกสาร (Content Analysis) จากหนังสือ เอกสารทางวิชาการ บทความ 
ทฤษฎีแนวคิดเกี ่ยวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ เพื ่อให ้เป ็นกรอบในการสร้าง 
แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง 

1.2 สร้างแบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) 
1.3 นำแบบสัมภาษณ์กึ ่งโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) ที ่จ ัดสร้างข้ึน 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาตรวจสอบ และแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  
2. แบบสอบถามความคิดเห็น (opinionnaire) ผู ้ว ิจ ัยสร้างและพัฒนาแบบสอบถาม 

ชนิดจัดอันดับ 5 ระดับ โดยมีข้ันตอน ดังน้ี 
2.1 ศึกษาวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการบริหาร  

จัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
2.2 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นที ่ใช้ในการวิจัยให้ครอบคลุมองค์ประกอบ             

การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ โดยผู้วิจัยสร้างข้อคำถามจากตัวแปรที่ได้จากการสรุปผล            
การวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และข้อมูลที ่ได ้จากการสัมภาษณ์ผู ้เชี ่ยวชาญ และ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

2.3 นำแบบสอบถามความคิดเห็น (opinionnaire) ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน เสนอให้อาจารย์ 
ที่ปรึกษาพิจารณา 

2.4 ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย ด้านความตรงเชิงเน้ือหา (content validity) 
โดยนำแบบสอบถามที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน มาพิจารณาดัชนีความสอดคล้องที่เรียกว่า IOC (Index of Item 
Objective Congruence: IOC) ซ่ึงพิจารณาค่า IOC ที่มีค่ามากกว่า 0.5 ข้ึนไป ผลการวิเคราะห์ไดค้า่ 
IOC อยู ่ระหว่าง 0.80 - 1.00 หลังจากนั้นปรับแก้เครื ่องมือตามความคิดเห็นของผู ้เชี่ยวชาญและ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

2.5 ตรวจสอบคุณภาพของเครื ่องมือ ด ้านความเชื่อมั ่น โดยการนำแบบสอบถาม 
ความคิดเห็นไปทดลองใช้ (try out) กับโรงเรียนมัธยมศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้ง น้ี  
จำนวน 8 โรง 32 ฉบับ แล้วนำผลที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามทั้งฉบับ  
โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) ผลการวิเคราะห์มีค่าเท่ากับ 0.988 

2.6 การวิเคราะห์การบรหิารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ใช้การวิเคราะห์องคป์ระกอบ 
เชิงสำรวจ (Exploratory Factor Analysis : EFA) โดยโปรแกรมสำเร็จรูป 
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3. แบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบ ผู้วิจัยดำเนินการสร้างโดยการนำองค์ประกอบ  
และตัวแปรปฏิบัติการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ ที่ได้จากข้ันที่ 3 ของการวิจัยมาเป็นกรอบ
ในการสร้างแบบยืนยัน โดยผู้วิจัยได้ดำเนินการ ดังต่อไปน้ี  

3.1 สร้างเครื ่องมือเพื ่อยืนยันองค์ประกอบ เป ็นข้อค้นพบจากการวิจัยเชงิปรมิาณ  
เป ็นแบบตรวจสอบรายการ (Check list) จำนวน 1 ฉบับ สำหรับพิจารณา 4 ด ้าน ซึ ่งเกี ่ยวกับ            
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ 

3.2 นำแบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ไปสอบถามผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน เพื่อยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชา
วิทยาการคำนวณ 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามข้ันตอน ดังน้ี 
1. ผู้วิจัยขอหนังสือจากภาควิชาการบริหารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย

ศิลปากร เพื่อออกหนังสือขอความร่วมมือจากผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิในการสัมภาษณ์ 
2. ผู ้ว ิจ ัยทำหนังสือถึงภาควิชาการบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร เพื ่อออก 

หนังสือขอความร่วมมือจากผู้บริหารสถานศึกษา เพื่อทดลองเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3. ผู ้ว ิจ ัยทำหนังสือคำร้องถึงภาควิชาการบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร   

เพื ่อออกหนังสือขอความร่วมมือจากผู้บริหารสถานศึกษา จำนวน 96 โรง จำนวนแบบสอบถาม    
ความคิดเห็น (opinionnaire) 384 ฉบับ 

4. ในการเก็บข้อมูลแบบสอบถามความคิดเห ็น (opinionnaire) โดยมีวิธีการดังน้ี    
1) ผู้วิจัยเก็บข้อมูลด้วยตนเอง 2) ผู้ช่วยวิจัย ได้แก่ ผู้อำนวยการโรงเรียนและรองผู้อำนวยการโรงเรียน
ทั้ง 4 ภาค ช่วยประสานงานและเก็บข้อมูลโรงเรียนกลุ่มตัวอย่างให้ผู้วิจัย และ3) ผู้วิจัยเก็บข้อมูล    
โดยส่งแบบสอบถามความคิดเห็นใหกั้บโรงเรียนกลุ่มตัวอย่างทางไปรษณีย์และทางออนไลน์ โดยได้รบั
แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์กลับคืนมา 81 โรงเรียน รวม 324 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 84.38 
 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย 

เพื่อให้การวิจัยในครั้งน้ีเป็นไปอย่างถูกต้องตามระเบียบวิธีวิจัย ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล
จากแบบสอบถามโดยใช้สถิติในการวิจัย ดังน้ี 

1. การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์ ด้วยการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) 
2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม โดยใช้สถิติดังน้ี 
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2.1 การวิเคราะห์สถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ใช้ค่าความถ่ี (Frequency) 
และค่าร้อยละ (Percentage) 

2.2 การวิเคราะห์ระดับความคิดเห็นเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ

ใช้ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ทั้งน้ี ในการวิเคราะห์ถือว่าค่ามัชฌิม  
เลขคณิตของคะแนนที่ได้จากแบบสอบถามของผู้ให้ข้อมูลตกอยู่ในช่วงระดบัความคิดเห็นใด ก็แสดงวา่
ผู้ให้ข้อมูลเห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณในระดบัน้ัน โดยผู้วิจัยได้กำหนด
เกณฑ์ในการวิเคราะห์ตามแนวคิดของเบสท์ (Best)66 

ค่ามัชฌิมเลขคณิต 1.00 - 1.49 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการ
วิชาวิทยาการคำนวณ อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

ค่ามัชฌิมเลขคณิต 1.50 - 2.49 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการ
วิชาวิทยาการคำนวณ อยู่ในระดับน้อย 

ค่ามัชฌิมเลขคณิต 2.50 - 3.49 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการ
วิชาวิทยาการคำนวณ อยู่ในระดับปานกลาง 

ค่ามัชฌิมเลขคณิต 3.50 - 4.49 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการ
วิชาวิทยาการคำนวณ อยู่ในระดับมาก 

ค่ามัชฌิมเลขคณิต 4.50 - 5.00 หมายถึง เห็นด้วยกับตัวแปรการบริหารจัดการ
วิชาวิทยาการคำนวณ อยู่ในระดับมากที่สุด 

3. การยืนยันองค์ประกอบของการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ โดยผู้เช่ียวชาญ
และผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 ท่าน โดยใช้ความถ่ี (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) 

  

 
66  John W. Best and James V. KaHn, Research in Edcation, 10th ed.  

(Masachusetts: Pearson Education Inc., 2006), 310-311. 
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สรุป... 
 

การวิจัย เรื่อง “การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ” มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อทราบ
องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ และ 2) เพื ่อทราบผลยืนยันองค์ประกอบ    
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ เป็นการวิจัยเชิงพรรณนา (Descriptive research) ข้ันตอน   
การดำเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 4 ข้ันตอน ข้ันที่ 1 การศึกษาตัวแปรการบรหิารจัดการวิชาวิทยาการ 
คำนวณ ขั ้นที ่ 2 การสร้างและพัฒนาเครื ่องมือในการวิจัย ขั ้นที ่ 3 การเก็บรวบรวมข้อมูลและ    
การวิเคราะห์ข้อมูล ข้ันที่ 4 การยืนยันองค์ประกอบ ประชากรของการวิจัย คือ โรงเรียนมัธยมศึกษา  
สังกัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษามัธยมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน     
จำนวน 2,360 โรง กลุ ่มตัวอย่าง ค ือ โรงเร ียนมัธยมศึกษา จำนวน 96 โรง ผู ้ให ้ข้อมูลโรงเรียนละ     
4 คน ประกอบด้วย ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระ 
การเร ียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือครูห ัวหน้างานผู ้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ    
และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ ได้รับแบบสอบถามฉบบัสมบรูณ์กลับคนืมา 81 โรง รวม 324 คน 
คิดเป ็นร ้อยละ 84.38 โดยใช้ผู ้ให ้ข้อข้อมูลเป็นหน่วยวิเคราะห์ เคร ื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัย คือ  
1) แบบสัมภาษณ์กึ ่งโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) 2) แบบสอบถามความคดิเห็น  
(opinionnaire) และ 3) แบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบ โดยผู ้เชี ่ยวชาญและผู้ทรงคุณวฒิุ  
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ความถ่ี (Frequency) ร้อยละ (Percentage) มัชฌิมเลขคณิต  
(Arithmetic mean) ส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) การวิเคราะห์องค์ประกอบ 
เชิงสำรวจ (Exploratory Factor Analysis : EFA) ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป และการวิเคราะห์เน้ือหา 
(Content analysis) 
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บทท่ี 4 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การวิจัย เรื่อง “การบริหารจัดการวิชาวทิยาการคำนวณ” มีวัตถุประสงค์ของการวิจัยดงัน้ี  
1) เพื่อทราบองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 2) เพื่อทราบผลยืนยันองค์ประกอบ
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง  
(semi-structured interview) และ 2) แบบสอบถามความคิดเห็น (opinionnaire) และ 3) แบบสอบถาม
เพื่อยืนยันองค์ประกอบ โดยผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ กลุ่มตัวอย่าง คือ โรงเรียนมัธยมศึกษา  
จำนวน 96 โรง ผู้ให้ข้อมูลโรงเรียนละ 4 คนประกอบด้วย ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการ  
กลุ ่มบริหารวิชาการ ห ัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือครูหัวหนา้งาน
ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ ได้รับแบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์
กลับคืนมา 81 โรง รวม 324 คน คิดเป็นร้อยละ 84.38 โดยใช้ผู้ให้ข้อมูลเป็นหน่วยวิเคราะห์ ผู้วิจัย 
ได้นำข้อมูลมาวิเคราะห์และเสนอผลการวิเคราะห์โดยใช้ตารางประกอบคำบรรยาย ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ตอน  
ดังรายละเอียดต่อไปน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร 
1.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากงานวิจัย 
1.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 
1.4 สรุปผลการวิเคราะห์เอกสาร งานวิจัย และการสัมภาษณ์ 
1.5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1.6 ผลการวิเคราะหค์วามคิดเหน็เก่ียวกับการบรหิารจดัการวิชาวทิยาการคำนวณ 
1.7 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (Exploratory Factor Analysis: 

EFA) การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยา              

การคำนวณ 
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ตอนที่ 1 การวิเคราะห์องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
จากการศึกษาเอกสาร วรรณกรรม และงานวิจัยที ่เกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการวชิา  

วิทยาการคำนวณ ทั้งจากนักวิชาการในประเทศไทยและตา่งประเทศ รวมถึงการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ
และผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้วิจัยขอนำเสนอผลการศึกษาออกเป็น 7 ส่วน ดังน้ี 1.1) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจาก 
เอกสาร 1.2) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากงานวิจัย 1.3) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญและ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 1.4) สรุปผลการวิเคราะห์เอกสาร งานวิจัย และการสัมภาษณ์ 1.5) ผลการวิเคราะห์ 
ข้อมูลสถานภาพส่วนตัวของผู ้ตอบแบบสอบถาม 1.6) ผลการวิเคราะห์ความคิดเห ็นเกี ่ยวกับ 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ และ 1.7) ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ  
(Exploratory Factor Analysis: EFA) การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
 

1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร 

จากการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลเอกสาร ของนักวิชาการในประเทศไทยและต่างประเทศ 
ซ่ึงมีรายช่ือของนักวิชาการ ดังรายละเอียดดา้นล่าง สามารถสรุปเป็นตวัแปรทีเ่ก่ียวกับการบริหารจดัการ
วิชาวิทยาการคำนวณ ดังตารางที่ 2 

1. Jones (2013) 
2. Berry (2014) 
3. Kemp (2014) 
4. Armoni (2014) 
5. Dale (2014) 
6. The Education Foundation & UKIE 2015 (2015) 
7. Heintz (2016) 
8. K-12 Computer Science (2016) 
9. The Royal Society (2017) 
10. Ministry of Education, Singapore (2017) 
11. Webb (2017) 
12. Moller (2017) 
13. Sentence (2017) 
14. Tate (2018) 
15. Report of UNESCO/IFIP TC3  Meeting at OCCE - Wednesday 27 th of 

June 2018, Linz, Austria (2019) 
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16. Tissenbaum (2020) 
17. Taylor (2020) 
18. Waite (2021) 
19. Vichare (2022) 
20. สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2561) 
21. สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2563) 
22. สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2564) 
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1.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากงานวิจัย 
จากการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ ซ่ึงมีรายช่ือของ

นักวิชาการ ดังรายละเอียดด้านล่างและสามารถสรุปเป็นตัวแปรที่เก่ียวข้องตามตารางที่ 3 
1. Sentance (2016) 
2. Yadav (2016) 
3. Wang (2016) 
4. Seow (2019) 
5. Falkner (2019) 
6. Yang (2020) 
7. Kalelioğlu (2020) 
8. Guo (2020) 
9. Banilower (2020) 
10. Wu (2020)  
11. Huff (2022) 
12. TSHUKUDU (2022) 
13. Samarasekara (2022) 
14. สุรเกียรติ์ ยะสะกะ (2563) 
15. ศิริรัตน์ หวังสะแล่ะฮ์ (2563) 
16. กลุ่มพัฒนาการศึกษาสำนักงานศึกษาธิการภาค 8 (2563) 
17. ปิยะนันท์ ธิโสภา (2563) 
18. พันธุ์ปิติ เปี่ยมสง่า (2563) 
19. กัลยาณี คุณา (2564) 
20. อมรรัตน์ สารเถ่ือนแก้ว และ สถิรพร เชาวน์ชัย (2564) 
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1.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 7 ท่าน ได้แก่ 1) ดร.โชติมา  

หนูพริก 2) ดร.จีระพร สังขเวทัย 3) รศ.ธีรวัฒน์ ประกอบผล 4) ดร.ทวีศักดิ์ เจริญเตีย 5) ดร.ยงยุทธ  
สงพะโยม 6) ดร.สุภาภรณ์ สิ ้นภัย และ 7) ครูท ิพย์สุดา สรณะ ผู ้ว ิจ ัยสามารถสังเคราะห์ตัวแปร 
ที่เก่ียวข้องกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ดังรายละเอียดในตารางที่  4   
 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 

ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

ดร
.โช

ติม
า 

หน
ูพริ

ก 

ดร
.จีร

ะพ
ร 

สัง
ขเ

วท
ัย 

รศ
.ธีร

วัฒ
น์ 

ปร
ะก

อบ
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วีศ
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ิ์  เ
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 ส
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ยม
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.ส

ุภา
ภร

ณ์ 
สิ้น

ภัย
 

ครู
ทิพ

ย์ส
ุดา

 ส
รณ

ะ 

1 ส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะความรู้ความเข้าใจในเทคโนโลยี
ดิจิทัล (Digital Literacy) และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology) 

✓✓ ✓✓✓ ✓ ✓ 

2 พัฒนาทักษะทางคอมพิวเตอร์ (computer literacy)  
และการเรียนรู้สารสนเทศ (Information literacy) 

✓✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

3 พัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณเพ่ือนำไปประยุกต์ใช้ 
ในการเแก้ปัญหา 

✓  ✓✓   ✓

4 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณให้
สอดคล้องกับช่วงวัย และอย่างต่อเนื่อง 

✓✓     ✓

5 มีแหล่งเรียนรู้ที่เข้าถึงได้ง่าย เพ่ิมโอกาสในการเรียนรู้ 
ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

✓✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

6 ส่งเสริมให้มีการอบรมและแลกเปลี่ยนเรียนรู้การเรียน 
การสอนวิทยาการคำนวณร่วมกัน 

✓  ✓ ✓ ✓   

7 สนับสนุนทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอนและ
สอดคล้องกับหลักสูตร ทันสมัยและมีคุณภาพ 

✓ ✓ ✓  ✓  ✓ 

8 ประสานงานกับเขตพ้ืนที่การศึกษาเพ่ือจัดหาบุคลากร 
ที่มีความเชี่ยวชาญด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้แก่
โรงเรียน 

✓ ✓    ✓  

9 มีการออกแบบหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็น
สำคัญ สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา  

✓ ✓  ✓ ✓  ✓ 

10 สร้างเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้และมีทักษะในการเลือกใช้
เทคโนโลยีได้ตามความสนใจอย่างเหมาะสม  

✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 
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ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ (ต่อ) 

ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
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ย์ส
ุดา
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รณ

ะ 

11 ส่งเสริมสนับสนุนและสร้างแรงจูงใจให้ผู้ปกครอง 
ภาคเอกชน เข้ามามีส่วนร่วมผลักดันนโยบายการเรียนรู้
วิทยาการคำนวณ 

✓✓      

12 ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพ ความคิดสร้างสรรค์
และการคิดเชิงนวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงานเกี่ยวกับ
ปัญญาประดิษฐ์ 

✓   ✓ ✓  ✓ 

13 กระตุ้นให้นักเรียนเห็นความสำคัญของวิทยาการคำนวณ ✓✓ ✓  ✓ ✓  

14 สนับสนุนอุปกรณ์การเรียนที่มีประสิทธิภาพและมีจำนวน
เพียงพอต่อผู้เรียน 

✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ 

15 สนับสนุนให้มีการสร้างมาตรฐานการเรียนการสอน
วิทยาการคำนวณ มีการตรวจสอบให้มีประสิทธิภาพ 

✓ ✓  ✓ ✓   

16 มีการขับเคลื่อนการพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณ โดย
ร่วมมือกับองค์กรที่เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

✓   ✓ ✓  ✓ 

17 จัดทำแพลตฟอร์มที่ช่วยให้ครูสามารถเข้าอบรมหลักสูตร 
วิทยาการคำนวณ 

✓   ✓ ✓  ✓ 

18 จัดทำคู่มือครูและเว็บไซต์เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจ 
การนำหลักสูตรวิทยาการคำนวณไปใช้ 

✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ 

19 มีการพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณร่วมกันภายใน
โรงเรียนอย่างเป็นระบบ 

✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ 

20 พัฒนามาตรฐานการจัดการเรียนรู้ของหลักสูตรอย่างชัดเจน  
เพ่ือให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

✓     ✓ ✓ 

21 ขับเคลื่อนการนำมาตรฐานการเรียนการสอนวิทยาการ
คำนวณของแต่ละโรงเรียนให้มีมาตรฐานเดียวกัน 

✓  ✓ ✓ ✓   

22 พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและหลักสูตรให้เอื้อต่อการจัด 
การเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 

✓ ✓  ✓ ✓   

23 สนับสนุนให้มีการพัฒนาศักยภาพครูได้เข้าใจเนื้อหา
รายวิชาที่เหมาะสมกับระดับนักเรียน 

✓   ✓ ✓ ✓ ✓ 

24 การจัดสรรงบประมาณเพ่ืออำนวยความสะดวกให้แก่
ครูผู้สอน และผู้เรียน 

✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ 
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ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ (ต่อ) 

ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
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25 ขับเคลื่อนการกำหนดวัตถุประสงค์ให้ความสอดคล้องของ
ตัวชี้วัดและบริบทของผู้เรียน ✓✓   ✓ ✓  

26 มีแนวปฏิบัติที่ดีในการจัดการเรียนการสอนวิทยาการ
คำนวณ โดยมีการดำเนินการนิเทศ กำกับ ติดตามและ
ประเมินผล 

✓ ✓  ✓ ✓   

27 สถาบันผลิตครูมีการพัฒนาครูให้มีคุณลักษณะตรงกับ 
ความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

28 มีการจัดทำแผนยุทธศาสตร์และแผนแม่บท การกำหนด
นโยบาย และคณะกรรมการที่ส่งเสริมวิทยาการคำนวณ 
ในโรงเรียน 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

29 จัดอบรมและพัฒนาให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครู และ
ศึกษานิเทศก์ มีความรู้ ความเข้าใจ ในหลักการ เป้าหมาย 
และวิธีการจัดการเรียนการสอน 

✓✓ ✓  ✓ ✓  

30 มีการขับเคลื่อนนโยบายร่วมกับภาครัฐให้มีงบประมาณ
เพียงพอสู่สถานศึกษา ✓✓ ✓   ✓  

31 มีการจัดการเรียนการสอนที่ยืดหยุ่นและตอบสนองต่อ 
ความต้องการของผู้เรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ 

 ✓ ✓    ✓ 

32 ครูนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสนับสนุนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

33 สนับสนุนให้ครูมีการออกแบบกิจกรรมและจัดการเรียนรู้ 
ด้วยรูปแบบ/วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย  ✓ ✓   ✓  

34 มีรูปแบบการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับ
บริบท สามารถจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 

 ✓ ✓    ✓ 

35 ส่งเสริมให้มีการพัฒนาความสามารถครูวิทยาการคำนวณ 
ให้มีคุณภาพ และมีจำนวนครูเพียงพอต่อการจัดการเรียน
การสอน 

 ✓  ✓ ✓  ✓ 

36 กำหนดโครงสร้างเวลาในการเรียนรู้ รอบเวลา และ
กำหนดเวลาในการฝึกปฏิบัติให้เพียงพอ 

 ✓    ✓  
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37 ส่งเสริมให้มีการปรับความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียนก่อนเร่ิมต้น
การเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ  ✓     ✓ 

38 สร้างภาคีเครือข่ายระหว่างโรงเรียนร่วมกัน เพ่ือพัฒนา
ทรัพยากรการเรียนรู้และความสามารถของครู  ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 

39 สนับสนุนให้เกิดการแบ่งปันความรู้ร่วมกันระหว่างนักวิจัย 
ครู และบุคลากรที่เกี่ยวข้อง  ✓ ✓   ✓  

40 มีการทบทวนและประเมินการใช้หลักสูตรด้านวิทยา 
การคำนวณ รวมทั้งเร่งรัดพิจารณาแก้ไขปัญหา 

 ✓    ✓  

41 ส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพลเมือง
ดิจิทัล (Digital Citizens)  

 ✓  ✓ ✓   

42 ขับเคลื่อนนโยบายการอบรมวิธีการสอนด้านวิทยาการ
คำนวณแก่ครูวิทยาศาสตร์สามารถสอนเทคโนโลยีได้ 

 ✓ ✓    ✓ 

43 การให้ความสำคัญในการพัฒนาหลักสูตรด้าน ICT ให้ได้
มาตรฐาน 

 ✓ ✓     

44 มีการกำหนดให้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
การเขียนโค้ดบรรจุอยู่หลักสูตรวิทยาการคำนวณ 

 ✓ ✓    ✓ 

45 บูรณาการนำทักษะการคิดเชิงคำนวณและการเขียน
โปรแกรมมาเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาในระบบ 

 ✓  ✓ ✓   

46 ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจถึงผลกระทบของเทคโนโลยี ความ
ปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวบนโลกออนไลน์ 

 ✓     ✓ 

47 สร้างเสริมให้นักเรียนมีทักษะการทำงานร่วมกัน การรู้คิด  
และการรับมือกับความล้มเหลว ในยุคดิจิทัลและอนาคต  ✓  ✓ ✓   

48 สร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ใหม่ เพ่ือให้นักเรียนสามารถ

เรียนรู้วิทยาการคำนวณได้จากนอกห้องเรียน 
 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

49 ส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจและมีทักษะพ้ืนฐาน
เกี่ยวกับวิทยาการคำนวณตั้งแต่เด็กเล็ก  ✓    ✓ ✓ 

50 ส่งเสริมให้ครูมีการจัดทำสื่อการเรียนรู้ที่สามารถศึกษาด้วย
ตนเองและส่งเสริมการคิดของนักเรียน  ✓ ✓   ✓  
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51 สนับสนุนให้มีการนำชิ้นส่วนและอุปกรณ์ทางด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการจัดการเรียน 
การสอน 

 ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 

52 กำหนดการวัดและประเมินผล และจัดทำเคร่ืองมือวัดที่
สอดคล้องกับตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ และมีความชัดเจน  ✓    ✓ ✓ 

53 จัดทำและออกแบบหลักสูตรวิทยาการคำนวณที่เข้าใจง่าย 
สามารถเชื่อมโยงกับความสนใจของตนเอง   ✓    ✓ ✓ 

54 มีการวัดและประเมินผลทั้งการคิดเชิงคำนวณและความรู้
ด้านเนื้อหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย และเลือกใช้เคร่ืองมือ
วัดได้อย่างเหมาะสม  

 ✓   ✓ ✓  

55 การส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียนและครูผู้สอนด้าน
วิทยาการคำนวณ  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

56 เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจให้นักเรียนมีทักษะของ 
การเขียนโค้ดและนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้  ✓    ✓ ✓ 

57 จัดหลักสูตรวิทยาการคำนวณไว้ใน STEM  ✓ ✓   ✓  
58 พัฒนาระบบซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่มีความม่ันคง

ปลอดภัยทางไซเบอร์ (Cybersecurity)  ✓  ✓ ✓   

59 จัดให้มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์และเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตที่
สามารถเข้าถึงได้ทุกช่วงเวลาและมีประสิทธิภาพ  ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ 

60 ส่งเสริมให้ครูผู้สอนรายวิชาอื่นมีส่วนช่วยในการเรียน 
การสอนวิชาวิทยาการคำนวณ  ✓    ✓ ✓ 

61 ผสานความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอกเข้ามามีบทบาท 
พัฒนาการจัดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น   ✓  ✓ ✓ ✓ 

62 มีการเชื่อมโยงองค์ความรู้เพ่ือให้นักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ได้นำไปใช้จริงในระดับอุดมศึกษา   ✓   ✓ ✓ 

63 จัดทำหลักสูตรนวัตกรรมดิจิทัล ที่มุ่งเน้นความรู้ทาง
เศรษฐกิจและการคิดเชิงนวัตกรรม   ✓ ✓    

64 ส่งเสริมการนำกิจกรรมนอกหลักสูตรเกี่ยวกับวิทยา 
การคำนวณไปบรรจุลงในหลักสูตร   ✓     
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65 ส่งเสริมให้นักเรียนได้ร่วมกันทำโครงการสร้างโปรแกรม 
ตามความสนใจร่วมกันเป็นกลุ่ม 

  ✓  ✓ ✓  

66 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการเล่นเกมเพ่ือสร้าง 
แรงบันดาลใจในการเรียน 

  ✓   ✓ ✓ 

67 เนื้อหาในหลักสูตรมีการจัดลำดับจากง่ายไปหายาก  
และเหมาะสมกับผู้เรียน 

  ✓   ✓ ✓ 

68 สร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการศึกษาต่อและ 
การประกอบอาชีพที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคำนวณ 

  ✓     

69 เลือกใช้สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสม น่าสนใจ  
และตรงความต้องการของผู้เรียน 

   ✓ ✓ ✓ ✓ 

70 มีการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณแบบบูรณาการ
ความรู้และนำไปสู่วิชาอื่น ๆ 

   ✓ ✓   

71 มีการสร้างสภาพแวดล้อมในชั้นเรียนให้เอื้อต่อการเรียนรู้ 
และมีเป้าหมายร่วมกัน    ✓ ✓ ✓  

72 สร้างครูต้นแบบที่เป็นเลิศในการสอนวิทยาการคำนวณ 
ตามมาตรฐานคุณภาพ    ✓ ✓ ✓ ✓ 

73 สนับสนุนให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนใจ และมี
แรงจูงใจในตัวเอง พร้อมที่จะเรียนรู้ไปกับครูผู้สอน    ✓ ✓ ✓ ✓ 

74 ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเลือกกิจกรรม 
เกิดการเรียนรู้และแบ่งปันความรู้ร่วมกันในการสร้าง 
ความรู้ใหม่ ๆ 

      ✓ 

75 ส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการของการคิดเชิงคำนวณ 

      ✓ 

76 สนับสนุนให้นักเรียนนำความรู้ด้านวิทยาการคำนวณ 
ไปแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันทั้งต่อตนเองและสังคม 

      ✓ 

 
จากตารางที ่ 4 พบว่า จากการสัมภาษณ์ผู ้เชี ่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 7 คน 

สามารถสังเคราะห ์ตัวแปรทีเ่ก่ียวข้องกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ได้จำนวน 76 ตัวแปร 
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1.4 สรุปผลการวิเคราะห์เอกสาร งานวิจัย และการสัมภาษณ์ 
จากที่ผู ้ว ิจ ัยได้ทำการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลเอกสาร งานวิจัย และการสมัภาษณ์  

สามารถสังเคราะห์ตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ได้ดังน้ี 1) การวิเคราะห์
เอกสารของนักวิชาการในประเทศไทย และนักวิชาการในต่างประเทศ สามารถสังเคราะห์ตัวแปร  
ที่เก่ียวข้องกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ได้จำนวน 111 ตัวแปร 2) การวิเคราะห์ข้อมูล
งานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ สามารถสังเคราะห์ตัวแปรที่เก่ียวข้องกับการบริหารจัดการ  
วิชาวิทยาการคำนวณ ได้จำนวน 87 ตัวแปร และ 3) จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
สามารถสังเคราะห์ตวัแปรทีเ่ก่ียวข้องกับการบรหิารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ได้จำนวน 76 ตัวแปร 
ด ังนั ้นจากการวิเคราะห์เอกสาร งานวิจัย และการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ ผู ้วิจัย 
สามารถสังเคราะห์ตัวแปรเก่ียวกับการบรหิารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ได้รวมทั้งส้ิน 274 ตัวแปร  
และเมื่อผู้วิจัยพิจารณาตัวแปรทั้งหมด พบว่ามีตัวแปรที่ซ้ำซ้อนกันจึงได้สังเคราะห์เหลือตัวแปรทั้งส้ิน 
จำนวน 131 ข้อ จากนั ้นนำไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญและผู ้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน ตรวจสอบคุณภาพ 
ด้านความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) พบว่า ตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจดัการวิชาวิทยาการ
คำนวณ จำนวน 131 ข้อ มีค่า IOC (Index of Item - Objective Congruence) อยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00 
ทั้งน้ีผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิไดใ้หข้้อเสนอแนะปรับแก้ไขข้อคำถามทีม่ีความใกล้เคียงกัน และมีคา่  
IOC เท ่ากับ 0.2 ให ้รวมเป็นข้อเดียวกันในข้อที่ 28 กับข้อที่ 29, ข้อที ่ 48 กับข้อที ่ 49, ข้อที ่ 54    
กับข้อที ่ 55 และข้อที ่ 130 กับข้อที ่ 131 และได้จำนวนตัวแปรรวมทั ้งสิ ้น 127 ต ัวแปร ผู ้ว ิจัย
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัยทั้งฉบับด้านความเช่ือมั่น (Reliability) โดยการนำแบบสอบถาม  
ไปทดลองใช้ (Try Out) กับโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 8 โรง ผู้ให้ข้อมูลโรงเรียนละ 4 คน ประกอบด้วย ผู้อำนวยการโรงเรียน    
รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือ     
ครูหัวหน้างานผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ รวมผู้ให้ข้อมูล
ทั ้งสิ ้น จำนวน 32 คน แล้วนำมาวิเคราะห์หาค่าความเชื ่อมั ่นของแบบสอบถามความคิดเห็น   

ด้วยการคำนวณค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-coefficient) ด้วยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s alpha coefficient) พบว่าค่าความเชื ่อมั ่นของแบบสอบถาม มีค ่าเท่ากับ 0.988   
จึงกล่าวได้ว่า แบบสอบถามดังกล่าวน้ีมีความเหมาะสมสำหรบัการนำไปใช้เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง
ต่อไป 
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1.5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม โดยผู้วิจัยนำแบบสอบถามไปเก็บข้อมูลกับ    

กลุ ่มต ัวอย่าง จำนวน 96 โรงเรียน โดยผู ้ให้ข้อมูลโรงเรียนละ 4 คน ได ้แก่ ผู ้อำนวยการโรงเรียน   
รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือ    
ครูหัวหน้างานผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ รวมผู้ให้ข้อมูล 
ทั้งหมด 384 คน และได้รับแบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์กลับคนืมา จำนวน 81 โรงเรียน รวม 324 ฉบบั  
คิดเป็นร้อยละ 84.38 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม เมื่อจำแนกตาม 
เพศ อายุ ระดับการศึกษา ตำแหน่งหน้าที่ปจัจุบนั ประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าทีป่ัจจบุนั  
ซึ ่งมีผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพทั ่วไปของผู ้ตอบแบบสอบถาม โดยการแจกแจงความถ่ี  
(Frequency) และร้อยละ (Percentage) รายละเอียดดังตารางที่ 5 

 
ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ข้อ สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 
รวม 

จำนวน ร้อยละ 
1 เพศ   

- ชาย   122 37.65 

- หญิง  202 62.35 

รวม 324 100.00 
2 อายุ   

- ไม่เกิน 30 ปี  23 7.10 

- 31 - 40 ปี  169 52.16 

- 41 - 50 ปี  85 26.23 

- 51 ปี ข้ึนไป  47 14.51 
รวม 324 100.00 

3 ระดับการศึกษา   

- ปริญญาตรี  117 36.11 

- ปริญญาโท  178 54.94 

- ปริญญาเอก  29 8.95 
รวม 324 100.00 
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ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (ต่อ) 

ข้อ สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 
รวม 

จำนวน ร้อยละ 
4 ตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน   

- ผู้อำนวยการโรงเรียน 81 25.00 

- รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ 81 25.00 

- หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
หรือครูหัวหน้างานผู้รับผิดชอบวิชาวิทยา              
การคำนวณ 

81 25.00 

- ครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 81 25.00 
รวม 324 100.00 

5 ประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน   

- น้อยกว่า 5 ปี  103 31.79 

- 5 - 10 ปี 94 29.01 

- 11 - 15 ปี  75 23.15 

- 16 - 20 ปี  14 4.32 

- 21 ปี ข้ึนไป  38 11.73 
รวม 324 100.00 

 

จากตารางที่ 5 พบว่ามีผู้ตอบแบบสอบถามในการวิจัยครั้งน้ีทั้งส้ิน 324 คน ส่วนใหญ่  
เป็นเพศหญิง จำนวน 202 คน คิดเป็นร้อยละ 62.35 รองลงมา คือ เป็นเพศชาย จำนวน 102 คน  
คิดเป็น ร้อยละ 37.65 ด้านอายุของผู้ตอบแบบสอบถาม ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 31 - 40 ปี จำนวน  
169 คน คิดเป็นร้อยละ 52.16 รองลงมา คือ อายุระหว่าง 41 - 50 ปี จำนวน 85 คน คิดเป็นร้อยละ  
26.23 อายุ 51 ปีข้ึนไป จำนวน 47 คน คิดเป็นร้อยละ 14.51 และอายุไม่เกิน 30 ปี มีจำนวนน้อยที่สุด  
จำนวน 23 คน คิดเป็นร้อยละ 7.10 ด้านระดับการศึกษาของผู้ตอบแบบสอบถาม ส่วนใหญ่มีระดับ  
การศึกษาระดับปริญญาโท จำนวน 178 คน คิดเป็นร้อยละ 54.94 รองลงมา คือระดับปริญญาตรี  
จำนวน 117 คน คิดเป็นร้อยละ 36.11 และระดับปริญญาเอก มีจำนวนน้อยที่สุด จำนวน 29 คน  
คิดเป็นร้อยละ 8.95 ด้านตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบันของผู้ตอบแบบสอบถาม เป็นผู้อำนวยการโรงเรียน  
จำนวน 81 คน คิดเป็นร้อยละ 25 รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ จำนวน 81 คน คิดเป็นร้อยละ  
25 หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือ ครูห ัวหน้างานผู้รับผิดชอบวิชา
วิทยาการคำนวณ จำนวน 81 คน คิดเป็นร้อยละ 25 และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ จำนวน 81 คน 
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คิดเป็นร้อยละ 25 ด้านประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบันของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ส่วนใหญ่มีประสบการณก์ารทำงานในตำแหน่งหน้าที่ปจัจุบัน น้อยกว่า 5 ปี มีมากที่สุด จำนวน 103 คน 
คิดเป็นร้อยละ 31.79 รองลงมา คือ มีประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน 5 - 10 ปี  
จำนวน 94 คน คิดเป็นร้อยละ 29.01 มีประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าที่ปจัจุบนั 11 - 15 ปี  
จำนวน 75 คน คิดเป็นร้อยละ 23.15 มีประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าทีป่ัจจุบนั 21 ปี ข้ึนไป 
จำนวน 38 คน คิดเป ็นร้อยละ 11.73 และมีประสบการณ์การทำงานในตำแหน่งหน้าที่ ปัจจุบัน  
16 - 20 ปี มีจำนวนน้อยที่สุด จำนวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 4.32  

 
1.6 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  

การวิเคราะห์ความคิดเห็นเก่ียวกับการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ  พิจารณา

จากค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) รายละเอียดดังตารางที่ 6 
 
ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ 

การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
(n=324) 

ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
1 การสร้างทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้วิทยา 

การคำนวณ ในทุกเพศและทุกช่วงวัย 
4.63 0.56 มากที่สุด 

2 การปลูกฝังวินัยข้ึนพื้นฐานในการใช้เทคโนโลยี            
และคอมพิวเตอร์ 

4.48 0.61 มาก 

3 การส่งเสริมให้นักเรียนได้ร่วมกันทำโครงการ       
สร้างโปรแกรมตามความสนใจร่วมกันเป็นกลุ่ม 

4.63 0.55 มากที่สุด 

4 การสนับสนุนให้นักเรียนสอบวัดระดบัมาตรฐาน
เก่ียวกับวิทยาการคำนวณ 

4.88 0.37 มากที่สุด 

5 การส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะความรู้ 
ความเข้าใจ เก่ียวกับหลักการของการคิด 
เชิงคำนวณ 

4.62 0.57 มากที่สุด 

6 การสนับสนุนให้มีครูเฉพาะทางด้านวิทยา 
การคำนวณ 

4.60 0.53 มากที่สุด 

7 การกำหนดคุณสมบัติและความสามารถของ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณให้ชัดเจน 

4.45 0.59 มาก 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
8 การกระตุ้นให้ครูและนักเรียนเห็นความสำคัญ

ของความรู้วิชาวิทยาการคำนวณ 
4.46 0.64 มาก 

9 การจัดสรรงบประมาณเพื่ออำนวยความสะดวก
ให้แก่ครูผู้สอนและผู้เรียน 

4.42 0.60 มาก 

10 การสนับสนุนนักเรียนที่มีพรสวรรค์หรือ 
มคีวามสามารถพิเศษทางดา้นวิทยาการคำนวณ 

4.48 0.58 มาก 

11 การส่งเสริมให้มีการปรับความรู้พื้นฐานของ
ผู้เรียน ก่อนเริ่มต้นการเรียนการสอนวิชา
วิทยาการคำนวณ 

4.44 0.61 มาก 

12 การจัดทำแพลตฟอร์มที่เข้าถึงได้ง่ายในการฝึก
ทักษะการเขียนโปรแกรม 

4.61 0.57 มากที่สุด 

13 การพัฒนาวิชาชีพอย่างน้อย 40 ช่ัวโมง สำหรับ
ครูคอมพิวเตอร์ระดับมัธยมศึกษาที่ไม่มี
คุณสมบัติในปัจจุบัน 

4.55 0.57 มากที่สุด 

14 การสร้างครูต้นแบบที่เป็นเลิศในการสอน
วิทยาการคำนวณตามมาตรฐานคุณภาพ 

4.35 0.69 มาก 

15 การอบรมเชิงปฏิบัติการในการจัดทำคู่มือและ 
แผนการสอนที่เป็นแบบอย่าง 

4.44 0.65 มาก 

16 การสนับสนุนให้มีการนำช้ินส่วนและอุปกรณ์          
ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีใหม่ ๆ               
ในการจัดการเรียนการสอน 

4.29 0.72 มาก 

17 การสนับสนุนทรัพยากรในการจัดการเรียน 
การสอนและสอดคล้องกับหลักสูตร ทันสมัย
และมีคุณภาพ 

4.40 0.64 มาก 

18 การส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะความรู้                 
ความเข้าใจในเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital 
Literacy) และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology) 

4.41 0.63 มาก 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
19 การส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจถึงผลกระทบของ

เทคโนโลยี ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัว
บนโลกออนไลน์ 

4.48 0.70 มาก 

20 การส่งเสริมให้มีการอบรมและแลกเปล่ียนเรียนรู้
การเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณร่วมกัน 

4.49 0.66 มาก 

21 มีแนวปฏิบัติที่ดีในการจัดการเรียนการสอนวิชา
วิทยาการคำนวณโดยมีการดำเนินการนิเทศ 
กำกับ ติดตามและประเมินผล 

4.56 0.55 มากที่สุด 

22 การส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียนและครูผู้สอน
วิชาวิทยาการคำนวณ 

4.45 0.65 มาก 

23 การจัดให้มีเครื่องคอมพิวเตอร์และเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ต ที่สามารถเข้าถึงได้ทุกช่วงเวลา             
และมีประสิทธิภาพ 

4.41 0.66 มาก 

24 การสนับสนุนซอฟต์แวร์ที่หลากหลายใหนั้กเรียน
สามารถใช้งานได้ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

4.49 0.63 มาก 

25 การสนับสนุนอุปกรณ์การเรียนที่มีประสิทธิภาพ
และมีจำนวนเพียงพอต่อผู้เรียน 

4.47 0.61 มาก 

26 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ให้
สามารถเก็บข้อมูลภายในโรงเรียนได้อย่าง
ปลอดภัย 

4.38 0.66 มาก 

27 การจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ที่เข้าถึงได้ง่าย 
เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

4.47 0.65 มาก 

28 การสร้างเครือข่ายของชุมชนและผู้ปกครอง  
ให้รับรู้ถึงหลักสูตรวิทยาการคำนวณ และมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม 

4.57 0.62 มากที่สุด 

29 การเลือกเน้ือหากิจกรรมให้สอดคล้องกับปัญหา
โจทย์ กิจกรรมในวิชาอ่ืนจะช่วยให้เห็น 
ความเช่ือมโยงของความรู้ 

4.53 0.60 มากที่สุด 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
30 การสนับสนุนการออกแบบ การใช้ และ      

การประเมินส่ิงที่เป็นแนวคิดเชิงนามธรรม
เก่ียวกับวิทยาการคำนวณ 

4.31 0.62 มาก 

31 ครูเข้าใจแก่นสาระของรายวิชา ธรรมชาติวิชา 
ตลอดจนเน้ือหาสาระสำคัญในวิชาวิทยา 
การคำนวณ 

4.41 0.59 มาก 

32 การออกแบบหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ 
ที่ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ สอดคล้องกับหลักสูตร
สถานศึกษา  

4.70 0.51 มากที่สุด 

33 การลดภาระงาน เพื่อให้ครูมีเวลาใน 
การเตรียมพร้อมสำหรับการเรียนการสอน 
มากย่ิงข้ึน 

4.39 0.65 มาก 

34 การสนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนหลักสูตร
วิทยาการคำนวณตามหลักสูตรต้นแบบจาก
องค์กรช้ันนำ 

4.56 0.58 มากที่สุด 

35 การนำกรอบการประเมินการบริหารจัด
การศึกษาในรูปแบบต่าง ๆ มาใช้ในโรงเรียน 

4.58 0.55 มากที่สุด 

36 การออกแบบหลักสูตรให้นักเรียนสามารถ 
นำวิทยาการคำนวณไปเช่ือมโยงกับความสนใจ
ของตนเอง 

4.67 0.50 มากที่สุด 

37 การจัดการเรียนการสอนที่ยืดหยุ่นและ
ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน  
เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

4.56 0.58 มากที่สุด 

38 ครูมีการวัดและประเมินผลทั้งการคดิเชิงคำนวณ
และความรู้ด้านเน้ือหา 

4.63 0.60 มากที่สุด 

39 การเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจให้นักเรียน 
มีทักษะของการเขียนโค้ดและนำไปประยุกต์ใช้
ในการเรียนรู้ 

4.48 0.62 มาก 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
40 การสนับสนุนครูและบุคลากรทางการศึกษา               

มีการพัฒนาวิชาชีพด้านวิศวกรรมและ
เทคโนโลยีอยู่เสมอ 

4.51 0.58 มากที่สุด 

41 ผู้บริหารมีวิสัยทัศน์ด้านการบริหารหลักสูตร          
วิทยาการคำนวณ 

4.52 0.57 มากที่สุด 

42 การสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนให้เอ้ือต่อ            
การเรียนรู้ และมีเป้าหมายร่วมกัน 

4.51 0.61 มากที่สุด 

43 การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยี              
และเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สมบูรณ์ไปสู่
สถานศึกษาทุกแห่ง 

4.41 0.65 มาก 

44 การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ด้านวิทยาการคำนวณ
ให้สอดคล้องกับช่วงวัยและอย่างต่อเน่ือง 

4.48 0.61 มาก 

45 การสร้างเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ และมีทักษะ
ในการเลือกใช้เทคโนโลยีได้ตามความสนใจอย่าง
เหมาะสม  

4.50 0.65 มากที่สุด 

46 การพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณเพื่อนำไป
ประยุกต์ใช้ในการเแก้ปัญหา 

4.52 0.57 มากที่สุด 

47 การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เก่ียวกับพลเมืองดิจิทัล (Digital Citizens)  

4.52 0.57 มากที่สุด 

48 การส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพ              
ความคิดสร้างสรรค์ และการคิดเชิงนวัตกรรม 
สร้างสรรค์ผลงานเก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ 

4.55 0.57 มากที่สุด 

49 การกำหนดเป้าหมายการเรียนรู้วิชาวิทยา 
การคำนวณทั้งระยะยาวและระยะกลาง 
ในแต่ละระดับช้ันอย่างชัดเจน 

4.48 0.60 มาก 

50 การพัฒนาทักษะทางคอมพิวเตอร์ (computer 
literacy) และการเรียนรู้สารสนเทศ
(Information literacy) 

4.47 0.59 มาก 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
51 การจัดทำคู่มือครูและเว็บไซต์เพื่อสร้างความรู้

ความเข้าใจในการนำหลักสูตรวิทยาการคำนวณ
ไปใช้ 

4.55 0.58 มากที่สุด 

52 การพัฒนาให้ครูมีความสามารถในการออกแบบ
กิจกรรมและจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ/วิธีการ
ต่าง ๆ อย่างหลากหลาย 

4.56 0.58 มากที่สุด 

53 การส่งเสริมและสนับสนุนให้ครูนำเทคโนโลยีมา
ใช้ในการสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.58 0.58 มากที่สุด 

54 การสนับสนุนให้ใช้คู่มือการใช้งานวิทยา 
การคำนวณเริ่มต้น (QuickStart Computing 
guide) ในโรงเรียน 

4.44 0.63 มาก 

55 จัดให้มีการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและ
สอดคล้องกับบริบทสามารถจัดการเรียน 
การสอนได้อย่างเหมาะสม 

4.60 0.58 มากที่สุด 

56 การสนับสนุนให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น 
สนใจ และมีแรงจูงใจในตวัเอง พร้อมที่จะเรียนรู้
ไปกับครูผู้สอน 

4.42 0.64 มาก 

57 การขับเคล่ือนการนำระบบเทคโนโลยีตาม
มาตรฐานเทคโนโลยีการศึกษามาใช้ภายใน
โรงเรียน  

4.58 0.59 มากที่สุด 

58 การกำหนดให้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
และการเขียนโค้ดบรรจุอยู่หลักสูตรวิทยา 
การคำนวณ 

4.56 0.62 มากที่สุด 

59 ครูต้องศึกษาและมีความกระตือรือร้น ใฝ่หา
ความรู้พัฒนาตนเองอย่างต่อเน่ือง 

4.57 0.58 มากที่สุด 

60 การสร้างภาคีเครือข่ายระหว่างโรงเรียนร่วมกัน 
เพื่อพัฒนาทรัพยากรการเรียนรู้และ
ความสามารถของครู 

4.51 0.60 มากที่สุด 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
61 การให้ความสำคัญกับความมั่นคงปลอดภัยทาง

ไซเบอร์ (Cybersecurity) 
4.67 0.53 มากที่สุด 

62 การสร้างเสริมให้มีการทำวิจัยและหาทุน
สนับสนุน การวิจัยระหว่างครูและนักเรียน 

4.66 0.52 มากที่สุด 

63 การยกระดับแพลตฟอร์มภายในโรงเรียน 
ให้ทุกคนสามารถทำงานร่วมกันได้ 

4.66 0.54 มากที่สุด 

64 การพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณร่วมกัน
ภายในโรงเรียนอย่างเป็นระบบ 

4.46 0.60 มาก 

65 การจัดแหล่งเรียนรู้ให้เป็นพื้นที่สำหรับ 
การบูรณาการการเรียนรู้ร่วมกัน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

66 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการเล่นเกม  
เพื่อสร้างแรงบันดาลใจในการเรียน 

4.63 0.54 มากที่สุด 

67 รัฐบาลช่วยสนับสนุนอุปกรณ์ที่ใช้ประกอบ 
การเรียนการสอนที่มีคุณภาพ  

4.54 0.58 มากที่สุด 

68 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ
แบบบูรณาการความรู้และนำไปสู่วิชาอ่ืน  ๆ  

4.57 0.55 มากที่สุด 

69 การสนับสนุนให้นักเรียนนำความรู้ด้าน
วิทยาการคำนวณไปแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน
ทั้งต่อตนเองและสังคม 

4.53 0.57 มากที่สุด 

70 การพัฒนาหลักสูตรและอุปกรณ์การเรียนรู้          
ควรคำนึงถึงนักเรียนที่เป็นผู้พิการหรือผู้ที่
ต้องการการดูแลเป็นพิเศษ 

4.13 0.68 มาก 

71 การส่งเสริมทักษะด้านอาชีพเก่ียวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศและการพัฒนาระบบซอฟต์แวร์  

4.53 0.58 มากที่สุด 

72 การจัดเวทีในการประกวดแข่งขันให้ผู้เรียน  
ครู สถานศึกษาได้แสดงความสามารถใน 
การสร้างสรรค์ผลงานตามศักยภาพอย่างเต็มที่ 

4.48 0.63 มาก 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
73 การกำหนดโครงสร้างเวลาในการเรียนรู้  

กรอบเวลา และกำหนดเวลาในการฝึกปฏิบัติ 
ให้เพียงพอ 

4.46 0.68 มาก 

74 การสร้างความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการศึกษา
ต่อและการประกอบอาชีพที่เก่ียวข้องกับ
วิทยาการคำนวณ 

4.42 0.62 มาก 

75 การพัฒนาครูให้มีจิตวิทยาการศึกษามากย่ิงข้ึน 4.42 0.64 มาก 
76 การจัดอบรมและพัฒนาให้ผู้บริหารสถานศึกษา 

ครู และศึกษานิเทศก์ มีความรู้ความเข้าใจ  
ในหลักการ เป้าหมาย และวิธีการจัดการเรียน
การสอน 

4.59 0.63 มากที่สุด 

77 การจัดทำโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพและเครือข่ายของวิทยา 
การคำนวณ 

4.52 0.64 มากที่สุด 

78 การสร้างเครือข่ายร่วมกันระหว่างโรงเรียนและ
มหาวิทยาลัยในการอบรมและพัฒนางานวิจัย
ร่วมกัน 

4.44 0.65 มาก 

79 การสนับสนุนให้จัดตั้งชมรมหรือสมาคมเก่ียวกับ
วิทยาการคำนวณในโรงเรียน 

4.55 0.61 มากที่สุด 

80 การส่งเสริมสนับสนุนและสร้างแรงจูงใจให้
ผู้ปกครอง ภาคเอกชน เข้ามามีส่วนร่วมผลักดัน
นโยบายการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณ 

4.67 0.53 มากที่สุด 

81 การผสานความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก 
เข้ามามีบทบาทพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
มากย่ิงข้ึน 

4.64 0.55 มากที่สุด 

82 การสร้างความรว่มมือและบรูณาการการทำงาน
ร่วมกันทุกภาคส่วนในการขับเคล่ือนนโยบาย
ไปสู่การปฏิบัติ  

4.64 0.57 มากที่สุด 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 
83 การขับเคล่ือนการพัฒนาหลักสูตรวิทยา 

การคำนวณ โดยร่วมมือกับองค์กรที่เก่ียวข้อง 
ทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  

4.64 0.52 มากที่สุด 

84 รัฐบาลมีโครงการฝึกอบรมและพัฒนาครู 
ในการจัดการเรียนการสอน 

4.58 0.56 มากที่สุด 

85 การจัดทำแพลตฟอร์มที่ช่วยให้ครูสามารถ 
เข้าอบรมหลักสูตรวิทยาการคำนวณ 

4.68 0.50 มากที่สุด 

86 การส่งเสริมการปฏิรูประบบการศึกษาปริญญา 
ด้านคอมพิวเตอร์ให้ผู้ที่มีความสามารถสมัคร 
เข้าเรียน เพื่อให้สอดคล้องกับโลกที่กำลังพัฒนา 

4.60 0.58 มากที่สุด 

87 การส่งเสริมให้มีการพัฒนาความสามารถครู
วิทยาการคำนวณให้มีคุณภาพและมีจำนวนครู
เพียงพอต่อการจัดการเรียนการสอน 

4.55 0.61 มากที่สุด 

88 การส่งเสริมภาคเอกชนเข้ามามีส่วนร่วม 
ในการผลิตส่ือการเรียนการสอน 

4.68 0.50 มากที่สุด 

89 การวัดและประเมินผลที่แสดงถึงพัฒนาการ             
ในการเรียนรู้เป็นการประเมินตามสภาพจริง 

4.54 0.64 มากที่สุด 

90 การสนับสนุนให้เกิดการแบ่งปันความรู้ร่วมกัน
ระหว่างนักวิจัย ครูและบุคลากรที่เก่ียวข้อง 

4.64 0.61 มากที่สุด 

91 การสร้างเสริมให้นักเรียนมีทักษะการทำงาน
ร่วมกัน การรู้คิด และการรับมือกับ 
ความล้มเหลว ในยุคดิจิทัลและอนาคต 

4.59 0.53 มากที่สุด 

92 การสนับสนุนให้ครูพัฒนาความสามารถ 
เพื่อให้ได้ประกาศนียบัตรในการทดสอบความรู้
ทางเทคโนโลยี 

4.61 0.52 มากที่สุด 

93 การจัดทำหลักสูตรนวัตกรรมดิจิทัล ที่มุ่งเน้น
ความรู้ทางเศรษฐกิจและการคิดเชิงนวัตกรรม 

4.58 0.53 มากที่สุด 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 

94 การสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ใหม่ เพื่อให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณได้
จากนอกห้องเรียน 

4.50 0.58 มากที่สุด 

95 การจัดวิชาวิทยาการคำนวณให้เป็นวิชาเลือก           
หรือรายวิชาเพิ่มเติมที่แยกออกจากวิชาอ่ืน 

4.63 0.57 มากที่สุด 

96 การเลือกใช้ส่ือการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ที่
เหมาะสม น่าสนใจและตรงความต้องการของ
ผู้เรียน 

4.52 0.58 มากที่สุด 

97 การจัดหลักสูตรวิทยาการคำนวณไว้ใน STEM 4.66 0.50 มากที่สุด 
98 การให้ความสำคัญในพัฒนาหลักสูตรด้าน ICT 

ให้ได้มาตรฐาน 
4.57 0.55 มากที่สุด 

99 เน้ือหาของหลักสูตรวิทยาการคำนวณ 
ประกอบด้วย วิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี
สารสนเทศ และการรู้ดิจิทัล 

4.60 0.54 มากที่สุด 

100 การจัดลำดับเน้ือหาในหลักสูตรจากง่ายไป            
หายาก และเหมาะสมกับผู้เรียน 

4.65 0.52 มากที่สุด 

101 การจัดทำหลักสูตรวิทยาการคำนวณทีเ่ข้าใจง่าย 4.60 0.57 มากที่สุด 

102 การวัดและประเมินผลด้วยวิธีการที่ถูกต้องและ
หลากหลายและเลือกใช้เครื่องมือวัดที่เหมาะสม 
มีคุณภาพ  

4.52 0.63 มากที่สุด 

103 การกำหนดการวัดและประเมินผล และจัดทำ
เครื่องมือวัดที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัด/ 
ผลการเรียนรู้ และมีความชัดเจน 

4.52 0.62 มากที่สุด 

104 การสนับสนุนให้มีการเข้าร่วมโครงการฝึกหัดครู
ในหลักสูตร C4T 

4.49 0.69 มาก 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 

105 สถาบันผลิตครูมีการพัฒนาครูให้มีคุณลักษณะ
ตรงกับความต้องการในการจัดการเรียน 
การสอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

4.53 0.61 มากที่สุด 

106 การอบรมศึกษานิเทศก์ให้มีความพร้อมเพื่อ
นำไปขยายผลให้ครูในพื้นที่ 

4.52 0.61 มากที่สุด 

107 การส่งเสริมให้ครูมีการจัดทำส่ือการเรียนรู้ที่
สามารถศึกษาด้วยตนเองและส่งเสริมการคิด
ของนักเรียน 

4.60 0.56 มากที่สุด 

108 การประสานงานกับเขตพื้นที่การศึกษาเพื่อ
จัดหาบุคลากรที่มคีวามเช่ียวชาญด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ให้แก่โรงเรียน 

4.59 0.57 มากที่สุด 

109 การทบทวนและประเมินการใช้หลักสูตรด้าน
วิทยาการคำนวณรวมทั้งเร่งรัดพิจารณาแก้ไข
ปัญหา 

4.46 0.62 มาก 

110 การขับเคล่ือนนโยบายการอบรมวิธีการสอนวิชา
วิทยาการคำนวณแก่ครูวิทยาศาสตร์ให้สามารถ
สอนเทคโนโลยีได้ 

4.54 0.59 มากที่สุด 

111 การบูรณาการนำทักษะการคิดเชิงคำนวณและ
การเขียนโปรแกรมมาเป็นส่วนหน่ึงของ
การศึกษาในระบบ 

4.39 0.63 มาก 

112 การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจและ
มีทักษะพื้นฐานเก่ียวกับวิชาวิทยาการคำนวณ
ตั้งแต่เด็กเล็ก 

4.58 0.57 มากที่สุด 

113 การส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเลือก
กิจกรรมเกิดการเรียนรู้และแบ่งปันความรู้
ร่วมกันในการสร้างความรู้ใหม่  ๆ  

4.56 0.61 มากที่สุด 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 

114 หลักสูตรสถานศึกษาที่มุ่งเน้นวิทยาการคำนวณ
มีการนำวิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้นมาใช้ใน
โรงเรียน 

4.63 0.55 มากที่สุด 

115 การสนับสนุนให้มีการสร้างมาตรฐานการเรียน
การสอนวิชาวิทยาการคำนวณ และมีการ
ตรวจสอบให้มีประสิทธิภาพ 

4.56 0.57 มากที่สุด 

116 การจัดทำและออกแบบหลักสูตรวิทยา 
การคำนวณ ที่เข้าใจง่ายสามารถเช่ือมโยง 
กับความสนใจของตนเอง  

4.47 0.62 มาก 

117 การพัฒนามาตรฐานการจัดการเรียนรู้ของ
หลักสูตรอย่างชัดเจนเพื่อให้มีประสิทธิภาพ 
มากย่ิงข้ึน 

4.39 0.66 มาก 

118 การขับเคล่ือนการนำระบบตามมาตรฐาน
เทคโนโลยีการศึกษามาใช้ภายในโรงเรียน  

4.56 0.58 มากที่สุด 

119 การขับเคล่ือนการนำมาตรฐานการเรียน 
การสอนวิชาวิทยาการคำนวณของแต่ละ
โรงเรียนให้มีมาตรฐานเดียวกัน 

4.51 0.58 มากที่สุด 

120 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 
ที่มีความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 
(Cybersecurity) 

4.62 0.54 มากที่สุด 

121 การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและหลักสูตร 
ให้เอ้ือต่อการจัดการเรียนการสอนอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

4.59 0.57 มากที่สุด 

122 การกำหนดสาระการเรียนรู้ของวิชาวิทยา 
การคำนวณในระดบัช้ันมัธยมศกึษาให้เหมาะสม
กับบริบทของสถานศึกษา 

4.55 0.60 มากที่สุด 
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ตารางที่ 6 ค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นเก่ียวกับ                 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

(n=324) 
ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ �̅� S.D. ระดับความคิดเห็น 

123 การส่งเสริมให้ครูผู้สอนรายวิชาอ่ืนมีส่วนช่วยใน
การเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

4.58 0.55 มากที่สุด 

124 การสนับสนุนให้มีการพัฒนาศักยภาพครู 
ได้เข้าใจเน้ือหารายวิชาที่เหมาะสมกับระดับ
นักเรียน 

4.67 0.53 มากที่สุด 

125 การขับเคล่ือนการกำหนดวัตถุประสงค์ให้
สอดคล้องของตัวช้ีวัดและบริบทของผู้เรียน 

4.55 0.59 มากที่สุด 

126 การขับเคล่ือนนโยบายร่วมกับภาครัฐให้มี
งบประมาณเพียงพอสู่สถานศึกษา 

4.52 0.62 มากที่สุด 

127 การเช่ือมโยงองค์ความรู้ เพื่อให้นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาได้นำไปใช้จริงในระดับอุดมศึกษา 

4.55 0.59 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 6 พบว่า ต ัวแปรต่าง ๆ  มีค ่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) อยู ่ระหว่าง 4.13 - 4.88  

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) มีค่าระหว่าง 0.37 - 0.72 ตัวแปรที่มีค่ามชัฌิมเลขคณติ (�̅�) สูงสุด  

คือ ข้อ 4 การสนับสนุนให้นักเรียนสอบวัดระดับมาตรฐานเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ (�̅� = 4.88,  

S.D. = 0.37) ส่วนตัวแปรที่มีค่ามัชฌิมเลขคณิต (�̅�) ต่ำสุด ค ือ ข้อ 70 การพัฒนาหลักสูตรและ 

อุปกรณ์การเรียนรู้ควรคำนึงถึงนักเรียนที่เป็นผู้พิการหรือผู้ที่ต้องการการดูแลเป็นพิเศษ  (�̅� = 4.13,  
S.D. = 0.68) และเมื่อพิจารณาระดับความคิดเห็นว่าเป็นตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการ  
คำนวณอยู่ในระดับมากที่สุด มีจำนวน 86 ข้อ และอยู่ในระดับมาก มีจำนวน 41 ข้อ 
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1.7 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (Exploratory Factor Analysis: EFA) 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม เพื่อให้ได้มาซ่ึงองคป์ระกอบการบริหารจัดการ
วิชาวิทยาการคำนวณ ใช้การวิเคราะหอ์งค์ประกอบเชิงสำรวจ (Exploratory Factor Analysis: EFA)  
โดยการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรที่นำมาวิเคราะห์ด้วยสถิติทดสอบ Kaiser - Meyer -  
Olkin Measure of Sampling Adequacy and Bartlett’s Test โดยการสกัดปัจจัยด ้วยวธิี
วิเคราะห์องค์ประกอบหลัก (Factor Extraction Method : Principal Component Analysis: 
PCA) วิเคราะห์ด้วยการหมุนแกนแบบตั ้งฉาก (Orthogonal Rotation) โดยใช้วิธีการหมุนแกน 
แบบแวริแมกซ์ (Varimax Rotation) 

การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจมีข้อตกลงเบื้องต้น คือ ตัวแปรมีความสัมพันธ์กัน 
ซ่ึงสามารถพิจารณาจากค่า KMO ที่มีค่าเข้าใกล้ 1.00 และ Bartlett’s Test เพื่อทดสอบสมมติฐาน 

H0 : ตัวแปรต่าง ๆ ไม่มีความสัมพันธ์กัน 
H1 : ตัวแปรต่าง ๆ มีความสัมพันธ์กัน 
ซ่ึงผลการทดสอบความเหมาะสมของข้อมูลมีรายละเอียดดังตารางที่  7 

 
ตารางที่ 7 ผลการทดสอบความเหมาะสมของข้อมูล 

KMO and Bartlett’s Test 
Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. 0.951 
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 39523.872 

df 8001 
Sig. 0.000 

 
จากตารางที่ 7 ผลการทดสอบความเหมาะสมของข้อมูล จากค่า KMO ของข้อมูล 

ตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ มีค่า KMO เท่ากับ .951 ซ่ึงมีค่ามากกว่า 0.80 และ 
มีค ่าเข้าใกล้ 1.00 หมายถึง ข้อมูลมีความเหมาะสมเพียงพอในการนำไปวิเคราะห์องค์ประกอบ  
(Factor Analysis) ต่อไปได้ และเมื่อทดสอบสมมติฐานด้วย Bartlett’s Test of Sphericity พบว่า                  
มีค ่า Chi-Square เท ่ากับ 39523.872 และค่า Sig. เท ่ากับ .000 ซึ ่งน้อยกว่า .05 จึงปฏิเสธ H0  
และยอมรับ H1 หมายความว่า ต ัวแปรที ่เกี ่ยวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
มีความสัมพันธ์กัน และเป็นข้อมูลที่เหมาะสมในการนำไปวิเคราะห์องค์ประกอบ (Factor Analysis)  
ต่อไป 
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การวิเคราะห์องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ โดยการสกัดปจัจยั
ด ้วยวิธีวิเคราะห์องค์ประกอบหลัก (Factor Extraction Method : Principal Component  
Analysis: PCA) วิเคราะห์ด้วยการหมุนแกนแบบตั้งฉาก (Orthogonal Rotation) โดยใช้วิธีการ   
หมุนแกนแบบแวริแมกซ์ (Varimax Rotation) มีข้อตกลงเบื ้องต ้น ค ือ แต่ละองค์ประกอบ  
(Component) มีค ่าไอเกน (EigenValue) ที ่มากกว่า 1.00 ตามแนวคิดของไคเซอร์ (Kaiser)  
ค่าน้ำหนักปัจจัยแต่ละตัว (Factor Loading) มากกว่า 0.60 ผลการสกัดองค์ประกอบนั้น  พบว่า  
ได้จำนวนองค์ประกอบตามเงื่อนไขข้างต้น จำนวน 20 องค์ประกอบ  ซ่ึงมีรายละเอียดดังตารางที่ 8 
 

ตารางที่ 8 ค่าความแปรปรวนของการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

องค์ประกอบ
(Component) 

Extraction Sums of Squared 
Loadings 

Rotation Sums of Squared 
Loadings 

ค่าความ 
แปรปรวน 

(Eigen 
value) 

ค่าร้อยละ 
ของความ 
แปรปรวน 

(% of 
variance) 

ค่าร้อยละสะสม 
ของความ 
แปรปรวน 

(cumulative % 
of variance) 

ค่าความ 
แปรปรวน 

(Eigen 
value) 

ค่าร้อยละ 
ของความ 
แปรปรวน 

(% of 
variance) 

ค่าร้อยละสะสม 
ของความ 
แปรปรวน 

(cumulative % 
of variance) 

1* 52.162 41.072 41.072 16.688 13.140 13.140 
2* 6.381 5.024 46.096 16.496 12.989 26.129 

3* 5.360 4.221 50.317 12.800 10.079 36.208 
4* 4.065 3.201 53.518 12.051 9.489 45.697 
5* 2.777 2.187 55.704 4.044 3.184 48.881 

6 2.294 1.806 57.511 3.539 2.787 51.668 
7 2.208 1.738 59.249 2.741 2.159 53.827 
8 1.806 1.422 60.671 2.546 2.005 55.831 

9 1.614 1.271 61.942 2.487 1.958 57.790 
10 1.580 1.244 63.187 2.369 1.865 59.655 
11 1.426 1.123 64.309 2.210 1.740 61.395 

12 1.363 1.073 65.382 2.084 1.641 63.037 
13 1.348 1.061 66.444 1.811 1.426 64.462 
14 1.298 1.022 67.466 1.657 1.305 65.767 

* องค์ประกอบที่มีจำนวนตัวแปรบรรยายตั้งแต่ 3 ตัวขึ้นไป และมีค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ของแต่ละ 

ตัวแปรเท่ากับ 0.60 ขึ้นไป 
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ตารางที่ 8 ค่าความแปรปรวนของการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ (ต่อ) 

องค์ประกอบ
(Component) 

Extraction Sums of Squared 
Loadings 

Rotation Sums of Squared 
Loadings 

ค่าความ 
แปรปรวน 

(Eigen 
value) 

ค่าร้อยละ 
ของความ 
แปรปรวน 

(% of 
variance) 

ค่าร้อยละสะสม 
ของความ 
แปรปรวน 

(cumulative % 
of variance) 

ค่าความ 
แปรปรวน 

(Eigen 
value) 

ค่าร้อยละ 
ของความ 
แปรปรวน 

(% of 
variance) 

ค่าร้อยละสะสม 
ของความ 
แปรปรวน 

(cumulative % 
of variance) 

15 1.231 0.969 68.435 1.654 1.302 67.069 
16 1.175 0.925 69.360 1.558 1.227 68.296 
17 1.139 0.897 70.257 1.538 1.211 69.507 

18 1.090 0.858 71.115 1.525 1.201 70.708 
19 1.031 0.812 71.927 1.307 1.029 71.737 
20 1.020 0.803 72.730 1.261 0.993 72.730 

 
จากตารางที่  8 พบว่า การวิเคราะห์องค ์ประกอบเชิงสำรวจการบริหารจัดการวิชา 

วิทยาการคำนวณ โดยการสกัดปัจจัยด้วยวิธีวิเคราะห์องค ์ประกอบหลัก (Factor Extraction 
Method : Principal Component Analysis: PCA) และการหมุนแกนแบบแวริแมกซ์ (Varimax  
Rotation) มีองค์ประกอบที ่มีค่าไอเกน (EigenValue) ที ่มากกว่า 1.00 ตามแนวคิดของไคเซอร์  
(Kaiser) จำนวน 20 องค์ประกอบ ซ่ึงสามารถอธิบายความแปรปรวนรวมได้ทั้งหมดเท่ากับร้อยละ  
72.730 และเมื่อพิจารณาความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) ที่มากกว่า 1.00 ในการเลือก
องค์ประกอบจากจำนวนตัวแปรทัง้หมดในแตล่ะองค์ประกอบทีต่้องมีตวัแปรบรรยายองค์ประกอบน้ัน  
ตั ้งแต่ 3 ต ัวขึ ้นไป ตามแนวคิดของไคเซอร์ (Kaiser) และมีค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading)                 
ของแต่ละตัวแปรตั้งแต่ 0.60 ข้ึนไปน้ัน พบว่า มีจำนวน 5 องค์ประกอบเท่าน้ันที่เป็นไปตามเกณฑ์ 
การพิจารณา รายละเอียดดังตารางที่ 9 
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ตารางที่ 9 ค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ของตัวแปรแต่ละองค์ประกอบหลังจากการหมุน 

ตัวแปร 

ค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 1 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 2 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 3 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 4 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 5 

C068 0.717         
C046 0.700         

C069 0.697         
C050 0.674         
C048 0.673         

C044 0.658         
C047 0.649         
C039 0.643         

C045 0.643         
C042 0.638         
C097   0.756       

C098   0.728       
C095   0.712       
C034   0.695       

C099   0.678       
C100   0.669       
C122   0.654       

C114   0.652       
C103   0.642       
C032   0.641       

C096   0.630       
C022     0.739     
C028     0.709     

C027     0.698     
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ตารางที่ 9 ค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ของตัวแปรแต่ละองค์ประกอบหลังจากการหมุน (ต่อ) 

ตัวแปร 

ค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 1 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 2 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 3 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 4 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บท
ี่ 5 

C025     0.689     
C023     0.682     

C016     0.675     
C017     0.658     
C026     0.630     

C082       0.761   
C080       0.730   
C076       0.679   

C090       0.647   
C078       0.635   
C084       0.633   

C072       0.632   
C086       0.610   
C081       0.605   

C083       0.602   
C055         0.739 
C053         0.695 

C052         0.626 
รวมทั้งส้ิน 10 ตัวแปร 11 ตัวแปร 8 ตัวแปร 10 ตัวแปร 3 ตัวแปร 

 
จากตารางที่ 9 พบว่า การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  มี 5 องค์ประกอบ  

จำนวน 42 ตัวแปร ประกอบด้วย องค์ประกอบที่ 1 จำนวน 10 ตัวแปร องค์ประกอบที่ 2 จำนวน  
11 ตัวแปร องค์ประกอบที่  3 จำนวน 8 ตัวแปร องค์ประกอบที ่ 4 จำนวน 10 ตัวแปร และ 
องค์ประกอบที่ 5 จำนวน 3 ตัวแปร 
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จากการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (Exploratory Factor Analysis: EFA)                           
จากความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างเพื่อสกัดตัวแปรให้เหลือตัวแปรที่สำคัญของปัจจัยด้วยวิธีการสกัด
องค์ประกอบแบบการวิเคราะหอ์งค์ประกอบหลัก (Principal Component Analysis: PCA) แล้วได้ 
องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ จำนวน 5 องค์ประกอบ โดยมีรายละเอียดของ
ตัวแปร ดังตารางที่ 10 
 
ตารางที่ 10 องค์ประกอบที่ 1 
ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 
C068 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณแบบบูรณาการความรู้

และนำไปสู่วิชาอ่ืน  ๆ  
0.717 

C046 การพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณเพื่อนำไปประยุกต์ใช้ 
ในการเแก้ปัญหา 

0.700 

C069 การสนับสนุนให้นักเรียนนำความรู้ดา้นวิทยาการคำนวณไปแก้ปัญหา
ในชีวิตประจำวันทั้งต่อตนเองและสังคม 

0.697 

C050 การพัฒนาทักษะทางคอมพิวเตอร์ (computer literacy)  
และการเรียนรู้สารสนเทศ (Information literacy) 

0.674 

C048 การส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพความคิดสร้างสรรค์และ 
การคิดเชิงนวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงานเก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ 

0.673 

C044 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณให้สอดคล้องกับช่วง
วัยและอย่างต่อเน่ือง 

0.658 

C047 การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับพลเมืองดิจิทัล 
(Digital Citizens)  

0.649 

C039 การเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจให้นักเรียนมีทักษะของ 
การเขียนโค้ดและนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ 

0.643 

C045 การสร้างเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้และมีทักษะในการเลือกใช้
เทคโนโลยีได้ตามความสนใจอย่างเหมาะสม  

0.643 

C042 การสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนให้เอ้ือต่อการเรียนรู้  
และมีเป้าหมายร่วมกัน 

0.638 

ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) 16.688 

ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) 13.140 
ค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) 13.140 
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จากตารางที่  10 พบว่า องค์ประกอบที ่ 1 ซึ ่งบรรยายด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน    
10 ตัวแปร มีค ่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู่ระหว่าง 0.717 - 0.638    
โดยตัวแปร C068 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณแบบบูรณาการความรู้และนำไปสู่
วิชาอ่ืน ๆ มีค่าน้ำหนักปัจจัยสูงที่สุด เท่ากับ 0.717 ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) 
เท่ากับ 16.688 ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) เท่ากับ 13.140 
และค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) เท่ากับ 13.140     
เมื่อเทียบค่าความแปรปรวนกับตัวอ่ืน ๆ  แล้ว พบว่า องค์ประกอบน้ีมีความสำคัญเป็นอันดับ 1 ผู้วิจัย 
ตั้งช่ือองค์ประกอบน้ีว่า “การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้” 
 

ตารางที่ 11 องค์ประกอบที่ 2 
ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 

C097 การจัดหลักสูตรวิทยาการคำนวณไว้ใน STEM 0.756 
C098 การให้ความสำคัญในการพัฒนาหลักสูตรด้าน ICT ให้ได้มาตรฐาน 0.728 
C095 การจัดวิชาวิทยาการคำนวณให้เป็นวิชาเลือกหรือรายวิชาเพิ่มเติมที่

แยกออกจากวิชาอ่ืน 
0.712 

C034 การสนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนหลักสูตรวิทยาการคำนวณ 
ตามหลักสูตรต้นแบบจากองค์กรช้ันนำ 

0.695 

C099 เน้ือหาของหลักสูตรวิทยาการคำนวณประกอบด้วย  
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และการรู้ดิจิทัล 

0.678 

C100 การจัดลำดับเน้ือหาในหลักสูตรจากง่ายไปหายาก และเหมาะสมกับ
ผู้เรียน 

0.669 

C122 การกำหนดสาระการเรียนรู้ของวิชาวิทยาการคำนวณในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาให้เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา 

0.654 

C114 หลักสูตรสถานศึกษาที่มุ่งเน้นวิทยาการคำนวณมีการนำวิทยาการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นมาใช้ในโรงเรียน 

0.652 

C103 การกำหนดการวัดและประเมินผล และจัดทำเครื่องมือวัด 
ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และมีความชัดเจน 

0.642 

C032 การออกแบบหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ 
สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา  

0.641 

C096 การเลือกใช้ส่ือการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสม น่าสนใจและ
ตรงความต้องการของผู้เรียน 

0.630 
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ตารางที่ 11 องค์ประกอบที่ 2 (ต่อ) 
ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 

ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) 16.496 
ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) 12.989 
ค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) 26.129 

 
จากตารางที่  11 พบว่า องค์ประกอบที ่ 2 ซึ ่งบรรยายด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน  

11 ตัวแปร มีค ่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู ่ระหว่าง 0.756 - 0.630   
โดยตัวแปร C097 การจัดหลักสูตรวิทยาการคำนวณไว้ใน STEM มีค่าน้ำหนักปัจจัยสูงที่สุด เท่ากับ 
0.756 ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) เท่ากับ 16.496 ค่าร้อยละของความแปรปรวน 
ของตัวแปร (Percent of Variance) เท ่ากับ 12.989 และค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน 
(Cumulative Percent of Variance) เท่ากับ 26.129 เมื่อเทียบค่าความแปรปรวนกับตวัอ่ืน ๆ  แล้ว  
พบว่า องค์ประกอบนี้มีความสำคัญเป็นอันดับ 2 ผู ้ว ิจ ัยตั ้งชื่อองค์ประกอบนี ้ว ่า “การสนับสนุน  
การพัฒนาหลักสูตร” 
 
ตารางที่ 12 องค์ประกอบที่ 3 
ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 
C022 การส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 0.739 

C028 การสร้างเครือข่ายของชุมชนและผู้ปกครองให้รับรู้ถึงหลักสูตร
วิทยาการคำนวณ และมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

0.709 

C027 การจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ที่เข้าถึงได้ง่าย เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ 
ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

0.698 

C025 การสนับสนุนอุปกรณ์การเรียนที่มีประสิทธิภาพและมจีำนวนเพียงพอ
ต่อผู้เรียน 

0.689 

C023 การจัดให้มีเครื่องคอมพิวเตอร์และเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต ที่สามารถ
เข้าถึงได้ทุกช่วงเวลาและมีประสิทธิภาพ 

0.682 

C016 การสนับสนุนให้มีการนำช้ินส่วนและอุปกรณ์ทางด้านคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการจัดการเรียนการสอน 

0.675 

C017 การสนับสนุนทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอนและสอดคล้องกับ
หลักสูตร ทันสมัยและมีคุณภาพ 

0.658 
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ตารางที่ 12 องค์ประกอบที่ 3 (ต่อ) 
ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 

C026 การพัฒนาระบบซอฟต์แวรแ์ละฮาร์ดแวร์ให้สามารถเก็บข้อมูลภายใน
โรงเรียนได้อย่างปลอดภัย 

0.630 

ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) 12.800 

ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) 10.079 
ค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) 36.208 

 
จากตารางที่  12 พบว่า องค์ประกอบที ่ 3 ซึ ่งบรรยายด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน     

8 ตัวแปร มีค ่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู ่ระหว่าง 0.739 - 0.630    
โดยตัวแปร C022 การส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ มีค่าน้ำหนัก
ปัจจัยสูงที่สุด เท่ากับ 0.739 ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) เท่ากับ 12.800 ค่าร้อยละ
ของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) เท่ากับ 10.079 และค่าร้อยละสะสมของ
ความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) เท่ากับ 36.208 เมื่อเทียบค่าความแปรปรวน 
กับตัวอ่ืน ๆ แล้ว พบว่า องค์ประกอบน้ีมีความสำคัญเป็นอันดับ 3 ผู้วิจัยตั้งช่ือองค์ประกอบน้ีว่า    
“การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ” 
 
ตารางที่ 13 องค์ประกอบที่ 4 

ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 
C082 การสร้างความร่วมมือและบูรณาการการทำงานร่วมกันทุกภาคส่วน

ในการขับเคล่ือนนโยบายไปสู่การปฏิบัติ  
0.761 

C080 การส่งเสริมสนับสนุนและสร้างแรงจูงใจให้ผู้ปกครอง ภาคเอกชน 
เข้ามามีส่วนร่วมผลักดันนโยบายการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณ 

0.730 

C076 การจัดอบรมและพัฒนาให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครู และศึกษานิเทศก์ 
มีความรู้ ความเข้าใจ ในหลักการ เป้าหมาย และวิธีการจัดการเรียน
การสอน 

0.679 

C090 การสนับสนุนให้เกิดการแบ่งปันความรู้ร่วมกันระหว่างนักวิจัย ครู 
และบุคลากรที่เก่ียวข้อง 

0.647 

C078 การสร้างเครือข่ายร่วมกันระหว่างโรงเรียนและมหาวิทยาลัย 
ในการอบรมและพัฒนางานวิจัยร่วมกัน 

0.635 
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ตารางที่ 13 องค์ประกอบที่ 4 (ต่อ) 
ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 

C084 รัฐบาลมีโครงการฝึกอบรมและพัฒนาครูในการจัดการเรียนการสอน 0.633 
C072 การจัดเวทีในการประกวดแข่งขันให้ผู้เรียน ครู สถานศึกษา 

ได้แสดงความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานตามศักยภาพ 
อย่างเต็มที่ 

0.632 

C086 การส่งเสริมการปฏิรูประบบการศึกษาปริญญาด้านคอมพิวเตอร์ 
ให้ผู้ที่มีความสามารถสมัครเข้าเรียน เพื่อให้สอดคล้องกับโลกที่กำลัง
พัฒนา 

0.610 

C081 การผสานความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก เข้ามามีบทบาท
พัฒนาการจัดการเรียนรู้มากย่ิงข้ึน 

0.605 

C083 การขับเคล่ือนการพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณ โดยร่วมมือกับ
องค์กรที่เก่ียวข้องทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  

0.602 

ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) 12.051 

ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) 9.489 
ค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) 45.697 

 
จากตารางที่  13 พบว่า องค์ประกอบที ่ 4 ซึ ่งบรรยายด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน   

10 ตัวแปร มีค ่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู ่ระหว่าง 0.761 - 0.602    
โดยตัวแปร C082 การสร้างความร่วมมือและบูรณาการการทำงานร่วมก ันทุกภาคส ่ว นใน     
การขับเคล่ือนนโยบายไปสู่การปฏิบัติ มีค่าน้ำหนักปัจจัยสูงที่สุด เท่ากับ 0.761 ค่าความแปรปรวน
ของตัวแปร (EigenValue) เท่ากับ 12.051 ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of 
Variance)  เท ่ากับ 9.489 และค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of 
Variance) เท ่ากับ 45.697 เมื ่อเทียบค่าความแปรปรวนกับตัวอื่น ๆ  แล้ว พบว่า องค์ประกอบน้ี    
มีความสำคัญเป็นอันดับ 4 ผู้วิจัยตั้งช่ือองค์ประกอบน้ีว่า “การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กร
ภายนอก” 
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ตารางที่ 14 องค์ประกอบที่ 5 
ตัวแปร การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ น้ำหนักปัจจัย 

C055 จัดให้มีการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับบริบทสามารถ
จัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 

0.739 

C053 การส่งเสริมและสนับสนุนให้ครูนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสนับสนุน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

0.695 

C052 การพัฒนาให้ครูมีความสามารถในการออกแบบกิจกรรมและ  
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ/วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย 

0.626 

ค่าความแปรปรวนของตัวแปร (EigenValue) 4.044 
ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) 3.184 

ค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) 48.881 
 

จากตารางที่  14 พบว่า องค์ประกอบที ่ 5 ซึ ่งบรรยายด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน    
3 ตัวแปร มีค ่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู ่ระหว่าง 0.739 - 0.626   
โดยตัวแปร C055 จัดให้มีการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับบริบทสามารถจัดการเรียน
การสอนได้อย่างเหมาะสม มีค่าน้ำหนักปัจจัยสูงที่สุด เท่ากับ 0.739 ค่าความแปรปรวนของตัวแปร 
(EigenValue) เท่ากับ 4.044 ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance)  
เท ่ากับ 3.184 และค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance)  
เท่ากับ 48.881 เมื่อเทียบค่าความแปรปรวนกับตัวอ่ืน ๆ แล้ว พบว่า องค์ประกอบน้ีมีความสำคัญ  
เป็นอันดับ 5 ผู้วิจัยตั้งช่ือองค์ประกอบน้ีว่า “การพัฒนาครู” 

จากการวิเคราะห์ตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ จำนวน 127 ตัวแปร  
ด้วยสถิต ิการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (Exploratory Factor Analysis: EFA ) พบว่า  
องค์ประกอบที ่เป ็นไปตามข้อตกลงเบื ้องต ้นแต่ละองค์ประกอบ (Component) มีค ่าไอเกน  
(EigenValue)  ที่มากกว่า 1.00 ตามแนวคิดของ Kaiser ค่าน้ำหนักปัจจัยแตล่ะตัว (Factor Loading) 
มากกว่า 0.60 และในแต่ละองค์ประกอบมีตัวแปรอธิบายมากกว่า 3 ตัวข้ึนไป ซ่ึงสรุปได้ว่าตัวแปร 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ จำนวน 127 ตัวแปร สามารถวิเคราะห์องค์ประกอบได้  
5 องค์ประกอบ 42 ตัวแปร รายละเอียดดังตารางที่ 15  
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ตารางที่ 15 องค์ประกอบและจำนวนตัวแปรการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

องค์ประกอบที่ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
จำนวน 
ตัวแปร 

1 การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 10 
2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 11 

3 การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 8 
4 การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก 10 
5 การพัฒนาครู 3 

รวม 42 
 

จากตารางที่ 15 พบว่า การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ มีจำนวน 5 องค์ประกอบ 
42 ต ัวแปร คือ องค์ประกอบที ่ 1 การส่งเสร ิมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  จำนวน 10 ต ัวแปร  
องค์ประกอบที่ 2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร จำนวน 10 ตัวแปร องค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริม 
ศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ จำนวน 8 ตัวแปร องค์ประกอบที่ 4 การจูงใจให้ 
เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก จำนวน 4 ตัวแปร และองค์ประกอบที่ 5 การพัฒนาครู จำนวน  
3 ตัวแปร 

จากองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ สามารถนำมาสร้างเป็น    
โครงร่างองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ดังน้ี 
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แผนภูมิที่ 3 องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
จากแผนภูมิที่  3 แสดงถึงองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ                     

ทั้ง 5 องค์ประกอบ โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 
1. องค์ประกอบ “การส่งเสริมการจดักิจกรรมการเรียนรู”้ ประกอบด้วย 1) การจัดการเรยีน

การสอนวิชาวิทยาการคำนวณแบบบูรณาการความรู้และนำไปสู่ว ิชาอื่น  ๆ   2) การพัฒนาทักษะ 
การคิดเชิงคำนวณเพื ่อนำไปประยุกต์ใช้ในการเแก้ปัญหา  3) การสนับสนุนให้นักเรียนนำความรู้   
ด้านวิทยาการคำนวณไปแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันทั้งต่อตนเองและสังคม  4) การพัฒนาทักษะ    
ทางคอมพิวเตอร์ (computer literacy) และการเร ียนรู้สารสนเทศ ( Information literacy)    
5) การส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพความคิดสร้างสรรค์และการคิดเชิงนวัตกรรม สร้างสรรค์
ผลงานเก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ 6) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณให้สอดคล้องกับ
ช่วงวัยและอย่างต่อเนื่อง 7) การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู ้ความเข้าใจเกี่ยวกับพลเมืองดิจิทัล 
(Digital Citizens)  8) การเสริมสร้างความรูค้วามเข้าใจให้นักเรยีนมีทักษะของการเขียนโค้ดและนำไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ 9) การสร้างเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้และมีทักษะในการเลือกใช้เทคโนโลยี 
ได้ตามความสนใจอย่างเหมาะสม และ 10) การสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนให้เอ้ือต่อการเรียนรู้  
และมีเป้าหมายร่วมกัน 
  

องค์ประกอบการบริหารจัดการ

วิชาวิทยาการคำนวณ 

1. การส่งเสริม 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

5. การพัฒนาครู 2. การสนับสนุน 
การพัฒนาหลักสูตร 

3. การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียน 
และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

4. การจูงใจให้เกิดการสนับสนุน
จากองค์กรภายนอก 
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2. องค์ประกอบ “การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร” ประกอบด้วย 1) การจัดหลักสูตร
วิทยาการคำนวณไว้ใน STEM 2) การให้ความสำคัญในการพัฒนาหลักสูตรด้าน ICT ให้ได้มาตรฐาน    
3) การจัดวิชาวิทยาการคำนวณให้เป็นวิชาเลือกหรือรายวิชาเพิ ่มเติมที ่แยกออกจากวิชาอ่ืน    
4) การสนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนหลักสูตรวิทยาการคำนวณตามหลักสูตรต้นแบบจากองค์กรช้ันนำ    
5) เน้ือหาของหลักสูตรวิทยาการคำนวณประกอบด้วย วิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการรู ้ดิจ ิทัล 6) การจัดลำดับเนื ้อหาในหลักสูตรจากง่ายไปหายาก และเหมาะสมกับผู้เรียน    
7) การกำหนดสาระการเรยีนรู้ของวิชาวิทยาการคำนวณในระดับช้ันมัธยมศกึษาให้เหมาะสมกับบรบิท
ของสถานศึกษา 8) หลักสูตรสถานศึกษาที่มุ่งเน้นวิทยาการคำนวณมีการนำวิทยาการคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นมาใช้ในโรงเรียน 9) การกำหนดการวัดและประเมินผล และจัดทำเครื่องมือวัดที่สอดคล้องกับ
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และมีความชัดเจน 10) การออกแบบหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียน  
เป็นสำคัญ สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา และ 11) การเลือกใช้ส่ือการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้  
ที่เหมาะสม น่าสนใจและตรงความต้องการของผู้เรียน 

3. องค์ประกอบ “การส่งเสร ิมศักยภาพผู ้เรียนและครูผู ้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ”  
ประกอบด้วย 1) การส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 2) การสร้าง
เครือข่ายของชุมชนและผู้ปกครองให้รับรู้ถึงหลักสูตรวิทยาการคำนวณ และมีส่วนร่วมในกิจกรรม  
3) การจัดให ้ม ีแหล่งเร ียนรู ้ที ่เข้าถึงได ้ง ่าย เพิ ่มโอกาสในการเร ียนรู ้ท ั ้งที ่โรงเร ียนและที ่บ้าน   
4) การสนับสนุนอุปกรณ์การเรียนที่มีประสิทธิภาพและมีจำนวนเพียงพอต่อผู้เรียน 5) การจัดให้มี 
เคร ื ่องคอมพิวเตอร์และเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ที ่สามารถเข้าถึงได้ทุกช่วงเวลาและมีประสิทธภิาพ    
6) การสนับสนุนให ้มีการนำชิ ้นส่วนและอุปกรณ์ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีใหม่  ๆ   
ในการจัดการเรียนการสอน 7) การสนับสนุนทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอนและสอดคล้องกับ  
หลักสูตร ทันสมัยและมีคุณภาพ 8) การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ให้สามารถเก็บข้อมูล
ภายในโรงเรียนได้อย่างปลอดภัย 

4. องค์ประกอบ “การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก” ประกอบด้วย      
1) การสร้างความร่วมมือและบูรณาการการทำงานร่วมกันทุกภาคส่วนในการขับเคล่ือนนโยบายไปสู่       
การปฏิบัติ 2) การส่งเสริมสนับสนุนและสร้างแรงจูงใจให้ผู้ปกครอง ภาคเอกชนเข้ามามีสว่นร่วม
ผลักดันนโยบายการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณ 3) การจัดอบรมและพัฒนาให้ผู้บริหารสถานศึกษา  
ครู และศึกษานิเทศก์ มีความรู้ความเข้าใจ ในหลักการ เป้าหมาย และวิธีการจัดการเรียนการสอน     
4) การสนับสนุนให้เกิดการแบ่งปันความรู ้ร ่วมกันระหว่างนักวิจัย ครูและบุคลากรที่เกี ่ยวข้อง          
5) การสร้างเครือข่ายร่วมกันระหว่างโรงเร ียนและมหาวิทยาลัยในการอบรมและพัฒนางานวิจัย
ร ่วมกัน 6) ร ัฐบาลมีโครงการฝึกอบรมและพัฒนาครูในการจัดการเรียนการสอน  7) การจัดเวที 
ในการประกวดแข่งขันให้ผู้เรียน ครู สถานศึกษาได้แสดงความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน 



 139 

 

ตามศักยภาพอย่างเต็มที่ 8) การส่งเสริมการปฏิรูประบบการศึกษาปริญญาด้านคอมพิวเตอร์ให้ผู้ที่มี  
ความสามารถสมัครเข้าเรียน เพื่อให้สอดคล้องกับโลกที่กำลังพัฒนา 9) การผสานความร่วมมือกับ
หน่วยงานภายนอก เข้ามามีบทบาทพัฒนาการจัดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น  และ 10) การขับเคลื่อน 
การพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณ โดยร่วมมือกับองค์กรที่เก่ียวข้องทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

5. องค์ประกอบ “การพัฒนาครู” ประกอบด้วย 1) จัดให้มีการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบ 
และสอดคล้องกับบริบทสามารถจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 2) การส่งเสริมและสนับสนุน
ให้ครูนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  3) การพัฒนาให้ครูมีความสามารถ 
ในการออกแบบกิจกรรมและจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ/วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย 
 
ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  

ในการวิจัยครั้งนี ้ ผู ้ว ิจ ัยใช้แบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบสอบถามผู้เชี่ยวชาญ             
และผู้ทรงคุณวุฒิ ที่เป็นผู้อำนวยการสำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 1 คน ผู้อำนวยการ
โรงเร ียน 2 คน หัวหน้ากลุ ่มสาระการเร ียนรู ้ 1 คน และครูผู ้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 1 คน   
รวมทั้งหมดจำนวน 5 คน เพื่อยืนยันความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และมีประโยชน์ 
และแนวทางการนำไปปฏิบัติได้ ผลการยืนยันองค์ประกอบ ดังนี้ 1) การส่งเสริมการจัดกิจกรรม    
การเร ียนรู้ ม ีความถูกต ้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้    
2) การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถ
นำไปใช้ประโยชน์ได ้3) การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ มีความถูกตอ้ง 
มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้  4) การจูงใจให้เกิดการสนับสนุน
จากองค์กรภายนอก มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได ้ และสามารถนำไปใช้  
ประโยชน์ได้ และ 5) การพัฒนาครู มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถ
นำไปใช้ประโยชน์ได้ดังตารางที่ 16 
  



 140 

 

ตารางที่ 16 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 1 การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

องค์ประกอบที่ 1 การส่งเสริม 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.1 การจัดการเรียนการสอนวิชา
วิทยาการคำนวณแบบบูรณาการ
ความรู้และนำไปสู่วิชาอ่ืน ๆ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.2 การพัฒนาทักษะการคิดเชิง
คำนวณเพื่อนำไปประยุกต์ใช้ใน
การเแก้ปัญหา 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.3 การสนับสนุนให้นักเรียนนำ
ความรู้ด้านวิทยาการคำนวณไป
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันทั้งต่อ
ตนเองและสังคม 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.4 การพัฒนาทักษะทาง
คอมพิวเตอร์ (computer 
literacy) และการเรียนรู้
สารสนเทศ (Information 
literacy)  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.5 การส่งเสริมให้นักเรียน 
ได้พัฒนาศักยภาพความคิด
สร้างสรรค์และการคิดเชิง
นวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงาน
เก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 
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ตารางที่ 16 ผลการยืนยัน องค์ประกอบที่ 1 การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

1.6 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้านวิทยาการคำนวณให้ 
สอดคล้องกับช่วงวัยและ 
อย่างต่อเน่ือง 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.7 การส่งเสริมให้นักเรียน 
มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับ
พลเมืองดิจิทัล (Digital Citizens)   

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.8 การเสริมสร้างความรู้ 
ความเข้าใจให้นักเรียนมีทักษะ
ของการเขียนโค้ดและนำไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.9 การสร้างเสริมให้นักเรียนได้
เรียนรู้และมีทักษะในการเลือกใช้
เทคโนโลยีได้ตามความสนใจ
อย่างเหมาะสม  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

1.10 การสร้างสภาพแวดล้อมใน 
ช้ันเรียนให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
และมีเป้าหมายร่วมกัน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

 
จากตารางที่ 16 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 1 การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

จำนวน 10 ตัวแปร พบว่า มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้
ประโยชน์ได้ 
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ตารางที่ 17 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

องค์ประกอบที่ 2 การสนับสนุน 
การพัฒนาหลักสูตร 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.1 การจัดหลักสูตรวิทยาการ
คำนวณไว้ใน STEM 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.2 การให้ความสำคัญในพัฒนา
หลักสูตรด้าน ICT ให้ได้มาตรฐาน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.3 การจัดวิชาวิทยาการคำนวณ
ให้เป็นวิชาเลือกหรือรายวิชา
เพิ่มเติมที่แยกออกจากวิชาอ่ืน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.4 การสนับสนุนให้นักเรียนได้
เรียนหลักสูตรวิทยาการคำนวณ 
ตามหลักสูตรต้นแบบจากองค์กร
ช้ันนำ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.5 เน้ือหาของหลักสูตร
วิทยาการคำนวณประกอบด้วย  
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
และการรู้ดิจิทัล 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.6 การจัดลำดับเน้ือหาใน
หลักสูตรจากง่ายไปหายาก  
และเหมาะสมกับผู้เรียน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.7 การกำหนดสาระการเรียนรู้
ของวิชาวิทยาการคำนวณใน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาใหเ้หมาะสม
กับบริบทของสถานศึกษา 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 
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ตารางที่ 17 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร (ต่อ) 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

2.8 หลักสูตรสถานศึกษาที่มุ่งเน้น
วิทยาการคำนวณมีการนำ
วิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้นมา
ใช้ในโรงเรียน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.9 การกำหนดการวัดและ
ประเมินผล และจัดทำเครื่องมือ
วัดที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัด/ผลการ
เรียนรู้ และมีความชัดเจน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.10 การออกแบบหลักสูตรและ
จัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็น
สำคัญ สอดคล้องกับหลักสูตร
สถานศึกษา  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

2.11 การเลือกใช้ส่ือการเรียนรู้
และแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสม 
น่าสนใจและตรงความต้องการ
ของผู้เรียน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

 
จากตารางที่ 17 ผลการยืนยันองค์ประกอบที ่ 2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร  

จำนวน 11 ตัวแปร พบว่า มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้
ประโยชน์ได้ 
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ตารางที่ 18 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการ
คำนวณ 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

องค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริม 
ศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอน 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

3.1 การส่งเสริมศักยภาพ 
ในตัวผู้เรียนและครูผู้สอนวิชา
วิทยาการคำนวณ  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

3.2 การสร้างเครือข่ายของชุมชน
และผู้ปกครองให้รับรู้ถึงหลักสูตร
วิทยาการคำนวณ และมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

3.3 การจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ 
ที่เข้าถึงได้ง่าย เพิ่มโอกาสใน 
การเรียนรู้ทั้งที่โรงเรียนและ 
ที่บ้าน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

3.4 การสนับสนุนอุปกรณ์ 
การเรียนที่มีประสิทธิภาพและ 
มีจำนวนเพียงพอต่อผู้เรียน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

3.5 การจัดให้มีเครื่อง
คอมพิวเตอร์และเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ต ที่สามารถเข้าถึงได้
ทุกช่วงเวลาและมีประสิทธิภาพ                  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 
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ตารางที่ 18 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการ
คำนวณ (ต่อ) 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

3.6 การสนับสนุนให้มีการนำ
ช้ินส่วนและอุปกรณ์ทางด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี       
ใหม่ ๆ ในการจัดการเรียน          
การสอน  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

3.7 การสนับสนุนทรัพยากร          
ในการจัดการเรียนการสอนและ
สอดคล้องกับหลักสูตร ทันสมัย
และมีคุณภาพ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

3.8 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์
และฮาร์ดแวร์ให้สามารถ            
เก็บข้อมูลภายในโรงเรียนได้   
อย่างปลอดภัย 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

 
จากตารางที่ 18 ผลการยืนยันองค์ประกอบที ่3 การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียน และครูผู้สอน

วิชาวิทยาการคำนวณ จำนวน 8 ตัวแปร พบว่า มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้  
และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ 
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ตารางที่ 19 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 4 การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

องค์ประกอบที่ 4 การจูงใจ 
ให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กร
ภายนอก 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.1 การสร้างความร่วมมือและ
บูรณาการการทำงานร่วมกัน 
ทุกภาคส่วนในการขับเคล่ือน
นโยบายไปสู่การปฏิบัติ  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.2 การส่งเสริมสนับสนุนและ
สร้างแรงจูงใจให้ผู้ปกครอง 
ภาคเอกชนเข้ามามีส่วนร่วม
ผลักดันนโยบายการเรียนรู้วิชา
วิทยาการคำนวณ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.3 การจัดอบรมและพัฒนาให้
ผู้บริหารสถานศึกษา ครู 
และศึกษานิเทศก์ มีความรู้ 
ความเข้าใจในหลักการ เป้าหมาย 
และวิธีการจัดการเรียนการสอน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.4 การสนับสนุนให้เกิดการ
แบ่งปันความรู้ร่วมกันระหว่าง
นักวิจัย ครูและบุคลากรที่
เก่ียวข้อง 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.5 การสร้างเครือข่ายร่วมกัน
ระหว่างโรงเรียนและ
มหาวิทยาลัยในการอบรมและ
พัฒนางานวิจัยร่วมกัน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 
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ตารางที่ 19 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 4 การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก (ต่อ) 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

4.6 ร ัฐบาลมีโครงการฝึกอบรม
และพัฒนาครูในการจัดการเรียน
การสอน  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.7 การจัดเวทีในการประกวด
แข่งขันให้ผู้เรียน ครู สถานศึกษา
ได้แสดงความสามารถใน 
การสร้างสรรค์ผลงานตาม
ศักยภาพอย่างเต็มที่ 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.8 การส่งเสริมการปฏิรูป 
ระบบการศึกษาปริญญาด้าน
คอมพิวเตอร์ให้ผู้ที่มีความ 
สามารถสมัครเข้าเรียน เพื่อให้
สอดคล้องกับโลกที่กำลังพัฒนา 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.9 การผสานความร่วมมือกับ
หน่วยงานภายนอก เข้ามามี
บทบาทพัฒนาการจัดการเรียนรู้
มากย่ิงข้ึน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

4.10 การขับเคล่ือนการพัฒนา
หลักสูตรวิทยาการคำนวณ โดย
ร่วมมือกับองค์กรที่เก่ียวข้องทั้ง
ภาครัฐและภาคเอกชน 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

 
จากตารางที่ 19 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 4 การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กร

ภายนอก จำนวน 10 ตัวแปร พบว่า มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถ
นำไปใช้ประโยชน์ได้ 
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ตารางที่ 20 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 5 การพัฒนาครู 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

เห
็นด

้วย
 

ไม่
เห

็นด
้วย

 

คิด
เป

็นร้
อย

ละ
 

องค์ประกอบที่ 5 การพัฒนาครู 5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

5.1 จัดให้มีการพัฒนาครูอย่าง
เป็นระบบและสอดคล้องกับ
บริบทสามารถจัดการเรียนการ
สอนได้อย่างเหมาะสม  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

5.2 การส่งเสริมและสนับสนุน 
ให้ครูนำเทคโนโลยีมาใช้ใน 
การสนับสนุนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้  

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

5.3 การพัฒนาให้ครูมี
ความสามารถในการออกแบบ
กิจกรรมและจัดการเรียนรู้ 
ด้วยรูปแบบ/วิธีการต่าง ๆ  
อย่างหลากหลาย 

5 0 100 5 0 100 5 0 100 5 0 100 

 
จากตารางที่ 20 ผลการยืนยันองค์ประกอบที่ 5 การพัฒนาครู จำนวน 3 ตัวแปร พบว่า             

มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มคีวามเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ 
จากตารางที่ 16 - 20 ดังข้างต้น แสดงให้เห็นว่าผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหาร

จัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ซ่ึงเป็นผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิที่เป็นผู้อำนวยการสำ นักพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการศึกษา 1 คน ผู ้อำนวยการโรงเร ียน 2 คน หัวหน้ากลุ ่มสาระการเร ียนรู้  
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 คน และครูวิทยากรแกนนำวิชาวิทยาการคำนวณ 1 คน รวมทั้งหมด  
จำนวน 5 คน มีความเห็นด้วยกับองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ทั้ง 5 องค์ประกอบ  
ว่า มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัย เรื่อง “การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ” มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย  
ด ังนี ้ 1) เพื ่อทราบองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 2) เพื ่อทราบผลยืนยัน  
องค์ประกอบการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แบบสัมภาษณ์
ก่ึงโครงสร้าง (semi-structured interview) และ 2) แบบสอบถามความคิดเห็น (opinionnaire)   
และ 3) แบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบ โดยผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ กลุ่มตัวอย่าง คือ 
โรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน จำนวน 96 โรง ผู้ให้ข้อมูล  
โรงเรียนละ 4 คนประกอบด้วย ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้า
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือครหูัวหน้าผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และ 
ครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ ได้รับแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์กลับคืนมา 81 โรง รวม 324 คน  
คิด เป็นร ้อยละ 84.38 โดยใช้ผู้ให้ ข้อมูลเป็นหน่วยวิเคราะห์  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
ประกอบด้วย ความถ่ี (Frequency) ร้อยละ (Percentage) มัชฌิมเลขคณิต (Arithmetic mean)  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (Exploratory  
Factor Analysis : EFA) ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป และการวิเคราะห์เน้ือหา (Content analysis) 

 

สรุปผลการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่อง การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ 
ของการวิจัย ดังน้ี 

1. องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ     
เรียงตามน้ำหนักองค์ประกอบ ได้แก่ การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การสนับสนุนการพัฒนา
หลักสูตร การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ การจูงใจใหเ้กิดการสนับสนุน
จากองค์กรภายนอก และการพัฒนาครู โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1.1 องค์ประกอบที่ 1 การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อธิบายด้วยตัวแปรสำคญั 
จำนวน 10 ตัวแปร มีค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู่ระหว่าง 0.717 - 0.638 
ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) เท่ากับ 13.140 และค่าร้อยละ 
สะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) เท่ากับ 13.140 เป็นองค์ประกอบ
ที่มีความสำคัญเป็นอันดับ 1 ประกอบด้วยตัวแปร จำนวน 10 ตัวแปร 1) การจัดการเรียนการสอน 
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วิชาวิทยาการคำนวณแบบบูรณาการความรู ้และนำไปสู่วิชาอื ่น  ๆ  2) การพัฒนาทักษะการคิด 
เชิงคำนวณเพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการเแก้ปัญหา 3) การสนับสนุนให้นักเรียนนำความรู้ดา้นวิทยาการ
คำนวณไปแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันทั้งต่อตนเองและสังคม 4) การพัฒนาทักษะทางคอมพิวเตอร์ 
(computer literacy) และการเรียนรู้สารสนเทศ (Information literacy) 5) การส่งเสริมให้นักเรียน
ได้พัฒนาศักยภาพความคิดสร้างสรรค์และการคิดเชิงนวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงานเก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์  
6) การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ด้านวิทยาการคำนวณให้สอดคล้องกับช่วงวัยและอย่างต ่อเน่ื อง  
7) การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับพลเมืองดิจิทัล (Digital Citizens) 8) การเสริมสร้าง
ความรู้ความเข้าใจให้นักเรยีนมีทักษะของการเขียนโค้ดและนำไปประยุกต์ใช้ในการเรยีนรู้  9) การสร้าง 
เสร ิมให้นักเรียนได้เรียนรู้และมีทักษะในการเลือกใช้เทคโนโลยีได้ตามความสนใจอย่างเหมาะสม  
10) การสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ และมีเป้าหมายร่วมกัน 

1.2 องค์ประกอบที่ 2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร อธิบายด้วยตัวแปรสำคัญ 
จำนวน 11 ตัวแปร มีค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู่ระหว่าง 0.756 - 0.630 
ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) เท่ากับ 12.989 และค่าร้อยละ 
สะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) เท่ากับ 26.129 เป็นองค์ประกอบน้ี 
ที่มีความสำคัญเป็นอันดับ 2 ประกอบด้วยตัวแปร จำนวน 11 ตัวแปร 1) การจัดหลักสูตรวิทยาการ  
คำนวณไว้ใน STEM 2) การให้ความสำคัญในการพัฒนาหลักสูตรด้าน ICT ให้ได้มาตรฐาน 3) การจัด 
วิชาวิทยาการคำนวณให้เป็นวิชาเลือกหรือรายวิชาเพิ่มเติมที่แยกออกจากวิชาอ่ืน 4) การสนับสนุนให้
นักเรียนได้เรียนหลักสูตรวิทยาการคำนวณตามหลักสูตรต้นแบบจากองค์กรช้ันนำ 5) เน้ือหาของ 
หลักสูตรวิทยาการคำนวณประกอบด้วย วิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และการรู้  
ดิจิทัล 6) การจัดลำดับเน้ือหาในหลักสูตรจากง่ายไปหายากและเหมาะสมกับผู้เรียน 7) การกำหนด
สาระการเร ียนรู้ของวิชาวิทยาการคำนวณในระดับชั ้นมัธยมศึกษาให้เหมาะสมกับบริบทของ  
สถานศึกษา 8) หลักสูตรสถานศึกษาที่ม ุ่งเน้นวิทยาการคำนวณมีการนำวิทยาการคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นมาใช้ในโรงเรียน 9) การกำหนดการวัดและประเมินผลและจัดทำเครื่องมือวัดที่สอดคล้องกับ
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และมีความชัดเจน 10) การออกแบบหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียน  
เป็นสำคัญ สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา 11) การเลือกใช้ส่ือการเรยีนรู้และแหล่งเรยีนรูท้ี่เหมาะสม  
น่าสนใจและตรงความต้องการของผู้เรียน 

1.3 องค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 
อธิบายด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน 8 ตัวแปร มีค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบ  
อยู่ระหว่าง 0.739 - 0.630 ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตวัแปร (Percent of Variance) เท่ากับ 
10.079 และค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) เท่ากับ  
36.208 เป ็นองค์ประกอบน้ีที่มีความสำคัญเป็นอันดับ 3 ประกอบด้วยตัวแปร จำนวน 8 ตัวแปร  
1) การส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 2) การสร้างเครือข่ายของ 
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ชุมชนและผู้ปกครองให้รับรู้ถึงหลักสูตรวิทยาการคำนวณ และมีส่วนร่วมในกิจกรรม 3) การจัดให้มี 
แหล่งเรียนรู้ที่เข้าถึงได้ง่าย เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 4) การสนับสนุนอุปกรณ์
การเรียนที่มีประสิทธิภาพและมีจำนวนเพียงพอต่อผู้เรียน 5) การจัดให้มีเครื่องคอมพิวเตอร์และ  
เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต ที่สามารถเข้าถึงได้ทุกช่วงเวลาและมีประสิทธิภาพ 6) การสนับสนุนให้มีการนำ  
ชิ ้นส่วนและอุปกรณ์ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีใหม่  ๆ  ในการจัดการเร ียนการสอน  
7) การสนับสนุนทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอนและสอดคล้องกับหลักสูตร ทันสมัยและมีคณุภาพ 
8) การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ให้สามารถเก็บข้อมูลภายในโรงเรียนได้อย่างปลอดภัย  

1.4 องค์ประกอบที่ 4 การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก อธิบาย  
ด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน 10 ตัวแปร มีค ่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบ                 
อยู ่ระหว่าง 0.761 - 0.602 ค่าร้อยละของความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance)  
เท ่ากับ 9.489 และค่าร้อยละสะสมของความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance)  
เท่ากับ 45.697 จำนวน 10 ตัวแปร ประกอบด้วย 1) การสร้างความร่วมมือและบูรณาการการทำงาน
ร่วมกันทุกภาคส่วนในการขับเคลื ่อนนโยบายไปสู ่การปฏิบัติ 2) การส่งเสร ิมสนับสนุนและสร้าง
แรงจูงใจให้ผู้ปกครอง ภาคเอกชน เข้ามามีส่วนร่วมผลักดันนโยบายการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณ  
3) การจัดอบรมและพัฒนาให้ผู ้บร ิหารสถานศึกษา ครู และศึกษานิเทศก์ มีความรู้ความเขา้ใจ   
ในหลักการ เป้าหมาย และวิธีการจัดการเรียนการสอน 4) การสนับสนุนให้เกิดการแบ่งปันความรู้
ร่วมกันระหว่างนักวิจัย ครูและบุคลากรที่เก่ียวข้อง 5) การสร้างเครือข่ายร่วมกันระหว่างโรงเรียน    
และมหาวิทยาลัยในการอบรมและพัฒนางานวิจัยร่วมกัน 6) รัฐบาลมีโครงการฝึกอบรมและพัฒนาครู
ในการจัดการเรียนการสอน 7) การจัดเวทีในการประกวดแข่งขันให้ผู้เรียน ครู สถานศึกษาได้แสดง  
ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานตามศักยภาพอย่างเต็มที่  8) การส่งเสร ิมการปฏริปูระบบ 
การศึกษาปริญญาด้านคอมพิวเตอร์ให้ผู้ที่มีความสามารถสมัครเข้าเรียน เพื่อให้สอดคล้องกับโลกที่  
กำลังพัฒนา 9) การผสานความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก เข้ามามีบทบาทพัฒนาการจัดการเรยีนรู้
มากย่ิงข้ึน 10) การขับเคล่ือนการพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณ โดยร่วมมือกับองค์กรที่เก่ียวข้อง
ทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

1.5 องค์ประกอบที่ 5 การพัฒนาครู อธิบายด้วยตัวแปรสำคัญ จำนวน 3 ตัวแปร    
มีค่าน้ำหนักปัจจัย (Factor Loading) ในองค์ประกอบอยู่ระหว่าง 0.739 - 0.626 ค่าร้อยละของ 
ความแปรปรวนของตัวแปร (Percent of Variance) เท ่ากับ 3.184 และค่าร้อยละสะสมของ 
ความแปรปรวน (Cumulative Percent of Variance) เท่ากับ 48.881 จำนวน 3 ตัวแปร ประกอบดว้ย 
1) จัดให้มีการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับบริบทสามารถจัดการเรียนการสอนได้    
อย่างเหมาะสม 2) การส่งเสริมและสนับสนุนให้ครูนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสนับสนุนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 3) การพัฒนาให้ครูมีความสามารถในการออกแบบกิจกรรมและจัดการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบ/
วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย 
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2. ผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  จากผู้เช่ียวชาญ  
และผู้ทรงคุณวุฒิที่ผู้วิจัยได้คัดเลือกแบบเจาะจง จำนวน 5 คน ผลการยืนยันพบว่า องค์ประกอบ           
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ จำนวน 5 องค์ประกอบ คือ การส่งเสริมการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้ การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการ
คำนวณ การจูงใจให ้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก  และการพัฒนาครู  มีความถูกต้อง   
มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ 
 

การอภิปรายผล 
 

จากผลการวิจัย เรื่อง การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ พบประเด็นสำคัญที่ได้ 
ข้อค้นพบจากผลการวิจัยในเรื่องน้ี สามารถนำมาอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังน้ี  
 

1. องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  พบว่า  

องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณเป็นพหุองค์ประกอบ  ประกอบด้วย  
5 องค์ประกอบที่สำคัญ เรียงตามน้ำหนักองค์ประกอบ ดังน้ี 1) การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
2) การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 3) การส่งเสริมศักยภาพผู ้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการ
คำนวณ 4) การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก และ 5) การพัฒนาครู องค์ประกอบ
ดังกล่าวสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยที่ว่าองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
เป็นพหุองค์ประกอบ ทั้งน้ีเป็นประเด็นที่สำคัญในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณทีผู้่บริหาร
สถานศึกษา ครู ศึกษานิเทศก์ และผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องนำไปใช้เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ เ น้น 
การคิดแก้ปัญหา เพื่อให้สอดคล้องกับความเป็นจรงิในศตวรรษที ่21 ที่มีการปรับเปล่ียนทกุยุคทุกสมยั
และทันต่อการเปล่ียนแปลงของโลกและเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่ไม่หยุดย้ังในการพัฒนาอย่างเรื่อยมา ดังที่
กระทรวงศึกษาธิการไดม้ีการปรบัเปล่ียนและพัฒนาวิชาข้ึนมาใหม่โดยใช้ช่ือว่า “เทคโนโลยี (วิทยาการ 
คำนวณ)” และบรรจุอยู่ในกลุ่มสาระการเร ียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป ็นสาระที่ 4 สาระ 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) มีการปรับเนื ้อหาในการเรียนเพื ่อตอบสนองนโยบายของรัฐบาล  
ที ่ต ้องการขับเคลื ่อนคนรุ ่นใหม่ที่จะต้องเป็นผู้สร้างมากกว่าการเป็นผู้ใช้เทคโนโลยี และสามารถ  
ดำรงอยู่ในสังคมของโลกดิจิทัลน้ีได้อย่างปลอดภัยและเท่าทนัเทคโนโลยี มุ่งเน้นให้นักเรียนมีวิธีการคดิ 
อย่างเป็นขั้นตอน นำไปใช้ในการแก้ปัญหาที่พบเจอในชีวิตประจำวันได้อย่างเป็นระบบ สามารถ   
นำไปประยุกต์ใช้หรือบูรณาการกับวิชาอ่ืน ๆ ได้ เช่นเดียวกัน ดังที่ อันยา บาลันสกัต  และเคย์ยา    
เอนเกลฮาร์ด (Anja Balanskat and Kayja Engelhardt) ได้นำเสนอไว้ใน European Schoolnet                 
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วิชาวิทยาการคำนวณในต่างประเทศและมีการอัพเดทงานล่าสุดในปี พ.ศ. 2555 โดยใช้ช่ือวิชาว่า 
Computing Science น้ันกล่าวว่า ได้มีการพัฒนาหลักสูตรมาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2554 และเริ่มใช้ในปี  
พ.ศ. 2555 ในทวีปยุโรปกว่า 16 ประเทศ ได ้แก่ ประเทศออสเตรเลีย บ ังแกลเรีย เช็ก เดนมาร์ก 
เอสโตเนีย ฝรั่งเศส ฮังการี ไอร์แลนด์ อิสราเอล ลิทัวเนีย มอลตา สเปน โปแลนด์ โปรตุเกส สโลวาเกีย 
และอังกฤษ ซ่ึงประเทศไทยเริ่มพัฒนาหลักสูตรน้ี ในปี พ.ศ. 2560 และเริ่มเรียนเมื่อปี พ.ศ. 2561   
โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) และส ำนักงานคณะกรรมการ 
การศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) มีการจัดกระบวนการพัฒนาให้กับครูผู้สอนได้เข้าใจหลักสูตรก่อนที่จะ
นำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ที่ถึงแม้ว่าจะไม่ใช่ครูทีจ่บสาขาน้ีโดยตรง หรือครูผู้ที่มีความรู้ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีก็ตาม ซ่ึงกระบวนการพัฒนาที่สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
(สสวท.) ร่วมกับสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) และหน่วยงานอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง  
ต่างก็จัดกระบวนการพัฒนาให้กับครูอย่างหลากหลาย ซึ ่งเป ็นส่วนส ำคัญและเป็นแหล่งเรียนรู้ 
อันดับแรกที่ทำให้ครูได้เข้าใจและนำความรู้ที่ได้รับจากกระบวนการพัฒนา นำมาถ่ายทอดสู่ผู้เรียน 
ให้สามารถบรรลุตามเป้าหมายของวิชาน้ีได้ สอดคล้องกับที่คณะกรรมการขับเคล่ือนกรอบวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายของประเทศอังกฤษ  (K-12 Computer Science 
Framework Steering Committee) ได้นำเสนอกรอบแนวทางในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการ  
คำนวณ ได ้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ การออกแบบและพัฒนาหลักสูตร การส่งเสริมการจัด 
การเรียนการสอน การพัฒนาครู และการให้คำแนะนำแก่รัฐ เขต และองค์กรต่อการพัฒนาคุณภาพ
ทางด้านวิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนทุกคน และสอดคล้องกับสำนักงานเลขาธิการสภาการศกึษา 
ได้ศึกษาแนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ Coding เพื่อพัฒนาทักษะ 
ผู ้เร ียนในศตวรรษที่ 21 พบว่า มีแนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนทั ้งจากผู้บริหาร
สถานศึกษา ครูผู ้สอน ศึกษานิเทศก์ และหน่วยงานที ่เกี่ยวข้อง ได ้แก่ การสร้างความเข้าใจและ 
การดำเนินงานร่วมกันกับทุกภาคส่วน การสร้างเกณฑ์มาตรฐานในการวัดและประเมินผล การพัฒนา
ครูและบุคลากรทางการศึกษา การสร้างเครือข่ายครู รูปแบบกระบวนการเรยีนรู้ บริบทสภาพแวดล้อม
ในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ การปฏิรูปหลักสูตร ตลอดจนการยกระดับคะแนน 
ผลการทดสอบ PISA และการใหค้วามสำคัญกับภาษาต่างประเทศ ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของถิงเจียซู 
(Ting-Chia Hsu) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่องการศกึษาความพร้อมของการใช้การคิดเชิงคำนวณในการศกึษา
ภาคบังคับในไต้หวัน ผลการศึกษาพบว่า ในปีพ.ศ. 2560 ส่วนที่อ่อนแอที่สุดของความพร้อมทางวัตถุ 
ของไต ้หวัน ค ือ ความพร้อมของห้องเรียนสำหรับกิจกรรมผู้ผลิตจากมุมมองของผู ้บรหิารระดับ  
มัธยมศึกษา ส่วนในแง่ของความพร้อมของทรัพยากรมนุษย์ ความพร้อมด้านวัสดุอุปกรณ์การสอน  
และความพร้อมในการสนับสนุน การจัดการ ความเป็นผู้นำ ครู และผู้บริหาร อยู่ในระดับปานกลาง - 
ระดับดี เท่าน้ัน ซ่ึงหมายความว่า ด้านเหล่าน้ีจะได้รับการปรับปรุงหลักสูตรการฝึกอบรมครจูำนวนมาก
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จะต้องดำเนินการใน 1 ถึง 2 ปีข้างหน้า เพราะความรู้ด้านเทคโนโลยีและการสอนของครูเ ก่ียวกับ  
การศึกษาการคิดเชิงคำนวณจะต้องมีความเข้มแข็งอย่างต่อเนื ่อง  สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
ซามาราเซการา และคณะ (Samarasekara and others) ได้ศึกษาเรื ่อง ความเห็นของครูที่มีต่อ 
การดำเนินการจัดการเรียนการสอนหลักสูตรวิทยาการคำนวณในโรงเรียนระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย 
เพื่อสอบถามเก่ียวกับมาตรฐานการจัดการเรียนการสอน ทั้ง 5 ด้าน ประกอบด้วย มาตรฐานด้าน 
ทรัพยากร การสนับสนุน การประเมิน และปัจจัยต่าง ๆ ของนักเรียน พบว่า มาตรฐานทั้ง 5 ด้านน้ี 
เป็นอุปสรรคต่อการนำไปปฏิบัติและการมีส่วนร่วมของนักเรียน ครูแสดงความเห็นในเชิงไม่พอใจกับ
ระยะเวลาในการพัฒนาทกัษะดา้นวิทยาการคำนวณ คำแนะนำ ในการวัดและประเมินผลนักเรียนและ
การขาดทรัพยากรการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงครูได้ให้ข้อเสนอแนะที่สำคัญ ได้แก่ โรงเรียนควรเน้นให้ครู
ทำงานร่วมกันมากกว่าทำความเข้าใจกับทฤษฎี อีกทั้งโรงเรียนควรจัดสรรเวลาให้มีการฝึกปฏิบัติครู
ด้านวิทยาการคำนวณมากย่ิงข้ึน และสอดคล้องกับงานวิจัยของ อมรรัตน์ สารเถ่ือนแก้ว และสถิรพร 
เชาวน์ชัย ได้ศึกษาเรื่อง “การจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณของโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาเขต 37” พบว่า การจัดการเร ียนรู ้ว ิทยาการคำนวณของโรงเร ียน สังกัด 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 37 อยู่ในระดับมาก สูงสุด คือ ด้านการจัดหลักสูตร 
ลำดับถัดมาคือด้านการพัฒนาคร ูด้านการวัดผลและประเมินผล และด้านที่น้อยที่สุด คือ ด้านการจัด  
กิจกรรมการเร ียนรู้วิทยาการคำนวณ ทำให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ของโรงเรียนยังต้อง 
ได้รับคำแนะนำจากสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษามธัยมศึกษา เขต 37 ต่อไป ซ่ึงจากแนวคิดทฤษฎีของ
นักการศึกษาและงานวิจัยสอดคล้องกับองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณที่มี 
องค์ประกอบหลากหลายเป็นพหุองคป์ระกอบ ผู้บริหารควรให้ความสำคัญในทุกองค์ประกอบเพื่อเป็น 
ประโยชน์ต่อการบริหารสถานศึกษาให้มีคุณภาพ เมื่อพิจารณาแต่ละองค์ประกอบของการบริหาร
จัดการวิชาวิทยาการคำนวณเรียงลำดับความสำคัญ สามารถอภิปรายผลในแต่ละองคป์ระกอบได้ ดังน้ี 

องค์ประกอบที ่ 1 การส่งเสร ิมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เป ็นองค์ประกอบที ่มี 
ความสำคัญเป็นอันดับหนึ ่ง  แสดงให้เห็นว่า “การจัดกิจกรรมการเร ียนรู ้” มีความสำคัญยิ่งต่อ 
การพัฒนาคุณภาพของนักเรียนให้มีความรู้และมทีักษะ การคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห ์แก้ปัญหา
เป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและ  
การส่ือสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากผู้บริหาร
สถานศึกษาได้มีการส่งเสริมให้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณให้สอดคล้องกับ
ผู้เรียน และสนับสนุนให้ครูมีการจัดการเรยีนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณแบบบรูณาการความรู้และ 
นำไปสู่วิชาอื่น ๆ  เพื ่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ การเขียนโค้ด และทักษะทางคอมพิวเตอร์  
(computer literacy) สามารถนำความรู้ด้านวิทยาการคำนวณไปแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันทั้งต่อ  
ตนเองและสังคม พร้อมทั้งการสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนักเรียน อีกทั้ง 
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ยังสนับสนุนให้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยสร้างเสริมการเรียนรู้สารสนเทศ ( Information  
literacy) ให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับพลเมืองดิจิทัล (Digital Citizens) สามารถเลือกใช้
เทคโนโลยีได้ตามความสนใจอย่างเหมาะสม ตลอดจนการส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพ 
ความคิดสร้างสรรค์และการคิดเชิงนวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงานเก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ตามความสนใจ                
ของนักเรียน นอกจากน้ีการส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเข้าถึงและศึกษาข้อมูลได้ทุกที่และทุกเวลา    
เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียน รวมทั้งการแลกเปล่ียนความรู้ความคิดระหว่างนักเรียน 
ทั ้งในห้องเร ียนและสามารถต่อยอดได้ผ่านสังคมการเร ียนรู ้ออนไลน์ จะช่วยเสริมสร้างเจตคติ   
ทางการเรียนที่จำเป็นพัฒนาทักษะการคิดของผู้เรียนและใช้เพื่อการตัดสินใจการแก้ปัญหาต่าง  ๆ     
ได้ด้วยตนเองมากย่ิงข้ึน ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของ ปีเตอร์ เคมป์ (Peter Kemp) ได้นำเสนอไว้ใน 
Computing in the national curriculum : A guide for secondary teachers กล่าวว่า การสอน
วิชาวิทยาการคำนวณ ครูควรส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผ่านการทำโครงการต่าง  ๆ   
ซ่ึงอาจเป็นงานเดี่ยวหรืองานกลุ่ม โดยครูสามารถสอดแทรกเน้ือหาวิทยาการคำนวณ  เทคโนโลยี
สารสนเทศ และทักษะดิจิทัลเข้าด้วยกัน ซ่ึงโครงการน้ัน ๆ จะสามารถสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนได้  
มากข้ึน หากเป็นโครงการที่สามารถเช่ือมโยงให้เข้ากับความสนใจของนักเรียนเอง ซ่ึงสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ก๋ัว และ ออตเทนไบรท-์เลฟวิช (Guo and Ottenbreit-Leftwich) ศึกษาเรื่อง การสำรวจ 
มาตรฐานหลักสูตรวิชาวิทยาการคำนวณในระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายของประเทศ
สหรัฐอเมริกา ซ่ึงในแต่ละรัฐที่สำรวจน้ันมีเป้าหมายทางการศึกษาแตกต่างกัน แต่ได้นำกรอบแนวคิด
ของสมาคมครูที่สอนวิทยาการคำนวณมาประยุกต์ใช้ เพื่อให้มีการทำความเข้าใจเก่ียวกับวิธีการสอน
และการวัดประเมินผลร่วมกัน พบว่า การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณมีความเก่ียวข้องกับ  
ความรู้ทางคอมพิวเตอร์ ความเป็นพลเมืองดิจิทัล และการคิดเชิงคำนวณ ซ่ึงผู้สอนใช้เป็นแนวทาง  
ในการจัดการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการกระตุ ้นให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเนื ้อหาในชั ้นเรียน และ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ บานิโลเวอร์และคราเวน (Banilower and Craven) ศึกษาเรื่องปัจจัย              
ท ี ่ม ีส่วนเกื้อหนุนให้วิทยาการคำนวณมีประสิทธิภาพสูง ศ ึกษาจาก: กลุ ่มตัวอย่างที่เป็นครูระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายและเป็นตัวแทนระดับประเทศ เพื ่อประเมินปัจจัยต่าง ๆ  ท ี ่ม ีผลต่อการจัด               
การเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณไม่ว่าจะเป็นภูมิหลังของครู ป ัจจัยในชั้นเรียน และบริบท               
ของโรงเรียน พบว่า นักเรียนมักมีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้ที่เก่ียวกับการสร้างสรรค์ส่ิงประดิษฐ์ 
ย่ิงไปกว่าน้ันนักเรียนจะมีส่วนร่วมมากย่ิงข้ึนหากครูมีการพัฒนาวิชาชีพและสามารถใช้ส่ือการเรียน
การสอนที่สอดคล้องกับเนื้อหานั ้น  ๆ  ได้ ท ั ้งนี ้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ กัลยาณี ค ุณา ได้ทำ                
การวิเคราะห์กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณของครูและผลที่ เ กิดข้ึนกับ
นักเรียน : การวิจัยเชิงผสมวิธี พบว่า การจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณของครู โดยมีการเตรียม
ความพร้อมในการศึกษาตัวช้ีวัดแล้วออกแบบกิจกรรมใหส้อดคล้องกับตัวช้ีวัดเป็นหลักที่ทำใหนั้กเรียน
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เข้าใจได้มากที่สุด วางแผนเตรียมส่ืออุปกรณ์ ใบงานที่จะต้องใช้และทำการทดลองเพื่อตรวจสอบ 
ความเข้าใจก่อนให้นักเรียนทำ ซึ ่งใช้เทคนิคการสอนควบคู ่กับการจัดการเรียนรู ้ท ี่คล้ายคลงึกัน                  
เช่น การแข่งขัน การทำงานเป็นกลุ่ม ลงมือปฏิบัติจริง ทั้งที่เป็นส่ือแบบ unplugged และออนไลน์ 
และประเมินนักเรียนจากกระบวนการคิดจากกิจกรรมที่ทำและผลที่เกิดข้ึนกับนักเรียนจากการจัด  
การเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณของครูทำให้นักเรียนมีการรับรู้ว่าตนเองมีจิตพิสัยที่ดีต่อการเรียน      
วิชาวิทยาการคำนวณมากที่สุด นักเรียนมีความสุขและสนุกกับการเรียนผ่านช่องทางออนไลน์ ครูใช้ส่ือ
แบบ unplugged และกิจกรรมที่หลากหลาย และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิริรัตน์ หวังสะแล่ะฮ์    
ได้ทำการศึกษาเรื่อง “แนวทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น” พบว่า สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น พบปัญหาในการกำหนดวัตถุประสงค์ให้ผู ้เรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ               
เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้จรงิ การกำหนดและจัดลำดบัเน้ือหาทีเ่หมาะสมกับความรูพ้ื้นฐานของผู้เรยีน 
การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณที ่ไม่เชื ่อมโยงกับวิชาอื ่น   ท ักษะพื ้นฐานในการใช้ส่ือ
เทคโนโลยีของผู ้เรียนด้านการเขียนโค้ดดิ ้งและประเมินผู ้เรียนได้ไม่ครบตามตัวชี้วัด 2) แนวทาง      
การจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น   ครูผู ้สอนกำหนด
วัตถุประสงค์ให้ผู ้เรียนออกแบบอัลกอริท ึมจากเรื ่องราวใกล้ตัวตามบริบทของผู ้เรียนหรือตาม      
ความสนใจ ครูผู ้สอนควรกำหนดเนื ้อหาโดยคำนึงถึงความสนใจของผู้เร ียนตามยุคสมัย ยืดหยุ่น       
และเปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์ได้ คร ูผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่บูรณาการความรู ้และ       
นำทักษะจากวิทยาการคำนวณไปสู่วิชาอื ่น  ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอนควรมากกว่า      
1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ ครูผู้สอนควรใช้ส่ือแบบ unplugged ในการฝึกทักษะการคิดเบื้องต้น ครูผู้สอน
ควรมีการสร้างเครื่องมือในการวัดและประเมินผลที่เน้นการลงมือปฏิบตัิจรงิของผู้เรียน รูปแบบการวดั
และประเมินผลที่ชัดเจนและเหมาะสมกับบริบทของผู้เรียนในหลายมิติและมุมมอง  

องค์ประกอบที่ 2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร เป็นองค์ประกอบที่มีความสำคญั 
เป็นอันดับที่ 2 แสดงให้เห็นว่า “การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร” มีความสำคัญต่อการบริหาร
จัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะผู้บริหารสถานศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ สามารถ
จัดทำหลักสูตรสถานศึกษา บูรณาการเน้ือหาต่าง ๆ ให้สอดคล้องจนเป็นหลักสูตรวิทยาการคำนวณ                  
มีการตรวจสอบความสอดคล้องตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแ้กนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 ส่งเสริมให้มีการนำ 
สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) มาออกแบบหลักสูตรและจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา โดยจัด 
การเร ียนรู ้ท ี ่ยึดผู ้เร ียนเป็นสำคัญ กำหนดสาระการเร ียนรู ้ของวิชาวิทยาการคำนวณในระดับ    
ช้ันมัธยมศึกษาให้เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา จัดลำดับเน้ือหาในหลักสูตรจากง่ายไปหายาก  
และเหมาะสมกับผู้เรียน เพื่อนำไปสู่การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยคำนึงถึงความต่อเน่ือง              
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ในการเรียนรู้ ครูผู้สอนจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ตรงตามโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  อีกทั้ง 
ผู ้บร ิหารได ้ม ีการนิเทศ  กำกับ ต ิดตามและประเมินผลการบริหารหลักสูตรสถานศึกษาให้มี      
ความเหมาะสมกับผู้เรียน ครูควรมีการสร้างส่ือหรือเลือกใช้ส่ือการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้การเรียน 
การสอนวิทยาการคำนวณที่เหมาะสม เพื ่อกระตุ ้นความสนใจของผู้เรียนและตรงความต้องการ    
ของผู ้เรียน รวมทั ้งการส่งเสริมให้ครูมีการกำหนดการวัดและประเมินผล และจัดทำเครื ่องมอืวัด 
ที ่สอดคล้องกับตัวชี ้ว ัด/ผลการเรียนรู ้และมีความชัดเจน นอกจากนี ้ผู ้บริหารสถานศึกษาควรให้ 
ความสำคัญในการสนับสนุนให ้มีการจัดกิจกรรมการเร ียนรู ้บ ูรณาการสะเต ็มศึกษา (STEM 
Education) ซ่ึงเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงผ่านกระบวนการกลุ่ม
เพื ่อออกแบบและแก้ป ัญหาด้วยวิธีการที ่หลากหลาย มีการบูรณาการความรู้ในการดำเนินการ  
แก้ปัญหาที่เป็นข้ันตอน จะช่วยให้นักเรียนสามารถนำความรูท้ี่ได้เรยีนมาทัง้หมดไปใช้ในการออกแบบ
และเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาจากสถานการณ์จำลองได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคล้องกับ
คณะกรรมการขับเคลื ่อนกรอบวิทยาการคอมพิวเตอร์ระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย  
ของประเทศอังกฤษ (K-12 Computer Science Framework Steering Committee) ได้นำเสนอ   
แนวปฏิบัติหลักเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรวิชาวิทยาการคำนวณ ได ้แก่ การส่งเสริมวัฒนธรรม     
การคิดเชิงคำนวณภายในโรงเรียน การร่วมมือกันเพื่อสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมให้เกิดทักษะการคิด      
เชิงคำนวณ การรับรู้และกำหนดปัญหาเก่ียวกับวิชาวิทยาการคำนวณทีเ่กิดข้ึนในช้ันเรียน การพัฒนา
และใช้วิทยาการคำนวณในชั ้นเรียน การสร้างสิ ่งประดิษฐ์โดยใช้วิทยาการคำนวณในชั ้นเรียน    
การทดสอบและพัฒนาส่ิงประดิษฐ์โดยใช้วิทยาการคำนวณ การสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้เก่ียวกับ
วิทยาการคำนวณ รวมทั้งโรงเรียนและครูควรได้รับการสนับสนุนให้สร้างสรรค์ส่ือการเรียนรู้เพิ่มเติม
และเพิ่มศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนให้นอกเหนือจากการสร้างความรู้ความเข้าใจเท่า น้ัน 
ทั ้งนี ้ควรคำนึงถึงความเหมาะสมและพัฒนาการของนักเร ียนเป็นสำคัญ  และปีเตอร์ เคมป์   
(Peter Kemp) ได ้นำเสนอไว้ใน Computing in the national curriculum : A guide for  
secondary teachers กล่าวว่าหลักสูตรการจัดการเรียนการสอนควรเป็นส่ิงที่ง่ายต่อการประเมิน  
ครูอาจใช้วิธีรวบรวมข้อมูลจากนักเรียนแต่ละคนว่าพวกเขา  มีความสามารถตรงตามที่ครูกำหนดไว้                
ในผลลัพธ์การเร ียนรู ้หร ือไม่ ผ่านแฟ้มสะสมผลงานหรือเอกสารรายงานการประเมินตนเอง       
ของนักเรียน ซ่ึงสามารถใช้วิธีการที่ง่าย ๆ  เช่น เมื่อนักเรียนมีความสนใจหรือมีความช่ืนชอบใน เรื่องใด
เร ื ่องหนึ ่ง อาจเก็บรวบรวมข้อมูลเหล่านั ้นไว้ในบล็อกและคอยประเมินพัฒนาการของนักเรียน      
ผ่านระบบการประเมินของโรงเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ นาตาลี วลัทโก้ (Natali Vlatko)      
ได ้ทำการศึกษาเรื่องการกำหนดวิชาวิทยาการคำนวณไว้ในหลักสูตรการศึกษาของประเทศต่าง  ๆ  
พบว่าวิชาวิทยาการคำนวณได้รับความสนใจและกำหนดให้เป็นวิชาที ่บรรจุไว้ในหลักสูตรสำหรับ
ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ซ่ึงในปัจจุบันได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางสำหรับหลักสูตรประถมศึกษา
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และมัธยมศึกษา และสำหรับผู้ปกครองที่ต้องการให้บุตรหลานมีทกัษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
ตั้งแต่ในช่วงวัยเด็ก โดยแต่ละข้ันตอนของหลักสูตร นักเรียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับความปลอดภัยของ
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตควบคู่กันไป สอดคล้องกับงานวิจัยของ ฟอล์คเนอร์ และคณะ (Falkner  
and others) ศึกษาเรื่อง การศกึษาโครงการนำร่องระดบันานาชาต ิเก่ียวกับเครื่องมือการวัดผลหลักสูตร
วิทยาการคำนวณของครู (METRECC) โดยได้ทำการสำรวจจากครรูะดับช้ันอนุบาลถึงมัธยมศึกษาทีอ่ยู่
ในกลุ่มโครงการนำร่องจาก 7 ประเทศ (ออสเตรเลีย อังกฤษ ไอร์แลนด์ อิตาลี มอลตา สกอตแลนด์ 
และสหรัฐอเมริกา) เกี ่ยวกับการนำหลักสูตรวิทยาการคำนวณไปใช้  ซึ ่งเน้นที ่การทำความเข้าใจ 
ในศาสตร์วิชาชีพ แนวทางปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอน ทรัพยากรการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
ในช้ันเรียน พบว่า เครื่องมือการวัดผลหลักสูตรวิทยาการคำนวณของครู (METRECC) ที่ได้จัดทำเป็น
รายงานร่วมกันระหว่างประเทศและที่ได้มีการสำรวจความสามารถของครูน้ัน ทำให้ครูมีช่องทาง  
ในการพูดคุยเก่ียวกับหลักสูตรวิทยากรคำนวณมากย่ิงข้ึน อีกทั้งข้อมูลที่ผ่านการรวบรวมจากเครื่องมอืน้ี 
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในเชิงนโยบายทัง้ระดบัชาติและระดบัภูมิภาค เพื่อให้สามารถร่วมกันพัฒนา 
หลักสูตรได้อย่างต่อเน่ือง และสอดคล้องกับงานวิจัยของ หยาง และ จินจาง (Yang and Jin Zhang)  
ศึกษาเรื่อง การศึกษาเปรียบเทียบเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณของนักเรียน
ระดับชั้นอนุบาลถึงมัธยมศึกษาในประเทศจีนและสหรัฐอเมริกา โดยได้ เปรียบเทียบโครงสร้าง 
การออกแบบการจัดการศึกษาวิชาวิทยาการคำนวณจากสองประเทศ ในแง่มุมต่าง ๆ  เช่น คำจำกัดความ
เกี ่ยวกับวิทยาการคำนวณ โครงสร้าง และเนื ้อหาการจัดการเรียนการสอน  พบว่า 1) หลักสูตร 
การศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาในประเทศสหรัฐอเมริกามีเน้ือหาที่สมบูรณ์ 
ชัดเจน และมีความเป็นไปได้มากกว่าหลักสูตรในประเทศจีน 2) หลักสูตรในประเทศสหรัฐอเมริกา  
มีรายละเอียดการวัดประเมินผลที่ชัดเจนกว่าหลักสูตรในประเทศจีน 3) หลักสูตรในประเทศจีนไม่มี  
ความชัดเจนและซับซ้อนมากนัก และยังขาด คำจำกัดความเชิงปฏิบตัิการใหนั้กเรียนได้ทำความเข้าใจ 
4) หลักสูตรในประเทศจีนยังจำเป็นต้อง เพิ ่มแนวทางการปฏิบัติหลักเกี่ยวกับการคิดเชิงคำนวณ 
ให้มากข้ึน 5) หลักสูตรในประเทศจีนยังคงต้องปรับปรุงเก่ียวกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้และเน้ือหา 
โดยละเอียด เพื่อพัฒนาหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

องค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ                  
เป ็นองค์ประกอบที ่ม ีความสำคัญเป็นอันด ับที ่ 3 แสดงให้เห ็นว่าการส่งเสร ิมศักยภาพผู้เรียน                    
และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณมีความสำคัญต่อการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ทั้งน้ี   
อาจเป็นเพราะผู ้บริหารสถานศึกษาให้ความสำคัญต่อการจัดการศึกษาด้านวิทยาการคำนวณใน      
การพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้มีความรู้ด้านวิทยาการคำนวณ มีความพร้อมในการสร้างนวัตกรรมจำเป็น
จะต้องจัดบรรยากาศและสิ ่งแวดล้อมให้เอื ้อต ่อการเรียนรู ้ ซึ ่งต ้อ งประกอบไปด้วยสื ่ออุปกรณ์
เทคโนโลยีการเร ียนรู ้ เคร ือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตที ่มีมาตรฐาน เพื ่อให ้เข้าถึงแหล่ง                   
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การเรียนรู้ข้อมูลสารสนเทศ และส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมใหม่ที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน
ของครูและนักเรียน การจัดหาอุปกรณ์ เทคโนโลยีเพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู ้อย่างเหมาะสมจะ 
สามารถส่งเสริมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนมากข้ึน สนับสนุนให้มีการนำช้ินส่วนและอุปกรณ์
ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีใหม่ ๆ  ในการจัดการเรียนการสอนและสอดคล้องกับหลักสูตร 
ทันสมัยและมีคุณภาพ ตลอดจนสนับสนุนส่งเสร ิมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาได้ใช้ความรู้  
ความสามารถ ในการพัฒนาการเรียนการสอนอย่างเต็มความสามารถ ใช้เทคโนโลยีการจัดการเรียนรู้
ต่าง ๆ มาสนับสนุนให้นักเรียนเรียนรู้ได้อย่างมีชีวิตชีวาและมีปฏิสัมพันธ์มากข้ึน เพิ่มความสนใจใน  
การเรียนรู้และความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียน รวมถึงการส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียน
และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณให้มีความสามารถประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรมใหม่ ๆ  มีทักษะใน 
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ตลอดจนการสร้างเครือข่ายของชุมชนและผู้ปกครองให้รับรู ้ถึงหลักสตูร
วิทยาการคำนวณ และมีส่วนร่วมในกิจกรรมซ่ึงเป็นการเตรียมพร้อมให้เด็กและเยาวชนให้เป็นกำ ลัง
สำคัญในการขับเคลื่อนประเทศในอนาคต ด ังท ี ่ ป ีเตอร์ เคมป์ (Peter Kemp) ได ้นำเสนอไว้ใน  
Computing in the national curriculum : A guide for secondary teachers กล่าวว่า โรงเรียน 
ควรส่งเสริมให้มีชมรมหลังเลิกเรียนเพื่อเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู ้
และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะด้านการเขียนโปรแกรมต่อหรือทำโครงการที่ตนเองสนใจ  
ตลอดจนให้ความสำคัญกับคุณสมบัติและความสามารถด้านวิทยาการคำนวณของนักเรียน เพื่อให้
นักเรียนมีงานทำและสามารถศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาได้ ทั้งน้ีครูควรสนับสนุนให้นักเรียนสอบ              
A-level เพื่อใช้ในการศึกษาต่อหรือเพื่อความก้าวหน้าในหน้าที่การงานของนักเรียนในอนาคต  และ
กระทรวงศึกษาธิการ ประเทศสิงคโปร์ (Ministry of Education, Singapore) กล่าวว่า โรงเรียน 
สามารถสนับสนุนการใช้ฮาร์ดแวร์ท ี่เหมาะสมกับช่วงวัยของนักเรียน เพื ่อให้นักเรียนสามารถนำ 
ความรู้ด้านวิทยาการคำนวณไปใช้หรือพัฒนาแนวคิดวิทยาการคำนวณให้ดข้ึีน เช่น โรงเรียนสามารถ
ใช้ Raspberry Pi, ไมโครคอนโทรลเลอร์ และอุปกรณ์ท ี่ทางโรงเรียนติดตั้งโปรแกรมไว้ เพื ่อนำ  
วิทยาการคำนวณไปบูรณาการกับศาสตร์อ่ืน เช่น สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์ข้ันพื้นฐาน
หรือระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ ่งวิธีการนี้จะทำให้นักเรียนสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์               
และเสริมสร้างทักษะการประดิษฐ์เพื่อสร้างผลิตภัณฑ์ที่เป็นนวัตกรรมในการตอบสนองการใช้งาน                 
ในชีวิตประจำวันได้มากข้ึน อีกทั้งโรงเรียนยังสามารถยกระดับการใช้เทคโนโลยีให้เข้ามามีบทบาท   
ด้านการเรียนรู้ของนักเรียนให้มากข้ึนได้ เช่น ครูสามารถจัดการเรียนการสอนบนพื้นที่แห่งการเรยีนรู้ 
(Student Learning Space) หรือทางแพลตฟอร์มอินเตอร์เน็ต เพื่อให้นักเรียนสามารถออกแบบ               
การเรียนรู้และประเมินพัฒนาการไดด้้วยตนเอง ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุรเกียรติ์ ยะสะกะ และ 
สุรชัย สุขสกุลชัย ได ้ทำการศึกษาสภาพปัจจุบัน ป ัญหา และความต้องการในการจัดการเรยีนรู้  
วิทยาการคำนวณ พบว่า กิจกรรมต่าง ๆ เป็นส่ิงที่ช่วยทำให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันและ ช่วยกระตุ้น
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ความสนใจของนักเรียน นอกจากน้ันกิจกรรมที่เลือกควรตอบสนองต่อความแตกต่างของนักเรียน  
การเขียนโปรแกรมด้วยวิธีปกติ เป็นเรื่องที่มีปัญหามากทีสุ่ดของการเรียน ส่ิงที่ครูต้องการมากทีสุ่ด  คือ 
การอบรมในเรื่องที่เก่ียวข้องกับวิทยาการคำนวณและต้องการอุปกรณ์สนับสนุนการเรียนการสอนที่ดี 
ในขณะที่นักเรียนมีความต้องการส่ือการเรยีนรู้ที่เก่ียวข้องกับวิทยาการคำนวณเพื่อใหศ้ึกษาด้วยตนเอง
และเป็นแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 

องค์ประกอบที่ 4 การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก เป็นองค์ประกอบ
หนึ ่งท ี ่ม ีความสำคัญ แสดงให้เห ็นว่ามี “การจูงใจให ้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก”  
มีความสำคัญต่อความสำเร็จในการบรหิารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ โดยเฉพาะผู้บรหิารสถานศกึษา
จึงมีความสำคัญในการที่จะสร้างความสัมพันธ์กับชุมชนและภาคเอกชนเข้ามามีส่วนร่วมสนับสนุน  
ทรัพยากรที่ส่งเสริมการศึกษาได้เพิ่มข้ึน ส่วนหน่ึงข้ึนอยู่กับความสามารถของผู้บริหาร สถานศึกษา  
ในการติดต่อสื ่อสารให้ผู ้อื ่นมีความเข้าใจ  ผสานความร่วมมือและบูรณาการการทำงานร่วมกัน 
ทุกภาคส่วนในการขับเคลื ่อนนโยบายการจัดการเรียนรู ้วิทยาการคำนวณไปสู ่การปฏิบัต ิ ด ังน้ัน 
ผู ้บร ิหารสถานศึกษาจึงควรมีการส่งเสร ิมสนับสนุนและสร้างแรงจูงใจให้ผู ้ปกครอง หน่วยงาน     
ทั้งภาครัฐและเอกชนเข้าเข้ามามีบทบาทพัฒนาการจัดการเรียนรู้มากย่ิงข้ึน จัดเวทีในการประกวด
แข่งขันให ้ผู ้เร ียน ครู สถานศึกษาได้แสดงความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานตามศักยภาพ      
อย่างเต ็มที่  ในด้านการสนับสนุนจากหน่วยงานต้นสังกัด ได ้แก่ ร ัฐบาล กระทรวงศึกษาธิการ  
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน และสำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษา ร ่วมกันส่งเสริม
สนับสนุนการจัดโครงการฝึกอบรมและพัฒนาให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครู และศึกษานิเทศก์ มีความรู้
ความเข้าใจ ในหลักการ เป้าหมาย และวิธีการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ รวมทั้งองค์กร     
ที ่ม ีส่วนเกี่ยวข้องทางด้านการศึกษาร่วมกันจัดตั ้งศูนย์เครือข่ายหลากหลายรูปแบบ ทั ้งเครือข่าย    
ทางวิชาการ เครือข่ายในการระดมทุน เครือข่ายในความร่วมมือการใช้ทรพัยากรและแหล่งการเรียนรู้ 
เพื ่อให ้เกิดการแบ่งป ันช่วยเหลือกันระหว่างโรงเร ียนและหน่วยงานต่าง  ๆ  ให ้การใช้ทรัพยากร   
มีความคุ้มค่าและก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของ คณะกรรมการ
ขับเคล่ือนกรอบวิทยาการคอมพิวเตอร์ระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายของประ เทศอังกฤษ   
(K-12 Computer Science Framework Steering Committee) ได้กล่าวถึง สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาและกระทรวงศึกษาธิการมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการเพิ่มจำนวนครูวิชาวิทยาการคำนวณ 
โดยกระทรวงศึกษาธิการ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาและสถาบันระดับอุดมศึกษา สามารถทำงาน
ร่วมกัน เพื่อให้ทราบถึงความต้องการในตำแหน่งครูวิชาวิทยาการคำนวณและความต้องการบัณฑิต     
ที่มีประสบการณท์างดา้นวิทยาการคำนวณ ตัวอย่างเช่น เขตพื้นที่ที่บูรณาการวิทยาการคำนวณเข้ากับ
หลักสูตรที่มีอยู่แล้ว ควรแจ้งให้ผู้ที่จะเข้ารับการอบรมพัฒนาครูก่อนเข้ารับการปฏิบัติงานทราบว่า             
ผู ้ท ี ่มีประสบการณ์เกี่ยวกับศาสตร์นี ้จะมีสิทธิ์ได้รับการบรรจุแต่งตั้งเป็นกรณีพิเศษ และเพื่อเป็น                  
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การพัฒนาวิชาวิทยาการคำนวณในโรงเรยีน ผู้อำนวยการโรงเรียน และผู้อำนวยการสำนักงานเขตพืน้ที่
การศึกษาจะต้องมีความรู้ มีความเข้าใจเก่ียวกับทรัพยากรทางการศึกษา และมีภาคีเครือข่ายจาก  
หน่วยงานภายนอก เพื่อเป็นการผลักดันองค์ความรู้ด้านวิทยาการคำนวณใหม้ีคุณภาพมากย่ิงข้ึน และ
สอดคล้องกับสำนักงานเลขาธิการสภาการศกึษา ถอดบทเรยีนกิจกรรมการเรยีนการสอน CODING และ     
การสร้างสรรคน์วัตกรรม : การพัฒนาผู้เรียนให้มคีุณลักษณะทีพ่ึงประสงคข์องคนไทย 4.0 ตามมาตรฐาน
การศึกษาของชาต ิได้กล่าวถึงการมส่ีวนร่วมของสถานศึกษาเครือข่ายและชุมชน โดยสถาบันอุดมศึกษา
ต่าง ๆ เข้ามาให้ความรู้ ถ่ายทอดวิทยาการใหม่ ๆ พัฒนาทักษะเทคโนโลยีและปลูกฝังคุณลักษณะ  
คนไทย 4.0 องค์กรต่าง ๆ สร้างเวทีและพื้นที่ให้ผู้เรียนและผู้สอนได้แสดงความสามารถและผลงาน
ของผู ้เรียนและผู้สอน กลุ ่มสถานศึกษาเครือข่ายสร้างพื้นที่แลกเปลี ่ยนเรียนรู้ของกลุ่มผู้สอนวิชา
วิทยาการคำนวณในรูปแบบชุมชนนักปฏิบัติ (PLC: Professional Learning Community) ทั้งน้ี 
ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สึคุดู (Tshukudu) ศึกษาเรื่อง การประเมินผลการศึกษาด้านวิทยาการ
คำนวณระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย ใน 4 ประเทศของแอฟริกา (บอตสวานา เคนยา  
ไนจีเรีย และยูกันดา) เพื่อพิจารณาหลักสูตรและนโยบายการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณร่วมกับ
ระดับรายได้และภูมิภาคที่แตกต่างกัน พบว่า ความแตกต่างในแง่ของรายได้และ ภูมิภาคส่งผลต่อ  
การเข้าถึงทรัพยากรการจัดการเรียนรู ้และโอกาสในการพัฒนาวิชาชีพอย่างมีนัยสำคัญ และเมื่อ 
พิจารณาจากกรอบแนวคิดของ CAPE (capacity for, access to, participation in and  
experience of computer science education) ยังสะท้อนให้เห็นว่าครูชาวแอฟริกา เผชิญกับ
ปัญหาด้านโครงสร้างพื ้นฐานและทรัพยากรด้านไอทีในการจัดการเร ียนรู้ว ิทยาการคำนวณ  และ
สอดคล้องกับงานวิจยัของ หวัง และคณะ (Wang and others) ศึกษาเรื่อง สภาพแวดล้อมทางการศกึษา 
เก่ียวกับวิทยาการคำนวณระดับช้ันอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลายในสหรัฐอเมริกา : การรับรู้และ
เข้าใจ การเข้าถึง  และอุปสรรคในการจัดการเรยีนการสอน พบว่า 1) ผู้ตอบแบบสอบถามจำนวนมาก 
ไม่สามารถแยกความแตกต่างระหว่างความรู้ทางคอมพิวเตอร์และวิทยาการคำนวณได้  2) คนทั่วไป   
มักคิดว่าผู้ที่จะเรียนวิทยาการคำนวณได้น้ันจะต้องชายผิวขาวและฉลาด 3) ผู้ปกครองส่วนใหญ่ไม่
สามารถเข้าถึงวิทยาการคำนวณได้เนื่องจากค่าใช้จ่ายค่อนข้างสูง  4) ครูใหญ่รายงานว่าโรงเรยีน    
ของพวกเขาไม่ได้เปิดสอนวิชาวิทยาการคำนวณดว้ยการเขียนโปรแกรมหรือการเขียนโค้ด  5) นักเรียน
ผิวดำและนักเรียนที่ครอบครัวมีรายไดน้้อยไม่ค่อยมีโอกาสในการเข้าถึงการใช้คอมพิวเตอร์ 6) นักเรียน
หญิงมีโอกาสในการเข้าถึงวิทยาการคำนวณน้อยกว่านักเร ียนชาย  และ 7) อุปสรรคที ่พบ คือ  
ขาดการเชื ่อมต่อระหว่างผู ้บริหารโรงเร ียนกับผู ้ปกครองและนักเร ียน ในการชี ้แจงให้ทราบถึง 
ความต้องการในการเรียนรู้เก่ียวกับวิทยากรคำนวณ การจัดสรรเวลาสำหรับรายวิชาอ่ืน ๆ  คุณสมบัติ 
ในการเข้ารับการทดสอบเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ และการขาดครูที่มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ
วิทยาการคำนวณ 
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องค์ประกอบที่ 5 การพัฒนาครู เป็นองค์ประกอบหน่ึงที่มีความสำคญั แสดงให้เห็นวา่ 
“การพัฒนาครู” มีความสำคัญต่อความสำเร็จในการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณพอสมควร 
โดยมีตัวแปรที่สนับสนุน คือ จัดให้มีการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับบริบทสามารถ
จัดการเร ียนการสอนได้อย่างเหมาะสม การส่งเสร ิมและสนับสนุนให ้ครูนำเทคโนโลยีมาใชใ้น                
การสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการพัฒนาให้ครูมีความสามารถในการออกแบบกิจกรรม
และจัดการเรียนรู้ด้วยร ูปแบบ/วิธีการต่าง  ๆ   อย่างหลากหลาย โดยเป็นที ่ทราบกันดีว่าครูเป็น
บุคลากรสำคัญที ่เป็นกำลังหลักในการจัดการเร ียนรู้ว ิทยาการคำนวณ การเขียนโปรแกรมและ  
การสร้างสรรค์นวัตกรรม ครูต้องมีใจรักรวมถึงทำหน้าทีเ่ป็นผู้แนะนำหรือเป็นโค้ชที่ด ีเข้าใจแก่นสาระ
ของรายวิชา ธรรมชาติของรายวิชา ตลอดจนเน้ือหาสาระสำคัญของรายวิชาที่ผู้เรียนแต่ละระดับช้ัน
ต้องศึกษาและต้องมีความกระตือรือร้นใฝ่หาความรู้พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื ่อง  ด ังนั ้นผู้บรหิาร 
สถานศึกษาควรส่งเสริมและสนับสนุนในการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและต่อเน่ือง เน้นการสร้าง  
ความเข้าใจแก่ครูและบุคลากรทางการศึกษาให้ปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ในการพัฒนาหลักสตูร   
การจัดการเร ียนรู้  ซึ ่งรวมถึงการเลือกวิธีการสอน สื ่อการเร ียนการสอนที ่เหมาะสมกับผู้เรียน  
แนวการวัดประเมินผลอิงมาตรฐาน โดยมีมาตรฐานและตัวช้ีวัดเป็นเป้าหมาย การจัดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการ การฝึกทักษะการทำงานร่วมกันเป็นทีม  และจะต้องได้รับการประเมินผลเป็นระยะ ๆ   
ตลอดจนการวิจัยปฏิบ ัต ิการ (Action research) เพื ่อพัฒนาการสอนของตนให้มีค ุณภาพและ 
ประสิทธิภาพยิ ่งขึ้น ด ังที่คณะกรรมการขับเคลื ่อนกรอบวิทยาการคอมพิวเตอร์ระด ับอนุบาล 
ถึงมัธยมศึกษาตอนปลายของประเทศอังกฤษ (K-12 Computer Science Framework Steering 
Committee) ได้กล่าวว่า การพัฒนาครูเป็นส่วนสำคัญของการพัฒนาวิทยาการคำนวณ ซ่ึงการพัฒนา
ครูในที ่นี ้ รวมถึงการเตรียมครูก่อนเข้าร ับการปฏิบัติงาน การรับรองมาตรฐานวิชาชีพ การออก  
ใบอนุญาตประกอบวิชาชีพ และการพัฒนาวิชาชีพด้านวิทยาการคำนวณอย่างตอ่เน่ือง ซ่ึงการพัฒนาน้ี
ต้องเกิดจากการร่วมมือกันระหว่างผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในระดับอุดมศึกษา หน่วยงานของรัฐ เขตพื้นที่
การศึกษาและองค์กรที่เก่ียวข้อง พร้อมทั้งได้กล่าวถึงการเตรียมความพร้อมครูด้านวิทยาการคำนวณ
ควรส่งเสริมให้ครูสามารถเช่ือมโยงวิทยาการคอมพิวเตอรเ์ข้ากับบรบิทของโรงเรียนและสภาพแวดล้อม
การทำงานของตนเองได ้ ต ัวอย่างเช่น กิจกรรมการเร ียนการสอนในโปรมแกรมนั ้น  ๆ  อาจมี 
การอภิปรายร่วมกันถึงเหตุการณ์ปัจจุบันที่เอื ้อให้เกิดการนำวิชาวิทยาการคำนวณมาศึกษากัน  
อย่างแพร่หลาย และเหตุการณ์เหล่าน้ันสามารถเช่ือมโยงไปถึงแนวคิดและแนวทางการปฏิบัติงานที่
เก่ียวข้องกับการทำงานของตนเองได้อย่างไรบ้าง ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ ยาดาฟ และคณะ 
(Yadav and others) ศึกษาเรื่องการแผ่ขยายของการจัดการเรียนการสอนด้านวิทยาการคำนวณ  
ในสถานศึกษา: การทำความเข้าใจในประสบการณ์ของครูและประเด ็นท้าทายที ่เกิดขึ ้น พบว่า  
โรงเรียนในสหรัฐอเมริกาจำนวนหลายแห่งต้องการยกระดับวิชาวิทยาการคำนวณ จึงมุ่งเนน้ไปที่  
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การพัฒนาศักยภาพครูหรือนักการศึกษาจากศาสตร์อ่ืน ซ่ึงเป็นแนวทางที่ไม่มีประสิทธิภาพเท่าที่ควร 
ด ังนั ้น โรงเร ียนจึงมีความจำเป็นต้องพัฒนา การฝึกอบรมครูท ี่สอนวิชาวิทยาการคำนวณตั ้งแต่  
ระดับช้ันอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย อีกทั้งข้อเสนอแนะของครูยังเผยให้เห็นถึงความท้าทาย
หลายประการที่ส่งผลต่อการจัดการเรียนการสอน เช่น สภาพแวดล้อมที่ไม่เอ้ือต่อการจัดการเรียน  
การสอน การที ่ครูขาดความรู ้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิทยาการคำนวณ และการมีข้อจำกดัทางด้าน  
ทรัพยากรการจัดการเรียนการสอน เป็นต้น และสอดคล้องกับงานวิจัยของ หว่อ และคณะ (Wo and 
others) ศึกษาเรื่อง การรับรู้และความพร้อมของครูในการสอนการเขียนโค้ด: การศึกษาเปรียบเทียบ 
ระหว่างประเทศฟินแลนด์ จีน สิงคโปร์ ไต ้หวัน และเกาหลีใต้ โดยมุ ่งเน้นไปที ่ทศันคติที่ครูมีต่อ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและทักษะการเขียนโค้ด พบว่า ครูในฟินแลนด์ สิงคโปร์ ไต้หวัน และเกาหลีใต้
มองว่าการเขียนโค้ดคือทักษะที่สำคัญ แม้ว่านักเรียนจะไม่ได้นำไปใช้ประกอบอาชีพด้าน เทคโนโลยี 
และสารสนเทศ (Information Communication Technology: ICT) ในทางตรงกันข้าม ครูชาวจีน
แสดงความไม่มั่นใจว่าทักษะการเขียนโค้ดน้ัน จะสำคัญสำหรับนักเรียนหรือไม่ แต่ถึงอย่างไรก็ตาม  
ครูจีน สิงคโปร์ ไต ้หวัน และเกาหลีใต้ ต ่างแสดงความเห็นเช่นเดียวกันว่า ในอนาคตทักษะด้าน 
การเขียนโค้ดย่อมเป็นสิ ่งสำคัญและยังคงมีความต้องการในการพัฒนานักเรียนให้มีทักษะด้าน  
การเขียนโค้ดให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 
 

2. ผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ผลจากการวิเคราะห์องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ นอกจาก  

สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยต่าง  ๆ  ด ังท ี่กล่าวมาแล้ว ยังสอดคล้องกับความคิดเห็น    
ของผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ ที่กล่าวว่าองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณเป็น 
พหุองค์ประกอบ มีความถูกต้อง มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีประโยชน์ ต่อการนำไป  
ปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณในโรงเรียนมัธยมศึกษาต่อไป ดังน้ัน 
จึงกล่าวได้ว่า องค์ประกอบทั ้ง  5 องค์ประกอบ ได ้แก่ 1) การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้     
2) การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 3) การส่งเสริมศักยภาพผู ้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการ 
คำนวณ 4) การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก และ 5) การพัฒนาครู เป็นองค์ประกอบ
หลักการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ มีความสอดคล้องกับสมมตฐิานข้อที่ 2 ทั้งน้ีเน่ืองมาจาก
ผู ้บร ิหารสถานศึกษาให้ความสำคัญในการส่งเสริมและสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้วิชา 
วิทยาการคำนวณ มีการพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณให้สอดคล้องต่อบริบทของสถานศึกษาและ      
ความต้องการของท้องถิ ่น โดยการจัดกิจกรรมการเร ียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณอย่างต ่อเนื่อง       
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ที่ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถนำกระบวนการคิดประกอบกับความรู้ที่เรียนมาใช้       
ในการแก้ปัญหาชีวิตประจำวันได้ สนับสนุนให้มีการจัดทำเกณฑ์มาตรฐานในการวัดและประเมินผล
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โดยให้ความสำคัญต่อกระบวนการทักษะการคิดมากขึ ้นและด้านเนื ้อหาลดลง มีการบรูณาการ   
การเรียนการสอนรายวิชาต่าง ๆ เข้าด้วยกันหรือบูรณาการครูข้ามสายวิชา เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนา
ศักยภาพความคิดสร้างสรรค์และการคิดเชิงนวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงานเก่ียวกับปัญญาประดิษ ฐ์     
ตามความสนใจของนักเร ียน รวมทั ้งมีการส่งเสร ิมและสนับสนุนให ้มีการสร้างสภาพแวดล้อม
บรรยากาศหรือระบบนิเวศการเรียนรู้ให้เป็นระบบที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้วิทยาการคำนวณได้ทุกที่
และทุกเวลา ในส่วนของการพัฒนาครูน้ัน ผู้บริหารสถานศึกษามีการสนับสนุนให้มีการจัดอบรมครูให้
ความรู้เก่ียวกับส่ือการสอนโปรแกรมมิ่งในโรงเรียนร่วมกับหน่วยงานอ่ืน ๆ เพื่อให้ครูเกิดความมั่นใจ 
ในการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณและมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งส่งเสริม
สนับสนุนให้นำกระบวนการแลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ด้วยชุมชนทางวิชาชีพหรือ PLC มาใช้เพื่อพัฒนา             
แนวทางการจัดการเรียนการสอนของครูให้มีคุณภาพ นอกจากน้ีครูผู้สอนมีการปรับระบบการเรียนรู้
และวิธีการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะและประสบการณ์ด้านการ Coding มีทักษะ                 
การคิดวิเคราะห์ ลงมือปฏิบัติ แก้ปัญหาด้วยตนเองและรู้จักการนำดิจิทัลไปใช้ จัดให้มีการอบรมครู
และผู้บริหารสถานศึกษาเพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนวิทยาการ  
คำนวณ สามารถออกแบบการวัดและประเมินผลได้อย่างเหมาะสม  และมีประสิทธิภาพบรรลุ 
เป ้าหมายตามมาตรฐานการเรียนรู้  ตลอดจนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนทั้งภาครัฐที่เร ิ่มจาก
กระทรวงศึกษาธิการ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา  
และหน่วยงานที ่เกี ่ยวข้อง สถานศึกษา ผู ้บร ิหารสถานศึกษา และครูผู้สอนซึ ่งนับเป็นปัจจัยหลัก 
ในการพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณให้ประสบผลสำเร็จตามเป้าหมายของวิชาวิทยาการ 
คำนวณ รวมทั ้งภาคเอกชนที ่เข้ามาร่วมเป ็นพลังสำคัญในการพัฒนานักเร ียนให้มีท ักษะและ 
กระบวนการคิดหรือทักษะในศตวรรษที ่21 เพื่อให้สามารถดำรงชีวิตอยู่ในโลกปัจจุบนัและโลกอนาคต
ได้อย่างมีความสุขท่ามกลางกระแสการเปล่ียนแปลงของสังคมและพลวัตโลก 
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ข้อเสนอแนะ 
 

จากผลการวิจัย เรื่อง การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังน้ี 
 

ข้อเสนอแนะทั่วไป 
1. ผู ้บร ิหารสถานศึกษาและผู้ที ่เกี ่ยวข้อง ควรให้ความสำคัญในการนำแนวทางจาก 

องค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณของโรงเร ียนมัธยมศึกษาไปใช้ในการจัด 
การศึกษาให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนมัธยมศึกษา และมีการพัฒนาคุณภาพอย่างต่อเนื่อง           
เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการบริหารสถานศึกษาใหม้ีคณุภาพ โดยผู้บริหารสถานศกึษามกีารบริหารจัดการ 
ที ่ต ้องใช้องค์ประกอบต่าง ๆ  ท ั ้ง 5 องค์ประกอบ เช่น 1) การส่งเสร ิมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                
2) การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 3) การส่งเสริมศักยภาพผู ้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการ 
คำนวณ 4) การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก และ 5) การพัฒนาครู ดังน้ันผู้บริหาร
สถานศึกษาควรให้ความสำคัญในการพัฒนาการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณของโรงเรียน
มัธยมศึกษาให้บรรลุตามเป้าหมายของตามที่หลักสูตรแกนกลางฯ กำหนด  

2. ผู้บริหารโรงเรียนและผู้มีส่วนเก่ียวข้อง ควรคำนึงถึงองค์ประกอบเหล่าน้ีที่จะส่งผลต่อ 
การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณจากข้อค้นพบรายข้อในแต่ละด้าน ผู้วิจัยจึงมีข้อเสนอแนะ  
ที่สำคัญและมีความจำเป็นของโรงเรียนมัธยมศึกษา ดังน้ี 

2.1 ผู้บริหารสถานศึกษา ควรส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ทีช่่วยใหนั้กเรียนเข้าใจ
ในวิชาวิทยาการคำนวณ มีการลงมือปฏิบัติจร ิง และนำความรู้ที ่ได้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ร่วมกัน     
ซ่ึงการแลกเปล่ียนเป็นส่ิงจำเป็นเพราะจะนำไปสู่การต่อยอดความรู้และนำไปประยุกต์ใช้ รวมทั้งควรมี
การติดตามการจัดการเรยีนรู้อย่างตอ่เน่ือง เพื่อช่วยให้ครูสามารถจัดการเรยีนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
ซ่ึงเป็นส่ิงสำคัญที่จะช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพัฒนาทักษะของผู้เรียนให้ดำรงชีวิตอยู่
ได้อย่างมีคุณภาพ 

2.2 ผู้บริหารสถานศึกษา ควรส่งเสริมให้มีการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษาที่สอดคล้อง
กับบริบทของสถานศึกษา และส่งเสริมให้คร ูจ ัดทำแผนการจัดการเร ียนรู ้โดยใช้เทคนิควธิีการที่ 
เหมาะสมกับผู้เรียน มีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการการสอนวิทยาการคำนวณร่วมกับวิชา 
อ่ืน ๆ เพราะวิชาวิทยาการคำนวณ คือ การสร้างทักษะการคิดอย่างมเีหตุผล เป็นข้ันเป็นตอน สามารถ
แก้ปัญหาได้ จึงสามารถบูรณาการเข้ากับวิชาอ่ืน ๆ  ได้ เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ เป็นต้น จะทำ
ให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ไปใช้ได้จริง สร้างนวัตกรรมในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ และส่งเสริมให้ครู 
มีการทำวิจัยในช้ันเรียนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
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2.3 ผู ้บร ิหารสถานศึกษา ควรส่งเสร ิมศักยภาพในตัวผ ู ้เร ียนและครูผ ู ้ สอน      
วิชาวิทยาการคำนวณ โดยการสนับสนุนงบประมาณในการจัดหาอุปกรณ์ เทคโนโลยีเพื ่อใช้ใน     
การจัดการเรียนรู้อย่างเหมาะสม และจัดสภาพแวดล้อมให้เอ้ือต่อการเรียนรู้  

2.4 ผู ้บร ิหารโรงเร ียน ครู และผู ้ม ีส่วนเกี ่ยวข้อง ควรให้ความสำคัญต่อการสร้าง     
การมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนให้มากข้ึน โดยมุ่งเน้นผู้ปกครองและชุมชนให้ความร่วมมือกับโรงเรียน
อย่างต่อเน่ือง 

2.5 ผู ้บร ิหารสถานศึกษา ควรส่งเสริมและสนับสนุนให ้ครูได้มีการพัฒนาตนเอง 
อย่างสม่ำเสมอและต่อเนื่อง โดยการอบรม  การศึกษาดูงาน หรือการพัฒนาผ่านกิจกรรมชุมชน 
แห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ทั้งภายในโรงเรียนและภายนอกโรงเรียน ส่งเสริมให้มีการเรียนรู้  
ด้วยตนเองผ่านแหล่งเรียนรู ้ออนไลน์ รวมทั้งการส่งเสริมให ้ครูมีการพัฒนานวัตกรรมประกอบ 
การจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณในรูปแบบที่หลากหลาย 

 
ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรศึกษาเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ โดยใช้สถิติการวิเคราะห์ 
ความสัมพันธ์เชิงสาเหตุ (Path Analysis) เพื่อวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ 

2. ควรนำองค์ประกอบที่ได้จากการวิจัยในครั้งน้ีไปพัฒนาเป็นรูปแบบการบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ แล้วทำการศึกษาเชิงทดลองเพื่อหาประสิทธิผล 

3. ควรมีการศึกษาองค์ประกอบหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการบริหารจัดการวิชาวิทยาการ  
คำนวณ ของสถานศึกษาที่สังกัดอ่ืน ๆ เช่น สังกัดองค์การปกครองส่วนท้องถ่ิน และเอกชน 
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ภาคผนวก 
 
 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก  
หนังสือขอความอนุเคราะห์สัมภาษณ์งานวิจัย  

รายช่ือผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิที่ให้สัมภาษณ์งานวิจัย  
แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิที่ให้สัมภาษณ์งานวิจัย 
 

1. ดร.โชติมา หนูพริก 
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนาการศึกษาสำหรับผู้มีความสามารถพิเศษ  
สำนักงานคณะการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  

2. ดร.จีระพร สังขเวทัย 
ตำแหน่ง ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี  สำนักวิชาคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี  
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

3. รศ. ธีรวัฒน์ ประกอบผล 
ตำแหน่ง อาจารย์ประจำสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

4. ดร.ทวีศักดิ์ เจริญเตีย  
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 

5. ดร.ยงยุทธ สงพะโยม  
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนทองผาภูมิ   
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 

6. ดร.สุภาภรณ์ ส้ินภัย 
ตำแหน่ง ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ   
ผู้อำนวยการกลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพระนครศรีอยุธยา 

7. นางทิพย์สุดา สรณะ 
ตำแหน่ง ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนท่าใหม่"พูลสวัสดิ์ราษฎร์นุกูล"  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจันทบุรี ตราด 
วิทยากรแกนนำการอบรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณ  
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แบบสัมภาษณ์ 
งานวิจัย เรื่อง การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
คำช้ีแจง 

1. แบบสัมภาษณ์นี้มีวัตถุประสงค์เพื่อใช้เป ็นเครื ่องมือในการสัมภาษณ์ผู ้ทรงคุณวฒิุใน           
การรวบรวมข้อมูลหรือตัวแปร เรื่อง การบริหารจัดการวิทยาการคำนวณ มีวัตถุประสงค์การวิจัย                 
1) เพื ่อทราบองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 2) เพื ่อทรา บผลการยืนยัน
องค์ประกอบการบริหารจดัการวิชาวิทยาการคำนวณ ข้อมูลหรือตัวแปรที่ได้จากการสัมภาษณ์มีคา่ตอ่
การดำเนินการวิจัยในครั้งน้ีและเป็นประโยชน์ต่อผู้บริหารสถานศึกษา บุคลากรที่เก่ียวข้อง และงาน
ด้านการบริหารจัดการศึกษาต่อไป 

2. แบบสัมภาษณ์ประกอบด้วย 2 ตอน คือ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลเก่ียวกับสถานภาพของผู้ทรงคุณวุฒิ 
ตอนที่ 2 ข้อคำถามในการสัมภาษณ์ สำหรับการพิจารณาการบริหารจัดการวิชาวิทยา              

การคำนวณ 
ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างย่ิงว่าจักได้รับความอนุเคราะห์ในการสัมภาษณ์เป็นอย่างดี จึงขอขอบพระคุณ

เป็นอย่างสูง มา ณ โอกาสน้ี 
 

นางสาวณัฐรินีย์ เจติยวรรณ 
นักศึกษาปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาการบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ทรงคุณวุฒิ 
คำช้ีแจง โปรดเขียนรายละเอียดสถานภาพของท่าน 
ช่ือผู้ให้สัมภาษณ์  นาย   นาง   นางสาว ................................................................................ ..  
วุฒิการศึกษา................................................................................................................. .......................... 
ตำแหน่งหน้าที่............................................................................................................... ......................... 
สถานที่ทำงาน................................................................................................................. ........................ 
วันเดือนปี เวลา วันที่..............เดือน.....................................พ.ศ.......................เวลา.................. ............ 
 
ตอนที่ 2 ข้อคำถามในการสัมภาษณ์สำหรับการพิจารณาเกีย่วกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการ
คำนวณ 

1. ในทัศนะและประสบการณ์ของท่าน “การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ” ควรมี
องค์ประกอบที่สำคัญอย่างไรบ้าง 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

2. ถ้าการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณดังกล่าวดำเนินการในโรงเรียนมัธยมศึกษา              
ท่านพิจารณาว่าควรมีองค์ประกอบอะไรเป็นพิเศษหรือไม่ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข  
หนังสือขอความอนุเคราะห์ตรวจเครื่องมือวิจัย  

รายช่ือผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ  
ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือวิจัย 
 

1. ดร.สมพงษ์ เตชรัตนวรกุล   
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนเทพมงคลรังษี  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 

2. ดร.ชวิณทร์ณวัฒน์ ณ ลำพูน   
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนเทพศิรินทร์ เชียงใหม่ 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงใหม่ 

3. ดร.ปรียาดา ทะพิงค์แก  
ตำแหน่ง ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านสันป่า 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 4 
วิทยากรแกนนำการอบรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณ  

4. ดร.ดาราวรรณ สุขคันธรักษ์  
ตำแหน่ง ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาราชบุรี 

5. ดร.ปิยาภัค อุ่นเอม 
ตำแหน่ง ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครปฐม 
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ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย 
 

ข้อที่ 
 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

2 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
3 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
4 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

5 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
6 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
7 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

8 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
9 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
10 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

11 +1 +1 +1 0 +1 0.8 /  
12 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
13 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

14 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
15 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
16 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

17 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
18 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
19 +1 +1 +1 0 +1 0.8 /  

20 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
21 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
22 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

23 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
24 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
25 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

26 +1 +1 +1 +1 0 0.8 /  
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ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
IOC 

แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

27 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

28 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
29 +1 0 -1 +1 0 0.2  / 
30 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

31 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
32 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
33 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

34 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
35 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
36 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

37 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
38 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
39 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

40 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
41 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
42 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

43 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
44 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
45 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

46 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
47 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
48 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

49 +1 0 -1 +1 0 0.2  / 
50 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
51 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

52 +1 +1 0 +1 +1 0.8 /  
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ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
IOC 

แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

53 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

54 +1 +1 0 +1 +1 0.8 /  
55 +1 0 -1 +1 0 0.2  / 
56 +1 +1 0 +1 +1 0.8 /  

57 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
58 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
59 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

60 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
61 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
62 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  

63 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
64 +1 +1 +1 +1 +1 0.8 /  
65 +1 +1 0 +1 +1 0.8 /  

66 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
67 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
68 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

69 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
70 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
71 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

72 +1 +1 0 +1 +1 0.8 /  
73 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
74 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

75 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
76 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
77 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  

78 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
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ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
IOC 

แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

79 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

80 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
81 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
82 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

83 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
84 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
85 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

86 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
87 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
88 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

89 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
90 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
91 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

92 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
93 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
94 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

95 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
96 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
97 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

98 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
99 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
101 +1 +1 0 +1 +1 0.8 /  

102 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
103 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
104 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

105 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  



 187 

 

ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
IOC 

แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

100 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

106 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
107 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
108 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

109 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
110 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
111 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

112 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
113 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
114 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

115 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
116 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
117 +1 +1 +1 +1 0 0.8 /  

118 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
119 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
120 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

121 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
122 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
123 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  

124 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
125 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
126 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  

127 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
128 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  
129 +1 0 +1 +1 +1 0.8 /  
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ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
IOC 

แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

130 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 /  

131 +1 0 +1 0 -1 0.2  / 
 

หมายเหตุ ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะปรับแก้ไขข้อคำถามที่มีความใกล้เคียงกัน 
ให้รวมเป็นข้อเดียวกันในข้อที่ 28 กับข้อที่ 29, ข้อที่ 48 กับข้อที่ 49, ข้อที่ 54 กับข้อที่ 55 และข้อที่ 
130 กับข้อที่ 131 กับรวมเป็นข้อเดียว ดังน้ัน ข้อคำถามการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณจึง
ปรับจากเดิมจำนวน 131 ข้อ เป็นจำนวน 127 ข้อ 
 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค  
หนังสือขอความอนุเคราะห์ทดลองเครื่องมือวิจัย  

รายช่ือโรงเรียนที่ทดลองใช้เครื่องมือวิจัย แบบสอบถามการวิจัย  
ผลการวิเคราะห์ค่าความเที่ยงของแบบสอบถามการวิจัย 
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รายช่ือโรงเรียนที่ทดลองใช้เครื่องมือวิจัย 
 

ที่ โรงเรียน 
1 โรงเรียนอู่ทอง 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
2 โรงเรียนจอมทอง 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงใหม่ 

3 โรงเรียนโพธาวัฒนาเสนี 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาราชบุรี 

4 โรงเรียนนาแกสามัคคีวิทยา 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม 

5 โรงเรียนวาปีปทุม 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

6 โรงเรียนไชยาวิทยา 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุราษฎร์ธานี ชุมพร 

7 โรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจันทบุรี ตราด 

8 โรงเรียนราชโอรส 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 

 
รายช่ือโรงเรียนที่ทดลองใช้เครื่องมือวิจัย เป็นโรงเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 8 โรง  

โดยผู ้ให ้ข้อมูลโรงเร ียนละ 4 คน ประกอบด้วย 1) ผู ้อำนวยการโรงเร ียน 2) รองผู ้อำนวยการ 
กลุ่มบริหารวิชาการ 3) หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือครูหัวหน้างาน
ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ 4) ครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ  
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ผลการวิเคราะห์ค่าความเช่ือม่ันของแบบสอบถามการวิจัย 
 

ตารางสรุปค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามการวิจัย เรื่อง การบริหารจัดการ
วิชาวิทยาการคำนวณ ผู ้ว ิจ ัยได ้ปรับกระทงคำถามตามคำแนะนำจึงทำให้มีข้อกระทงคำถามที่                  
นำมาสร้างเครื่องมือวิจัยจำนวน 127 ข้อ แล้วนำไปตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัยทั้ งฉบับด้าน  
ความเชื ่อมั่น (Reliability) โดยการนำแบบสอบถามไปทดลองใช้ (Try Out) กับโรงเร ียนที ่ไม่ใช่              
กลุ่มตัวอย่างเดียวกับการวิจัยในครั้งน้ี จำนวน 8 โรง ซ่ึงมีผู้ให้ข้อมูลโรงเรียนละ 4 คน รวมผู้ให้ข้อมูล
ทั้งหมด จำนวน 32 คน แล้วนำมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความคิดเห็นด้วย            

การคำนวณค่าสัมประสิทธิ ์แอลฟา (α-coefficient) ด้วยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s alpha coefficient) รายละเอียดดังน้ี 

 
Case Processing Summary 

 N % 
Cases Valid 32 100.0 

Excludeda 0 .0 
Total 32 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

Reliability Statistics 
Cronbach's 

Alpha 
Cronbach's Alpha Based on 

Standardized Items 
N of 
Items 

.988 .988 127 

 
Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

C001 538.9688 3677.838 .423 .988 

C002 538.6250 3699.661 .182 .988 

C003 538.6563 3702.620 .152 .988 
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Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

C004 538.8125 3702.609 .116 .988 

C005 538.7500 3678.903 .533 .988 

C006 538.8125 3698.157 .216 .988 

C007 538.8750 3672.887 .564 .988 

C008 539.2500 3653.548 .595 .988 

C009 538.7500 3677.355 .559 .988 

C010 538.8750 3673.403 .468 .988 

C011 538.9375 3663.028 .530 .988 

C012 539.0625 3643.028 .787 .988 

C013 538.8438 3666.781 .729 .988 

C014 539.0000 3671.097 .562 .988 

C015 539.0938 3649.378 .645 .988 

C016 539.5625 3623.802 .761 .988 

C017 539.0625 3656.060 .680 .988 

C018 539.2188 3625.080 .834 .988 

C019 539.3750 3630.823 .793 .988 

C020 539.5000 3640.774 .503 .988 

C021 538.8438 3677.104 .560 .988 

C022 538.9375 3654.577 .711 .988 

C023 539.2500 3647.613 .485 .988 

C024 539.1250 3708.113 .060 .988 

C025 539.0938 3639.507 .842 .988 

C026 539.3750 3660.048 .527 .988 

C027 539.4063 3633.539 .587 .988 

C028 539.0000 3645.355 .739 .988 
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Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

C029 538.8438 3698.394 .172 .988 

C030 538.7500 3670.194 .677 .988 

C031 538.8125 3670.157 .672 .988 

C032 538.9375 3648.899 .730 .988 

C033 538.8125 3674.351 .603 .988 

C034 538.8438 3677.039 .561 .988 

C035 538.6875 3708.222 .048 .988 

C036 538.8438 3681.426 .436 .988 

C037 538.7188 3682.596 .478 .988 

C038 538.5000 3703.419 .170 .988 

C039 538.8438 3682.975 .289 .988 

C040 539.1250 3615.210 .796 .988 

C041 539.0938 3666.281 .353 .988 

C042 539.0313 3663.064 .583 .988 

C043 539.1250 3673.468 .485 .988 

C044 539.0313 3644.612 .809 .988 

C045 538.7813 3664.951 .677 .988 

C046 538.9375 3675.093 .611 .988 

C047 538.9688 3658.547 .622 .988 

C048 538.7813 3674.693 .599 .988 

C049 538.6563 3685.459 .393 .988 

C050 539.1875 3597.383 .835 .988 

C051 538.7188 3683.241 .415 .988 

C052 539.3125 3638.028 .687 .988 

C053 538.8750 3683.726 .368 .988 
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Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

C054 538.8750 3674.371 .493 .988 

C055 538.8438 3675.426 .524 .988 

C056 538.7813 3671.596 .580 .988 

C057 538.8125 3672.738 .630 .988 

C058 538.7813 3665.596 .748 .988 

C059 538.9688 3642.547 .813 .988 

C060 539.0313 3631.967 .851 .988 

C061 538.9063 3630.152 .843 .988 

C062 538.7500 3675.613 .587 .988 

C063 538.9375 3635.738 .886 .988 

C064 539.2813 3629.112 .728 .988 

C065 539.6250 3609.081 .717 .988 

C066 538.8750 3656.177 .682 .988 

C067 538.8125 3659.835 .751 .988 

C068 538.8750 3665.145 .678 .988 

C069 539.0313 3646.096 .698 .988 

C070 538.9375 3688.512 .309 .988 

C071 538.6875 3676.867 .581 .988 

C072 539.0625 3626.125 .879 .988 

C073 538.6563 3662.620 .740 .988 

C074 539.4375 3603.867 .787 .988 

C075 539.0625 3638.448 .750 .988 

C076 539.3750 3596.758 .796 .988 

C077 539.1250 3636.758 .791 .988 

C078 539.1563 3639.039 .705 .988 
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Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

C079 539.1875 3612.609 .868 .988 

C080 539.1563 3623.620 .900 .988 

C081 539.3125 3587.641 .822 .988 

C082 539.1875 3656.157 .645 .988 

C083 539.1875 3625.190 .756 .988 

C084 539.1875 3648.802 .651 .988 

C085 539.1250 3667.855 .458 .988 

C086 539.3438 3635.652 .623 .988 

C087 539.0625 3659.157 .564 .988 

C088 539.0938 3621.055 .824 .988 

C089 539.0938 3639.055 .717 .988 

C090 539.0313 3653.967 .613 .988 

C091 539.4688 3641.805 .678 .988 

C092 539.1875 3628.157 .827 .988 

C093 539.6875 3651.383 .659 .988 

C094 539.1563 3668.007 .420 .988 

C095 539.1250 3631.145 .808 .988 

C096 539.4688 3612.902 .825 .988 

C097 538.9688 3641.709 .823 .988 

C098 538.8438 3676.523 .569 .988 

C099 539.0938 3687.249 .301 .988 

C100 539.1250 3634.758 .812 .988 

C101 539.0938 3656.668 .601 .988 

C102 538.9063 3632.023 .869 .988 

C103 538.8750 3650.306 .755 .988 
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Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

C104 538.8125 3675.060 .592 .988 

C105 539.0938 3648.733 .479 .988 

C106 538.8438 3681.039 .495 .988 

C107 538.9688 3668.676 .539 .988 

C108 539.3125 3606.867 .741 .988 

C109 539.1250 3638.177 .821 .988 

C110 539.1875 3622.544 .752 .988 

C111 539.4375 3639.286 .683 .988 

C112 539.5313 3656.451 .519 .988 

C113 539.1875 3660.415 .594 .988 

C114 539.0938 3645.314 .600 .988 

C115 538.9375 3676.770 .432 .988 

C116 538.9688 3631.773 .884 .988 

C117 538.8438 3669.943 .604 .988 

C118 539.0000 3645.484 .738 .988 

C119 539.1250 3617.339 .869 .988 

C120 539.4063 3639.604 .574 .988 

C121 539.1250 3643.532 .624 .988 

C122 538.9063 3636.023 .876 .988 

C123 539.5625 3629.738 .623 .988 

C124 539.0625 3636.899 .670 .988 

C125 538.9063 3647.572 .740 .988 

C126 539.1563 3626.007 .798 .988 

C127 538.8438 3654.459 .655 .988 

 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง  
หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

รายช่ือโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
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รายช่ือโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 

ที่ โรงเรียน 
ภาคเหนือ (19 โรงเรียน) 

1 โรงเรียนยุพราชวิทยาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงใหม่ 

2 โรงเรียนสันกำแพง  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงใหม่ 
3 โรงเรียนแม่ทาวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาลำปาง ลำพูน 
4 โรงเรียนบุญวาทย์วิทยาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาลำปาง ลำพูน 

5 โรงเรียนนารีรัตน์จังหวัดแพร่  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาแพร่ 
6 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 
7 โรงเรียนเชียงของวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย 

8 โรงเรียนปงรัชดาภิเษก  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพะเยา 
9 โรงเรียนขุนยวมวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาแม่ฮ่องสอน 
10 โรงเรียนแม่วงก์พิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค์ 

11 โรงเรียนบ้านไร่วิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี ชัยนาท 
12 โรงเรียนชัยนาทพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี ชัยนาท 
13 โรงเรียนคลองขลุงราษฎร์รังสรรค์  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากำแพงเพชร 

14 โรงเรียนอุ้มผางวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาตาก 
15 โรงเรียนคีรีมาศพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุโขทัย 
16 โรงเรียนอุตรดิตถ์  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณโุลก อุตรดิตถ์ 

17 โรงเรียนบางระกำวิทยศึกษา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก 
อุตรดิตถ์ 

18 โรงเรียนวังตะกูราษฎร์อุทิศ  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
19 โรงเรียนหล่มสักวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเพชรบูรณ์ 

ภาคกลางและภาคตะวันออก (21 โรงเรียน) 
20 โรงเรียนสมุทรปราการ  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

21 โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานนทบุรี 
22 โรงเรียนคณะราษฎร์บำรุงปทุมธานี  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี 
23 โรงเรียนท่าหลวงวิทยานุกูล  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพระนครศรีอยุธยา 
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ที่ โรงเรียน 
24 โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ลพบุรี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศึกษาลพบุรี 
25 โรงเรียนโพธ์ิทอง(จินดามณี) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสิงห์บุรี อ่างทอง 
26 โรงเรียนแก่งคอย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสระบุรี 

27 โรงเรียนบ้านบึงมนูญวิทยาคาร  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
28 โรงเรียนระยองวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
29 โรงเรียนนายายอามพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจันทบุรี ตราด 

30 โรงเรียนคลองใหญ่วิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจันทบุรี ตราด 
31 โรงเรียนบางคล้าพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาฉะเชิงเทรา 
32 โรงเรียนนครนายกวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี 

นครนายก 
33 โรงเรียนท่าเกษมพิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสระแก้ว 
34 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาราชบุรี 

35 โรงเรียนไทรโยคมณีกาญจน์วิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
36 โรงเรียนสงวนหญิง  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
37 โรงเรียนบางเลนวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครปฐม 

38 โรงเรียนสมุทรสาครวุฒิชัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรสาคร 
สมุทรสงคราม 

39 โรงเรียนพรหมานุสรณ์จังหวัดเพชรบรุี  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษาเพชรบุรี 
40 โรงเรียนเมืองปราณบุรี  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (38 โรงเรียน) 

41 โรงเรียนราชสีมาวิทยาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครราชสีมา 
42 โรงเรียนมัธยมด่านขุนทด  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครราชสีมา 
43 โรงเรียนบุรีรัมย์พิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย์ 
44 โรงเรียนแสลงโทนพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย์ 

45 โรงเรียนพนมรุ้ง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย์ 
46 โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ 
47 โรงเรียนสุรพินท์พิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ 

48 โรงเรียนสนมวิทยาคาร  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ 
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ที่ โรงเรียน 
49 โรงเรียนศรีสะเกษวิทยาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร 
50 โรงเรียนจตุรภูมิพิทยาคาร  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร 

51 โรงเรียนศิลาทองพิทยาสรรค ์ สำนักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร 
52 โรงเรียนดงมะไฟพิทยาคมสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร 
53 โรงเรียนดงยางวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี 

อำนาจเจริญ 
54 โรงเรียนลือคำหาญวารินชำราบ  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี 

อำนาจเจริญ 
55 โรงเรียนอำนาจเจริญพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี 

อำนาจเจริญ 
56 โรงเรียนสามหมอวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาชัยภูมิ 
57 โรงเรียนเทพสถิตวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาชัยภูมิ 

58 โรงเรียนภูทอกวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาบึงกาฬ 
59 โรงเรียนมัญจาศึกษา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
60 โรงเรียนจระเข้วิทยายน  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 

61 โรงเรียนขอนแก่นวิทยาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
62 โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 
63 โรงเรียนกุมภวาปีพิทยาสรรค์  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

64 โรงเรียนหนองบัวพิทยาคาร  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวลำภู 
65 โรงเรียนภูเรือวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวลำภู 
66 โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาหนองคาย 

67 โรงเรียนนาดีพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาหนองคาย 
68 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพ์  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 
69 โรงเรียนโพนทองวิทยายน  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 
70 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

71 โรงเรียนอนุกูลนารี  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
72 โรงเรียนหนองกุงศรีวิทยาคาร  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
73 โรงเรียนกุฉินารายณ์  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 

74 โรงเรียนเต่างอยพัฒนศึกษา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร 
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ที่ โรงเรียน 
75 โรงเรียนปิยะมหาราชาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม 
76 โรงเรียนนาแกพิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม 

77 โรงเรียนดงเย็นวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 
78 โรงเรียนหนองแวงวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

ภาคใต้ (13 โรงเรียน) 

79 โรงเรียนกัลยาณีศรีธรรมราช  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 
80 โรงเรียนสิชลประชาสรรค์  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 
81 โรงเรียนสตรีพังงา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง  

82 โรงเรียนภูเก็ตวิทยาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
83 โรงเรียนกระบุรีวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
84 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุราษฎร์ธานี ชุมพร 

85 โรงเรียนศรียาภัย ชุมพร  สุราษฎร์ธานี ชุมพร 
86 โรงเรียนรัตภูมิวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสงขลา สตูล 
87 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสงขลา สตูล 

88 โรงเรียนคลองท่อมราษฎร์รังสรรค์  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 
89 โรงเรียนวิเชียรมาตุ  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 
90 โรงเรียนควนขนุน  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพัทลุง 

91 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปัตตานี  สำนักงานเขตพื้นที่การศกึษามธัยมศกึษาปตัตานี 
กรุงเทพมหานคร (5 โรงเรียน) 

92 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร เขต 1 

93 โรงเรียนโพธิสารพิทยากร สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร เขต 1 

94 โรงเรียนราชวินิต มัธยม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร เขต 1 

95 โรงเรียนบางกะปิ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2  
96 โรงเรียนพรตพิทยพยัต สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษากรงุเทพมหานคร เขต 2 

 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบสอบถามการวิจัย 
เรื่อง การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
คำช้ีแจง 

1. แบบสอบถามการวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้เก็บข้อมูลสำหรับการวิจัย เรื่อง การบริหาร
จัดการวิชาวิทยาการคำนวณ มีวัตถุประสงคก์ารวิจัย 1) เพื่อทราบองค์ประกอบการบริหารจัดการวชิา
วิทยาการคำนวณ 2) เพื่อทราบผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
ผู้ตอบแบบสอบถาม คือ ผู้อำนวยการโรงเรียน รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือครูหัวหน้างานผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ และ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ ข้อมูลที่ได้จากการตอบของท่านมีค่าต่อการวิจัยน้ี และเป็นประโยชน์
ต่อผู้บริหารสถานศึกษา บุคลากรที่เก่ียวข้อง และงานด้านการบริหารจัดการศึกษาต่อไป 

2. แบบสัมภาษณ์ประกอบด้วย 2 ตอน คือ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลเก่ียวกับสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2 การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
ผู้วิจัยขอขอบคุณผู้ตอบแบบสอบถามทุกท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ความรว่มมือในการตอบ

แบบสอบถาม มา ณ โอกาสน้ี 
 

นางสาวณัฐรินีย์  เจติยวรรณ 
นักศึกษาปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาการบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไป 
คำช้ีแจง โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง  หน้าข้อความที่ตรงกับสถานภาพของท่าน 

ข้อ สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม สำหรับผู้วิจัย 
1 เพศ 

1.  ชาย 
2.  หญิง 

 
 

 

2 อายุ 
1.  ไม่เกิน 30 ปี 
2.  31 - 40 ปี  
3.  41 - 50 ปี 
4.  51 ปี ข้ึนไป 

 
 

 

3 ระดับการศึกษา 
1.  ปริญญาตรี  
2.  ปริญญาโท 
3.  ปริญญาเอก 

 
 

 

4 ตำแหน่ง 
1.  ผู้อำนวยการโรงเรียน 
2.  รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ 
3.  หัวหน้ากลุ่มสาระฯ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    

หรือ ครูหัวหน้างานผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาการคำนวณ 
4.  ครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

 

5 ประสบการณ์ในตำแหน่ง 
1.  น้อยกว่า 5 ปี 
2.   5 - 10 ปี 
3.  11 - 15 ปี 
4.  16 - 20  ปี 
5.  21 ปี ข้ึนไป 
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ตอนที่ 2 การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
คำช้ีแจง  โปรดพิจารณาข้อความทีเ่ก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาคำนวณโดยใส่เครือ่งหมาย              
ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านเพียงช่องเดียว กำหนดระดับความคิดเห็น ดังน้ี 

ระดับ 1 หมายถึง เห็นด้วยว่าเป็นตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
  ในระดับน้อยที่สุด 
ระดับ 2 หมายถึง เห็นด้วยว่าเป็นตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
  ในระดับน้อย 
ระดับ 3 หมายถึง เห็นด้วยว่าเป็นตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
  ในระดับปานกลาง 
ระดับ 4 หมายถึง เห็นด้วยว่าเป็นตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
  ในระดับมาก 
ระดับ 5 หมายถึง เห็นด้วยว่าเป็นตัวแปรเก่ียวกับการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
  ในระดับมากที่สุด 

ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

1 การสร้างทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้วิทยาการคำนวณในทุกเพศและ  
ทุกช่วงวัย 

     

2 การปลูกฝังวินัยข้ึนพื้นฐานในการใช้เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์      

3 การส่งเสริมให้นักเรียนได้ร่วมกันทำโครงการสร้างโปรแกรม          
ตามความสนใจร่วมกันเป็นกลุ่ม 

     

4 การสนับสนุนให้นักเรียนสอบวัดระดับมาตรฐานเก่ียวกับวิทยา 
การคำนวณ 

     

5 การส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการ 
ของการคิดเชิงคำนวณ 

     

6 การสนับสนุนให้มีครูเฉพาะทางด้านวิทยาการคำนวณ       
7 การกำหนดคุณสมบัติและความสามารถของครูผู้สอนวิชาวิทยา  

การคำนวณให้ชัดเจน 
     

8 การกระตุ้นให้ครูและนักเรียนเห็นความสำคัญของความรู้ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

     

9 การจัดสรรงบประมาณเพื่ออำนวยความสะดวกให้แก่ครูผู้สอน 
และผู้เรียน 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

10 การสนับสนุนนักเรียนที่มีพรสวรรค์หรือมีความสามารถพิเศษ 
ทางด้านวิทยาการคำนวณ 

     

11 การส่งเสริมให้มีการปรับความรู้พื้นฐานของผู้เรียนก่อนเริ่มต้น 
การเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

     

12 การจัดทำแพลตฟอร์มที่เข้าถึงได้ง่ายในการฝึกทักษะ 
การเขียนโปรแกรม 

     

13 การพัฒนาวิชาชีพอย่างน้อย 40 ช่ัวโมง สำหรับครูคอมพิวเตอร์ 
ระดับมัธยมศึกษาที่ไม่มีคุณสมบัติในปัจจุบัน 

     

14 การสร้างครูต้นแบบที่เป็นเลิศในการสอนวิทยาการคำนวณ 
ตามมาตรฐานคุณภาพ 

     

15 การอบรมเชิงปฏิบัติการในการจัดทำคู่มือและแผนการสอน 
ที่เป็นแบบอย่าง 

     

16 การสนับสนุนให้มีการนำช้ินส่วนและอุปกรณ์ทางด้านคอมพิวเตอร์ 
และเทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการจัดการเรียนการสอน 

     

17 การสนับสนุนทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอนและสอดคล้อง
กับหลักสูตร ทันสมัยและมีคุณภาพ 

     

18 การส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะความรูค้วามเข้าใจในเทคโนโลยีดิจิทลั 
(Digital Literacy) และเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information 
Technology) 

     

19 การส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจถึงผลกระทบของเทคโนโลยี  
ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวบนโลกออนไลน์ 

     

20 การส่งเสริมให้มีการอบรมและแลกเปล่ียนเรียนรู้การเรียนการสอน 
วิชาวิทยาการคำนวณร่วมกัน 

     

21 มีแนวปฏิบัติที่ดีในการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ 
โดยมีการดำเนินการนิเทศ กำกับ ติดตามและประเมินผล 

     

22 การส่งเสริมศักยภาพในตัวผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ      
23 การจัดให้มีเครื่องคอมพิวเตอร์และเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต  

ที่สามารถเข้าถึงได้ทุกช่วงเวลาและมีประสิทธิภาพ 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

24 การสนับสนุนซอฟต์แวร์ที่หลากหลายให้นักเรียนสามารถใช้งานได้ 
ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

     

25 การสนับสนุนอุปกรณ์การเรียนที่มีประสิทธิภาพและมีจำนวน 
เพียงพอต่อผู้เรียน 

     

26 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ให้สามารถเก็บข้อมูล 
ภายในโรงเรียนได้อย่างปลอดภัย 

     

27 การจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ที่เข้าถึงได้ง่าย เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ 
ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

     

28 การสร้างเครือข่ายของชุมชนและผู้ปกครองให้รับรู้ถึงหลักสูตร 
วิทยาการคำนวณ และมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

     

29 การเลือกเน้ือหากิจกรรมให้สอดคล้องกับปัญหา โจทย์ กิจกรรม 
ในวิชาอ่ืนจะช่วยให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้ 

     

30 การสนับสนุนการออกแบบ การใช้ และการประเมินส่ิงที่เป็น 
แนวคิดเชิงนามธรรมเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ 

     

31 ครูเข้าใจแก่นสาระของรายวิชา ธรรมชาติวิชา ตลอดจนเน้ือหา 
สาระสำคัญในวิชาวิทยาการคำนวณ 

     

32 การออกแบบหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ 
สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา  

     

33 การลดภาระงาน เพื่อให้ครูมีเวลาในการเตรียมพร้อมสำหรับ 
การเรียนการสอนมากย่ิงข้ึน 

     

34 การสนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนหลักสูตรวิทยาการคำนวณ 
ตามหลักสูตรต้นแบบจากองค์กรช้ันนำ 

     

35 การนำกรอบการประเมินการบริหารจัดการศึกษาในรูปแบบต่าง  ๆ  
มาใช้ในโรงเรียน 

     

36 การออกแบบหลักสูตรให้นักเรียนสามารถนำวิทยาการคำนวณ 
ไปเช่ือมโยงกับความสนใจของตนเอง 

     

37 การจัดการเรียนการสอนที่ยืดหยุ่นและตอบสนองต่อความต้องการ 
ของผู้เรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

38 ครูมีการวัดและประเมินผลทั้งการคิดเชิงคำนวณและความรู้ 
ด้านเน้ือหา 

     

39 การเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจให้นักเรียนมีทักษะของ 
การเขียนโค้ดและนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ 

     

40 การสนับสนุนครูและบุคลากรทางการศึกษามีการพัฒนาวิชาชีพ 
ด้านวิศวกรรมและเทคโนโลยีอยู่เสมอ 

     

41 ผู้บริหารมีวิสัยทัศน์ด้านการบริหารหลักสูตรวิทยาการคำนวณ       
42 การสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนให้เอ้ือต่อการเรียนรู้  

และมีเป้าหมายร่วมกัน 
     

43 การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยีและเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตที่สมบูรณ์ไปสู่สถานศึกษาทุกแห่ง 

     

44 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านวิทยาการคำนวณให้สอดคล้องกับ  
ช่วงวัยและอย่างต่อเน่ือง 

     

45 การสร้างเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ และมีทักษะในการเลือกใช้ 
เทคโนโลยีได้ตามความสนใจอย่างเหมาะสม  

     

46 การพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณเพื่อนำไปประยุกต์ใช้ใน 
การเแก้ปัญหา 

     

47 การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับพลเมืองดิจิทัล  
(Digital Citizens)  

     

48 การส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพความคิดสร้างสรรค์ 
และการคิดเชิงนวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงานเก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ 

     

49 การกำหนดเป้าหมายการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณทั้งระยะยาว 
และระยะกลางในแต่ละระดับช้ันอย่างชัดเจน 

     

50 การพัฒนาทักษะทางคอมพิวเตอร์ (computer literacy)  
และการเรียนรู้สารสนเทศ (Information literacy) 

     

51 การจัดทำคู่มือครูและเว็บไซต์เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจใน 
การนำหลักสูตรวิทยาการคำนวณไปใช้ 

     

52 การพัฒนาให้ครูมีความสามารถในการออกแบบกิจกรรมและ  
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ/วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

53 การส่งเสริมและสนับสนุนให้ครูนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสนับสนุน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

54 การสนับสนุนให้ใช้คู่มือการใช้งานวิทยาการคำนวณเริ่มต้น 
 (QuickStart Computing guide) ในโรงเรียน 

     

55 จัดให้มีการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับบริบท  
สามารถจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 

     

56 การสนับสนุนให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนใจ และมีแรงจูงใจ 
ในตัวเอง พร้อมที่จะเรียนรู้ไปกับครูผู้สอน 

     

57 การขับเคล่ือนการนำระบบเทคโนโลยีตามมาตรฐานเทคโนโลยี 
การศึกษามาใช้ภายในโรงเรียน  

     

58 การกำหนดให้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการเขียนโค้ด
บรรจุอยู่หลักสูตรวิทยาการคำนวณ 

     

59 ครูต้องศึกษาและมีความกระตือรือร้นใฝ่หาความรู้พัฒนาตนเอง 
อย่างต่อเน่ือง 

     

60 การสร้างภาคีเครือข่ายระหว่างโรงเรียนร่วมกัน เพื่อพัฒนาทรัพยากร 
การเรียนรู้และความสามารถของครู 

     

61 การให้ความสำคัญกับความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 
(Cybersecurity) 

     

62 การสร้างเสริมให้มีการทำวิจัยและหาทุนสนับสนุนการวิจัยระหว่าง 
ครูและนักเรียน 

     

63 การยกระดับแพลตฟอร์มภายในโรงเรียนให้ทุกคนสามารถทำงาน 
ร่วมกันได้ 

     

64 การพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณร่วมกันภายในโรงเรียน 
อย่างเป็นระบบ 

     

65 การจัดแหล่งเรียนรู้ให้เป็นพื้นที่สำหรับการบูรณาการการเรียนรู้ 
ร่วมกัน 

     

66 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการเล่นเกมเพื่อสร้างแรงบันดาลใจ 
ในการเรียน 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

67 รัฐบาลช่วยสนับสนุนอุปกรณ์ที่ใช้ประกอบการเรียนการสอน 
ที่มีคุณภาพ 

     

68 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณแบบบูรณาการ 
ความรู้และนำไปสู่วิชาอ่ืน  ๆ  

     

69 การสนับสนุนให้นักเรียนนำความรู้ด้านวิทยาการคำนวณ 
ไปแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันทั้งต่อตนเองและสังคม 

     

70 การพัฒนาหลักสูตรและอุปกรณ์การเรียนรู้ควรคำนึงถึงนักเรียน 
ที่เป็นผู้พิการหรือผู้ที่ต้องการการดูแลเป็นพิเศษ 

     

71 การส่งเสริมทักษะด้านอาชีพเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์  

     

72 การจัดเวทีในการประกวดแข่งขันให้ผู้เรียน ครู สถานศึกษาได้แสดง 
ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานตามศักยภาพอย่างเต็มที่ 

     

73 การกำหนดโครงสร้างเวลาในการเรียนรู้ กรอบเวลา และ 
กำหนดเวลาในการฝึกปฏิบัติให้เพียงพอ 

     

74 การสร้างความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการศึกษาต่อและการประกอบ  
อาชีพที่เก่ียวข้องกับวิทยาการคำนวณ 

     

75 การพัฒนาครูให้มีจิตวิทยาการศึกษามากย่ิงข้ึน      
76 การจัดอบรมและพัฒนาให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครู และ 

ศึกษานิเทศก์ มีความรู้ความเข้าใจ ในหลักการ เป้าหมาย  
และวิธีการจัดการเรียนการสอน 

     

77 การจัดทำโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและเครือข่าย 
ของวิทยาการคำนวณ 

     

78 การสร้างเครือข่ายร่วมกันระหว่างโรงเรียนและมหาวิทยาลัยใน 
การอบรมและพัฒนางานวิจัยร่วมกัน 

     

79 การสนับสนุนให้จัดตั้งชมรมหรือสมาคมเก่ียวกับวิทยาการคำนวณ 
ในโรงเรียน 

     

80 การส่งเสริมสนับสนุนและสร้างแรงจูงใจให้ผู้ปกครอง ภาคเอกชน 
เข้ามามีส่วนร่วมผลักดันนโยบายการเรียนรู้วิชาวิทยาการคำนวณ 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

81 การผสานความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก เข้ามามีบทบาท 
พัฒนาการจัดการเรียนรู้มากย่ิงข้ึน 

     

82 การสร้างความรว่มมือและบูรณาการการทำงานร่วมกันทุกภาคส่วน 
ในการขับเคล่ือนนโยบายไปสู่การปฏิบัติ  

     

83 การขับเคล่ือนการพัฒนาหลักสูตรวิทยาการคำนวณ โดยร่วมมือกับ 
องค์กรที่เก่ียวข้องทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  

     

84 รัฐบาลมีโครงการฝึกอบรมและพัฒนาครูในการจัดการเรียนการสอน      
85 การจัดทำแพลตฟอร์มที่ช่วยให้ครูสามารถเข้าอบรมหลักสูตร 

วิทยาการคำนวณ 
     

86 การส่งเสริมการปฏิรูประบบการศึกษาปริญญาด้านคอมพิวเตอร์ 
ให้ผู้ที่มีความสามารถสมัครเข้าเรียน เพื่อให้สอดคล้องกับโลก 
ที่กำลังพัฒนา 

     

87 การส่งเสริมให้มีการพัฒนาความสามารถครูวิทยาการคำนวณ 
ให้มีคุณภาพและมีจำนวนครูเพียงพอต่อการจัดการเรียนการสอน 

     

88 การส่งเสริมภาคเอกชนเข้ามามีส่วนร่วมในการผลิตส่ือการเรียน 
การสอน 

     

89 การวัดและประเมินผลที่แสดงถึงพัฒนาการในการเรียนรู้ 
เป็นการประเมินตามสภาพจริง 

     

90 การสนับสนุนให้เกิดการแบ่งปันความรู้ร่วมกันระหว่างนักวิจัย  
ครูและบุคลากรที่เก่ียวข้อง 

     

91 การสร้างเสริมให้นักเรียนทักษะการทำงานร่วมกัน การรู้คิด  
และการรับมือกับความล้มเหลว ในยุคดิจิทัลและอนาคต  

     

92 การสนับสนุนให้ครูพัฒนาความสามารถเพื่อให้ได้ประกาศนียบัตร  
ในการทดสอบความรู้ทางเทคโนโลยี 

     

93 การจัดทำหลักสูตรนวัตกรรมดิจิทัล ที่มุ่งเน้นความรู้ทางเศรษฐกิจ 
และการคิดเชิงนวัตกรรม 

     

94 การสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ใหม่ เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ 
วิชาวิทยาการคำนวณได้จากนอกห้องเรียน 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

95 การจัดวิชาวิทยาการคำนวณให้เป็นวิชาเลือกหรือรายวิชาเพิ่มเติม 
ที่แยกออกจากวิชาอ่ืน 

     

96 การเลือกใช้ส่ือการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสม น่าสนใจ 
และตรงความต้องการของผู้เรียน 

     

97 การจัดหลักสูตรวิทยาการคำนวณไว้ใน STEM      
98 การให้ความสำคัญในพัฒนาหลักสูตรด้าน ICT ให้ได้มาตรฐาน      

99 เน้ือหาของหลักสูตรวิทยาการคำนวณประกอบด้วย                
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และการรู้ดิจิทัล 

     

100 การจัดลำดับเน้ือหาในหลักสูตรจากง่ายไปหายาก และเหมาะสม 
กับผู้เรียน 

     

101 การจัดทำหลักสูตรวิทยาการคำนวณที่เข้าใจง่าย      

102 การวัดและประเมินผลด้วยวิธีการที่ถูกต้องและหลากหลาย 
และเลือกใช้เครื่องมือวัดที่เหมาะสม มีคุณภาพ  

     

103 การกำหนดการวัดและประเมินผล และจัดทำเครื่องมือวัด 
ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และมีความชัดเจน 

     

104 การสนับสนุนให้มีการเข้าร่วมโครงการฝึกหัดครูในหลักสูตร C4T      

105 สถาบันผลิตครูมีการพัฒนาครูให้มีคุณลักษณะตรงกับความต้องการ 
ในการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

     

106 การอบรมศึกษานิเทศก์ให้มีความพร้อมเพื่อนำไปขยายผลให้ครู 
ในพื้นที่ 

     

107 การส่งเสริมให้ครูมีการจัดทำส่ือการเรียนรู้ที่สามารถศึกษาด้วย 
ตนเองและส่งเสริมการคิดของนักเรียน 

     

108 การประสานงานกับเขตพื้นที่การศึกษาเพื่อจัดหาบุคลากรที่มี 
ความเช่ียวชาญด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้แก่โรงเรียน 

     

109 การทบทวนและประเมินการใช้หลักสูตรด้านวิทยาการคำนวณ 
รวมทั้งเร่งรัดพิจารณาแก้ไขปัญหา 

     

110 การขับเคล่ือนนโยบายการอบรมวิธีการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ 
แก่ครูวิทยาศาสตร์ให้สามารถสอนเทคโนโลยีได้ 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

111 การบูรณาการนำทักษะการคิดเชิงคำนวณและการเขียนโปรแกรม 
มาเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาในระบบ 

     

112 การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะพื้นฐาน 
เก่ียวกับวิชาวิทยาการคำนวณตั้งแต่เด็กเล็ก 

     

113 การส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเลือกกิจกรรมเกิดการเรียนรู้
และแบ่งปันความรู้ร่วมกันในการสร้างความรู้ใหม่  ๆ  

     

114 หลักสูตรสถานศึกษาที่มุ่งเน้นวิทยาการคำนวณมีการนำวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นมาใช้ในโรงเรียน 

     

115 การสนับสนุนให้มีการสร้างมาตรฐานการเรียนการสอนวิชาวิทยา  
การคำนวณ และมีการตรวจสอบให้มีประสิทธิภาพ 

     

116 การจัดทำและออกแบบหลักสูตรวิทยาการคำนวณที่เข้าใจง่าย 
สามารถเช่ือมโยงกับความสนใจของตนเอง  

     

117 การพัฒนามาตรฐานการจัดการเรียนรู้ของหลักสูตรอย่างชัดเจน 
เพื่อให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

     

118 การขับเคล่ือนการนำระบบตามมาตรฐานเทคโนโลยีการศึกษา  
มาใช้ภายในโรงเรียน  

     

119 การขับเคล่ือนการนำมาตรฐานการเรียนการสอนวิชา 
วิทยาการคำนวณของแต่ละโรงเรียนให้มีมาตรฐานเดียวกัน 

     

120 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่ความมั่นคงปลอดภัย 
ทางไซเบอร์ (Cybersecurity) 

     

121 การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและหลักสูตรให้เอ้ือต่อการจัดการเรียน
การสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 

     

122 การกำหนดสาระการเรียนรู้ของวิชาวิทยาการคำนวณในระดับช้ัน 
มัธยมศึกษาให้เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา 

     

123 การส่งเสริมให้ครูผู้สอนรายวิชาอ่ืนมีส่วนช่วยในการเรียนการสอน
วิชาวิทยาการคำนวณ 

     

124 การสนับสนุนให้มีการพัฒนาศักยภาพครูได้เข้าใจเน้ือหารายวิชา  
ที่เหมาะสมกับระดับนักเรียน 
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ข้อ การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 
ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 4 5 

125 การขับเคล่ือนการกำหนดวัตถุประสงค์ให้สอดคล้องของตัวช้ีวัด 
และบริบทของผู้เรียน 

     

126 การขับเคล่ือนนโยบายร่วมกับภาครัฐให้มีงบประมาณเพียงพอ 
สู่สถานศึกษา 

     

127 การเช่ือมโยงองค์ความรู้ เพื่อให้นักเรียนระดับมัธยมศึกษาได้ 
นำไปใช้จริงในระดับอุดมศึกษา 

     

 
 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ  
หนังสือขอความอนุเคราะห์ยืนยันองค์ประกอบ  

รายช่ือผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิยืนยันองค์ประกอบ  
แบบสอบถามเพื่อยืนยันองค์ประกอบจากข้อค้นพบงานวิจัย 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิยืนยันองค์ประกอบ 
 

1. ดร.เสริมฤทธิ์  หวายฤทธิ์ธนกุล 
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการสำนักพัฒนานวัตกรรม สำนักงานคณะการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
กระทรวงศึกษาธิการ 

2. ดร.ณรินทร์  ชำนาญดู  
นายกสมาคมผู้บริหารโรงเรียนมัธยมศึกษาแห่งประเทศไทย (ส.บ.ม.ท.) 

3. ดร.ขจิตพันธ์  สุวรรณสิริภักดิ์ 
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการสถานศึกษา วิทยฐานะ ผู้อำนวยการเช่ียวชาญ  
โรงเรียนสตรีวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 

4. ดร.วันดี  โค้ไพบูลย์  
ตำแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ  
โรงเรียนอ่างทองปัทมโรจน์วิทยาคม  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสิงห์บุรี อ่างทอง 
วิทยากรแกนนำการอบรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำนวณ  

5. ครูสิทธิชัย  ยางธิสาร 
ตำแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูเช่ียวชาญ (หัวหน้ากลุ่มสาระฯวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)  
โรงเรียนปลาปากวิทยา  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม  
 

 
  



 220 

 

 

แบบสอบถามเพ่ือยืนยันองค์ประกอบ  
เรื่อง การบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1) เพื่อทราบองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  
2) เพื่อทราบผลการยืนยันองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ  

 
ข้อค้นพบงานวิจัย 

ตอนที่ 1 ข้อค้นพบงานวิจัยเพื่อตอบวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ของงานวิจัย 
เพื ่อทราบองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ ผู ้ว ิจ ัยใช้การวิเคราะห์

องค์ประกอบเชิงสำรวจ (exploratory factor analysis) ตามเกณฑ์การคัดเลือก องค์ประกอบที่มี              
ค ่าน้ำหนักองค์ประกอบตั ้งแต่ 0.60 ขึ ้นไป มีค ่าไอเก็น (eigenvalues) มากกว่า 1 และมีตัวแปร
อธิบายองค์ประกอบมากกว่า 3 ตัวแปรข้ึนไป ข้อค้นพบงานวิจัยพบว่า มี 5 องค์ประกอบ ที่มีคุณสมบัติ
เป ็นไปตามเกณฑ์ที ่กำหนด ได ้แก่ องค์ประกอบที ่ 1 “การส่งเสร ิมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้”  
องค์ประกอบที ่ 2 “การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร” องค์ประกอบที่ 3 “การส่งเสริมศักยภาพ 
ผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ” องค์ประกอบที่ 4 “การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจาก
องค์กรภายนอก” และองค์ประกอบที่ 5 “การพัฒนาครู”  
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คำช้ีแจง : ท่านมีความคิดเห็นเก่ียวกับองค์ประกอบการบริหารจัดการวิชาวิทยาการคำนวณ อย่างไร
บ้างเมื่อท่านพิจารณาแล้วจึงทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 
องค์ประกอบที่ 1 การส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

องค์ประกอบที่ 1 การส่งเสริม 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

        

1.1 การจัดการเรียนการสอน
วิชาวิทยาการคำนวณแบบ
บูรณาการความรู้และนำไปสู่
วิชาอ่ืน ๆ 

        

1.2 การพัฒนาทักษะการคิด
เชิงคำนวณเพื่อนำไป
ประยุกต์ใช้ในการเแก้ปัญหา 

        

1.3 การสนับสนุนให้นักเรียน
นำความรู้ด้านวิทยาการ
คำนวณไปแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันทั้งต่อตนเอง
และสังคม 

        

1.4 การพัฒนาทักษะทาง
คอมพิวเตอร์ (computer 
literacy) และการเรียนรู้
สารสนเทศ (Information 
literacy) 
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การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

1.5 การส่งเสริมให้นักเรียน 
ได้พัฒนาศักยภาพความคิด
สร้างสรรค์และการคิดเชิง
นวัตกรรม สร้างสรรค์ผลงาน
เก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ 

        

1.6 การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
ด้านวิทยาการคำนวณให้ 
สอดคล้องกับช่วงวัยและ 
อย่างต่อเน่ือง 

        

1.7 การส่งเสริมให้นักเรียน 
มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับ
พลเมืองดิจิทัล (Digital 
Citizens)   

        

1.8 การเสริมสร้างความรู้ 
ความเข้าใจใหนั้กเรียนมีทักษะ
ของการเขียนโค้ดและนำไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ 

        

1.9 การสร้างเสริมให้นักเรียน
ได้เรียนรู้และมีทักษะในการ
เลือกใช้เทคโนโลยีได้ตาม
ความสนใจอย่างเหมาะสม  

        

1.10 การสร้างสภาพแวดล้อม
ในช้ันเรียนให้เอ้ือต่อการ
เรียนรู้และมีเป้าหมายร่วมกัน 
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องค์ประกอบที่ 2 การสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

องค์ประกอบที่ 2  
การสนับสนุนการพัฒนา
หลักสูตร 

        

2.1 การจัดหลักสูตรวิทยาการ
คำนวณไว้ใน STEM 

        

2.2 การให้ความสำคัญในการ
พัฒนาหลักสูตรด้าน ICT  
ให้ได้มาตรฐาน 

        

2.3 การจัดวิชาวิทยา 
การคำนวณให้เป็นวิชาเลือก
หรือรายวิชาเพิ่มเติมที่แยก
ออกจากวิชาอ่ืน 

        

2.4 การสนับสนุนให้นักเรียน
ได้เรียนหลักสูตรวิทยาการ
คำนวณตามหลักสูตรต้นแบบ
จากองค์กรช้ันนำ 

        

2.5 เน้ือหาของหลักสูตร
วิทยาการคำนวณ
ประกอบด้วย วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี
สารสนเทศ และการรู้ดิจิทัล 

        

2.6 การจัดลำดับเน้ือหาใน
หลักสูตรจากง่ายไปหายาก  
และเหมาะสมกับผู้เรียน 

        

 



 224 

 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

2.7 การกำหนดสาระ 
การเรียนรู้ของวิชาวิทยา 
การคำนวณในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาให้เหมาะสมกับ
บริบทของสถานศึกษา 

        

2.8 หลักสูตรสถานศึกษา 
ที่มุ่งเน้นวิทยาการคำนวณมี
การนำวิทยาการคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นมาใช้ในโรงเรียน 

        

2.9 การกำหนดการวัดและ
ประเมินผล และจัดทำ
เครื่องมือวัดที่สอดคล้องกับ
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ และมี
ความชัดเจน 

        

2.10 การออกแบบหลักสูตร
และจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียน
เป็นสำคัญ สอดคล้องกับ
หลักสูตรสถานศึกษา  

        

2.11 การเลือกใช้ส่ือ 
การเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ที่
เหมาะสม น่าสนใจและตรง
ความต้องการของผู้เรียน 
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องค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริมศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

องค์ประกอบที่ 3 การส่งเสริม 
ศักยภาพผู้เรียนและครูผู้สอน 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

        

3.1 การส่งเสริมศักยภาพใน
ตัวผู้เรียนและครูผู้สอนวิชา
วิทยาการคำนวณ  

        

3.2 การสร้างเครือข่ายของ
ชุมชนและผู้ปกครองให้รับรูถึ้ง
หลักสูตรวิทยาการคำนวณ 
และมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

        

3.3 การจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ 
ที่เข้าถึงได้ง่าย เพิ่มโอกาส 
ในการเรียนรู้ทั้งที่โรงเรียน 
และที่บ้าน 

        

3.4 การสนับสนุนอุปกรณ์ 
การเรียนที่มีประสิทธิภาพและ
มีจำนวนเพียงพอต่อผู้เรียน 

        

3.5 การจัดให้มีเครื่อง
คอมพิวเตอร์และเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ต ที่สามารถเข้าถึง
ได้ทุกช่วงเวลาและมี
ประสิทธิภาพ   
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การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

3.6 การสนับสนุนให้มีการนำ
ช้ินส่วนและอุปกรณ์ทางด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี       
ใหม่ ๆ ในการจัดการเรียน          
การสอน  

        

3.7 การสนับสนุนทรัพยากร          
ในการจัดการเรียนการสอน
และสอดคล้องกับหลักสูตร 
ทันสมัยและมีคุณภาพ 

        

3.8 การพัฒนาระบบ
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ให้
สามารถเก็บข้อมูลภายใน
โรงเรียนได้อย่างปลอดภัย 
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องค์ประกอบที่ 4 การจูงใจให้เกิดการสนับสนุนจากองค์กรภายนอก  

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

องค์ประกอบที่ 4 การจูงใจ 
ให้เกิดการสนับสนุนจาก
องค์กรภายนอก 

        

4.1 การสร้างความร่วมมือ
และบูรณาการการทำงาน
ร่วมกันทุกภาคส่วนใน 
การขับเคล่ือนนโยบายไปสู่
การปฏิบัติ  

        

4.2 การส่งเสริมสนับสนุนและ
สร้างแรงจูงใจให้ผู้ปกครอง 
ภาคเอกชนเข้ามามีส่วนร่วม
ผลักดันนโยบายการเรียนรู้
วิชาวิทยาการคำนวณ 

        

4.3 การจัดอบรมและพัฒนา
ให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครู 
และศึกษานิเทศก์ มีความรู้
ความเข้าใจ ในหลักการ 
เป้าหมาย และวิธีการจัด 
การเรียนการสอน 

        

4.4 การสนับสนุนให้เกิด 
การแบ่งปันความรู้ร่วมกัน
ระหว่างนักวิจัย ครูและ
บุคลากรที่เก่ียวข้อง 
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การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 

ความถูกต้อง 
ความ

เหมาะสม 
ความเป็นไป

ได้ 
มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

4.5 การสร้างเครือข่ายร่วมกัน
ระหว่างโรงเรียนและ
มหาวิทยาลัยในการอบรมและ
พัฒนางานวิจัยร่วมกัน 

        

4.6 รัฐบาลมีโครงการฝึกอบรม
และพัฒนาครูในการจัดการ
เรียนการสอน 

        

4.7 การจัดเวทีในการประกวด
แข่งขันให้ผู้เรียน ครู 
สถานศึกษา ได้แสดง
ความสามารถในการสร้างสรรค์
ผลงานตามศักยภาพอย่างเต็มที่ 

        

4.8 การส่งเสริมการปฏิรูป 
ระบบการศึกษาปริญญาด้าน
คอมพิวเตอร์ให้ผู้ที่มีความ 
สามารถสมัครเข้าเรียน เพ่ือให้
สอดคล้องกับโลกที่กำลังพัฒนา 

        

4.9 การผสานความร่วมมือกับ
หน่วยงานภายนอก เข้ามามี
บทบาทพัฒนาการจัดการเรียนรู้
มากย่ิงข้ึน 

        

4.10 การขับเคลื่อน 
การพัฒนาหลักสูตรวิทยา 
การคำนวณ โดยร่วมมือกับ
องค์กรที่เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐและ
ภาคเอกชน 
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องค์ประกอบที่ 5 การพัฒนาครู 

การบริหารจัดการ 
วิชาวิทยาการคำนวณ 

ความคิดเห็น 
ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ มีประโยชน์ 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

เห
็นด้

วย
 

ไม่
เห

็นด้
วย

 

องค์ประกอบที่ 5  
การพัฒนาครู 

        

5.1 จัดให้มีการพัฒนาครอูย่าง
เป็นระบบและสอดคล้องกับ
บริบทสามารถจัดการเรียน
การสอนได้อย่างเหมาะสม  

        

5.2 การส่งเสริมและสนับสนุน 
ให้ครูนำเทคโนโลยีมาใช้ใน 
การสนับสนุนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้  

        

5.3 การพัฒนาให้ครูมี
ความสามารถในการออกแบบ
กิจกรรมและจัดการเรียนรู้ 
ด้วยรูปแบบ/วิธีการต่าง ๆ  
อย่างหลากหลาย 
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ปร ะ ว ัต ิผ ู้เข ีย น  

ประวัติผู้เขียน 
 

ช่ือ-สกุล นางสาวณัฐรินีย์  เจติยวรรณ 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2549     สำเร็จการศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษา   

    จากโรงเรียนสายธรรมจันทร์ อ.ดำเนินสะดวก จ.ราชบุรี  
พ.ศ. 2554     สำเร็จการศึกษาปริญญาการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.)   
    วิชาเอกคณิตศาสตร์  จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
พ.ศ. 2560     สำเร็จการศึกษาปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
    สาขาวิชาการบริหารการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย   
    มหาวิทยาลัยศิลปากร  
พ.ศ. 2562     ศึกษาต่อระดับปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต   
    สาขาวิชาการบริหารการศึกษา   
    ภาควิชาการบริหารการศึกษา   
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร   
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