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ผลงานศิลปะนิพนธ์หัวขอ้การ์ตูนวรรณคดีไทยสะทอ้นวฒันธรรมสมยันิยมผ่านสุนทรีย

ศาตร์เชิงสัมพนัธ์ เกิดจากแนวคิดว่า ศิลปะ และวรรณกรรม เป็นหนึงในภาพสะทอ้นในแต่ละยุค
สมยั ในทางประวติัศาตรเพื่อท าความเขา้ใจวฒันธรรมในอดีตเราสามารถศึกษามุมมองแนวคิดใน
ช่วงเวลาต่าง ๆไดจ้ากวรรณกรรมท่ีเกิดขึ้นในช่วงเวลานั้น เพราะวรรณกรรมคืองานเขียนท่ีเกิดขึ้น
จากการคิด จินตนาการ การตีความ เหตุการณ์ วิถีชีวิต สถานท่ีผา่นสายตาในช่วงเวลาของผูเ้ขียน 

        จากแนวคิดน้ีข้าพเจ้าจึงหยิบเอาวรรณคดีไทยในอดีตกลบัมาเล่าผ่านส่ือประเภท
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อดีตมาน าเสนอใหม่โดยใช ้

โดยศึกษาแนวคิด การตีความวรรณกรรมสะทอ้นเร่ืองราววฒันธรรมแต่ละยุคสมยั ศิลปะ
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ตามกายภาพของพื้นท่ี 

ขา้พเจา้เลือกใชก้ระบวนการศิลปะเชิงปฏิสัมพนัธ์ในการสะทอ้นวฒันธรรมร่วมสมยัให้
เกิดความรู้สึกสนุกสนาน ซ่ึงการออกแบบตวัละครในวรรณคดีไทยให้อยู่ในรูปของตวัการ์ตูน  และ
วสัดุรอบตวัท่ีสามารถคน้หามาใชเ้ป็นส่วนประกอบในผลงานและผูค้นทัว่ไปมีความรู้สึกเช่ือมโยง 
โดยในการสร้างสรรค์ศิลปะนิพนธ์คร้ังน้ีมีการสร้างสรรค์แบ่งเป็นสองช่วง เพื่อศึกษาการ
สร้างสรรคผ์ลงานผลงานในสุนทรียภาพเชิงสัมพนัธ์ และน าไปสู่ผลงานจิตรกรรมสร้างสรรค ์
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ  

650120007 : Major Visual Arts 
Keyword : Thai Literature, Reflection of popular culture, cartoon, Relational Aesthetics, Painting 
mixed with relational aesthetics 

MR. Suparnut CHAMORCHAT : A reflection on the phenomenon of contemporary 
consumer culture through thai literary characters Thesis advisor : Assistant Professor Vichaya 
Mukdamanee 

Art works on the topic of cartoons and Thai literature reflect popular culture through 
relational aesthetics. Born from the idea that art and literature are one reflection of each era. 
Historically, to understand past cultures, we can study the perspectives and ideas of different 
periods. from the literature that occurred during that time Because literature is writing that comes 
from thinking, imagining, interpreting events, ways of life, and places through the eyes of the 
author's time. 

From this idea, I brought back Thai literature from the past and told it through the 
medium of cartoons. which brings back reflections of Thai culture in the past to tell a new story 
Through a perspective that is easily accessible to people in today's era. I am a person who 
consumes works of literature that reflect the past of Thailand. and is fascinated with cartoon art, 
which is one of the aspects used to reflect Thai culture in the present day as well Therefore, there 
was inspiration in taking Thai literature from the past and presenting it anew using 

By studying the concept Literary interpretations reflect the cultural stories of each era. 
Cartoon art and cultural reflection Cartoons and various media that are more than two dimensions 
Scenery and cartoons with locations A combination of folk literature and popular art. Relational 
Aesthetic and interactive art where the work changes according to the physicality of the space. 

  

I chose to use the interactive art process to reflect contemporary culture to create a fun 
feeling. The characters in Thai literature are designed in the form of cartoon characters. and 
surrounding materials that can be found and used as ingredients in works and that people in 
general feel connected to. In creating this thesis, the creation was divided into two phases. To 
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study the creation of works in relational aesthetics. and leads to creative paintings. 
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และประสบการตรงและจากประสบมการณ์ในห้องเรียนระดับปริญญาโท  จากปริญญาตรี ในด้าน
ความรู้ข้าพเจ้าขอขอบพระคุณอาจารย์.ดร. สิทธิวฒัน์ มีวนัค า และศิลปิน รอบตัวข้าพเจ้าท่ีแสดง
ความเห็นและมอบความรู้จากหลากหลายแขนงแก่ขา้พเจา้ ดา้นก าลงัใจขา้พเจา้ขอขอบคุณบิดามาลดา
และพี่นอ้งของขา้พเจา้ท่ีคอยสนบัสนุนและเป็นก าลงัใจใหส้ามารถขา้มผ่านปัญหามากมายท่ีเกิดขึ้นมา
ตลอดช่วงเวลาท่ีผา่นมา ขอบคุณทุกความส าเร็จและทุกความผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นท่ีน าขา้พเจา้มาสู่ความรู้
และประสบมการณ์ใหม่ และขอบคุณตวัเองในช่วงเวลายากล าบากท่ีไม่ยอมแพใ้นทุกปัญหาภายนอก
และภายในไปก่อนไม่เช่นนั้นศิลปะนิพนธเล่มน้ีคงไม่เกิดขึ้น 

สุดทา้ยน้ีขอขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร. วิชญ มุกดามณี และคณาจารยค์ณะจิตร
กรรประติมากรรมและภาพพิมพ์ ท่ีคอยช่วยเหลือ ให้ค  าปรึกษามอบความรู้ ประสบการณ์  คอย
สนบัสนุนอนัเป็นแรงผลกัดนัใหเ้กิดแรงบนัดาลใจแก่ขา้พเจา้สู่ผลงานศิลปะนิพนธ์น้ีใหส้ าเร็จดว้ยดี 
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บทท่ี1 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญ 

 
          วฒันธรรม คือ โครงสร้างเชิงสัญลกัษณ์ท่ีมนุษยส์ร้างขึ้น โดยพฒันามาจากความรู้ภูมิปัญญาท่ี
เปล่ียนแปลงไปตามสถานท่ีกาลเวลาและปัจจยัแวดลอ้มอ่ืน ๆ เราจะสามารถกบัเขา้ใจถึงรูปแบบ
และทิศทางของสังคมไดจ้ากการศึกษาและท าความเขา้ใจถึงวฒันธรรมของสังคมในพื้นท่ีนั้น ทั้งน้ีก็
ไม่ไดเ้ป็นขอ้ก าหนดช้ีชดัตายตวัถึงรูปแบบของสังคมเพราะวฒันธรรมเองก็สามารถเปล่ียนแปลง
หรือพฒันาตวัเองไปตามบริบทของผูค้นในพื้นท่ีเดิมในยุคสมยัท่ีต่างไป และยงัมีการถา่ยทอดองค์
ความรู้จากวฒันธรรมสู่หน่ึงวฒันธรรมหน่ึงแลกเปล่ียนภูมิปัญญาเกิดเป็นวฒันธรรมร่วมในพื้นท่ี
ใกลเ้คียงกนั จะเห็นไดว้า่มนุษยส์ร้างวฒันธรรมขึ้นจากภูมิปัญญาเพื่อใชเ้ป็นแบบแผนของสังคมใน
หมู่คณะแต่ก็สามารถเปล่ียนแปลงไดต้ามปัจจยัแวดลอ้มอยูเ่สมอเช่นกนั ในทางประวติัศาตร์เพื่อท า
ความเขา้ใจวฒันธรรมในอดีตเราสามารถศึกษามุมมองแนวคิดในช่วงเวลาต่าง ๆไดจ้ากวรรณกรรม
ท่ีเกิดขึ้นในช่วงเวลานั้น เพราะวรรณกรรมคืองานเขียนท่ีเกิดขึ้นจากการคิด จินตนาการ การตีความ 
เหตุการณ์ วิถีชีวิต สถานท่ีผา่นสายตาในช่วงเวลาของผูเ้ขียน และยงัสามารถถ่ายทอดทศันคติท่ี
เกิดขึ้นในยคุสมยันั้นทั้งดา้นดีและดา้นลบไปจนถึงถ่ายทอดภาพยคุสมยัท่ีวรรณกรรมเร่ืองนั้น ๆได้
ถูกแต่งขึ้น ดงันั้นวรรณกรรมท่ีเกิดขึ้นจึงเป็นหน่ึงในภาพสะทอ้นของวฒันธรรมไดอ้ยา่งชดัเจน
แง่มุมหน่ึง ทั้งการกระท า วิธีคิด การตดัสินใจ สถานท่ี และเร่ืองราวของตวัละคร นั้นจะช่วยแสดง
ภาพของยคุสมยัไดช้ดัเจนขึ้นอีกดว้ย เช่น ภาพวิถีชีวิตของชาวบา้นในขนุชา้งขนุแผน หรือ
ขนบประเพณีของกษตัริยใ์นรามเกียรต์ิ เป็นตน้ เช่นเดียวกนักบัวฒันธรรมวรรณกรรมเองก็สามารถ
ปรับเปล่ียนตวัเองให้เกิดวิวฒันาการไปตามยคุสมยัท่ีเปล่ียนแปลงไป เม่ือเวลา สภาพแวดลอ้ม 
บริบทของสังคม ทศันคติ ท่ีเปล่ียนไป และปัจจยัเสริมต่าง ๆนั้นรวมกนัก่อเกิดเป็นปรากฏการณ์
วิวฒันาการทางวฒันธรรม และการแสดงออกของวรรณกรรมในทิศทางใหม่อยูเ่สมอ 
 
 
 



  2 

          หน่ึงในศิลปะท่ีมีความสัมพนัธ์กบัวฒันธรรมสมยัปัจจุบนัท่ีแยกกนัไดย้าก คือ ศิลปะประเภท
การ์ตูน ดว้ยรูปลกัษณ์ท่ีเขา้ใจไดไ้ม่ยากนกัสีสันท่ีสดใสและเน้ือหาท่ีเขา้ถึงไดง้่าย การ์ตูนกลายเป็น
ส่ือท่ีมีความส าคญัจากการไดรั้บความนิยมทั้งในวยัเด็กและบุคคนทัว่ไป ผูค้นจ านวนมากใน
ปัจจุบนัเติบโต ใชชี้วิตและมีประสบการณ์ร่วมผา่นการรับชมการ์ตูนจากส่ือต่าง ๆ เราใชชี้วิต
ท่ามกลางส่ือหลายชนิดท่ีใชศิ้ลปะประเภทน้ีเขา้มาเป็นตวัแทนในการส่ือสาร เกิดเป็นความผกูพนั
จากความทรงจ าและการใชชี้วิตร่วมกบัส่ือเหล่าน้ี ยิง่ในปัจจุบนัท่ีเน้ือหาของส่ือประเภทการ์ตูนมี
ความหลากหลาย และเขา้ถึงไดง้่าย หลายคร้ังเราจึงสามารถมองเห็นการ์ตูนปรากฏในรูปของส่ือต่าง 
ๆ รอบตวั ทั้งภาพยนตร์ หนงัสือ นิยาย และดา้นทศันศิลป์ จนอาจกล่าวไดว้า่การ์ตูนเป็นหน่ึงในภาพ
สะทอ้นของวฒันธรรมในยคุปัจจุบนัไดช้ดัเจนแง่มุมหน่ึง 
 
         ดงันั้นแลว้จึงมกัเกิดการหยบิเอาวรรณคดีไทยในอดีตกลบัมาเล่าผา่นส่ือประเภทการ์ตูน ซ่ึง
เป็นการหยบิเอาภาพสะทอ้นของวฒันธรรมไทยในอดีตกลบัมาบอกเล่าใหม่ผา่น มุมมองท่ีเขา้ และ
เขา้ถึงไดง้่ายกบัคนในยคุปัจจุบนั ในดา้นของศิลปะแลว้การ์ตูนก็เป็นกระบวนการชนิดหน่ึงท่ีเป็นท่ี
นิยมส าหรับศิลปินจ านวนมากในการหยบิมาสร้างสรรคผ์ลงาน ขา้พเจา้ในฐานะผูท่ี้เสพผลงาน
ทางดา้นวรรณคดีอนัเป็นภาพสะทอ้นอดีตของประเทศไทย และหลงใหลกบัศิลปะการ์ตูนท่ีเป็น
หน่ึงในแง่มุมในการใชส้ะทอ้นภาพของวฒันธรรมไทยในยคุปัจจุบนัเช่นกัน จึงเกิดแรงบนัดาลใจ
ในการหยบิเอาวรรณคดีไทยในอดีตมาน าเสนอใหม่โดยใชก้าร์ตูน อนัเป็นภาพสะทอ้นของยคุสมยั
ปัจจุบนั ออกมารูปของผลงานสร้างสรรคผ์า่นการตีความตวัละคร สถานท่ี และสถานการณ์จาก
วรรณกรรมไทย มาน าเสนอในรูปแบบของงานศิลปะท่ีเปิดโอกาสใหผู้ช้มไดมี้ส่วนร่วมกบัผลงาน 
  โดยทีความมุ่งหมายและวตัถุประสงคข์องการศึกษาดงัต่อไปน้ี 
 

ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของการศึกษา 

 
1 สร้างสรรคต์วัตีความตวัละครจากวรรณคดีไทยในรูปแบบการ์ตูน 
2 เพื่อสะทอ้นภาพวฒันธรรมร่วมสมยัของไทยผา่นผลงาน 
3 ต่อยอดจากภาพการ์ตูนสองมิติออกสู่กายภาพบนสถานท่ีจริงผา่นผลงานศิลปะเชิงปฏิสัมพนัธ์ 
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 สมมติฐานของการศึกษา 

- สร้างภาพสะทอ้นวฒันธรรมร่วมสมยัผา่นการตีความตวัละครในวรรณคดีใหม่ในรูปแบบการ์ตูน
มาน าเสนอผา่นผลงานเชิงปฏิสัมพนัธ์ 
 

 ขอบเขตการศึกษา 

- ศึกษาผลงานศิลปะท่ีใชก้าร์ตูนในการน าเสนอวฒันธรรมร่วมสมยั 
- แนวคิดภาพสะทอ้นวฒันธรรมการตีความวรรณกรรมในอดีตขึ้นใหม่ 
- การสร้าสรรคผ์ลงานศิลปะเชิงปฏิสัมพนัธ์ท่ีปรับเปล่ียนรูปแบบไปตามกายภาพสถานท่ี  
 

ขั้นตอนของการศึกษา 

 
- ศึกษาผลงานศิลปะจากศิลปินท่ีใชก้าร์ตูนในการส่ือสารวฒันธรรม 
- ศึกษาแนวคิดภาพสะทอ้นจากการใชว้รรณกรรมในอดีตขึ้นมาตีความใหม่  
- ศึกษาผลงานศิลปะเชิงปฏิสมัพนัธ์ท่ีสามรถปรับเปล่ียนรูปแบบไปท ากายภาพของพื้นท่ี 
- น าเสนอผลงานผา่นการแสดงผลงาน 
 

เวลท่ีใช้ในการศึกษาและสร้างสรรค์ 

 
ระยะเวลาในการสร้างสรรคป์ระมาณ 5 เดือน 
โดยเร่ิมการศึกษา 
ตั้งแต่เดือน ธนัวาคม พ.ศ.2566 และเสร็จส้ินกระบวนการศึกษาและสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ 
ภายในเดือน พฤษภาคม พ.ศ.2567 
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 วิธีการศึกษา 

 
- ศึกษาท าความเขา้ใจกายภาพของพื้นท่ีสร้างสรรค ์ 
- ออกแบบตวัละครจาก วรรณกรรมไทยออกมาในรูปแบบการ์ตูน 
- ศึกษาตวัอยา่งในผลงานศิลปะท่ีใชพ้ื้นท่ีจริงเป็นส่วนหน่ึงของผลงาน ผา่นการ อ่านเอกสารท่ี
เก่ียวขอ้ง ฟังบทสัมภาษณ์ศิลปิน  
 

แหล่งข้อมูล 

- วรรณกรรมไทย  
- พื้นท่ีหรือสถานท่ีภายนอกในการสร้างสรรค ์
- หอศิลป์หรือนิทรรศการศิลปะ 
 

 อุปกรณ์ท่ีใช้ในการค้นคว้า 

-พลาสวูด 
-ลงักระดาษ 
-อุปกรณ์ภาพพิมพแ์กะไม ้
-แปลงและพู่กนั 
-สีสเปรย ์
-กาวยาง 
-กาวร้อน 
-แผน่แม่เหลก็ยาง 
-ปากกาสีอะคริลิก 
-แมก็เยบ็ขนาดใหญ่ 
-สมุดบนัทึก 
-กระดาษใชง้านแลว้ 
 
ค่าใช้จ่ายท้ังหมดในการวิจัย  (โดยประมาณ) 
134000บาท 
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 บทท่ี2 

 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้องและผลงานศิลปะท่ีมีอทิธิพลต่อการสร้างสรรค์ 

 ผลงานชุดภาพสะทอ้นปรากฏการณ์วฒันธรรมร่วมสมยัผ่านตวัละครวรรณกรรมไทยมี
แนวคิดในการเล่าเร่ืองราวของภาพวฒันธรรมไทย โดยยกเอาตวัละครวรรณคดีไทยจากยคุสมยัต่าง 
ๆ มาใชเ้ล่าเร่ืองราววฒันธรรมร่วมสมยั ผา่นรูปแบบการใชก้ระบวนการทางศิลปะเป็นส่ือกลางให้
ผูค้นเขา้มามีส่วนร่วมกบัผลงาน เพื่อรับรู้สุนทรียศาสตร์ท่ีสร้างขึ้นจากวฒันธรรมไทยในรูปแบบ
ยคุปัจุบนั โดยการสร้างสรรคค์ร้ังน้ีมีขบวนการคน้หาขอ้มูลเพื่ออา้งอิงและเป็นแรงบนัดาลใจ
ดงัต่อไปน้ี 
 
การตีความวรรณกรรมสะท้อนเร่ืองราววัฒนธรรมแต่ละยุคสมัย 

ส่ืออีกชนิดหน่ึงท่ีเป็นท่ีนิยมและร่วมสมยัในปัจจุบนัอยา่งภาพยนตร์ ภาพยนตร์การส่ือ
ความบนัเทิงและส่ิงท่ีใชส่้งต่อเจตนาไดเ้ป็นอยา่งดีจากความนิยมต่อการรับชมภาพยนตร์ของ
วฒันธรรมในปัจจุบนั มีภาพยนตร์จ านวนมากท่ีต่างมีเป้าหมายเพื่อความบนัเทิงและส่งต่อสารหรือ
ใหค้วามรู้จากผู(้?)กลบัสู่ผูช้มเช่นกนั และอีกหน่ึงรูปแบบสร้างสรรคภ์าพยนตร์ท่ีนิยมหยบิมาท าอยู่
เสมอคือการใชนิ้ทานเร่ืองเล่าพื้นบา้นของในแต่ละพื้นท่ีมาสร้างเป็นภาพยนตร์ให้เขา้กบัยคุ
สมยัใหม่ ในประเทศไทยเองเรามีต านานพื้นบา้น อยูเ่ป็นจ านวนมากท่ีถูกหยบิขึ้นมาสร้างเป็น
ภาพยนตร์อยูเ่ร่ือย ๆ เช่น ผีกระสือ พระอภยัมณี และเร่ืองท่ีนิยมในทุกยคุสมยัส าหรับการหยบิ
ขึ้นมาตีความใหม่อยูเ่สมอคือเร่ืองราวต านานของ “แม่นาคพระโขนง” จากยคุสมยัเก่าวฒันธรรม
แบบดั้งเดิมท่ีอาจสืบยอ้นกลบัไปไดใ้นราวรัชกาลท่ีส่ี การถูกหยบิมาสร้างภาพยนตร์อยา่ง
หลากหลายยคุสมยันั้นภาพสะทอ้นของวฒันธรรมท่ีเป็นพื้นหลงัอยา่งช่วงปี พ.ศ. 2411โดยประมาณ
ถูกอธิบายในบนัทึกและเล่าสืบกนัมาจนกลายเป็นต านานพื้นบา้น บริบทในช่วงเวลาดงักล่าวถูก
อธิบายและสะทอ้นออกมาผา่นเร่ืองเล่าแม่นาค ช่วยใหเ้ราเห็นภาพของการใชชี้วิตชาวบา้น ณ 
ช่วงเวลาดงักล่าว แต่ส่ือต่าง ๆ ทั้งนิยาย ภาพยนตร์ ละครวิทย ุก็หยบิเอาต านานผีแม่นาคพระโขนง
มาเล่าใหม่ โดยอิงตามยคุสมยัในช่วงปี พ.ศ.2411 เป็นท่ีแน่นอนวา่ไดเ้กิดการพฒันาไปตามยคุสมยัท่ี
ถูกหยบิขึ้นมาบอกเล่าใหม่อยู่อยา่งเสมอ วิทยานิพนธ์เร่ือง “การศึกษาเปรียบเทียบวรรณกรรมเร่ือง 
นางนาคพระโขนง” โดย พานณี ศรีวิภาค (2002:108)ไดก้ล่าวไวใ้นบทวิเคราะห์ปัญหา วรรณกรรม
วา่ “ความสัมพนัธ์ของวรรณกรรมกบัสังคมท าใหเ้ห็นไดว้่าวรรณกรรมกบัสังคมนั้นเป็นส่ิงท่ีมีความ
ผกูพนักนัอยา่งแยกกนัไดย้าก ทั้งน้ีหากเน้ือหาของวรรณกรรมเป็นเร่ืองราวท่ีเกิดขึ้นในยคุสมยัของผู ้
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แต่ง ผูแ้ต่งก็จะสะทอ้นภาพของสังคมในสมยัของตนลงไปในวรรณกรรมนั้น ๆ โดยอตัโนมติั แต่
หากเป็นการแต่งในลกัษณะของการยอ้นยคุหรือเน้ือหาของวรรณกรรมเป็นเร่ืองราวท่ีเกิดขึ้นใน
อดีตก่อนยคุสมยัผูแ้ต่ง ผูแ้ต่งก็ตอ้งศึกษาสภาพสังคมอนัเก่ียวกบัยคุสมยัเร่ืองราวนั้น ๆ เกิดขึ้นจริง
แลว้น ามาถ่ายทอดไวใ้นเร่ืองจึงจะท าใหว้รรณกรรมท่ีแตกความสมจริง” จากขอ้ความดงักล่าวเห็น
ไดว้า่การเล่าเร่ืองในแต่ละช่วงเวลาและเป็นเร่ืองราวเดียวกนัมกัถูกตีความไปตามแต่ละยคุสมยัท่ีถูก
หยบิขึ้นมาเล่าใหม่ พานณี ได ้ยกเอาส่ือต่าง ๆ ท่ีหยบิเอาเร่ืองราวแม่นาคพระโขนงมาน าเสนอ
ขา้พเจา้สามารถสังเกตไดว้า่แมจ้ะมีชุดตวัละครพระนางชุดเดียวกนั แต่ถา้การกระท า คนรอบขา้ง 
หรือแมแ้ต่การตีความรูปแบบความสัมพนัธ์ของนายมากและนางนาคนั้นมกัสะทอ้นยุคสมยัท่ี สร้าง
อยูเ่สมอ จากการศึกษา วิทยานิพนธ์ดงักล่าวขา้พเจา้แสดงความเห็นวา่การหยบิเอาวรรณกรรมเก่า
ก่อนมา สร้างสรรคตี์ความใหม่จะสะทอ้นภาพของยคุสมยัท่ีหยบิขึ้นมามาตีความอยูเ่สมอและ
เร่ืองราวนั้นจะยงัคงมีโครงสร้างเน้ือหาท่ีใกลเ้คียงเน้ือความดั้งเดิมอยูเ่ป็นการใชว้รรณกรรมจาก
วฒันธรรมเดิมยกขึ้นมาเพื่อบอกเล่าภาพสะทอ้นของยคุสมยัใหม่ ดงัเร่ืองราวของแม่นาคพระโขนง
เองท่ีมีวิวฒันาการและเอกลกัษณ์ท่ีแตกต่างกนัไปแต่ละยคุสมยัท่ี ถูกน าขึ้นมาสร้างสรรค ์ใหข้า้พเจา้
ตอ้งการใชว้รรณกรรมไทยขึ้นมาตีความใหม่เพื่อสะทอ้นภาพของวฒันธรรมร่วมสมยั 
 

ศิลปะการ์ตูนและการสะท้อนวัฒนธรรม 

การ์ตูนคือส่ือบนัเทิงชนิดหน่ึงท่ีอยูคู่่กบัวฒันธรรมสมยัใหม่มาเป็นช่วงเวลานาน ดูการ์ตูน
เป็นศิลปะชนิดหน่ึงท่ีตดัทอนรายละเอียดบางอยา่งและน าเสนอจุดเด่นบางส่วนท่ีส าคญัของตน้แบบ 
ดว้ยความเขา้ใจง่ายและเขา้ถึงไดไ้ม่ยากจึงไม่แปลกท่ีส่ือจ านวนมากใชก้าร์ตูนเป็นรูปแบบหน่ึงใน
การเล่าเร่ืองของตวัเอง เป็นเหตุผลใหค้นในยคุสมยัใหม่มีชีวิตและเติบโตท่ามกลางส่ือการ์ตูน
จ านวนมาก รายการโทรทศัน์จ านวนมากท่ีไดห้ยบิมาสร้างสรรคไ์ปจ านวนมากและเน้ือหาท่ีมี
หลากหลายรูปแบบใหเ้ขา้ถึง มีการใชใ้นเชิงโฆษณา ใชเ้พื่อเล่าเร่ืองราวท่ีแฝงไปดว้ยแง่คิดใหผู้ค้น
เยาวชนไดเ้รียนรู้จากการรับชมหรือบา้งใชเ้พื่อเสียดสีสังคมหรือลอ้เลียนบุคคล เป็นตน้ ในดา้นการ
ใชชี้วิตการ์ตูนผกูพนักบัเราตั้งแต่วยัเด็กดว้ยภาพท่ีเขา้ใจง่าย สีสันสดใส เน้ือหาและเสียงประกอบท่ี
ดึงดูดสอดแทรกแง่คิดใหไ้ดเ้รียนรู้ตั้งแต่วยัเด็กจนเติบโต จึงไม่แปลกท่ีในแต่ละช่วงเวลาเราจะ
สามารถพบเจอการ์ตูนท าหนา้ท่ีเสมือนผูบ้อกเล่าเร่ืองราวของวฒันธรรมไทย จึงมีนิทานพื้นบา้นท่ี
ถูกหยบิมาสร้างสรรคเ์ป็นการ์ตูนแอนิเมชนั เพื่อเล่าเร่ืองราววรรณคดีไทยในรูปแบบใหม่ตาม
ค่านิยมหรือยคุสมยั โดยยดึเอาเน้ือหาดั้งเดิมเป็นแกนหลกัและคงซ่ึงคติสอนใจแต่ยงัเติมเสริมมุก
ตลก เน้ือหาเร่ืองราวหรือแมแ้ต่แฟชัน่ของยคุสมยันิยมเขา้ไปตาม แต่ยคุสมยัท่ีถูกสร้างสรรคข์ึ้น 
ตวัอยา่งเช่นการ์ตูนแอนิเมชนัชุดจ๊ะทิงจา เอาเร่ืองราวการตามหาพ่อของตวัละครสาคร ท่ีตามหา
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พระอภยัมณีมาเล่ารูปแบบการ์ตูนสามมิติ หรือนิทานพื้นบา้นเร่ืองปลาบู่ทองท่ีออกมาในช่วงปี พ.ศ.
2543 ท่ีมีลายเส้นท่ีเขา้ใจง่าย เน้ือหาท่ีอิงตามนิทานพื้นบา้นจึงไดรั้บความนิยมจากเยาวชนเป็นวง
กวา้ง จะมีการเอากลบัมาใชต่้อหลายต่อหลายคร้ัง จะเห็นไดว้า่วิวฒันาการการ์ตูนถูกหยิบมาใชเ้ล่า
เร่ืองราวของวฒันธรรมโลกสมยันิยมดว้ยการใชเ้น้ือหาของวรรณคดีมาเสริมบทบาทหรือการ
ตีความจากยคุสมยัใหม่อยูอ่ย่างเสมอ และยงัสอดแทรกขอ้คิดหรือค่านิยมท่ีเปล่ียนไปตามยคุสมยัให้
ทนัสมยักบัทศันคติของคนในแต่ละยคุ การตีความวรรณคดีคู่บา้นคู่เมืองของไทยอยา่งรามเกียรต์ิ ท่ี
ถูกหยบิมาน าเสนอในรูปแบบแอนิเมชนัภายใตช่ื้อ Ramakian mini animation ท่ีไดรั้บความนิยมจน
มีทั้งส้ิน 78 ตอน ในรูปแบบของการ์ตูนสองมิติ มีการใชเ้น้ือหาโดยอา้งอิงฉบบับทละครท่ีประพนัธ์
โดยรัชกาลท่ีส่ี โดยในเน้ือหากล่าวถึงเร่ืองราวของพระรามท่ียกกองทพัลิงเขา้ตีกรุงลงกาของยกัษ์
ทศกณัฐ์ท่ีลกัพาตวันางสีดาไป แต่สอดแทรกขอ้คิดและมุกตลกท่ีมีความร่วมสมยัและลายเส้นท่ีมี
ความน่ารักตามรูปแบบของการ์ตูน 
 

จะเห็นไดว้า่ศิลปะรูปแบบการ์ตูนนั้นผกูพนักบัการใชชี้วิตในวฒันธรรมร่วมสมยัเป็นอยา่ง
มาก ทั้งในดา้นความบนัเทิง และส่ิงของรอบตวั ในแง่มุมของศิลปะเองมีศิลปินจ านวนไม่นอ้ยท่ีใช้
การ์ตูนเป็นทิศทางในการสร้างสรรคศิ์ลปะร่วมสมยัในปัจจุบนัจนกลายเป็นแนวทางท่ีเป็นท่ีนิยม 
ขา้พเจา้ไดย้กมาศึกษาเพื่อหาแรงบนัดาลใจมาสร้างสรรคผ์ลงาน โดยมีศิลปินและหวัขอ้ท่ีศึกษา
ดงัต่อไปน้ี 
 

การ์ตูนและส่ือหลากหลายท่ีมากกว่าสองมิติ 

ในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีใชก้าร์ตูนเป็นรูปแบบเล่าเร่ืองราวของวฒันธรรมขา้พเจา้
ไดศึ้กษาดูผลงานศิลปะท่ีเก่ียวขอ้ง จากศิลปินหลากหลายรูปแบบ เพื่อใชเ้ป็นแรงบนัดาลใจในการ
ต่อยอดผลงานสร้างสรรคข์องขา้เจา้ เม่ือพูดถึงการเล่าเร่ืองราววฒันธรรมรูปแบบการ์ตูนขา้พเจา้เอง
ไดศึ้กษาผลงานของศิลปินผูส้ร้างสรรคผ์ลงานตามทิศทางของสมยันิยมอยา่ง takashi murakami (ทา
กาชิ มูรากามิ) ศิลปินสาย ศิลปะสมยันิยมผูใ้ชก้าร์ตูนน าเสนอวฒันธรรมสมยันิยมไดอ้ย่างน่าสนใจ
ทั้งสีสันท่ีโดดเด่นแต่ยงัคงไวซ่ึ้งชุดสีท่ีรับมาจากวฒันธรรมดั้งเดิมของญ่ีปุ่ นในอดีต อยา่งผลงานท่ีมี
ช่ือวา่ 500 อรหันตใ์นปี พ.ศ.2015-2016 มูรากามิ สร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีขึ้นในช่วงเวลาท่ีประเทศ
ญ่ีปุ่ นประสบภยัแผน่ดินไหว และคนญ่ีปุ่ นจ านวนมากเร่ิมหนัหนา้เขา้หาความเช่ือ เพื่อเป็นท่ีพึ่งทาง
ใจ ในผลงานช้ินน้ีมูรากามิไดส้ร้างและออกแบบอรหนัต ์จ านวน 500 องค ์ในรูปแบบของการ์ตูนท่ี
มีลวดลายท่ีเขา้ใจง่ายสีสันสดใสและคงไวซ่ึ้งชุดสีการแต่งกายในแบบวฒันธรรมของญ่ีปุ่ นดั้งเดิม 
เขาไดใ้ชว้รรณกรรมดั้งเดิมของญ่ีปุ่ นมาสร้างแง่มุมใหม่ในยคุสมยัปัจจุบนัของชาวญ่ีปุ่ น ผลงานช้ิน
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น้ีขา้พเจา้ไดเ้ห็นกระบวนการของการตดัทอนรายละเอียดบางส่วนและขยายจุดเด่นของตวัละคร
ออกมาใหช้ดัเจนยิง่ขึ้นชุดสีท่ีอาจจะดูสดใสและดูร่วมสมยัมาก แต่ยงัคงไวซ่ึ้งการแต่งตวัและ
ผิวสัมผสัท่ีใหค้วามรู้สึกแบบญ่ีปุ่ นสมยัโบราณดั้งเดิมภายในตวัละครองคป์ระกอบและบรรยากาศ
ของผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 1:500 arahats 
ท่ีมา : https://www.mori.art.museum/ 

 
 การท่ีมูรากามิสร้างสรรคผ์ลงานใหมี้ขนาด(?) ช่วยสร้างใหผ้ลงานมีพลงัต่อความรู้สึกของ

ผูช้มและอยากสร้างใหบ้รรยากาศภายในผลงานมีผลต่ออารมณ์ท่ีแสดงออกมาอีกดว้ย ดงัท่ี 
Xiaoming Hu ไดก้ล่าวถึงตวังานชุด 500 อรหนัตข์องมูรากามิ ไวใ้นบทความ Is Takashi 
Murakami’s Art an Exploration of Symbolism? 
Hu Xiaoming (2021:4) พูดถึงผลงานของมูรากามิวา่ “ เป็นหน่ึงในผลงานชุดภาพวาดท่ีบรรยาย
เร่ืองราวทางศาสนาและการเสียชีวิตจากภยัพิบติั สัญลกัษณ์ส าคญัของงานคือพระอรหันต ์เป็น
พระภิกษุท่ีเจริญกา้วหนา้ในการปฎิบติัธรรมมาชา้นาน แต่ก็บรรลุพุทธภาวะสามารถเขา้ใจง่าย ๆได้
วา่เป็นผูเ้ดินตามจนใกลชิ้ดพระพุทธเจา้มากท่ีสุด ในต านานศาสนาตะวนัออกบางเร่ือง พระอรหนัต์
เปิดเผยและช่วยเหลือส่ิงมีชีวิตท่ีไดรั้บความเดือดร้อนเม่ือเกิดภยัพิบติัอนัน่าสลดใจ “พระอรหนัต ์
500 องค”์ เป็นงานศิลปะความยาว 100 เมตร ท่ีมูรากามิ เคยสร้างขึ้นมาในเซตงานขนาดใหญ่เรา
สามารถมองเห็นพระอรหนัตรู์ปทรงเลก็หรือใหญ่ โดยท่ีสีท่ีใหญ่ท่ีสุดและเด่นชดัเจน เม่ือพิจารณา

https://www.mori.art.museum/
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วา่พุทธศาสนามีผลกระทบอยา่งลึกซ้ึงต่อญ่ีปุ่ นในช่วงศตวรรษท่ี 17 ถึงศตวรรษท่ี 19 มูราคามิ จึงใช้
ค  าผอ่นปรนเหล่าน้ีในงานท่ีส าคญัส าหรับเหตุการณ์แผ่นดินไหวและสึนามิคร้ังใหญ่ในญ่ีปุ่ นในปี 
พ.ศ.2011” อีกผลงานของมูรากามิท่ีขา้พเจา้สนใจ คือ การออกแบบผลงานศิลปะของเขาใหเ้ขา้ไป
อยูใ่นส่ือรูปแบบอ่ืน ๆ มากกวา่การใชก้าร์ตูนเพื่อน าเสนออยา่งเดียว การหยบิเอาผลงานมาไวใ้น
รูปแบบของเคร่ืองแต่งกายหรือเคร่ืองประดบัอยา่งผลงานดอกมุราคามิ ท่ีเคยเป็นกระแสนิยมจน
ราคาสูง หรือการหยบิเอาดอกไมมุ้ราคามิมาต่อยอด โดยหยบิมาน าเสนอในรูปแบบของเกมการเล้ียง
สัตวอ์ยา่งเกมทามาก็อต จะเห็นไดว้า่ผลงานสร้างสรรคข์องเขาไม่ไดห้ยดุเพียงแค่ทศันศิลป์สองมิติท่ี
สามารถมองเห็นไดด้ว้ยตา แต่ยงัต่อยอดไปจนถึงการให้ผูช้มนั้นไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกบัตวัผลงาน 
จากการศึกษารูปแบบการท างานหรือรูปแบบผลงานของศิลปิน ขา้พเจา้ไดจ้ าแนกเอกลกัษณ์ของตวั
ศิลปินออกไดด้งัต่อไปน้ี การใชข้นาดใหญ่ คือ การสร้างบรรยากาศ การหาส่ือหรือกิจกรรมง่าย ๆ 
ใหผู้ช้มสามารถมีปฏิสัมพนัธร่์วมกบัผลงานอยา่งแนบเนียน มูรากามิไดใ้ชส้องขอ้น้ีในการสร้าง
อารมณ์ร่วมใหก้บัผูช้มอยา่งแนบเนียน ทั้งสองมีของอคมิกลายเป็นแรงบนัดาลใจใหข้า้พเจา้น ามาต่อ
ยอดส าหรับการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะนิพนธ์ โดยตอ้งการใหท้ั้งรูปแบบการใชผ้ลงานขนาดใหญ่
เพื่อสร้างบรรยากาศใหผู้ช้ม และกิจกรรมง่าย ๆ ใหผู้ช้มสามารถมีจิตสัมพนัธ์กบัผลงานไดข้า้พเจา้
ตอ้งการต่อยอดใหท้ั้งสองน้ี สามารถปรับเปล่ียนตวัเองหรือรูปแบบการวางพื้นท่ีให้เปล่ียนไปตาม
กายภาพของพื้นท่ี  
 

ทัศนียภาพและการ์ตูนกบัสถานท่ี 

อีกหน่ึงศิลปินท่ีใชก้าร์ตูนในการสร้างสรรคง์านศิลปะไดอ้ยา่งน่าสนใจท่ีขา้พเจา้ไดศึ้กษา
มาคือ คิมจองกิ ศิลปินผูมี้จุดเด่นในดา้นการใชล้ายเส้นการวาดหมึกหรือลวดลายปากกาลูกลื่นและ
มุมมองแบบทศันียภาพ ท่ีถูกยดืหรือขยายใหน่้าต่ืนเตน้มากยิง่ขึ้น kim jung ki (คิมจองคิ) เป็นศิลปิน
และอาจารยม์หาวิทยาลยัดา้นการสอนวาดการ์ตูนชาวเกาหลี ผลงานของคิมจุงกิมกัใชเ้ร่ืองราวใน
วรรณกรรมพื้นบา้นประเทศเกาหลีมาเขา้กบัตวัละครจากส่ือสมยันิยมทั้งภาพยนตร์และวิดีโอเกม 
น าเสนอในมุมมองทศันียภาพท่ีบิดเบ้ียวโคง้งอราวกบัผูช้มไดใ้ชแ้วน่ขยายหรือก าลงัมองภาพน้ีผา่น
เลนส์เวา้นูน รูปแบบการจดัวางองคป์ระกอบภายในผลงานทั้งรูปทรงสถาปัตยกรรมและทิศทางการ
เคล่ือนท่ีของตวัละคร ในผลงานเขามกัใชว้ิธีการจดัวางท่ีดูคลา้ยกบัการเขียนพู่กนัญ่ีปุ่ น ส่ิงน้ีท าให้
ภาพในผลงานของคิมจองกินั้นดูมีการเคล่ือนไหวและมีชีวิตชีวาอยา่งน่าสนใจ คิมจองกิมกัให้
ความส าคญัต่อการจดัวางมุมมองของโครงสร้างสถาปัตยกรรมและการใชต้วัละครจากส่ือต่าง ๆ เขา้
มาในผลงานเสมอ ผลงานของเขามกัอุดมไปดว้ยตวัละครท่ีน่าจดจ าจากภาพยนตร์ต่าง ๆ ปรากฏตวั
ออกมาภายในภาพผลงานในท่าทางของการร่วมกิจกรรมกนั หลายคร้ังในผลงานของคิมมกัมกั
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แทรก โครงสร้างสถาปัตยกรรมหรือโครงสร้างสถานท่ีเขา้ไปเป็นพื้นหลงัหลกั และส่วนใหญ่จะ
เป็นเพียงภาพสีขาวด าหรือใชสี้ไม่มากนกัแต่ผลงานของเขากลบัดูมีชีวิตชีวาขึ้นดว้ยท่าทางกิริยาของ
ตวัละครท่ีแสดง กระบวนการการท างานของคิมจองกินั้นน่าสนใจส าหรับขา้พเจา้ ในดา้นการอา้งอิง
กายภาพส่ิงของ พื้นท่ีและเขาไดใ้ชก้ายภาพเหล่านั้นเป็นโครงสร้างหลกัของการจดัองคป์ระกอบ
ภาพจากนั้นแต่งแตม้สถานท่ีดว้ยจินตนาการ สร้างสถานการณ์ใหเ้กิดกิจกรรมร่วมกนัระหวา่งตวั
ละครหลาย ๆ ตวั ตวัอยา่งเช่น ผลงานของคิมจองกิ ขา้พเจา้ไดย้กมาศึกษาคือหน่ึงในภาพจาก
หนงัสือรวบรวมผลงานของเขาช่ือ Skech book ในปี พ.ศ.2018โดย kim jung ki หนา้ท่ี 297 
 

 
 

รูปท่ี 2:sketch 
ท่ีมา : skectch book 2018 

 
 เป็นภาพสเก็ตช์ตามแบบภาพทศันียภาพพาโนรามา ในห้องท างานตามปกติทัว่ไปท่ีมกัจะมีนกัเขียน 
นกัวาดภาพนัง่ท างานอยูป่ระจ าโต๊ะของตวัเอง แต่คิมจองกิไดเ้ติมจินตนาการเขา้ไปดว้ยการใช้
รูปทรงของเทคโนโลยกีลไกหรือแมแ้ต่ตวัละครต่าง ๆ แทรกเขา้ไปในผลงาน ส่ิงน้ีท าใหผ้ลงานช้ิน
น้ีของคิมของกิมีความสนุกสนานและใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหวมีชีวิตชีวามากกวา่แค่การสเก็ตพื้นท่ี
จริงตามแบบ เห็นไดว้า่คิมจองกินั้นมกัจะอา้งอิงองคป์ระกอบหลกัของภาพจากกายภาพจริงของ
พื้นท่ีก่อนท่ีจะเติมเร่ืองราวหรือจินตนาการในรูปแบบของการ์ตูนลงไป ส่ิงน้ีท าใหภ้าพเขียนของเขา
ไม่เพียงแต่สร้างความงาม แต่เป็นการเติมเตม็จินตนาการและต่อยอดใหผู้ช้มนั้นคิดต่อจากการมอง
ภาพของเขาและกลบัมามองพื้นท่ีจริงรอบตวั คิมจองกิไม่ไดเ้พียงออกแบบใหม่หรือตามตน้ฉบบั
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พื้นท่ีจริง แต่เขาไดส้ร้างพื้นท่ีท่ีอา้งอิงมาจากกายภาพจริง ปล่อยใหผู้ช้มไดเ้ขา้มามีส่วนร่วมผา่นการ
มองและจินตนาการต่อจากพื้นท่ีรอบดา้น จากการศึกษาผลงานของคิมจองกิ ขา้พเจา้ไดพ้บวา่
รูปแบบการท างานหรือองคป์ระกอบท่ีน่าสนใจในผลงานคิมจองกิมกัจะประกอบไปดว้ยการวาด
ภาพโดยอิงจากกายภาพของพื้นท่ีเป็นหลกั ก่อนท่ีจะเติมตวัละครหรือรูปทรงต่าง ๆ เขา้ไป การหยบิ
เอาตวัละครท่ีเป็นท่ีนิยมในยคุปัจจุบนัเขา้ไปมีบทบาทส่วนร่วมในผลงาน ในบทความบนเวบ็ไซต ์
medium.com โดย NAYKAW ซ่ึงพูดถึงผูใ้ชน้ามแฝง 24Octobers ไดก้ล่าถึงเน้ือหาผลงานคิมจองกิ
ไวว้า่ “เม่ือหนัมามองในแง่ของเน้ือหาและลายเส้น คิมจองกิ ไดแ้สดงเอกลกัษณ์และตวัตนความ
เป็นผูช้ายสายดาร์กของเขาลงในแครักเตอร์ของตวัการ์ตูนแต่ละตวั ตลอดจนองคป์ระกอบต่าง ๆ อยู่
เสมอ ไม่วา่จะเป็น อาวุธ ขวดเหลา้ เงิน ผูห้ญิงรูปร่างเซ็กซ่ีในชุดนุ่งนอ้ยห่มนอ้ย สัตวดุ์ร้าย รวมถึง
ยานพาหนะ” ซ่ึงเป็นการแสดงถึงทรรศนะและองคป์ระกอบภายในภาพวาดท่ีมกัประกอบดว้ยวสัดุ 
ค่านิยมและยานพาหนะชีวิตจริงท่ีปรากฏภายในผลงาน โดยส าหรับขา้พเจา้การปรับเปล่ียนพื้นท่ีใน
ผลงานของคิมจองกินั้นก็จะเปล่ียนอารมณ์เน้ือหาและความสนุกท่ีไดก้ลบัมาแตกต่างกนัออกไป 
เพราะอารมณ์ท่ีเกิดขึ้นผลงานนั้นมกัเป็นไปตามหรือปรับเปล่ียนแลว้แต่กายภาพของพื้นท่ีท่ีไดใ้ชใ้น
การสร้างสรรคผ์ลงาน จากทั้งสององคป์ระกอบน้ีเกิดแรงบนัดาลใจใหข้า้พเจา้สนใจหยบิวิธีการท า
ความเขา้ใจกายภาพของพื้นท่ีและปรับเปล่ียนรูปร่างหนา้ตาของผลงานไปตามกายภาพพื้นท่ีนั้น ๆ 
มากกวา่การพยายามบงัคบัใหอ้งคป์ระกอบในผลงานอยูใ่นรูปแบบท่ีตายตวัขา้พเจา้ตอ้งการเอาวิธี
คิดดา้นการปรับเปล่ียนพื้นท่ีน้ี จากคิมจองกิมาใชก้บัพื้นท่ีจริงท่ีขา้พเจา้จะสร้างสรรคผ์ลงานโดยอิง
จากศกัยภาพพื้นท่ีท่ีอาจจะแตกต่างกนัออกไปแต่ยงัคงซ่ึงเน้ือหาการเล่าเร่ืองราวของวฒันธรรมร่วม
สมยัผา่นการใชต้วัละครจากวรรณคดี 
 

การผสมผสานกันระหว่างวรรณกรรมพื้นบ้านและศิลปะสมัยนิยม 

ศิลปะและเส้นแบบการ์ตูนท่ีใชน้ าเสนอภาพวฒันธรรมร่วมสมยัในยคุปัจจุบนัผา่นปลาย
พู่กนัท่ีใชล้ายเส้นแบบการเขียนสีฝุ่ นญ่ีปุ่ น ผสมเขา้กบัโทนสีท่ีไดรั้บอิทธิพลมาจากศิลปะสมยันิยม
และโทนสีการแต่งตวัจากญ่ีปุ่ นยคุโบราณ ตวัละครจากภาพยนตร์ช่ือดงั แนวเพลงท่ีเป็นท่ีนิยมอยา่ง
เพลงแนวป๊อป พงัค ์และ ร๊อค แฟชัน่สมยันิยมทั้งหมดน้ีเป็นส่วนหน่ึงท่ีปรากฏอยูใ่นผลงานของ
ศิลปินอีกท่านหน่ึงท่ีขา้พเจา้เกิดความสนใจและหยบิขึ้นมาศึกษาส าหรับเป็นแรงบนัดาลใจในการ
สร้างสรรคผ์ลงานช้ินศิลปะนิพนธ์ Yuko shimizu ศิลปินนกัวาดภาพประกอบแนวสมยันิยมพูด
ภาษาภาพของวฒันธรรมแบบดั้งเดิมของญ่ีปุ่ นเขา้ร่วมไวก้บัศิลปะแบบสมยันิยมไดอ้ยา่งมีชั้นเชิง
ผา่นการใชภ้าพวาดแบบการ์ตูน ขา้พเจา้สนใจรูปแบบการประสานระหวา่งวฒันธรรมดั้งเดิมของ
ญ่ีปุ่ นมาประสานเขา้กบัรูปแบบวฒันธรรมสมยันิยมเขา้ดว้ยกนัอยา่งแนบเนียน และฉูดฉาดเป็น
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เอกลกัษณ์ผา่นลายเส้นการ์ตูนในผลงานจ านวนมากของยูโกะไดห้ยบิเอาสัญลกัษณ์ตวัละครสถานท่ี
ท่ีเป็นท่ีนิยมและรู้จกัเป็นวงกวา้งในปัจจุบนัมาน าเสนอ ทั้งผิวสัมผสัถูกสร้างขึ้นดว้ยจุดขนาดเลก็
คลา้ยกบัภาพพิมพบ์นหนงัสือพิมพ ์แต่ถูกจดัวางให้เกาะรวมกนัเป็นจุด ๆ ดูเหมือนรอยด่างของ
แผน่กระดาษในพื้นงานของเธอ ชุดสีท่ีใชส้ร้างสรรคก์็รวมจุดสีท่ีไดรั้บอิทธิพลมาจากศิลปะสมยั
นิยม กลายเป็นหน่ึงในภาพท่ีใชอ้ธิบายวฒันธรรมร่วมสมยัของประเทศญ่ีปุ่ นผา่นผลงานศิลปะของ
เธอ ผลงานของเธอไม่ใช่เพียงแค่การวาดตวัละครแบบการ์ตูน แต่สามารถท าใหผู้ช้มมองโลกสมยั
นิยมในปัจจุบนัผา่นลายเส้นท่ีใชเ้อกลกัษณ์แบบญ่ีปุ่ นดั้งเดิมราวกบัเป็นการมองโลกในยคุสมยั
ปัจจุบนัผา่นมุมมองของวฒันธรรมดั้งเดิม ท่ีไม่ไดห้ายไปไหนแต่เปล่ียนตวัเองมาเป็นเลนส์สะทอ้น
ยคุสมยัใหม่ ในการการศึกษาคร้ังน้ีขา้พเจา้ไดย้กเอาผลงานภาพประกอบปก DVD ชุด Criterion 
collection Godzilla  
 

 
 

รูปท่ี 3: DVD ชุดCriterion collection Godzilla 
ท่ีมา : https://yukoart.com 

 

https://yukoart.com/
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ภาพปกการยอมรับร าลึกรูปภาพยนตร์ชุดก็อตซิลล่ามารวมไวด้ว้ยกนัในรูปแบบ DVD ใน
ผลงานช้ินน้ีแมว้า่เน้ือหาจะมีความสมยัใหม่ ทั้งตึกสูงสง่า สถาปัตยกรรมรูปแบบเมืองโตเกียวทาว
เวอร์ ท่ีก าลงัถูกก็ซิลล่าสัตวป์ระหลาดขนาดยกัษห์น่ึงในสัญลกัษณ์ของศิลปะสมยันิยมในยคุ
ปัจจุบนัก าลงัท าลาย แมเ้น้ือหาน้ีจะดูสมยัใหม่พอสมควร แต่ยโูกะกบัสามารถใชล้ายเส้นแบบกล
รังสรรคห์นา้ตาของ Godzilla ออกมาไดดู้คลา้ยกบัวา่เป็นภาพเขียนจากยคุสมยัก่อน วา่เป็นผลงาน
กิจกรรมสีฝุ่ นของญ่ีปุ่ นสมยัโบราณ ตึก เคร่ืองบินและส่ิงปลูกสร้างในผลงานอาจเป็นส่ิงปลูกสร้างท่ี
ดูเป็นเทคโนโลยสีมยัใหม่ นั้นก็มีการสร้างผิวสัมผสับนวตัถุคลา้ยกบัวา่เป็นภาพเขียนแบบดั้งเดิม 
โดยในการสัมภาษณ์กบัรายการ CBS Mornings ยูโกะ (CBS Moorning,2565) เธอไดก้ล่าวถึง
ผลงานของเธอวา่ “เม่ือคนไม่ใช่คนญ่ีปุ่ นเห็นงานของฉนั พวกเขาพูดกนัวา่งานของฉนัดูเป็นญ่ีปุ่ น
มาก และเม่ือคนญ่ีปุ่ นไดเ้ห็นผลงานของฉนัพวกเขากล่าววา่ฉนัคือศิลปะแบบญ่ีปุ่ นดั้งเดิมใน
รูปแบบของอเมริกนั มนัเป็นเพราะวา่ศิลปะของเธอนั้นเป็นการผสมผสานระหวา่งพลงังานจาก
อิทธิพลแบบญ่ีปุ่ นดั้งเดิมและความคิดสร้างสรรคท่ี์มีชีวิตชีวาของเมืองนิวยอร์กท่ีเธอเติบโตมาใน
เส้นทางการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ” ความน่าสนใจในผลงานช้ินขา้พเจา้สนใจในการใชล้ายเส้น
แบบดั้งเดิมของญ่ีปุ่ นกบัชุดสีท่ีฉูดฉาดท่ีทั้งสองใหค้วามรู้สึกท่ีแตกต่างกนัอยา่งส้ินเชิง แต่ยโูกะได้
ใชท้ั้งสองมาประสานเขา้หากนั ผูช้มจึงไดรั้บทั้งกล่ินอายของวฒันธรรมดั้งเดิมไดอ้ยา่งชดัเจนเตม็
เป่ียม แต่ก็ไดรั้บรู้ถึงยคุสมยัใหม่ท่ีผลงานช้ินน้ีถูกผลิตขึ้นกลายเป็นแรงบนัดาลใจ ขา้พเจา้ใชใ้นการ
ออกแบบรูปแบบขององคป์ระกอบสร้างสรรคท่ี์ขา้พเจา้จะใชใ้นการตกแต่งพื้นท่ีบนกายภาพจริงท่ี
จะต่อยอดจาก การมองกายภาพของพื้นท่ีใหอ้อกและต่อยอดจากหนา้ตาดั้งเดิมของพื้นท่ีใหมี้ความ
สนุกสนานน าเสนอความงามของวฒันธรรม สมยันิยมดว้ยลวดลายและตวัละครจากวรรณกรรมยคุ
เก่า 
 

จากการศึกษา แนวคิดดา้นการใชก้าร์ตูนเพื่อส่ือสารวฒันธรรมร่วมสมยัจากการตีความ 
วรรณกรรม สมยัเก่าขึ้นมาใหม่ ทั้งเร่ืองความเช่ือมโยงของวฒันธรรมร่วมสมยัและวฒันธรรมสมยั
เก่า ภาพสะทอ้นการตีความวรรณกรรมสมยัเก่า ท่ีมีต่อวรรณกรรมในแต่ละยคุสมยั รูปแบบ
กระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานของศิลปินท่ีใชก้าร์ตูนเป็นส่ือในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะเกิด
แรงบนัดาลใจใหข้า้พเจา้ตอ้งการยกเอาวรรณกรรมสมยัก่อนของไทยขึ้นมาตีความและสร้างสรรค์
ใหม่ เพื่อสะทอ้นภาพของวฒันธรรมร่วมสมยัในปัจจุบนัผ่านศิลปะ ท่ีเปิดโอกาสใหผู้ช้มไดมี้ส่วน
ร่วมและมีปฏิสัมพนัธ์กบัตวัผลงานสร้างสรรคข์องขา้พเจา้ 
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สุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์ (Relational Aesthetic) 
 

สุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์ (Relational Aesthetic)  สุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์เป็นศิลปะท่ี
น าเสนอแนวคิดเร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่งศิลปินและผูม้าชมงานศิลปะ ศิลปินจะจดักิจกรรมขึ้น ณ 
สถานท่ีและช่วงเวลาหน่ึง เพื่อใหผู้ช้มหรืออาสาสมคัรไดเ้ขา้มามีส่วนร่วมในการเติมเต็มผลงาน 
และเปิดโอกาสใหผู้ช้มตีความตามประสบการณ์ของผูช้มเอง บทบาทของศิลปินถูกลบเลือนไปโดย
ไม่ได ้เป็นศูนยก์ลางของแนวความคิดสร้างสรรคอี์กต่อไป ในขณะเดียวกนัผูช้มก็ถูกเปล่ียนหนา้ท่ี
ให ้กลายเป็นทั้งผูส้ร้างและเป็นตวัผลงานศิลปะไปในเวลาเดียวกนั ศิลปินเพียงแต่เป็นผูก้ระตุน้เร้า
ใหผู้ช้ม เกิดการคิด ความรู้สึก ไปจนถึงกระบวนการสร้างความหมายและตีความดว้ยตวัเอง สุชาดา 
สภารักษเมธา (2562:28)  
ในบทความ “สุนทรียศาสตร์กบัศิลปะ : จากการเสนอภาพตวัแทนถึงสุนทรียะเชิงสัมพนัธ์” โดย 
ทกัษิณา พิพิธกุล ไดอ้า้งทศันะของ วรเทพ อรรคบุตร เอาไวว้า่ “สุนทรียะเชิงสัมพนัธ์เป็นแนวคิด
โดยรวมในการแสดงออกทางศิลปะของศิลปินหวักา้วหนา้ในช่วงทศวรรษ1990 จนถึงปัจจุบนั ซ่ึง
มุ่งหมายใหผู้ช้มเลง็เห็นความสัมพนัธ์ระหวา่งปัจจยัต่าง ๆ ท่ีอยูร่อบงานศิลปะ ผลจากกรรมวิธีทาง
ศิลปะตามแนวคิดดงักล่าว ขยายขอบเขตการสร้างสรรคแ์ละการมองงานศิลปะใหก้า้วพน้จากกรอบ
ส่ีเหล่ียมสู่การจดัวางความสัมพนัธ์ภายในพื้นท่ีท่ีเปิดกวา้ง” จากแนวคิดดงักล่าวแสดงใหเ้ห็นวา่
ศิลปินท่ีใชแ้นวทาวของสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์นั้น ศิลปินเหล่าน้ีไดข้ยายพื้นท่ีการรับรู้สุนทรียะ
ของผูช้มออกมาสู่ภายนอก ทั้งจาการมีปฏิสัมพนัธ์กบัช้ินงาน หรือการร่วมกิจกรรมท่ีสร้างขึ้น เป็น
วิธีการรับรู้ความงามท่ีมากกว่าการใชส้ายตา กล่ิน เสียงบรรยากาศ และสัมผสัอ่ืน ๆ กลายมาเป็น
ส่วนหน่ึงของการรับรู้สุนทรียภาพ จากการศึกษาขา้งตน้ขา้พเกิดความสนใจศึกษาศิลปะท่ีใช้
แนวทางน้ีในการน าเสนอความงานผา่นการเปิดใหผู้ช้มเขา้มามีส่วนร่วมกบัผลงาน เพื่อใชเ้ป็น
แนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานชุดศิลปะนิพนธ์ในคร้ังน้ี 
 

ศิลปะเชิงปฏิสัมพนัธ์ท่ีผลงานปรับเปลีย่นไปตามกายภาพของพื้นท่ี 

ผลงานเชิงปฏิสัมพนัธ์เป็นศิลปะท่ีเปิดโอกาสใหผู้ช้มผลงานนั้นไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกบัตวั
ผลงานเป็นการรับรู้สุนทรียศาสตร์รูปแบบหน่ึงท่ีไดรั้บความนิยมในสมยัปัจจุบนั ศิลปินจ านวนมาก
เลือกใชก้ระบวนการน้ีในการน าเสนอน าศิลปะของตวัเองเพื่อสร้างประสบการณ์และส่ือสาร
แนวคิดและอุดมการทางศิลปะกบัผูช้ม ขา้พเจา้เองมีความสนใจท่ีจะหยบิเอากระบวนการดงักล่าว 
มาใชเ้ป็นการน าเสนอผลงานศิลปะชุดวิทยานิพนธ์ของขา้พเจา้ โดยขา้พเจา้สนใจรูปแบบของศิลปะ
เชิงปฏิสัมพนัธ์ท่ีการติดตั้งผลงานปรับเปล่ียนไปตามกายภาพของพื้นท่ี โดยศิลปินท่ีขา้พเจา้สนใจ
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หยบิผลงานและกระบวนการสร้างสรรคข์องค าวา่ศึกษา คือ หรวน ยเวหล่ย ศิลปินชาวจีน ท่ีมี
แนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานใหผู้ค้นเขา้มีส่วนร่วมกบัตวัผลงาน ผลงานของ หรวน นั้นมีการ
ปรับเปล่ียนรูปแบบการน าเสนอไปตามกายภาพของพื้นท่ี ผลงานของหรวนท่ีขา้พเจา้ยกขึ้นมาศึกษา
คือผลงานท่ีมีช่ือวา่ “stone skipping of light” ผลงานท่ีไดแ้รงบนัดาลใจจากการโยนหินใหก้ระดอน
บนผิวน ้า โดยใชแ้สงและเทคโนโลยเีขา้มาใหผู้ช้มมีประติสัมพนัธ์ดว้ย ซ่ึงจากภาพร่างตน้ฉบบัมี
ลกัษณะท่ีศิลปินออกแบบใหอ้ยูใ่นรูปของจอวงกลมท่ีศูนยก์ารคา้ในเมืองของกวางโจว แต่ในพื้นท่ี
จริงแลว้เม่ือไดพ้บกบักายภาพลว้นจึงปรับเปล่ียนวิธีการน าเสนอใหแ้สงและเซ็นเซอร์ของผลงาน
นั้นกลมกลืนไปกบัพื้นท่ีจริงเลย จากหนงัสือบทความเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อการสร้างสรรคแ์ละวิจยั
ดา้นศิลปะ ซ่ึงในบทความเร่ือง “การใชแ้สงในงานศิลปะดิจิทลัและสุนทรียศาสตร์ของการ
ปฏิสัมพนัธ์” หรวนไดก้ล่าวถึง ศิลปะเชิงปฏิสัมพนัธใ์นพื้นท่ีสาธารณะเอาไวว้า่ “ผลงานร่วมสมยัท่ี
เป็นสาธารณะไดก้า้วขา้มขอบเขตของการออกแบบไปสู่ความเป็นสถาปัตยกรรมมีการผนวก
เทคโนโลยดิีจิทลัเขา้มาอีกทั้งยงัเชิญชวนให้ผูช้มเขา้มามีปฏิสัมพนัธ์กบังาน เราจะจะเห็นไดว้า่ งาน
ศิลปะคู่สมในปัจจุบนันั้นขยายขอบเขตไปสู่วิธีการสร้างสรรคด์า้นการน าเสนอผลงานหลากหลาย
รูปแบบ” หรวย ยเว่เหลย(2564:299) 
 

จากการศึกษาความคิดและการสงบสรรคผ์ลงานศิลปะของ หรวน ขา้พเจา้เห็นถึงความเอา
ใจใส่ดา้นการศึกษากายภาพของพื้นท่ีและการพฒันาผลงานใหน้ าเสนอความคิดของศิลปินออกมา
ใหดี้ท่ีสุด โดยอยูภ่ายใตเ้ง่ือนไขของกายภาพทางพื้นท่ีเป็นส่ิงส าคญั ขา้พเจา้ตอ้งการหยิบเอา
ความคิดดา้นการใหค้วามส าคญักบักายภาพของพื้นท่ีและการปรับเปล่ียนรูปแบบโดยยงัคงซ่ึง
เน้ือหาและกระบวนการเชิงปฏิสัมพนัธ์ของผลงานนั้นเป็นส่วนท่ีขา้พเจา้สนใจน ามาต่อยอดเพื่อใช้
ในการน าเสนอผลงานศิลปะของขา้พเจา้ในคร้ังน้ี 
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 บทท่ี3 

 

ขั้นตอนและกระบวนการสร้างสรรค์ 

การสร้างสรรคผ์ลงานของขา้พเจา้นั้นมีขั้นตอนท่ีเร่ิมตั้งแต่การคน้หาแรงบนัดาลใจ ศึกษา
กายภาพของพื้นท่ีออกแบบภาพร่างการผลิตองคป์ระกอบส าหรับจดัวางไปจนถึงการจดัวางและ
ด าเนินกิจกรรมทั้งน้ีเองผลงานท่ีขา้พเจา้สร้างสรรคใ์นช่วงแรกจะถูกบนัทึกเพื่อปรับปรุงและ
ดดัแปลงจนกลายเป็นวตัถุดิบส าหรับสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมท่ีมีส่วนผสมของสุนทรียศาสตร์
เชิงปฏิสัมพนัธ์ ซ่ึงก่อนจะเขา้สู่กระบวนการทั้งหมดขา้พเจา้ขอน าเสนอกระบวนการหาแรงบนัดาล
ใจดงัต่อไปน้ี 
 

1.กระบวนการศึกษาและแรงบันดาลใจ 

แรงบันดาลใจจากวรรณกรรมและกายภาพของพื้นท่ี 

การศึกษาขอ้มูลของขา้พเจา้ในดา้นประสบการณ์ส่วนตวัขา้พเจา้นั้นเกิดขึ้นจากความชอบ
และหลงใหลในการอ่านวรรณกรรมและวรรณคดีไทย ซ่ึงไดรั้บอิทธิพลมาจากการปลูกฝังโดย
ครอบครัว กิจวตัรวยัเด็กและการอ่านวรรณกรรมในหนงัสือเป็น สุนทรียศาสตร์ต่อขา้พเจา้ ร่วมกบั
ส่ือทางโทรทศัน์อยา่งภาพยนตร์ การ์ตูนและดนตรีส่ือเหล่าน้ีกลายมาเป็นอิทธิพลท่ีส่งผลต่อรูปแบบ
งานสร้างสรรคข์องพเจา้ การ์ตูนช่วงเชา้ในวนัเด็กและภาพยนตร์แฟนตาซีท่ีขา้พเจา้ไดรั้บชมยิง่
ส่งผลต่อภาพของเหล่าตวัละครในวรรณกรรมท่ีไดอ่้านใหย้ิง่มีความสนุกสนานน่าต่ืนเตน้มากยิง่ขึ้น 
เม่ือเติบโตขึ้นการไดเ้ขา้เรียนดา้นศิลปะท าใหข้า้พเจา้รู้จกัการสเก็ตชภ์าพในจินตนาการออกมา การ
ออกแบบหนา้ตาของตวัละครในวรรณกรรมท่ีอ่านเร่ิมไดรั้บอิธิพลของแฟชัน่สมยันิยมมากยิง่ขึ้น 
ส่ิงน้ีกลายมาเป็นขั้นตอนเร่ิมของขั้นตอนออกแบบการสร้างสรรคเ์ม่ือขา้พเจา้ไดเ้ห็นกายภาพของ
พื้นท่ีจริงส่ิงแรงท่ีท าคือการสเก็ตชภ์าพร่างของสถานท่ีและเติมแต่งจินตนาการลงไปจนกลายมาเป็น
ภาพร่างส าหรับเป็นสารตั้งตน้ของการสร้างสรรค ์
 
เม่ือออกแบบหนา้ตาของตวัละครจึงเป็นเร่ืองจ าเป็นท่ีจะไดไ้ดเ้ห็นกายภาพของพื้นท่ีท่ีใชใ้นการ
แสดงผลงาน เพื่อใชอ้อกแบบหนา้ตาของพื้นท่ีและออกแบบตวักิจกรรมโดยอิงจากตวักายภาพของ
พื้นท่ี วา่มีลกัษณะเป็นอยา่งไรเหมาะกบักิจกรรมประเภทไหนท่ีน่าหยบิมาใชแ้สดง รวมถึงเพื่อใหรู้้
วา่จะออกแบบหนา้ตวัตวัละครท่ีจะใชใ้นการท ากิจกรรมออกมาอยา่งไร จากนั้นเม่ือรู้แลว้วา่
บรรยากาศของพื้นท่ีมีลกัษณะเป็นอยา่งไร จะใชกิ้จกรรมแบบใดในการน าเสนอจึงเขา้สู่การเลือกตวั
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ละครวรรณกรรมเขา้มาเป็นเน้ือหาของการด าเนินกิจกรรมวา่มีเน้ือหาท่ีเหมาะสมหรือไม่ จากนั้นจึง
ออกแบบหนา้ตาดีไซน์ของตวัละครท่ีจะใชใ้หเ้ขา้กบัเน้ือหาท่ีจะใชเ้ล่าวฒันธรรมร่วมสมยั และจบ
กระบวนการแรงบนัดาลใจจากวรรณกรรมท่ีการออกแบบภาพร่างท่ีจะใชเ้ป็นคอนเซ็ปตห์ลกัในการ
สร้างสรรคผ์ลงานในพื้นท่ีนั้น 
 

2.แรงบัลดาลใจจากผลงานศิลปะและการ์ตูน 

การสร้างสรรคผ์ลงานของขา้พเจา้คร้ังน้ีไดแ้รงบนัดาลใจมาจากความตอ้งการแสดงภาพ
สะทอ้นของวฒันธรรมร่วมสมยั โดยตวัละครวรรณกรรมไทยยคุเก่าก่อนมาตีความและน าเสนอ
ใหม่ในรูปของผลงานศิลปะรูปแบบการ์ตูนท่ีใหผู้ช้มเขา้มามีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกบัตวัผลงานดว้ย 
ขา้พเจา้จึงไดศึ้กษาผลงานของศิลปินท่ีใชก้าร์ตูนมาเป็นส่ือในการน าเสนอ และไดศึ้กษา
กระบวนการและวิธีการคิดของศิลปินท่ี สร้างสรรคผ์ลงานเชิงปฏิสัมพนัธ์กบัผูค้นโดยยดึความคิด
ท่ีวา่การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะควรจะสนุกและตอ้งการใหผู้ท่ี้เขา้มารับชมผลงานศิลปะมีผล
ขา้พเจา้นั้นรู้สึกสนุกไปกบัพื้นท่ีนั้นดว้ย  ขา้พเจา้จึงออกแบบตวัละครวรรณคดีใหอ้ยูใ่นรูปแบบ
แฟชัน่หรือตวัการ์ตูนจากศิลปะสมยันิยมในเร่ืองราวท่ีขา้พเจา้มีความเช่ือมโยงในวยัเด็กและพยายาม
คงเน้ือหาและสร้างบรรยากาศ ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจจากการ์ตูนในวยัเด็ก 
 

 
 

รูปท่ี 4: ภาพออกแบบการตีความวรรณคดีเป็นการ์ตูน 
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วัสดุอุปกรณ์ส าหรับสร้างองค์ประกอบตกแต่พื้นท่ีในผลงาน 

-พลาสวูด 
-ลงักระดาษ 
-อุปกรณ์ภาพพิมพแ์กะไม ้
-สีอะคริลิก 
-แปลงและพู่กนั 
-สีสเปรย ์
-กาวยาง 
-กาวร้อน 
-แผน่แม่เหลก็ยาง 
-ปากกาสีอะคริลิก 
-เคร่ืองยงิลวดเยบ็กระดาษ 
-สมุดบนัทึก 
 

กระบวนการสร้างสรรค์ 

ผลงานชุดศิลปะนิพนธ์ของขา้พเจา้คร้ังน้ีมีเป้าหมายเพื่อใชก้าร์ตูนน าเสนอภาพของวฒั
ธรรมสมยันิยมในรูปแบบของการหยบิเอาวรรณกรรมไทยในอดีตขึ้นมาตีความใหม่ ให้สอดคลอ้ง
และสะทอ้นวฒันธรรมในปัจจุบนั ทั้งน้ีขา้พเจา้มีความสนใจการหยบิเอาสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์
ในการน าเสนอเน้ือหาของศิลปะนิพนธ์ผา่นการใชกิ้จกรรมเป็นตวัขบัเคล่ือนเร่ืองราว และการดึงเอา
เสน่ห์ท่ีน่าสนใจในสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์กลบัเขา้มาผสมในผลงานจิตรกรรม ทั้งน้ีขา้พเจา้เอง
จึงเลือกแบ่งการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะนิพนธ์ออกเป็นสองช่วง คือ ผลงานชุดสุนทรียศสาตร์เชิง
สัมพนัธ์ และผลงานจิตรกรรมท่ีผสมเอาเสน่ห์จากผลงานชุดแรกเขา้มา รวมเป็นผลงานจ านวนหา้
ช้ิน คือ เกมบนัไดงู เกมยงิเป้าแห่งศรัทธา หิมพานตค์าเฟ่ สตอร่ีบอร์ดคลัเจอร์และมจัฉานุคอมมิค 
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ชุดผลงานศิลปะนิพนธ์สองชุด 

ภาพสะทอ้นวฒันธรรมสมยันิยมในสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์ 
-เกมศาลเจา้บนัไดงู 
-เกมยงิเป้าแห่งศรัทธา 
-หิมพานตค์าเฟ่ 
-สตอร่ีบอร์ดคลัเจอร์ 
-มจัฉานุคอมมิค 
 

การศึกษาและส ารวจกายภาพของพื้นท่ีส าหรับผลงานชุดสุนทรียศาสตร์เชิงปฏิสัมพนัธ์ 

 
ในการสร้างสรรคข์า้พเจา้จ าเป็นตอ้งรู้วา่กายภาพของพื้นท่ีมีลกัษณะอยา่งไรซ่ึงจะส่งผลต่อ

การออกแบบกิจกรรมและการเลือกใชว้รรณกรรมท่ีจะเป็นหาในการสะทอ้นภาพวฒันธรรม หากมี
ลกัษณะเป็นพื้นท่ีเปิดในสาธารณะจะมีวิธีการออกแบบอยา่งไรใหไ้ม่รบกวนผูค้นรอบขา้งและชกัจูง
ใหเ้กิดความสนใจ โดยในการสร้างสรรคศิ์ลปะนิพนธ์คร้ังน้ีขา้พเจา้ไดส้ร้างสรรคผ์ลงานออกมา
สามผลงานท่ีต่างกนั และต่างสถานท่ีจึงมีรายละเอียดใหก้ล่าวถึงในขั้นตอนท่ีต่างกนัดงัต่อไปน้ี 
 
1ศึกษากายภาพของพื้นท่ี ปัจจยัรอบขา้งท่ีมีผลต่อการน าเสนอ  
2ออกแบบภาพร่างเป็นคอนเซ็ปตห์ลกัของผลงานลงบนกระดาษ 
3ออกแบบกิจกรรมให้ดูสอดคลอ้งกบัภาพร่ายคอนเซ็ปตข์องผลงานสร้างสรรค ์
4ผลิตองคป์ระกอบรอบขา้งส าหรับตกแต่งพื้นท่ีในการน าเสนอ 
5จดัวางติดตั้งผลงานและตกแต่งพื้นท่ีเพื่อน าเสนอผลงาน 
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กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นท่ี1 

 
1ศึกษากายภาพพื้นท่ี 
ผลงานช้ินท่ี1 : ศาลเจา้เกมบนัไดงู 
สถานท่ี:หอศิลป์ ณ บา้นเจา้พระยา 
ลกัษณะพื้นท่ี:หอ้งปิดขนาด7x12 เมตร 
ปัจจยัรอบขา้ง:เน่ืองจากเป็นนิทรรศการร่วมจึงตอ้งมีการออกแบบผลงานไม่ให้รบกวนศิลปินท่าน
อ่ืน ลกัษณะของตวังานจึงควรมีรูปแบบใน การมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชเ้วลาไม่นานจนเกินไป และ
รูปแบบการจดัวางของตวัผลงานไม่ควรมากจนท าใหผ้ลงานรู้สึกอึดอดั หรือใชพ้ื้นท่ีมากจนรบกวน
ศิลปินรอบขา้ง 
 

 
 

รูปท่ี 5: ภาพผลงานช้ินท่ี1ก่อนเร่ิมกิจกรรม 
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2ออกแบบภาพร่างเป็นคอนเซ็ปต์หลกัของผลงานลงบนกระดาษ 
 

ผลงานช้ินท่ี1:เน่ืองจากมีลกัษณะพื้นท่ีไม่กวา้งและพื้นท่ีมากนกัจึงออกแบบมาในลกัษณะ
ของโต๊ะเกมบนัไดงู และแผงของเล่น ท่ีขา้พเจา้ไดแ้รงบนัดาลใจมาจากการเล่นและการซ้ือของเล่น
หลงัโรงเรียนสมยัเด็กและร้านขายของเล่น  
 

 
 

รูปท่ี 6: ภาพสเก็ตช์ตน้แบบผลงานช้ินท่ี 1 
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3ออกแบบกจิกรรมให้ดูสอดคล้องกบัภาพร่างคอนเซ็ปต์ของผลงานสร้างสรรค์ 
 
ผลงานช้ินท่ี1:ขา้พเจา้เลือกเอาเกมบนัไดงูในสมยัเด็กมาออกแบบใหใ้ชต้วัละครจากวรรณคดีไทยทั้ง
คนและเทพ ท่ีมีลกัษณะการเล่นท่ีแตกต่างกนั ในเน้ือหาจะเป็นเกมการแข่งขนัว่ิงแข่งกนัระหวา่งตวั
ละครคนและเทพในยคุสมยัท่ีวฒันธรรมมีความเหล่ือมล ้าทางชนชั้น ซ่ึงแต่ละตวัละครจะมี
ความสามารถท่ีเอ้ือต่อการชนะท่ีแตกต่างกนัโดยจะใหต้วัละครเทพนั้นเป็นตวัแทนของคนท่ีมี
พื้นฐานมากกวา่คนอ่ืน ๆ จึงสามารถเดินไดง้่ายกวา่ ขณะเดียวกนัตวัละครคนเองจะตอ้งเดินใน
เส้นทางท่ีไกลกวา่แต่จะมีความสามารถรายทางท่ีตวัละครคนเท่านั้นจึงจะสามารถใชง้านได ้เกมน้ีมี
เป้าหมายใหผู้เ้ล่นนั้นเลือกตวัละครคนหรือเทพมาแข่งขนักนัไปใหถึ้งเส้นชยัก่อนและมีของเล่นบน
แผงขา้งโต๊ะเกมเป็นของรางวลัใหแ้ก่ผูช้นะท่ีถึงเส้นชยัก่อน  

 

 
 

รูปท่ี 7: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
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รูปท่ี 8ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 9: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
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รูปท่ี 10: ภาพการทดลองจดัวางผลงานก่อนเร่ิมกิจกรรม 
 
4ผลติองค์ประกอบรอบข้างส าหรับตกแต่งพื้นท่ีในการน าเสนอ 

กระบวนการผลิตโพรดกัชนัส์ของขา้พเจา้เร่ิมจากการออกแบบภาพลกัษณ์บนกระดาษ โดย
ถอดมาจากภาพสเก็ตชพ์ื้นท่ีจริง จากนั้นร่างบนแผน่พาสวูด และแกะในลกัษณะของภาพพิมพแ์กะ
ไม ้โดยติดโครงไมห้รือฐานใหต้วัละครสามารถยนืได ้บางตวัอาจเง้ียวสระของแม่เหลก็เพื่อติดกบั
พื้นท่ีท่ีเป็นเหลก็ในการสร้างบรรยากาศใหก้บัผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม ทั้งน้ีจ านวนและปริมาณของโพร
ดกัชนัส์นั้นจะมากนอ้ยไปตามลกัษณะท่ีสมควรจดัวางในพื้นท่ีตามแต่ละพื้นท่ีดว้ยเช่นกนั 
 

 
 

รูปท่ี 11: ภาพออกแบบการตีความวรรณคดีเป็นการ์ตูน 
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รูปท่ี 12: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 13: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
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รูปท่ี 14: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 15: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
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รูปท่ี 16: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 17: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงาน 
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5จัดวางติดตั้งผลงานและตกแต่งพื้นท่ีเพ่ือน าเสนอผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 18: ภาพผลงานพร้อมร่วมกิจกรรม 
 

       

    
รูปท่ี 19: ภาพผลงานพร้อมร่วมกิจกรรม 
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รูปท่ี 20: ภาพผลงานช้ินท่ี 1 ร่วมกิจกรรม 
 

กระบวนการสร้างสรรค์ผงลานชิ้นท่ี2 

 
ผลงานช้ินท่ี2: เกมยงิเป้าแห่งศรัทธา 
สถานท่ี:ตลาดนดัวนัพุธในมหาวิทยาลยัศิลปากรขา้งศาลาหกเหล่ียม 
ลกัษณะพื้นท่ี: เป็นสถานท่ีตลาดนดัส าหรับนกัศึกษามีพื้นท่ีกวา้งคลา้ยอยูใ่นสวนลกัษณะพื้นเป็นดิน
ไม่เท่ากนั 
ปัจจยัรอบขา้ง: เน่ืองจากเป็นพื้นท่ีท่ีมีลกัษณะเป็นพื้นท่ีขายของของนกัศึกษาและผูป้ระกอบการ
ตลาดนดัจึงมีลกัษณะเปิดโล่งคลา้ยคลา้ยกบังานวดั ปัจจยัส าคญัคือผลงานจะตอ้งมีลกัษณะไม่ใหญ่
จนเกินไปจนท าใหร้บกวนร้านคา้ประกอบการรอบขา้งหรือไปขวางทางนกัศึกษาท่ีเดินจบัจ่ายใช้
สอย 
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รูปท่ี 21: ภาพผลงานช้ินท่ี 1ก่อนเร่ิมกิจกรร 
 

2ออกแบบภาพร่างคอนเซ็ปต์หลกัลงบนกระดาษ 
 
ผลงานช้ินท่ี2:พื้นท่ีมีลกัษณะเปิดกวา้งรอบขา้ง คลา้ยพื้นท่ีในลานวดั ขา้พเจา้จึงออกแบบโดยใชแ้รง
บนัดาลใจมาจากซุม้เกมยงิปืนในงานวดั ในเน้ือหา คาวบอยชาวสวรรคใ์นยคุของวฒันธรรมสมยั
นิยม 
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รูปท่ี 22: ภาพสเก็ตชต์น้แบบผลงานช้ินท่ี 2 
 

ผลงานช้ินท่ี2: ในลกัษณะของพื้นท่ีท่ีดูแหง้แลง้ตน้ไมน้อ้ยและขา้พเจา้เลือกเอาคาวบอยมาใชใ้นการ
สร้างกิจกรรมกิจกรรม จึงออกแบบกิจกรรมคร้ังน้ีในลกัษณะของเกมยงิเป้าท่ีมีการแบ่งคะแนนจาก
ความสามารถของผูร่้วมกิจกรรมในการยงิตวัละครจากวรรณคดีทั้งตวัละครคนและเทพ โดยแบ่ง
ลกัษณะของปืนออกเป็นสามระดบั คือ ปืนคนธรรมดา ปืนเทพ ปืนมหาเทพ ลกัษณะของเป้ายงินั้น
จะมีความแตกต่างกนัออกไปสองชนิด คือเป้ายงิท่ีตวัละครเทพเป้ายงิชนิดน้ีจะอยูช่่วงบนของฐาน
วางเป้ายงิ ตวัละครท่ียงิใหล้ม้ไดย้ากท่ีสุดเพราะดว้ยขนาดของฐานตั้งท่ีกวา้งกวา่และพื้นหลงัท่ีมีผา้
ขึงกนัเอาไวไ้ม่ใหล้ม้จึงเป็นอุปสรรคต่อการยงิตวัละครประเภทน้ีใหล้ม้ กบัการกบัอีกตวัละคร
ประเภทคนท่ีจะวางกระจายอยูร่อบ ๆ โดยจะมีลกัษณะฐานท่ีแคบสามารถยิงใหล้ม้ไดง้่ายในส่วนน้ี
เน้ือหาของผลงานจะแสดงใหเ้ห็นวา่การจะเอาชนะตวัละครเทพ ท่ีเป็นตวัแทนของคนท่ีมีอ านาจ
หรือพื้นฐานท่ีไดเ้ปรียบกวา่คนทัว่ไปดว้ยปืนท่ีมีลกัษณะของคนธรรมดาหรือปืนเทพธรรมดาจะไม่
สามารถยงิลงไดง้่ายง่ายและจ าเป็นจะตอ้งใชปื้นมหาเทพเท่านั้น ซ่ึงอยูท่ี่ผูเ้ล่นจะเลือกเล่นปืนชนิด
ไหนในการเอาชนะตวัละครในแผงเป้ายงิ เป็นการสะทอ้นภาพของวฒันธรรมความเหล่ือมล ้าดา้น
การเอาชนะบุคคลหรืออุปสรรคท่ีจ าเป็นจะตอ้งใชม้ากกวา่ความพยายามในยคุสมยัปัจจุบนั 
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3ออกแบบกจิกรรมให้สอดคล้องกบัภาพบนกระดาษท่ีออกแบบไว้ 
ขา้พเจา้ออกแบบกิจกรรมในผลงานช้ินน้ีออกมาตามภาพท่ีออกแบบไวโ้ดยรับแรงบนัดาล

ใจจากเทศกาลงานวดั ทั้งน้ีดว้ยกายภาพของพื้นท่ีและรูปแบบของการใชเ้ป็นหนา้ร้านขายของของ
พ่อคา้แม่คา้และนกัศึกษา ทั้งน้ีจากปืนอดัลมฝาน ้าปลาท่ีตั้งใจเอาไวมี้ราคาและช่องทางซ้ือขายยาก
นกั ขา้พเจา้ไดเ้ปล่ียนตวัลกัษณะของตวัมือมาเป็นปืนยงิลูกกระสุนโฟมหวัพลาสติกแทน ตวัเป้ายงิท่ี
เป็นตุ๊กตาขา้พเจา้เองเห็นวา่จะผลิตออกมาใหม่ใหเ้ป็นตุ๊กตายดันุ่นนั้นจะมีปัญหาทั้งการเก็บรักษา 
การขนยา้ยดว้ยขนาดท่ีเม่ือขนยา้ยจ านวนมากจะยากล าบากจึงถูกเปลี่ยนใหอ้ยูใ่นรูปของเป้ายงิพลา
สวูดติดลายการ์ตูนจากตวัละครในวรรณกรรมติดอยูเ่ป็นเป้ายงิ 

 

 
 

รูปท่ี 23: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงานช้ินท่ี 2 
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4ผลติองค์ประกอบในผลงานส าหรับจัดวางในผลงาน 
 

ในผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้เลือกใชเ้กมยงิเป้าเป็นรูปแบบหลกัท่ีมาของตวังานช้ินน้ีไดแ้รง
บนัดาลใจมาจากเกมยงิเป้าในงานวดั จากการศึกษาองคป์ระกอบของเกมยงิเป้าในงานวดัขา้พเจา้
แบ่งส่วนประกอบส าคญัจากเกมน้ี นั้นมกัจะมีฐานวางเป้า แป้นหรือเป้ายงิ ปืน  และส่วนส าคญัใน
การสร้างบรรยากาศอยา่งธง แน่นอนในผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้หยบิเอาขอ้มูลท่ีไดม้าจากการศึกษา
ผลงานของศิลปินมาใชอ้ยา่งเห็นไดช้ดัในคร้ังน้ี คือขา้พเจา้ใชสี้สันท่ีฉูดฉาดเขา้มาเป็นองคป์ระกอบ
หลกัอยา่งสีชมพูสะทอ้นแสง สีน ้าเงินเขม้ และขา้พเจา้ใชสี้เงินและทองเป็นสะเก็ดฝอย ๆ ลงบนสี
ชมพูและสีน ้าเงินบนช้ินงาน 
 

 
 

รูปท่ี 24: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงานช้ินท่ี 2 
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รูปท่ี 25: จดัวางเตรียมเร่ิมกิจกรรมผลงานช้ินท่ี 2 
 

 
 

รูปท่ี 26: ภาพผลงานพร้อมร่วมกิจกรรม 
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ขออธิบายองคป์ระกอบในผลงานช้ินน้ีในผลงานขา้พเจา้คร้ังน้ี ขา้พเจา้จะเห็นไดว้า่ธงท่ี
ขา้พเจา้สร้างสรรรคข์ึ้นมาถูกใชสี้ชมพู สีขาว และสีน ้าเงินแน่นอนวา่รูปทรงของธงขา้พเจา้รับเอามา

จากธงในเทศกาลงานวดั จะเห็นไดว้า่ขา้พเจา้เลือกเอาพื้นท่ีขา้งตน้ไมใ้หญ่เพื่อใชเ้ป็นจุดยดึธง
ส าหรับตกแต่ง ขา้พเจา้เลือกใชโ้ตะพบัขนาดเลก็เพื่อใชว้างแท่นวางเป้ายงิองคป์ระกอบส าคญัท่ี

ขา้พเจา้สนุกกบัการสร้างสรรคค์ือการท าสต๊ิกเกอร์ส าหรับแจกและส าหรับการเป็นเป้ายิง 
 

 
 

รูปท่ี 27: ภาพผลงานพร้อมร่วมกิจกรรม 
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รูปท่ี 28: ภาพผลงานช้ินท่ี 2 ร่วมกิจกรรม 
 

     
 

      
 

รูปท่ี 29: ภาพผลงานช้ินท่ี 2 ร่วมกิจกรรม 
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กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นท่ี 3 

 
ผลงานช้ินท่ี3: หิมพานต ์คาเฟ่ 
สถานท่ี:ชั้นลอยเหนือห้องประชุมคณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพม์หาวิทยาลยัศิลปากร 
ลกัษณะพื้นท่ี:เป็นชั้นลอยกลางโถงขนาดกลางภายในตวัตึกท่ีมีลกัษณะปิดรอบดา้นและเปิดโล่ง
ขา้งบน 
ปัจจยัรอบขา้ง: เน่ืองจากการสร้างสรรคผ์ลงานคร้ังน้ีมีลกัษณะในการส่งเด่ียวโดยตวัขา้พเจา้ไม่มี
ศิลปินดา้นอ่ืนอยูร่อบขา้งและพื้นท่ีไม่ไดมี้ลกัษณะเปิดโล่งจนยากต่อการควบคุม และง่ายต่อการจดั
วางองคป์ระกอบเพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน 

 

 
 

รูปท่ี 30:ภาพพื้นท่ีบริเวณชั้นลอยคณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ ์
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ผลงานช้ินท่ี3:เป็นพื้นท่ีบนชั้นลอยสูงจากพื้นลกัษณะคลา้ยกบัวา่เป็นร้านกาแฟในสถานท่ีท่องเท่ียว 
การออกแบบผลงานช้ินน้ีจึงใชแ้รงบนัดาลใจมาจากร้านอาหารและร้านกาแฟริมทางใกลก้บัอุทยาน
แห่งชาติ โดยยกเอาธีมของป่านหิมพานตม์าไวใ้นสวนสัตว ์
ภาพร่างคอนเซ็ปตช้ิ์นท่ีส่ี 
 

 
 

รูปท่ี 31: ภาพสเก็ตชต์น้แบบผลงานช้ินท่ี 3 
 
ผลงานช้ินท่ี3: เน่ืองจากมีลกัษณะท่ีไม่เปิดกวา้งมากนกัและมีขา้พเจา้ใชพ้ื้นท่ีเพียงผูเ้ดียว ดว้ย
กายภาพของพื้นท่ีท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัร้านคาเฟ่ริมทางใกลก้บัอุทยานแห่งชาติหลายพื้นท่ีขา้พเจา้ได้
เลือกเอาการเปิดร้านอาหารหรือร้านกาแฟมาจากลกัษณะของร้านท่ีเปิดในอุทยานแห่งชาติมาเป็น
กิจกรรมให้เขา้ร่วมในคร้ังน้ี ในดา้นเน้ือหาของโครงงานช้ินน้ีขา้พเจา้ไดห้ยบิเอาการฉวยโอกาส
สร้างก าไรของพ่อคา้แม่คา้โดยการเปิดร้านอาหารใกลต้วัอุทยานแห่งชาติ จนราวกบัวา่การเขา้
รบกวนพื้นท่ีธรรมชาติในอุทยานอนัเป็นท่ีอาศยัของสัตวป่์าส าคญัและสัตวอ์นุรักษบ์างชนิด นั้น
กลายเป็นวฒันธรรมการหาผลประโยชน์จากพื้นท่ีสาธารณะท่ีควรถูกดูแลรักษา แต่กลบัตอ้งมา
ไดรั้บผลกระทบจากการหาผลก าไรของผูป้ระกอบการจ านวนมาก โดยขา้พเจา้ไดห้ยบิเอาเร่ืองราว
ของป่าหิมพานตม์าเป็นพื้นหลงัของคนในเช่นน้ีและน าเสนอโดยการออกแบบร้านอาหารท่ามกลาง
ธรรมชาติท่ีถูกรบกวนและเปล่ียนแปลงไปตามความตอ้งการสร้างผลก าไรของผูป้ระกอบการ โดยมี
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เป้าหมายเป็นการใชภ้าพของสถานท่ีในอุดมคติจากวรรณกรรมไทยมาน าเสนอภาพสะทอ้นของการ
หาผลก าไรจนกลายเป็นวฒันธรรมของผูป้ระกอบการในปัจจุบนั 

     
 

 
 

รูปท่ี 32: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงานช่ินท่ี3 
 

     
 

รูปท่ี 33: ภาพการผลิตช้ินส่วนส าหรับประกอบตกแต่งผลงานช้ินท่ี 3 
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ผลงานจิตรกรรมท่ีต่อยอดจากองค์ประกอบจากผลงานสุนทรียศาสตร์เชิงประติสัมพนัธ์ 

 
จากการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะนิพนธ์สามช้ินก่อนหนา้น้ีขา้พเจา้ใชรู้ปแบบของ

สุนทรียภาพเชิงปฏิสัมพนัธ์ ซ่ึงเพื่อการสร้างสรรคผ์ลงานสองช้ินสุดทา้ยท่ีตอ้งการผสมผสานกนั
ระหวา่งจิตรกรรมและสุนทรียศาตร์เชิงปฏิสัมพนัธ์ ระหวา่งการสร้างสรรคท่ี์ผา่นมาขา้พเจา้ไดจ้ด
บนัทึกองคป์ระกอบในผลงานท่ีผา่นมาทั้งขอ้ดีและขอ้ดอ้ย ขอ้น่าสนใจในการพฒันาต่อและขอ้ควร
ระวงั จากผลงานทั้งสามช้ินก่อนหนา้โดยมีขอ้น่าสนใจพฒันาต่อและขอ้ควรระวงัดงัต่อไปน้ี 
 

 ข้อน่าสนใจพฒันาต่อ 

ผลงานสร้างสรรคช้ิ์นก่อนหนา้น้ีขา้พเจา้ไดบ้นัทึกขอ้มูลท่ีเกิดขึ้นมาลงบนสมุดบนัทึกของ
ขา้พเจา้เพื่อการพฒันาผลงานจิตรกรรมของขา้พเจา้เขา้กบัสุนทรียศาสตร์เชิงปฏิสัมพนัธ์ และได้
ความรู้น่าสนใจในการต่อยอดดงัต่อไปน้ี 
 
1.ปฏิสัมพนัธ์ในผลงานไม่จ าเป็นตอ้งเป็นกิจกรรมท่ีชกัจูงมากนกัแต่เกิดขึ้นจากความผ่อนคลายและ
รูปแบบท่ีเขา้ใจไดง้่าย 
2.การสร้างบรรยากาศโดยรอบสร้างความรู้สึกผอ่นคลายและไม่เกร็งในการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผลงาน
ได ้
3.การตีความผลงานเกิดขึ้นไดเ้องจากผูช้มและผลงานมากกวา่การบอกเล่าหรืออธิบายของศิลปิน 
4.หลายคร้ังท่ีการชกัชวนให้เกิดปฏิสัมพนัธ์กบัผลงานไม่ไดเ้กิดจากการชกัชวนของศิลปินแต่เกิด
จากวตัถุรอบขา้งหรือรูปแบบการจดัวาง 
 

ข้อควรระวังในการสร้างสรรค์ 

1.ไม่ควรอธิบายผลงานมากจนเกินไปส่ิงน้ีปิดกั้นจินตนาการของผูช้ม 
2.ความผอ่นคลายในการรับชมผลงานจะลดลงเม่ือศิลปินพยายามมีส่วนร่วมในการช้ีน าการมี
ปฏิสัมพนัธ์ของผูช้ม 
3.ทั้งน้ีการไม่มีอะไรบอกใบห้รือช้ีน าเลยจะน าไปสู่ความรู้สึกเขา้ถึงยากฉะนั้นแลว้การชกัชวนนั้น
ควรปรับไปตามรูปแบบผลงานแต่ละช้ินและแต่ละสถานท่ีท่ีต่างกนั 
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4.การยดึพื้นท่ีใหมี้อิทิพลต่อผลงานอาจจะช่วยใหผ้ลงานมีเสน่ห์แต่ถา้เทียบกบัผลงานซ่ึง
ประกอบดว้ยฉากรูปทรงสร้างสรรคน์ั้นส่งผลใหก้ารแสดงตวัของผลงานไม่ไดย้ึดโยงกบัพื้นท่ีอีก
ต่อไป 
 

กระบวนการส้รางสรรค์ผลงานจิตรกรรมจากข้อมูลสุนทรียศาตร์เชิงสัมพนัธ์ 

 
จากขอ้มูลขา้งตน้ท่ีเก็บมาเพื่อใชเ้ป็นตน้ทางการสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมอีกสองช้ิน

ในช่วงสุดทา้ยคือ สตอร่ีบอร์ดคลัเจอร์และมจัฉานุคอมมิค ในการสร้างสรรคช่์วงทา้ยของศิลปะ
นิพนธ์ขา้พเจา้ใชข้อ้มูลท่ีเก็บมาจากผลงานช้ินก่อนหนา้มาวางแผนขั้นตอนกระบวนการสร้างสรรค์
ดงัต่อไปน้ี 
1.ออกแบบภาพร่าง 
2.สร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรม 
3.เลือกกิจกรรมหรือรูปแบบการมีปฏิสัมพนัธ์ของผูช้ม 
4.จดัวางน าเสนอผลงานและปล่อยใหผ้ลงานและผูช้มมีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัเอง 
 

ทั้งน้ีในผลงานสองช้ินน้ีขา้พเจา้ตั้งใจปล่อยผลงานและผูช้มท างานต่อกนัใหสุ้นทรียศาสตร์
น้ีเกิดขั้นเองโดยธรรมชาติ เพราะในผลงานสองช้ินสุดทา้ยน้ีขา้พเจา้ตอ้งการน าเสนอภาพของ
วฒันธรรมสมยันิยมดว้ยการตีความตวัละครวรรณคีเป็นตวัด าเนินเน้ือหาผลงานมากกว่าการมีส่วน
ร่วมกนัของผลงานและผูช้มและปล่อยใหป้ฏิสัมพนัธ์ท่ีจะเกิดขึ้นน้ีเขา้มาเสริมใหผ้ลงานจิตรกรรม
คร้ังน้ีเป็นเสน่ห์ท่ีเปิดโอกาสใหผู้ช้มนั้นไดมี้ส่วนร่วม โดยยกเอาแนวคิดของศิลปะการจดัวางเขา้มา
ช่วยเสริมอีกแรงซ่ึงจะแสดงออกมาในขั้นตอนการสร้างสรรคแ์ละทั้งผลงานดงัต่อไปน้ี 
 

ก่อนจะเร่ิมกระบวนการสร้างสรรคข์า้พเจา้หาแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานคร้ังน้ี
เพื่อจะเป็นรูปแบบหลกัของผลงาน จากแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานสามช้ินแรกขา้พเจา้นั้นมี
งานวดัเป็นแนวทางหลกั ในคร้ังน้ีขา้พเจา้ตอ้งการใชอี้กแนวทางหน่ึงทั้งน้ีขา้พเจา้ท่ีเติบโตมากบัการ
อ่านการ์ตูนในรูปแบบนั้น ขา้พเจา้มองวา่ในยคุสมยัท่ีผา่นมาซ่ึงส าคญัท่ีจะส่งผลต่อการเติบโตของ
ศิลปินหลากหลายแขนงส่วนหน่ึงมาจากการอ่านหนงัสือการ์ตูน ทวา่ในยคุปัจจุบนัน้ีดว้ยเทคโนโลยี
อนัพฒันามากขึ้นแลว้สมาร์ตโฟนท่ีเขา้มาเป็นส่วนส าคญัต่อการเสพส่ือ หนงัสือการ์ตูนนั้นก็พฒันา
รูปแบบของตวัเองให้เขา้กนัตามเทคโนโลยเีช่นกนั “มงัฮวา” เป็นการต่อยอดของหนงัสือการ์ตูน
อยา่ง “มงังะ” ในญ่ีปุ่ นโดยเกิดขึ้นในเกาหลีรูปแบบใหม่ของการอ่านการ์ตูนน้ีหลงัการวางหนา้จาก
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ด าเนินภาพดว้ยช่องเรียงซา้ยไปขวา หรือขวาไปซา้ยถูกเปลี่ยนใหก้ลายมาเป็นการจดัเรียงช่องแบบ
บนลงล่าง และในส่วนตวัขา้พเจา้เองท่ีชอบศึกษากระบวนการก่อนสร้างสรรคห์นงัสือการ์ตูนสัก
เล่มคือการวาง “สตอร่ีบอร์ด” เป็นการวางเน้ือหาเขียนเร่ืองราวและการด าเนินเร่ืองของการ์ตูนหรือ
ส่ือบนัเทิงอ่ืน ๆ ขั้นตอนน้ีมีความส าคญัท่ีเป็นการก าหนดเน้ือหาการจะปรับเปล่ียนหรือเพิ่มเติมส่ิง
ใดในเน้ือหานั้นก็จะแกไ้ขในขั้นตอนน้ี จากสองรูปแบบท่ีตวัขา้พเจา้น้ีไดย้กขึ้นมาจะเรียกวา่
แนวทางน้ีวา่ “ผูอ่้านวฒัธรรมวนัน้ีคือผูเ้ขียนในวนัขา้งหนา้” 
 

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นท่ี 4 

 
1.ออกแบบรูปแบบท่ีจะใชใ้นการสร้างสรรค์ 

ขา้พเจา้สร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีดว้ยแนวคิดวา่การวาดจิตรกรรมฝาผนงัเป็นการก าหนด
เร่ืองราวเน้ือหาของวรรณกรรม ส าหรับวรรณกรรมในปัจจุบนันั้นด าเนินและเปล่ียนแปลงไปตาม
มนุษยห์รือผูค้นท่ีรับฟังและด าเนินมนัต่อไปในฐานะผูเ้ล่า ดงันั้นแลว้ขา้พเจา้ตอ้งการสร้างสรรค์
ผลงานจิตรกรรมท่ีขา้พเจา้เป็นส่วนหน่ึงในการสร้างสรรคเ์ร่ืองรางการตีความวรรณกรรมขึ้นใหม่
ในวฒันธรรมสมยันิยม ผลงานช้ินน้ีจึงออกมาในรูปของการร่วมรวมฉากหลากหลายฉากจาก
วรรณกรรมในลกัษณะสีขาวด า โดยการยกเอาการวาด๓แบบดูเด้ิลอาร์ทเป็นกระบวนการหลกัใน
การสร้างสรรคท์ั้งน้ีตวัขา้พเจา้เองน้ีจะท าการวาดภาพสดยาวต่อเน่ืองเป็นเวลาคร้ังละส่ีชัว่โมง และ
ท าจนครบเวลาทั้งหมดยีสิ่บหา้ชัว่โมง แสดงวา่ในช่วงแรกก่อนท่ีจะวาดเสร็จตวัขา้พเจา้เป็นส่วน
หน่ึงในผลงานในฐานะของผูแ้สดงการวาดภาพสดแบบไม่ร่างและเม่ือผลงานเสร็จส้ินสุนทรียภาพ
ท่ีเกิดขึ้นในผลงานช้ินน้ีจะมีสองแบบคือการไดรั้บชมดูการแสดงวาดภาพโดยขา้พเจา้และ
สุนทรียภาพของตวัผลงานท่ีวาดเสร็จส้ินไปแลว้โดยเร่ิมจากการร่างองคป์ระกอบลงในกระดาษ 
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รูปท่ี 34: ภาพร่างผลงานช้ินท่ี4 
 

 
 

รูปท่ี 35:ภาพร่างผลงานช้ินท่ี4 
 



  44 

2.สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม 
การเลือกวสัดุในการสร้างสรรคเ์ป็นกระดาษท่ีใชง้านแลว้โดยใชด้า้นหลงัของกระดาษท่ียงั

ไม่ไดใ้ชง้าน เหตุผลของการใชก้ระดาษใชแ้ลว้นั้นเพราะโดยปกติการเขียนสตอร่ีบอร์ดขา้พเจา้เอง
มกัใชก้ระดาษท่ีใชง้านแลว้ อีกดว้ยการประกอบกนัของกระดาษเอส่ีใชส่ื้อถึงการประกอบสร้างของ
หลายหลายการเล่าขานจากผูค้นจ านวนมากท่ีบอกเล่าต่อกนัในวรรณกรรมเร่ืองเดียวจนราวกบัวา่
เป็นผูเ้ล่าขานกนัน้ีเองเป็นผูเ้ขียนเร่ืองราวขึ้นมาตามวฒันธรรมสมยันิยม 
 

   
 

รูปท่ี 36:กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นท่ี4 
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รูปท่ี 37:กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นท่ี4 

 

 
 

รูปท่ี 38:ภาพผลงานช้ินท่ี4 
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รูปท่ี 39:ภาพผลงานช้ินท่ี4 
 

 
 

รูปท่ี 40:ภาพผลงานช้ินท่ี4 
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ในเร่ืองของเน้ือภายในผลงานจิตรกรรมขา้พเจา้หยบิเอาฉากต่าง ๆ ในหลากหลาย
วรรณกรรมผสมเขา้กบัการ์ตูนวฒันธรรม ภาพของหุ่นยนต ์เทคโนโลย ีและผสมเขา้กบัเร่ืองราวของ
เพื่อนในจินตนาการของขา้พเจา้ ขา้พเจา้เลือกใชห้มึกจีน หมึกอินเดีย ดินสอ และปากกาสีอะคริลิก
ในการเล่าเร่ืองท่ีขา้พเจา้นั้นออกแบบและตีความตวัละครในวรรณกรรม 
 
3.เลือกกระบวนการสร้างสรรค์ 

เพื่อสร้างผลงานจิตรกรรมของขา้พเจา้คร้ังน้ีขา้พเจา้เลือกออกแบบกิจกรรมใหต้วัเองนั้นมี
ส่วนร่วมโดยการเขียนหรือวาดเร่ืองราวลงบนผลงานจิตรกรรมของขา้พเจา้ในรูปแบบดูเด้ิลอาร์ท 
ทั้งน้ีจากขอ้มูลท่ีขา้พเจา้แจง้มา การสร้างสรรคผ์ลงานในช่วงแรก ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้นั้นตอ้งการ
สร้างสรรคผ์ลงานใหส้มบูรณ์ภายในเวลาท่ีก าหนดเอาไวค้ือ 25 ชัว่โมงโดยผูช้มนั้นไดรั้บ
สุนทรียภาพในแง่ของผูรั้บชมการแสดง 
 
  

     
 

รูปท่ี 41: ส่วนประกอบผลงาน 
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4.จดัวางน าเสนอผลงานและปล่อยใหผ้ลงานและผูช้มมีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัเอง 
 

 
 

รูปท่ี 42: บรรยากาศผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 43: บรรยากาศผลงาน 
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กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นท่ี 5 

 
1.ออกแบบภาพร่าง 

 ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้ไดแ้รงบนัดาลใจมาการรูปแบบการอ่านการ์ตูนออนไลน์อยา่ง“มงัฮวา” 
คือ การจดัวางช่องการ์ตูนท่ีจดัวางใหอ้ยูใ่นรูปแบบของมือถือ ทั้งน้ีขา้พเจา้เองใชค้วามถนดัดา้น
ศิลปะภาพพิมพ ์โดยเอากระบวนการแกะแม่พิมพแ์กะไมเ้ขา้มาผสมกบัผลงานประติมากรรมโดยใช้
ศิลปะการจดัวางเขา้มาช่วยในการน าเสนอ 
 

 
 

รูปท่ี 44: ภาพร่างออกแบบผลงานช้ินท่ี5 
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2.สร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรม 
ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้แบ่งองคป์ระกอบภายในผลงานคือ จิตรกรรมสร้างสรรคจ์ากการแกะ

ไมด้ว้ยแผน่พลาสวูด และประติมากรรมซ่ึงใชว้สัดุจากกระดาษท่ีใชแ้ลว้มาสร้างสรรค ์โดยยงัคง
ความคิดของการประกอบสร้างจากกานบอกเล่าวรรณกรรมผสมกนัออกมาเป็นภาพของวฒันธรรม
สมยันิยมในปัจจุบนั 
 

      
 

รูปท่ี 45:ภาพการสร้างสรรคผ์ลงานช้ินท่ี5 
 
3.เลือกรูปแบบสุนทรียภาพท่ีใชน้ าเสนอผูช้ม 

ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้นั้นออกแบบกิจกรรมโดยใชค้วามคิดว่าทุกคนมีส่วนในการบอกเล่า
เร่ืองราวขอววรรณกรรมตามยคุสมยั ลงในกระดาษท่ีขา้พเจา้สร้างสรรคไ์ว  ้
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รูปท่ี 46:องคป์ระกอบผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 47:องคป์ระกอบผลงาน 
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4.จดัวางน าเสนอผลงานและปล่อยใหผ้ลงานและผูช้มมีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัเอง 
ผลงานของขา้พเจา้ช้ินน้ีนั้นประกอบดว้ยสามส่วน คือ ตวัจิตรกรรม ประติมากรรม และ

จรวดกระดาษกบัปลาตะเพียน ซ่ึงสร้างสรรคม์าจากกระดาษท่ีใชง้านแลว้ 
 

 
 

รูปท่ี 48: ผลงานช้ินท่ี5 
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รูปท่ี 49:ภาพผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 50:ภาพผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 51:ภาพผลงาน 
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บทท่ี4  
 

วิเคราะห์ปัญหาผลงาน 

การสร้างสรรคผ์ลงานชุดวิทยานิพนธ์ของขา้พเจา้ประสบปัญหาในแต่ละช่วงของผลงาน 
โดยการสร้างสรรคมี์กระบวนการแกไ้ขปัญหาดงัต่อไปน้ีดงัต่อไปน้ี 
 

ปัญหาท่ีพบระหว่างกระบวนการสร้างสรรค์ 

 

วิเคราะห์ปัญหาผลงานชิ้นท่ี1 

 
ผลงานช้ินท่ี1: ศาลเจา้บนัไดงู 

เป็นผลงานท่ีขา้พเจา้ไดห้ยิบเอาเกมบนัไดงูมาเป็นรูปแบบหลกัในการใชน้ าเสนอผลงาน
สร้างสรรคช้ิ์นน้ี โดยระหวา่การสร้างสรรคข์า้พเจา้ไดพ้บปัญหาและการแกปั้ญหาในผลงานช้ินและ
ซ่ึงมีขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 
 

 
 

รูปท่ี 52: ภาพผลงานช้ินท่ี1หลงัเสร็จกิจกรรม 
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-ปัญหาท่ีเกิดขึ้น:ในช่วงแรกของการออกแบบตวัเกมขา้พเจา้ตั้งใจใหเ้ป็นภาพของการเล่นเกมบนัได
งูบนพื้นของสถานท่ีใหไ้ดค้วามรู้สึกในการเล่นเกมกระดานตามพื้นในสมยัเด็ก มีปัญหาดา้นการ
จดัสรรพื้นท่ีใหเ้หมาะสมกบัการเดินชม นิทรรศการ และการเคล่ือนยา้ยของผลงานท่ีจะเป็นไปได้
ยาก 
-วิธีการแกไ้ข:ปัญหาคร้ังน้ีขา้พเจา้เลือกการลดขนาดของผลงานและเปล่ียนจากการเล่นบนพื้นหอ้ง
มาเป็นการเล่านบนโต๊ะเล่นเกมท่ีใชโ้ครงของโต๊ะทานอาหารมาสร้างสรรค ์โดยจดัวางใหอ้ยูข่นาด
กบัผลงานช้ินแผงของเล่นส าหรับใหผู้เ้ขา้ชมผลงานไดดึ้งตวัของเล่นจากแผงไดเ้ม่ือชนะเกม 
 

วิเคราะห์ปัญหาผลงานชิ้นท่ี2 

 
ผลงานช้ินท่ี2: เกมยงิเป้าแห่งศรัทธา  

ในผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้เลือกเกมยงิเป้ามาจากเทศกาลงานวดัมาเป็นรูปแบบส าคญัเพื่อ
สร้างสรรค ์โดยขา้พเจา้ใชภ้าพจินตนาการถึงฉากการดวลปืนแบบภาพยนตร์ตะวนัตก ท่ีมีอิทิพลใน
วฒันธรรมสมยันิยมในปัจจุบนั และรูปแบบเกมยงิเป้าจากงานวดัท่ีเป็นวฒันธรรมส าคญัของไทย 
ซ่ึงในแต่ละช่วงของกระบวนการสร้างสรรคด์ว้ยสถานท่ีและบรรยากาศรอบ ๆ พื้นท่ีท่ีเป็น
สาธารณะจึงพบปัญหาและอุปสรรคเกิดขึ้นโดยขา้เจา้ไดบ้นัทึกปัญหาและการแกไ้ขปัญหา และ
ขอ้เสนอแนะ ดงัต่อไปน้ี 
 

 
 

รูปท่ี 53: ภาพผลงานช้ินท่ี1หลงัเสร็จกิจกรรม 
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-ปัญหาท่ีเกิดขึ้น:ในดา้นของการใชพ้ื้นท่ีเน่ืองจากเป็นพื้นท่ีสาธารณะท่ีใชส้ าหรับการคา้ขายและ
เดินซ้ือของของนกัศึกษาและพ่อคา้แม่คา้ การจดัใหผ้ลงานมีความแน่นและใชพ้ื้นท่ีอยา่งเตม็ท่ีเร่ิม
รบกวนผูค้นท่ีเดินตลาดเน่ืองจากพื้นท่ีน้ีไม่ไดอ้ยูภ่ายในหอศิลป์ท่ีมีการจดัการและควบคุมไดแ้ละ
จะตอ้งแบ่งใชก้บัผูป้ระกอบการทั้งบุคคลภายนอกและนกัศึกษาท่ีมาเปิดร้านขายของเช่นกนั 
 
-วิธีแกไ้ข:เน่ืองจากไม่ใช่ นิทรรศการศิลปะท่ีมีการควบคุมพื้นท่ีไดแ้ต่เป็นพื้นท่ีสาธารณะท่ีมี
ผูป้ระกอบการและใชพ้ื้นท่ีขา้พเจา้จึงเลือกการลดอุปกรณ์และองคป์ระกอบในการจดัวางของ
ผลงานลงสองในสาม และเพิ่มการใชค้  าพูดท่าทางและการแสดงในการชกัชวนผูค้นท่ีมาเดินจบัจ่าย
ใชส้อยใหเ้ขา้มาร่วมกบักิจกรรม แทนการใชอ้งคป์ระกอบการตกแต่งอนัเป็นการใชพ้ื้นท่ีจ านวน
มาก เพื่อไม่ใหเ้ป็นการรบกวนการใชพ้ื้นท่ีของผูป้ระกอบการรอบขา้ง 
 

วิเคราะห์ปัญหาผลงานชิ้นท่ี3 

 
ผลงานช้ินท่ี3: หิมพานต ์อพ๊อคโคลิฟ คาเฟ่  

เป็นผลงานท่ีขา้พเจา้เลือกหยิบเอารูปแบบของร้านอาหารตามอุทยานแห่งชาติในพื้นท่ีต่าง 
ๆ มาเป็นพื้นหลงัในการน าเสนอผลงาน โดยหยบิเอาเร่ืองราวของป่าหิมพานตใ์นต านานท่ีปรากฏ
ในวรรณกรรมไทยเป็นจ านวนมากเป็นเน้ือหาภายในผลงาน ใหอ้อกมาเป็นร้านอาหารในอุทยาน ป่า
หิมพานตท่ี์ผูช้มสามารถพบเห็น สัตวหิ์มพานต ์ซ่ึงหนา้ตาผิดแปลกไปจากปกติแสดงความป่วยหรือ
ความผิดเพี้ยนไปจากภาพจ าของสัตวป่์าหิมพานต ์และพนกังานในร้านร้านอาหารก็ไดห้ยบิเอาตวั
ละครวรรณกรรมไทยท่ีมีบทบาทไดเ้ขา้ไปผจญภยัในป่าหิมพานตม์าตีความใหม่และน าเสนอ
ออกมาเป็นพนกังานภายในร้านอาหารป่าหิมพานตข์องขา้พเจา้ ผลงานช้ินน้ีเป็นการหยิบเอาความ
เช่ือในวฒันธรรมดั้งเดิมของไทยมาผสมผสานกบัวิถีธุรกิจการหารายได ้ในพื้นท่ีป่าอุทยานแห่งชาติ 
ซ่ึงเป็นวฒันธรรมการหาก าไรของนกัธุรกิจในปัจจุบนัสร้างสรรคเ์ป็นผลงานช้ินสุดทา้ยของชุด
วิทยานิพนธ์ โดยในการสร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีขา้พเจา้ไดพ้บกบัปัญหาและกระบวนการแกไ้ข
ปัญหาในการน าเสนอ ซ่ึงขา้พเจา้ไดบ้นัทึกและอธิบายปัญหา และวิธีแกแ้กไ้ขปัญหาดงักล่าวพร้อม
ขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี  
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รูปท่ี 54: ภาพผลงานช้ินท่ี3 
 
-ปัญหาท่ีเกิดขึ้น:การสร้างสรรค ์ผลงานคร้ังน้ีของขา้พเจา้นั้นเกิดปัญหาในช่วงของการพฒันา
รูปแบบของป่าหิมพานตใ์ห้ออกมามีหนา้ตากลายพนัธุ์ผิดเพี้ยนไปจากภาพของวรรณกรรมเดิม และ
การสร้างบรรยากาศโดยรอบดว้ยกายภาพของพื้นท่ีท่ีไม่มีผนงัหรือพื้นท่ีรองรับผลงานท่ีจะมาเป็น
ก าแพงใหข้า้พเจา้นั้นไดจ้ดัวางองคป์ระกอบโดยรอบ บวกกบัระยะเวลาท่ีสามารถเขา้ไปจดัการพื้นท่ี
นั้นมีเพียงแค่วนัเดียวจึงเกิดเป็นปัญหาในช่วงของการผลิตองคป์ระกอบและการจดัวางพื้นท่ีให้
สอดคลอ้งความตอ้งการน าเสนอของขา้พเจา้ 
 
-วิธีการแกไ้ข: ปัญหาน้ีขา้พเจา้ไดใ้ชวิ้ธีออกแบบใหพ้ื้นท่ีท่ีจะใชแ้สดงนั้นอยูใ่นรูปแบบของ
ร้านอาหารท่ีไดแ้รงบนัดาลใจมาจากร้านอาหารติดภูเขาตามอุทยานแห่งชาติและพื้นท่ีแต่ใหก้าร
แสดงขา้พเจา้นั้นเป็นร้านอาหารริมระเบียงท่ามกลางก าแพงปูนท่ีปิดกั้นอยูท่ ั้งส่ีดา้น และเพิ่มการ
แสดง ของตวัขา้พเจา้และทีมงานมาทดแทนส่วนขององคป์ระกอบในการสร้างบรรยากาศ ซ่ึงส่วนน้ี
ขา้พเจา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากเคร่ืองเล่น piled of the Caribbean ของสวนสนุกดิสนียแ์ลนดม์า
เป็นแรงบนัดาลใจในการใชแ้กปั้ญหาคร้ังน้ี 
ขอ้เสนอแนะจากการพบและแกไ้ขปัญหาในช่วงสร้างสรรคผ์ลงาน  
การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะชุดวิทยานิพนธ์ของขา้พเจา้นั้นขา้พเจา้ไดพ้บกบัปัญหาในแต่ละช่วง
ของการท างานผลงานแต่ละช้ิน ซ่ึงจากการบนัทึกขา้พเจา้พบวา่ปัญหาส่วนใหญ่มกัเป็นปัญหาท่ี
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เกิดขึ้นจากพื้นท่ีท่ีควบคุมไดย้ากและการส่ือสารต่อผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม เกิดเป็นขอ้เสนอแนะวา่ใน
การสร้างสรรคผ์ลงานท่ีอิงไปตามลกัษณะกายภาพของพื้นท่ีนั้นสามารถปรับเปล่ียนรูปแบบการ
น าเสนอหรือเน้ือหาของผลงานไปตามพื้นท่ีนั้น ควรค านึงถึงปัจจยัรอบขา้ง อาทิ พื้นท่ีในการใช้
น าเสนอผลงานนั้นเป็นพื้นท่ีท่ีมีคนประเภทไหนหรืออาชีพอะไรใชร่้วมกบัการแสดงผลงานหรือไม่ 
การลดองคป์ระกอบตกแต่งพื้นท่ีและเพิ่มการแสดงโดยใชค้  าพูดชกัจูงใหเ้กิดการเขา้มาร่วมกิจกรรม
ดงันั้นแลว้การหาส่ือ หรือแมแ้ต่การออกแบบเคร่ืองแต่งกายใหดู้โดดเด่นและสะดุดตาก็สามารถใช้
ในการจูงใจผูค้นรอบขา้งใหเ้ขา้มามีปฏิสัมพนัธ์กบัตวัผลงานได้ 

 

ผลงานจิตรกรรมผสมด้วยสุนทรียศาตร์เชิงสัมพนัธ์ 
 
 

ในส่วนน้ีขา้พเจา้แบ่งเอาการสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมซ่ึงผสมสุนทรียศาสตร์สัมพนัธ์เขา้
มาร่วมคือผลงานช้ิน สตอร่ีบอร์ดคลัเจอร์และมจัฉานุคอมมิคซ่ึงมีปัญหาและขอ้อภิปรายดงัต่อไปน้ี 
 

วิเคราะห์ปัญหาผลงานชิ้นท่ี4. 

 
ผลงานช้ินท่ี4:จิตรกรรมฝาผนงัดูเด้ิลอาร์ท   

ผลงานจิตรกรรมช้ินน้ีเป็นช้ินแรกในชุดวิทยานิพนธ์จากทั้งหมดหา้ช้ิน ในผลงานช้ินน้ีเป็น
การผสมรูปแบบเทคนิกการสร้างสรรคจิ์ตรกรรมท่ีขา้พเจา้ถนดัมาผสมกบัสุนทรียศาสตร์เชิง
สัมพนัธ์โดยใชข้อ้เสนอพฒันาจากกการสร้างสรรคผ์ลงานสามช้ินในช่วงแรก ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้
ใชข้อ้พฒันาต่อในขอ้กิจกรรมนั้นไม่จ าเป็นตอ้งชกัจูงหรืออลงัการมากนกัแต่ความเรียบและเขา้ใจ
ง่ายนั้นท าใหผ้ลงานน่าสนใจมากยิง่ขึ้นได ้
ปัญหาท่ีพบ:การสร้างสรรคจิ์ตรกรรมของขา้พเจา้ช้ินน้ีขา้พเจา้เลือกสร้างใหมี้ขนาดใหญ่ซ่ึงมาจาก
การประกอบกนัของกระดาษเอส่ีใชแ้ลว้จ านวนมาก ส่ิงน้ีท าใหข้า้พเจา้พบวา่ดว้ยการใชห้มึกและ
พู่กนัมาสร้างสรรคโ์ดยไม่มีก าแพงหรือผนงัขนาดท่ีใหญ่มากพอในการรองรับ กลายเป็นปัญหาใน
เร่ืองของสถานท่ีสร้างสรรคซ่ึ์งปัญหาน้ีตามมาจนถึงช่วงของการติดตั้ง 
 
วิธีแกไ้ข:ปัญหาน้ีขา้พเจา้นั้นใชวิ้ธีการถอดประกอบตวัช้ินงานจ านวนมากและการติดตั้งท่ีขา้พเจา้
อิงมาจากรูปแบบการวาดสตอร่ีบอร์ดในการสร้างภาพยนต ์และการวางปากกาไวบ้นโต๊ะขา้งผลงาน
เหมือนการวางชอลก์หรือปากกาไวทบ์อร์ดไวข้า้งกระดานสอนในห้องเรียน 
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ขอ้น่าสนใจพฒันาต่อ:ขา้พเจา้สนใจในการเลือกเอาวสัดุใชแ้ลว้อยา่งกระดาษเอส่ีใชง้านแลว้จ านวน
มากมาประกอบเขา้ดว้ยกนัเป็นผืนกระดาษขนาดใหญ่ ขา้พเจา้จึงสนใจในการพฒันาต่อในวสัดุ
รอบตวัชนิดอ่ืนมาสร้างสรรคผ์ลงาน 
 

 
 

รูปท่ี55: ภาพผลงานช้ินท่ี4 

วิเคราะห์ปัญหาผลงานชิ้นท่ี5. 

 
ผลงานชินท่ี5:มจัฉานุคอมมิคเป็น 

ผลงานท่ีขา้พเจา้ตอ้งการน าเสนอในรูปแบบการจดัวางให้มากยิง่ขึ้น ขา้พเจา้ชอบผลงานช้ิน
น้ีมากเป็นการส่วนตวัอาจเพราะขา้พเจา้นั้นชอบการอ่านหนงัสือการ์ตูนการไดส้ร้างสรรคท์ั้ง
รูปแบบของจิตรกรรรมผสมประติมากรรม การใชป้ลาตะเพียนสานจากกระดาษใชง้านแลว้ผสมกบั
เคร่ืองบินกระดาษดว้ยการจดัวางเส้นขนท่ีท าจากกระดาษใชง้านแลว้ท าใหข้า้พเจา้รู้สึกสนุกขึ้นมา
เม่ือไดม้องผลงานท่ีสร้างสรรคแ์ละติดตั้งส าเร็จแลว้ 
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ปัญหาท่ีพบ:แมว้า่การสร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีการผสมทั้งจิตรกรรมประติมากรรมและศิลปะการ
จดัวางในผลงานช้ินน้ีไดล้งตวั แต่กลบัมีปัญหาในดา้นของการผสมสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์เขา้
กบัผลงานไดย้าก 
วิธีแกไ้ข:ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้สร้างสรรคแ์บบยอ้นหลงัโดยช้ินน้ีไดเ้อาเร่ืองของการมีปฏิสัมพนัธ์กบั
ผลงานในช่วงเวลาหลงัการสร้างสรรคเ์สร็จ ขา้พเจา้ตอ้งการสนุกกบัการสร้างสรรคส่์วนประกอบ
ต่างก่อนแลว้ค่อยคิดวา่จะสนุกร่วมกบัผลงานช้ินน้ีอยา่งไร โดยใชก้ารเขียนบทบาทลงในกระดาษท่ี
ขา้พเจา้เตรียมไว ้
ขอ้น่าสนใจพฒันาต่อ:ขา้พเจา้ชอบท่ีไดก้ลบัมาสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมในคร้ังต่อไปขา้พเจา้
ตั้งใจจะใชรู้ปแบบการสร้างสรรคแ์กะไมม้าผสมใหม้ากยิง่ขึ้น 
 

 
 

รูปท่ี 55: ภาพผลงานช้ินท่ี5 
 

จากการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะนิพนธ์คร้ังน้ีขา้พเจา้มีขอ้เสนอแนะท่ีมาการการเก็บขอ้มูล
ในการสร้างสรรคด์งัน้ี 
1.รูปแบบผลงานจิตรกรรมจะสนุกไดย้ิง่ขึ้นเม่ือผูค้นเขา้มาร่วมสร้างสรรคโ์ดยไม่ตอ้งเช้ือเชิญ 
2.การผสมกนัของจิตรกรรมและสุนทรียศาสตรเชิงสัมพนัธ์เกิดขึ้นไดด้ว้ยศิลปะการจดัวาง 
3.ความเฉพราะตวัของสถานท่ีนั้นส่งผลต่อเสน่ห์และสุนทรียศาตร์เชิงสัมพนัธ์ 
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Table  1: ตารางแสดงปัญหาท่ีพบระหวา่งการสร้างสรรค์ 
ผลงานและ
รูปแบบ
ปัญหา 

ปัญหากายภาพพื้นท่ี ปัญหาดา้นปฏิสัมพนัธ์ เขา้ถึง
เน้ือหา 

เขา้ถึง
สุนทรียภาพ 

ปัจจยัดา้น
ผูค้นใน
พื้นท่ี 

ปัจจยัดา้น
บริบท
พื้นท่ี 

ปัจจยัดว้น
ผูค้นใน
พื้นท่ี 

ปัจจยัดา้น
บริบท
พื้นท่ี 

ผลงานช้ินท่ี1 
 

 
  

  
ผลงานช้ินท่ี2 

  
 

 
  

ผลงานช้ินท่ี3 ✓ 
 

  
  

ผลงานช้ินท่ี4 
 

 
  

  
ผลงานช้ินท่ี5 

   
  

 

 
 จากตารางขา้งตน้ท่ีขา้พเจา้ใชน้ าเสนอปัญหาท่ีพบระหวา่งการสร้างสรรคจ์ะพบไดว้า่

ปัญหาผลงานท่ีวา่ดว้ยสุนทรียภาพเชิงสัมพนัธ์นั้นจะพบปัญหาดา้นผูค้นในพื้นท่ีสองในสามของ
ผลงานช่วงแรกนั้นมีปัญหาเร่ืองผูค้นมาก ส่ิงน้ีแสดงให้เห็นวา่การสร้างสรรคผ์ลงานโดยเนน้หนกั
ดา้นการร่วมมีปฏิสัมพนัธ์จึงเป็นขอ้ควรระวงัส าหรับการพฒันาเพื่อสร้างสรรคผ์ลงานต่อไปใน
อนาคต 

 

  วิเคราะห์เน้ือหาผลงาน 

 
ในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะนิพนธ์ชุดปัจจุบนัขา้พเจา้จะพบไดว้า่ขา้พเจา้แบ่งดา้น

รูปแบบการน าเสนอออกเป็นสองรูปแบบคือ รูปแบบกิจกรรมและรูปแบบจิตรกรรม ทั้งน้ีในดา้น
ของการน าเสนอสุนทรียภาพขา้พเจา้ไดแ้บ่งออกเป็นสามส่วนคือสุนทรียภาพเชิงสัมพนัธ์หรือ
รูปแบบกิจกรรมซ่ึงมีผลงานสามช้ินคือ เกมศาลเจา้บนัไดงู เกมยงิเป้าแห่งศรัทธาและคาเฟ่หิมพานต ์
สุนทรียภาพจิตรกรรมรูปแบบดูเด้ิลอาร์ทและสุนทรียภาพจากการ์ตูน โดยขา้พเจา้จะอธิบายการ
วิเคราะห์ผลงานทั้งดา้นสนุทรียภาพและเน้ือหาดงัต่อไปน้ี 
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ผลงานท่ีว่าด้วยสุนทรียภาพเชิงสัมพนัธ์ 

 
ในการสร้างสรรคผ์ลงานชุดน้ีมีส่วนประกอบจ านวนมากทั้งกายภาพพื้นท่ีท่ีกล่าวไปแลว้

ในส่วนของบทท่ีสาม ในส่วนน้ีขา้พเจา้จึงเลือกหยบิเอาเฉพราะเน้ือหาส่วนส าคญัท่ีผลงานทั้งสาม
ช้ินในสุนทรียภาพเชิงปฏิสัมพนัธ์คือ ศาลเจา้บนัไดงู เกมยงิเป้าแห่งศรัทธา และหิมพานตค์าเฟ่ ทั้งน้ี
ขา้พเจา้ไดแ้จกแจงเพื่อใชน้ าเสนอเป็นหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 
 

ด้านเน้ือหาภายในผลงาน 

ดา้นเน้ือหาขา้พเจา้จะขอเร่ิมน าเสนอในดา้นของตวัละครและวิธีการออกแบบตวัละครจาก
วรรณกรรมไทยออกมาให้เขา้กบัสมยันิยม และอธิบายเร่ืองราวท่ีถูกแทรกไวใ้นรายละเอียดของการ
ออกแบบ  
 

การออกแบบตัวละครและเน้ือหาท่ีแทรกภายในตัวละคร 

จากผลงานท่ีขา้พเจา้สร้างสรรคเ์พื่อเป็นส่วนประกอบในการใชแ้สดงผลงานสุนทรียภาพ
เชิงสัมพนัธ์ จะพบวา่ขา้พเจา้แบ่งประเภทของตวัละครออกเป็นสองประเภทคือ มนุษยแ์ละเทพ ทั้งน้ี
เพื่อใหเ้ห็นภาพขา้พเจา้จะใชภ้าพประกอบในการอธิบาย เร่ิมจากตวัละครฝ่ังมนุษย ์

 
 

รูปท่ี 56:ภาพตวัละครมนุษย ์



  63 

 
รูปท่ี 57:ภาพการออกแบบตวัละครฝ่ังมนุษย(์ตวัละครขุนแผน) 

 
ในการออกแบบตวัละครน้ีขา้พเจา้เลือกขนุแผนซ่ึงเป็นตวัละครฝ่ังชาวบา้นท่ีไม่มีรูปแบบ

ชีวิตท่ีดีมากนกัโดยใชข้อ้มูลสองส่วนคือ ส่วนจากการตีความในเน้ือหาท่ีอ่านขนุแผนในวรรณกรรม
จะเป็นชายผิวกร้านร่างกายก าย  า บนร่างกายจะมีรอบสักเพื่อความมงคลตามความเช่ือตามค่านิยม
ของนกัรบสมยัอดีต ผสมเขา้กบัค่านิยมสมยัปัจจุบนัของบุคคนประเภทแรงงานจ านวนมาก อาทิ บน
คอของตวัละครอาจจะมีตะกุดก็จริงแต่ถูกทบัไวด้ว้ยป้ายช่ือพนกังานบริษทั กระเป๋าคาดเอวสีแดง
สดเพื่อย ัว่ลอ้กบัค่านิยมท่ีชนชั้นล่างในปัจจุบนันั้นจะหาสุนทรียใ์หต้วัเองผา่นขา้วของเคร่ืองประดบั
ราคาแพงไวติ้ดตวัสักช้ินให้เป็นแรงใจในการท างาน ผมสีทองท่ีขดัแยง้กบัสีผมเดิมท่ีน่าจะสีด าก็ยก
มาจากวยัรุ่นพ่อคา้แม่คา้ท่ีมกัท าสีผมตามไอดอลดาราช่ือดงัเพื่อสร้างความงามตามค่านิยมเพอ้ฝันท่ี
อุตสาหกรรมความบนัเทิงสร้างไว ้ทั้งหมดน้ีออกมาเป็นขุนแผนชนชั้นแรงงานผูพ้ยายามท างาน
หนกัเพื่อหาเงินมาซ้ือสินคา้ราคาสูงหรือเพื่อประดบัตนเองใหต้รงไปตามค่านิยมสวยหล่อตาม
รูปแบบของวฒันธรรมสมยันิยมมาสร้างความมัน่ใจชดเชยความรู้สึกดอ้ยกวา่คนอ่ืนท่ีมีโอกาส
มากกวา่ 
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รูปท่ี 58:การออกแบบนายต ารวจ 

 
นายต ารวจในสายตาขา้พเจา้นั้นเป็นจุดก่ึงกลางระหวา่งประชาชนชั้งแรงงานและผูมี้อ  านาจ 

อาจดว้ยเพราะนายต ารวจจ านวนมากนั้นมกัจะมีวิธีการใชชี้วิตท่ีไม่ไดแ้ตกต่างจากชาวบา้นมากนกั
และรายไดเ้องก็ไม่ไดม้ากมายไปกวา่ชาวบา้นเท่าไหร่ เราจึงพบกบัต ารวจท่ีใชอ้  านาจทางกฎหมาย
เพื่อหาผลประโยชน์ใหต้นเอง ถึงยากจะยอมรับแต่ในความจริงหากชาวบา้นเองไดมี้อ านาจเช่นกนั
ขา้พเจา้เองจะไม่แปลกใจเลยหากจะเห็นชาวบา้นนั้นใชอ้  านาจเพื่อหาผลประโยชน์เขา้ตนเอง ทั้งน้ี
เป็นเร่ืองจริงท่ีทั้งต ารวจและชาวบา้นไม่ไดห้าผลประโยชน์เขา้ตนเองไปหมดแต่ส่ิงน้ีกลายมาเป็น
ภาพจ า จากท่ีกล่าวมาขา้พเจา้หยบิเอาภาพจ าเคร่ืองแบบชุดสีกากีเส้ือเกราะกนักระสุน แวน่สีด าและ
ทรงผมสั้น เพื่อแสดงอารมณ์ของตวัละครขา้พเจา้เติมรอยยิม้ ใบสั่ง และปากกาใหต้วัละครน้ี 
ทั้งหมดน้ีเพื่อใชน้ าเสนอภาพของตวัละครนายต ารวจผูเ้ป็นแรงงานในระบบขา้ราชการไทยค่าแรง
นอ้ยแต่พอจ ามีอ านาจอยูบ่า้งและแน่นอนวา่ไม่ลงัเลงจะใชเ้พื่อหาผลประโยชน์เลก็ ๆ นอ้ย ๆ ให้
ตนเองบา้งในบางเวลา 
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จากตวัละครฝ่ังมนุษยท่ี์ยกตวัอยา่งมาน้ีต่อไปขา้พเจา้จะน าเสนอรายละเอียดเน้ือหาท่ีใช้
ออกแบบและสอดแทรกอยูภ่ายในตวัละครเทพดงัต่อไปน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 59:ตวัละครฝ่ังเทพ 
 
 

 
 

รูปท่ี 60:ภาพการออกแบบตวัละครเทพ(หนุมานและองคต) 
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หนุมานและองคตเป็นหน่ึงในตวัละครเอกจากเร่ือราวของรามเกียรต์ิ ตามทอ้งเร่ืองตวัละคร
ทั้งสองมีอิทธฤทธ์ิปาฏิหาริย ์ราวกบัวา่เป็นเทพเทวดา ขา้พเจา้จึงเอามาจดัเป็นตวัละครเทพ โดย
ยงัคงอตัลกัษณ์ดั้งเดิมไวข้นสีขาวของหนุมาน ขนสีเขียวขององคต การแต่งกายไม่สวมเส้ือแต่สวน
กางเกงและเคร่ืองประดบั ทั้งน้ีขา้พเจา้เองไดแ้ทรกเน้ือหาของวฒันธรรมสมยันิยมลงไปคือ แฟชัน่
การแต่งตวัแบบวินเทจอยา่งหมวกและแวน่นกับิน เติมองคป์ระกอบใหห้นา้จดจ ามาจากรองเทา้สี
แดงสดของเจา้หนูอะตอมท่ีเป็นสินคา้ราคาแพงมาปรับเขา้กบัตวัละครองคต แขนเทียมสีชมพูและ
ท่าทางตกใจเม่ือดูนาฬิกาขอ้มือของหนุมาน ทั้งหมดน้ีขา้พเจา้ตั้งใจน าเสนอออกมายัว่ลอ้กบัค่านิยม
แฟชัน่ราคาแพงและการยดึติดกบัเวลานดั ทั้งหมดน้ีตวัละครทั้งสองเป็นภาพสะทอ้นท่ีขา้พเจา้สร้าง
มาจากบุคคนท่ีมีโอกาสและทุนท่ีมากกวา่บุคคนชั้นแรงงานทัว่ไป 
 

 
รูปท่ี 61:ภาพออกแบบตวัละครเทพ 

 
ปิดทา้ยส่วนน้ีดว้ยชุดตวัละครท่ีขา้พเจา้สนุกกบัการยัว่ลอ้สังคมสมยันิยมคือตวัละครเทพท่ี

หยบิมาจากวรรณคดียอดนิยมในไทย ทั้งทวารบาล เทวดา พระอิศวร ตวัละครเหล่าน้ีเป็นภาพ
สะทอ้นของผูมี้อ านาจ อิทธิพล และโอกาสโดยใชเ้คร่ืองประดบับนตวัอยา่งหูฟังราคาแพงสีสะดุด
ตา แวน่ตาด า รอยยิม้แสดงอารมณ์มัน่ใจสูง เส้ือผา้ท่ีดูดีกว่าตวัละครมนุษย ์ลว้นเพื่อเสดงออกวา่เป็น
เทพท่ีใชอ้  านาจและบารมีของตนเองเพื่อเป้าหมายอยา่งเช่น กระดานรายช่ืออุปกรณ์ส าคญัของ
หวัหนา้ในท่ีท างานบริษทัขนาดใหญ่ ส่ิงน้ีแทบจะเรียกไดว้า่เป็นตวัแทนของอ านาจในยคุสมยั
ปัจจุบนั เพื่อสะทอ้นออกมาเป็นตวัละครเทพผูมี้อ านาจก าหนดชะตาความเป็นไปของลูกนอ้งตนเอง 
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จากทั้งหมดน้ีขา้พเจา้ออกแบบมาเพื่อใชใ้นการสะทอ้นภาพสังคมวฒันธรรมสมยันิยมใน
ปัจจุบนั ภาพของสังคมท่ีใชอ้  านาจในการกดขี่ชนชั้นท่ีล่างกวา่ ภาพของบุคคนธรรมดาท่ีพยายามใช้
ชีวิตและมีความสุขไปกบัการสร้างภาพลกัษณ์ท่ีดูดีตามค่านิยมของสังคม โดยส่วนน้ีเป็นเน้ือหา
ภายในท่ีขา้พเจา้แทรกเอาไวใ้นรายละเอียดการออกแบบตวัละครในการน าเสนอ 
 

ด้านสุนทรียศาตร์ท่ีใช้น าเสนอ 

กิจกรรมท่ีขา้พเจา้ออกแบบมาเพื่อเป็นการน าเสนอสุนทรียภาพเชิงสัมพนัธ์ในผลงานใน
ช่วงแรกมีเป้าหมายเพื่อเป็นทิศทางหน่ึงในการรับรู้สุนทรียภาพของผูช้มมากกวา่การรับรู้ดว้ยสายตา
อยา่งเดียว ผลงานในช่วงน้ีของขา้พเจา้ทั้งสามช้ินจึงจะเนน้หนกัในดา้นการใหผู้ช้มเขา้มามีส่วนร่วม
และกลายเป็นส่วนหน่ึงของผลงานไปโดยขา้พเจา้จะขออธิบายสุนทรียภาพทั้งสามช้ินดงัต่อไปน้ี 
 

ศาลเจา้บนัไดงู ผลงานช้ินน้ีเนน้ในดา้นการแข่งขนัเน่ืองจากขา้พเจา้เลือกเอาเกมบนัใดงูท่ีมี
เง่ือนไขในการเล่นหลกัคือตอ้งมีผูเ้ล่นสองคนเขา้ไปจึงจะเล่นได ้ดว้ยรูปแบบของเกมเสริมดว้ย
เง่ือนไขของตวัละครท่ีขา้พเจา้ก าหนดขึ้นคือ แบ่งประเภทของตวัหมากในเกมดว้ยประเภทตวัละคร
คือเทพท่ีจะมีวิธีเล่นท่ีง่ายกวา่และชนะไดเ้ร็วกวา่ และผูเ้ล่นมนุษยท่ี์จะมีวิธีเดินท่ียากกวา่และชนะผู ้
เล่นฝ่ังเทพไดย้าก ดว้ยเง่ือนไขของเกมและการแบ่งประเภทตวัละคร เม่ือผูช้มไดเ้ขา้มาเล่นแลว้ส่ิงท่ี
เกิดขึ้นตามมาคือการแขง็ขนัพยายามเอาชนะกนัเองไม่วา่จะจากฝ่ังเทพกบัมนุษย ์มนุษยแ์ละมนุษย ์
หรือเทพและเทพ ส่ิงน้ีปรากฎเห็นชดัวา่ผูเ้ล่นไดรั้บรู้เน้ือหาของการพยายามเอาชนะหรือแข่งขนักนั
ในวฒันธรรมร่วมสมยัไดโ้ดยไม่ตอ้งช้ีน าหรืออธิบายเน้ือหามากนกั 
 

 
 

รูปท่ี 62:เกมศาลเจา้บนัไดง 
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เกมยงิเป้าแห่งศรัทธา แกนหลกัของผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้นั้นวางเอาไวใ้หเ้ป็นการเอาชนะ
ปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ สามรูปแบบ โดยเร่ิมจากเป้ายิง่ท่ีจะพบไดว้า่มีสามรูปแบบคือ ขนาดเลก็สี
น ้าเงินท่ีมีโอกาสยงิโดนไดน้อ้ยมาก เป้ายงิสีทองขนาดใหญ่ขา้พเจา้ออกแบบใหมี้ลกัษณ์เอนมา
ขา้งหนา้และฐานท่ียาวท าให้ตอ้งใชแ้รงของกระสุนท่ีแรงกวา่ปกติจึงจะยงิใหล้ม้ได ้เป้ายงิสีชมพู
เป็นเป้าท่ีมีจ านวนมากท่ีสุดและยงิง่ายดว้ยขนาดท่ีใหญ่กบัฐานวางท่ีมีขนาดเลก็ส่ิงน้ีท าใหย้งิถูกได้
ง่าย ร่วมดว้ยการจดัวางเป้าแต่ละชนิดท่ีต่างกนั สีชมพูอยู่ขา้งล่างและยงิง่าย สีทองอยูสู่งยงิไดย้าก
กวา่ และสีน ้าเงินในช่วงกลางท่ีจะยงิไดย้ากกวา่ทุกเป้า ขบัเคล่ือนกิจกรรมน้ีดว้ยปืนสามชนิด คือปืน
ระดบัดีเป็นปืนไฟฟ้าแรงยงิสูงและยงิไดต้่อเน่ือง ปืนขนาดกลางแรงยงิกลาง ๆ ไม่แรงมากแต่ยงิ
ต่อเน่ืองไดห้กนดั และปืนอยา่งธรรมดาแรงยงิทัว่ไปและตอ้งใส่กระสุนใหม่ในทุกคร้ังท่ียงิ จากทั้ง
สามปัจจยัท่ีกล่าวมาท าใหกิ้จกรรมน้ีมีความสนุกในจุดท่ีแมจ้ะออกแบบมาให้เล่นคร้ังละหน่ึงคนแต่
ผูช้มเองชอบท่ีจะขอเล่นร่วมกนัแมว้า่ส่วนใหญ่เป็นไปเพื่อการแข่งขนั ภาพของผูเ้ล่นสองคนปืน
สองชนิดท่ีฝ่ังดอ้ยกวา่พยายามเอาชนะฝ่ังท่ีไดเ้ปรียบเป็นขอ้พิสูจน์ชั้นท่ีดีบ่งบอกไดว้า่ผูช้มเขา้ถึง
เน้ือหาผลงานได ้หรือท่ีขา้พเจา้ชอบเป็นการส่วนตวัในผลงานช้ินน้ีคือผูช้มบางประเภทท่ีพยายาม
ใชปื้นธรรมดาในการยงิเป้าของเทพทั้งท่ีเป็นไปไดย้าก ส่ิงน้ีแสดงใหข้า้พเจา้เป็นวา่เม่ือคนเรามี
โอกาสในการพยายามเอาชนะปัญหาบางส่ิงท่ียากจะท าไดโ้ดยไม่มีผลอะไรตามมาคนเราจะพยายาม
มากยิง่ขึ้นเพื่อเอาชนะส่ิงนั้น เป็นเหตุผลท่ีขา้พเจา้ชอบผลงานช้ินน้ีท่ีสุดในสามช้ินแรกของการ
สร้างสรรค ์เพราะไม่ใช่เพียงผูช้มเขา้ใจเน้ือหาแต่ผูช้มนั้นสามารถต่อยอดและสนุกกบัผลงานช้ินน้ี
ในรูปแบบท่ีมากกวา่ท่ีก าหนดไว ้ราวกบัวา่ผลงานช้ินน้ีสามารถพาผูช้มส ารวจและรับรู้สุนทรียภาพ
ไดม้ากกวา่ท่ีขา้พเจา้ก าหนดไวต้ั้งแต่แรก 
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รูปท่ี 63:ภาพเกมยงิเป้าแห่งศรัทธา 
 

 
 

รูปท่ี 64:ภาพเกมยงิเป้าแหง้ศรัทธาภายหลงัจดักิจกรรมเสร็จ 
 

     
 

รูปท่ี 65:ส่วนประกอบในผลงานหลงักิจกรรม 
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รูปท่ี 66:ส่วนประกอบในผลงานหลงักิจกรรม 
 

หิมพานตค์าเฟ่ ผลงานช้ินน้ีเป็นการรวมกนัของผลงานสองช้ินท่ีขา้พเจา้ตั้งใจสร้างสรรค์
โดยวางเอาไวว้า่ผลงานช้ินน้ีเป็นการสร้างภาพจิตรกรรมสองมิติบนกระดาษสู้ภาพกิจกรรมของจริง 
โดยในผลงานช้ินแรกคือภูเขาน ้าแขง็สีชมพูท่ีวา่ดว้ยสภาวะจิตใจของผูค้นในปัจจุบนัมกัจะสร้าง
ก าแพงน ้าแขง็มาปิดกั้นความรู้สึกต่อผูค้นในสังคมไดน้อ้ยลง และการสร้างคาเฟ่ในเน้ือหาของป่า
หิมพานต ์โดยขา้พเจา้กล่าวไดเ้ตม็ปากวา่ผลงานช้ินน้ีประสบความลม้เหลว ทั้งการรับรู้เน้ือหาท่ี
ขา้พเจา้พยายามลดก าแพงทางความรู้สึกของผูเ้ขา้ร่วมและดา้นสุทรียภาพเองท่ีลม้เหลวในเชิงการ
พยายามชกัชวนผูช้มเขา้มาร่วมกิจกรรม แมว้า่ขา้พเจา้จะหยบิลอ้เอารูปแบบกิจกรรมมาจากการท า
โรงทานในความเช่ือของไทยเอง แต่ในความจริงแลว้ผูช้มไม่ไดต้อ้งการมีส่วนร่วมดว้ยเสมอไปมี
ผูช้มหลายคนท่ีตอ้งการเขา้มาแค่รับชมสุนทรียภาพดว้ยสายตาเท่านั้น การท่ีขา้พเจา้ก าหนดตายตวั
เอาเองวา่จะเขา้ใจผลงานขา้พเจา้นั้นจ าเป็นจะตอ้งเขา้ร่วมกิจกรรมท าให้เง่ือนไขน้ีเองมาปิดกั้น
สุนทรียภาพและเน้ือหาผลงานต่อการรับรู้ของผูช้ม แต่แมว้า่ผงานช้ินน้ีจะประสบความลม้เหลมแต่
ก็ใหแ้ง่คิดและขอ้ควรระวงัเพื่อเป็นการน ามาพฒันาต่อของผลงานในช่วงท่ีสองเช่นกนั 
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รูปท่ี 67:ภาพผลงานหิมพานตค์าเฟ่ 
 

     
 

รูปท่ี 68:ภาพผลงานหิมพานตค์าเฟ่ภายหลงัจดักิจกรรม 
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รูปท่ี 69:ภาพผลงานหิมพานตค์าเฟ่ภายหลงัจดักิจกรรม 
 

 
 

รูปท่ี 70:ภาพผลงานหิมพานตค์าเฟ่ภายหลงัจดักิจกรรม 
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สุนทรียภาพจิตรกรรมรูปแบบดูเดิล้อาร์ท 

จิตรกรรมฝาผนงัดูเด้ิลอาร์ท เป็นผลงานท่ีขา้พเจา้พฒันาต่อมาจากการสร้างสรรคใ์น
ช่วงแรกขจากขอ้พฒันาและขอ้ควรระวงัผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้ปรับใหมี้การรับรู้สุทรียภาพเป็นสอง
ช่วงคือ ระหวา่การวาดสดและหลงัจากเสร็จส้ินผลงาน ผลงานช้ินน้ีมีกระบวนการสร้างสรรคค์ือ
ขา้พเจา้จะวาดสดผลงานช้ินน้ีต่อเน้ือคร้ังละส่ีถึงหา้ช่วงโมงโดยไม่หยดุโดยมีลิมิตเวลาสูงสุดคือ
ยีสิ่บหา้ชัว่โมง ซ่ึงเป็นการบงัคบัใหข้า้พเจา้นั้นตอ้งวางแผนในการจะวาดแต่ละคร้ังให้ดีเพราะจะ
เป็นการวาดต่อเน่ืองไม่พกัเวลาส่ีชัว่โมงอยา่งต ่า ผลงานช้ินน้ีเป็นการน าเอาขอ้มูลจากชุดแรกท่ีจะ
เนน้หนกัท่ีผูเ้ป็นผูน้ าเนินกิจกรรมมาเป็นขา้พเจา้เองท่ีด าเนินกิจกรรมและผูช้มนั้นรับรู้สุนทรียภาพ
จากการใชส้ายตารับชมจิตรกรรมผสมกบัการรับชมการเคล่ือนไหวของตวัขา้พเจา้ท่ีน าตนเองเขา้มา
เป็นส่วนหน่ึงในผลงานโดยอธิบายดงัต่อไปน้ี 
 
ด้านเน้ือหาภายในผลงาน 
 

ในส่วนของเน้ือหาขา้พเจา้นั้นไดรั้บเอารูปแบบการเล่าเร่ืองมาจากจิตรกรรมฝาผนงัท่ีมี
ลกัษณะการเล่าเร่ืองแบบฉากต่อฉากซ่ึงขา้พเจา้นั้นไดแ้บ่งการวาดต่อเน่ืองเป็นสองส่วนคือส่วนของ
ช้ินใหญ่เน่ือหาหลกัท่ีจะเล่าเร่ืองและส่วนของช้ินเลก็ท่ีจะอธิบายเร่ืองราวปลีกยอ่ยเลก็ ๆ โดย
ขา้พเจา้จะขอเล่าทีละฉากตามรูปภาพดงัต่อไปน้ี   
 

 
 

รูปท่ี 71:ภาพผลงาน 
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รูปท่ี 72:ทิศทางการเล่าเร่ืองผลงาน 
 

โดยขา้พเจา้จะใชส่้วนน้ีของเล่มวิทยานิพนธ์ในการใชเ้ล่าและอธิบายในแต่ละส่วนของ
ผลงานในแต่ละช่วงท่ีขา้พเจา้สร้างสรรค ์โดยใชเ้วลาทั้งหมด 25ชัว่โมงคร้ังละ4ชัว่โมง แบ่งเป็น
ทั้งหมดหกคร้ังดงัต่อไปน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 73:ทิศทางการเล่าเร่ืองผลงาน 
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ส่ีช่ัวโมงแรก 

 
 

รูปท่ี 74:ฉากท่ี1 
 

    
 

      
 

รูปท่ี 75:ฉากท่ี1 
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ฉากท่ีหน่ึงเป็นภาพโปรยเร่ืองราวถา้เป็นการเขียนวรรณกรรมสักเร่ืองส่วนน้ีคือการปูเน้ือ
เร่ืองพื้นหลงัของเร่ืองราว โดยตวัขา้พเขา้นั้นเลือกใชส่้วนน้ีในการวางตวัแทนของขา้พเจา้เองคือ
เพื่อนในจินตนาการเขา้มาเป็นจุดเร่ิมตน้ของเร่ืองราว เพื่อนในจินตนาการผสมเขา้กบัความชอบใน
การออกแบบกลไกของหุ่นยนต ์โดยวางจุดเด่นในส่วนน้ีคือสัตวป์ระหลาดขนาดใหญ่ท่ีไดแ้รง
บนัดาลใจมาจากก็อตซิลล่าของญ่ีปุ่ นมาเป็นตวัแทนของยกัษผี์เส้ือสมุทร ซ่ึงยกัษเ์ป็นจุดเร่ิมตน้ใน
การต่อสู้กบัยกัษใ์นเร่ืองราวรามเกียรต์ิ เพื่อใหเ้ขา้กบัเน้ือหาการต่อสู้ของลิงและยกัษใ์นรามเกียรต์ิ
ขา้พเจา้ก็เติมภาพของหุ่นยนตต์วัแทนยกัษแ์ละลิงเผา่พนัธ์ต่าง ๆ ไวท้ัว่ทั้งผลงาน 
 

 
 

รูปท่ี 76:ฉากท่ี2 
 

ฉากท่ีสองน้ีเป็นตวัแทนของส่วนท่ีจะวางใหผู้ช้มไดรั้บรู้ว่าอยูส่่วนไหนของเร่ืองราว 
อาจจะสามารถเปรียบเท่ียบกบั วรรณกรรมหลายเร่ืองไดว้่าส่วนน้ีเป็นส่วนของรูปแบบการเล่าเร่ือง
ในหนงัสือ โดยขา้พเจา้ใชส้ัญลกัษณ์ดวงตามาเป็นตวัเทนส าคญัของผูช้มวา่สุนทรียภาพในช้ินน้ี
ผูช้มนั้นจะสัมผสัไดด้ว้ยสายตาเท่านั้นในฐานะบุคคนท่ีสามในเร่ืองราวน้ี รายละเอียดลวดลายสี
ชมพูท่ีขา้พเจา้วาดลงไปคือตวัเทนของทศันะผูช้ม ท่ีจะมีทั้ง ผูรั้บชม นกัวิจารณ์ ผูต้  าหนิ คนช่าง
สงสัย ผูอ้ยากมีส่วนร่วมและอีกหลายรูปแบบใหผู้ช้มนั้นไดตี้ความตามทศันะ โดยขา้พเจา้ไดเ้อาตวั
ละครโปรดของตนเองมาร่วมในฉากน้ีดว้ย คือเจา้หนูองคตท่ีก าลงับินอยหูนา้ดวงตาขนาดใหญ่ของ
ผูรั้บชม 
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รูปท่ี 77:ฉากท่ี2 
 

 
 

รูปท่ี 78:ฉากท่ี3 
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ฉากท่ีสามซ่ึงไดแ้รงบนัดาลใจมาจากหน่ึงในความสามารถท่ีน่าจดจ าของหนุมานคือการ
ขยายขนาดร่างกายใหมี้ความใหญ่โต ทั้งน้ีขา้พเจา้เลือกหยิบหนุมานมาเป็นตวัละครหลกัเพราะเป็น
หน่ึงในภาพจ าของเร่ืองราวรามเกียรต์ิท่ีไดรั้บความนิยมสูงท่ีสุดตวัหน่ึง ในภาพจะเห็นวา่ขา้พเจา้นั้น
เลือกใหห้นุมานนั้นกินอาหารตวัแทนของวฒันธรรมสมยันิยมอยา่ง แฮมเบอร์เกอร์ใตช่้วงหนา้อก
ของตวัละครนั้นขา้พเจา้หยบิเอาอีกฉากขยายร่างคือการอมพลบัพลาของพระรามในช่วงของศึก
ไมยราพ ชวนใหอ้มยิม้ดว้ยการยกเอาตวัละครคิงคองลิงยกัษข์นาดใหญ่ท่ีก าลงัต่อสู้กบัมงักรขนาด
ใหญ่เพื่อย ัว่ลอ้กบัเร่ืองราว  

 
ส่ีช่ัวโมงท่ีสอง 
 

 
 

รูปท่ี 79:ฉากท่ี4 
 

กลางผา่มือเทียมแขนเหลก็สีชมพู ในส่วนน้ีขา้พเจา้นั้นเร่ิมใส่เร่ืองราวของศึกไมยราพดว้ย
การเติมเรือบินขนาดใหญ่โดยมีปลาขนาดใหญ่มาเป็นบอลลูน ขา้พเจา้ใชพ้ื้นท่ีส่วนน้ีคารวะ
วฒันธรรมสมยันิยม อยา่งตวัละครมาสคไ์รเดอร์ รถไฟฟ้าล ายาว และรถยนตม์าไวใ้นพื้นท่ีจุดน้ี 
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รูปท่ี 80:ฉากท่ี4 
 

 
 

รูปท่ี 81:ฉากท่ี5 
 

ต่อดว้ยเร่ืองราวของการ์ตูนยอดนิยมอยา่งทามาก็อตซิลล่า เนโกะมาจิน และรถถงัในเร่ือง
แซนดแ์ลนดผ์นวกดว้ยตวัอกัษรและลวดลายกราฟฟิต้ี 
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รูปท่ี 82:ฉากท่ี5 
 

ฉากน้ีเป็นภาพการต่อสู้ของกองทพัลิงท่ีขา้พเจา้ใชสี้แดงมาเป็นตวัแทนความเดือดดาลเพื่อ
กระตุน้ความรู้สึกต่ืนเตน้บนพื้นหลงัลวดลายกราฟฟิต้ีมาขบัเคล่ือนเร่ืองราว แต่ในช่วงล่างของช่วง
น้ีนั้นขา้พเจา้ใชดิ้นสอซ่ึงใชเ้ป็นตวัแทนฝ่ังตรงขา้มของปากกาหมึกซ่ึงเป็นฉากการเคล่ือนทพัของ
กองทพัยกัษเ์มืองบาดาล โดยไดแ้รงบนัดาลใจมาจากสัตวท์ะเล 
 

 
รูปท่ี 83:ฉากการเคล่ือนทพัยกัษบ์าดาล 
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รูปท่ี 84:ฉากการเคล่ือนทพัยกัษบ์าดาล 
 

     
 

รูปท่ี 85:ฉากท่ี6 
 

ฉากน้ีขา้พเจา้ตอ้งการกลบัมาทวนเล่าเร่ืองราวก าเนิดสงครามในรามเกียรต์ิ คือภาพท่ีแสดง
การใชชี้วิตแบบวนัไนทส์แตนดข์องทศกนัฐ์ ซ่ึงในส่วนน้ีขา้พเจา้หยบิเอาค่านิยมท่ีเกิดขึ้นใน
วฒันธรรมสมยันิยม 
 



  82 

ส่ีช่ัวโมงท่ีสาม 
 

 
 

รูปท่ี 86:ฉากท่ี7 
 

ภาพการสังหารยกัษข์องหนุมานซ่ึงจะเกิดขึ้นไปจนตลอดเร่ือราวน้ีทั้งน้ีภายในภาพผลงาน
นั้นขา้พเจา้ยกเอาแรงบนัดานใจมาจากฉากการสังหารสหัสเดชะ พญายกัษต์วัส าคญัของเร่ืองราวตน
หน่ึง 
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รูปท่ี 87:ฉากท่ี8 
 

อีกฉากภาพจ าการตาทเก็บยาของหนุมาโดยการขยายร่างกายใหมี้ขนาดใหญ่เพื่อยกภูเขาใน
การหายาไปรักษาพระลกัษณ์ท่ีถูกหอกโมกขศกัด์ิ 
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รูปท่ี 88:ฉากท่ี9 
 

ฉากเร่ืองราวในช่วงทา้ยของเร่ืองราวรามเกียรต์ิท่ีหนุมานและองคตตอ้งเดินทางขา้มน ้าและ
ทะเลไปยงักรุงลงกาเพื่อแฝงตวัเขา้กองทพัทศกณัฐ์ ขา้พเจา้ยกเอาสัตวป์ระหลาดขนาดยกัษเ์ป็น
ตวัแทนของอุปสรรคของทั้งสอง และเพิ่มเร่ืองราวความชอบกลไกของขา้พเจา้ดว้ยการเติม
เคร่ืองบินในสมยัสงครามโลก โดยตั้งใจยัว่ลอ้การกระท าของผูน้ าอยา่งพระรามท่ีสั่งใหส้องทหาร
อยา่งองคตและหนุมานนั้นไปพื้นท่ีอนัตรายจนแทบจะกล่าวไดว้า่สั่งใหไ้ปตาย 
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รูปท่ี 89:ฉากท่ี10 
 

ฉากการต่อสู้กนัของยอดนกัรบจากทั้งสองฝ่ายคือหนุมานและมจัฉานุ ขา้พเจา้เองตีความ
ฉากน้ีไวต้ั้งแต่ในวรรณกรรมวา่คนชั้นผูน้ านั้นสนใจแต่การหาประโยชน์เขา้ตนเองซ่ึงไม่สนวา่เป็น
ผลเสียต่อผูรั้บค าสั่งหรือไม่ การต่อสู้ของทั้งคู่นั้นอาจกล่าวไดว้า่เป็นการยัว่ลอ้วิธีคิดของผูน้ าในอง
กรจากค่านิยมแบบสมยันิยม 



  86 

 
 

รูปท่ี 90:ฉากท่ี11 
 

เป็นเร่ืองตลกท่ีผูอ่้านผูช้มจ านวนมานั้นมกักล่าวร้ายฝ่ังของหนุมานและพระรามวา่ใชวิ้ธี
โกงต่าง ๆ นา ๆ จนเป็นฝ่ายชนะ ซ่ึงจากการศึกษาของขา้พเจา้นั้นเราจะสามารถกล่าวไดว้า่ในยคุ
สมยัท่ีรามเกียรต์ินั้นจะพบไดว้า่ท่ีสุดแลว้การเอาชนะในอดีตไม่คาวระเก่ียงวิธีใด ๆ แต่ทวา่หากทิ้ง
เวลาใหน้านเพราะไม่อยากเสียหนา้นั้นอาจเกิดผลเสียมากกวา่ ขา้พเจา้จึงย ัว่ลอ้เร่ืองราวน้ีนั้นโดยการ
ยงิเอามุกตลกท่ีนิยมกนัมากในปัจจุบนัมาใชเ้ล่าเร่ืองในผลงานช้ินน้ี 
 
ด้านสุนทรียศาตร์ท่ีใช้น าเสนอ 

ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้ไดพ้ฒันามาจากผลงานชุดก่อนโดยเปล่ียนผูช้มจากเป็นส่วนส าคญัใน
การขบัเคล่ือนกิจกรรมเป็นส่วนหน่ึงในผลงานมาเป็นตวัขา้พเจา้นั้นเป็นส่วนหน่ึงของผลงาน ซ่ึงแต่
เดิมตั้งแต่ช่วงแรกเป็นในรูปของกิจกรรมใหผู้ค้นเขา้มาร่วมและรับรู้สุนทรียภาพจากการมีส่วนร่วม 
มาเป็นตวัขา้พเจา้เองเป็นผูเ้ร่ิมและจบกิจกรรมจากการวาดภาพสดต่อเน่ืองเป็นเวลาส่ีชัว่โมง ดว้ย
กระบวนการน้ีจะเกิดสุนทรียศาสตร์สองส่วนคือช่วงแรกท่ีเป็นการวาดภาพสดสุนทรียภาพเกิดขึ้น
ระหวา่งท่ีผูช้มนั้นไดช้มการวาดภาพสด การเคล่ือนไหว การลงแปลงหรือการผสมหมึกส าหรับวาด
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ภาพ และช่วงท่ีสองคือสุนทรียภาพจากการมองผลงานจิตรกรรมทั้งน้ีจะแสดงวา่ ขา้พเจา้นั้นได้
สร้างสรรคผ์ลงานดว้ยการแสดงการวาดภาพสดเป็นการถ่ายทอดสุนทรียภาพดว้ยการแสดง และได้
ทิ้งร่องรอยของสุนทรียภาพนั้นไวใ้นรูปของสุนทรยภาพของผลงานจิตรกรรมท่ีเสร็จส้ินไปแลว้ ซ่ึง
การสร้างสุนทรียภาพจากการแสดงวาดภาพสดและปล่อยล่องลอยไวใ้นผลงานท่ีเสร็จส้ินจนกลาย
เกิดเป็นสุนทรยภาพขึ้นในรูปของผลงานจิตรกรรมน้ีเป็นทิศทางท่ีน่าสนใจในส าหรับการน าไป
พฒันาสร้างสรรคต์่อในอนาคต 
 

สุนทรียภาพจากการ์ตูน 

เขา้สู่ผลงานช้ินสุดทา้ยของการสร้างสรรคศิ์ลปะนิพนธ์ผลงานช่ือมจัฉานุคอมมิคช้ินน้ี
ขา้พเจา้ตอ้งการใชรู้ปแบบการจดัวางหนา้ของส่ือการ์ตูนออนไลน์ในมือถือ ผสมเขา้กบัการพบัปลา
ตะเพียนกระดาษมาผสมกบัการน าเสนภาพท่ีเล่นกบัมุมมองทศันียภาพในพื้นท่ี ผลงานท่ีผา่นมาส่ี
ช้ินขา้พเจา้สร้างสรรคด์ว้ยบรรยากาศการสร้างสรรคท่ี์เขา้ขชั้นสูง ในช้ินน้ีขา้พเจา้จึงตอ้งการใหผ้ล
งานช้ินน้ีผ่อนคลายจากเดิมโดยหนัมาเนน้ในเร่ืองความสนุกและคารวะวฒันธรรมการอ่านการ์ตูน
โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 
ด้านเน้ือหาภายในผลงาน 

เน้ือหาผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้หยบิเอาฉากการปรากฎตวัของมจัฉานุในรามเกียรต์ิมา
สร้างสรรคใ์นรูปแบบของการ์ตูนท่ีจดัวางหนา้ใหเ้ขา้กบัรูปแบบการอ่านการ์ตูนบนมือถือ โดย
ขา้พเจา้เลือกเอากระบวนการท่ีขา้พเจา้ถนดัมาใชค้ือการแกะแม่พิมพแ์กะไมผ้สมกบัการเพน้ทสี์ลง
บนแม่พิมพใ์นผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้คารวะรูปแบบการอ่านการ์ตูนโดยการเลือกแกะและจดัวางภาพท่ี
ไล่จากขา้งบนลงขา้งล่าง และการจาดวางตวัละครท่ีเอนเอียงไปทางใดทางหน่ึง ดว้ยเน้ือการเปิดตวั
คร้ังแรกของมจัฉานุตวัละครลูกชายของหนุมานซ่ึงในมุมหน่ึงในการน าเสนอขา้พเจา้น้ีตอ้งการ
แสดงภาพการเปล่ียนแปลงของยคุสมยัเขา้สู่ยกุสมยัใหม่ 
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รูปท่ี 91:ภาพผลงาน 
 

ด้านสุนทรียศาตร์ท่ีใช้น าเสนอ 
มจัฉานุคอมมิคเป็นผลงานท่ีขา้พเจา้น าเอารูปแบบของการจดัวางเขา้มามีส่วนในการ

น าเสนอ เพื่อแสดงสุนทรียภาพในรูปแบบท่ีต่างจากผลงานก่อนหนา้ขา้พเจา้ใชแ้ผน่พลาสวูดแกะ
ลายเป็นพื้นของงานจดัวางนอนราบไปกบัพื้นเพื่อให้เกิดมุมมองทศันียภาพแบบส่ีเหล่ียมคางหมู 
โดยไดแ้รงบนัดาลใจมาจากฉากเปิดค าโปรยเน้ือหาดว้ยตวัอกัษรสีเหลืองในภาพยนตเ์ร่ืองสตาร์
วอร์ส ท่ีมีลกัษณ์ภาพช่วงหนา้นั้นจะกวา้งใหญ่และทอดยาวไปช่วงหลงัท่ีจะหดเลก็ลงตามหลกัการ
ของทศันียภาพแมว้า่ผลงานช้ินน้ีจะสอดแทรกเน้ือหาภายในนอ้ยกวา่ผลงานช้ินอ่ืนแต่ก็เป็นผลงานท่ี
ขา้พเจา้ตั้งใจสร้างขึ้นเพื่อคารวะส่ือท่ีเป็นท่ีนิยมในอดีตมาไวใ้นผลงาน 
 

จากทั้งการวิเคราะห์ปัญหาท่ีพบเร่ืองน่าสนใจส าหรับพฒันาต่อขา้พเจา้นั้นแสดงทศันะของ
ขา้พเจา้ท่ีมีต่อการสร้างสรรคผ์ลงานชุดวิทยานิพนธ์วา่เป็นผลงานท่ีขบัเคล่ือนเน้ือหาดว้ยตวัท่ีหยบิ
ยกมาจากวรรณคดีไทยในอดีตตีความใหม่ให้ร่วมสมยัมากยิง่ขึ้น ทั้งน้ีในผลงานแต่ละช่วงขา้พเจา้
ใชก้ารสร้างสุนทรียภาพออกมาหลากหลายรูปแบบเพื่อน าเสนอใหผู้ช้มนั้นสามารถมองภาพ
สะทอ้นของวฒันธรรมสมยันิยมไดก้วา้งหลากหลายและสนุกยิง่ขึ้น ทั้งการน าเสนอสุนทรียภาพเชิง
ปฏิสัมพนัธ์ท่ีเนน้การขบัเคล่ือนโดยผูช้ม สุนทรียภาพท่ีเกิดจากการรับชมโดยตวัขา้พเจา้เองท่ีเป็น
ตวัขบัเคล่ือนกิจกรรมนั้น สุนทรียภาพท่ีเกิดขึ้นหลงักิจกรรมนั้นไดเ้สร็จส้ินไปแลว้และสุนทรียภาพ
ท่ีสร้างสรรคข์ึ้นเพื่อคารวะผลงานในอดีตมาน าเสนอในรูปแบบสมยันิยม  
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Table  2: ตารางแสดงภาพการมีปฏิสัมพนัธ์และรับรู้สุนทรียภาพ 
ผลงานและผล
แสดงภาพวิ
เคราะ
สุนทรียภาพ 

 
ปฏิสัมพนัธ์ของผูช้มกบั
ผลงาน 

 
ปฏิสัมพนัธ์ของผูช้มกบั
พื้นท่ี 

 
เขา้ใจ
เน้ือหา 

 
รับรู้
สุนทรียภาพ 

มี
ปฏิสัมพนัธ์
ผูเ้ดียว 

มี
ปฏิสัมพนัธ์
ร่วมกบัผูอ่ื้น 

มี
ปฏิสัมพนัธ์
ผูเ้ดียว 

มี
ปฏิสัมพนัธ์
ร่วมกบัผูอ่ื้น 

ผลงานช้ินท่ี1 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ผลงานช้ินท่ี2  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ผลงานช้ินท่ี3 

      

ผลงานช้ินท่ี4  
 

   
 

 
 

 
ผลงานช้ินท่ี5  

 

   
 

 
 

 
 

จากตารางท่ีใชแ้สดงขา้งตน้พบวา่กิจกรรมท่ีมีรูปแบบการเล่นชดัเจนแต่ไม่เจาะจงมาจน
รบกวนผูช้มอยา่งผลงานช้ินท่ีสองและผลงานช้ินท่ีหน่ึงนั้นมีแนวโนม้การมีปฏิสัมพนัธ์ของผูช้ม
มาก ทั้งน้ีตารางน้ีเองก็แสดงถึงขอ้ควรระวงัในการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีเนน้พื้นท่ีและอิงผูช้มมาก
จนเกินไปเช่นกนั ดงันั้นแลว้ขา้พเจา้สรุปจากแบบบนัทึกน้ีไดว้า่การวางแผนออกแบบการน าเสนอ
ผลงานก่อนสร้างสรรคมี์ความส าคญัมากแต่ก็ควรยดืหยุน่พอจะปรับเปล่ียนให้เขา้กบัสถานการณ์
นั้นก็ส าคญัไม่แพก้นั 
 
 
 
 
 
 
สรุปผลวิเคราะห์และผลงานการสร้างสรรค์ 
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ช่วงสุดทา้ยของบทน้ีขา้พเจา้จะขอสรุปการสร้างสรรคใ์นทุกนั้นตอนตลอดจนการน าเสนอ 

ขอ้ดีหรือเด่นและขอ้ควรระวงัในแต่ละช้ินออกมาใหเ้ห็นภาพและกระชบัท่ีสุดดงัต่อไปน้ี จะขอเร่ิม
จากการสร้างสรรคค์ร้ังน้ีขา้พเจา้นั้นมีเป้าหมายในการสร้าสรรคผ์ลงานท่ีสะทอ้นภาพของ
วฒันธรรมสมยันิยมออกมาผ่านการตีความตวัละครจากวรรณคดีไทย ซ่ึงในดา้นการออกแบบตวั
ละครนั้นขา้พเจา้ใชวิ้ธีหยบิภาพจ าส าคญัของตวัละครอยา่ง สีผิว การแต่งกาย มาผสมเขา้กบัแฟชัน่ 
เคร่ืองประดบัมาใส่ในตวัละครเพื่อใหมี้ภาพจ าใหพ้อมองออกวา่เป็นตวัละครอะไรแต่ก็ยงัดูร่วม
สมยั ในดา้นของการสร้างสรรคสุ์นทรียภาพเชิงสัมพนัธ์ขา้พเจา้เนน้ใหน้ ้าหนกัของการมีส่วนร่วม
กนัเองของผูช้ม แมว้า่การปล่อยใหผู้ช้มมีโอกาสคิดและเลือกการท ากิจกรรมเองจะท าใหเ้ห็น
มุมมองการตีความและสุนทรียภาพท่ีหลากหลายไปกวา่ท่ีก าหนด แต่ทวา่การปล่อยให้เป็นไปเลย
โดยไม่จดัการอะไรหรือการออกแบบท่ีไม่ดี กิจกรรมท่ีหละหลวมเองก็ท าใหผ้ลงานลม้เหลวได้
เช่นกนั แต่ในผลงานท่ีขา้พเจา้นั้นไดส้ร้างสรรคข์ึ้นทั้งรูปแบบสุทรียภาพเชิงสัมพนัธ์และจิตรกรรม
ท่ีพฒันาต่อเองก็มีขอ้โดดเด่นแตกต่างจากกนัในแต่ละช้ินและมีขอ้ควรระวงัในแต่ละช้ินเช่นกนั ดงั 
ท่ีขา้พเจา้จะแจกแจงต่อไปน้ี 

ผลงานช้ินท่ีหน่ึง”ศาลเจา้บนัไดงู”ผลงานช้ินน้ีเป็นจุดเร่ิมตน้ท่ีดีมีความน่าสนใจในการท่ี
ผูช้มนั้นจะพยายามแข่งขงักนัเอาชนะอยูเ่สมอ อาจกล่าวไดว้า่ผลงานช้ินน้ีสามารถน าเสนอภาพของ
วฒันธรรมการแข่งขนักนัในสังคมออกมาไดอ้ยา่งน่าสนใจ จากเดิมท่ีมีเน้ือหาตั้งใจเสนอภาพของ
การแบ่งแยกชนชั้นและความเหล่ือมล ้า ท าใหผ้ลงานช้ินน้ีมีความโดดเด่นในเร่ืองของการเขา้ถึง
เน้ือหาไปจนถึงการคิดต่อของผูช้ม 

ผลงานช้ินท่ีสอง”เกมยงิเป้าแหง้ศรัทธา”จริงอยูม่าจากแรกเร่ิมผลงานช้ินน้ีตอ้งการแสดงตวั
ใหย้ิง่ใหญ่สะดุดตาเพื่อเป็นการเช้ือเชิญผูช้มใหเ้ขา้มามีส่วนร่วม แต่ก็พบปัญหาจนท าใหน้ าเสนอ
ออกมาไดเ้บาบางกวา่ท่ีตั้งใจไปมาก เร่ืองน่าสนใจคือผลงานช้ินน้ีกลบัประสบผลส าเร็จชนิดท่ีวา่
เกินคาดไปเยอะมาก ขา้พเจา้เห็นวา่เป็นเพราะตวักิจกรรมท่ีใชเ้วลาไม่นานและเสียงกบับรรยากาศ
นั้นชวนใหมี้ปฏิสัมพนัธ์ดว้ย และอีกขอ้หน่ึงท่ีท าใหผ้ลงานช้ินน้ีนั้นโด่ดเด่นกวา่ผลงานช้ินอ่ืนคือ
ผลงานช้ินน้ีนั้นไม่ไดมี้การชกัจูงอะไรแต่กลบัชวนใหผู้ช้มนั้นตอ้งการมีปฏิสัมพนัธ์ดว้ยเป็นจ านวน
มากในเวลาเดียว พูดไดว้า่ผลงานช้ินน้ีโด่ดเด่นในดา้นการชวนใหผู้ช้มเขา้มามีปฏิสัมพนัธ์ดว้ยและ
การชวนใหผู้ช้มนั้นเล่นไดห้ลากหลายรูปแบบท าใหเ้กิดการตีความเน้ือหาท่ีมากยิง่ขึ้น 
ผลงานช้ินท่ีสาม”หิมพานตค์าเฟ่”ผลงานช้ินน้ีเป็นอีกช้ินงานท่ีน่าจดจ าในแง่ของขอ้ควรระวงัผลงาน
ช้ินน้ีประสบปัญหาทั้งดา้นกระบวนการของกิจกรรมศิลปะท่ียดัตวัเองเขา้ไปในกิจกรรมวฒันธรรม
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ท่ีโด่งดงั ส่ิงน้ีกลายมาเป็นปัญหาของการน า ขา้พเจา้ขอกล่าววา่จุดเด่นของผลงานในส่วนของ
ขอ้ผิดพลาดท่ีไม่ควรท าต่อใหเ้กิดขึ้นอีก 

ผงงานช้ินท่ีส่ี”จิตรกรรมฝาผนงัดูเด้ิล”ผลงานช้ินน้ีขา้พเจา้นั้นไดป้รับเปล่ียนรูปแบบการน า
สนอจากการใหผู้ช้มนั้นเป็นส่วนหน่ึงของผลงานมาเป็นตวัขา้พเจเ้องท่ีขบัเคล่ือนผลงานผา่นการ
แสดงวาดภาพสด ดว้ยรูปแบบศิลปะดูเด้ิลท่ีใชน้ าเสนอผูช้มจะไดรั้บสุนทรยภาพสองแบบคือการชม
การแสดงวาดและสุนทรียภาพท่ีเกิดขึ้นหลงัจากการแสดงไดจ้บไปแลว้ส่ิงน้ีท าใหผ้ลงานช้ินน้ีนั้น
โด่ดเด่นในเร่ืองของการรับรู้สุทรียภาพท่ีจะเปล่ียนไปในแต่ละช่วง 
ผลงานช้ินท่ีหา้”มจัฉานุคอมมิค”ผลงานช้ินน้ีเนน้หนกัท่ีเป็นการคารวะวฒันธรรมสมยันิยมท่ี
ขา้พเจา้นั้นไดแ้ทรกเอาไวท้ั้งการจดัวางละรูปแบบท่ีน าเสนอ และเนน้ใหผ้ลงานช้ินน้ีนั้นเป็นผลงาน
ท่ีผอ่นคลายท่ีสุดในการสร้างสรรคแ์ต่ยงัคงใชค้วามรู้และขอ้มูลจากผลงานก่อนหนา้มาพฒันาต่อ 
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บทท่ี5  
 

สรุปผลงานสร้างสรรค์ชุดวิทยานิพนธ์และอภิปราย 

 
การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะนิพนธ์หวัขอ้ การ์ตูนวรรณคดีไทยสะทอ้นวฒันธรรมสมยันิยม

ผา่นศิลปะเชิงปฏิสัมพนัธ์ เป็นการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีขา้พเจา้ตอ้งการน าเสนอภาพสะทอ้นของ
วฒันธรรมร่วมสมยัผา่นการใชต้วัละครจากวรรณคดีไทยเขา้มาใชบ้อกเล่าเร่ืองราวดงักล่าว โดยผา่น
ศิลปะเชิงประปฏิสัมพนัธ์ท่ีเปิดโอกาสใหผู้ค้นเขา้มามีส่วนร่วมในการเล่นเกมหรือกิจกรรมท่ี
ขา้พเจา้ไดจ้ดัสรรขึ้นมา โดยในแต่ละกิจกรรมขา้พเจา้ไดห้ยบิเอาองคป์ระกอบหรือตวัละครจาก
วรรณคดีไทยมาเป็นส่ือประเภทการ์ตูนให้ผูค้นนั้นสามารถเขา้ใจและเขา้ถึงไดง้่าย และหยบิยกเอา
กิจกรรมท่ี ท่ีผูค้นทัว่ไปในวฒันธรรมไทยเคยมีส่วนร่วมอยา่งเช่น เกมกระดานบนัไดงู เกมยงิเป้า 
การท าน ้าแขง็ไสในวยัเด็ก และการนัง่ร้านอาหารหรือคาเฟ่ตามอุทยานแห่งชาติต่าง ๆ ทั้งหมดน้ีเนน้
ใชแ้นวคิดการน าเสนอภาพสะทอ้นของวฒันธรรมร่วมสมยัผา่นกิจกรรมหรือตวัละครจากวรรณคดี
ไทยซ่ึงเป็นเป็นตวัแทนของวฒันธรรมดั้งเดิมของไทย 
 

ขา้พเจา้เลือกใชก้ระบวนการศิลปะเชิงปฏิสัมพนัธ์ในการสะทอ้นวฒันธรรมร่วมสมยัใหเ้กิด
ความรู้สึกสนุกสนาน เช่ือมโยงกบัประสบการณ์ของผูช้ม และเขา้ถึงไดง้่าย ซ่ึงรับการออกแบบตวั
ละครในวรรณคดีไทยใหอ้ยูใ่นรูปของตวัการ์ตูนสีสันสดใสภาพลกัษณ์ท่ีเขา้ใจง่าย ตลอดจนวสัดุ
รอบตวัท่ีสามารถคน้หามาใชเ้ป็นส่วนประกอบในผลงานและผูค้นทัว่ไปมีความรู้สึกเช่ือมโยงกบั
วสัดุเหล่านั้น โดยในดา้นการสร้างสรรคแ์ละออกแบบขา้พเจา้ไดศึ้กษาจากผลงาน ของศิลปินท่ีใช้
การ์ตูนมาเป็นส่ือในการน าเสนอภาพของวฒันธรรมร่วมสมยั และขา้พเจา้ไดต้่อยอดจาก
กระบวนการของศิลปินเหล่านั้นออกมาจากแผน่กระดาษใหอ้ยูใ่นรูปของการ มีปฏิสัมพนัธ์กบัตวั
ผลงานของผูช้มงานศิลปะและผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม โดยองคป์ระกอบของการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ
นิพนธ์ของขา้พเจา้นั้นประกอบไปดว้ยตวัพื้นท่ีอนัเป็นจุดส าคญัส าหรับการดึงดูดผูค้นใหเ้ขา้มามี
ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกบัผลงาน ตวัรูปแบบการ์ตูนในผลงานท่ีท าหนา้ท่ีในการส่ือสารเน้ือหาของผลงาน
ขา้พเจา้ใหผู้เ้ขา้ร่วมกิจกรรมนั้นเขา้ใจไดง้่าย รูปแบบกิจกรรมท่ีออกแบบมาเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัตวั
พื้นท่ีในการน าเสนอผลงานซ่ึงมีความส าคญัต่อการมีปฏิสัมพนัธ์ของผูค้นท่ีเขา้มาร่วมชมผลงานนั้น
จะรู้สึกเช่ือมโยงกบัผลงานไดม้ากนอ้ยแค่ไหนขึ้นอยูก่บักิจกรรมท่ีออกแบบมาไม่ใหซ้บัซอ้น
จนเกินไปหรือง่ายจนน่าเบ่ือ และอีกส่วนประกอบส าคญัคือบทพูด การแต่งตวั และการแสดงของ
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ขา้พเจา้และทีมงาน ซ่ึงมีผลต่อการดึงดูดผูค้นรอบขา้งใหเ้ขา้มามีส่วนร่วมกบักิจกรรมท่ีขา้พเจา้ได้
จดัขึ้นองคป์ระกอบเหล่าน้ีนั้นลว้นเพิ่มและลดหลัน่ไปตามสถานการณ์สถานท่ีและปัจจยัรอบขา้ง 
จึงสามารถสะทอ้นภาพของวฒันธรรมร่วมสมยัผา่นการหยบิเอาตวัละครจากวรรณคดีไทยมา
น าเสนอผา่นการใชศิ้ลปะเชิงปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูช้มและตวัผลงาน 
 

ผลงานศิลปะนิพนธ์ชุดการ์ตูนวรรณคดีไทยสะทอ้นวฒันธรรมสมยันิยมผา่นศิลปะเชิง
ปฏิสัมพนัธ์ เป็นผลงานท่ีขา้พเจา้ตั้งใจรังสรรค ์ภาพของวฒันธรรมร่วมสมยัผา่นการใชศิ้ลปะเชิง
ปฏิสัมพนัธ์และเป็นแนวทางท่ีขา้พเจา้สนใจและตอ้งการพฒันาต่อไป และจะน าไปสู่การต่อยอด
รูปแบบของการน าเสนอผลงานของขา้พเจา้ใหมี้ความเฉพาะตนและเอกลกัษณ์โดยไม่ละทิ้งความ
สนุกและความรู้สึกเช่ือมโยงของผูช้ม ทั้งน้ีเพื่อเป็นการคงไวซ่ึ้งวฒันธรรมไทยท่ีมีมาชา้นานท่ี
ขา้พเจา้นั้นเติบโตมากบัการไดอ่้านในวยัเด็ก ส่ือและวรรณกรรมเหล่าน้ีลว้นมีอิทธิพลต่อตวัขา้พเจา้
ท าใหข้า้พเจา้รับรู้ไดเ้ห็นคุณค่าของวรรณกรรมไทยและวฒันธรรมไทยถึงแมว้า่จะมีการปรับเปล่ียน
และพฒันาไปตามยคุสมยัก็ตาม ขา้พเจา้หวงัวา่ผลงานศิลปะนิพนธ์ช้ินน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้
สนใจในการน าเสนอภาพสะทอ้นของยคุสมยัปัจจุบนัดว้ยส่ือและตวัละครจากวรรณกรรมไทยผา่น
การตีความใหม่ หรือผูท่ี้สนใจในการศึกษาพฒันาผลงานเชิงปฏิสัมพนัธ์ท่ีอิงตามกายภาพของพื้นท่ี
และสามารถปรับเปล่ียนรูปแบบของตวัเองไดต้ามเสนอสถานการณ์โดยยงัคงซ่ึงเน้ือหาใจความ
ดั้งเดิมของการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะและการพฒันาการสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมซ่ึง
ผสมผสานสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพนัธ์ 
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