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 การศึกษานี Ê มีจุดประสงค์เพืÉอต้องการศึกษาทฤษฎีเกีÉยวกบัการปะติด-ปะต่อทั Êงในงานศิลปะ และ

งานสถาปัตยกรรม รวมถงึศึกษาปัจจยัทีÉสง่ผลให้การปะติด-ปะต่อเป็นแนวทางในการทดลองหาความแปลกใหม่

และแตกต่าง ตลอดจนแนวคิดเกีÉยวในการค้นหารูปแบบใหม่ด้วยการสร้างความคลมุเครือให้กบัรูปทรง เพืÉอ

นําไปสูค่วามอิสระในการแปลความหมายของสิÉงทีÉต้องการนําเสนอ ซึÉงการศึกษาเริÉมจากการตั Êงสมมติุฐานโดย

การศึกษาทฤษฎี ปัจจยั และแนวคิดดังกล่าว เพืÉอสร้างกระบวนการในการออกแบบงานสถาปัตยกรรมทีÉมีความ

สอดคล้องกนักบัวตัถปุระสงค์ และแนวคิดของการปะติด-ปะต่อ  ขั Êนต่อไปเป็นการกําหนดกรอบความคิดใน
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The purpose of the thesis is to study theory of collage in art and architecture and to study 

the factor that contribute to the collage technique as a procedure in finding new and different forms. 

In addition, concept of finding new forms of creating ambiguous shape leads to independent 

interpretation. The research process starts with assumptions by studying theories, factors and 

concepts to create a process of architectural design that consistent with purpose and concept of 

collage. The concept of framework in architectural design process represents independent space. 

Toward hypothesis of the result from collage technique, if the result is ambiguous and unclear it will 

affect an independent expression of space, shape including  various perception. The independent 

expression of form and space with the several of perception to from this reason cause the space 

area get used to interpretation of the each one. 

The hypothesis leads to the question in the experiment, The independent expression any 

suitable architectural design. Moreover, Users have perceive both the physical expression and 

spatial expression which results from the experiments that is the guidelines when we design space 

area according to user’s need. 

The concept of independent expression in creating space is to present areas which have 

various of use caused by vary activities, people and events that are in short term and long term in the 

same area  which lead to different use and behavior. Therefore architectural design with independent 

expression in shape and space has supported a various activities and letting users interact with 

space and independent shape and eventually, leads to various definitions of areas. 
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บททีÉ ř 

 

บทนํา 

 

ř. ความเป็นมา และความสาํคัญของปัญหา 

ในช่วงปลายของศิลปะยคุคลาสสิค (Classic Art) หรือชว่งเปลีÉยนผา่นสูศ่ิลปะยคุโม

เดิร์น (Modern Art) คือช่วงทีÉการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะเริÉมหาวิธีการทีÉหลดุพ้นจากกฎเกณฑ์ 

และแนวคิดในแบบเดิมๆ ดงันั Êนในยคุศิลปะโมเดิร์น (Modern Art) จึงเป็นยคุทีÉเกิดการ

เปลีÉยนแปลงของแนวคิด และวิธีการ เพืÉอต้องการให้ภาพเกิดอิสระในการแสดงออกมากขึ Êน ซึÉง

กลุม่ทีÉมีอิทธิพลตอ่การเปลีÉยนแปลงในครั Êงนี Êคือ กลุม่ลทัธิควิบิสม์ (Cubism) ศิลปะคิวบิส (Cubist) 

มีแนวคิดทีÉตรงข้ามกบัศิลปะคลาสสิกทีÉนําเสนอความเสมือนจริง มีลกัษณะทีÉตรงไปตรงมา แต่

ในทางกลบักนัศิลปะคิวบิสนั Êน ต้องการสืÉอสารเพียงสาระสําคญัของสรีระ โดยนําเสนอด้วยวิธีการ

ทีÉเรียกวา่ การปะติด-ปะตอ่ (Collage) ระหวา่งรูปทรงเรขาคณิต (Geometry) พื Êนผิวสมัผสั 

(Texture)  ซึÉงเป็นแนวคิด และวิธีการทีÉอนญุาตให้ผู้ชมสามรถตคีวามได้อย่างอิสระ ใน

ขณะเดยีวกนั การเปลีÉยนแปลงแนวความคดิ และวิธีการของลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) มีอิทธิพลตอ่

การเกิดวิวฒันาการของแนวคิดในงานสถาปัตยกรรมโมเดร์ิน (Modern Architecture) ทีÉเริÉมให้

ความสําคญักบัสภาพสงัคม และความเป็นมนษุย์มากขึ Êน โดยจะคํานึงถึงการตอบสนองระหวา่ง

วสัด ุ (Material) ทีÉวา่ง (Space) และอารมณ์ความรู้สกึ (Sensation) ซึÉงจะนําไปสูก่ารใช้พื ÊนทีÉได้

อย่างมีอิสระภายใต้การรับรู้ทีÉแตกตา่งของแตล่ะคนř 

เมืÉอเปรียบเทียบกบัสถาปัตยกรรมทีÉเกิดขึ Êนในปัจจบุนั ทีÉถกูสร้างขึ ÊนเพืÉอรองรับ

พฤติกรรมความต้องการของมนษุย์ ซึÉงพฤติกรรมการดําเนินชีวิตของมนษุย์ในปัจจบุนัมีการ

เปลีÉยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ทั Êงในระยะสั Êน ระยะยาว และระยะเวลาทีÉไมค่งทีÉจากปรากฏการณ์ทาง

ธรรมชาติตา่งๆ ทําให้พื ÊนทีÉเกิดการซ้อนทบัของกิจกรรมหลายกิจกรรม 

 

 

___________________________ 

 1ดร.สนัต์ จนัทร์สมศกัดิ Í, สถาปัตยกรรมสมัยใหม่, เข้าถงึเมืÉอ Śŝ มีนาคม Śŝŝš, 

เข้าถึงได้จาก http://archnu.files.wordpress.com
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สง่ผลให้พื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรม ไมส่ามารถตอบสนองพฤติกรรมความต้องการของมนษุย์ทีÉมี

การเปลีÉยนแปลงอยู่ตลอดเวลาได้อย่างเหมาะสม เนืÉองจากในแตล่ะพื ÊนทีÉนั ÊนถกูกําหนดทีÉวา่ง 

(Space) และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม (Elements) เพืÉอให้แสดงถึงหน้าทีÉการใช้งานอย่าง

ชดัเจน  

  ดงันั Êน สถาปัตยกรรมทีÉตอบสนองกบักิจกรรมทีÉเปลีÉยนแปลงอยู่ตลอดเวลา เกิดจาก

การสืÉอสารสาระสําคญัของทีÉวา่ง (Space) และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม (Elements) โดย

ผู้ใช้จะสามารถตีความการใช้งานได้อย่างอิสระภายใต้การรับรู้ของตวัเอง ทําให้พื ÊนทีÉสามารถ

ตอบสนองตอ่การใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึÉงการเกิดอิสระในการรับรู้ สง่ผลให้วิธีการจึงเป็น

สว่นสําคญัในการสร้างสถาปัตยกรรมทีÉมีความหลากหลายในการใช้งาน 

การปะติด-ปะตอ่ (Collage) คือวิธีการทีÉกลุม่ลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) ใช้เป็นเครืÉองมือ

ในการสร้างอิสระในการแสดงออก ซึÉงเกิดจากการซ้อนทบัของรูปทรงเรขาคณิต, วสัด,ุ สี ให้เกิด

เป็นภาพทีÉมีความไมส่มบรูณ์ แตย่งัคงสามารถสืÉอสารภายใต้สิÉงทีÉต้องการนําเสนอของผู้สร้าง 

เพืÉอให้คนได้ใช้ความคิด และจินตนาการในการตีความได้อย่างอิสระ ดงันั Êน การปะติด-ปะตอ่ 

(Collage)  คือวิธีการผสมผสานสว่นทีÉเป็นสาระสําคญั หรือสญัลกัษณ์ (Sign) ของทีÉวา่ง (Space) 

และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม (Elements) เกิดเป็นพื ÊนทีÉทีÉไมมี่ความสมบรูณ์ ซึÉงความไม่

สมบรูณ์ของพื ÊนทีÉนั Êน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ใช้สามารถเกิดการเรียนรู้ พิจารณาผา่นประสบการณ์

ของตนเองได้อย่างอิสระภายใต้วตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉ ทําให้พื ÊนทีÉนั Êนๆ เกิดความอิสระในการ

แสดงออก และสามารถตอบสนองตอ่การใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

Ś. จุดมุ่งหมาย และวตัถุประสงค์ของการศกึษา 

Ś.ř ศกึษาทฤษฎีการปะตดิ-ปะตอ่ (Collage) ในงานศิลปะ และงานสถาปัตยกรรม 

 Ś.Ś ศกึษาปัจจยัการเกิดรูปแบบใหม ่จากการปะติด-ปะตอ่  ในงานศิลปะ และงาน

สถาปัตยกรรม 

 Ś.ś ศกึษาเนื Êอหาความสมัพนัธ์ระหวา่งการปะติด-ปะตอ่ในงานศิลปะ และงาน

สถาปัตยกรรม 

 Ś.Ŝ ศกึษาแนวความคิดการปะติด-ปะตอ่ ในการออกแบบสถาปัตยกรรม (Collage 

Architecture) 
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3. สมมุติฐานของการศกึษา 

ผลลพัธ์ในการปะติด-ปะตอ่ (Collage) เป็นการสร้างความคลมุเครือ ความไมช่ดัเจน 

สง่ผลให้เกิดความอิสระในการแสดงออก และสามารถผนัแปรตามการตีความของผู้ใช้ ซึÉงความ

คลมุเครือของพื ÊนทีÉ เกิดจากการปะติด-ปะตอ่ (Collage) ระหวา่งพื ÊนทีÉ A และ B 

 พื ÊนทีÉเกิดจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม อารมณ์ ความรู้สกึของแตล่ะคน ซึÉงทําให้ผู้ใช้

เกิดการรับรู้และมีปฏิสมัพนัธ์ โดยสืÉอสารผา่นทางกายภาพ ดงันี Ê 

จดุ เส้น ระนาบ (Boundary) ทีÉแสดงถึงขอบเขตเพืÉอบอกระดบัปฏิสมัพนัธ์ของพื ÊนทีÉ 

พื Êนผิววสัด ุ(Texture) ทีÉมีผลตอ่ประสาทสมัผสั 

สี (Color) ทีÉมีอิทธิพลตอ่อารมณ์ และพฤติกรรม 

 ดงันั Êนการสร้างความคลมุเครือให้กบัพื ÊนทีÉ เ กิดจากความกํ ÊากึÉงของกายภาพ 

(Boundary, Texture, Color) ระหวา่งพื ÊนทีÉA และพื ÊนทีÉB ซึÉงสง่ผลให้ผู้ใช้มีพฤตกิรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉ

หลากหลาย ภายใต้หน้าทีÉของ Program นั Êนๆ 

 

Ŝ. ขอบเขตการศึกษา 

 Ŝ.ř ขอบเขตการศกึษาเนื Êอหา 

  Ŝ.ř.ř ศกึษาความเป็นมา และวตัถปุระสงค์ทีÉทําให้เกิดการปะติด-ปะตอ่ ในงาน

สถาปัตยกรรม 

  Ŝ.ř.Ś ศกึษากรณีตวัอย่างในงานศิลปะและงานสถาปัตยกรรม หาองค์ประกอบทีÉ

สําคญั และเปรียบเทียบหาความสมัพนัธ์ เพืÉอนําไปพฒันาการออกแบบ 

  Ŝ.ř.ś ศกึษาทฤษฎีการรับรู้ของคน ทีÉเป็นองคป์ระกอบสําคญั เพืÉอนําไป

พฒันาการออกแบบ 

 Ŝ.Ś ขอบเขตการศกึษาพื ÊนทีÉ 

  Ŝ.Ś.ř ศกึษาข้อมลูของพื ÊนทีÉ ทีÉมีการเปลีÉยนแปลงของการใช้พื ÊนทีÉอยู่ตลอดเวลา 

เพืÉอนํามาเปรียบเทียบหาพื ÊนทีÉทีÉจะผู้ใช้สามารถเข้าถึงได้ดทีีÉสดุ 
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ŝ. ขั Êนตอนในการศึกษา 

 ŝ.ř ขั Êนตอนการรวบรวม ศึกษาข้อมูล และวเิคราะห์ข้อมูลทีÉมีเนื ÊอหาเกีÉยวข้อง 

  ŝ.ř.ř รวบรวมทฤษฎี กรณีศกึษาตา่งๆ และเนื ÊอหาทัÉวไปทีÉมีความเกีÉยวข้องกบั

การปะติด-ปะตอ่ (Collage) ในงานสถาปัตยกรรม  

  ŝ.ř.Ś ศกึษาทฤษฎี และกรณีตวัอย่างตา่งๆ ทีÉสามารถนํามาใช้อ้างอิงใน

การศกึษาหาความเป็นไปได้ของวิทยานิพนธ์นี Ê 

  ŝ.ř.ś วิเคราะห์เนื ÊอหาทีÉมีความเกีÉยวข้องกบัการศกึษาวิทยานิพนธ์ และแยก

ประเภทข้อมลู เพืÉอหาสาระสําคญัในการสร้างกระบวนการ และหากฎเกณฑ์ในการเกิดทีÉวา่ง 

(Space) บนพื ÊนทีÉทีÉมีการเปลีÉยนแปลงของพฤตกิรรมมนษุย์อยู่ตลอดเวลา 

 ŝ.Ś ขั Êนตอนออกแบบสถาปัตยกรรมเชงิทดลอง 

  ŝ.Ś.ř  ศกึษาปัจจยัการเกิดทีÉวา่ง (Space) และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 

(Elements) ของพื ÊนทีÉทีÉกิจกรรมเปลีÉยนแปลงอยูต่ลอดเวลา เพืÉอหาความสมัพนัธ์ของการใช้งานทีÉ

หลากหลาย ซึÉงจะส่งผลให้เกิดการออกแบบสถาปัตยกรรมทีÉรองรอบการเปลีÉยนแปลงของ

พฤติกรรมความต้องของมนษุย์ 

  ŝ.Ś.Ś ทดลองการปะติด-ปะตอ่ (Collage) ในวิธีการทีÉแตกตา่ง เพืÉอให้เกิดผลลพัธ์

ทีÉตา่งกนั และเปรียบเทียบความเหมาะสมจากกฎเกณฑ์ของพื ÊนทีÉทีÉกําหนดไว้ 

  ŝ.Ś.ś พฒันาการทดลองให้เกิดประสิทธิภาพในการใช้งานมากขึ Êน 

 

Ş. ประโยชน์ทีÉจะได้รับ 

  Ş.ř การศกึษาการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม (Collage Architecture) ได้รับ

ความรู้ทางวิชาการทีÉเป็นเนื Êอหาทฤษฎี แนวความคดิ วิธีการ ทีÉเกีÉยวข้องกบัวิทยานิพนธ์โดยตรง 

และทฤษฎีอืÉนๆ ทีÉนํามาประกอบการศกึษา 

 Ş.Ś เรียนรู้กระบวนการการออกแบบสถาปัตยกรรมทีÉมีอิสระในการแสดงออกของ

รูปทรง และทีÉวา่งเพืÉอเปิดโอกาสให้คนได้มีปฏิสมัพนัธ์กบัสถาปัตยกรรมมากขึ Êน 

 Ş.ś เรียนรู้จากผลการออกแบบงานสถาปัตยกรรมเชิงทดลอง จากการหา

ความสมัพนัธ์ระหวา่งทีÉวา่ง องคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรม สญัลกัษณ์ และสภาพแวดล้อม 
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บททีÉŚ 

 

การศกึษาแนวความคดิ วธีิการ และทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้อง 

 

1. นิยามของการปะตดิ-ปะต่อ (Collage) 

การปะติด-ปะตอ่ (Collage) คือการผสมผสานด้วยวิธีการซ้อนทบั จดัองคป์ระกอบให้

เกิดเอกภาพ สืÉอสารผา่นวสัดแุละรูปทรงทีÉไมส่มบรูณ์ ทําให้ผลลพัธ์ทีÉได้นั Êน มีอิสระในการ

แสดงออก จึงทําให้ ปาโบล ปิกาสโซ่ (Pablo Picasso) ผู้นําลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) ใช้วิธีการปะ

ติด-ปะตอ่ เป็นแนวทางสร้างความแปลกใหม ่ และหลดุพ้นจากกฎเกณฑ์เดิม นอกจากนี Ê การปะ

ติด-ปะตอ่ ไมใ่ช่เป็นวิธีการทีÉใช้เพียงแคใ่นงานศิลปะเท่านั Êน ในงานสถาปัตยกรรม การปะติด-ปะ

ตอ่ถกูใช้เป็นเครืÉองมือสําหรับสืÉอสารความคิด อารมณ์ ความรู้สกึ จินตนาการทีÉเหนือความเป็นจริง

ของสถาปนิก เพืÉอสําหรับใช้พฒันาทีÉวา่งในงานสถาปัตยกรรมในภายหลงั ทั Êงนี Ê ศิลปิน และ

สถาปนิก เลือกใช้วิธีการปะติด-ปะตอ่เป็นเครืÉองมือในการสืÉอสารจินตนาการ ความรู้สกึ เพราะ

เนืÉองจากผลลพัธ์ของวิธีการดงักลา่ว เปิดโอกาสให้คนได้มีสว่นร่วมในการคิด วิเคราะห์ ผา่น

ประสบการณ์ ทําให้เกิดสนุทรียภาพอย่างแท้จริง 

 

 ř.ř นิยามการปะติด-ปะต่อ (Collage) ด้านศิลปะ 

  ศิลปะสืÉอผสม (Mixed Media) สืÉอในทีÉนี Êหมายถึงวสัดตุา่งๆ ทีÉผสมผสานกบั

ความคิด เชน่ ภาพปะติด (Collage), ภาพถ่ายปะติด (Photomontage), รูปตอ่ประกอบ 

(Assemblage) เป็นต้น (วรุณ ตั Êงเจริญ.  ŚŝŜŞ) 

  สืÉอผสม คือ การผสมผสานกนัของสืÉอตา่งประเภทกนั โดยเกิดเป็นรูปแบบใหม ่ มี

ความกลมกลืน มีความเป็นเอกภาพโดยสมบรูณ์ โดยทีÉสืÉอแตล่ะประเภทนั Êนเสริมสร้างซึÉงกนัและ

กนั  (อารี สทุธิพนัธ์. Śŝśŝ) 
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 ř.Ś นิยามการปะติด-ปะต่อ (Collage) ด้านสถาปัตยกรรม 

  ภาพปะติด และการตอ่ประกอบ เป็นวิธีการแสดงความคิดด้วยศิลปะ ณ ช่วงเวลา

หนึÉง ทีÉสืÉอถึงการเลา่เรืÉองราว และร่องรอยในอดีต (Juhani Pallasmaa. 2000) 

  การปะติดเป็นการสืÉอความหมายในหลายระดบัทีÉเกิดจากการเชืÉอมโยงระหวา่ง

วสัด ุ หรือองค์ประกอบ ซึÉงความหมายเกิดจากการเปลีÉยนแปลงจากการเชืÉอมโยงของวสัดหุรือวตัถ ุ

(Diane Waldman. 1992) 

  โดยนิยามของวิธีการปะติด-ปะตอ่ ถกูอธิบายโดยนกัทฤษฎีหลายท่านจากการ

สรุปแนวความคิด และผลลพัธ์ข้างต้น ซึÉงได้ให้คําอธิบายในทิศทางเดยีวกนัวา่ การปะตดิ-ปะตอ่

เป็นวิธีการทีÉศิลปิน หรือสถาปนิกใช้แสดงเรืÉองราวในช่วงระยะเวลาหนึÉง สืÉอสารในลกัษณะทีÉทําให้

เห็นเพียงร่องรอยของวสัด ุวตัถ ุ หรือองค์ประกอบ เพืÉอให้เกิดการแสดงความหมายในหลายระดบั 

สนุทรียภาพในการรับรู้จงึเกิดจากการมีสว่นร่วมของประสบการณ์ของแตล่ะคน ทั Êงนี Ê นิยามทีÉ

อธิบายองค์รวมให้เข้าใจถึงกระบวนการและผลลพัธ์อาจสรุปคร่าวๆ ได้วา่ การปะติด-ปะตอ่ คือ

การสร้างการตอบสนอง และการรับรู้ทีÉหลากหลายในการตีความř 

 

Ś. ศึกษาแนวความคดิ และกรณีตัวอย่าง จากงานวจัิยของ Jennifer A. E. Shields 

 2.1 อทิธิพลทางความคดิ และวธีิการทีÉมีผลต่องานสถาปัตยกรรม 

  ลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) นําโดย Pablo Picasso, Georges Braque, Juan Gris 

โดยแบ่งวิธีการสร้างสรรคผ์ลงานออกเป็น Ś รูปแบบ ซึÉงวิธีการทั Êง Śรูปแบบนั Êนมีวตัถปุระสงค์

เดียวกนัคือ สร้างความแปลกใหม ่และหลดุพ้นจากกฎเกณฑ์เดิม ในสว่นวิธีการรูปแบบทีÉเริÉมมีการ

เปลีÉยนแปลงของแนวความคิดนั Êนคือ คิวบิสม์วิเคราะห์ (Analytical Cubism) ซึÉงเป็นการทํางานทีÉ

เริÉมด้วยวิธีการเขียนภาพบนเฟรมผ้าใบ นําเสนอวตัถโุดยการลดทอนองค์ประกอบ เหลือไว้เพียง

สญัญะ (Sign) ทีÉจะเป็นตวัสืÉอสารให้ผู้ชมเกิดการรับรู้ จดัองค์ประกอบใหมด้่วยการผสมผสานให้

เกิดความกลมกลืน เพืÉอให้เกิดความตอ่เนืÉองของสายตาในการรับชม ตอ่มาภายหลงัได้มีการ

พฒันาวิธีการเป็น คิวบิสม์สงัเคราะห์ (Synthetic Cubism).ซึÉงมีความแตกตา่งจากคิวบิสม์

วิเคราะห์ในบางสว่น คือ มีการเปลีÉยนแปลงวิธีการโดยใช้การปะติด-ปะตอ่ หรือทีÉเรียกวา่ Collage 

ระหวา่งเศษวสัดทีุÉมีความหมายหมายในตวัเอง เช่น หนงัสือพิมพ์ แทนการเขียนภาพบนเฟรมผ้าใบ 

___________________________ 

 1Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 

2014) 
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 ตารางทีÉ ř แสดงการเปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งควิบิสม์วิเคราะห์ และคิวบิสม์สงัเคราะห์ 

ควิบิสม์วเิคราะห์ (Analytical Cubism) ควิบิสม์สังเคราะห์ (Synthetic Cubism) 

วธีิการ : เขียนภาพบนเฟรมผ้าใบ วธีิการ : ปะติด (Collage) 

องค์ประกอบ : รูปทรงเรขาคณิต องค์ประกอบ : ชิ Êนสว่นจากวสัด ุ

สัมผัสและการรับรู้ : จดุ เส้น ระนาบ สี สัมผัสและการรับรู้ : พื Êนผิวสมัผสั 

ทีÉมา : สรรเสริญ สนัติวงศ์,  ควิบิสม์ในฐานะทีÉเป็นจุดเปลีÉยนจากศิลปะเหมือนจริงสู่

นามธรรมเรขาคณิต,  เข้าถงึเมืÉอ śř มีนาคม Śŝŝš.  เข้าถึงได้จาก

http://romphruekj.krirk.ac.th/books/2554/3/7.pdf 

 

 จากแผนภมิูทีÉ ř จะเห็นวา่คิวบิสม์สงัเคราะห์ (Synthetic Cubism) มีอิทธิพลตอ่การ

เกิดภาษาภาพของลทัธิศิลปะยคุหลงั และมีวิวฒันาการควบคูก่บัสถาปัตยกรรม ดงันั Êน

กระบวนการ และผลลพัธ์ของการปะตดิ-ปะตอ่ (Collage) ในศิลปะคิวบิสจึงมีอิทธิพลตอ่

แนวความคิด วิธีการในงานสถาปัตยกรรมด้วยเชน่กนั ซึÉงสถาปนิกทีÉนําเอาลกัษณะเดน่ของภาษา

ภาพในศิลปะคิวบิสกลุม่แรก และเห็นได้ชดัจากการพฒันาสูที่Éวา่งทางงานสถาปัตยกรรม คือ Le 

Corbusier โดยเริÉมจากการทดลองการสร้างพื Êนผิววสัด ุ ในลกัษณะ Śมิต ิ ด้วยวิธีการทีÉเรียกวา่ 

Papier colle แสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งจดุ เส้น ระนาบ สี วสัด ุ และทดลองการการสร้างทีÉวา่ง 

(Space) ในลกัษณะ śมิต ิ เพืÉอให้เกิดความอิสระในการตอบสนองระหวา่งผู้ใช้กบัพื ÊนทีÉ Shields 

(Shields.  2014: 11) ได้อธิบาย และแบ่งแนวความคิด และผลลพัธ์ทีÉได้อิทธิพลจากศิลปะคิวบิส

ไว้ดงันี Ê 

 การแยกสว่นของรูปทรง (Fragmented Forms) 

 สืÉอได้ Śความหมาย (Figure / Ground Reversal) 

 เกิดความโปร่ง (Transparency) 

 รับรู้ได้หลายมมุมอง (Multiple Perspective) 
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แผนภมิูทีÉ ř แสดงความสมัพนัธ์ของแนวคิดในงานสถาปัตยกรรมทีÉได้รับอิทธิพลจากลทัธิคิวบิสม์ 

  (Cubism) 

ทีÉมา : Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 2014), 

p.4-5 
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 Ś.Ś ศึกษากรณีตัวอย่าง จากงานวจัิยของ Jennifer A. E. Shields 

  ภายหลงั Richard Meier และEduardo Chillida ได้นําแนวความคิดทีÉได้รับ

อิทธิพลจากศิลปะคิวบิส และLe Corbusier ซึÉงสรุปเป็นผลลพัธ์ Ŝประเดน็ คือ การแยกสว่นของ

รูปทรง, สืÉอสารได้ Śความหมาย, เกิดความโปร่ง และรับรู้ได้หลายมมุมอง นํามาทดลองในการ

จดัการทีÉวา่งในงานสถาปัตยกรรม เพืÉอต้องการให้งานสถาปัตยกรรมมีอิสระในการใช้พื ÊนทีÉ และมี

ปฏิสมัพนัธ์กบัสิÉงรอบข้างมากขึ Êน ทั Êงนี Ê Le Corbusier, Richard Meier และ Eduardo Chillida 

ไมไ่ด้ตั Êงข้อจํากดัวา่ วิธีการสร้างทีÉวา่งในงานสถาปัตยกรรมของตวัเองนั Êนคือการปะตดิ-ปะตอ่ 

(Collage) แตเ่พียงแควิ่ธีการในการสร้างทีÉวา่ง เป็นกระบวนการเดียวกนักบัการปะติด-ปะตอ่ 

(Collage) ดงันั Êน การปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม อาจสรุปได้วา่ผลลพัธ์สง่ผลให้เกิดวิธีการ 

ซึÉงอยูภ่ายใต้วตัถปุระสงคที์Éต้องการความอิสระของพื ÊนทีÉ ซึÉง Shields (Shields.  2014: 59) ได้สรุป

วิธีการของผลลพัธ์จากกรณีตวัอย่างไว้ในตารางทีÉ Śดงันี Ê 

 

ตารางทีÉ Ś แสดงผลลพัธ์ทีÉสง่ผลให้เกิดวิธีการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม 

ผลลัพธ์ (Result) วธีิการ (Tool) 

- การแยกสว่น (Fragmented Forms) - Overlap  /  Interpenetration 

- Juxtaposition Figure / Ground 

- Background / Foreground 

- Order / Disorder 

- สืÉอได้ Śความหมาย (Figure / Ground Reversal) 

- เกิดความโปร่ง (Phenomenal Transparency) 

- รับรู้ได้หลายมมุมอง (Multiple Perspective) 

ทีÉมา : Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge,  2014), 

p.59 

 

   แตจ่ากตารางทีÉŚ จะเหน็วา่ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทั Êง Ŝผลลพัธ์ Shieldsไมไ่ด้จํากดัวา่

วิธีการใดเกิดจากผลลพัธ์ใด ดงันั Êนในการศกึษากรณีตวัอย่างการปะติด-ปะตอ่ในงาน

สถาปัตยกรรม จึงเริÉมศกึษาแนวคิด วตัถปุระสงค ์ และผลลพัธ์ในการรับรู้ทีÉวา่งจากงาน

สถาปัตยกรรมของ Le Corbusier, Richard Meier, Eduardo Chillida เพืÉอสรุปวิธีการของผลลพัธ์

นั Êนๆ และนําไปสูก่ารศกึษาปัจจยัการเกิดความอิสระของทีÉวา่งในงานสถาปัตยกรรม ซึÉงShieldsได้

ยกตวัอย่าง ดงันี Ê Casa Curutchet (Le Corbusier) , Smith House (Richard Meier) , Proyecto 

Tindaya (Eduardo Chillida) , Plaza Delos Fueros (Eduardo Chillida) (Shields.  2014; 46-

47) 
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 2.2.1 Casa Curutchet, Le Corbusier บ้านหลงันี Ê Le Corbusier ได้รับอิทธิพล

การใช้ระดบั, ระนาบทีÉเรียงในแนวดิÉงจากระนาบสว่นหน้า, ระนาบสว่นกลาง และระนาบสว่นท้าย 

จากศิลปะคิวบิส(Cubist) ซึÉง Shields (Shields.  2014: 214-215) ได้ขยายความจากการอธิบาย

ของ Bernhard Hoesli วา่ ทีÉวา่งภายในบ้านหลงันี Êมีความตอ่เนืÉองกนัในระนาบแนวนอน เนืÉองจาก

ต้องการให้อากาศ และแสงแดดเข้าถึงภายในได้อย่างเหมาะสม ซึÉงถกูแบ่งพื ÊนทีÉด้วยระนาบแนวตั Êง 

ทําให้พื ÊนทีÉภายในบ้านเกิดความไมช่ดัเจนจากความตอ่เนืÉองของทีÉวา่ง  

 

            
   (ก.)    (ข.) 

ภาพทีÉ ř แสดงระดบัของระนาบทีÉเรียงตวัในแนวดิÉง และความตอ่เนืÉองของทีÉวา่ง 

 (ก.) ระดบัของระนาบทีÉเรียงตวัในแนวดิÉง (ข.) ความตอ่เนืÉองของทีÉวา่ง 

ทีÉมา : (ก.) Marcelo Gardinetti,  Planos de Casa Curutchet , accessed śř March ŚŘřŞ.  

Available from http://tecnne.com/casa-curutchet/planos; (ข.) Jennifer A. E. Shields,  

Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 2014),  p.214 

 

 

 
  

แผนภมิูทีÉ Ś แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีÉวา่งของ Casa Curutchet 
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  2.2.2 Smith House, Richard Meier เป็นการออกแบบทีÉต้องการแสดงให้เหน็

ความสําคญัทางกายภาพของสภาพแวดล้อมทีÉเป็นตวับ่งบอกเรืÉองราวในสถานทีÉนั Êน ซึÉงแนวทาง

ของ Meier พยายามจะสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งสถาปัตยกรรมกบับริบท Smith House จึงเกิด

จากกระจายตวัของทีÉวา่งทางฝัÉงแมนํ่ Êา ให้รู้สกึถึงความกลมกลืนระหวา่งทีÉวา่ง และบริบท (เนินเขา 

และแมนํ่ Êา Rhine) โดยสร้างความเชืÉอมโยงด้วยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม2 

 

 
 

 

 

 

ภาพทีÉ Ś แสดงการกระจายตวัของทีÉวา่ง และความเชืÉอมตอ่ระหวา่งบริบท และสถาปัตยกรรม 

ทีÉมา : จากการวิเคราะห์ของผู้ วิจยั 

 

  จากภาพทีÉ Ś จะเห็นวา่ ทีÉวา่งภายในกระจายตวัออกสูภ่ายนอก ผา่นบานกระจก

ซึÉงเป็นองค์ประกอบทีÉทําให้เกิดความเชืÉอมตอ่ระหวา่งภายใน และภายนอก ดงันั Êน ความสมัพนัธ์

ระหวา่งสถาปัตยกรรม และบริบทนั Êน เกิดจากการซ้อนทบัระหวา่งทีÉวา่งภายใน และภายนอก 

 

 
 

แผนภมิูทีÉ ś แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีÉวา่งของ Smith House 

 

___________________________ 

 2Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture, 56-57. 
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  2.2.3 Proyecto Tindaya, Eduardo Chillida Chillidaให้ความสําคญักบัสภาพ

พื ÊนทีÉ ซึÉงมีเงืÉอนไขของเวลา และปรากฏการณ์ จากแนวคดินี Ê Chillida ได้ทําการทดลองกบัพื ÊนทีÉใน 

Tindaya ทีÉมีสภาพพื Êนเป็นภเูขากลางลานโลง่ และด้วยขนาดพื ÊนทีÉภายใน Tinday มีขนาดใหญ่ 

พื ÊนทีÉภายในจึงไมส่มารถรับรู้สภาพแวดล้อมภายนอกได้ ทําให้เกิดแนวคิดการซ้อนทบัระหวา่งทีÉ

วา่ง และช่องเปิด ในบริเวณกลางภเูขา เพืÉอให้พื ÊนทีÉภายในได้รับแสง หรือรับรู้ปรากฏการณ์จาก

ภายนอก ซึÉงในสว่นการตอบสนองพื ÊนทีÉภายในด้วยการพิจารณาผา่นประสบการณ์ทีÉแตกตา่งกนั

นั Êน ไมส่ามารถเกิดความเข้าใจ หรือรับรู้เพียงสว่นเดียว แตต้่องอาศยัการลําดบัพื ÊนทีÉ เพืÉอนําไปสู่

การสร้างปรากฏการณ์ของแตล่ะบคุคล3 

 

     
 

ภาพทีÉ ś แสดงการเปลีÉยนแปลงของปรากฏการณ์ธรรมชาต ิทีÉสง่ผลตอ่พื ÊนทีÉภายใน 

ทีÉมา : Eduardo Chillida, Proyecto Montana Tindaya , accessed śř March ŚŘřŞ.  

Available from http://www.grabados-chillida.com/Eduardo-Chillida-Montana-Tindaya-

Escultura-Fuerteventura.html 

 

 
แผนภมิูทีÉ Ŝ แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีÉวา่งของ Proyecto Tindaya 

 

___________________________ 

 3Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture, 48-49. 
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  2.2.4 Plaza Delos Fueros, Eduardo Chillida Plaza Los Fueros เป็น

ประติมากรรมทีÉมีขนาดใหญ่ ด้วยขนาดทีÉคนสามารถเข้าไปภายในได้ สง่ผลให้บางครั Êงผู้ใช้อาจ

รู้สกึวา่นัÉนคืองานสถาปัตยกรรม ซึÉงการสร้างประติมากรรมขนาดใหญ่กลางลานกว้าง จึงพยายาม

แสดงให้เหน็ถึงความไมช่ดัเจนระหวา่งภายนอก และภายใน โดยไมส่ร้างการนําสายตาในทางตรง 

ทําให้เกิดการบิดเบือนของมมุมอง และการไมปิ่ดล้อมรอบพื ÊนทีÉ ในขณะเดียวกนั Chillida กําหนด

ขอบเขตโดยแบ่งระดบัออกเป็น Śสว่น เพืÉอต้องการให้เกิดข้อสงสยัในความไมช่ดัเจนของสว่นปิด 

และสว่นเปิดŜ 

      
   (ก,)    (ข.) 

ภาพทีÉ Ŝ แสดงความไมช่ดัเจนระหวา่งสว่นปิด และสว่นเปิดของ Plaza Delos Fueros 

 (ก.) พื ÊนทีÉสว่นปิด และสว่นเปิด (ข.) แสดงมมุมองของพื ÊนทีÉ 

ทีÉมา : (ก.) Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 

2014),  p.47; (ข.) Eduardo Chillida,  Monumento a Los Fueros 1980 ,  accessed śř 

March ŚŘřŞ. Available from 

http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/05.060/458 

 

 
 

แผนภมิูทีÉ ŝ แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีÉวา่งของ Plaza Delos Fueros 

___________________________ 

 4Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture, 46. 
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 2.3 สรุปการศกึษากรณีตัวอย่าง 

  ในการศกึษากรณีตวัอย่างจากการหยิบยกของ Shields พบวา่วตัถปุระสงค์ของ

สถาปนิกแตล่ะคนสง่ผลให้เกิดผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉแตกตา่งกนั ดงันั Êนการศกึษาจึงหาข้อสรุปจาก

ความแตกตา่งของผลลพัธ์ ทีÉเกิดขึ Êนภายใต้แนวความคิดเดียวกนั ซึÉงจะนําไปสูก่ารเกิดวิธีการแตล่ะ

รูปแบบ 

 

ตารางทีÉ ś แสดงการเปรียบเทียบผลลพัธ์ของทีÉวา่งจากกรณีตวัอย่าง 

กรณีตัวอย่าง ผลลัพธ์ของพื ÊนทีÉ วธีิการ การรับรู้และ

ความรู้สกึ 

Casa Curutchet 

(Le Corbusier) 

เกิดความโปร่ง 

(Transparency) 

Background 

Foreground 

พื ÊนทีÉมีความ

ตอ่เนืÉอง 

Smith House 

(Richard Meier) 

การแยกสว่น  

(Fragmented Forms) 

Overlap 

Interpenetration 

ทีÉวา่ง(Space)เกิด

การขยายตวั 

Proyecto 

Tindaya 

(Eduardo 

Chillida) 

สืÉอได้ Śความหมาย 

(Figure/Ground 

Reversal) 

Juxtaposition Figure 

Ground 

รู้สกึถึงการแบ่งแยก 

Plaza Delos 

Fueros 

(Eduardo Chillida) 

รับรู้ได้หลายมมุมอง 

(Multiple Perspective) 

Order  

Disorder 

เกิดความไมช่ดัเจน

จากความอิสระของ

ขอบเขต 

  

  จากการวิเคราะห์การเปรียบเทียบตารางทีÉ ś แสดงให้เห็นวา่พลลพัธ์แตล่ะผลลพัธ์

อาจเกิดขึ Êนได้ด้วยวิธีการทั Êง Ŝวิธีการ และทําให้ไมส่ามารถสรุปได้วา่ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉในงาน

สถาปัตยกรรมทั Êง Ŝงาน จะเกิดจากวิธีการเพียงแค ่ Ŝวิธีการจากข้อสรุปของ Shields แตอ่าจสรุป

จากการรับรู้และความรู้สกึได้วา่ วิธีการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรมคือวิธีการทีÉสร้างความ

ไมช่ดัเจนให้กบัพื ÊนทีÉ 
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3. ทฤษฎีเกีÉยวกับการรับรู้ 

 การปะติด-ปะตอ่ในงานศิลปะ และงานสถาปัตยกรรมมีวตัถปุระสงคเ์พืÉอต้องการ

สร้างความอิสระในการแสดงออก โดยเกิดการตอบสนองด้วยประสบการณ์ของแตล่ะคน ดงันั Êน

การรับรู้ (Perception) จึงเป็นปัจจยัทีÉสําคญัในการเรียนรู้ความอิสระของพื ÊนทีÉ 

 มนษุย์มองงานสถาปัตยกรรมในปัจจบุนัเป็นเพียงแคง่านศิลปะการรับรู้งาน

สถาปัตยกรรมขนาดใหญ่จึงกลายเป็นแคก่ารมองผา่นเฟรมภาพซึÉงเป็นการรับรู้แบบฉาบฉวย แต่

หากให้เวลาในการจ้องมองมากขึ Êน ความรู้สกึทีÉถกูจํากดัด้วยเฟรมภาพจะคอ่ยคลีÉคลาย สง่ผลให้

การใช้ประสบการณ์คอ่ยๆ แทนทีÉ ทั Êงนี Ê การรับรู้ก็ยงัเป็นแคก่ารมองเหน็เปลือกอาคารจากภายนอก 

แตแ่ท้จริงแล้วมนษุย์เกิดการเรียนรู้และทําความเข้าใจงานสถาปัตยกรรมผา่นการสมัผสัทั Êง ŝ  ทีÉถกู

จดัลําดบัจากรตอบสนองภาพรวมสูส่ว่นย่อย เช่น เห็นแสงสวา่งจากไฟ, เสียงในอากาศ, กลิÉนจาก

ควนั, รสชาติของนํ Êา และผิวสมัผสัของพื Êนดิน ซึÉงในระบบประสาทสมัผสัเกิดจากความสมัพนัธ์ของ

จินตภาพทีÉประกอบด้วยประสบการณ์ อารมณ์ และความรู้สกึ ดงันั Êนการสร้างประสบการณ์ในงาน

สถาปัตยกรรมคือการเรียนรู้ลกัษณะวสัด ุ(Matter), ทีÉวา่ง (Space), ขนาด (Scale) ผา่นการสมัผสั

ของตา, ห,ู จมกู, ผิว, รส, โครงสร้าง, กล้ามเนื Êอ สถาปัตยกรรมจึงมีความเกีÉยวข้องกบัระบบ

ประสาทสมัผสัทั Êง ş ซึÉงการสมัผสัทั Êง ş นั Êนไมไ่ด้เป็นเพียงแคก่ารสืÉอสารข้อมลู แตย่งัสง่ผลตอ่

ความคิด และพิจารณาความหมาย สดุท้ายการทําความเข้าใจกบังานสถาปัตยกรรมจึงไมส่ามารถ

พิจารณาจากการมองเปลือกอาคารจากภายนอกเพียงอยา่งเดียว5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

___________________________ 

 5Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses, (Tokyo: a+u 

Publishing, 1994), 29 
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ภาพทีÉ ŝ แสดงลกัษณะของทีÉวา่ง วสัด ุและขนาดทีÉมีผลตอ่ความรู้สกึ 

ทีÉมา : Luis Barragan,  The Pritzker Architecture Prize 1980 ,  accessed Ś April ŚŘřŞ. 

Available from http://www.pritzkerprize.com/1980/works 

  

  ś.ř การรับรู้ผ่านความสงบ 

  ความเงียบเป็นการสร้างประสบการณ์ทีÉทําให้เกิดความสงบ เป็นความรู้สกึทีÉตดั

ขาดจากเสียงรบกวน จดจ่อกบัสิÉงทีÉสนใจ ซึÉงเป็นสิÉงสําคญัทีÉทําให้มนษุย์มีเวลาไตร่ตรองความคิด 

พิจารณาเพืÉอให้เกิดความเข้าใจแก่นสารของทีÉวา่ง และวสัด ุ สถาปัตยกรรมจากความเงียบเกิดขึ Êน

ด้วยการหน่วงของเวลา จึงทําให้คนกลบัสูค่วามเป็นพื Êนฐานทางอารมณ์ เคลืÉอนไหวช้าลง มี

ปฏิสมัพนัธ์สภาพแวดล้อมรอบข้างมากขึ Êน  

 ś.Ś การรับรู้ผ่านกลิÉน  

   นอกจากการรับรู้ทางสายตา กลิÉนเป็นอีกหนึÉงสมัผสัทีÉทําให้มนษุย์เข้าถึงพื ÊนทีÉซึÉง

เกิดจากความสมัพนัธ์ระหวา่งความทรงจํา และจินตนาการ Gaston Bachelard  ได้เขียนหนงัสือ

เกีÉยวกบัความทรงจําในวยัทีÉเขาโตพอทีÉจะเปิดตกูบัข้าวทีÉบ้านได้ การเปิดตู้กบัข้าวในครั Êงนั Êน ทําให้

เขาได้สมัผสักบักลิÉนลกูเกด Bachelard พยายามอธิบายถึงความรู้สกึในตอนนั Êนวา่ เขาเกิด

จินตนาการมากมายจากการสมัผสักลิÉนซึÉงเป็นกลิÉนทีÉตวัเขาเองก็ไมส่ามารถอธิบายเป็นคําพดูได้ 

รวมถึงการเดนิเขาไปในร้านเบเกอรีÉของเขา กลิÉนภายในร้าน ทําให้เขานึกถึงความไร้เดยีงสา และ

ความอยากรู้อยากเห็นในวยัเดก็Ş 

 

 

 

___________________________ 

 6Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses, 32 
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ภาพทีÉ Ş แสดงความสงบนิÉงด้วยการใช้เส้นตรง และการสมัผสักลิÉนจากการเผาไหม้ของไม้ 

ทีÉมา : Dezeen,  Key projects by Zumthor ,  accessed Ś April ŚŘřŞ. Available from 

http://www.dezeen.com/2009/04/18/key-projects-by-peter-zumthor/ 

 

 ś.ś การรับรู้ผ่านการสัมผัส 

  ในการทําความเข้างานสถาปัตยกรรม การสมัผสักบัทีÉวา่งเป็นอีกปัจจยัสําคญั ทีÉ

ทําให้รับรู้ถึงความหนกัเบาของวสัด ุ และระดบัอณุหภมิูภายใน ซึÉงเกิดจากการเรียนรู้จาก

ความสมัพนัธ์ระหวา่งความรู้สกึ เวลา และสถานทีÉ อาจยกตวัอย่างได้วา่ การมองเห็นมือจบัลกูบิด

ทีÉทําให้รู้สกึถงึความสะอาดคือการแสดงการตอนรับ ในลกัษณะการสมัผสัพื ÊนผิวทีÉวา่ง ทีÉแสดงให้

เห็นระดบัอณุหภมิู เชน่ สมัผสัถึงร่มเงาความชุ่มชืÉนได้จากพื ÊนทีÉใต้ต้นไม้ สมัผสัความอบอุน่ได้จาก

การพื ÊนทีÉทีÉล้อมรอบด้วยกําแพง  
 

             
 

 

ภาพทีÉ ş แสดงกิจกรรมทีÉเกิดจากร่มเงาบริเวณใต้ต้นไม้ 

ทีÉมา : Designboom,  Tezuka Architecture : Ring Around a Tree ,  accessed Ś April ŚŘřŞ. 

Available from http://www.designboom.com/architecture/tezuka-architects-ring-around-

a-tree 
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 ś.Ŝ การรับรู้ผ่านเค้าโครง   

  การก่อสร้างทีÉพกัอาศยัในยคุแรกๆ สร้างจากกสดัสว่นของมนษุย์ ทําให้รูปทรงมี

ความสมัพนัธ์กบัขนาดของผู้อาศยั เช่นเดียวกบัรังนก ทีÉมีขนาดพอดีตวันก การรับรู้พื ÊนทีÉในตอนนั Êน

จึงเกิดจากขนาดเค้าโครงมนษุย์ ตอ่มาการก่อสร้างเริÉมมีขนบธรรมเนียม และภมิูปัญญา ทําให้

มนษุย์เกิดภาพจํา และนําภมิูปัญญาดั Êงเดมิเหลา่นั Êน ไปพฒันาการสร้างในยคุตอ่ๆ มา ซึÉงภายหลงั 

พื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรมเริÉมคํานึงถึงพฤติกรรมมนษุย์ จึงเริÉมจดัลําดบัความสําคญัของพื ÊนทีÉ

เพืÉอให้การตอบสนองระหวา่งคนกบัพื ÊนทีÉ ทั Êงนี Ê การสร้างประสบการณ์สําหรับทําความเข้าใจเค้า

โครงพื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรม ไมไ่ด้เกิดจากการมองเหน็พื ÊนทีÉตามลําดบัเพียงอย่างเดียว แตมี่

ความเกีÉยวข้องกบัการเคลืÉอนไหวของร่างกายทีÉไปยงัสว่นตา่งๆ ด้วย ทําให้การจดัลําดบัทีÉเกิดจาก

การมองในครั ÊงแรกถกูเปลีÉยนไปş 

 

   
 

     

 

ภาพทีÉ Š แสดงการเปลีÉยนมมุมองจากการเคลืÉอนทีÉของคนไปยงัจดุตา่งๆ เพืÉอสรุปเค้าโครงพื ÊนทีÉใน  

             ย่านเยาวราช 

ทีÉมา : ผู้จดัการออนไลน์,  เยาวราช สัมผัสวัฒนธรรมไทย-จีน ถิÉนไชน่ทาวน์ ,  เข้าถึงเมืÉอ Ś 

เมษายน Śŝŝš. เข้าถึงได้จากhttp://www.manager.co.th/travel/viewnews.aspx?NewsID= 

9560000123000 

 

 

 

 

___________________________ 

 7Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses,  35 
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 ś.ŝ การรับรู้ผ่านกายภาพ 

  Henry Moore กลา่ววา่การแยกแยะรูปทรงเป็นสิÉงจําเป็นตอ่การทําความเข้าใจ 

การรับรู้ตอ่สิÉงๆ หนึÉงของมนษุย์ เกิดจากการประเมินเป็นสว่นๆ ของภาพรวมทั Êงหมด  Graham 

Sutherland ได้อธิบายถึงการเขียนภาพทิวทศัน์ และการสืÉอสารเรืÉองราว ทีÉมนษุย์สามรถทําความ

เข้าใจเบื Êองต้นจากความกลมกลืนของภาพรวม และทําความเข้าใจมากขึ Êนด้วยการแสดงตวัตนใน

แตล่ะองค์ประกอบ เช่นเดียวกนักบัสถาปนิกทีÉต้องการสืÉอสารทีÉวา่งภายในงานสถาปัตยกรรม ซึÉง

ความรู้สกึถึงการเคลืÉอนไหว, ความสมดลุ, ระยะ และขนาดของกายภาพ คือสิÉงทีÉทําให้รู้สกึถึง

ระบบเค้าโครงภายในได้โดยไมรู้่ตวัŠ 

 ś.Ş การรับรู้ผ่านผวิ 

  Adrian Stokes ได้ยกตวัอย่างเกีÉยวกบัความน่ากินของหินออ่น Veronese วา่เกิด

จากการเปลีÉยนแปลทางความรู้สกึทีÉละเอียดออ่นจากการสมัผสัด้วยตา สูก่ารสร้างประสบการณ์

การลิ Êมรส แน่นอนวา่ สี ความมนัเงา และรายละเอียดของพื Êนผิวหินออ่นสง่ผลให้นึกถงึรสชาต ิ ใน

หลายๆ ปีทีÉผา่นมา Pallasmaa ได้มีโอกาสไปเยีÉยมบ้านหลงัหนึÉงใน California ด้วยพื Êนผิวบริเวณ

ประตทูางเข้าทีÉเป็นหินออ่นสีขาว ทําให้เขารู้สกึวา่จะต้องลงไปสมัผสักบัพื Êนหินออ่นให้ได้š 

 ś.ş การรับรู้หน้าทีÉตัวตน 

  สถาปัตยกรรมทีÉรับรู้การใช้งานได้ทกุช่วงเวลาเกิดจากการแสดงตวัตนผา่น

กายภาพ ภายใต้ความเข้าใจทัÉวไปของมนษุย์ ทําให้ประสบการณ์ทีÉเกิดขึ Êนจากการทบทวนความ

ทรงจําลกัษณะอาคาร หรือลกัษณะเมือง ทีÉมีการวิวฒันาการทางด้านวฒันธรรม สงัคม และความ

เป็นอยู่ของแตล่ะยคุสมยัทีÉผา่นมา สง่ผลให้เห็นการเปลีÉยนแปลงของความคิด วิถีชีวิต  ดงันั Êน 

ความทรงจําจากช่วงเวลาทีÉผา่นมาจึงเป็นสิÉงสําคญัในการทําความเข้าใจความตอ่เนืÉองของ

วฒันธรรม และหน้าทีÉของงานสถาปัตยกรรมřŘ 

 

 

 

 

 

___________________________ 

 8Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses,  36 

 9Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses,  37 
 10Ibid. 37 
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ภาพทีÉ š แสดงการเปลีÉยนของเมืองนิวยอร์คทีÉยงัคงลกัษณะความเป็นเมืองตั Êงแตปี่ řŠşš-ŚŘřś 

ทีÉมา : Lee,  NYC Buildings over time ,  accessed Ś April ŚŘřŞ. Available from 

http://tier1dc.blogspot.co.uk/2010/05/nyc-buildings-over-time.html 

 

 

 

 

 

 

 



 

21 

บททีÉ ś 

 

การปะตดิ-ปะต่อในงานสถาปัตยกรรม 

 

1. ลักษณะพื ÊนทีÉจากการปะติด-ปะต่อ (Collage) 

 ในกระบวนการศกึษาวิทยานิพนธ์ เริÉมจากการหาข้อสรุปของกรณีตวัอย่าง ซึÉงพบวา่

พื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรมของ Le Corbusier, Richard Meier และ Eduardo Chillida จาก

แนวความคิด วิธีการทีÉให้ผลลพัธ์ในเรืÉองของความอิสระ สง่ผลให้การรับรู้พื ÊนทีÉเกิดจากความไม่

ชดัเจนของขอบเขตทีÉวา่ง (Boundary) และก่อให้เกิดความคลมุเครือของพื ÊนทีÉ ดงันั Êน การปะตดิ-

ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรมจงึสรุปได้วา่ เป็นวิธีการสร้างความคลมุเครือให้กบัพื ÊนทีÉ (Indistinct 

Space) 

 ř.ř ความคลุมเครือของพื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรม (Indistinct Space)  

  ความคลมุเครือของพื ÊนทีÉ เกิดขึ Êนได้หลายรูปแบบ ซึÉงในความหมายของคําวา่ 

คลมุเครือ คือ ลกัษณะทีÉกํ ÊากึÉง เอาแนน่อนทางใดทางหนึÉงไมไ่ด้ เช่น อากาศทีÉจะมืดก็ไมมื่ด จะ

สวา่งกไ็มส่วา่ง เรียกวา่อากาศคลมุเครือ 

(ราชบณัฑิตยสถาน.  2542: ออนไลน์) ดงันั Êน ในการหาลกัษณะทีÉวา่ง ทีÉก่อให้เกิดความคลมุเครือ

ของพื ÊนทีÉ สามารถเกิดได้จากการตั Êงข้อสมมตุิฐานทีÉอธิบายถึงกระบวนการ และผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉ 

ดงันี Ê 

  Collage เป็นการสร้างความคลมุเครือ, ความไมช่ดัเจนของทีÉวา่ง และรูปทรง 

สง่ผลให้เกิดความหลากหลายในการใช้พื ÊนทีÉตามการรับรู้ และตีความของผู้ใช้ ทําให้พื ÊนทีÉสามารถ

ผนัแปรตามการเปลีÉยนแปลงของผู้ใช้ และกิจกรรม  

  ทั Êงนี Ê จากการตั Êงข้อสมมตุิฐานจึงนําไปสูก่ารอธิบายผา่นนิยาม เพืÉอแสดงถึงการ

เกิดความคลมุเครือในพื ÊนทีÉ และสรุปหาความแตกตา่งจากลกัษณะทีÉวา่งในลําดบัตอ่ไป ซึÉงความ

คลมุเครือนั Êนสามารถเกิดขึ Êนได้จาก พื ÊนทีÉเกิดการการแยกตวั , พื ÊนทีÉจากการขยายตวัของทีÉวา่ง , 

พื ÊนทีÉทีÉสามารถเป็นเป็นได้หลายหน้าทีÉภายใต้การใช้งานของพื ÊนทีÉนั Êนๆ,พื ÊนทีÉจากความตอ่เนืÉองของ

การใช้งาน
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 สรุป จากนิยามแตล่ะพื ÊนทีÉ แสดงให้เหน็ถึงการซ้อนทบั และการแยกสว่น ซึÉงนําไปสู่

ความแตกตา่งในการรับรู้ความคลมุเครือ ดงันั ÊนลกัษณะทีÉวา่ง (Space) ทีÉก่อให้เกิดความคลมุเครือ

ของพื ÊนทีÉ แบ่งได้ Ś ลกัษณะ คือ ลกัษณะจากการแยกตวั และลกัษณะจากการรวมตวั 

 1.2 กรณีตัวอย่างความคลุมเครือของพื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรม 

  ř.Ś.ř เอนกะวะ (Engawa) เอนกะวะ(Engawa) หรือ ระเบียงในบ้านวฒันธรรม

ญีÉปุ่ น เป็นพื ÊนทีÉสําหรับนัÉงชมสวนเพืÉอให้เกิดเรียนรู้ปรัชญาชีวิต และความผอ่นคลายจากการซึมซบั

ความงามของธรรมชาตทีิÉมีการเปลีÉยนแปลงอยู่ตลอดเวลา และซึÉง เอนกะวะ (Engawa) ยงัทํา

หน้าทีÉเชืÉอมตอ่พื ÊนทีÉภายในบ้าน และสวน ให้เสมือนกบัวา่เป็นพื ÊนทีÉเดียวกนั จึงทําให้เอนกะวะเป็น

พื ÊนทีÉสําหรับกิจกรรมเพืÉอการพกัผอ่น เชน่ ชงชา, อา่นหนงัสือ หรือใช้เป็นพื ÊนทีÉสําหรับตอนรับแขก 

ในขณะเดียวกนักย็งัทําหน้าทีÉเป็นตวัแบ่งแยกภายใน และภายนอกออกจากกนั 

  ดงันั Êน ความคลมุเครือของบ้านญีÉปุ่ นจงึเกิดจากพื ÊนทีÉการใช้งาน ทีÉเกิดจากความ

ไมช่ดัเจนของของเขต (Boundary) ความเป็นภายใน และภายนอก ทําให้พฤติกรรมการใช้สามารถ

แปรผนัได้ตามการใช้งาน  เอนกะวะ (Engawa) หรือพื ÊนทีÉบริเวณระเบียง จึงเป็นพื ÊนทีÉทีÉมีความ

คลมุเครือ (ชยัยศ อิษฏ์วรพนัธ์.  ŚŝŝŞ: ออนไลน์) 

 

  
 

ภาพทีÉ řŘ แสดงการเชืÉอมตอ่ และการแบกแยกระหวา่งพื ÊนทีÉภายใน ภายนอก 

ทีÉมา : Aya7sa,  Engawa ,  accessed Ś April ŚŘřŞ. Available from http://tokyo-

space.blogspot.com/2013/05/blog-post_17.html 
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2. ปัจจัยทีÉก่อให้เกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉ 

 มนษุย์มีการตอบสนองกบัพื ÊนทีÉจากการรับรู้กายภาพของสภาพแวดล้อม ทีÉเกิดจาก

ปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม และการครอบครองพื ÊนทีÉ รวมถงึการแสดงความหมายด้วยวสัดทีุÉมีผลตอ่

ความรู้สกึ ทั Êงหมดเป็นปัจจยัทีÉก่อให้เกิดพฤตกิรรมการใช้พื ÊนทีÉของมนษุย์  

 Ś.ř ปฏิสัมพันธ์ในสังคม มีผลตอ่พฤตกิรรมการครอบครองพื ÊนทีÉ แบ่งได้ ś ระดบั คือ 

ระดบัทีÉปกป้องตวัออกเองจากสภาพแวดล้อม , ระดบัทีÉแสดงอาณาเขต ,ระดบัทีÉเกิดการรวมตวั1 

  Ś.ř.ř ระดับทีÉปกป้องตัวเองจากสภาพแวดล้อม (Private) การอยู่ร่วมกนักบั

คนหมูม่ากทําให้มนษุย์จําเป็นต้องมีความเป็นสว่นตวัเพืÉอให้เกิดพื ÊนทีÉสําหรับตวัเอง โดยมนษุย์จะ

รับรู้ความเป็นสว่นตวั และข้อจํากดัการเกิดพฤตกิรรมจากขนาด(Scale) และขอบเขต(Boundary) 

  Ś.ř.Ś ระดับทีÉแสดงอาณาเขต (Territory) การจบักลุม่ทีÉเกิดจากพฤติกรรมการ

อยู่ร่วมกนั เป็นการสืÉอสารทีÉทําให้เกิดการรับรู้ถึงอาณาเขต ซึÉงในระดบันี Êเป็นระดบัทีÉเริÉมมี

ปฏิสมัพนัธ์กบัสภาวะแวดล้อมรอบข้างมากขึ Êน และยงัคงมีระดบัทีÉการปกป้องตวัเองจากอาณาเขต

อืÉนๆ  

  2.1.3 ระดับทีÉเกดิการรวมตัว (Crowding) การรวมตวัของกลุม่คนในจํานวน

มากๆ เป็นระดบัทีÉไมส่ามารถทําให้มนษุย์มีพฤตกิรรมความเป็นสว่นตวั ในความหนาแน่ของกลุม่

คน สง่ผลให้เกิดพฤติกรรมทีÉต้องใช้ความไว รู้สกึถึงความแออดัเป็นความรู้สกึทีÉเริÉมทําให้มนษุย์เกิด

ภาวะความไมส่บายตวั อาจให้ความรู้สกึถึงความ 

 

 

               
 

ภาพทีÉ řř แสดงพฤติกรรมมนษุย์จากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม 

ทีÉมา : Terrill, Crowd , accessed Ś April ŚŘřŞ. Available from http://simonterrill.com/ 

Crowds 

 

___________________________ 

 1Kisuk Cheung, Design Guide for Interiors, (Washington,Dc: Us Army Corps 

of Engineers, 1997), 2.1 
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 2.2 การตอบสนองจากสภาวะจิตใจ  

  การตอบสนองกบัพื ÊนทีÉจากการรบัรู้สภาพแวดล้อม เป็นการรับรู้ทีÉคอ่นข้างมีความ

ซบัซ้อน แตส่ามารถทําความเข้าใจโดยแยกพิจารณาเป็นส่วนๆ ได้ดงันี Ê คือ ประสบการณ์การรับรู้, 

พฤติกรรมการเชงิพื ÊนทีÉ และจดุประสงค์ของสภาพแวดล้อม2 

  Ś.Ś.ř ประสบการณ์การรับรู้ การรับรู้สภาพแวดล้อมด้วยการเรียนรู้ผา่น

ประสบการณ์ คือวธีิการทําความเข้าใจลกัษณะกายภายจากเสียงทีÉได้ยิน, รสชาติทีÉเคยชิม หรือกลิÉนควนั

ตา่งๆ ซึÉงเป็นสมัผสัทีÉเกิดขึ Êนจากการทํากิจกรรมของมนษุย์ในบริเวณพื ÊนทีÉนั Êนๆ และพิจารณาผ่านความ

ทรงจํา เพืÉอกอ่ให้เกิดพฤติกรรมทีÉเกิดจากประสบการณ์ 

  Ś.Ś.Ś พฤติกรรมการเชิงพื ÊนทีÉ สิÉงเร้า เป็นอีกหนึÉงการสืÉอสารของกายภาพทีÉสง่ผล

ให้คนเกิดความรู้สกึกบัสภาพแวดล้อม ซึÉงสิÉงเ ร้าในทีÉ นี ÊอาจหมายถึงสิÉงทีÉกระตุ้ นให้คนเกิด

การตอบสนองกบัพื ÊนทีÉมากขึ Êน เช่น พื Êนหญ้าทีÉแสดงความชุ่มชืÉน หรือกระจกสีทองแสดงถงึความ

หรูหรา ดงันั Êนการกระตุ้นอารมณ์ และความรู้สกึคือกระบวนการทีÉทําให้เกิดแรงจงูใจในการเกิด

พฤติกรรมใดพฤตกิรรมหนึÉง 

  Ś.Ś.ś จุดประสงค์ของสภาพแวดล้อม การกําหนดวตัถปุระสงค์ของการออกแบบ 

คือการกําหนดแนวทางเพืÉอให้คนเกิดความเข้าใจกบัสิÉงทีÉต้องการจะสืÉอสาร ดงันั Êนการกําหนดลกัษณะ

ขององค์ประกอบจงึเป็นสิÉงสําคญัในการสร้างความเข้าใจหน้าทีÉการใช้งาน ซึÉงส่งผลให้เกิดพฤติกรรมการ

ใช้พื ÊนทีÉจากการแสดงตวัตนขององค์ประกอบ 

 

     
 

ภาพทีÉ řŚ แสดงกายภาพทีÉมีผลตอ่สภาวะจิตใจทีÉก่อให้เกิดพฤติกรรม 

ทีÉมา : Yatzer, Luce Tempo Luogo , accessed ś April ŚŘřŞ. Available from 

https://www.yatzer.com/Luce-Tempo-Luogo-Toshiba-Milan-2011 

 

 

 

___________________________ 
 ŚKisuk Cheung, Design Guide for Interiors,  2.3 
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 2.3 ความแตกต่างของแต่ละบุคคล  

  สภาวะจิตใจจากความรู้สกึ, อารมณ์ และการสัÉงสมของประสบการณ์มี

ความสําคญัตอ่การทําความเข้าใจความซบัซ้อนของสภาพแวดล้อมเป็นอย่างมาก ความแตกตา่ง

ทางเพศ, อาย ุ หรือสภาพร่างกายจึงมีผลตอ่การเกิดสภาวะทางจิตใจ ทีÉสง่ผลให้พฤติกรรมการ

ตอบสนองของแคล่ะคนแตกตา่งด้วยเชน่กนั 

  สี เป็นสว่นประกอบหนึÉงทีÉทําให้สภาพแวดล้อมเกิดสนุทรียภาพ และเป็นอีกหนึÉง

ปัจจยัสําคญัตอ่การสร้างสภาวะทางจิตใจ ซึÉงทําให้มนษุย์ทีÉมีความแตกตา่งเกิดความเข้าใจไปใน

ทิศทางเดียวกนั ดงันั Êน ในการออกแบบสถาปัตยกรรมทีÉทําให้มนษุย์ทีÉมีความแตกตา่งในเรืÉองของ

อารมณ์ และความรู้สกึ เกิดพฤติกรรมการตอบสนองได้เตม็ทีÉ คือ การกําหนดสีให้เป็นสว่นหนึÉงของ

การสืÉอสารความหมาย เชน่ สีของวสัด,ุ สีของเฟอร์นิเจอร์ หรือรูปแบบสีของกราฟิกś 

 

ตารางทีÉ Ŝ แสดงการสืÉอสารความหมายด้วยสี 

สี ความหมาย 

สีแดง มีความชดัเจน รวดเร็ว แขง็แกร่ง มีพลงั มีประสิทธิภาพ 

สีเหลือง แน่นอน ชดัเจน สวา่งสดใส ไมเ่กิดความสงสยั ไมต้่องตดัสินใจ 

สีเขียว สงบ ร่มเยน็ มีชีวิตชีวา สดชืÉน และความอดุมสมบรูณ์ 

สีนํ Êาเงิน สงบ เรียบร้อย มัÉนคง เงียบ 

สีมว่ง เร้นลบั สงูสง่ หรูหรา มีอํานาจ 

สีขาว บริสทุธิ Í  เบา ใสสะอาด ไร้เดียงสา 

สีดํา แขง็แกร่ง หนกัแน่น สขุมุ 

 

ทีÉมา : กระทรวงวฒันธรรม,  แนวทางการจัดการป้ายในพื ÊนทีÉวัฒนธรรม,  (กรุงเทพฯ : องค์การ

สงเคราะห์ทหารผา่นศกึ, 2552) 

 

 

 

 

___________________________ 
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3. พื ÊนทีÉใช้สอยในงานสถาปัตยกรรม 

 ปัจจยัทีÉก่อให้เกิดพฤติกรรมการตอบสนองตอ่สภาพแวดล้อมของมนษุย์มีผลมาจาก

ปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม ทีÉแบ่งเป็น ś ระดบั คือ ระดบัทีÉปกป้องตวัเองจากสภาพแวดล้อม, ระดบัทีÉ

แสดงอาณาเขต, ระดบัทีÉเกิดการรวมตวั ซึÉงการรับรู้ปัจจยัดงักลา่วมีผลมาจากการพิจารณาด้วย

สภาวะทางจิตใจ และประสบการณ์ ทีÉมีความแตกตา่งของแตล่ะบคุคล ทั Êงนี Ê ในการออกแบบ

สถาปัตยกรรมจึงจําเป็นต้องให้ความสําคญักบัการสืÉอสารกายภาพทีÉมีความซบัซ้อนของ

สภาพแวดล้อม เพืÉอให้มนษุย์เกิดความเข้าใจการใช้พื ÊนทีÉมากทีÉสดุ 

 การสืÉอสารด้วยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเป็นสว่นประกอบสําคญัทีÉทําให้ความ

ซบัซ้อนของสภาพแวดล้อมคลีÉคลาย ด้วยลกัษณะรูปทรง, ผิวสมัผสั หรือสี ซึÉงเป็นตวับง่บอก

ขอบเขต และหน้าทีÉของพื ÊนทีÉนั Êนๆ ดงันั Êน พื ÊนทีÉใช้สอยในงานสถาปัตยกรรมคือการครอบครองพื ÊนทีÉ

ของมนษุย์ เพืÉอให้เกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉ จากการตีความลกัษณะ, ผิวสมัผสั และสี 

 ś.ř การสร้างขอบเขต (Boundary) 

  จดุ เส้น ระนาบในทางสถาปัตยกรรม คือการแสดงความหมายเชิงพื ÊนทีÉ ทีÉแสดง

ถึงขอบเขตในลกัษณะ Śมิติ หรือ śมิติ ด้วยการมีปฏิสมัพนัธ์ในสงัคมเป็นปัจจยัทีÉมีผลตอ่การเกิด

พฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉ ดงันั Êน ในการกําหนดขอบเขตพื ÊนทีÉจึงแบ่งออกเป็น śระดบั คือ พื ÊนทีÉสําหรับ

คนเดยีว, พื ÊนทีÉสําหรับกลุม่คน และพื ÊนทีÉสําหรับรวมกลุม่ 

 

ตารางทีÉ ŝ แสดงลกัษณะขอบเขตพื ÊนทีÉจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม 

ระดับการมีปฏิสัมพันธ์ใน

สังคม 

ขอบเขตพื ÊนทีÉ ลักษณะขอบเขตทีÉมี

ปฏิสมัพันธ์ 

ระดบัทีÉปกป้องตวัเองจาก

สภาพแวดล้อม (Private) 

 

พื ÊนทีÉสําหรับคนเดียว 
 

 

ระดบัทีÉแสดงอาณาเขต 

(Territory) 

 

พื ÊนทีÉสําหรับกลุม่คน 
 

ระดบัทีÉเกิดการรวมตวั 

(Crowding) 

 

พื ÊนทีÉสําหรับรวมกลุม่ 
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 3.2 การสร้างผวิสัมผัส (Texture) 

  วสัดเุป็นสว่นหนึÉงในการสร้างความหมายให้กบัองค์ประกอบ ซึÉงพื ÊนผิวของวสัดทีุÉ

มีลกัษณะขรุขระ ผิวเรียบ หรือมนัเงา เป็นการรับรู้จากการสมัผสัทีÉอาจจะเกิดจากการการสมัผสักบั

ผิววสัดโุดยตรง หรือสมัผสัผา่นการมองเหน็ ในการแสดงลกัษณะของพื ÊนทีÉผิวคือการแสดงเนื ÊอหาทีÉ

สามารถสง่ตอ่ไปยงัความรู้สกึ อารมณ์ หรือเป็นส่วนทีÉช่วยคลีÉคลายความซับซ้อนของ

สภาพแวดล้อมให้เข้าใจได้ง่ายขึ ÊนŜ 

 

ตารางทีÉ Ş แสดงความแตกตา่งของการสมัผสัระหวา่งพื Êนผิวเรียบ และพื Êนผิวขรุขระ 

พื Êนผวิเรียบ พื Êนผวิขรุขระ 

 
ภาพทีÉ řś แสดงวสัดพืุ Êนผิวเรียบ 

ทีÉมา : Fiore Rosso, Chapel of St.Basil , 

accessed ś April ŚŘřŞ. Available from 

http://takeovertime.co/post/ 

23851554689/fiore-rosso-chapel-of-st-

basil-university-of 

 
ภาพทีÉ řŜ แสดงวสัดพืุ Êนผิวขรุขระ 

ทีÉมา : Einsilbig, Abstract Beautyl , 

accessed ś April ŚŘřŞ. Available from 

http://einsilbig.deviantart.com/art/ 

Abstract-Beauty-454841889 

ลกัษณะพื ÊนผิวทีÉเรียบ รู้สกึถึงความสภุาพ  

มีความรู้สกึถึงความหรู 

ลกัษณะพื ÊนผิวทีÉขรุขระ จะให้คณุสมบตัิของ

แสงทีÉหนกัแน่น กระด้าน แขง็แรง ชดัเจน 

ทีÉมา : Skoolbuz, ความหมายของพื Êนผวิในทางทัศนศิลป์ , เข้าถึงเมืÉอ ś เมษายน Śŝŝš. เข้าถึง

ได้จาก http://www.siam1.net/article-10499.html 

 

 

___________________________ 
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 ś.ś สี (Color) 

  การกําหนดองคป์ระกอบให้คนเกิดการตอบสนองจําเป็นต้องมีปัจจยัหลายๆ 

อย่างทีÉทําให้มนษุย์เกิดความเข้าใจ สีเป็นอีกปัจจยัสําคญัทําให้มนษุย์ทีÉมีความแตกตา่งกนัในเรืÉอง

ของอาย,ุ เพศ, หรือแม้กระทัÉงศาสนา เกิดความเข้าใจได้ด้วยการสืÉอสารความหมาย ซึÉงในทาง

จิตวิทยา สีมีผลตอ่การกระตุ้นอารมณ์ ความรู้สกึเป็นอยา่งมาก เชน่ ความผอ่นคลายจากสีเขียว 

หรือความสะอาดจากสีขาว 

 

ตารางทีÉ ş แสดงผลกระทบทางจิตวิทยาของสี และการแปลความหมาย 

สี ผลกระทบทางจติวทิยา 

สีแดง เป็นสีทีÉกระตุ้นประสาทตา และดงึดดูความสนใจจากผู้พบเห็นได้มากทีÉสดุ 

แตจ่ะทําให้รู้สกึเมืÉอยตาได้ง่าย 

สีเหลือง เป็นสีทีÉไวตอ่การมองของมนษุย์ และเมืÉออยู่ใกล้กบัสีอืÉนๆ จะเปลง่พลงัขม่สี

เหลา่นั Êน 

สีเขียว เป็นสีทีÉทําให้ประสาทตา และกล้ามเนื Êอผอ่นคลายจากความตงึเครียด และให้

ความรู้สกึพกัผอ่น 

สีนํ Êาเงิน เป็นสีทีÉทําให้เกิดความรู้สกึถึงความเป็นระเบียบ 

สีมว่ง เป็นสีทีÉทําให้เกิดความรู้สกึถึงความสําคญั 

สีขาว เป็นสีทีÉไมก่่อให้เกิดความรู้สกึรําคาญ หรือเกิดข้อโต้แย้ง ทําให้เกิดความ

สะอาด เรียบร้อย 

สีดํา เป็นสีทีÉเป็นตวัแทนของความเคร่งเครียด มีพิธีรีตอง เมืÉอใช้คูก่บัสีอืÉน จะช่วย

ทําให้สีอืÉนเดน่ชดั 

ทีÉมา : กระทรวงวฒันธรรม,  แนวทางการจัดการป้ายในพื ÊนทีÉวัฒนธรรม,  (กรุงเทพฯ : องค์การ

สงเคราะห์ทหารผา่นศกึ, 2552) 
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Ŝ. สรุปการปะติด-ปะต่อ ในงานสถาปัตยกรรม 

 พื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรมเกิดจากปัจจยัในเรืÉองของระดบัปฏิสมัพนัธ์, สภาวะทาง

จิตใจ และความแตกตา่งของแตล่ะคน ด้วยการสืÉอสารผา่นขอบเขตพื ÊนทีÉ, พื Êนผิวสมัผสั และ

ความหมายของสี ซึÉงมนษุย์เกิดการเรียนรู้ และสง่ผลให้เกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉ จากกระบวนการ

การตอบสนองของมนษุย์จึงนําไปสูก่ารสร้างเกณฑ์ในการออกแบบพื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรม 

 ดงันั Êน ในการสร้างความคลมุเครือให้กบัพื ÊนทีÉ คือการสร้างความกํ ÊากึÉงของขอบเขต

พื ÊนทีÉ และพื Êนผิวสมัผสั เพืÉอให้เกิดการรับรู้ทีÉหลากหลายของในการใช้พื ÊนทีÉ 
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แผนภมิูทีÉ Ş แสดงการสรุปกระบวนการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม
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บททีÉ Ŝ 

 

กระบวนการทดลอง 

 

ř. วัตถุประสงค์ในการทดลอง 

 วตัถปุระสงคใ์นกาออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ-ปะตอ่ คอื ต้องการสร้างความอิสระ

ในการแสดงออกของพื ÊนทีÉ เพืÉอนําไปสูก่ารตีความทีÉหลากหลายของผู้ใช้ ดงันั Êน วตัถปุระสงคใ์นการ

ทดลองคือ เป็นการทดลองเพืÉอหาความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรม 

 

Ś. วเิคราะห์ทีÉตั Êงโครงการ 

 พฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉของมนษุย์เกิดจากการกําหนดวตัถปุระสงคพื์ ÊนทีÉ ซึÉงในการ

ทดลองต้องการหาความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉ เพืÉอให้เกิดพฤติกรรมการใช้งานทีÉสามารถ

แปรผนัได้ตามการเปลีÉยนแปลงของเวลา และผู้ใช้ ดงันั Êน การศกึษาทีÉตั Êง (Site) จึงเป็นการศกึษา

วตัถปุระสงค์ทีÉก่อให้เกิดความหลากหลายในการใช้พื ÊนทีÉ 

 ในการเลือกทีÉตั Êง (Site) สําหรับการศกึษาหาความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉ เกิด

จากการหาความเปลีÉยนแปลงของเวลา และผู้ใช้ จึงเลือกศกึษาย่านทีÉมีความหลากหลายของกลุม่

คน และความหลากหลากของกิจกรรมตามช่วงเวลาทีÉเกิดขึ Êน ได้แก ่ย่านสะพานพทุธยอดฟ้า, ย่าน

ถนนสีลม และย่านสยาม 

 

 

 

               
 

 

 

 

 

แผนผงัทีÉ 1 แสดงย่านทีÉมีความหลากหลายของกลุม่คน และกิจกรรมทีÉเกิดขึ Êน

ย่านสะพานพุทธ 

 

ย่านถนนสีลม 

 

ย่านสยาม 
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 2.1 ย่านสะพานพุทธยอดฟ้า 

  พื ÊนทีÉทีÉมีความหลากหลายของกิจกรรม และกลุม่คน คือบริเวณเชิงสะพานพทุธถึง

บริเวณท่าเตียน เนืÉองจากลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉติดริมแมนํ่ Êาเจ้าพระยา สง่ผลให้ย่านนี Êเป็นพื ÊนทีÉสําหรับ

พกัผอ่นคนทัÉวไป เป็นพื ÊนทีÉท่องเทีÉยงสําหรับชาวตา่งชาติ เป็นตลาดขายสง่ดอกไม้ และเป็นตลาด

นดักลางคนื หรือเป็นทีÉรู้จกักนัในชืÉอ ตลาดสะพานพทุธ ทําให้คนในบริเวณนี Êไหลเวียนอยู่

ตลอดเวลา รวมถึงมีสถานศกึษาแทรกตวัอยู่อีกหลายแห่ง จากความหลากหลายย่านสะพานพทุธ

ทําให้สรุปได้วา่ ย่านนี Êเป็นย่านสําหรับทํากิจกรรมนนัทนาการเพืÉอการพกัผอ่น และกิจกรรมทีÉ

เกิดขึ Êน เป็นกิจกรรมจากการเปลีÉยนแปลกตามช่วงเวลา 

 

 
 

แผนภาพทีÉ ř แสดงข้อมลูความหลากหลายย่านสะพานพทุธยอดฟ้า 
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 2.2 ย่านถนนสีลม 

  พื ÊนทีÉทีÉมีความหลากหลายของกิจกรรมและกลุม่คน คอืบริเวณสถานีรถไฟฟ้า

ศาลาแดง ในย่านสีลมเป็นย่านธรุกิจของบริษัทตา่งประเทศ และบริษัทในไทย กลุม่คนในย่านนี Êจึง

มีหลายเชื Êอชาติ และสง่ผลให้ในบริเวณนี ÊมีสิÉงอํานวยความสะดวกมากมาย เชน่ ร้านอาหาร 

โรงแรม ห้างสรรพสินค้า โรงพยาบาล สถานีรถไฟฟ้า สถานีรถไฟใต้ดนิ รวมถึงสถานทีÉท่องเทีÉยว

กลางคืน ในย่านถนนสีลมจึงสรุปได้วา่ เป็นย่านสําหรับกิจกรรมนนัทนาการ และเพืÉอการพกัผอ่น

ของพนกังาน และชาวตา่งชาติ ซึÉงกิจกรรมทีÉเกิดขึ Êน เป็นกิจกรรมจากการเปลีÉยนแปลงของช่วงเวลา 

และกลุม่คน 

 

 
 

แผนภาพทีÉ Ś แสดงข้อมลูความหลากหลายย่านถนนสีลม 
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 2.3 ย่านสยาม 

  พื ÊนทีÉทีÉมีความหลากหลายของกิจกรรม และกลุม่คน คือบริเวณสยามสแควร์ ซึÉง

เป็นสถานีรถไฟฟ้าโหนดใหญ่ สําหรับใช้ในการเปลีÉยนเส้นทางไปยงัสายตา่งๆ รวมถึงเป็นจดุรวม

ห้างสรรพสินค้ารายใหญ่ และรายย่อย มหาวิทยาลยั สถาบนักวดวิชา ห้องสมดุ รวมถงึตลาดนดั

กลางคืน ทําให้กลุม่คนในย่านนี Êเกิดความหลากหลายทั Êงอาชีพ อาย ุ และเชื Êอชาติ ในย่านสยามส

แควร์จึงสรุปได้วา่ เป็นย่านสําหรับกิจกรรมนนัทนาการ ซึÉงกิจกรรมทีÉเกิดขึ Êนเป็นกิจกรรมทีÉเกิดจาก

การเปลีÉยนแปลงของกลุม่คน ตั Êงแตช่่วงเย็นเป็นต้นไป 

 

 
 

แผนภาพทีÉ ś แสดงข้อมลูความหลากหลายย่านสยาม 
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 2.4 สรุป 

  ในการศกึษาความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉ ทีÉเกิดจากการเปลีÉยนแปลงของ

กิจกรรม และกลุม่คน การศกึษาในแตล่ะย่าน พบวา่ กราฟทีÉแสดงถึงวตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉ และ

การใช้สถานทีÉของพื ÊนทีÉในย่านสยาม สแควร์แผข่ยายมากกวา่ย่านอืÉนๆ จากการเปรียบเทียบกราฟ

ของย่านสะพานพทุธ และย่านสีลม ทีÉมีกลุม่คนทีÉใช้งานประจํา สง่ผลให้ไมเ่กิดการผลดัเปลีÉยน

หมดุเวียนของผู้ใช้ และวตัถปุระสงค์เป็นเพียงการพกัผอ่น และการนนัทนาการ  

 ดงันั Êน จากความหลากหลายของกลุม่คนทีÉต้องการใช้พื ÊนทีÉทีÉมีความแตกตา่งกนัใน

พื ÊนทีÉสยามสแควร์ สง่ผลให้วตัถปุระสงค์การใช้พื ÊนทีÉนี Êมีความหลากหลาย และนําไปสูก่ารเกิด

พฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉหลากหลายตามการรับรู้ของกลุม่คนด้วยเชน่กนั 

 

ś. ศึกษาโปรแกรม และสรุปโปรแกรม 

 วตัถปุระสงค์การทดลองคือหาความหลากหลายในการรับรู้พื ÊนทีÉ ในการศึกษา

โปรแกรมจึงเป็นการศกึษาหาความหลากหลายของกิจกรรมทีÉเกิดขึ Êนในแตล่ะจดุของย่านสยาม 

เพืÉอนําไปสูก่ารตีความการใช้พื ÊนทีÉของแตล่ะคน ซึÉงวตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉบริเวณสยามสแควร์เป็น

พื ÊนทีÉสําหรับพกัผอ่น สําหรับการเรียนรู้ และสิÉงอํานวยความสะดวก ซึÉงกลุม่คนทีÉใช้พื ÊนทีÉในบริเวณ

นี Êเป็นกลุม่นกัท่องเทีÉยว กลุม่พนกังานออฟฟิต กลุม่นกัเรียน นกัศกึษา และคนทัÉวไปทีÉใช้พื ÊนทีÉ

บริเวณเป็นทางผา่นเพืÉอไปยงัสถานทีÉตา่งๆ รวมถึงมีความหลากหลายของช่วงอาย ุ และ

สถานะภาพ 
 

 
 

 

แผนภาพทีÉ Ŝ แสดงกิจกรรมตามวตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉ 
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 ś.ř ศึกษาการเปลีÉยนแปลงของเวลา และผู้ใช้ทาํให้เกิดกิจกรรม  

  การเปลีÉยนแปลงของเวลาทําให้กลุม่ผู้ใช้มีการเปลีÉยนแปลงไปด้วย ในบริเวณ

สยามสแควร์ในตอนเช้า จะเป็นกิจกรรมเกีÉยวกบัจากการเดินทาทาง ซึÉงผู้ใช้ก็จะเป็นกลุม่พนกังาน 

หรือนกัศกึษา ในเวลากลางวนัจนถึงกลางคนืเป็นเวลาทีÉห้างสรรพสินค้า หรือร้านค้าเปิดทําการ 

ผู้ใช้จึงเป็นกลุม่นกัท่องเทีÉยว หรือบคุคลทัÉวไป และกลุม่พนกังาน หรือนกัศกึษาจะมีจํานวนน้อยลง 

 

 
 

 
 

แผนภาพทีÉ ŝ แสดงการใช้พื ÊนทีÉของกลุม่คนตามช่วงเวลา 
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  จากแผนภาพทีÉ ŝ พื ÊนทีÉทีÉมีการใช้งานใช้งานอยู่ตลอดเวลา จากผู้ใช้งานหลายๆ 

กลุม่ เกิดจากการซ้อนทบัของกิจกรรมหลายกิจกรรม คือ บริเวณพื ÊนทีÉสถานีรถไฟฟ้าBTS ซึÉงเป็น

ป้ายรถเมล์, พื ÊนทีÉทางผา่น และบริเวณพื ÊนทีÉลานหน้าห้างสรรพสินค้าดิจิตอลเกทเวย์ เป็นพื ÊนทีÉ

ทางผา่น, ทีÉนัÉงพกัคอย, สถาบนักวดวิชา และร้านอาหาร  

 ś.Ś ขอบเขตโปรแกรม 

  บริเวณสถานีรถไฟฟ้า BTS และบริเวณหน้าห้างสรรพสินค้าดิจิตอลเกทเวย์ เป็น

พื ÊนทีÉทีÉมีการซ้อนทบัระหวา่งกิจกรรม และผู้ใช้มากทีÉสดุ แตเ่มืÉอเปรียบเทียบวตัถปุระสงค์ของทั Êง Ś 

พื ÊนทีÉจากความเข้มสีในแผนภาพทีÉ Ş จะเห็นวา่บริเวณหน้าห้างสรรพสินค้าดจิิตอลเกทเวย์มีความ

หลากหลายของวตัถปุระสงคที์Éทําให้เกิดกิจกรรมมากกวา่บริเวณสถานีรถไฟฟ้า BTS ทีÉมี

วตัถปุระสงคเ์พืÉอการเดนิทางเพียงอย่างเดยีว 

 
 

 

 
 

 

 

แผนภาพทีÉ Ş แสดงความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉ จากการซ้อนทบัของกิจกรรม และผู้ใช้ 
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 ในการศกึษาโปรแกรมเพืÉอให้เกิดความหลากหลายในการรับรู้ จึงเ ป็นการศึกษา

กิจกรรมบริเวณหน้าลานห้างสรรพสินค้าดจิิตอลเกทเวย์ ถึงลานหน้างสรรพสินค้าสยามสแควร์วนั 

ซึÉงกิจกรรมทีÉเกิดขึ Êนคือใช้เป็นทางผา่น, พื ÊนทีÉอา่นหนงัสือ, ลานคอนเสิร์ต และพื ÊนทีÉสําหรับงาน

เทศกาล โดยจะเห็นวา่กิจกรรมสว่นใหญ่เป็นกิจกรรมสําหรับนนัทนาการ ดงันั Êน ขอบเขตของ

โปรแกรมคือ เป็นพื ÊนทีÉอเนกประสงค์สําหรับกิจกรรมนนัทนการ 

 

 
 

แผนภมิูทีÉ ş แสดงขอบเขตโปรแกรม 

 

 ś.ś สรุปโปรแกรม 

  จากการกําหนดขอบเขตของโปรแกรมในบริเวณพื ÊนทีÉหน้าลานห้างสรรพสินค้า

ดิจิตอลเกทเวย์ ถึงลานห้างสรรพสินค้าสยามสแควร์วนั จึงนําไปสูก่ารศกึษาหาโปรแกรมทีÉรองรับ

กิจกรรมในลกัษณะนนัทนาการทีÉสามารถใช้ได้ทกุคน และใช้ได้ทกุเวลา รวมถึงเป็นโปรแกรมทีÉ

รองรับกิจกรรมในช่วงงานเทศกาลตา่งๆ ซึÉงบริบทของพื ÊนทีÉในบริเวณนี Êมีผลตอ่กําหนดโปรแกรม 

  จากภาพทีÉ řŞ จะเห็นว่าในบริบทของพื ÊนทีÉ นี Êมีความเป็นพื ÊนทีÉสาธารณะ

คอ่นข้างมาก ด้วยการใช้เป็นพื ÊนทีÉทางผา่น, ห้างสรรพสินค้า, ร้านค้าย่อย รวมถึงเป็นทีÉนัÉงพกัคอย 

หรือเป็นลานกว้างสําหรับทํากิจกรรมตา่งๆ ดงันั Êน การกําหนดโปรแกรมบนพื ÊนทีÉหน้าลานดจิิตอล

เกทเวย์ จงึเป็นโปรแกรมทีÉมีความเป็นสาธารณะ ซึÉงทกุคนสามารถเข้าครอบครองพื ÊนทีÉ หรือทํา

กิจกรรมใดๆ ได้ และอยู่ภายใต้ขอบเขตของวตัถปุระสงค์เพืÉอการนนัทนาการ 
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ภาพทีÉ řŝ แสดงความหลากหลายของกิจกรรมบริเวณหน้าลานดิจิตอลเกทเวย์ ถงึลานสยามสแควร์วนั 

ทีÉมา : จากการสํารวจของผู้วิจยั 

  

  การกําหนดโปรแกรมเพืÉอให้เกิดความสมัพนัธ์กบับริบท เกิดขึ ÊนจากเงืÉอนไขของ

บริบททีÉมีลกัษณะเป็นพื ÊนทีÉสาธารณะ สามารถเกิดการใช้งานได้ทกุช่วงเวลาทั Êงในระสั Êน และระยะ

ยาว และในแตล่ะโปรแกรมสง่ผลให้เกิดพฤตกิรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉหลากหลาย ซึÉงสรุปโปรแกรมได้

ดงันี Ê ร้านค้าย่อย, สว่นนัÉงดืÉม, พื ÊนทีÉนัÉงเลน่ และทางเดนิ 

 

 
 

แผนภาพทีÉ ş แสดงลกัษณะพื ÊนทีÉของแตล่ะโปรแกรม 
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Ŝ. ทดลอง และเปรียบเทียบผลลัพธ์จากการปะติด-ปะต่อพื ÊนทีÉ 

 วตัถปุระสงคใ์นการทดลอง เป็นการทดลองเพืÉอสร้างการรับรู้ทีÉหลากหลายให้กบัพื ÊนทีÉ 

เพืÉอนําไปสูก่ารสร้างสถาปัตยกรรมทีÉมีอิสระในการแสดงออกด้วยผลลพัธ์ของวิธีการการปะตดิ-ปะ

ตอ่  

 นิยามการปะตดิ-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม สรุปได้วา่เป็นการสร้างความคลมุเครือ

ให้กบัพื ÊนทีÉด้วยการซ้อนทบั และการแยกสว่น สง่ผลให้เกิดการรับรู้ทีÉหลากหลายจากลกัษณะการ

แยกตวั และการรวมตวัของพื ÊนทีÉ ซึÉงผู้ใช้สามารถรับรู้การใช้งานจากการสืÉอสารผา่นความกํÉากึÉงของ

พื ÊนทีÉ 

 จากวตัถปุระสงค์ในการทดลอง และกระบวนการ แสดงให้เหน็ถงึปัจจยั และเงืÉอนไขทีÉ

สง่ผลให้เกิดพื ÊนทีÉใช้สอย ดงันั Êน ปัจจยั และเงืÉอนไขดงักลา่วจึงนําไปสูก่ารกําหนดเกณฑ์ในการ

ทดลองเพืÉอนําไปสูก่ารออกแบบสถาปัตยกรรม ซึÉงเกณฑ์ในการทดลองประกอบด้วย วิธีการ 

(Tool), กายภาพพื ÊนทีÉ(Form) และการรับรู้ (Perception) 

 

 
 

แผนภมิูทีÉ Š แสดงกระบวนการในการทดลอง 

 

 4.1 ทดลองวธีิการในการสร้างความคลุมเครือให้กับพื ÊนทีÉ (Tool) 

  จากการสรุปนิยามพื ÊนทีÉทีÉก่อให้เกิดความคลมุเครือในบททีÉ ś แสดงให้เห็นวา่

ลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉทําให้เกิดความคลมุเครือแบ่งได้ Śลกัษณะคือพื ÊนทีÉจากลกัษณะการแยกตวั และ

ลกัษณะการรวมตวั ดงันั Êน ในการทดลองหาวิธีการจึงนําเอาลกัษณะพื ÊนทีÉทั Êง Ś พื ÊนทีÉนี Ê มาเป็น

เกณฑ์ในการทดลอง เพืÉอนําไปสูก่ารเปรียบเทียบผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉสามารถเกิดการใช้งานได้จริง 
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แผนภมิูทีÉ š แสดงผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉจากวิธีการปะติด-ปะตอ่ 

 

    

 

 

 

 

แผนภาพทีÉ Š แสดงแบบตั Êงต้นในการทดลองหาวิธีการ เพืÉอหาความแตกตา่งของลกัษณะพื ÊนทีÉ 

 

   

พื ÊนทีÉ A พื ÊนทีÉ B Collage A และ B 
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  4.1.1 วธีิการทีÉทาํให้เกิดการแยกตัว เป็นการสร้างความคลมุเครือระหวา่ง A 

และ B โดยการแบ่งพื ÊนทีÉ A ด้วย พื ÊนทีÉ B ออกเป็นสว่นๆ รับรู้พื ÊนทีÉจากความไมส่มบรูณ์ขอบเขต ใน

ลกัษณะความเป็นพื ÊนทีÉระหวา่ง 

 

               
 

แผนภาพทีÉ š แสดงวิธีการแบ่งแยกพื ÊนทีÉด้วย Intersection 

 

                
 

 

แผนภาพทีÉ řŘ แสดงวิธีการแบ่งแยกพื ÊนทีÉด้วย Insert 

 

ตารางทีÉ Š แสดงการเปรียบเทียบวิธีการทีÉทําให้เกิดการแยกตวัของพื ÊนทีÉ 

วธีิการ (Tool) ผลลัพธ์ของพื ÊนทีÉ (Result) 

Intersection พื ÊนทีÉถกูแบ่งออกเป็นสว่นๆ ทําให้พื ÊนทีÉมีขนาดเลก็ลง และกระจายตวัเป็น

สว่นๆ 

Insert แบ่งแยกด้วยการสอดแทรกของพื ÊนทีÉในลกัษณะลําดบัชั Êน(Layer) 
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  Ŝ.ř.Ś วธีิการทีÉทาํให้เกิดการรวมตัว เป็นการสร้างความคลมุเครือระหวา่ง A 

และ B ด้วยการผสานพื ÊนทีÉ A และ พื ÊนทีÉ B ซึÉงรับรู้พื ÊนทีÉจากความไมส่มบรูณ์ของขอบเขต ใน

ลกัษณะความเป็นพื ÊนทีÉซ้อนทบั 

 

                
 

แผนภาพทีÉ řř แสดงวิธีการรวมตวัพื ÊนทีÉด้วย Overlap 

 

                 
 

แผนภาพทีÉ řŚ แสดงวิธีการรวมตวัพื ÊนทีÉด้วย Fade 

 

ตารางทีÉ š แสดงการเปรียบเทียบวิธีการทีÉทําให้เกิดการรวมตวัของพื ÊนทีÉ 

วธีิการ (Tool) ผลลัพธ์ของพื ÊนทีÉ (Result) 

Overlap พื ÊนทีÉขยายด้วยการผสานเป็นลําดบัชั Êน (Layer) 

Fade พื ÊนทีÉ A และ B ถกูลดทอนองค์ประกอบลง เพืÉอให้ทีÉวา่งผสานเข้าหากนั 

ทําให้พื ÊนทีÉขยายใหญ่ขึ Êน 
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  4.1.3 สรุปวธีิการทีÉก่อให้เกิดพื ÊนทีÉคลุมเครือ พื ÊนทีÉทีÉเกิดจากการแบ่งแยก และ

พื ÊนทีÉทีÉเกิดจากการรวมตวั คือ ลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉก่อให้เกิดความคลมุเครือ ซึÉงจากพื ÊนทีÉ Ś ลกัษณะนี Ê 

นําไปสูก่ารทดลอง และเปรียบเทียววิธีการทีÉให้ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉในลกัษณะทีÉแตกตา่งกนั 

 

ตารางทีÉ řŘ แสดงการเปรียบเทียบวิธีการทีÉทําให้เกิดการแบ่งแยก และการรวมตวั 

วธีิการทีÉทาํให้เกดิการแบ่งแยก วธีิการทีÉทาํให้เกดิการรวมตัว 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Intersection พื ÊนทีÉ

เลก็ลงจากการแบ่ง

พื ÊนทีÉออกเป็นสว่นๆ 

Insert พื ÊนทีÉลดลงด้วย

การสอดแทรกของ

พื ÊนทีÉ 

Overlap พื ÊนทีÉขยาย

ด้วยการซ้อนทบัของ

พื ÊนทีÉ 

Fade พื ÊนทีÉขยาย

ด้วยการลดทอน

องค์ประกอบ 

 

  จากตารางเปรียบเทียบจะเหน็วา่วิธีการสอดแทรก (Insert) และการซ้อนทบั 

(Overlap) เป็นวิธีทีÉให้ผลลพัธ์ในลกัษณะใกล้เคียงกนั เนืÉองจากมีแนวทางเดียวกนั คือการซ้อนทบั 

ซึÉงความแตกตา่งของผลลพัธ์ และกายภาพทีÉเหน็ได้ชดัคือ การตดัผา่น (Intersection) แสดงการ

แบ่งแยกด้วยการแบ่งพื ÊนทีÉออกเป็นสว่นย่อย และ การเลือนราง (Fade) แสดงการรวมตวัด้วยการ

ลดทอนองค์ประกอบ 

  ดงันั Êน ในกระบวนการออกแบบพื ÊนทีÉคลมุเครือในงานสถาปัตยกรรม เกิดจากการ

ทดลอง และเปรียบเทียบวิธีการทีÉให้ผลลพัธ์แตกตา่งกนั Ś ลกัษณะ คือ วิธีการตดัผา่น 

(Intersection) เพืÉอให้เกิดการแบ่งแยกของพื ÊนทีÉ และวิธีการเลือนราง (Fade) เพืÉอให้เกิดการ

รวมตวัของพื ÊนทีÉ 
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แผนภมิูทีÉ řŘ แสดงวิธีการทีÉให้ผลลพัธ์แตกตา่งกนั 

 

 Ŝ.Ś ทดลองการก่อรูปของจุด เส้น ระนาบ (Form) 

  ในการทดลองการก่อรูปของจดุ เส้น ระนาบ จึงเป็นการทดลองเพืÉอสร้างพื ÊนทีÉ

สําหรับร้านค้าย่อย, สว่นนัÉงดืÉม, พื ÊนทีÉนัÉงเลน่ และพื ÊนทีÉทางเดนิ ทีÉเกิดจากการกําหนดระดบัของ

ขอบเขตทีÉวา่ง ś ระดบั ภายใต้วตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉนั Êนๆ 

  พื ÊนทีÉทางสถาปัตยกรรมเกิดจากการรับรู้กายภาพโดยการก่อรูปของ จดุ เส้น 

ระนาบ โดยแสดงออกในลกัษณะของขอบเขต ซึÉงขอบเขตทีÉมีผลให้คนเกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉ

แบ่งได้ ś ระดบั คือ ระดบัทีÉป้องปกตวัเองจากสภาพแวดล้อม, ระดบัทีÉแสดงอาณาเขต และระดบัทีÉ

เกิดการรวมตวั โดยในแตล่ะระดบั วตัถปุระสงคข์องพื ÊนทีÉจะเป็นตวักําหนด 

  จากการวิเคราะห์ทีÉตั ÊงซึÉงนําไปสูก่ารศกึษาโปรแกรมพบวา่เป็นพื ÊนทีÉเอนกประสงค์

เพืÉอกิจกรรมนนัทนาการ ซึÉงเกิดลกัษณะการใช้พื ÊนทีÉทีÉสอดคล้องกบับริบทอยู่ Ŝลกัษณะ คือ ร้านค้า

ย่อย, สว่นนัÉงดืÉม, พื ÊนทีÉนัÉงเลน่ และพื ÊนทีÉทางเดิน ดงันั Êน วตัถปุระสงคใ์นแตล่ะพื ÊนทีÉจึงมีระดบัทีÉ

แตกตา่งกนัตามลกัษณะการใช้งาน 
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ตารางทีÉ 11 แสดงวตัถปุระสงค์ของการใช้พื ÊนทีÉ และระดบัการสร้างขอบเขตทีÉวา่ง 

ลักษณะพื ÊนทีÉ วัตถุประสงค์ของ

พื ÊนทีÉ 

ระดับของขอบเขต ลักษณะขอบเขต 

 

 
 

 

พื ÊนทีÉสําหรับนัÉ งดืÉม 

พื ÊนทีÉทีÉทําให้เกิดความ

ผอ่นคลาย 

 

ระดบัปกป้องตวัเองจาก

สภาพแวดล้อม 

 

 
 

 

 
 

 

พื ÊนทีÉสําหรับนัÉ งเล่น 

เพืÉอรองรับกิจกรรม

นนัทนาการ 

ทีÉเกิดขึ Êนในระยะสั Êนๆ 

 

ระดบัทีÉแสดงอาณาเขต 

 

 

 
 

 

 
 

 

ร้านค้าย่อย พื ÊนทีÉทีÉ

สามารถมองเห็นได้

ชดั 

 

ระดบัทีÉเกิดการรวมตวั 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

พื ÊนทีÉทางเดิน เพืÉอให้

เกิดความเชืÉอมตอ่

ระหวา่งพื ÊนทีÉ 

 

 

 

ระดบัทีÉแสดงอาณาเขต 

ระดบัทีÉเกิดการรวมตวั 
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  4.2.1 ทดลองครัÊงทีÉř 

   กําหนดขอบเขตพื ÊนทีÉด้วยจุด เส้น ระนาบในแนวตั Êง เป็นการสร้าง

ขอบเขตทีÉแสดงให้เหน็ถึงความแตกตา่งของระดบัสงู-ตํÉาในลกัษณะ śมิติ (Volume) 

 

   
 

    
 

   
 

 

ภาพทีÉ řŞ หุ่นจําลองแสดงการกําหนดขอบเขตพื ÊนทีÉด้วยจดุ เส้น ระนาบ ในแนวตั Êง 
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   กําหนดขอบเขตพื ÊนทีÉด้วยจุด เส้น ระนาบในแนวนอน เป็นการแสดง

อาณาเขตด้วยขนาดของระดบัพื Êน และระนาบเหนือศีรษะ. 

 

 

   
 

   
 

   
 

 

ภาพทีÉ řş หุ่นจําลองแสดงการกําหนดขอบเขตพื ÊนทีÉด้วยจดุ เส้น ระนาบ ในแนวนอน 

 

  สรุป การกําหนดขอบเขตด้วยจดุ เส้น ระนาบในแนวตั Êง และแนวนอน มีความ

แตกตา่งกนัในเรืÉองของมิติทีÉวา่ง ซึÉงการสร้างขอบเขตจําเป็นต้องมีทั Êงระนาบแนวตั ÊงทีÉเป็น

ตวักําหนดระยะ และระนาบแนวนอนกําหนดขนาด เพืÉอกอ่ให้เกิดพื ÊนทีÉใช้งาน  
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  4.2.2 ทดลองครัÊงทีÉ Ś 

   ทดลองสร้างพื ÊนทีÉด้วยการกําหนดขอบเขต ด้วยระนาบทีÉ เป็น

ตวักําหนดระยะสงู ตํÉา และขนาดพื ÊนทีÉ เพืÉอนําไปสูก่ารเกิดทีÉวา่ง และลกัษณะของพื ÊนทีÉทีÉแตกตา่ง

กนั 
 

 

        
 

        
 

        
 

 

ภาพทีÉ řŠ หุ่นจําลองแสดงพื ÊนทีÉด้วยการกําหนดขอบเขต 

 

  จากหมายเลขทีÉ ř-ś แสดงถึงการสร้างพื ÊนทีÉด้วยการกําหนดขอบเขตด้วยระนาบ

แนวตั ÊงทีÉระยะความสงูสมัพนัธ์กบัระนาบแนวนอน ทําให้เกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉได้สะดวก ใน

ขณะเดยีวกนัหมายเลขทีÉŜ-Ş ระนาบแนวตั ÊงมีระยะความสงูทีÉไมส่มัพนัธ์กบัระนาบแนวนอน จึงทํา

ให้การใช้งานอาจเกิดได้แคบ่างกิจกรรม 

1 

3 

5 

2 

4 

6 



50 

 

  4.2.3 สรุปการสร้างพื ÊนทีÉด้วยการก่อรูปของจุด เส้น ระนาบ ในการทดลอง

ครั ÊงทีÉ ř และŚ สรุปได้วา่ การกําหนดขอบเขตพื ÊนทีÉในระดบัทีÉปกป้องตวัเองจากสภาพแวดล้อม, 

ระดบัทีÉแสดงอาณาเขต และระดบัทีÉเกิดการรวมตวั เกิดจากการก่อรูปของระนาบแนวตั Êงและ

แนวนอน ซึÉงมีระยะความสงูทีÉสมัพนัธ์กบัขนาดพื Êน เพืÉอให้เกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉได้อย่าง

เหมาะสม ดงันั Êน การกําหนดขนาด และสดัสว่นจึงมีผลตอ่การสร้างพื ÊนทีÉให้เกิดการใช้งาน 

  จากลกัษณะพื ÊนทีÉใช้งานทีÉแบ่งออกเป็น Ŝลกัษณะ คือ พื ÊนทีÉนัÉงดืÉม, พื ÊนทีÉนัÉงเลน่, 

พื ÊนทีÉร้านค้าย่อย และพื ÊนทีÉทางเดนิ จะเห็นถงึความแตกตา่งของพฤติกรรมมนษุย์ เช่น ยืน, เดนิ 

หรือนัÉง ซึÉงในแตล่ะพฤติกรรมก็สามารถแบ่งแยกได้อีก เชน่ ยืนกึÉงนัÉง หรือนัÉงกึÉงนอน เป็นต้น ดงันั Êน 

ความแตกตา่งของพฤตกิรรมเหลา่นี Ê จึงทําให้ขนาด และสดัสว่นมีความแตกตา่งตามลกัษณะการ

ใช้งานด้วยเช่นกนั 

 

 
 

 
 

 
 

แผนภาพทีÉ řś แสดงขนาด และสดัสว่นของพฤตกิรรมมนษุย์ 

ทีÉมา : Baiche, Bousmaha; & Walliman, Nicholas,  Ernst and Peter Neufert Architects’ 

Data,  (Oxford : Blackwell, 2000), p.16 
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แผนภาพทีÉ řŜ แสดงขนาดทีÉพื ÊนทีÉจากระดบัปกป้องตวัเองจากสภาพแวดล้อม ถึงระดบัทีÉเกิดการ

  รวมตวั 

ทีÉมา : Baiche, Bousmaha; & Walliman, Nicholas,  Ernst and Peter Neufert Architects’ 

Data,  (Oxford : Blackwell, 2000), p.17 
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 4.3 ทดลองสร้างการรับรู้พื ÊนทีÉ (Perception) 

  การรับรู้เป็นปัจจยัสําคญัทีÉทําให้มนษุย์เกิดการตอบสนองกบัพื ÊนทีÉ ซึÉง Steven 

Holl  ได้อธิบายเกีÉยวกบัการรับรู้ไว้วา่ เกิดจากการเรียนรู้ความตอ่เนืÉองสภาพแวดล้อมทีÉเกิดจาก

มมุมอง (Holl.  1994: 37-55) 

  จากการคําอธิบายของ Holl จะเห็นวา่ปัจจยัทีÉทําให้เกิดการรับรู้พื ÊนทีÉเกิดจากการ

เรียนรู้สภาพแวดล้อม และมมุมอง ซึÉงสภาพแวดล้อมทีÉสืÉอสารให้คนทีÉมีความแตกตา่งในเรืÉองของ

ความคิด อารมณ์ และความรู้สกึเกิดความเข้าใจไปในทิศทางเดยีวกนัคือ การสืÉอสารผา่น วสัด ุ

และสี 

  ในการทดลองสร้างการรับรู้พื ÊนทีÉ จึงเ ป็นการทดลองสร้างความต่อเนืÉอง

ของมมุมอง และวสัด ุเพืÉอให้คนเกิดการเรียนรู้ และนําไปสูก่ารตอบสนองในพื ÊนทีÉ 

  Ŝ.ś.ř ทดลองสร้างความต่อเนืÉองของมุมมอง คือการทดลองสร้างทิศทางของ

มมุมองโดยมีบริบทโดยรอบเป็นตวักําหนด เพืÉอให้เกิดการเรียนรู้พื ÊนทีÉอย่างมีลําดบั ดงันั Êนในการ

ทดลองจึงเริÉมจากการวิเคราะห์บริบทในพื ÊนทีÉบริเวณสยามสแควร์ 

 

 
 

 

แผนภาพทีÉ řŝ แสดงโหนดกิจกรรมทีÉเกิดขึ Êนบริเวณสยามสแควร์ 
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แผนภาพทีÉ řŞ แสดงลกัษณะมมุมองของแตล่ะโหนดกิจกรรม 

 

  จากแผนภาพทีÉ řŞ จะเห็นว่ามุมมองทีÉ เ กิดขึ Êนในแต่ละโหนดกิจกรรมมี

ความแตกตา่งกนั ด้วยลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉเป็นลานกว้าง และพื ÊนทีÉทีÉถกูแบ่งออกเป็นซอยย่อยๆ ทําให้

มมุมองทีÉเกิดขึ Êนจงึเป็นทั Êงแบบการมองมมุกว้าง และมองอย่างมีทิศทาง ซึÉงในแตล่ะมมุมองสง่ผล

ให้มนษุย์เกิดการเรียนรู้ความตอ่เนืÉองของพื ÊนทีÉได้ในระดบัทีÉตา่งกนั โดยวัตถุประสงค์ในการ

ออกแบบคือ สร้างหลากหลายในการรับรู้ ดงันั Êน การทดลองจึงเป็นการศกึษา หามมุมองทีÉทําให้

เกิดความหลากหลายของการใช้พื ÊนทีÉ  

 

 
 

แผนภาพทีÉ řş แสดงทิศทางของมมุมองทีÉสง่ผลให้เกิดความตอ่เนืÉองของพื ÊนทีÉ 
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  จากแผนภาพทีÉ řş แสดงการทดลองกําหนดทิศทางของแนวตาราง เพืÉอให้เกิด

มมุมองในลกัษณะการมองแบบมมุกว้าง และมองแบบมีทิศทาง โดยอยูภ่ายใต้เงืÉอนไขของความ

ตอ่เนืÉอง และการเข้าถงึ ซึÉงในแตล่ะลกัษณะอธิบายได้ดงันี Ê 

  A. การมองแบบมีทิศทางชดัเจนในแนวแกน X และแกน Y เป็นมมุมองทีÉเกิดขึ Êน

ในพื ÊนทีÉทีÉมีลกัษณะเป็นซอย หรือทางเดนิ 

  B. การมองแบบมีทิศทางชดัเจนในแนวแกน X สว่นแกน Y สามารถปรับให้เกิด

การมองมมุกว้างในพื ÊนทีÉด้านซ้าย 

  C. D. การมองแบบมีทิศทางในแนวแกน Y สว่นแกน X สามารถปรับให้เกิดการ

มองมมุกว้าง 

  E. การมองแบบมีทิศทางชดัเจนในแนวแกน X สว่นแกน Y สามารถปรับให้เกิด

การมองมมุกว้างในพื ÊนทีÉด้านขวา 

  F. การมองในแนวแกน X และแกน Y สามารถปรับให้เกิดการมองมมุกว้าง 

 

 

             

             
 

 

แผนภาพทีÉ řŠ แสดงมมุมองจากการทดลองกําหนดทิศทาง 

A. B. C. 

D. E. F. 
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  สรุป จากการทดลองสร้างทิศทางของมมุมองให้เกิดความตอ่เนืÉอง พบวา่ มมุมอง

แตล่ะทิศทางมีความตา่งในเรืÉองขององศา ซึÉงองศาทีÉมีความกว้างมากๆ สง่ผลให้เกิดมมุมองได้

หลายทิศทาง และขณะเดียวกนัองศาทีÉแคบทําให้มมุมองมีทิศทางทีÉชดัเจน 

  ลกัษณะการใช้พื ÊนทีÉบริเวณหน้าลานดิจิตอลเกทเวย์ ถงึลานสยามสแควร์วนั เป็น

การใช้พื ÊนทีÉแบบไมมี่ทิศทางชดัเจน เนืÉองจากมีลกัษณะเป็นลานกว้าง และมีซอยเลก็ๆ แทรกตวัอยู่ 

ทําให้การสร้างมมุมองของพื ÊนทีÉบริเวณนี ÊมีองศาการมองทีÉกว้าง เพืÉอให้เกิดความตอ่เนืÉองในทกุ

ทิศทาง โดยเลือกมมุมองในแบบ F. ทีÉทั Êงแนวแกน X และ Y ทีÉสามารถมองเหน็ทิศทางได้ชดัเจน 

และมองในมมุกว้างในเวลาเดียวกนั 

 

 
 

แผนภาพทีÉ řš แสดงการปรับเปลีÉยนมมุมองทีÉมีทิศทางชดัเจน และการมองมมุกว้าง 

 

  Ŝ.ś.Ś ทดลองสร้างความต่อเนืÉองของวัสดุ ความตอ่เนืÉองของกายภาพ

สภาพแวดล้อมเป็นปัจจยัทีÉทํางานร่วมกบัมมุมอง ซึÉงสง่ผลให้คนเกิดความเข้าใจพื ÊนทีÉจากการ

เรียนรู้อย่างเป็นลําดบั ในการทดลองสร้างความตอ่เนืÉองของวสัด ุ จึงมีวตัถปุระสงคเ์พืÉอสร้างการ

รับรู้ทีละลําดบั เพืÉอให้เกิดการทําความเข้าใจพื ÊนทีÉโดยรวม  
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   การเลือกวสัดใุนการทดลองขึ Êนอยูก่บัวตัถปุระสงค์ของการใช้พื ÊนทีÉ ซึÉงสว่น

ใหญ่เป็นการใช้งานในลกัษณะของพื ÊนทีÉสาธารณะทีÉทกุคนสามรถเข้าถึงได้ทกุสว่น ดงันั ÊนวสัดทีุÉมี

ความสมัพนัธ์กบับริบทจึงเป็นเงืÉอนไขในการศกึษาวสัดเุพืÉอนําไปสูก่ารสร้างการรับรู้อย่างเป็น

ลําดบั 

 

 
 

แผนภาพทีÉ ŚŘ แสดงกายภาพของสภาพแวดล้อมบริเวณลานดิจิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั 

 

  จากการศกึษากายภาพของสภาพแวดล้อมบริเวณลานดิจิตอลเกทเวย์ และ

สยามสแควร์วนัในแผนภาพทีÉ ŚŘ พบวา่ วสัดทีุÉมีความสมัพนัธ์กบับริบทคือ สว่นพื Êนปดู้วยกระเบื Êอง

คอนกรีต และโครงเหลก็, แผน่ไม้, กระจก, ต้นไม้เป็นสว่นประกอบอาคาร การรับรู้ด้วยวสัดใุน

บริเวณพื ÊนทีÉนี ÊจึงมาจากการสืÉอสารผา่นคอนกรีต ,เหลก็ ไม้, กระจก, ต้นไม้ 

  จากการศกึษากายภาพในพื ÊนทีÉดงักลา่ว นํามาสูก่ารเริÉมทดลองสร้างการรับรู้ด้วย

การจดัลําดบัของวสัดทีุÉมีความสมัพนัธ์กบับริบท เพืÉอให้เกิดการเรียนรู้พื ÊนทีÉโดยรวม 
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แผนภาพทีÉ Śř แสดงการเรียงลําดบัจากความสมัพนัธ์ของวสัด ุ

 

 Ŝ.Ŝ สรุปการทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉ 

  การทดลองหาวิธีการ, กายภาพ และการรับรู้ เป็นการทดลองภายใต้วตัถปุระสงค์

ในการออกแบบ ทีÉต้องการหาความหลากหลายในการรับรู้พื ÊนทีÉ ซึÉงเป็นกระบวนการเพืÉอกําหนด

แนวทางให้คนเกิดพฤติกรรมการตอบสนองกบัพื ÊนทีÉ และนําไปสูก่ารสร้างสถาปัตยกรรมทีÉมีอิสระ

ในการแสดงออก ซึÉงสรุปได้ดงันี Ê 

  สรุปวธีิการ ความคลมุเครือเกิดจากลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉถกูแบ่งแยก, และเกิดการ

รวมตวั ซึÉงวิธีการ (Tool) ทีÉให้ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉ และกายภาพทีÉเห็นความแตกตา่งอย่างชดัเจนคือ 

วิธีการ ตดัผา่น (Intersection) และการเลือนราง (Fade) ดงันั Êน Śวิธีการนี Ê จึงเป็นวิธีการใน

ออกแบบ และเพืÉอเปรียบเทียบให้เหน็วา่ ความคลมุเครือทีÉเกิดจากลกัษณะพื ÊนทีÉใด สง่ผลให้คน

เกิดการใช้พื ÊนทีÉได้อย่างมีประสิทธิภาพมากกวา่ 

  สรุปกายภาพ กายภาพ (Form) เกิดจากการก่อรูปของระนาบในแนวตั Êง และ

แนวนอน เพืÉอแสดงถึงมิติของพื ÊนทีÉ ซึÉงเป็นการก่อรูปภายใต้สดัสว่นทีÉมีความสมัพนัธ์กบัมนษุย์ และ

ระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม ś ระดบั 

  สรุปการรับรู้ การกําหนดมมุมอง และกายภาพของวสัด ุ เป็นปัจจยัทีÉทําให้คน

เกิดการรับรู้ ซึÉงการรับรู้เกิดจากการเรียนรู้กายภาพเป็นลําดบัอย่างตอ่เนืÉอง ดงันั Êน ในการสร้างการ

รับรู้จึงเป็นการกําหนดความตอ่เนืÉองของมมุมอง และกายภาพวสัด ุ
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แผนภมิูทีÉ řř แสดงสรุปกระบวนการในการทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉ 
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บททีÉ ŝ 

 

การออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ-ปะต่อ 

 

ř. วัตถุประสงค์ในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

 วตัถปุระสงคใ์นการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ คือ สร้างความอิสระในการ

แสดงออกของพื ÊนทีÉ เพืÉอนําไปสูก่ารตีความทีÉหลากหลายของผู้ใช้ 

 

Ś. การออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะต่อ 

 จากการสรุปการทดลองทีÉมีวตัถปุระสงค์ เพืÉอศกึษาหาความหลากหลายของการรับรู้

พื ÊนทีÉ จากปัจจยัทีÉก่อให้เกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉ คือ วิธีการ (Tool), การสืÉอสารผา่นกายภาพ 

(Form) และการรับรู้ (Perception) ซึÉงจากข้อสรุปดงักลา่วจึงนํามาสูก่ารกําหนดแนวทางการ

ออกแบบสถาปัตยกรรมทีÉมีอิสระในการแสดงออก เพืÉอรองรับการเปลีÉยนแปลงของผู้ใช้ และ

กิจกรรม 

 แนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมเพืÉอให้มนษุย์มีพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉ

หลากหลายคือการกําหนดกรอบการออกแบบจากการตั Êงข้อสมมตุิฐานภายใต้วตัถปุระสงค์ของ

การตอบสนองระหวา่งกายภาพทีÉผา่นวิธีการสร้างความคลมุเครือ และการเรียนรู้โดยประสบการณ์ 

 ข้อสมมตุิฐานในการออกแบบคือ พื ÊนทีÉทีÉเกิดจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม, อารมณ์ 

และความรู้สกึของแตล่ะคน ซึÉงสง่ผลให้ผู้ใช้เกิดการรับรู้และมีปฏิสมัพนัธ์โดยการสืÉอสารผา่น

กายภาพ ดงันี Ê 

 จดุ, เส้น, ระนาบ (Boundary) ทีÉแสดงถึงขอบเขตเพืÉอบอกระดบัปฏิสมัพนัธ์ของพื ÊนทีÉ 

 พื Êนผิวสมัผสั (Texture) ทีÉมีผลตอ่ประสาทสมัผสัซึÉงก่อให้เกิดการรับรู้ 

 สี (Color) ทีÉมีอิทธิพลตอ่อารมณ์ และพฤติกรรม 

ดงันั Êน การสร้างความคลมุเครือให้กบัพื ÊนทีÉ เกิดจากความกํÉากึÉงของกายภาพ (Form, Texture, 

Color) ระหวา่งพื ÊนทีÉ A และพื ÊนทีÉ B ด้วยวิธีการตดัผา่น (Intersection) และการเลือนราง (Fade) 

ซึÉงสง่ผลให้ผู้ใช้มีพฤตกิรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉหลากหลาย ภายใต้หน้าทีÉของ Programนั Êนๆ 
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 จากข้อสมมติฐานจึงนําไปสูก่ารตั ÊงคําถามทีÉวา่ พื ÊนทีÉทีÉถกูแบ่งแยก และพื ÊนทีÉทีÉรวมตวั 

เป็นการสร้างความคลมุเครือ ความไมช่ดัเจนของกายภาพซึÉงก่อให้เกิดความหลากหลายในการ

รับรู้เหมือนกนั แตใ่นลกัษณะพื ÊนทีÉแบบไหนทีÉทําให้คนเกิดพฤตกิรรมการใช้งานได้อย่างมีอิสระ 

และมีประสิทธิภาพมากกวา่ 

 Ś.ř การออกแบบครัÊงทีÉ ř  

  เป็นขั ÊนตอนทีÉพฒันาตอ่จากกระบวนการทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้ 

เพืÉอสร้างแนวทางทีÉทําให้ผู้ใช้เกิดพฤตกิรรมการใช้พื ÊนทีÉจากความคลมุเครือของกายภาพทีÉ

ประกอบด้วย ขอบเขต, วสัด ุ และผิวสมัผสั ซึÉงความหลากหลายของการรับรู้เกิดจากวิธีการ, การ

สืÉอสารผา่นกายภาพ และการรับรู้จากประสบการณ์ จากปัจจยัดงักลา่วจึงนําไปสูก่ารออกแบบ

สถาปัตยกรรมทีÉมีอิสระในการแสดงออกของพื ÊนทีÉ 

 

 

 
 

แผนภมิูทีÉ řŚ แสดงกระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรม 
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  Ś.ř.ř ลําดับการปะตดิ-ปะต่อจากวัตถุประสงค์ของพื ÊนทีÉ 

   การสร้างความคลมุเครือ เกิดจากการซ้อนทบัของพื ÊนทีÉ A และ B โดยผู้ใช้

สามารถรับรู้ความคลมุเครือจากความกํÉากึÉงของกายภาพ ซึÉงจะนําไปสูพ่ฤตกิรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉ

แตกตา่งกนัในแตล่ะคน ดงันั Êน การลําดบัการซ้อนทบัจากวตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉ จะสง่ผลให้ผู้ใช้

เห็นถึงความสมัพนัธ์ของการใช้งานระหวา่งพื ÊนทีÉ A และพื ÊนทีÉ B  

 

 

 
 

 

แผนภาพทีÉ ŚŚ แสดงการซ้อนทบัของการใช้งานในแตล่ะพื ÊนทีÉ 
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แผนภาพทีÉ Śś แสดงการวิเคราะห์ลําดบัการซ้อนทบัพื ÊนทีÉจากวตัถปุระสงค ์

 

   จากแผนภาพทีÉ Śś จะเห็นวา่ พื ÊนทีÉทางเดิน (สีเขียว) ทีÉทําหน้าทีÉเชืÉอมตอ่

พื ÊนทีÉตา่งๆ จึงซ้อนทบักบัทกุพื ÊนทีÉ และในลําดบัตอ่มาคือพื ÊนทีÉร้านค้า (สีแดง) พื ÊนทีÉนัÉงเลน่ (สีฟ้า) 

และสดุท้ายพื ÊนทีÉนัÉงดืÉม (สีเหลือง) 

   พื ÊนทีÉทางเดิน การรับรู้เป็นปัจจยัทีÉทําให้คนเกิดการความเข้าใจพื ÊนทีÉ 

ดงันั Êน การออกแบบจึงเริÉมจากการกําหนดทิศทางของมมุมอง เพืÉอให้เกิดความตอ่เนืÉองในพื ÊนทีÉ

ทางเดนิบริเวณลากดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั ซึÉงมีวตัถปุระสงคเ์พืÉอเชืÉอมตอ่พื ÊนทีÉบริบท

ตา่งๆ เพืÉอให้คนเกิดการเรียนรู้พื ÊนทีÉอย่างเป็นลําดบั 

 

 

 
 

แผนภาพทีÉ ŚŜ แสดงพื ÊนทีÉทางเดินบริเวณลานดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั 

    

1 

2 

3 

4 
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   การออกแบบพื ÊนทีÉในแตล่ะพื ÊนทีÉเกิดขึ Êนจากการก่อรูปของระนาบ และการ

กําหนดขอบเขตด้วยระดบัปฏิสมัพนัธ์ ดงันั Êน การสร้างมมุมองในพื ÊนทีÉทางเดิน เกิดจากการก่อรูป

ของระนาบทีÉมีระดบัปฏิสมัพนัธ์ทีÉตา่งกนั ซึÉงการเชืÉอมตอ่พื ÊนทีÉเพืÉอให้เกิดความตอ่เนืÉอง จึงแบ่งได้ ś 

ระดบั คือ ระดบัทีÉเกิดการรวมตวั เป็นการเชืÉอมระหวา่งพื ÊนทีÉทีÉเป็นทางเดินหลกั, ระดบัทีÉแสดง

อาณาเขต เป็นการเชืÉอมพื ÊนทีÉกิจกรรมตา่งๆ และระดบัทีÉปกป้องตวัเองออกจากสภาพแวดล้อม เป็น

การเชืÉอมระหวา่งคนกบักิจกรรม 

 

 

 
 

แผนภาพทีÉ Śŝ แสดงการเชืÉอมพื ÊนทีÉกิจกรรมหน้าลานดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั 

 

    
 

 

ภาพทีÉ 19 หุ่นจําลองแสดงการก่อรูปของระนาบทีÉมีระดบัปฏิสมัพนัธ์ตา่งกนั 
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   พื ÊนทีÉร้านค้า ลกัษณะการใช้งานบริเวณพื ÊนทีÉลานดิจิตอลเกทเวย์ และ

สยามสแควร์วนั กิจกรรมบางสว่นเกิดขึ Êนจากร้านค้า ซึÉงเป็นพื ÊนทีÉทีÉทําให้เกิดการรวมตวัของกลุม่คน 

ดงันั Êน วตัถปุระสงค์ของร้านค้าจึงเป็นพื ÊนทีÉทีÉทกุคนสามารถเข้าถึงได้ง่าย และมองเห็นชดัเจน 

ทิศทางของตําแหน่งร้านค้าจึงมีความสมัพนัธ์กบัมมุมองของคนจากการเข้าถึงในทกุสว่น 

 

 
 

แผนภาพทีÉ ŚŞ แสดงตําแหน่งพื ÊนทีÉร้านค้าจากมมุมองของการเข้าถึง 

 

    

แผนภาพทีÉ Śş แสดงการซ้อนทบัระหวา่งพื ÊนทีÉทางเดิน และพื ÊนทีÉร้านค้าในบริเวณทีÉเกิดการรวมตวั 
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   พื ÊนทีÉนัÉ งเล่น กิจกรรม และการใช้งานทีÉเกิดขึ Êนในย่านสยามสแควร์ สว่น

ใหญ่เป็นการใช้พื ÊนทีÉเพืÉอการพกัผอ่นในลกัษณะนนัทนาการ หรือเป็นเป็นพื ÊนทีÉสําหรับทํากิจกรรม

ในช่วงเทศกาลตา่งๆ ทําให้พื ÊนทีÉนัÉงเลน่เป็นพื ÊนทีÉสําหรับการจบักลุม่ทํากิจกรรมตา่งๆ ในระยะสั Êน 

เช่น นัÉงคยุ, นัÉงเลน่โทรศพัท์, อา่นหนงัสือ หรือรวมไปถึงเป็นพื ÊนทีÉแสดงดนตรีขนาดเลก็ ดงันั Êน ผู้ใช้

ในพื ÊนทีÉกิจกรรมตา่งๆ สามารถเข้าถึงได้อย่างสะดวก ซึÉงการก่อรูปของระนาบในพื ÊนทีÉนัÉงเลน่จึงเป็น

การสร้างให้เกิดอาณาเขตสําหรับการทํากิจกรรมของกลุม่เลก็ๆ 

 

 
 

แผนภาพทีÉ ŚŠ แสดงตําแหน่งพื ÊนทีÉนัÉงเลน่ทีÉสามารถเข้าถงึได้สะดวก 

 

   
 

 

แผนภาพทีÉ Śš แสดงการซ้อนทบัระหวา่งพื ÊนทีÉทางเดิน, พื ÊนทีÉร้านค้า และพื ÊนทีÉนัÉงเลน่ 

 



66 

 

   พื ÊนทีÉนัÉ งดืÉม พื ÊนทีÉร้านค้าบริเวณหน้าลานดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์

วนั สว่นใหญ่เป็นร้านค้าย่อย สําหรับจําหน่ายเครืÉองดืÉม หรือขนม พื ÊนทีÉนัÉงดืÉมจึงมีความสมัพนัธ์กบั

ร้านค้าย่อย ซึÉงเป็นพื ÊนทีÉสําหรับผู้ใช้จากร้านค้า ดงันั Êน การก่อรูปของระนาบในพื ÊนทีÉนัÉงดืÉมจึงเป็น

การสร้างเพืÉอให้แยกตวัออกจากสภาพแวดล้อม 

 

 
 

แผนภาพทีÉ śŘ แสดงตําแหน่งพื ÊนทีÉนัÉงดืÉมทีÉมีความสมัพนัธ์กบัพื ÊนทีÉร้านค้า 

 

    
 

 

แผนภาพทีÉ śř แสดงการซ้อนทบัระหวา่งพื ÊนทีÉทางเดิน, พื ÊนทีÉร้านค้า, พื ÊนทีÉนัÉงเล่น และพื ÊนทีÉนัÉงดืÉม 
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   สรุปการออกแบบครัÊงทีÉř การออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ 

เพืÉอให้คนเกิดการรับรู้ทีÉหลากหลายในการใช้พื ÊนทีÉ เริÉมจากการเรียงลําดบั และจากวางตําแหน่ง

ของพื ÊนทีÉแตล่ะพื ÊนทีÉด้วยวตัถปุระสงค์ ดงันี Ê พื ÊนทีÉทางเดิน, พื ÊนทีÉร้านค้า, พื ÊนทีÉนัÉงเลน่ และพื ÊนทีÉนัÉง

ดืÉม โดยลําดบัจากการเข้าถงึของผู้ใช้ และลกัษณะการใช้งาน 

 

 
 

แผนภาพทีÉ śŚ แสดงการเรียงลําดบัการซ้อนทบัในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ 

 

 Ś.Ś การออกแบบครัÊงทีÉ Ś 

  เป็นขั ÊนตอนทีÉพฒันาตอ่จากการออกแบบครั ÊงทีÉ ř โดยเป็นการออกแบบพื ÊนทีÉด้วย

วิธีการทีÉให้ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉมีความแตกตา่งกนั เพืÉอนําไปสู่การศึกษาระดับการรับรู้จากข้อตั Êง

สมมุติฐานข้างต้น 

  จากการศกึษากรณีตวัอย่าง จนนํามาสู่การสร้างนิยามของพื ÊนทีÉ ทีÉ มีความ

คลมุเครือ ซึÉงสรุปได้วา่ความคลมุเครือเกิดจากลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉถกูแยก และเกิดการรวมตวั จาก

พื ÊนทีÉทั Êง Śลกัษณะได้นํามาพฒันาสูก่ารสร้างวิธีการ (Tool) คือ วิธีการตดัผา่น (Intersection) ทีÉทํา

ให้พื ÊนทีÉเกิดการแยกตวั และวิธีการเลือนราง (Fade) ทําให้พื ÊนทีÉเกิดการรวมตวั จากการจําแนก

วิธีการทีÉให้ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉตา่งกนั สง่ผลให้เป็นการออกแบบสถาปัตยกรรมเพืÉอเปรียบเทียบ

ความคลมุเครือของกายภาพทีÉมีผลตอ่การรับรู้  
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  2.2.1 สร้างความคลุมเครือด้วยการตัดผ่าน (Intersection) จากการจดัลําดบั

การซ้อนทบัของพื ÊนทีÉในแผนภาพทีÉ śŚ จึงนํามาสูก่ารออกแบบพื ÊนทีÉให้เกิดความคลมุเครือด้วยการ

ตดัผา่น (Intersection) ซึÉงอธิบายได้ดงันี Ê พื ÊนทีÉทางเดิน (สีเขียว) ตดักนัระหวา่งพื ÊนทีÉทกุพื ÊนทีÉ (สี

แดง, สีฟ้า, สีเหลือง), พื ÊนทีÉร้านค้า (สีแดง) ตดักบัพื ÊนทีÉนัÉงเลน่ (สีฟ้า) พื ÊนทีÉนัÉงดืÉม (สีเหลือง) และ

พื ÊนทีÉนัÉงเลน่ (สีฟ้า) ตดักบัพื ÊนทีÉนัÉงดืÉม (สีเหลือง) 

 

 

 

 
 

 

แผนภาพทีÉ śś แสดงผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉเกิดจากวิธีการตดัผา่น (Intersection) 
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แผนภาพทีÉ śŜ แสดงลกัษณะพื ÊนทีÉจากการวิธีการตดัผา่น (Intersection) 

 

  จากแผนภาพทีÉ śŜ จะเห็นวา่ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉ B ทีÉถกูซ้อนทบัด้วยพื ÊนทีÉ A จาก

วิธีการตดัผา่น (Intersection) ทําให้พื ÊนทีÉ B มีขนาดเลก็ลง และพื ÊนทีÉถกูแบ่งออกเป็นสว่นๆ รวมถึง

กายภาพในแตล่ะพื ÊนทีÉไมไ่ด้เกิดการเปลีÉยนแปลง นอกจากขอบเขตพื ÊนทีÉทีÉถกูแยกออกในบางสว่น 
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  Ś.Ś.Ś สร้างความคลุมเครือด้วยการเลือนราง (Fade) คือการสร้างความ

กลมกลืนของพื ÊนทีÉทีÉถกูจดัลําดบัการซ้อนทบัในแผนภาพทีÉ śŚ ซึÉงออกแบบพื ÊนทีÉให้เกิดความ

คลมุเครือด้วยวิธีการเลือนรางระหวา่งพื ÊนทีÉ B สูพื่ ÊนทีÉ A หรืออธิบายได้ดงันี Ê พื ÊนทีÉทกุพื ÊนทีÉ (สีแดง, สี

ฟ้า, สีเหลือง) เลือนรางสูพื่ ÊนทีÉทางเดิน (สีเขียว), พื ÊนทีÉนัÉงเลน่ (สีฟ้า) พื ÊนทีÉนัÉงดืÉม (สีเหลือง) เลือน

รางสูพื่ ÊนทีÉร้านค้า (สีแดง) และพื ÊนทีÉนัÉงดืÉม (สีเหลือง) เลือนรางสูพื่ ÊนทีÉนัÉงเลน่ (สีฟ้า) 
 

 

 

 

 
 

 

แผนภาพทีÉ śŝ แสดงผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉเกิดจากวิธีการเลือนราง (Fade) 
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แผนภาพทีÉ śŞ แสดงลกัษณะพื ÊนทีÉจากการวิธีการเลือนราง (Fade) 

 

  จากแผนภาพทีÉ śŞ จะเห็นวา่ผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉ A ทีÉถกูซ้อนทบัด้วยการเลือนราง

ของพื ÊนทีÉ B ทําให้พื ÊนทีÉเกิดการรวมตวัด้วยความกลมกลืน ซึÉงกายภาพมีการเปลีÉยนแปลงให้เลือน

รางลงในสว่นทีÉถกูซ้อนทบั แตย่งัคงสามารถรับรู้จากร่องรอยของขอบเขตในแตล่ะพื ÊนทีÉ 
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  สรุปการออกแบบครัÊงทีÉ Ś 

  การออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ-ปะตอ่ด้วยวิธีการสร้างความคลมุเครือทีÉมี

ความแตกตา่งของผลลพัธ์ และกายภาพทีÉเหน็ได้ชดัคือ การตดัผา่น (Intersection) ทีÉแสดงการ

แบ่งแยกด้วยการแบ่งพื ÊนทีÉออกเป็นสว่นย่อย และการเลือนราง (Fade) พื ÊนทีÉรวมตวัด้วยการ

ลดทอนองค์ประกอบ 

  จากผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทําให้เห็นถึงความคลมุเครือในลกัษณะทีÉตา่งกนั นําไปสู่

การศกึษาในข้อสมมตุิฐานทีÉต้องการหาระดบัการรับรู้ความคลมุเครือของพื ÊนทีÉในแตล่ะวิธีการซึÉง

อธิบายได้ดงันี Ê 

  วธีิการตัดผ่าน (Intersection) สามารถรับรู้ความกํÉากึÉงของกายภาพพื ÊนทีÉ A และ

พื ÊนทีÉ B จากความเป็นพื ÊนทีÉระหวา่ง ซึÉงพื ÊนทีÉทีÉถกูแบ่งแยกออกเป็นสว่นๆ ทําให้เกิดมมุมองทีÉชดัเจน 

  วธีิการเลือนราง (Fade) สามารถรับรู้ความกํÉากึÉงของกายภาพพื ÊนทีÉ A และพื ÊนทีÉ 

B จากความกลมกลืนขององค์ประกอบ ซึÉงพื ÊนทีÉทีÉเกิดการรวมตวัจากการผสานกนั ทําให้เกิด

มมุมองทีÉไมช่ดัเจน 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

แผนภาพทีÉ śş แสดงการเปรียบเทียบผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉถกูแยก และพื ÊนทีÉทีÉถกูรวม 

Intersection 

Fade 



73 

 

 Ś.ś การออกแบบครัÊงทีÉ ś 

   เป็นขั ÊนตอนการทีÉพฒันาตอ่จากการออกแบบครั ÊงทีÉ Ś ทีÉเป็นกระบวนการการสร้าง

ความคลมุเครือด้วยวิธีตดัผา่น (Intersection) และการเลือนราง (Fade) ซึÉงในการออกแบบครั ÊงทีÉ 

ś เป็นการออกแบบพื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรมให้เกิดความตอ่เนืÉองของกายภาพ และมีผลตอ่การ

รับรู้ทีÉหลากหลาย เพืÉอนําไปสูก่ารเลือกลกัษณะความคลมุเครือทีÉผู้ใช้สามารถตอบสนอง และเกิด

พฤติกรรมทีÉหลากหลายในการใช้พื ÊนทีÉ 

  การทําความเข้าใจพื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรมเกิดจากการเรียนรู้พื ÊนทีÉเป็นลําดบั 

ดงันั Êนการกําหนดวตัถปุระสงค์ในการใช้งานของแตล่ะพื ÊนทีÉจึงมีผลกบัการสร้างความตอ่เนืÉอง โดย

สืÉอสารผา่นวสัดทีุÉเป็นปัจจยัทีÉทําให้คนเกิดการรับรู้การใช้งาน  

  ในการศกึษา และทดลอง สรุปได้วา่ วสัดทีุÉมีความสมัพนัธ์กบับริบทสง่ผลให้เกิด

การรับรู้อย่างเป็นลําดบั ซึÉงวสัดทีุÉทํามาออกแบบเพืÉอสืÉอสารให้คนเกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉคือ 

ซีเมนต์, กระจก, ไม้, พื Êนหญ้า และเหลก็ 

 

ตารางทีÉ řŚ แสดงการสืÉอสารพื ÊนทีÉผา่นวสัด ุ

 

 

ลักษณะการใช้พื ÊนทีÉ 
 

 

วัตถุประสงค์ 
 

วัสดุ 

 

 

 

 
 

 

พื ÊนทีÉทางเดิน ทกุคน

สามารถเข้าถึงได้ และเป็น

เพืÉอให้เกิดความเชืÉอมตอ่

ระหวา่งพื ÊนทีÉ 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



74 

 

ตารางทีÉ řŚ แสดงการสืÉอสารพื ÊนทีÉผา่นวสัด ุ(ตอ่) 

 

 

ลักษณะการใช้พื ÊนทีÉ 
 

 

วัตถุประสงค์ 
 

วัสดุ 

 

 

 

 
 

 

ร้านค้าย่อย ทกุคนสามารถ

เข้าถึงได้ และเป็นพื ÊนทีÉทีÉ

สามารถมองเห็นได้ชดั 

 

 

 

   
 

 
 

 

 

 

 
 

 

พื ÊนทีÉสําหรับนัÉ งเล่น เพืÉอ

รองรับกิจกรรมนนัทนาการทีÉ

เกิดขึ Êนใน 

ระยะสั Êนๆ 

 

 

 

  

 

 

 

 
 

 

พื ÊนทีÉสําหรับนัÉ งดืÉม ผู้ใช้

เฉพาะบางกลุม่ และเป็น

พื ÊนทีÉทีÉทําให้เกิดความผอ่น

คลาย 
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ตารางทีÉ řś แสดงการพฒันาความตอ่เนืÉองของวสัดใุนพื ÊนทีÉทีÉถกูแยก และพื ÊนทีÉทีÉถกูรวม 

 

 

ลักษณะความต่อเนืÉองของวัสดุ 

 

 

พัฒนาความต่อเนืÉองของวัสดุ 

 

กําหนดวสัดุตามวตัถุประสงค์ของพื ÊนทีÉ 

 

การตัดผ่าน (Intersection) 

 
 

การเลือนราง (Fade) 

 
 

 

พื ÊนทีÉทางเดิน ปดู้วยคอนกรีตซึÉง

มีความตอ่เนืÉองกบัพื Êนถนน 

ก่อให้เกิดพฤติกรรมทางเดนิ 

 

พื ÊนทีÉนัÉ งเล่น เป็นวสัดทีุÉชนิด

เดียวกบัทางเดิน แสดงให้เหน็วา่ 

ผู้ใช้สามารถขึ Êนไปยืน หรือเดินได้ 

 

พื ÊนทีÉร้านค้า เป็นวสัดเุดียวกบั

พื ÊนทีÉทางเดนิ และพื ÊนทีÉนัÉงเลน่ 

เพืÉอแสดงวา่เป็นพื ÊนทีÉทีÉสามารถ

เดินเข้าไปในบริเวณนั Êนได้ 

 

พื ÊนทีÉนัÉ งดืÉม เป็นวสัดทีุÉมีความ

ตอ่เนืÉองจากร้านอาหารทีÉมีอยูเ่ดิม 

เพืÉอแสดงถึงพื ÊนทีÉผอ่นคลาย 
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ตารางทีÉ řś แสดงการพฒันาความตอ่เนืÉองของวสัดใุนพื ÊนทีÉทีÉถกูแยก และพื ÊนทีÉทีÉถกูรวม (ตอ่) 

 

 

ลักษณะความต่อเนืÉองของวัสดุ 
 

พัฒนาความต่อเนืÉองของวัสดุ 

 

 

พัฒนาความต่อเนืÉองด้วยการลาํดับนํ Êาหนักของสี 

 

การตัดผ่าน (Intersection) 

 

การเลือนราง (Fade) 

 

 

พื ÊนทีÉนัÉ งเล่น เพิÉมความออ่นของสี

คอนกรีตให้รู้สกึถึงความสะอาด 

เพืÉอให้เกิดพฤติกรรมการนัÉง

พกัผอ่น 

 

พื ÊนทีÉร้านค้า เพิÉมความออ่นของสี

คอนกรีตให้ดสูวา่งเพืÉอสร้างให้เกิด

จดุเดน่ 

 

พื ÊนทีÉทางเดิน ลดความโปร่งของ

กระจกบริเวณทีÉเป็นทางเดนิหลกั 

เพืÉอสง่เสริมให้เกิดพฤติกรรมการ

เดิน 
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ตารางทีÉ řś แสดงการพฒันาความตอ่เนืÉองของวสัดใุนพื ÊนทีÉทีÉถกูแยก และพื ÊนทีÉทีÉถกูรวม (ตอ่) 

 

 

ลักษณะความต่อเนืÉองของวัสดุ 

 

 

พัฒนาความต่อเนืÉองของวัสดุ 

 

พัฒนาให้เกิดพฤติกรรมการใช้ตามวตัถุประสงค์ 

 

การตัดผ่าน (Intersection) 

 

การเลือนราง (Fade) 

 

 

พื ÊนทีÉนัÉ งเล่น แทรกพื ÊนทีÉสีเขียว

และเพิÉมพื ÊนนัÉงทีÉปดู้วยไม้ เพืÉอให้

รู้สกึถึงความร่มรืÉน และความเป็น

พื ÊนทีÉพกัผอ่น 
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ภาพทีÉ ŚŘ หุ่นจําลองแสดงพื ÊนทีÉทีÉถกูแบ่งแยก และความตอ่เนืÉองของวสัด ุ
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ภาพทีÉ Śř หุ่นจําลองแสดงพื ÊนทีÉทีÉเกิดการรวมตวั และความตอ่เนืÉองของวสัด ุ
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  สรุปการออกแบบครัÊงทีÉ ś 

  จากการสรุปพื ÊนทีÉทีÉเกิดความคลมุเครือในลกัษณะทีÉตา่งกนั ด้วยวิธีการตดัผา่น 

(Intersect) และวิธีการเลือนราง (Fade) ในการออกแบบครั ÊงทีÉ Ś นํามาสูก่ารพฒันาสร้างการรับรู้

เพืÉอให้ผู้ใช้เกิดการตอบสนองกบัพื ÊนทีÉมากยิÉงขึ Êนในการออกแบบครั ÊงทีÉ ś คือสร้างความตอ่เนืÉองของ

กายภาพเพืÉอให้เกิดการเรียนรู้พื ÊนทีÉเป็นลําดบั โดยการสืÉอสารผา่นวสัด ุทีÉเป็นปัจจยัทีÉมีผลให้คนเกิด

การรับรู้ จากผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉมีความแตกตา่งด้วยวิธีการ สูก่ารกําหนดวสัดตุามวตัถปุระสงค์ของ

พื ÊนทีÉเพืÉอให้เกิดความตอ่เนืÉอง สามารถสรุปได้วา่ 

  การสร้างความคลุมเครือด้วยวธีิการตัดผ่าน(Intersection) สามารถรับรู้ความ

กํÉากึÉงของกายภาพ (ขอบเขต, ผิวสมัผสั, สี) ในพื ÊนทีÉ A และ B จากการแยกตวัของพื ÊนทีÉ สง่ผลให้

มมุมองมีทิศทางทีÉชดัเจน ดงันั Êน การทําความเข้าใจพื ÊนทีÉจึงเป็นการเรียนรู้ความตอ่เนืÉองด้วยพื ÊนทีÉ

ระหวา่ง ทําให้ความหลากหลายของพฤตกิรรมการใช้พื ÊนทีÉขึ Êนอยู่กบัการพิจารณาบริบทของแตล่ะ

คน 

 

 
 

 

ภาพทีÉ ŚŚ แสดงความตอ่เนืÉองของวสัดทีุÉมีผลตอ่การรับรู้ความความคลมุเครือในพื ÊนทีÉทีÉถกู  

               แบ่งแยก 

 

   

 

 

Intersection 
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  การสร้างความคลุมเครือด้วยวธีิการเลือนราง(Fade) สามารถรับรู้ความกํÉา

กึÉงของกายภาพ (ขอบเขตผิวสมัผสั, สี) ในพื ÊนทีÉ A และ B จากความกลมกลืนระหวา่งองคป์ระกอบ

ทีÉถกูทําให้เบาบางลง ทําให้พื ÊนทีÉทีÉเกิดการรวมตวั สง่ผลให้เกิดมมุมองทีÉไมช่ดัเจน ดงันั Êน การทํา

ความเข้าใจพื ÊนทีÉจึงเป็นการเรียนรู้ความตอ่เนืÉองจากการผสานกนัระหวา่งกายภาพ ทําให้ความ

หลากหลายของพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉขึ Êนอยู่กบัการพิจารณาองค์ประกอบทีÉไมช่ดัเจนของแตล่ะคน 

 

 
 

ภาพทีÉ Śś แสดงความตอ่เนืÉองของวสัดทีุÉมีผลตอ่การรับรู้ความความคลมุเครือในพื ÊนทีÉทีÉเกิดการ 

               รวมตวั 

 

  ในกระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ ด้วยวิธีการทีÉให้ผลลพัธ์ของ

พื ÊนทีÉทีÉมีความแตกตา่งกนัอย่างชดัเจน แสดงให้เหน็วา่ลกัษณะพื ÊนทีÉมีผลตอ่การรับรู้ในระดบัทีÉ

ตา่งกนั โดยปัจจยัทีÉทําให้คนเกิดความเข้าใจวตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉคือการสืÉอสารผา่นกายภาพ 

ดงันั Êนการสร้างความหลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉจึงเกิดจากความคลมุเครือของกายภาพทีÉถกู

ซ้อนทบัระหวา่งพื ÊนทีÉ A และ B 

  จากการศกึษาทฤษฎีการสร้างพื ÊนทีÉในงานสถาปัตยกรรม สรุปได้วา่ มนษุย์เกิด

พฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉจากการรับรู้กายภาพทีÉประกอบด้วย ขอบเขต, วสัด ุ และสี ดงันั Êน การ

เปรียบเทียบความคลมุเครือจากลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉแตกตา่งกนั เพืÉอนําไปสู่การออกแบบ

สถาปัตยกรรมทีÉ มี อิสระในการแสดงออก จึงอยู่ภายใต้เงืÉอนไขของความหลากหลายในการ

รับรู้ขอบเขต, วสัด ุและสี 

Fade 
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  ในศกึษาการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่จากปัจจยัทีÉก่อให้เกิดความ

หลากหลายของการรับรู้พื ÊนทีÉ ทีÉประกอบด้วยวิธีการ (Tool), กายภาพ (Form), และการรับรู้ 

(Perception) แสดงให้เห็นวา่กายภาพมีผลตอ่การรับรู้ ดงันั Êน วิธีการทีÉสง่ผลให้พื ÊนทีÉเกิดพฤติกรรม

การใช้งานทีÉหลากหลายจากการรับรู้กายภาพ จึงเป็นเกณฑ์ในการเลือกรูปแบบของพื ÊนทีÉเพืÉอ

นําไปสูก่ารพฒันาการออกแบบสถาปัตยกรรมทีÉมีอิสระในการแสดงออก 

  การออกแบบพื ÊนทีÉให้เกิดความคลมุเครือด้วยวิธีการเลือนราง (Fade) เป็นวิธีทีÉทํา

ให้พื ÊนทีÉเกิดพฤติกรรมการใช้งานทีÉหลากหลายจากการับรู้การเปลีÉยนแปลงขององค์ประกอบ 

ลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉเกิดการรวมตวัด้วยวิธีการเลือนราง (Fade) จึงเป็นรูปแบบทีÉนํามาออกแบบในการ

พฒันาขั Êนตอ่ไป 

 Ś.Ŝ การออกแบบครัÊงทีÉ Ŝ 

  เป็นขั Êนตอนพฒันาครั Êงสดุท้าย ตอ่จากการออกแบบเพืÉอเปรียบเทียบในครั ÊงทีÉ ś 

ซึÉงลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉนํามาพฒันาการออกแบบเพืÉอให้เกิดสถาปัตยกรรมทีÉมีอิสระในการแสดงออก 

คือ ลกัษณะการรวมตวัของพื ÊนทีÉด้วยวิธีการเลือนราง (Fade) 

  การออกแบบครั ÊงทีÉ Ŝ เป็นการพัฒนาพื ÊนทีÉคลุมเครือจากการรวมตัวให้เกิด

คณุภาพในการใช้งาน โดยสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งสถาปัตยกรรม และสภาพแวดล้อม รวมถึง

ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติตา่งๆ เพืÉอให้เกิดการใช้งานอยา่งมีประสิทธิภาพ 

  จากลกัษณะพื ÊนทีÉคลมุเครือทีÉเกิดการรวมตวัด้วยการผสานกนัของกายภาพ ทําให้

เกิดรอยตอ่ระหวา่งพื ÊนทีÉ ในการพฒันาการออกแบบครั ÊงทีÉŜ จึงเริÉมจากการสร้างความกลมกลืนของ

พื ÊนทีÉรอยตอ่ให้เกิดการใช้งานอย่างเหมาะสม ดงันั Êน การสร้างความกลมกลืนระหวา่งรอยตอ่จึง

เป็นการเชืÉอมพื ÊนทีÉด้วยการซ้อนระดบัชั Êนในลกัษณะของระเบียง (Corridor) 
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แผนภาพทีÉ śŠ แสดงแนวรอยตอ่ระหวา่งพื ÊนทีÉ A และพื ÊนทีÉ B 
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แผนภาพทีÉ śš แสดงแนวพื ÊนทีÉระเบียง (Corridor) 

 

  การสร้างความกลมกลืนระหวา่งรอยตอ่ด้วยการเพิÉมการซ้อนทบัของระดบัชั Êนใน

ลกัษณะพื ÊนทีÉระเบียง(Corridor) ส่งผลให้เกิดลําดบัของความคลุมเครือจากระดับทีÉสามารถ

รับรู้ขอบเขตสู่ความไม่ชัดเจนของขอบเขต ดงันั Êน กายภาพในบริเวณพื ÊนทีÉรอยต่อจึงเกิดการ

เปลีÉยนแปลงด้วยเช่นกัน เพืÉอให้เกิดความกลมกลืนระหวา่งพื ÊนทีÉ A และพื ÊนทีÉ B 

  ระดบัของกายภาพเกิดขึ Êนจากการพฒันาตอ่จากกระบวนการออกแบบความ

ตอ่เนืÉองของวสัด ุโดยในการทดลองทีÉนํามาสูก่ารออกแบบนั Êน สรุปได้วา่ พื ÊนทีÉอเนกประสงค์สําหรับ

กิจกรรมนนัทนาการเกิดจากการก่อรูปของระนาบภายใต้ระดบัปฏิสมัพนัธ์ และสืÉอสาร

วตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉด้วยวสัด ุทีÉประกอบด้วย พื Êนคอนกรีต, ไม้, กระจก, โครงเหลก็ และพื Êนหญ้า 

 

 

 
แผนภาพทีÉ ŜŘ แสดงการเปลีÉยนแปลงของกายภาพในพื ÊนทีÉรอยตอ่ 

  พื ÊนทีÉทีÉรวมตวัจากความกลมกลืนขององค์ประกอบทีÉถกูทําให้เบาบางลง เป็นการ

พยายามให้พื ÊนทีÉสามารถปรับเปลีÉยนการใช้งานตามการเปลีÉยนแปลงของ สภาพแวดล้อม

หรือเหตกุารณ์ตา่งๆ  
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ภาพทีÉ ŚŜ แสดงทศันียภาพทีÉเกิดการใช้งานในในกิจกรรมตา่งๆ 
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ภาพทีÉ ŚŜ แสดงทศันียภาพทีÉเกิดการใช้งานในในกิจกรรมตา่งๆ (ตอ่) 
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ภาพทีÉ Śŝ แสดงการปะติด ปะตอ่ (Collage) ให้เกิดความคลมุเครือ ไมช่ดัเจน ซึÉงนําไปสูค่วาม 

                อิสระในการตีความ 
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ภาพทีÉ Śŝ แสดงการปะติด ปะตอ่ (Collage) ให้เกิดความคลมุเครือ ไมช่ดัเจน ซึÉงนําไปสูค่วาม 

                อิสระในการตีความ (ต่อ) 
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ภาพทีÉ ŚŞ หุ่นจําลองสถาปัตยกรรม ด้วยวิธีการปะติด ปะตอ่  
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ภาพทีÉ ŚŞ หุ่นจําลองสถาปัตยกรรม ด้วยวิธีการปะติด ปะตอ่ (ตอ่) 
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บททีÉ Ş 

 

สรุปการศึกษาวทิยานิพนธ์ 

 

1. บทสรุปในการออกแบบการปะติด ปะต่อในงานสถาปัตยกรรม 

 จากการศกึษาวิทยานิพนธ์ได้นําเอาประเดน็ในเรืÉองความคลมุเครือของพื ÊนทีÉใน

ลกัษณะทีÉแตกตา่งกนั คือ พื ÊนทีÉทีÉถกูแยก (Intersection) และพื ÊนทีÉทีÉถกูรวม (Fade) นํามาศกึษา

เพืÉอเปรียบเทียบผลลพัธ์ของพื ÊนทีÉทีÉมีผลตอ่การรับรู้ และการตอบสนองของพฤติกรรมมนษุย์ โดย

การทดลองและออกแบบเกิดขึ Êนจากข้อสมมตุฐิาน และการตั Êงคําถามดงันี Ê 

 ข้อสมมตุิฐานในการออกแบบคือ พื ÊนทีÉทีÉเกิดจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม, อารมณ์ 

และความรู้สกึของแตล่ะคน ซึÉงสง่ผลให้ผู้ใช้เกิดการรับรู้และมีปฏิสมัพนัธ์โดยการสืÉอสารผา่น

กายภาพ (ขอบเขต, วสัด,ุ พื Êนผิว) ดงันั Êน การสร้างความคลมุเครือให้กบัพื ÊนทีÉ เกิดจากความกํÉากึÉง

ของกายภาพ (Form, Texture, Color) ระหวา่งพื ÊนทีÉ A และพื ÊนทีÉ B ด้วยวิธีการตดัผา่น 

(Intersection) และการเลือนราง (Fade) ทําให้เกิดลกัษณะของพื ÊนทีÉทีÉแตกตา่งกนั ซึÉงสง่ผลให้ผู้ใช้

มีพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉหลากหลาย ภายใต้หน้าทีÉของ Programนั Êนๆ ในระดบัทีÉตา่งกนั จากข้อ

สมมตุิฐานจึงนําไปสูก่ารตั ÊงคําถามทีÉวา่ พื ÊนทีÉทีÉถกูแบ่งแยก และพื ÊนทีÉทีÉรวมตวั เป็นลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉ

ก่อให้เกิดความคลมุเครือ ความไมช่ดัเจนของของกายภาพซึÉงทําให้เกิดความหลากหลายในการ

รับรู้เหมือนกนั แตใ่นลกัษณะพื ÊนทีÉแบบไหนทีÉทําให้คนเกิดพฤตกิรรมการใช้งานได้อย่างมีอิสระ 

และมีประสิทธิภาพมากกวา่ 

 จากการตั Êงคําถามดงักลา่ว จึงเริÉมจากการศกึษาองคป์ระกอบของพื ÊนทีÉ ทีÉมีผลตอ่การ

เกิดพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉมนษุย์ ซึÉงสรุปปัจจยัการเกิดพื ÊนทีÉได้วา่ มนษุย์เกิดการรับรู้พื ÊนทีÉจาก

กายภาพสภาพแวดล้อมดงันี Ê 

 การเรียนรู้ผ่านขอบเขต (Boundary) เกิดจากการตอบสนองระหวา่งพฤตกิรรมการ

รวมกลุม่ของผู้ใช้ในสภาพแวดล้อมโดยรอบ ในระดบัทีÉปกป้องตวัเองออกจากสภาวะแวดล้อม, 

ระดบัทีÉแสดงอาณาเขต และระดบัทีÉเกิดการรวมตวั ในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด ปะตอ่ 

จากระดบัพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉดงักลา่วสรุปได้วา่ ในแตร่ะดบัของพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉนั Êน เป็น

การสร้างเงืÉอนไขของการเกิดลกัษณะของทีÉวา่งโดยการก่อรูปของระนาบแนวนอน และแนวตั Êง ซึÉง
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ระนาบจะเป็นตวักําหนดขนาดขอบเขตทีÉมีความสมัพนัธ์กบัสดัสว่นของมนษุย์ เพืÉอให้เกิดการใช้

งานอย่างเหมาะสมภายใต้วตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉนั Êนๆ  

 การสืÉอสารความหมายของพื ÊนทีÉผ่านวัสดุ (Texture) เกิดจากการตอบสนอง

ระหวา่งประสาทสมัผสั กบัวสัด ุ โดยสืÉอสารผา่นเสียง กลิÉน รส และรูปร่าง การสืÉอสารความหมาย

ด้วยวัสดุในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด  ปะต่อสรุปได้ว่าวัสดุสืÉ อสารในลักษณะ

ของสญัญะ (Sign) ซึÉงเป็นการกําหนดแนวทางในการสร้างความหมายด้วยลกัษณะเดน่ของวสัด ุ

เช่น ความเงา, ความขรุขระของพื Êนผิว หรือความสวา่ง เป็นต้น โดยให้ผู้ใช้ได้เกิดการรับรู้จาก

ประสบการณ์ และนําไปสูพ่ฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉจากการตคีวามผา่นสญัญะ (Sign) ในแตล่ะคน   

 การสืÉอสารผ่านสี (Color) ในทางจิตวิทยา สีมีผลตอ่การเกิดสภาวะทางจิตใจ ซึÉงการ

สืÉอสารด้วยสีในการสร้างความหมายให้กบัพื ÊนทีÉสรุปได้วา่ สี เป็นปัจจยัทีÉทํางานร่วมกบัวสัด ุเพืÉอให้

การสร้างความหมายจากการรับรู้วสัดผุา่นประสาทสมัผสัมีผลตอ่ความคิด, อารมณ์ และความรู้สกึ

มากขึ Êน จากหลกัจิตวิทยาของสี สง่ผลให้ความหมายเกิดขึ Êนในหลายระดบั 

 ในวตัถปุระสงค์ของการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ทีÉต้องการสร้างการรับรู้ทีÉ

หลากหลายในการใช้พื ÊนทีÉ จึงนํามาสูก่ารทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้ภายใต้เงืÉอนไข

ของวิธีการ, สืÉอสารผา่นกายภาพ และการรับรู้ โดยทั Êง ś เงืÉอนไขดงักลา่วเกิดจากการสรุปในเรืÉอง

ของลกัษณะพื ÊนทีÉทีÉก่อให้เกิดความคลมุเครือ และองค์ประกอบของพื ÊนทีÉ ทีÉ มีผลต่อการเกิด

พฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉของมนษุย์ ซึÉงในข้อสมมตุฐิาน และการตั Êงคําถามได้ตั Êงประเดน็เกีÉยวกบั

ระดบัของพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉทีÉแตกตา่งกนัในแตล่ะวิธีการ ในศกึษาทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้อง จนนํามา

สูก่ระบวนการทดลองจึงสรุปได้วา่ กายภาพทีÉสืÉอความหมายได้ด้วยตวัเองมีผลตอ่การรับรู้ ดงันั Êน 

วิธีการทีÉสง่ผลให้พื ÊนทีÉเกิดพฤตกิรรมการใช้งานทีÉหลากหลายจากการรับรู้กายภาพ จึงเป็นการสร้าง

ความอิสระในการแสดงออกของพื ÊนทีÉ การเปรียบเทียบวิธีการ และผลลพัธ์ทีÉทําให้พื ÊนทีÉเกิดความ

คลมุเครือสรุปได้วา่ วิธีการทีÉทําให้กายภาพเกิดการเปลีÉยนแปลงภายใต้วตัถปุระสงค์ของพื ÊนทีÉนั Êนๆ 

มีผลตอ่การรับรู้ทีÉหลากหลายของแตล่ะคน 

 ทั Êงนี Ê ในกระบวนการศกึษาวิทยานิพนธ์การออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ : 

การสร้างความอิสระในการแสดงออกของพื ÊนทีÉใช้สอย เพืÉอนําไปสูก่ารตีความทีÉหลากหลาย ผู้ วิจยั

ได้ข้อสรุปจากการศกึษานี Êวา่ 

 วธีิการเลือนราง (Fade) เป็นการสร้างความคลมุเครือโดยการซ้อนทบัของพื ÊนทีÉเป็น

ลําดบัชั Êน (Layer) ซึÉงคนสามารถรับรู้ความกํÉากึÉงของขอบเขต, วสัด ุ และพื Êนผิวในพื ÊนทีÉ A และB 

จากความกลมกลืนระหวา่งองคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรมทีÉถกูทําให้เบาบางลง สง่ผลให้พื ÊนทีÉเกิด
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การรวมตวั และเกิดความตอ่เนืÉองของกายภาพ และมมุมอง ซึÉงจากการศกึษาทฤษฎีการรับรู้ 

(Perception) ความตอ่เนืÉองเป็นปัจจยัทีÉทําให้ผู้ใช้เกิดความเข้าใจภาพรวมของสถาปัตยกรรม 

ดงันั Êน การทําความเข้าใจพื ÊนทีÉจึงเป็นการเรียนรู้จากร่องรอยของกายภาพทีÉสืÉอความหมายได้ด้วย

ตวัเอง ทําให้ความหลากหลายของพฤติกรรมการใช้พื ÊนทีÉขึ Êนอยู่กบัการพิจารณาองค์ประกอบด้วย

ประสบการณ์ในแตล่ะคน ความคลมุเครือของพื ÊนทีÉจากการเลือนราง (Fade) เป็นการผสาน

ระหวา่งพื ÊนทีÉ A และพื ÊนทีÉ B ให้เกิดความกลมกลืน ทําให้การสร้างพื Êนคลมุเครือในวิธีการนี Êเกิด

พื ÊนทีÉรอยตอ่ระหวา่งพื ÊนทีÉ จึงนําไปสูก่ารเลือนรางพื ÊนทีÉรอยตอ่ดงักลา่วให้เกิดความกลมกลืน 

เพืÉอให้เกิดลําดบัขั Êน (Degree) ของความคลมุเครือ ซึÉงสามารถยกตวัอย่างการเลือนราง (Fade) ได้

ดงันี Ê “พื ÊนทีÉ ทางเดิน” เลือนรางสู่ (Fade) “พื ÊนทีÉ นัÉ งเล่น”  และในกระบวนการพฒันา

พื ÊนทีÉรอยตอ่อธิบายได้ดงันี Ê คือ “พื ÊนทีÉทางเดิน” เลือนรางสู่ (Fade) “พื ÊนทีÉยืนพกั” เลือนรางสู่ 

(Fade) “พื ÊนทีÉนัÉ งพัก” 

 

Ś. ข้อเสนอแนะในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ ปะต่อในงานสถาปัตยกรรม  

 การปะติด ปะตอ่ ระหวา่งพื ÊนทีÉเพืÉอให้เกิดการรับรู้ทีÉหลากหลาย จําเป็นต้องศกึษาการ

สร้างความหมายให้กบัพื ÊนทีÉด้วยการรับรู้ผา่น “สญัญะ” (Sign) มากกวา่การซ้อนทบัพื ÊนทีÉทีÉสืÉอสาร

เพียงขอบเขต (Boundary) และวสัด ุ(Texture) เพืÉอให้เกิดการรับรู้พื ÊนทีÉได้อย่างสมบรูณ์ 

 ทีÉวา่งทีÉก่อรูปด้วยเพียงระนาบสง่ผลให้เกิดการใช้งานในลกัษณะอเนกประสงค์แบบไร้

ทิศทาง ซึÉงบางพื ÊนทีÉจําเป็นต้องอาศยัเฟอร์นิเจอร์ เพืÉอเป็นแนวทางสําหรับเกิดพฤติกรรมการใช้

พื ÊนทีÉภายใต้วตัถปุระสงค์นั Êนๆ เชน่ พื ÊนทีÉร้านค้า 
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