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 การศึกษานี มีจุดประสงค์เพือต้องการศึกษาทฤษฎีเกียวกบัการปะติด-ปะต่อทงัในงานศิลปะ และ

งานสถาปัตยกรรม รวมถงึศึกษาปัจจยัทีสง่ผลให้การปะติด-ปะต่อเป็นแนวทางในการทดลองหาความแปลกใหม่

และแตกต่าง ตลอดจนแนวคิดเกียวในการค้นหารูปแบบใหม่ด้วยการสร้างความคลมุเครือให้กบัรูปทรง เพือ

นําไปสูค่วามอิสระในการแปลความหมายของสงิทีต้องการนําเสนอ ซงึการศึกษาเริมจากการตงัสมมติุฐานโดย

การศึกษาทฤษฎี ปัจจยั และแนวคิดดังกล่าว เพือสร้างกระบวนการในการออกแบบงานสถาปัตยกรรมทีมีความ
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The purpose of the thesis is to study theory of collage in art and architecture and to study 

the factor that contribute to the collage technique as a procedure in finding new and different forms. 

In addition, concept of finding new forms of creating ambiguous shape leads to independent 

interpretation. The research process starts with assumptions by studying theories, factors and 

concepts to create a process of architectural design that consistent with purpose and concept of 

collage. The concept of framework in architectural design process represents independent space. 

Toward hypothesis of the result from collage technique, if the result is ambiguous and unclear it will 

affect an independent expression of space, shape including  various perception. The independent 

expression of form and space with the several of perception to from this reason cause the space 

area get used to interpretation of the each one. 

The hypothesis leads to the question in the experiment, The independent expression any 

suitable architectural design. Moreover, Users have perceive both the physical expression and 

spatial expression which results from the experiments that is the guidelines when we design space 

area according to user’s need. 

The concept of independent expression in creating space is to present areas which have 

various of use caused by vary activities, people and events that are in short term and long term in the 

same area  which lead to different use and behavior. Therefore architectural design with independent 

expression in shape and space has supported a various activities and letting users interact with 

space and independent shape and eventually, leads to various definitions of areas. 
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บทที  

 

บทนํา 

 

. ความเป็นมา และความสาํคัญของปัญหา 

ในช่วงปลายของศิลปะยคุคลาสสิค (Classic Art) หรือชว่งเปลียนผา่นสูศ่ิลปะยคุโม

เดิร์น (Modern Art) คือช่วงทีการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะเริมหาวิธีการทีหลดุพ้นจากกฎเกณฑ์ 

และแนวคิดในแบบเดิมๆ ดงันนัในยคุศิลปะโมเดิร์น (Modern Art) จึงเป็นยคุทีเกิดการ

เปลียนแปลงของแนวคิด และวิธีการ เพือต้องการให้ภาพเกิดอิสระในการแสดงออกมากขนึ ซึง

กลุม่ทีมีอิทธิพลตอ่การเปลียนแปลงในครังนีคือ กลุม่ลทัธิควิบิสม์ (Cubism) ศิลปะคิวบิส (Cubist) 

มีแนวคิดทีตรงข้ามกบัศิลปะคลาสสิกทีนําเสนอความเสมือนจริง มีลกัษณะทีตรงไปตรงมา แต่

ในทางกลบักนัศิลปะคิวบิสนนั ต้องการสือสารเพียงสาระสําคญัของสรีระ โดยนําเสนอด้วยวิธีการ

ทีเรียกวา่ การปะติด-ปะตอ่ (Collage) ระหวา่งรูปทรงเรขาคณิต (Geometry) พืนผิวสมัผสั 

(Texture)  ซึงเป็นแนวคิด และวิธีการทีอนญุาตให้ผู้ชมสามรถตคีวามได้อย่างอิสระ ใน

ขณะเดยีวกนั การเปลียนแปลงแนวความคดิ และวิธีการของลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) มีอิทธิพลตอ่

การเกิดวิวฒันาการของแนวคิดในงานสถาปัตยกรรมโมเดร์ิน (Modern Architecture) ทีเริมให้

ความสําคญักบัสภาพสงัคม และความเป็นมนษุย์มากขนึ โดยจะคํานึงถึงการตอบสนองระหวา่ง

วสัด ุ (Material) ทีวา่ง (Space) และอารมณ์ความรู้สกึ (Sensation) ซึงจะนําไปสูก่ารใช้พืนทีได้

อย่างมีอิสระภายใต้การรับรู้ทีแตกตา่งของแตล่ะคน  

เมือเปรียบเทียบกบัสถาปัตยกรรมทีเกิดขนึในปัจจบุนั ทีถกูสร้างขนึเพือรองรับ
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สง่ผลให้พืนทีในงานสถาปัตยกรรม ไมส่ามารถตอบสนองพฤติกรรมความต้องการของมนษุย์ทีมี

การเปลียนแปลงอยู่ตลอดเวลาได้อย่างเหมาะสม เนืองจากในแตล่ะพืนทีนนัถกูกําหนดทีวา่ง 

(Space) และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม (Elements) เพือให้แสดงถึงหน้าทีการใช้งานอย่าง

ชดัเจน  

  ดงันนั สถาปัตยกรรมทีตอบสนองกบักิจกรรมทีเปลียนแปลงอยู่ตลอดเวลา เกิดจาก

การสือสารสาระสําคญัของทีวา่ง (Space) และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม (Elements) โดย

ผู้ใช้จะสามารถตีความการใช้งานได้อย่างอิสระภายใต้การรับรู้ของตวัเอง ทําให้พืนทีสามารถ

ตอบสนองตอ่การใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึงการเกิดอิสระในการรับรู้ สง่ผลให้วิธีการจึงเป็น

สว่นสําคญัในการสร้างสถาปัตยกรรมทีมีความหลากหลายในการใช้งาน 

การปะติด-ปะตอ่ (Collage) คือวิธีการทีกลุม่ลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) ใช้เป็นเครืองมือ

ในการสร้างอิสระในการแสดงออก ซึงเกิดจากการซ้อนทบัของรูปทรงเรขาคณิต, วสัด,ุ สี ให้เกิด

เป็นภาพทีมีความไมส่มบรูณ์ แตย่งัคงสามารถสือสารภายใต้สิงทีต้องการนําเสนอของผู้สร้าง 

เพือให้คนได้ใช้ความคิด และจินตนาการในการตีความได้อย่างอิสระ ดงันนั การปะติด-ปะตอ่ 

(Collage)  คือวิธีการผสมผสานสว่นทีเป็นสาระสําคญั หรือสญัลกัษณ์ (Sign) ของทีวา่ง (Space) 

และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม (Elements) เกิดเป็นพืนทีทีไมมี่ความสมบรูณ์ ซึงความไม่

สมบรูณ์ของพืนทีนนั เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ใช้สามารถเกิดการเรียนรู้ พิจารณาผา่นประสบการณ์

ของตนเองได้อย่างอิสระภายใต้วตัถปุระสงค์ของพืนที ทําให้พืนทีนนัๆ เกิดความอิสระในการ

แสดงออก และสามารถตอบสนองตอ่การใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

. จุดมุ่งหมาย และวตัถุประสงค์ของการศกึษา 

.  ศกึษาทฤษฎีการปะตดิ-ปะตอ่ (Collage) ในงานศิลปะ และงานสถาปัตยกรรม 

 .  ศกึษาปัจจยัการเกิดรูปแบบใหม ่จากการปะติด-ปะตอ่  ในงานศิลปะ และงาน

สถาปัตยกรรม 

 .  ศกึษาเนือหาความสมัพนัธ์ระหวา่งการปะติด-ปะตอ่ในงานศิลปะ และงาน

สถาปัตยกรรม 

 .  ศกึษาแนวความคิดการปะติด-ปะตอ่ ในการออกแบบสถาปัตยกรรม (Collage 

Architecture) 
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3. สมมุติฐานของการศกึษา 

ผลลพัธ์ในการปะติด-ปะตอ่ (Collage) เป็นการสร้างความคลมุเครือ ความไมช่ดัเจน 

สง่ผลให้เกิดความอิสระในการแสดงออก และสามารถผนัแปรตามการตีความของผู้ใช้ ซงึความ

คลมุเครือของพืนที เกิดจากการปะติด-ปะตอ่ (Collage) ระหวา่งพืนที A และ B 

 พืนทีเกิดจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม อารมณ์ ความรู้สกึของแตล่ะคน ซึงทําให้ผู้ใช้

เกิดการรับรู้และมีปฏิสมัพนัธ์ โดยสือสารผา่นทางกายภาพ ดงันี 

จดุ เส้น ระนาบ (Boundary) ทีแสดงถึงขอบเขตเพือบอกระดบัปฏิสมัพนัธ์ของพืนที 

พืนผิววสัด ุ(Texture) ทีมีผลตอ่ประสาทสมัผสั 

สี (Color) ทีมีอิทธิพลตอ่อารมณ์ และพฤติกรรม 

 ดงันนัการสร้างความคลมุเครือให้กบัพืนที เ กิดจากความกํากึงของกายภาพ 

(Boundary, Texture, Color) ระหวา่งพืนทีA และพืนทีB ซึงสง่ผลให้ผู้ใช้มีพฤตกิรรมการใช้พืนทีที

หลากหลาย ภายใต้หน้าทีของ Program นนัๆ 

 

. ขอบเขตการศึกษา 

 .  ขอบเขตการศกึษาเนือหา 

  . .  ศกึษาความเป็นมา และวตัถปุระสงค์ทีทําให้เกิดการปะติด-ปะตอ่ ในงาน

สถาปัตยกรรม 

  . .  ศกึษากรณีตวัอย่างในงานศิลปะและงานสถาปัตยกรรม หาองค์ประกอบที

สําคญั และเปรียบเทียบหาความสมัพนัธ์ เพือนําไปพฒันาการออกแบบ 

  . .  ศกึษาทฤษฎีการรับรู้ของคน ทีเป็นองคป์ระกอบสําคญั เพือนําไป

พฒันาการออกแบบ 

 .  ขอบเขตการศกึษาพนืที 

  . .  ศกึษาข้อมลูของพืนที ทีมีการเปลียนแปลงของการใช้พืนทีอยู่ตลอดเวลา 

เพือนํามาเปรียบเทียบหาพืนทีทีจะผู้ใช้สามารถเข้าถึงได้ดทีีสดุ 
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. ขันตอนในการศึกษา 

 .  ขันตอนการรวบรวม ศึกษาข้อมูล และวเิคราะห์ข้อมูลทีมีเนือหาเกียวข้อง 

  . .  รวบรวมทฤษฎี กรณีศกึษาตา่งๆ และเนือหาทวัไปทีมีความเกียวข้องกบั

การปะติด-ปะตอ่ (Collage) ในงานสถาปัตยกรรม  

  . .  ศกึษาทฤษฎี และกรณีตวัอย่างตา่งๆ ทีสามารถนํามาใช้อ้างอิงใน

การศกึษาหาความเป็นไปได้ของวิทยานิพนธ์นี 

  . .  วิเคราะห์เนือหาทีมีความเกียวข้องกบัการศกึษาวิทยานิพนธ์ และแยก

ประเภทข้อมลู เพือหาสาระสําคญัในการสร้างกระบวนการ และหากฎเกณฑ์ในการเกิดทีวา่ง 

(Space) บนพืนทีทีมีการเปลียนแปลงของพฤตกิรรมมนษุย์อยู่ตลอดเวลา 

 .  ขันตอนออกแบบสถาปัตยกรรมเชงิทดลอง 

  . .   ศกึษาปัจจยัการเกิดทีวา่ง (Space) และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 

(Elements) ของพืนทีทีกิจกรรมเปลียนแปลงอยูต่ลอดเวลา เพือหาความสมัพนัธ์ของการใช้งานที

หลากหลาย ซึงจะส่งผลให้เกิดการออกแบบสถาปัตยกรรมทีรองรอบการเปลียนแปลงของ

พฤติกรรมความต้องของมนษุย์ 

  . .  ทดลองการปะติด-ปะตอ่ (Collage) ในวิธีการทีแตกตา่ง เพือให้เกิดผลลพัธ์

ทีตา่งกนั และเปรียบเทียบความเหมาะสมจากกฎเกณฑ์ของพืนทีทีกําหนดไว้ 

  . .  พฒันาการทดลองให้เกิดประสิทธิภาพในการใช้งานมากขนึ 

 

. ประโยชน์ทีจะได้รับ 

  .  การศกึษาการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม (Collage Architecture) ได้รับ

ความรู้ทางวิชาการทีเป็นเนือหาทฤษฎี แนวความคดิ วิธีการ ทีเกียวข้องกบัวิทยานิพนธ์โดยตรง 

และทฤษฎีอืนๆ ทีนํามาประกอบการศกึษา 

 .  เรียนรู้กระบวนการการออกแบบสถาปัตยกรรมทีมีอิสระในการแสดงออกของ

รูปทรง และทีวา่งเพือเปิดโอกาสให้คนได้มีปฏิสมัพนัธ์กบัสถาปัตยกรรมมากขนึ 

 .  เรียนรู้จากผลการออกแบบงานสถาปัตยกรรมเชิงทดลอง จากการหา

ความสมัพนัธ์ระหวา่งทีวา่ง องคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรม สญัลกัษณ์ และสภาพแวดล้อม 
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บทที  

 

การศกึษาแนวความคดิ วธีิการ และทฤษฎีทีเกียวข้อง 

 

1. นิยามของการปะตดิ-ปะต่อ (Collage) 

การปะติด-ปะตอ่ (Collage) คือการผสมผสานด้วยวิธีการซ้อนทบั จดัองคป์ระกอบให้

เกิดเอกภาพ สือสารผา่นวสัดแุละรูปทรงทีไมส่มบรูณ์ ทําให้ผลลพัธ์ทีได้นนั มีอิสระในการ

แสดงออก จึงทําให้ ปาโบล ปิกาสโซ่ (Pablo Picasso) ผู้นําลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) ใช้วิธีการปะ

ติด-ปะตอ่ เป็นแนวทางสร้างความแปลกใหม ่ และหลดุพ้นจากกฎเกณฑ์เดิม นอกจากนี การปะ

ติด-ปะตอ่ ไมใ่ช่เป็นวิธีการทีใช้เพียงแคใ่นงานศิลปะเท่านนั ในงานสถาปัตยกรรม การปะติด-ปะ

ตอ่ถกูใช้เป็นเครืองมือสําหรับสือสารความคิด อารมณ์ ความรู้สกึ จินตนาการทีเหนือความเป็นจริง

ของสถาปนิก เพือสําหรับใช้พฒันาทีวา่งในงานสถาปัตยกรรมในภายหลงั ทงันี ศิลปิน และ

สถาปนิก เลือกใช้วิธีการปะติด-ปะตอ่เป็นเครืองมือในการสือสารจินตนาการ ความรู้สกึ เพราะ

เนืองจากผลลพัธ์ของวิธีการดงักลา่ว เปิดโอกาสให้คนได้มีสว่นร่วมในการคิด วิเคราะห์ ผา่น

ประสบการณ์ ทําให้เกิดสนุทรียภาพอย่างแท้จริง 

 

 .  นิยามการปะติด-ปะต่อ (Collage) ด้านศิลปะ 

  ศิลปะสือผสม (Mixed Media) สือในทีนีหมายถึงวสัดตุา่งๆ ทีผสมผสานกบั

ความคิด เชน่ ภาพปะติด (Collage), ภาพถ่ายปะติด (Photomontage), รูปตอ่ประกอบ 

(Assemblage) เป็นต้น (วรุณ ตงัเจริญ.  ) 

  สือผสม คือ การผสมผสานกนัของสือตา่งประเภทกนั โดยเกิดเป็นรูปแบบใหม ่ มี

ความกลมกลืน มีความเป็นเอกภาพโดยสมบรูณ์ โดยทีสือแตล่ะประเภทนนัเสริมสร้างซึงกนัและ

กนั  (อารี สทุธิพนัธ์. ) 
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 .  นิยามการปะติด-ปะต่อ (Collage) ด้านสถาปัตยกรรม 

  ภาพปะติด และการตอ่ประกอบ เป็นวิธีการแสดงความคิดด้วยศิลปะ ณ ช่วงเวลา

หนึง ทีสือถึงการเลา่เรืองราว และร่องรอยในอดีต (Juhani Pallasmaa. 2000) 

  การปะติดเป็นการสือความหมายในหลายระดบัทีเกิดจากการเชือมโยงระหวา่ง

วสัด ุ หรือองค์ประกอบ ซึงความหมายเกิดจากการเปลียนแปลงจากการเชือมโยงของวสัดหุรือวตัถ ุ

(Diane Waldman. 1992) 

  โดยนิยามของวิธีการปะติด-ปะตอ่ ถกูอธิบายโดยนกัทฤษฎีหลายท่านจากการ

สรุปแนวความคิด และผลลพัธ์ข้างต้น ซึงได้ให้คําอธิบายในทิศทางเดยีวกนัวา่ การปะตดิ-ปะตอ่

เป็นวิธีการทีศิลปิน หรือสถาปนิกใช้แสดงเรืองราวในช่วงระยะเวลาหนึง สือสารในลกัษณะทีทําให้

เห็นเพียงร่องรอยของวสัด ุวตัถ ุ หรือองค์ประกอบ เพือให้เกิดการแสดงความหมายในหลายระดบั 

สนุทรียภาพในการรับรู้จงึเกิดจากการมีสว่นร่วมของประสบการณ์ของแตล่ะคน ทงันี นิยามที

อธิบายองค์รวมให้เข้าใจถึงกระบวนการและผลลพัธ์อาจสรุปคร่าวๆ ได้วา่ การปะติด-ปะตอ่ คือ

การสร้างการตอบสนอง และการรับรู้ทีหลากหลายในการตีความ  

 

. ศึกษาแนวความคดิ และกรณีตัวอย่าง จากงานวจัิยของ Jennifer A. E. Shields 

 2.1 อทิธิพลทางความคดิ และวธีิการทีมีผลต่องานสถาปัตยกรรม 

  ลทัธิคิวบิสม์ (Cubism) นําโดย Pablo Picasso, Georges Braque, Juan Gris 

โดยแบ่งวิธีการสร้างสรรคผ์ลงานออกเป็น  รูปแบบ ซึงวิธีการทงั รูปแบบนนัมีวตัถปุระสงค์

เดียวกนัคือ สร้างความแปลกใหม ่และหลดุพ้นจากกฎเกณฑ์เดิม ในสว่นวิธีการรูปแบบทีเริมมีการ

เปลียนแปลงของแนวความคิดนนัคือ คิวบิสม์วิเคราะห์ (Analytical Cubism) ซึงเป็นการทํางานที

เริมด้วยวิธีการเขียนภาพบนเฟรมผ้าใบ นําเสนอวตัถโุดยการลดทอนองค์ประกอบ เหลือไว้เพียง

สญัญะ (Sign) ทีจะเป็นตวัสือสารให้ผู้ชมเกิดการรับรู้ จดัองค์ประกอบใหมด้่วยการผสมผสานให้

เกิดความกลมกลืน เพือให้เกิดความตอ่เนืองของสายตาในการรับชม ตอ่มาภายหลงัได้มีการ

พฒันาวิธีการเป็น คิวบิสม์สงัเคราะห์ (Synthetic Cubism).ซึงมีความแตกตา่งจากคิวบิสม์

วิเคราะห์ในบางสว่น คือ มีการเปลียนแปลงวิธีการโดยใช้การปะติด-ปะตอ่ หรือทีเรียกวา่ Collage 

ระหวา่งเศษวสัดทีุมีความหมายหมายในตวัเอง เช่น หนงัสือพิมพ์ แทนการเขียนภาพบนเฟรมผ้าใบ 

___________________________ 

 1Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 

2014) 
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 ตารางที  แสดงการเปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งควิบิสม์วิเคราะห์ และคิวบิสม์สงัเคราะห์ 

ควิบิสม์วเิคราะห์ (Analytical Cubism) ควิบิสม์สังเคราะห์ (Synthetic Cubism) 

วธีิการ : เขียนภาพบนเฟรมผ้าใบ วธีิการ : ปะติด (Collage) 

องค์ประกอบ : รูปทรงเรขาคณิต องค์ประกอบ : ชินสว่นจากวสัด ุ

สัมผัสและการรับรู้ : จดุ เส้น ระนาบ สี สัมผัสและการรับรู้ : พืนผิวสมัผสั 

ทีมา : สรรเสริญ สนัติวงศ์,  ควิบิสม์ในฐานะทีเป็นจุดเปลียนจากศิลปะเหมือนจริงสู่

นามธรรมเรขาคณิต,  เข้าถงึเมือ  มีนาคม .  เข้าถึงได้จาก

http://romphruekj.krirk.ac.th/books/2554/3/7.pdf 

 

 จากแผนภมิูที  จะเห็นวา่คิวบิสม์สงัเคราะห์ (Synthetic Cubism) มีอิทธิพลตอ่การ

เกิดภาษาภาพของลทัธิศิลปะยคุหลงั และมีวิวฒันาการควบคูก่บัสถาปัตยกรรม ดงันนั

กระบวนการ และผลลพัธ์ของการปะตดิ-ปะตอ่ (Collage) ในศิลปะคิวบิสจึงมีอิทธิพลตอ่

แนวความคิด วิธีการในงานสถาปัตยกรรมด้วยเชน่กนั ซงึสถาปนิกทีนําเอาลกัษณะเดน่ของภาษา

ภาพในศิลปะคิวบิสกลุม่แรก และเห็นได้ชดัจากการพฒันาสูที่วา่งทางงานสถาปัตยกรรม คือ Le 

Corbusier โดยเริมจากการทดลองการสร้างพืนผิววสัด ุ ในลกัษณะ มิต ิ ด้วยวิธีการทีเรียกวา่ 

Papier colle แสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งจดุ เส้น ระนาบ สี วสัด ุ และทดลองการการสร้างทีวา่ง 

(Space) ในลกัษณะ มิต ิ เพือให้เกิดความอิสระในการตอบสนองระหวา่งผู้ใช้กบัพืนที Shields 

(Shields.  2014: 11) ได้อธิบาย และแบ่งแนวความคิด และผลลพัธ์ทีได้อิทธิพลจากศิลปะคิวบิส

ไว้ดงันี 

 การแยกสว่นของรูปทรง (Fragmented Forms) 

 สือได้ ความหมาย (Figure / Ground Reversal) 

 เกิดความโปร่ง (Transparency) 

 รับรู้ได้หลายมมุมอง (Multiple Perspective) 
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แผนภมิูที  แสดงความสมัพนัธ์ของแนวคิดในงานสถาปัตยกรรมทีได้รับอิทธิพลจากลทัธิคิวบิสม์ 

  (Cubism) 

ทีมา : Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 2014), 

p.4-5 
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 .  ศึกษากรณีตัวอย่าง จากงานวจัิยของ Jennifer A. E. Shields 

  ภายหลงั Richard Meier และEduardo Chillida ได้นําแนวความคิดทีได้รับ

อิทธิพลจากศิลปะคิวบิส และLe Corbusier ซึงสรุปเป็นผลลพัธ์ ประเดน็ คือ การแยกสว่นของ

รูปทรง, สือสารได้ ความหมาย, เกิดความโปร่ง และรับรู้ได้หลายมมุมอง นํามาทดลองในการ

จดัการทีวา่งในงานสถาปัตยกรรม เพือต้องการให้งานสถาปัตยกรรมมีอิสระในการใช้พืนที และมี

ปฏิสมัพนัธ์กบัสิงรอบข้างมากขนึ ทงันี Le Corbusier, Richard Meier และ Eduardo Chillida 

ไมไ่ด้ตงัข้อจํากดัวา่ วิธีการสร้างทีวา่งในงานสถาปัตยกรรมของตวัเองนนัคือการปะตดิ-ปะตอ่ 

(Collage) แตเ่พียงแควิ่ธีการในการสร้างทีวา่ง เป็นกระบวนการเดียวกนักบัการปะติด-ปะตอ่ 

(Collage) ดงันนั การปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม อาจสรุปได้วา่ผลลพัธ์สง่ผลให้เกิดวิธีการ 

ซึงอยูภ่ายใต้วตัถปุระสงคที์ต้องการความอิสระของพืนที ซึง Shields (Shields.  2014: 59) ได้สรุป

วิธีการของผลลพัธ์จากกรณีตวัอย่างไว้ในตารางที ดงันี 

 

ตารางที  แสดงผลลพัธ์ทีสง่ผลให้เกิดวิธีการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม 

ผลลัพธ์ (Result) วธีิการ (Tool) 

- การแยกสว่น (Fragmented Forms) - Overlap  /  Interpenetration 

- Juxtaposition Figure / Ground 

- Background / Foreground 

- Order / Disorder 

- สือได้ ความหมาย (Figure / Ground Reversal) 

- เกิดความโปร่ง (Phenomenal Transparency) 

- รับรู้ได้หลายมมุมอง (Multiple Perspective) 

ทีมา : Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge,  2014), 

p.59 

 

   แตจ่ากตารางที  จะเหน็วา่ผลลพัธ์ของพืนทีทงั ผลลพัธ์ Shieldsไมไ่ด้จํากดัวา่

วิธีการใดเกิดจากผลลพัธ์ใด ดงันนัในการศกึษากรณีตวัอย่างการปะติด-ปะตอ่ในงาน

สถาปัตยกรรม จึงเริมศกึษาแนวคิด วตัถปุระสงค ์ และผลลพัธ์ในการรับรู้ทีวา่งจากงาน

สถาปัตยกรรมของ Le Corbusier, Richard Meier, Eduardo Chillida เพือสรุปวิธีการของผลลพัธ์

นนัๆ และนําไปสูก่ารศกึษาปัจจยัการเกิดความอิสระของทีวา่งในงานสถาปัตยกรรม ซึงShieldsได้

ยกตวัอย่าง ดงันี Casa Curutchet (Le Corbusier) , Smith House (Richard Meier) , Proyecto 

Tindaya (Eduardo Chillida) , Plaza Delos Fueros (Eduardo Chillida) (Shields.  2014; 46-

47) 
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 2.2.1 Casa Curutchet, Le Corbusier บ้านหลงันี Le Corbusier ได้รับอิทธิพล

การใช้ระดบั, ระนาบทีเรียงในแนวดิงจากระนาบสว่นหน้า, ระนาบสว่นกลาง และระนาบสว่นท้าย 

จากศิลปะคิวบิส(Cubist) ซึง Shields (Shields.  2014: 214-215) ได้ขยายความจากการอธิบาย

ของ Bernhard Hoesli วา่ ทีวา่งภายในบ้านหลงันีมีความตอ่เนืองกนัในระนาบแนวนอน เนืองจาก

ต้องการให้อากาศ และแสงแดดเข้าถึงภายในได้อย่างเหมาะสม ซึงถกูแบ่งพืนทีด้วยระนาบแนวตงั 

ทําให้พืนทีภายในบ้านเกิดความไมช่ดัเจนจากความตอ่เนืองของทีวา่ง  

 

            
   (ก.)    (ข.) 

ภาพที  แสดงระดบัของระนาบทีเรียงตวัในแนวดงิ และความตอ่เนืองของทีวา่ง 

 (ก.) ระดบัของระนาบทีเรียงตวัในแนวดิง (ข.) ความตอ่เนืองของทีวา่ง 

ทีมา : (ก.) Marcelo Gardinetti,  Planos de Casa Curutchet , accessed  March .  

Available from http://tecnne.com/casa-curutchet/planos; (ข.) Jennifer A. E. Shields,  

Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 2014),  p.214 

 

 

 
  

แผนภมิูที  แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีวา่งของ Casa Curutchet 
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  2.2.2 Smith House, Richard Meier เป็นการออกแบบทีต้องการแสดงให้เหน็

ความสําคญัทางกายภาพของสภาพแวดล้อมทีเป็นตวับ่งบอกเรืองราวในสถานทีนนั ซงึแนวทาง

ของ Meier พยายามจะสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งสถาปัตยกรรมกบับริบท Smith House จึงเกิด

จากกระจายตวัของทีวา่งทางฝังแมนํ่า ให้รู้สกึถึงความกลมกลืนระหวา่งทีวา่ง และบริบท (เนินเขา 

และแมนํ่า Rhine) โดยสร้างความเชือมโยงด้วยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม2 

 

 
 

 

 

 

ภาพที  แสดงการกระจายตวัของทีวา่ง และความเชือมตอ่ระหวา่งบริบท และสถาปัตยกรรม 

ทีมา : จากการวิเคราะห์ของผู้ วิจยั 

 

  จากภาพที  จะเห็นวา่ ทีวา่งภายในกระจายตวัออกสูภ่ายนอก ผา่นบานกระจก

ซึงเป็นองค์ประกอบทีทําให้เกิดความเชือมตอ่ระหวา่งภายใน และภายนอก ดงันนั ความสมัพนัธ์

ระหวา่งสถาปัตยกรรม และบริบทนนั เกิดจากการซ้อนทบัระหวา่งทีวา่งภายใน และภายนอก 

 

 
 

แผนภมิูที  แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีวา่งของ Smith House 

 

___________________________ 

 2Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture, 56-57. 
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  2.2.3 Proyecto Tindaya, Eduardo Chillida Chillidaให้ความสําคญักบัสภาพ

พืนที ซึงมีเงือนไขของเวลา และปรากฏการณ์ จากแนวคดินี Chillida ได้ทําการทดลองกบัพืนทีใน 

Tindaya ทีมีสภาพพืนเป็นภเูขากลางลานโลง่ และด้วยขนาดพืนทีภายใน Tinday มีขนาดใหญ่ 

พืนทีภายในจึงไมส่มารถรับรู้สภาพแวดล้อมภายนอกได้ ทําให้เกิดแนวคิดการซ้อนทบัระหวา่งที

วา่ง และช่องเปิด ในบริเวณกลางภเูขา เพือให้พืนทีภายในได้รับแสง หรือรับรู้ปรากฏการณ์จาก

ภายนอก ซึงในสว่นการตอบสนองพืนทีภายในด้วยการพิจารณาผา่นประสบการณ์ทีแตกตา่งกนั

นนั ไมส่ามารถเกิดความเข้าใจ หรือรับรู้เพียงสว่นเดียว แตต้่องอาศยัการลําดบัพืนที เพือนําไปสู่

การสร้างปรากฏการณ์ของแตล่ะบคุคล3 

 

     
 

ภาพที  แสดงการเปลียนแปลงของปรากฏการณ์ธรรมชาต ิทีสง่ผลตอ่พืนทีภายใน 

ทีมา : Eduardo Chillida, Proyecto Montana Tindaya , accessed  March .  

Available from http://www.grabados-chillida.com/Eduardo-Chillida-Montana-Tindaya-

Escultura-Fuerteventura.html 

 

 
แผนภมิูที  แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีวา่งของ Proyecto Tindaya 

 

___________________________ 

 3Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture, 48-49. 
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  2.2.4 Plaza Delos Fueros, Eduardo Chillida Plaza Los Fueros เป็น

ประติมากรรมทีมีขนาดใหญ่ ด้วยขนาดทีคนสามารถเข้าไปภายในได้ สง่ผลให้บางครังผู้ใช้อาจ

รู้สกึวา่นนัคืองานสถาปัตยกรรม ซงึการสร้างประติมากรรมขนาดใหญ่กลางลานกว้าง จึงพยายาม

แสดงให้เหน็ถึงความไมช่ดัเจนระหวา่งภายนอก และภายใน โดยไมส่ร้างการนําสายตาในทางตรง 

ทําให้เกิดการบิดเบือนของมมุมอง และการไมปิ่ดล้อมรอบพืนที ในขณะเดียวกนั Chillida กําหนด

ขอบเขตโดยแบ่งระดบัออกเป็น สว่น เพือต้องการให้เกิดข้อสงสยัในความไมช่ดัเจนของสว่นปิด 

และสว่นเปิด  

      
   (ก,)    (ข.) 

ภาพที  แสดงความไมช่ดัเจนระหวา่งสว่นปิด และสว่นเปิดของ Plaza Delos Fueros 

 (ก.) พืนทีสว่นปิด และสว่นเปิด (ข.) แสดงมมุมองของพืนที 

ทีมา : (ก.) Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture,  (New York : Routledge, 

2014),  p.47; (ข.) Eduardo Chillida,  Monumento a Los Fueros 1980 ,  accessed  

March . Available from 

http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/05.060/458 

 

 
 

แผนภมิูที  แสดงสรุปวิธีการ และลกัษณะทีวา่งของ Plaza Delos Fueros 

___________________________ 

 4Jennifer A. E. Shields,  Collage and Architecture, 46. 
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 2.3 สรุปการศกึษากรณีตัวอย่าง 

  ในการศกึษากรณีตวัอย่างจากการหยิบยกของ Shields พบวา่วตัถปุระสงค์ของ

สถาปนิกแตล่ะคนสง่ผลให้เกิดผลลพัธ์ของพืนทีทีแตกตา่งกนั ดงันนัการศกึษาจึงหาข้อสรุปจาก

ความแตกตา่งของผลลพัธ์ ทีเกิดขนึภายใต้แนวความคิดเดียวกนั ซึงจะนําไปสูก่ารเกิดวิธีการแตล่ะ

รูปแบบ 

 

ตารางที  แสดงการเปรียบเทียบผลลพัธ์ของทีวา่งจากกรณีตวัอย่าง 

กรณีตัวอย่าง ผลลัพธ์ของพืนที วธีิการ การรับรู้และ

ความรู้สกึ 

Casa Curutchet 

(Le Corbusier) 

เกิดความโปร่ง 

(Transparency) 

Background 

Foreground 

พืนทีมีความ

ตอ่เนือง 

Smith House 

(Richard Meier) 

การแยกสว่น  

(Fragmented Forms) 

Overlap 

Interpenetration 

ทีวา่ง(Space)เกิด

การขยายตวั 

Proyecto 

Tindaya 

(Eduardo 

Chillida) 

สือได้ ความหมาย 

(Figure/Ground 

Reversal) 

Juxtaposition Figure 

Ground 

รู้สกึถึงการแบ่งแยก 

Plaza Delos 

Fueros 

(Eduardo Chillida) 

รับรู้ได้หลายมมุมอง 

(Multiple Perspective) 

Order  

Disorder 

เกิดความไมช่ดัเจน

จากความอิสระของ

ขอบเขต 

  

  จากการวิเคราะห์การเปรียบเทียบตารางที  แสดงให้เห็นวา่พลลพัธ์แตล่ะผลลพัธ์

อาจเกิดขนึได้ด้วยวิธีการทงั วิธีการ และทําให้ไมส่ามารถสรุปได้วา่ผลลพัธ์ของพืนทีในงาน

สถาปัตยกรรมทงั งาน จะเกิดจากวิธีการเพียงแค ่ วิธีการจากข้อสรุปของ Shields แตอ่าจสรุป

จากการรับรู้และความรู้สกึได้วา่ วิธีการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรมคือวิธีการทีสร้างความ

ไมช่ดัเจนให้กบัพืนที 
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3. ทฤษฎีเกียวกับการรับรู้ 

 การปะติด-ปะตอ่ในงานศิลปะ และงานสถาปัตยกรรมมีวตัถปุระสงคเ์พือต้องการ

สร้างความอิสระในการแสดงออก โดยเกิดการตอบสนองด้วยประสบการณ์ของแตล่ะคน ดงันนั

การรับรู้ (Perception) จึงเป็นปัจจยัทีสําคญัในการเรียนรู้ความอิสระของพืนที 

 มนษุย์มองงานสถาปัตยกรรมในปัจจบุนัเป็นเพียงแคง่านศิลปะการรับรู้งาน

สถาปัตยกรรมขนาดใหญ่จึงกลายเป็นแคก่ารมองผา่นเฟรมภาพซึงเป็นการรับรู้แบบฉาบฉวย แต่

หากให้เวลาในการจ้องมองมากขนึ ความรู้สกึทีถกูจํากดัด้วยเฟรมภาพจะคอ่ยคลีคลาย สง่ผลให้

การใช้ประสบการณ์คอ่ยๆ แทนที ทงันี การรับรู้ก็ยงัเป็นแคก่ารมองเหน็เปลือกอาคารจากภายนอก 

แตแ่ท้จริงแล้วมนษุย์เกิดการเรียนรู้และทําความเข้าใจงานสถาปัตยกรรมผา่นการสมัผสัทงั   ทีถกู

จดัลําดบัจากรตอบสนองภาพรวมสูส่ว่นย่อย เช่น เห็นแสงสวา่งจากไฟ, เสียงในอากาศ, กลินจาก

ควนั, รสชาติของนํา และผิวสมัผสัของพืนดิน ซึงในระบบประสาทสมัผสัเกิดจากความสมัพนัธ์ของ

จินตภาพทีประกอบด้วยประสบการณ์ อารมณ์ และความรู้สกึ ดงันนัการสร้างประสบการณ์ในงาน

สถาปัตยกรรมคือการเรียนรู้ลกัษณะวสัด ุ(Matter), ทีวา่ง (Space), ขนาด (Scale) ผา่นการสมัผสั

ของตา, ห,ู จมกู, ผิว, รส, โครงสร้าง, กล้ามเนือ สถาปัตยกรรมจึงมีความเกียวข้องกบัระบบ

ประสาทสมัผสัทงั  ซึงการสมัผสัทงั  นนัไมไ่ด้เป็นเพียงแคก่ารสือสารข้อมลู แตย่งัสง่ผลตอ่

ความคิด และพิจารณาความหมาย สดุท้ายการทําความเข้าใจกบังานสถาปัตยกรรมจึงไมส่ามารถ

พิจารณาจากการมองเปลือกอาคารจากภายนอกเพียงอยา่งเดียว5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

___________________________ 

 5Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses, (Tokyo: a+u 

Publishing, 1994), 29 



16 

 

                     
 

 

ภาพที  แสดงลกัษณะของทีวา่ง วสัด ุและขนาดทีมีผลตอ่ความรู้สกึ 

ทีมา : Luis Barragan,  The Pritzker Architecture Prize 1980 ,  accessed  April . 

Available from http://www.pritzkerprize.com/1980/works 

  

  .  การรับรู้ผ่านความสงบ 

  ความเงียบเป็นการสร้างประสบการณ์ทีทําให้เกิดความสงบ เป็นความรู้สกึทีตดั

ขาดจากเสียงรบกวน จดจ่อกบัสิงทีสนใจ ซึงเป็นสิงสําคญัทีทําให้มนษุย์มีเวลาไตร่ตรองความคิด 

พิจารณาเพือให้เกิดความเข้าใจแก่นสารของทีวา่ง และวสัด ุ สถาปัตยกรรมจากความเงียบเกิดขนึ

ด้วยการหน่วงของเวลา จึงทําให้คนกลบัสูค่วามเป็นพืนฐานทางอารมณ์ เคลือนไหวช้าลง มี

ปฏิสมัพนัธ์สภาพแวดล้อมรอบข้างมากขนึ  

 .  การรับรู้ผ่านกลิน  

   นอกจากการรับรู้ทางสายตา กลินเป็นอีกหนึงสมัผสัทีทําให้มนษุย์เข้าถึงพืนทีซึง

เกิดจากความสมัพนัธ์ระหวา่งความทรงจํา และจินตนาการ Gaston Bachelard  ได้เขียนหนงัสือ

เกียวกบัความทรงจําในวยัทีเขาโตพอทีจะเปิดตกูบัข้าวทีบ้านได้ การเปิดตู้กบัข้าวในครังนนั ทําให้

เขาได้สมัผสักบักลินลกูเกด Bachelard พยายามอธิบายถึงความรู้สกึในตอนนนัวา่ เขาเกิด

จินตนาการมากมายจากการสมัผสักลินซงึเป็นกลินทีตวัเขาเองก็ไมส่ามารถอธิบายเป็นคําพดูได้ 

รวมถึงการเดนิเขาไปในร้านเบเกอรีของเขา กลินภายในร้าน ทําให้เขานึกถึงความไร้เดยีงสา และ

ความอยากรู้อยากเห็นในวยัเดก็  

 

 

 

___________________________ 

 6Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses, 32 
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ภาพที  แสดงความสงบนิงด้วยการใช้เส้นตรง และการสมัผสักลินจากการเผาไหม้ของไม้ 

ทีมา : Dezeen,  Key projects by Zumthor ,  accessed  April . Available from 

http://www.dezeen.com/2009/04/18/key-projects-by-peter-zumthor/ 

 

 .  การรับรู้ผ่านการสัมผัส 

  ในการทําความเข้างานสถาปัตยกรรม การสมัผสักบัทีวา่งเป็นอีกปัจจยัสําคญั ที

ทําให้รับรู้ถึงความหนกัเบาของวสัด ุ และระดบัอณุหภมิูภายใน ซึงเกิดจากการเรียนรู้จาก

ความสมัพนัธ์ระหวา่งความรู้สกึ เวลา และสถานที อาจยกตวัอย่างได้วา่ การมองเห็นมือจบัลกูบิด

ทีทําให้รู้สกึถงึความสะอาดคือการแสดงการตอนรับ ในลกัษณะการสมัผสัพืนผิวทีวา่ง ทีแสดงให้

เห็นระดบัอณุหภมิู เชน่ สมัผสัถึงร่มเงาความชุ่มชืนได้จากพืนทีใต้ต้นไม้ สมัผสัความอบอุน่ได้จาก

การพืนทีทีล้อมรอบด้วยกําแพง  
 

             
 

 

ภาพที  แสดงกิจกรรมทีเกิดจากร่มเงาบริเวณใต้ต้นไม้ 

ทีมา : Designboom,  Tezuka Architecture : Ring Around a Tree ,  accessed  April . 

Available from http://www.designboom.com/architecture/tezuka-architects-ring-around-

a-tree 
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 .  การรับรู้ผ่านเค้าโครง   

  การก่อสร้างทีพกัอาศยัในยคุแรกๆ สร้างจากกสดัสว่นของมนษุย์ ทําให้รูปทรงมี

ความสมัพนัธ์กบัขนาดของผู้อาศยั เช่นเดียวกบัรังนก ทีมีขนาดพอดีตวันก การรับรู้พืนทีในตอนนนั

จึงเกิดจากขนาดเค้าโครงมนษุย์ ตอ่มาการก่อสร้างเริมมีขนบธรรมเนียม และภมิูปัญญา ทําให้

มนษุย์เกิดภาพจํา และนําภมิูปัญญาดงัเดมิเหลา่นนั ไปพฒันาการสร้างในยคุตอ่ๆ มา ซึงภายหลงั 

พืนทีในงานสถาปัตยกรรมเริมคํานึงถึงพฤติกรรมมนษุย์ จึงเริมจดัลําดบัความสําคญัของพืนที

เพือให้การตอบสนองระหวา่งคนกบัพืนที ทงันี การสร้างประสบการณ์สําหรับทําความเข้าใจเค้า

โครงพืนทีในงานสถาปัตยกรรม ไมไ่ด้เกิดจากการมองเหน็พืนทีตามลําดบัเพียงอย่างเดียว แตมี่

ความเกียวข้องกบัการเคลือนไหวของร่างกายทีไปยงัสว่นตา่งๆ ด้วย ทําให้การจดัลําดบัทีเกิดจาก

การมองในครังแรกถกูเปลียนไป  

 

   
 

     

 

ภาพที  แสดงการเปลียนมมุมองจากการเคลือนทีของคนไปยงัจดุตา่งๆ เพือสรุปเค้าโครงพืนทีใน  

             ย่านเยาวราช 

ทีมา : ผู้จดัการออนไลน์,  เยาวราช สัมผัสวัฒนธรรมไทย-จีน ถนิไชน่ทาวน์ ,  เข้าถึงเมือ  

เมษายน . เข้าถึงได้จากhttp://www.manager.co.th/travel/viewnews.aspx?NewsID= 

9560000123000 

 

 

 

 

___________________________ 

 7Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses,  35 
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 .  การรับรู้ผ่านกายภาพ 

  Henry Moore กลา่ววา่การแยกแยะรูปทรงเป็นสิงจําเป็นตอ่การทําความเข้าใจ 

การรับรู้ตอ่สิงๆ หนงึของมนษุย์ เกิดจากการประเมินเป็นสว่นๆ ของภาพรวมทงัหมด  Graham 

Sutherland ได้อธิบายถึงการเขียนภาพทิวทศัน์ และการสือสารเรืองราว ทีมนษุย์สามรถทําความ

เข้าใจเบืองต้นจากความกลมกลืนของภาพรวม และทําความเข้าใจมากขนึด้วยการแสดงตวัตนใน

แตล่ะองค์ประกอบ เช่นเดียวกนักบัสถาปนิกทีต้องการสือสารทีวา่งภายในงานสถาปัตยกรรม ซงึ

ความรู้สกึถึงการเคลือนไหว, ความสมดลุ, ระยะ และขนาดของกายภาพ คือสิงทีทําให้รู้สกึถึง

ระบบเค้าโครงภายในได้โดยไมรู้่ตวั  

 .  การรับรู้ผ่านผวิ 

  Adrian Stokes ได้ยกตวัอย่างเกียวกบัความน่ากินของหินออ่น Veronese วา่เกิด

จากการเปลียนแปลทางความรู้สกึทีละเอียดออ่นจากการสมัผสัด้วยตา สูก่ารสร้างประสบการณ์

การลิมรส แน่นอนวา่ สี ความมนัเงา และรายละเอียดของพืนผิวหินออ่นสง่ผลให้นึกถงึรสชาต ิ ใน

หลายๆ ปีทีผา่นมา Pallasmaa ได้มีโอกาสไปเยียมบ้านหลงัหนึงใน California ด้วยพืนผิวบริเวณ

ประตทูางเข้าทีเป็นหินออ่นสีขาว ทําให้เขารู้สกึวา่จะต้องลงไปสมัผสักบัพืนหินออ่นให้ได้  

 .  การรับรู้หน้าทีตัวตน 

  สถาปัตยกรรมทีรับรู้การใช้งานได้ทกุช่วงเวลาเกิดจากการแสดงตวัตนผา่น

กายภาพ ภายใต้ความเข้าใจทวัไปของมนษุย์ ทําให้ประสบการณ์ทีเกิดขนึจากการทบทวนความ

ทรงจําลกัษณะอาคาร หรือลกัษณะเมือง ทีมีการวิวฒันาการทางด้านวฒันธรรม สงัคม และความ

เป็นอยู่ของแตล่ะยคุสมยัทีผา่นมา สง่ผลให้เห็นการเปลียนแปลงของความคิด วิถีชีวิต  ดงันนั 

ความทรงจําจากช่วงเวลาทีผา่นมาจึงเป็นสิงสําคญัในการทําความเข้าใจความตอ่เนืองของ

วฒันธรรม และหน้าทีของงานสถาปัตยกรรม  

 

 

 

 

 

___________________________ 

 8Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses,  36 

 9Juhani Pallasmaa,  An Architecture of the Seven Senses,  37 
 10Ibid. 37 
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ภาพที  แสดงการเปลียนของเมืองนิวยอร์คทียงัคงลกัษณะความเป็นเมืองตงัแตปี่ -  

ทีมา : Lee,  NYC Buildings over time ,  accessed  April . Available from 

http://tier1dc.blogspot.co.uk/2010/05/nyc-buildings-over-time.html 
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บทที  

 

การปะตดิ-ปะต่อในงานสถาปัตยกรรม 

 

1. ลักษณะพืนทีจากการปะติด-ปะต่อ (Collage) 

 ในกระบวนการศกึษาวิทยานิพนธ์ เริมจากการหาข้อสรุปของกรณีตวัอย่าง ซงึพบวา่

พืนทีในงานสถาปัตยกรรมของ Le Corbusier, Richard Meier และ Eduardo Chillida จาก

แนวความคิด วิธีการทีให้ผลลพัธ์ในเรืองของความอิสระ สง่ผลให้การรับรู้พืนทีเกิดจากความไม่

ชดัเจนของขอบเขตทีวา่ง (Boundary) และก่อให้เกิดความคลมุเครือของพืนที ดงันนั การปะตดิ-

ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรมจงึสรุปได้วา่ เป็นวิธีการสร้างความคลมุเครือให้กบัพืนที (Indistinct 

Space) 

 .  ความคลุมเครือของพืนทีในงานสถาปัตยกรรม (Indistinct Space)  

  ความคลมุเครือของพืนที เกิดขนึได้หลายรูปแบบ ซึงในความหมายของคําวา่ 

คลมุเครือ คือ ลกัษณะทีกํากงึ เอาแนน่อนทางใดทางหนึงไมไ่ด้ เช่น อากาศทีจะมืดก็ไมมื่ด จะ

สวา่งกไ็มส่วา่ง เรียกวา่อากาศคลมุเครือ 

(ราชบณัฑิตยสถาน.  2542: ออนไลน์) ดงันนั ในการหาลกัษณะทีวา่ง ทีก่อให้เกิดความคลมุเครือ

ของพืนที สามารถเกิดได้จากการตงัข้อสมมตุิฐานทีอธิบายถึงกระบวนการ และผลลพัธ์ของพืนที 

ดงันี 

  Collage เป็นการสร้างความคลมุเครือ, ความไมช่ดัเจนของทีวา่ง และรูปทรง 

สง่ผลให้เกิดความหลากหลายในการใช้พืนทีตามการรับรู้ และตีความของผู้ใช้ ทําให้พืนทีสามารถ

ผนัแปรตามการเปลียนแปลงของผู้ใช้ และกิจกรรม  

  ทงันี จากการตงัข้อสมมตุิฐานจึงนําไปสูก่ารอธิบายผา่นนิยาม เพือแสดงถึงการ

เกิดความคลมุเครือในพืนที และสรุปหาความแตกตา่งจากลกัษณะทีวา่งในลําดบัตอ่ไป ซึงความ

คลมุเครือนนัสามารถเกิดขนึได้จาก พืนทีเกิดการการแยกตวั , พืนทีจากการขยายตวัของทีวา่ง , 

พืนทีทีสามารถเป็นเป็นได้หลายหน้าทีภายใต้การใช้งานของพืนทีนนัๆ,พืนทีจากความตอ่เนืองของ

การใช้งาน
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 สรุป จากนิยามแตล่ะพืนที แสดงให้เหน็ถึงการซ้อนทบั และการแยกสว่น ซึงนําไปสู่

ความแตกตา่งในการรับรู้ความคลมุเครือ ดงันนัลกัษณะทีวา่ง (Space) ทีก่อให้เกิดความคลมุเครือ

ของพืนที แบ่งได้  ลกัษณะ คือ ลกัษณะจากการแยกตวั และลกัษณะจากการรวมตวั 

 1.2 กรณีตัวอย่างความคลุมเครือของพืนทีในงานสถาปัตยกรรม 

  . .  เอนกะวะ (Engawa) เอนกะวะ(Engawa) หรือ ระเบียงในบ้านวฒันธรรม

ญีปุ่ น เป็นพืนทีสําหรับนงัชมสวนเพือให้เกิดเรียนรู้ปรัชญาชีวิต และความผอ่นคลายจากการซึมซบั

ความงามของธรรมชาตทีิมีการเปลียนแปลงอยู่ตลอดเวลา และซึง เอนกะวะ (Engawa) ยงัทํา

หน้าทีเชือมตอ่พืนทีภายในบ้าน และสวน ให้เสมือนกบัวา่เป็นพืนทีเดียวกนั จึงทําให้เอนกะวะเป็น

พืนทีสําหรับกิจกรรมเพือการพกัผอ่น เชน่ ชงชา, อา่นหนงัสือ หรือใช้เป็นพืนทีสําหรับตอนรับแขก 

ในขณะเดียวกนักย็งัทําหน้าทีเป็นตวัแบ่งแยกภายใน และภายนอกออกจากกนั 

  ดงันนั ความคลมุเครือของบ้านญีปุ่ นจงึเกิดจากพืนทีการใช้งาน ทีเกิดจากความ

ไมช่ดัเจนของของเขต (Boundary) ความเป็นภายใน และภายนอก ทําให้พฤติกรรมการใช้สามารถ

แปรผนัได้ตามการใช้งาน  เอนกะวะ (Engawa) หรือพืนทีบริเวณระเบียง จึงเป็นพืนทีทีมีความ

คลมุเครือ (ชยัยศ อิษฏ์วรพนัธ์.  : ออนไลน์) 

 

  
 

ภาพที  แสดงการเชือมตอ่ และการแบกแยกระหวา่งพืนทีภายใน ภายนอก 

ทีมา : Aya7sa,  Engawa ,  accessed  April . Available from http://tokyo-

space.blogspot.com/2013/05/blog-post_17.html 

 

 

 

 



23 

 

2. ปัจจัยทีก่อให้เกิดพฤติกรรมการใช้พืนที 

 มนษุย์มีการตอบสนองกบัพืนทีจากการรับรู้กายภาพของสภาพแวดล้อม ทีเกิดจาก

ปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม และการครอบครองพืนที รวมถงึการแสดงความหมายด้วยวสัดทีุมีผลตอ่

ความรู้สกึ ทงัหมดเป็นปัจจยัทีก่อให้เกิดพฤตกิรรมการใช้พืนทีของมนษุย์  

 .  ปฏิสัมพันธ์ในสังคม มีผลตอ่พฤตกิรรมการครอบครองพืนที แบ่งได้  ระดบั คือ 

ระดบัทีปกป้องตวัออกเองจากสภาพแวดล้อม , ระดบัทีแสดงอาณาเขต ,ระดบัทีเกิดการรวมตวั1 

  . .  ระดับทีปกป้องตัวเองจากสภาพแวดล้อม (Private) การอยู่ร่วมกนักบั

คนหมูม่ากทําให้มนษุย์จําเป็นต้องมีความเป็นสว่นตวัเพือให้เกิดพืนทีสําหรับตวัเอง โดยมนษุย์จะ

รับรู้ความเป็นสว่นตวั และข้อจํากดัการเกิดพฤตกิรรมจากขนาด(Scale) และขอบเขต(Boundary) 

  . .  ระดับทีแสดงอาณาเขต (Territory) การจบักลุม่ทีเกิดจากพฤติกรรมการ

อยู่ร่วมกนั เป็นการสือสารทีทําให้เกิดการรับรู้ถึงอาณาเขต ซึงในระดบันีเป็นระดบัทีเริมมี

ปฏิสมัพนัธ์กบัสภาวะแวดล้อมรอบข้างมากขนึ และยงัคงมีระดบัทีการปกป้องตวัเองจากอาณาเขต

อืนๆ  

  2.1.3 ระดับทีเกดิการรวมตัว (Crowding) การรวมตวัของกลุม่คนในจํานวน

มากๆ เป็นระดบัทีไมส่ามารถทําให้มนษุย์มีพฤตกิรรมความเป็นสว่นตวั ในความหนาแน่ของกลุม่

คน สง่ผลให้เกิดพฤติกรรมทีต้องใช้ความไว รู้สกึถึงความแออดัเป็นความรู้สกึทีเริมทําให้มนษุย์เกิด

ภาวะความไมส่บายตวั อาจให้ความรู้สกึถึงความ 

 

 

               
 

ภาพที  แสดงพฤติกรรมมนษุย์จากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม 

ทีมา : Terrill, Crowd , accessed  April . Available from http://simonterrill.com/ 

Crowds 

 

___________________________ 

 1Kisuk Cheung, Design Guide for Interiors, (Washington,Dc: Us Army Corps 

of Engineers, 1997), 2.1 
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 2.2 การตอบสนองจากสภาวะจิตใจ  

  การตอบสนองกบัพืนทีจากการรบัรู้สภาพแวดล้อม เป็นการรับรู้ทีคอ่นข้างมีความ

ซบัซ้อน แตส่ามารถทําความเข้าใจโดยแยกพิจารณาเป็นส่วนๆ ได้ดงันี คือ ประสบการณ์การรับรู้, 

พฤติกรรมการเชงิพืนที และจดุประสงค์ของสภาพแวดล้อม2 

  . .  ประสบการณ์การรับรู้ การรับรู้สภาพแวดล้อมด้วยการเรียนรู้ผา่น

ประสบการณ์ คือวธีิการทําความเข้าใจลกัษณะกายภายจากเสียงทีได้ยิน, รสชาติทีเคยชิม หรือกลินควนั

ตา่งๆ ซงึเป็นสมัผสัทเีกิดขนึจากการทํากิจกรรมของมนษุย์ในบริเวณพืนทนีนัๆ และพิจารณาผ่านความ

ทรงจํา เพือกอ่ให้เกิดพฤติกรรมทีเกิดจากประสบการณ์ 

  . .  พฤติกรรมการเชิงพืนท ี สิงเร้า เป็นอีกหนึงการสือสารของกายภาพทีสง่ผล

ให้คนเกิดความรู้สกึกบัสภาพแวดล้อม ซึงสิงเ ร้าในทีนีอาจหมายถึงสิงทีกระตุ้ นให้คนเกิด

การตอบสนองกบัพืนทีมากขนึ เช่น พืนหญ้าทีแสดงความชุ่มชืน หรือกระจกสีทองแสดงถงึความ

หรูหรา ดงันนัการกระตุ้นอารมณ์ และความรู้สกึคือกระบวนการทีทําให้เกิดแรงจงูใจในการเกิด

พฤติกรรมใดพฤตกิรรมหนงึ 

  . .  จุดประสงค์ของสภาพแวดล้อม การกําหนดวตัถปุระสงค์ของการออกแบบ 

คือการกําหนดแนวทางเพือให้คนเกิดความเข้าใจกบัสิงทีต้องการจะสือสาร ดงันนัการกําหนดลกัษณะ

ขององค์ประกอบจงึเป็นสิงสําคญัในการสร้างความเข้าใจหน้าทีการใช้งาน ซงึส่งผลให้เกิดพฤติกรรมการ

ใช้พืนทีจากการแสดงตวัตนขององค์ประกอบ 

 

     
 

ภาพที  แสดงกายภาพทีมีผลตอ่สภาวะจิตใจทีก่อให้เกิดพฤติกรรม 

ทีมา : Yatzer, Luce Tempo Luogo , accessed  April . Available from 

https://www.yatzer.com/Luce-Tempo-Luogo-Toshiba-Milan-2011 

 

 

 

___________________________ 
 Kisuk Cheung, Design Guide for Interiors,  2.3 
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 2.3 ความแตกต่างของแต่ละบุคคล  

  สภาวะจิตใจจากความรู้สกึ, อารมณ์ และการสงัสมของประสบการณ์มี

ความสําคญัตอ่การทําความเข้าใจความซบัซ้อนของสภาพแวดล้อมเป็นอย่างมาก ความแตกตา่ง

ทางเพศ, อาย ุ หรือสภาพร่างกายจึงมีผลตอ่การเกิดสภาวะทางจิตใจ ทีสง่ผลให้พฤติกรรมการ

ตอบสนองของแคล่ะคนแตกตา่งด้วยเชน่กนั 

  สี เป็นสว่นประกอบหนึงทีทําให้สภาพแวดล้อมเกิดสนุทรียภาพ และเป็นอีกหนึง

ปัจจยัสําคญัตอ่การสร้างสภาวะทางจิตใจ ซึงทําให้มนษุย์ทีมีความแตกตา่งเกิดความเข้าใจไปใน

ทิศทางเดียวกนั ดงันนั ในการออกแบบสถาปัตยกรรมทีทําให้มนษุย์ทีมีความแตกตา่งในเรืองของ

อารมณ์ และความรู้สกึ เกิดพฤติกรรมการตอบสนองได้เตม็ที คือ การกําหนดสีให้เป็นสว่นหนึงของ

การสือสารความหมาย เชน่ สีของวสัด,ุ สีของเฟอร์นิเจอร์ หรือรูปแบบสีของกราฟิก  

 

ตารางที  แสดงการสือสารความหมายด้วยสี 

สี ความหมาย 

สีแดง มีความชดัเจน รวดเร็ว แขง็แกร่ง มีพลงั มีประสิทธิภาพ 

สีเหลือง แน่นอน ชดัเจน สวา่งสดใส ไมเ่กิดความสงสยั ไมต้่องตดัสินใจ 

สีเขียว สงบ ร่มเยน็ มีชีวิตชีวา สดชืน และความอดุมสมบรูณ์ 

สีนําเงิน สงบ เรียบร้อย มนัคง เงียบ 

สีมว่ง เร้นลบั สงูสง่ หรูหรา มีอํานาจ 

สีขาว บริสทุธิ  เบา ใสสะอาด ไร้เดียงสา 

สีดํา แขง็แกร่ง หนกัแน่น สขุมุ 

 

ทีมา : กระทรวงวฒันธรรม,  แนวทางการจัดการป้ายในพืนทีวัฒนธรรม,  (กรุงเทพฯ : องค์การ

สงเคราะห์ทหารผา่นศกึ, 2552) 

 

 

 

 

___________________________ 

 3Kisuk Cheung, Design Guide for Interiors, 2.3 
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3. พืนทีใช้สอยในงานสถาปัตยกรรม 

 ปัจจยัทีก่อให้เกิดพฤติกรรมการตอบสนองตอ่สภาพแวดล้อมของมนษุย์มีผลมาจาก

ปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม ทีแบ่งเป็น  ระดบั คือ ระดบัทีปกป้องตวัเองจากสภาพแวดล้อม, ระดบัที

แสดงอาณาเขต, ระดบัทีเกิดการรวมตวั ซึงการรับรู้ปัจจยัดงักลา่วมีผลมาจากการพิจารณาด้วย

สภาวะทางจิตใจ และประสบการณ์ ทีมีความแตกตา่งของแตล่ะบคุคล ทงันี ในการออกแบบ

สถาปัตยกรรมจึงจําเป็นต้องให้ความสําคญักบัการสือสารกายภาพทีมีความซบัซ้อนของ

สภาพแวดล้อม เพือให้มนษุย์เกิดความเข้าใจการใช้พืนทีมากทีสดุ 

 การสือสารด้วยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเป็นสว่นประกอบสําคญัทีทําให้ความ

ซบัซ้อนของสภาพแวดล้อมคลีคลาย ด้วยลกัษณะรูปทรง, ผิวสมัผสั หรือสี ซึงเป็นตวับง่บอก

ขอบเขต และหน้าทีของพืนทีนนัๆ ดงันนั พืนทีใช้สอยในงานสถาปัตยกรรมคือการครอบครองพืนที

ของมนษุย์ เพือให้เกิดพฤติกรรมการใช้พืนที จากการตีความลกัษณะ, ผิวสมัผสั และสี 

 .  การสร้างขอบเขต (Boundary) 

  จดุ เส้น ระนาบในทางสถาปัตยกรรม คือการแสดงความหมายเชิงพืนที ทีแสดง

ถึงขอบเขตในลกัษณะ มิติ หรือ มิติ ด้วยการมีปฏิสมัพนัธ์ในสงัคมเป็นปัจจยัทีมีผลตอ่การเกิด

พฤติกรรมการใช้พืนที ดงันนั ในการกําหนดขอบเขตพืนทีจึงแบ่งออกเป็น ระดบั คือ พืนทีสําหรับ

คนเดยีว, พืนทีสําหรับกลุม่คน และพืนทีสําหรับรวมกลุม่ 

 

ตารางที  แสดงลกัษณะขอบเขตพืนทีจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม 

ระดับการมีปฏิสัมพันธ์ใน

สังคม 

ขอบเขตพืนที ลักษณะขอบเขตทมีี

ปฏิสมัพันธ์ 

ระดบัทีปกป้องตวัเองจาก

สภาพแวดล้อม (Private) 

 

พืนทีสําหรับคนเดียว 
 

 

ระดบัทีแสดงอาณาเขต 

(Territory) 

 

พืนทีสําหรับกลุม่คน 
 

ระดบัทีเกิดการรวมตวั 

(Crowding) 

 

พืนทีสําหรับรวมกลุม่ 
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 3.2 การสร้างผวิสัมผัส (Texture) 

  วสัดเุป็นสว่นหนงึในการสร้างความหมายให้กบัองค์ประกอบ ซึงพืนผิวของวสัดทีุ

มีลกัษณะขรุขระ ผิวเรียบ หรือมนัเงา เป็นการรับรู้จากการสมัผสัทีอาจจะเกิดจากการการสมัผสักบั

ผิววสัดโุดยตรง หรือสมัผสัผา่นการมองเหน็ ในการแสดงลกัษณะของพืนทีผิวคือการแสดงเนือหาที

สามารถสง่ตอ่ไปยงัความรู้สกึ อารมณ์ หรือเป็นส่วนทีช่วยคลีคลายความซับซ้อนของ

สภาพแวดล้อมให้เข้าใจได้ง่ายขนึ  

 

ตารางที  แสดงความแตกตา่งของการสมัผสัระหวา่งพืนผิวเรียบ และพืนผิวขรุขระ 

พืนผวิเรียบ พืนผวิขรุขระ 

 
ภาพที  แสดงวสัดพืุนผิวเรียบ 

ทีมา : Fiore Rosso, Chapel of St.Basil , 

accessed  April . Available from 

http://takeovertime.co/post/ 

23851554689/fiore-rosso-chapel-of-st-

basil-university-of 

 
ภาพที  แสดงวสัดพืุนผิวขรุขระ 

ทีมา : Einsilbig, Abstract Beautyl , 

accessed  April . Available from 

http://einsilbig.deviantart.com/art/ 

Abstract-Beauty-454841889 

ลกัษณะพืนผิวทีเรียบ รู้สกึถึงความสภุาพ  

มีความรู้สกึถึงความหรู 

ลกัษณะพืนผิวทีขรุขระ จะให้คณุสมบตัิของ

แสงทีหนกัแน่น กระด้าน แขง็แรง ชดัเจน 

ทีมา : Skoolbuz, ความหมายของพืนผวิในทางทัศนศิลป์ , เข้าถึงเมือ  เมษายน . เข้าถึง

ได้จาก http://www.siam1.net/article-10499.html 

 

 

___________________________ 

 4Kisuk Cheung, Design Guide for Interiors, 2.3 
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 .  สี (Color) 

  การกําหนดองคป์ระกอบให้คนเกิดการตอบสนองจําเป็นต้องมีปัจจยัหลายๆ 

อย่างทีทําให้มนษุย์เกิดความเข้าใจ สีเป็นอีกปัจจยัสําคญัทําให้มนษุย์ทีมีความแตกตา่งกนัในเรือง

ของอาย,ุ เพศ, หรือแม้กระทงัศาสนา เกิดความเข้าใจได้ด้วยการสือสารความหมาย ซึงในทาง

จิตวิทยา สีมีผลตอ่การกระตุ้นอารมณ์ ความรู้สกึเป็นอยา่งมาก เชน่ ความผอ่นคลายจากสีเขียว 

หรือความสะอาดจากสีขาว 

 

ตารางที  แสดงผลกระทบทางจิตวิทยาของสี และการแปลความหมาย 

สี ผลกระทบทางจติวทิยา 

สีแดง เป็นสีทีกระตุ้นประสาทตา และดงึดดูความสนใจจากผู้พบเห็นได้มากทีสดุ 

แตจ่ะทําให้รู้สกึเมือยตาได้ง่าย 

สีเหลือง เป็นสีทีไวตอ่การมองของมนษุย์ และเมืออยู่ใกล้กบัสีอืนๆ จะเปลง่พลงัขม่สี

เหลา่นนั 

สีเขียว เป็นสีทีทําให้ประสาทตา และกล้ามเนือผอ่นคลายจากความตงึเครียด และให้

ความรู้สกึพกัผอ่น 

สีนําเงิน เป็นสีทีทําให้เกิดความรู้สกึถึงความเป็นระเบียบ 

สีมว่ง เป็นสีทีทําให้เกิดความรู้สกึถึงความสําคญั 

สีขาว เป็นสีทีไมก่่อให้เกิดความรู้สกึรําคาญ หรือเกิดข้อโต้แย้ง ทําให้เกิดความ

สะอาด เรียบร้อย 

สีดํา เป็นสีทีเป็นตวัแทนของความเคร่งเครียด มีพิธีรีตอง เมือใช้คูก่บัสีอืน จะช่วย

ทําให้สีอืนเดน่ชดั 

ทีมา : กระทรวงวฒันธรรม,  แนวทางการจัดการป้ายในพืนทีวัฒนธรรม,  (กรุงเทพฯ : องค์การ

สงเคราะห์ทหารผา่นศกึ, 2552) 
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. สรุปการปะติด-ปะต่อ ในงานสถาปัตยกรรม 

 พืนทีในงานสถาปัตยกรรมเกิดจากปัจจยัในเรืองของระดบัปฏิสมัพนัธ์, สภาวะทาง

จิตใจ และความแตกตา่งของแตล่ะคน ด้วยการสือสารผา่นขอบเขตพืนที, พืนผิวสมัผสั และ

ความหมายของสี ซึงมนษุย์เกิดการเรียนรู้ และสง่ผลให้เกิดพฤติกรรมการใช้พืนที จากกระบวนการ

การตอบสนองของมนษุย์จึงนําไปสูก่ารสร้างเกณฑ์ในการออกแบบพืนทีในงานสถาปัตยกรรม 

 ดงันนั ในการสร้างความคลมุเครือให้กบัพืนที คือการสร้างความกํากึงของขอบเขต

พืนที และพืนผิวสมัผสั เพือให้เกิดการรับรู้ทีหลากหลายของในการใช้พืนที 
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แผนภมิูที  แสดงการสรุปกระบวนการปะติด-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม
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บทที  

 

กระบวนการทดลอง 

 

. วัตถุประสงค์ในการทดลอง 

 วตัถปุระสงคใ์นกาออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ-ปะตอ่ คอื ต้องการสร้างความอิสระ

ในการแสดงออกของพืนที เพือนําไปสูก่ารตีความทีหลากหลายของผู้ใช้ ดงันนั วตัถปุระสงคใ์นการ

ทดลองคือ เป็นการทดลองเพือหาความหลากหลายของการรับรู้พืนทีในงานสถาปัตยกรรม 

 

. วเิคราะห์ทีตังโครงการ 

 พฤติกรรมการใช้พืนทีของมนษุย์เกิดจากการกําหนดวตัถปุระสงคพื์นที ซึงในการ

ทดลองต้องการหาความหลากหลายของการรับรู้พืนที เพือให้เกิดพฤติกรรมการใช้งานทีสามารถ

แปรผนัได้ตามการเปลียนแปลงของเวลา และผู้ใช้ ดงันนั การศกึษาทีตงั (Site) จึงเป็นการศกึษา

วตัถปุระสงค์ทีก่อให้เกิดความหลากหลายในการใช้พืนที 

 ในการเลือกทีตงั (Site) สําหรับการศกึษาหาความหลากหลายของการรับรู้พืนที เกิด

จากการหาความเปลียนแปลงของเวลา และผู้ใช้ จึงเลือกศกึษาย่านทีมีความหลากหลายของกลุม่

คน และความหลากหลากของกิจกรรมตามช่วงเวลาทีเกิดขนึ ได้แก ่ย่านสะพานพทุธยอดฟ้า, ย่าน

ถนนสีลม และย่านสยาม 

 

 

 

               
 

 

 

 

 

แผนผงัที 1 แสดงย่านทีมีความหลากหลายของกลุม่คน และกิจกรรมทีเกิดขนึ

ย่านสะพานพุทธ 

 

ย่านถนนสีลม 

 

ย่านสยาม 
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 2.1 ย่านสะพานพุทธยอดฟ้า 

  พืนทีทีมีความหลากหลายของกิจกรรม และกลุม่คน คือบริเวณเชิงสะพานพทุธถึง

บริเวณท่าเตียน เนืองจากลกัษณะพืนทีทีติดริมแมนํ่าเจ้าพระยา สง่ผลให้ย่านนีเป็นพืนทีสําหรับ

พกัผอ่นคนทวัไป เป็นพืนทีท่องเทียงสําหรับชาวตา่งชาติ เป็นตลาดขายสง่ดอกไม้ และเป็นตลาด

นดักลางคนื หรือเป็นทีรู้จกักนัในชือ ตลาดสะพานพทุธ ทําให้คนในบริเวณนีไหลเวียนอยู่

ตลอดเวลา รวมถึงมีสถานศกึษาแทรกตวัอยู่อีกหลายแห่ง จากความหลากหลายย่านสะพานพทุธ

ทําให้สรุปได้วา่ ย่านนีเป็นย่านสําหรับทํากิจกรรมนนัทนาการเพือการพกัผอ่น และกิจกรรมที

เกิดขนึ เป็นกิจกรรมจากการเปลียนแปลกตามช่วงเวลา 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงข้อมลูความหลากหลายย่านสะพานพทุธยอดฟ้า 
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 2.2 ย่านถนนสีลม 

  พืนทีทีมีความหลากหลายของกิจกรรมและกลุม่คน คอืบริเวณสถานีรถไฟฟ้า

ศาลาแดง ในย่านสีลมเป็นย่านธรุกิจของบริษัทตา่งประเทศ และบริษัทในไทย กลุม่คนในย่านนีจึง

มีหลายเชือชาติ และสง่ผลให้ในบริเวณนีมีสิงอํานวยความสะดวกมากมาย เชน่ ร้านอาหาร 

โรงแรม ห้างสรรพสินค้า โรงพยาบาล สถานีรถไฟฟ้า สถานีรถไฟใต้ดนิ รวมถึงสถานทีท่องเทียว

กลางคืน ในย่านถนนสีลมจึงสรุปได้วา่ เป็นย่านสําหรับกิจกรรมนนัทนาการ และเพือการพกัผอ่น

ของพนกังาน และชาวตา่งชาติ ซงึกิจกรรมทีเกิดขนึ เป็นกิจกรรมจากการเปลียนแปลงของช่วงเวลา 

และกลุม่คน 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงข้อมลูความหลากหลายย่านถนนสีลม 
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 2.3 ย่านสยาม 

  พืนทีทีมีความหลากหลายของกิจกรรม และกลุม่คน คือบริเวณสยามสแควร์ ซึง

เป็นสถานีรถไฟฟ้าโหนดใหญ่ สําหรับใช้ในการเปลียนเส้นทางไปยงัสายตา่งๆ รวมถึงเป็นจดุรวม

ห้างสรรพสินค้ารายใหญ่ และรายย่อย มหาวิทยาลยั สถาบนักวดวิชา ห้องสมดุ รวมถงึตลาดนดั

กลางคืน ทําให้กลุม่คนในย่านนีเกิดความหลากหลายทงัอาชีพ อาย ุ และเชือชาติ ในย่านสยามส

แควร์จึงสรุปได้วา่ เป็นย่านสําหรับกิจกรรมนนัทนาการ ซงึกิจกรรมทีเกิดขนึเป็นกิจกรรมทีเกิดจาก

การเปลียนแปลงของกลุม่คน ตงัแตช่่วงเย็นเป็นต้นไป 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงข้อมลูความหลากหลายย่านสยาม 
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 2.4 สรุป 

  ในการศกึษาความหลากหลายของการรับรู้พืนที ทีเกิดจากการเปลียนแปลงของ

กิจกรรม และกลุม่คน การศกึษาในแตล่ะย่าน พบวา่ กราฟทีแสดงถึงวตัถปุระสงค์ของพืนที และ

การใช้สถานทีของพืนทีในย่านสยาม สแควร์แผข่ยายมากกวา่ย่านอืนๆ จากการเปรียบเทียบกราฟ

ของย่านสะพานพทุธ และย่านสีลม ทีมีกลุม่คนทีใช้งานประจํา สง่ผลให้ไมเ่กิดการผลดัเปลียน

หมดุเวียนของผู้ใช้ และวตัถปุระสงค์เป็นเพียงการพกัผอ่น และการนนัทนาการ  

 ดงันนั จากความหลากหลายของกลุม่คนทีต้องการใช้พืนทีทีมีความแตกตา่งกนัใน

พืนทีสยามสแควร์ สง่ผลให้วตัถปุระสงค์การใช้พืนทีนีมีความหลากหลาย และนําไปสูก่ารเกิด

พฤติกรรมการใช้พืนทีทีหลากหลายตามการรับรู้ของกลุม่คนด้วยเชน่กนั 

 

. ศึกษาโปรแกรม และสรุปโปรแกรม 

 วตัถปุระสงค์การทดลองคือหาความหลากหลายในการรับรู้พืนที ในการศึกษา

โปรแกรมจึงเป็นการศกึษาหาความหลากหลายของกิจกรรมทีเกิดขนึในแตล่ะจดุของย่านสยาม 

เพือนําไปสูก่ารตีความการใช้พืนทีของแตล่ะคน ซึงวตัถปุระสงค์ของพืนทีบริเวณสยามสแควร์เป็น

พืนทีสําหรับพกัผอ่น สําหรับการเรียนรู้ และสิงอํานวยความสะดวก ซึงกลุม่คนทีใช้พืนทีในบริเวณ

นีเป็นกลุม่นกัท่องเทียว กลุม่พนกังานออฟฟิต กลุม่นกัเรียน นกัศกึษา และคนทวัไปทีใช้พืนที

บริเวณเป็นทางผา่นเพือไปยงัสถานทีตา่งๆ รวมถึงมีความหลากหลายของช่วงอาย ุ และ

สถานะภาพ 
 

 
 

 

แผนภาพที  แสดงกิจกรรมตามวตัถปุระสงค์ของพืนที 
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 .  ศึกษาการเปลียนแปลงของเวลา และผู้ใช้ทาํให้เกิดกิจกรรม  

  การเปลียนแปลงของเวลาทําให้กลุม่ผู้ใช้มีการเปลียนแปลงไปด้วย ในบริเวณ

สยามสแควร์ในตอนเช้า จะเป็นกิจกรรมเกียวกบัจากการเดินทาทาง ซงึผู้ใช้ก็จะเป็นกลุม่พนกังาน 

หรือนกัศกึษา ในเวลากลางวนัจนถึงกลางคนืเป็นเวลาทีห้างสรรพสินค้า หรือร้านค้าเปิดทําการ 

ผู้ใช้จึงเป็นกลุม่นกัท่องเทียว หรือบคุคลทวัไป และกลุม่พนกังาน หรือนกัศกึษาจะมีจํานวนน้อยลง 

 

 
 

 
 

แผนภาพที  แสดงการใช้พืนทีของกลุม่คนตามช่วงเวลา 
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  จากแผนภาพที  พืนทีทีมีการใช้งานใช้งานอยู่ตลอดเวลา จากผู้ใช้งานหลายๆ 

กลุม่ เกิดจากการซ้อนทบัของกิจกรรมหลายกิจกรรม คือ บริเวณพืนทีสถานีรถไฟฟ้าBTS ซึงเป็น

ป้ายรถเมล์, พืนทีทางผา่น และบริเวณพืนทีลานหน้าห้างสรรพสินค้าดิจิตอลเกทเวย์ เป็นพืนที

ทางผา่น, ทีนงัพกัคอย, สถาบนักวดวิชา และร้านอาหาร  

 .  ขอบเขตโปรแกรม 

  บริเวณสถานีรถไฟฟ้า BTS และบริเวณหน้าห้างสรรพสินค้าดิจิตอลเกทเวย์ เป็น

พืนทีทีมีการซ้อนทบัระหวา่งกิจกรรม และผู้ใช้มากทีสดุ แตเ่มือเปรียบเทียบวตัถปุระสงค์ของทงั  

พืนทีจากความเข้มสีในแผนภาพที  จะเห็นวา่บริเวณหน้าห้างสรรพสินค้าดจิิตอลเกทเวย์มีความ

หลากหลายของวตัถปุระสงคที์ทําให้เกิดกิจกรรมมากกวา่บริเวณสถานีรถไฟฟ้า BTS ทีมี

วตัถปุระสงคเ์พือการเดนิทางเพียงอย่างเดยีว 

 
 

 

 
 

 

 

แผนภาพที  แสดงความหลากหลายของการรับรู้พืนที จากการซ้อนทบัของกิจกรรม และผู้ใช้ 
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 ในการศกึษาโปรแกรมเพือให้เกิดความหลากหลายในการรับรู้ จึงเ ป็นการศึกษา

กิจกรรมบริเวณหน้าลานห้างสรรพสินค้าดจิิตอลเกทเวย์ ถึงลานหน้างสรรพสินค้าสยามสแควร์วนั 

ซึงกิจกรรมทีเกิดขนึคือใช้เป็นทางผา่น, พืนทีอา่นหนงัสือ, ลานคอนเสิร์ต และพืนทีสําหรับงาน

เทศกาล โดยจะเห็นวา่กิจกรรมสว่นใหญ่เป็นกิจกรรมสําหรับนนัทนาการ ดงันนั ขอบเขตของ

โปรแกรมคือ เป็นพืนทีอเนกประสงค์สําหรับกิจกรรมนนัทนการ 

 

 
 

แผนภมิูที  แสดงขอบเขตโปรแกรม 

 

 .  สรุปโปรแกรม 

  จากการกําหนดขอบเขตของโปรแกรมในบริเวณพืนทีหน้าลานห้างสรรพสินค้า

ดิจิตอลเกทเวย์ ถึงลานห้างสรรพสินค้าสยามสแควร์วนั จึงนําไปสูก่ารศกึษาหาโปรแกรมทีรองรับ

กิจกรรมในลกัษณะนนัทนาการทีสามารถใช้ได้ทกุคน และใช้ได้ทกุเวลา รวมถึงเป็นโปรแกรมที

รองรับกิจกรรมในช่วงงานเทศกาลตา่งๆ ซึงบริบทของพืนทีในบริเวณนีมีผลตอ่กําหนดโปรแกรม 

  จากภาพที  จะเห็นว่าในบริบทของพืนทีนีมีความเป็นพืนทีสาธารณะ

คอ่นข้างมาก ด้วยการใช้เป็นพืนทีทางผา่น, ห้างสรรพสินค้า, ร้านค้าย่อย รวมถึงเป็นทีนงัพกัคอย 

หรือเป็นลานกว้างสําหรับทํากิจกรรมตา่งๆ ดงันนั การกําหนดโปรแกรมบนพืนทีหน้าลานดจิิตอล

เกทเวย์ จงึเป็นโปรแกรมทีมีความเป็นสาธารณะ ซงึทกุคนสามารถเข้าครอบครองพืนที หรือทํา

กิจกรรมใดๆ ได้ และอยู่ภายใต้ขอบเขตของวตัถปุระสงค์เพือการนนัทนาการ 
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ภาพที  แสดงความหลากหลายของกิจกรรมบริเวณหน้าลานดิจิตอลเกทเวย์ ถงึลานสยามสแควร์วนั 

ทีมา : จากการสํารวจของผู้วิจยั 

  

  การกําหนดโปรแกรมเพือให้เกิดความสมัพนัธ์กบับริบท เกิดขนึจากเงือนไขของ

บริบททีมีลกัษณะเป็นพืนทีสาธารณะ สามารถเกิดการใช้งานได้ทกุช่วงเวลาทงัในระสนั และระยะ

ยาว และในแตล่ะโปรแกรมสง่ผลให้เกิดพฤตกิรรมการใช้พืนทีทีหลากหลาย ซึงสรุปโปรแกรมได้

ดงันี ร้านค้าย่อย, สว่นนงัดมื, พืนทีนงัเลน่ และทางเดนิ 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงลกัษณะพืนทีของแตล่ะโปรแกรม 
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. ทดลอง และเปรียบเทียบผลลัพธ์จากการปะติด-ปะต่อพืนที 

 วตัถปุระสงคใ์นการทดลอง เป็นการทดลองเพือสร้างการรับรู้ทีหลากหลายให้กบัพืนที 

เพือนําไปสูก่ารสร้างสถาปัตยกรรมทีมีอิสระในการแสดงออกด้วยผลลพัธ์ของวิธีการการปะตดิ-ปะ

ตอ่  

 นิยามการปะตดิ-ปะตอ่ในงานสถาปัตยกรรม สรุปได้วา่เป็นการสร้างความคลมุเครือ

ให้กบัพืนทีด้วยการซ้อนทบั และการแยกสว่น สง่ผลให้เกิดการรับรู้ทีหลากหลายจากลกัษณะการ

แยกตวั และการรวมตวัของพืนที ซงึผู้ใช้สามารถรับรู้การใช้งานจากการสือสารผา่นความกํากึงของ

พืนที 

 จากวตัถปุระสงค์ในการทดลอง และกระบวนการ แสดงให้เหน็ถงึปัจจยั และเงือนไขที

สง่ผลให้เกิดพืนทีใช้สอย ดงันนั ปัจจยั และเงือนไขดงักลา่วจึงนําไปสูก่ารกําหนดเกณฑ์ในการ

ทดลองเพือนําไปสูก่ารออกแบบสถาปัตยกรรม ซึงเกณฑ์ในการทดลองประกอบด้วย วิธีการ 

(Tool), กายภาพพืนที(Form) และการรับรู้ (Perception) 

 

 
 

แผนภมิูที  แสดงกระบวนการในการทดลอง 

 

 4.1 ทดลองวธีิการในการสร้างความคลุมเครือให้กับพืนที (Tool) 

  จากการสรุปนิยามพืนทีทีก่อให้เกิดความคลมุเครือในบทที  แสดงให้เห็นวา่

ลกัษณะพืนทีทีทําให้เกิดความคลมุเครือแบ่งได้ ลกัษณะคือพืนทีจากลกัษณะการแยกตวั และ

ลกัษณะการรวมตวั ดงันนั ในการทดลองหาวิธีการจึงนําเอาลกัษณะพืนทีทงั  พืนทีนี มาเป็น

เกณฑ์ในการทดลอง เพือนําไปสูก่ารเปรียบเทียบผลลพัธ์ของพืนทีทีสามารถเกิดการใช้งานได้จริง 
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แผนภมิูที  แสดงผลลพัธ์ของพืนทีจากวิธีการปะติด-ปะตอ่ 

 

    

 

 

 

 

แผนภาพที  แสดงแบบตงัต้นในการทดลองหาวิธีการ เพือหาความแตกตา่งของลกัษณะพืนที 

 

   

พืนที A พืนที B Collage A และ B 
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  4.1.1 วธีิการทีทาํให้เกิดการแยกตัว เป็นการสร้างความคลมุเครือระหวา่ง A 

และ B โดยการแบ่งพืนที A ด้วย พืนที B ออกเป็นสว่นๆ รับรู้พืนทีจากความไมส่มบรูณ์ขอบเขต ใน

ลกัษณะความเป็นพืนทีระหวา่ง 

 

               
 

แผนภาพที  แสดงวิธีการแบ่งแยกพืนทีด้วย Intersection 

 

                
 

 

แผนภาพที  แสดงวิธีการแบ่งแยกพืนทีด้วย Insert 

 

ตารางที  แสดงการเปรียบเทียบวิธีการทีทําให้เกิดการแยกตวัของพืนที 

วธีิการ (Tool) ผลลัพธ์ของพืนที (Result) 

Intersection พืนทีถกูแบ่งออกเป็นสว่นๆ ทําให้พืนทีมีขนาดเลก็ลง และกระจายตวัเป็น

สว่นๆ 

Insert แบ่งแยกด้วยการสอดแทรกของพืนทีในลกัษณะลําดบัชนั(Layer) 
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  . .  วธีิการทีทาํให้เกิดการรวมตัว เป็นการสร้างความคลมุเครือระหวา่ง A 

และ B ด้วยการผสานพืนที A และ พืนที B ซึงรับรู้พืนทีจากความไมส่มบรูณ์ของขอบเขต ใน

ลกัษณะความเป็นพืนทีซ้อนทบั 

 

                
 

แผนภาพที  แสดงวิธีการรวมตวัพืนทีด้วย Overlap 

 

                 
 

แผนภาพที  แสดงวิธีการรวมตวัพืนทีด้วย Fade 

 

ตารางที  แสดงการเปรียบเทียบวิธีการทีทําให้เกิดการรวมตวัของพืนที 

วธีิการ (Tool) ผลลัพธ์ของพืนที (Result) 

Overlap พืนทีขยายด้วยการผสานเป็นลําดบัชนั (Layer) 

Fade พืนที A และ B ถกูลดทอนองค์ประกอบลง เพือให้ทีวา่งผสานเข้าหากนั 

ทําให้พืนทีขยายใหญ่ขนึ 
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  4.1.3 สรุปวธีิการทีก่อให้เกิดพืนทีคลุมเครือ พืนทีทีเกิดจากการแบ่งแยก และ

พืนทีทีเกิดจากการรวมตวั คือ ลกัษณะพืนทีทีก่อให้เกิดความคลมุเครือ ซึงจากพืนที  ลกัษณะนี 

นําไปสูก่ารทดลอง และเปรียบเทียววิธีการทีให้ผลลพัธ์ของพืนทีในลกัษณะทีแตกตา่งกนั 

 

ตารางที  แสดงการเปรียบเทียบวิธีการทีทําให้เกิดการแบ่งแยก และการรวมตวั 

วธีิการทีทาํให้เกดิการแบ่งแยก วธีิการทีทาํให้เกดิการรวมตัว 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Intersection พืนที

เลก็ลงจากการแบ่ง

พืนทีออกเป็นสว่นๆ 

Insert พืนทีลดลงด้วย

การสอดแทรกของ

พืนที 

Overlap พืนทีขยาย

ด้วยการซ้อนทบัของ

พืนที 

Fade พืนทีขยาย

ด้วยการลดทอน

องค์ประกอบ 

 

  จากตารางเปรียบเทียบจะเหน็วา่วิธีการสอดแทรก (Insert) และการซ้อนทบั 

(Overlap) เป็นวิธีทีให้ผลลพัธ์ในลกัษณะใกล้เคียงกนั เนืองจากมีแนวทางเดียวกนั คือการซ้อนทบั 

ซึงความแตกตา่งของผลลพัธ์ และกายภาพทีเหน็ได้ชดัคือ การตดัผา่น (Intersection) แสดงการ

แบ่งแยกด้วยการแบ่งพืนทีออกเป็นสว่นย่อย และ การเลือนราง (Fade) แสดงการรวมตวัด้วยการ

ลดทอนองค์ประกอบ 

  ดงันนั ในกระบวนการออกแบบพืนทีคลมุเครือในงานสถาปัตยกรรม เกิดจากการ

ทดลอง และเปรียบเทียบวิธีการทีให้ผลลพัธ์แตกตา่งกนั  ลกัษณะ คือ วิธีการตดัผา่น 

(Intersection) เพือให้เกิดการแบ่งแยกของพืนที และวิธีการเลือนราง (Fade) เพือให้เกิดการ

รวมตวัของพืนที 
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แผนภมิูที  แสดงวิธีการทีให้ผลลพัธ์แตกตา่งกนั 

 

 .  ทดลองการก่อรูปของจุด เส้น ระนาบ (Form) 

  ในการทดลองการก่อรูปของจดุ เส้น ระนาบ จึงเป็นการทดลองเพือสร้างพืนที

สําหรับร้านค้าย่อย, สว่นนงัดืม, พืนทีนงัเลน่ และพืนทีทางเดนิ ทีเกิดจากการกําหนดระดบัของ

ขอบเขตทีวา่ง  ระดบั ภายใต้วตัถปุระสงค์ของพืนทีนนัๆ 

  พืนทีทางสถาปัตยกรรมเกิดจากการรับรู้กายภาพโดยการก่อรูปของ จดุ เส้น 

ระนาบ โดยแสดงออกในลกัษณะของขอบเขต ซึงขอบเขตทีมีผลให้คนเกิดพฤติกรรมการใช้พืนที

แบ่งได้  ระดบั คือ ระดบัทีป้องปกตวัเองจากสภาพแวดล้อม, ระดบัทีแสดงอาณาเขต และระดบัที

เกิดการรวมตวั โดยในแตล่ะระดบั วตัถปุระสงคข์องพืนทีจะเป็นตวักําหนด 

  จากการวิเคราะห์ทีตงัซึงนําไปสูก่ารศกึษาโปรแกรมพบวา่เป็นพืนทีเอนกประสงค์

เพือกิจกรรมนนัทนาการ ซึงเกิดลกัษณะการใช้พืนทีทีสอดคล้องกบับริบทอยู่ ลกัษณะ คือ ร้านค้า

ย่อย, สว่นนงัดืม, พืนทีนงัเลน่ และพืนทีทางเดิน ดงันนั วตัถปุระสงคใ์นแตล่ะพืนทีจึงมีระดบัที

แตกตา่งกนัตามลกัษณะการใช้งาน 
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ตารางที 11 แสดงวตัถปุระสงค์ของการใช้พืนที และระดบัการสร้างขอบเขตทีวา่ง 

ลักษณะพืนที วัตถุประสงค์ของ

พืนที 

ระดับของขอบเขต ลักษณะขอบเขต 

 

 
 

 

พืนทีสําหรับนังดืม 

พืนทีทีทําให้เกิดความ

ผอ่นคลาย 

 

ระดบัปกป้องตวัเองจาก

สภาพแวดล้อม 

 

 
 

 

 
 

 

พืนทีสําหรับนังเล่น 

เพือรองรับกิจกรรม

นนัทนาการ 

ทีเกิดขนึในระยะสนัๆ 

 

ระดบัทีแสดงอาณาเขต 

 

 

 
 

 

 
 

 

ร้านค้าย่อย พืนทีที

สามารถมองเห็นได้

ชดั 

 

ระดบัทีเกิดการรวมตวั 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

พืนทีทางเดิน เพือให้

เกิดความเชือมตอ่

ระหวา่งพืนที 

 

 

 

ระดบัทีแสดงอาณาเขต 

ระดบัทีเกิดการรวมตวั 
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  4.2.1 ทดลองครังที  

   กําหนดขอบเขตพืนทีด้วยจุด เส้น ระนาบในแนวตัง เป็นการสร้าง

ขอบเขตทีแสดงให้เหน็ถึงความแตกตา่งของระดบัสงู-ตําในลกัษณะ มิติ (Volume) 

 

   
 

    
 

   
 

 

ภาพที  หุ่นจําลองแสดงการกําหนดขอบเขตพืนทีด้วยจดุ เส้น ระนาบ ในแนวตงั 
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   กําหนดขอบเขตพืนทีด้วยจุด เส้น ระนาบในแนวนอน เป็นการแสดง

อาณาเขตด้วยขนาดของระดบัพืน และระนาบเหนือศีรษะ. 

 

 

   
 

   
 

   
 

 

ภาพที  หุ่นจําลองแสดงการกําหนดขอบเขตพืนทีด้วยจดุ เส้น ระนาบ ในแนวนอน 

 

  สรุป การกําหนดขอบเขตด้วยจดุ เส้น ระนาบในแนวตงั และแนวนอน มีความ

แตกตา่งกนัในเรืองของมิติทีวา่ง ซึงการสร้างขอบเขตจําเป็นต้องมีทังระนาบแนวตังทีเป็น

ตวักําหนดระยะ และระนาบแนวนอนกําหนดขนาด เพือกอ่ให้เกิดพืนทีใช้งาน  
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  4.2.2 ทดลองครังที  

   ทดลองสร้างพืนทีด้วยการกําหนดขอบเขต ด้วยระนาบทีเป็น

ตวักําหนดระยะสงู ตํา และขนาดพืนที เพือนําไปสูก่ารเกิดทีวา่ง และลกัษณะของพืนทีทีแตกตา่ง

กนั 
 

 

        
 

        
 

        
 

 

ภาพที  หุ่นจําลองแสดงพืนทีด้วยการกําหนดขอบเขต 

 

  จากหมายเลขที -  แสดงถึงการสร้างพืนทีด้วยการกําหนดขอบเขตด้วยระนาบ

แนวตงัทีระยะความสงูสมัพนัธ์กบัระนาบแนวนอน ทําให้เกิดพฤติกรรมการใช้พืนทีได้สะดวก ใน

ขณะเดยีวกนัหมายเลขที -  ระนาบแนวตงัมีระยะความสงูทีไมส่มัพนัธ์กบัระนาบแนวนอน จึงทํา

ให้การใช้งานอาจเกิดได้แคบ่างกิจกรรม 

1 

3 

5 

2 

4 

6 
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  4.2.3 สรุปการสร้างพืนทีด้วยการก่อรูปของจุด เส้น ระนาบ ในการทดลอง

ครังที  และ  สรุปได้วา่ การกําหนดขอบเขตพืนทีในระดบัทีปกป้องตวัเองจากสภาพแวดล้อม, 

ระดบัทีแสดงอาณาเขต และระดบัทีเกิดการรวมตวั เกิดจากการก่อรูปของระนาบแนวตงัและ

แนวนอน ซึงมีระยะความสงูทีสมัพนัธ์กบัขนาดพืน เพือให้เกิดพฤติกรรมการใช้พืนทีได้อย่าง

เหมาะสม ดงันนั การกําหนดขนาด และสดัสว่นจึงมีผลตอ่การสร้างพืนทีให้เกิดการใช้งาน 

  จากลกัษณะพืนทีใช้งานทีแบ่งออกเป็น ลกัษณะ คือ พืนทีนงัดืม, พืนทีนงัเลน่, 

พืนทีร้านค้าย่อย และพืนทีทางเดนิ จะเห็นถงึความแตกตา่งของพฤติกรรมมนษุย์ เช่น ยืน, เดนิ 

หรือนงั ซึงในแตล่ะพฤติกรรมก็สามารถแบ่งแยกได้อีก เชน่ ยืนกึงนงั หรือนงักึงนอน เป็นต้น ดงันนั 

ความแตกตา่งของพฤตกิรรมเหลา่นี จึงทําให้ขนาด และสดัสว่นมีความแตกตา่งตามลกัษณะการ

ใช้งานด้วยเช่นกนั 

 

 
 

 
 

 
 

แผนภาพที  แสดงขนาด และสดัสว่นของพฤตกิรรมมนษุย์ 

ทีมา : Baiche, Bousmaha; & Walliman, Nicholas,  Ernst and Peter Neufert Architects’ 

Data,  (Oxford : Blackwell, 2000), p.16 
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แผนภาพที  แสดงขนาดทีพืนทีจากระดบัปกป้องตวัเองจากสภาพแวดล้อม ถึงระดบัทีเกิดการ

  รวมตวั 

ทีมา : Baiche, Bousmaha; & Walliman, Nicholas,  Ernst and Peter Neufert Architects’ 

Data,  (Oxford : Blackwell, 2000), p.17 
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 4.3 ทดลองสร้างการรับรู้พืนที (Perception) 

  การรับรู้เป็นปัจจยัสําคญัทีทําให้มนษุย์เกิดการตอบสนองกบัพืนที ซึง Steven 

Holl  ได้อธิบายเกียวกบัการรับรู้ไว้วา่ เกิดจากการเรียนรู้ความตอ่เนืองสภาพแวดล้อมทีเกิดจาก

มมุมอง (Holl.  1994: 37-55) 

  จากการคําอธิบายของ Holl จะเห็นวา่ปัจจยัทีทําให้เกิดการรับรู้พืนทีเกิดจากการ

เรียนรู้สภาพแวดล้อม และมมุมอง ซึงสภาพแวดล้อมทีสือสารให้คนทีมีความแตกตา่งในเรืองของ

ความคิด อารมณ์ และความรู้สกึเกิดความเข้าใจไปในทิศทางเดยีวกนัคือ การสือสารผา่น วสัด ุ

และสี 

  ในการทดลองสร้างการรับรู้พืนที จึงเป็นการทดลองสร้างความต่อเนือง

ของมมุมอง และวสัด ุเพือให้คนเกิดการเรียนรู้ และนําไปสูก่ารตอบสนองในพืนที 

  . .  ทดลองสร้างความต่อเนืองของมุมมอง คือการทดลองสร้างทิศทางของ

มมุมองโดยมีบริบทโดยรอบเป็นตวักําหนด เพือให้เกิดการเรียนรู้พืนทีอย่างมีลําดบั ดงันนัในการ

ทดลองจึงเริมจากการวิเคราะห์บริบทในพืนทีบริเวณสยามสแควร์ 

 

 
 

 

แผนภาพที  แสดงโหนดกิจกรรมทีเกิดขนึบริเวณสยามสแควร์ 



53 

 

 
 

 

 

 

แผนภาพที  แสดงลกัษณะมมุมองของแตล่ะโหนดกิจกรรม 

 

  จากแผนภาพที  จะเห็นว่ามุมมองทีเกิดขึนในแต่ละโหนดกิจกรรมมี

ความแตกตา่งกนั ด้วยลกัษณะพืนทีทีเป็นลานกว้าง และพืนทีทีถกูแบ่งออกเป็นซอยย่อยๆ ทําให้

มมุมองทีเกิดขนึจงึเป็นทงัแบบการมองมมุกว้าง และมองอย่างมีทิศทาง ซึงในแตล่ะมมุมองสง่ผล

ให้มนษุย์เกิดการเรียนรู้ความตอ่เนืองของพืนทีได้ในระดบัทีตา่งกนั โดยวัตถุประสงค์ในการ

ออกแบบคือ สร้างหลากหลายในการรับรู้ ดงันนั การทดลองจึงเป็นการศกึษา หามมุมองทีทําให้

เกิดความหลากหลายของการใช้พืนที  

 

 
 

แผนภาพที  แสดงทิศทางของมมุมองทีสง่ผลให้เกิดความตอ่เนืองของพืนที 
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  จากแผนภาพที  แสดงการทดลองกําหนดทิศทางของแนวตาราง เพือให้เกิด

มมุมองในลกัษณะการมองแบบมมุกว้าง และมองแบบมีทิศทาง โดยอยูภ่ายใต้เงือนไขของความ

ตอ่เนือง และการเข้าถงึ ซึงในแตล่ะลกัษณะอธิบายได้ดงันี 

  A. การมองแบบมีทิศทางชดัเจนในแนวแกน X และแกน Y เป็นมมุมองทีเกิดขนึ

ในพืนทีทีมีลกัษณะเป็นซอย หรือทางเดนิ 

  B. การมองแบบมีทิศทางชดัเจนในแนวแกน X สว่นแกน Y สามารถปรับให้เกิด

การมองมมุกว้างในพืนทีด้านซ้าย 

  C. D. การมองแบบมีทิศทางในแนวแกน Y สว่นแกน X สามารถปรับให้เกิดการ

มองมมุกว้าง 

  E. การมองแบบมีทิศทางชดัเจนในแนวแกน X สว่นแกน Y สามารถปรับให้เกิด

การมองมมุกว้างในพืนทีด้านขวา 

  F. การมองในแนวแกน X และแกน Y สามารถปรับให้เกิดการมองมมุกว้าง 

 

 

             

             
 

 

แผนภาพที  แสดงมมุมองจากการทดลองกําหนดทิศทาง 

A. B. C. 

D. E. F. 
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  สรุป จากการทดลองสร้างทิศทางของมมุมองให้เกิดความตอ่เนือง พบวา่ มมุมอง

แตล่ะทิศทางมีความตา่งในเรืองขององศา ซงึองศาทีมีความกว้างมากๆ สง่ผลให้เกิดมมุมองได้

หลายทิศทาง และขณะเดียวกนัองศาทีแคบทําให้มมุมองมีทิศทางทีชดัเจน 

  ลกัษณะการใช้พืนทีบริเวณหน้าลานดิจิตอลเกทเวย์ ถงึลานสยามสแควร์วนั เป็น

การใช้พืนทีแบบไมมี่ทิศทางชดัเจน เนืองจากมีลกัษณะเป็นลานกว้าง และมีซอยเลก็ๆ แทรกตวัอยู่ 

ทําให้การสร้างมมุมองของพืนทีบริเวณนีมีองศาการมองทีกว้าง เพือให้เกิดความตอ่เนืองในทกุ

ทิศทาง โดยเลือกมมุมองในแบบ F. ทีทงัแนวแกน X และ Y ทีสามารถมองเหน็ทิศทางได้ชดัเจน 

และมองในมมุกว้างในเวลาเดียวกนั 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงการปรับเปลียนมมุมองทีมีทิศทางชดัเจน และการมองมมุกว้าง 

 

  . .  ทดลองสร้างความต่อเนืองของวัสดุ ความตอ่เนืองของกายภาพ

สภาพแวดล้อมเป็นปัจจยัทีทํางานร่วมกบัมมุมอง ซึงสง่ผลให้คนเกิดความเข้าใจพืนทีจากการ

เรียนรู้อย่างเป็นลําดบั ในการทดลองสร้างความตอ่เนืองของวสัด ุ จึงมีวตัถปุระสงคเ์พือสร้างการ

รับรู้ทีละลําดบั เพือให้เกิดการทําความเข้าใจพืนทีโดยรวม  
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   การเลือกวสัดใุนการทดลองขนึอยูก่บัวตัถปุระสงค์ของการใช้พืนที ซึงสว่น

ใหญ่เป็นการใช้งานในลกัษณะของพืนทีสาธารณะทีทกุคนสามรถเข้าถึงได้ทกุสว่น ดงันนัวสัดทีุมี

ความสมัพนัธ์กบับริบทจึงเป็นเงือนไขในการศกึษาวสัดเุพือนําไปสูก่ารสร้างการรับรู้อย่างเป็น

ลําดบั 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงกายภาพของสภาพแวดล้อมบริเวณลานดิจิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั 

 

  จากการศกึษากายภาพของสภาพแวดล้อมบริเวณลานดิจิตอลเกทเวย์ และ

สยามสแควร์วนัในแผนภาพที  พบวา่ วสัดทีุมีความสมัพนัธ์กบับริบทคือ สว่นพืนปดู้วยกระเบือง

คอนกรีต และโครงเหลก็, แผน่ไม้, กระจก, ต้นไม้เป็นสว่นประกอบอาคาร การรับรู้ด้วยวสัดใุน

บริเวณพืนทีนีจึงมาจากการสือสารผา่นคอนกรีต ,เหลก็ ไม้, กระจก, ต้นไม้ 

  จากการศกึษากายภาพในพืนทีดงักลา่ว นํามาสูก่ารเริมทดลองสร้างการรับรู้ด้วย

การจดัลําดบัของวสัดทีุมีความสมัพนัธ์กบับริบท เพือให้เกิดการเรียนรู้พืนทีโดยรวม 
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แผนภาพที  แสดงการเรียงลําดบัจากความสมัพนัธ์ของวสัด ุ

 

 .  สรุปการทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้พืนที 

  การทดลองหาวิธีการ, กายภาพ และการรับรู้ เป็นการทดลองภายใต้วตัถปุระสงค์

ในการออกแบบ ทีต้องการหาความหลากหลายในการรับรู้พืนที ซงึเป็นกระบวนการเพือกําหนด

แนวทางให้คนเกิดพฤติกรรมการตอบสนองกบัพืนที และนําไปสูก่ารสร้างสถาปัตยกรรมทีมีอิสระ

ในการแสดงออก ซึงสรุปได้ดงันี 

  สรุปวธีิการ ความคลมุเครือเกิดจากลกัษณะพืนทีทีถกูแบ่งแยก, และเกิดการ

รวมตวั ซึงวิธีการ (Tool) ทีให้ผลลพัธ์ของพืนที และกายภาพทีเห็นความแตกตา่งอย่างชดัเจนคือ 

วิธีการ ตดัผา่น (Intersection) และการเลือนราง (Fade) ดงันนั วิธีการนี จึงเป็นวิธีการใน

ออกแบบ และเพือเปรียบเทียบให้เหน็วา่ ความคลมุเครือทีเกิดจากลกัษณะพืนทีใด สง่ผลให้คน

เกิดการใช้พืนทีได้อย่างมีประสิทธิภาพมากกวา่ 

  สรุปกายภาพ กายภาพ (Form) เกิดจากการก่อรูปของระนาบในแนวตงั และ

แนวนอน เพือแสดงถึงมิติของพืนที ซึงเป็นการก่อรูปภายใต้สดัสว่นทีมีความสมัพนัธ์กบัมนษุย์ และ

ระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม  ระดบั 

  สรุปการรับรู้ การกําหนดมมุมอง และกายภาพของวสัด ุ เป็นปัจจยัทีทําให้คน

เกิดการรับรู้ ซึงการรับรู้เกิดจากการเรียนรู้กายภาพเป็นลําดบัอย่างตอ่เนือง ดงันนั ในการสร้างการ

รับรู้จึงเป็นการกําหนดความตอ่เนืองของมมุมอง และกายภาพวสัด ุ
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แผนภมิูที  แสดงสรุปกระบวนการในการทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้พืนที 
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บทที  

 

การออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ-ปะต่อ 

 

. วัตถุประสงค์ในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

 วตัถปุระสงคใ์นการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ คือ สร้างความอิสระในการ

แสดงออกของพืนที เพือนําไปสูก่ารตีความทีหลากหลายของผู้ใช้ 

 

. การออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะต่อ 

 จากการสรุปการทดลองทีมีวตัถปุระสงค์ เพือศกึษาหาความหลากหลายของการรับรู้

พืนที จากปัจจยัทีก่อให้เกิดพฤติกรรมการใช้พืนที คือ วิธีการ (Tool), การสือสารผา่นกายภาพ 

(Form) และการรับรู้ (Perception) ซึงจากข้อสรุปดงักลา่วจึงนํามาสูก่ารกําหนดแนวทางการ

ออกแบบสถาปัตยกรรมทีมีอิสระในการแสดงออก เพือรองรับการเปลียนแปลงของผู้ใช้ และ

กิจกรรม 

 แนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมเพือให้มนษุย์มีพฤติกรรมการใช้พืนทีที

หลากหลายคือการกําหนดกรอบการออกแบบจากการตงัข้อสมมตุิฐานภายใต้วตัถปุระสงค์ของ

การตอบสนองระหวา่งกายภาพทีผา่นวิธีการสร้างความคลมุเครือ และการเรียนรู้โดยประสบการณ์ 

 ข้อสมมตุิฐานในการออกแบบคือ พืนทีทีเกิดจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม, อารมณ์ 

และความรู้สกึของแตล่ะคน ซึงสง่ผลให้ผู้ใช้เกิดการรับรู้และมีปฏิสมัพนัธ์โดยการสือสารผา่น

กายภาพ ดงันี 

 จดุ, เส้น, ระนาบ (Boundary) ทีแสดงถึงขอบเขตเพือบอกระดบัปฏิสมัพนัธ์ของพืนที 

 พืนผิวสมัผสั (Texture) ทีมีผลตอ่ประสาทสมัผสัซึงก่อให้เกิดการรับรู้ 

 สี (Color) ทีมีอิทธิพลตอ่อารมณ์ และพฤติกรรม 

ดงันนั การสร้างความคลมุเครือให้กบัพืนที เกิดจากความกํากึงของกายภาพ (Form, Texture, 

Color) ระหวา่งพืนที A และพืนที B ด้วยวิธีการตดัผา่น (Intersection) และการเลือนราง (Fade) 

ซึงสง่ผลให้ผู้ใช้มีพฤตกิรรมการใช้พืนทีทีหลากหลาย ภายใต้หน้าทีของ Programนนัๆ 
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 จากข้อสมมติฐานจึงนําไปสูก่ารตงัคําถามทีวา่ พืนทีทีถกูแบ่งแยก และพืนทีทีรวมตวั 

เป็นการสร้างความคลมุเครือ ความไมช่ดัเจนของกายภาพซึงก่อให้เกิดความหลากหลายในการ

รับรู้เหมือนกนั แตใ่นลกัษณะพืนทีแบบไหนทีทําให้คนเกิดพฤตกิรรมการใช้งานได้อย่างมีอิสระ 

และมีประสิทธิภาพมากกวา่ 

 .  การออกแบบครังที   

  เป็นขนัตอนทีพฒันาตอ่จากกระบวนการทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้ 

เพือสร้างแนวทางทีทําให้ผู้ใช้เกิดพฤตกิรรมการใช้พืนทีจากความคลมุเครือของกายภาพที

ประกอบด้วย ขอบเขต, วสัด ุ และผิวสมัผสั ซึงความหลากหลายของการรับรู้เกิดจากวิธีการ, การ

สือสารผา่นกายภาพ และการรับรู้จากประสบการณ์ จากปัจจยัดงักลา่วจึงนําไปสูก่ารออกแบบ

สถาปัตยกรรมทีมีอิสระในการแสดงออกของพืนที 

 

 

 
 

แผนภมิูที  แสดงกระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรม 
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  . .  ลําดับการปะตดิ-ปะต่อจากวัตถุประสงค์ของพนืที 

   การสร้างความคลมุเครือ เกิดจากการซ้อนทบัของพืนที A และ B โดยผู้ใช้

สามารถรับรู้ความคลมุเครือจากความกํากึงของกายภาพ ซึงจะนําไปสูพ่ฤตกิรรมการใช้พืนทีที

แตกตา่งกนัในแตล่ะคน ดงันนั การลําดบัการซ้อนทบัจากวตัถปุระสงค์ของพืนที จะสง่ผลให้ผู้ใช้

เห็นถึงความสมัพนัธ์ของการใช้งานระหวา่งพืนที A และพืนที B  

 

 

 
 

 

แผนภาพที  แสดงการซ้อนทบัของการใช้งานในแตล่ะพืนที 
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แผนภาพที  แสดงการวิเคราะห์ลําดบัการซ้อนทบัพืนทีจากวตัถปุระสงค ์

 

   จากแผนภาพที  จะเห็นวา่ พืนทีทางเดิน (สีเขียว) ทีทําหน้าทีเชือมตอ่

พืนทีตา่งๆ จึงซ้อนทบักบัทกุพืนที และในลําดบัตอ่มาคือพืนทีร้านค้า (สีแดง) พืนทีนงัเลน่ (สีฟ้า) 

และสดุท้ายพืนทีนงัดืม (สีเหลือง) 

   พืนทีทางเดิน การรับรู้เป็นปัจจยัทีทําให้คนเกิดการความเข้าใจพืนที 

ดงันนั การออกแบบจึงเริมจากการกําหนดทิศทางของมมุมอง เพือให้เกิดความตอ่เนืองในพืนที

ทางเดนิบริเวณลากดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั ซงึมีวตัถปุระสงคเ์พือเชือมตอ่พืนทีบริบท

ตา่งๆ เพือให้คนเกิดการเรียนรู้พืนทีอย่างเป็นลําดบั 

 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงพืนทีทางเดินบริเวณลานดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั 

    

1 

2 

3 

4 



63 

 

   การออกแบบพืนทีในแตล่ะพืนทีเกิดขนึจากการก่อรูปของระนาบ และการ

กําหนดขอบเขตด้วยระดบัปฏิสมัพนัธ์ ดงันนั การสร้างมมุมองในพืนทีทางเดิน เกิดจากการก่อรูป

ของระนาบทีมีระดบัปฏิสมัพนัธ์ทีตา่งกนั ซึงการเชือมตอ่พืนทีเพือให้เกิดความตอ่เนือง จึงแบ่งได้  

ระดบั คือ ระดบัทีเกิดการรวมตวั เป็นการเชือมระหวา่งพืนทีทีเป็นทางเดินหลกั, ระดบัทีแสดง

อาณาเขต เป็นการเชือมพืนทีกิจกรรมตา่งๆ และระดบัทีปกป้องตวัเองออกจากสภาพแวดล้อม เป็น

การเชือมระหวา่งคนกบักิจกรรม 

 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงการเชือมพืนทีกิจกรรมหน้าลานดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์วนั 

 

    
 

 

ภาพที 19 หุ่นจําลองแสดงการก่อรูปของระนาบทีมีระดบัปฏิสมัพนัธ์ตา่งกนั 
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   พืนทีร้านค้า ลกัษณะการใช้งานบริเวณพืนทีลานดิจิตอลเกทเวย์ และ

สยามสแควร์วนั กิจกรรมบางสว่นเกิดขนึจากร้านค้า ซึงเป็นพืนทีทีทําให้เกิดการรวมตวัของกลุม่คน 

ดงันนั วตัถปุระสงค์ของร้านค้าจึงเป็นพืนทีทีทกุคนสามารถเข้าถึงได้ง่าย และมองเห็นชดัเจน 

ทิศทางของตําแหน่งร้านค้าจึงมีความสมัพนัธ์กบัมมุมองของคนจากการเข้าถึงในทกุสว่น 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงตําแหน่งพืนทีร้านค้าจากมมุมองของการเข้าถึง 

 

    

แผนภาพที  แสดงการซ้อนทบัระหวา่งพืนทีทางเดิน และพืนทีร้านค้าในบริเวณทีเกิดการรวมตวั 
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   พืนทีนังเล่น กิจกรรม และการใช้งานทีเกิดขนึในย่านสยามสแควร์ สว่น

ใหญ่เป็นการใช้พืนทีเพือการพกัผอ่นในลกัษณะนนัทนาการ หรือเป็นเป็นพืนทีสําหรับทํากิจกรรม

ในช่วงเทศกาลตา่งๆ ทําให้พืนทีนงัเลน่เป็นพืนทีสําหรับการจบักลุม่ทํากิจกรรมตา่งๆ ในระยะสนั 

เช่น นงัคยุ, นงัเลน่โทรศพัท์, อา่นหนงัสือ หรือรวมไปถึงเป็นพืนทีแสดงดนตรีขนาดเลก็ ดงันนั ผู้ใช้

ในพืนทีกิจกรรมตา่งๆ สามารถเข้าถึงได้อย่างสะดวก ซงึการก่อรูปของระนาบในพืนทีนงัเลน่จึงเป็น

การสร้างให้เกิดอาณาเขตสําหรับการทํากิจกรรมของกลุม่เลก็ๆ 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงตําแหน่งพืนทีนงัเลน่ทีสามารถเข้าถงึได้สะดวก 

 

   
 

 

แผนภาพที  แสดงการซ้อนทบัระหวา่งพืนทีทางเดิน, พืนทีร้านค้า และพืนทีนงัเลน่ 
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   พืนทีนังดืม พืนทีร้านค้าบริเวณหน้าลานดจิิตอลเกทเวย์ และสยามสแควร์

วนั สว่นใหญ่เป็นร้านค้าย่อย สําหรับจําหน่ายเครืองดืม หรือขนม พืนทีนงัดืมจึงมีความสมัพนัธ์กบั

ร้านค้าย่อย ซึงเป็นพืนทีสําหรับผู้ใช้จากร้านค้า ดงันนั การก่อรูปของระนาบในพืนทีนงัดืมจึงเป็น

การสร้างเพือให้แยกตวัออกจากสภาพแวดล้อม 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงตําแหน่งพืนทีนงัดืมทีมีความสมัพนัธ์กบัพืนทีร้านค้า 

 

    
 

 

แผนภาพที  แสดงการซ้อนทบัระหวา่งพืนทีทางเดิน, พืนทีร้านค้า, พืนทีนงัเล่น และพืนทีนงัดืม 
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   สรุปการออกแบบครังที  การออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ 

เพือให้คนเกิดการรับรู้ทีหลากหลายในการใช้พืนที เริมจากการเรียงลําดบั และจากวางตําแหน่ง

ของพืนทีแตล่ะพืนทีด้วยวตัถปุระสงค์ ดงันี พืนทีทางเดิน, พืนทีร้านค้า, พืนทีนงัเลน่ และพืนทีนงั

ดืม โดยลําดบัจากการเข้าถงึของผู้ใช้ และลกัษณะการใช้งาน 

 

 
 

แผนภาพที  แสดงการเรียงลําดบัการซ้อนทบัในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ 

 

 .  การออกแบบครังที  

  เป็นขนัตอนทีพฒันาตอ่จากการออกแบบครังที  โดยเป็นการออกแบบพืนทีด้วย

วิธีการทีให้ผลลพัธ์ของพืนทีทีมีความแตกตา่งกนั เพือนําไปสู่การศึกษาระดับการรับรู้จากข้อตัง

สมมุติฐานข้างต้น 

  จากการศกึษากรณีตวัอย่าง จนนํามาสู่การสร้างนิยามของพืนทีทีมีความ

คลมุเครือ ซึงสรุปได้วา่ความคลมุเครือเกิดจากลกัษณะพืนทีทีถกูแยก และเกิดการรวมตวั จาก

พืนทีทงั ลกัษณะได้นํามาพฒันาสูก่ารสร้างวิธีการ (Tool) คือ วิธีการตดัผา่น (Intersection) ทีทํา

ให้พืนทีเกิดการแยกตวั และวิธีการเลือนราง (Fade) ทําให้พืนทีเกิดการรวมตวั จากการจําแนก

วิธีการทีให้ผลลพัธ์ของพืนทีตา่งกนั สง่ผลให้เป็นการออกแบบสถาปัตยกรรมเพือเปรียบเทียบ

ความคลมุเครือของกายภาพทีมีผลตอ่การรับรู้  
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  2.2.1 สร้างความคลุมเครือด้วยการตัดผ่าน (Intersection) จากการจดัลําดบั

การซ้อนทบัของพืนทีในแผนภาพที  จึงนํามาสูก่ารออกแบบพืนทีให้เกิดความคลมุเครือด้วยการ

ตดัผา่น (Intersection) ซึงอธิบายได้ดงันี พืนทีทางเดิน (สีเขียว) ตดักนัระหวา่งพืนทีทกุพืนที (สี

แดง, สีฟ้า, สีเหลือง), พืนทีร้านค้า (สีแดง) ตดักบัพืนทีนงัเลน่ (สีฟ้า) พืนทีนงัดืม (สีเหลือง) และ

พืนทีนงัเลน่ (สีฟ้า) ตดักบัพืนทีนงัดืม (สีเหลือง) 

 

 

 

 
 

 

แผนภาพที  แสดงผลลพัธ์ของพืนทีทีเกิดจากวิธีการตดัผา่น (Intersection) 
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แผนภาพที  แสดงลกัษณะพืนทีจากการวิธีการตดัผา่น (Intersection) 

 

  จากแผนภาพที  จะเห็นวา่ผลลพัธ์ของพืนที B ทีถกูซ้อนทบัด้วยพืนที A จาก

วิธีการตดัผา่น (Intersection) ทําให้พืนที B มีขนาดเลก็ลง และพืนทีถกูแบ่งออกเป็นสว่นๆ รวมถึง

กายภาพในแตล่ะพืนทีไมไ่ด้เกิดการเปลียนแปลง นอกจากขอบเขตพืนทีทีถกูแยกออกในบางสว่น 
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  . .  สร้างความคลุมเครือด้วยการเลือนราง (Fade) คือการสร้างความ

กลมกลืนของพืนทีทีถกูจดัลําดบัการซ้อนทบัในแผนภาพที  ซึงออกแบบพืนทีให้เกิดความ

คลมุเครือด้วยวิธีการเลือนรางระหวา่งพืนที B สูพื่นที A หรืออธิบายได้ดงันี พืนทีทกุพืนที (สีแดง, สี

ฟ้า, สีเหลือง) เลือนรางสูพื่นทีทางเดิน (สีเขียว), พืนทีนงัเลน่ (สีฟ้า) พืนทีนงัดืม (สีเหลือง) เลือน

รางสูพื่นทีร้านค้า (สีแดง) และพืนทีนงัดืม (สีเหลือง) เลือนรางสูพื่นทีนงัเลน่ (สีฟ้า) 
 

 

 

 

 
 

 

แผนภาพที  แสดงผลลพัธ์ของพืนทีทีเกิดจากวิธีการเลือนราง (Fade) 
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แผนภาพที  แสดงลกัษณะพืนทีจากการวิธีการเลือนราง (Fade) 

 

  จากแผนภาพที  จะเห็นวา่ผลลพัธ์ของพืนที A ทีถกูซ้อนทบัด้วยการเลือนราง

ของพืนที B ทําให้พืนทีเกิดการรวมตวัด้วยความกลมกลืน ซึงกายภาพมีการเปลียนแปลงให้เลือน

รางลงในสว่นทีถกูซ้อนทบั แตย่งัคงสามารถรับรู้จากร่องรอยของขอบเขตในแตล่ะพืนที 
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  สรุปการออกแบบครังที  

  การออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ-ปะตอ่ด้วยวิธีการสร้างความคลมุเครือทีมี

ความแตกตา่งของผลลพัธ์ และกายภาพทีเหน็ได้ชดัคือ การตดัผา่น (Intersection) ทีแสดงการ

แบ่งแยกด้วยการแบ่งพืนทีออกเป็นสว่นย่อย และการเลือนราง (Fade) พืนทีรวมตวัด้วยการ

ลดทอนองค์ประกอบ 

  จากผลลพัธ์ของพืนทีทําให้เห็นถึงความคลมุเครือในลกัษณะทีตา่งกนั นําไปสู่

การศกึษาในข้อสมมตุิฐานทีต้องการหาระดบัการรับรู้ความคลมุเครือของพืนทีในแตล่ะวิธีการซึง

อธิบายได้ดงันี 

  วธีิการตัดผ่าน (Intersection) สามารถรับรู้ความกํากึงของกายภาพพืนที A และ

พืนที B จากความเป็นพืนทีระหวา่ง ซึงพืนทีทีถกูแบ่งแยกออกเป็นสว่นๆ ทําให้เกิดมมุมองทีชดัเจน 

  วธีิการเลือนราง (Fade) สามารถรับรู้ความกํากึงของกายภาพพืนที A และพืนที 

B จากความกลมกลืนขององค์ประกอบ ซงึพืนทีทีเกิดการรวมตวัจากการผสานกนั ทําให้เกิด

มมุมองทีไมช่ดัเจน 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

แผนภาพที  แสดงการเปรียบเทียบผลลพัธ์ของพืนทีทีถกูแยก และพืนทีทีถกูรวม 

Intersection 

Fade 
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 .  การออกแบบครังที  

   เป็นขนัตอนการทีพฒันาตอ่จากการออกแบบครังที  ทีเป็นกระบวนการการสร้าง

ความคลมุเครือด้วยวิธีตดัผา่น (Intersection) และการเลือนราง (Fade) ซึงในการออกแบบครังที 

 เป็นการออกแบบพืนทีในงานสถาปัตยกรรมให้เกิดความตอ่เนืองของกายภาพ และมีผลตอ่การ

รับรู้ทีหลากหลาย เพือนําไปสูก่ารเลือกลกัษณะความคลมุเครือทีผู้ใช้สามารถตอบสนอง และเกิด

พฤติกรรมทีหลากหลายในการใช้พืนที 

  การทําความเข้าใจพืนทีในงานสถาปัตยกรรมเกิดจากการเรียนรู้พืนทีเป็นลําดบั 

ดงันนัการกําหนดวตัถปุระสงค์ในการใช้งานของแตล่ะพืนทีจึงมีผลกบัการสร้างความตอ่เนือง โดย

สือสารผา่นวสัดทีุเป็นปัจจยัทีทําให้คนเกิดการรับรู้การใช้งาน  

  ในการศกึษา และทดลอง สรุปได้วา่ วสัดทีุมีความสมัพนัธ์กบับริบทสง่ผลให้เกิด

การรับรู้อย่างเป็นลําดบั ซึงวสัดทีุทํามาออกแบบเพือสือสารให้คนเกิดพฤติกรรมการใช้พืนทีคือ 

ซีเมนต์, กระจก, ไม้, พืนหญ้า และเหลก็ 

 

ตารางที  แสดงการสือสารพืนทีผา่นวสัด ุ

 

 

ลักษณะการใช้พืนที 

 

 

วัตถุประสงค์ 
 

วัสดุ 

 

 

 

 
 

 

พืนทีทางเดิน ทกุคน

สามารถเข้าถึงได้ และเป็น

เพือให้เกิดความเชือมตอ่

ระหวา่งพืนที 
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ตารางที  แสดงการสือสารพืนทีผา่นวสัด ุ(ตอ่) 

 

 

ลักษณะการใช้พืนที 

 

 

วัตถุประสงค์ 
 

วัสดุ 

 

 

 

 
 

 

ร้านค้าย่อย ทกุคนสามารถ

เข้าถึงได้ และเป็นพืนทีที

สามารถมองเห็นได้ชดั 

 

 

 

   
 

 
 

 

 

 

 
 

 

พืนทีสําหรับนังเล่น เพือ

รองรับกิจกรรมนนัทนาการที

เกิดขนึใน 

ระยะสนัๆ 

 

 

 

  

 

 

 

 
 

 

พืนทีสําหรับนังดืม ผู้ใช้

เฉพาะบางกลุม่ และเป็น

พืนทีทีทําให้เกิดความผอ่น

คลาย 
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ตารางที  แสดงการพฒันาความตอ่เนืองของวสัดใุนพืนทีทีถกูแยก และพืนทีทีถกูรวม 

 

 

ลักษณะความต่อเนืองของวัสดุ 

 

 

พัฒนาความต่อเนืองของวัสดุ 

 

กําหนดวสัดุตามวตัถุประสงค์ของพืนที 

 

การตัดผ่าน (Intersection) 

 
 

การเลือนราง (Fade) 

 
 

 

พืนทีทางเดิน ปดู้วยคอนกรีตซึง

มีความตอ่เนืองกบัพืนถนน 

ก่อให้เกิดพฤติกรรมทางเดนิ 

 

พืนทีนังเล่น เป็นวสัดทีุชนิด

เดียวกบัทางเดิน แสดงให้เหน็วา่ 

ผู้ใช้สามารถขนึไปยืน หรือเดินได้ 

 

พืนทีร้านค้า เป็นวสัดเุดียวกบั

พืนทีทางเดนิ และพืนทีนงัเลน่ 

เพือแสดงวา่เป็นพืนทีทีสามารถ

เดินเข้าไปในบริเวณนนัได้ 

 

พืนทีนังดืม เป็นวสัดทีุมีความ

ตอ่เนืองจากร้านอาหารทีมีอยูเ่ดิม 

เพือแสดงถึงพืนทีผอ่นคลาย 
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ตารางที  แสดงการพฒันาความตอ่เนืองของวสัดใุนพืนทีทีถกูแยก และพืนทีทีถกูรวม (ตอ่) 

 

 

ลักษณะความต่อเนืองของวัสดุ 
 

พัฒนาความต่อเนืองของวัสดุ 

 

 

พัฒนาความต่อเนืองด้วยการลาํดับนําหนักของสี 

 

การตัดผ่าน (Intersection) 

 

การเลือนราง (Fade) 

 

 

พืนทีนังเล่น เพิมความออ่นของสี

คอนกรีตให้รู้สกึถึงความสะอาด 

เพือให้เกิดพฤติกรรมการนงั

พกัผอ่น 

 

พืนทีร้านค้า เพิมความออ่นของสี

คอนกรีตให้ดสูวา่งเพือสร้างให้เกิด

จดุเดน่ 

 

พืนทีทางเดิน ลดความโปร่งของ

กระจกบริเวณทีเป็นทางเดนิหลกั 

เพือสง่เสริมให้เกิดพฤติกรรมการ

เดิน 
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ตารางที  แสดงการพฒันาความตอ่เนืองของวสัดใุนพืนทีทีถกูแยก และพืนทีทีถกูรวม (ตอ่) 

 

 

ลักษณะความต่อเนืองของวัสดุ 

 

 

พัฒนาความต่อเนืองของวัสดุ 

 

พัฒนาให้เกิดพฤติกรรมการใช้ตามวตัถุประสงค์ 

 

การตัดผ่าน (Intersection) 

 

การเลือนราง (Fade) 

 

 

พืนทีนังเล่น แทรกพืนทีสีเขียว

และเพิมพืนนงัทีปดู้วยไม้ เพือให้

รู้สกึถึงความร่มรืน และความเป็น

พืนทีพกัผอ่น 
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ภาพที  หุ่นจําลองแสดงพืนทีทีถกูแบ่งแยก และความตอ่เนืองของวสัด ุ
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ภาพที  หุ่นจําลองแสดงพืนทีทีเกิดการรวมตวั และความตอ่เนืองของวสัด ุ
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  สรุปการออกแบบครังที  

  จากการสรุปพืนทีทีเกิดความคลมุเครือในลกัษณะทีตา่งกนั ด้วยวิธีการตดัผา่น 

(Intersect) และวิธีการเลือนราง (Fade) ในการออกแบบครังที  นํามาสูก่ารพฒันาสร้างการรับรู้

เพือให้ผู้ใช้เกิดการตอบสนองกบัพืนทีมากยิงขนึในการออกแบบครังที  คือสร้างความตอ่เนืองของ

กายภาพเพือให้เกิดการเรียนรู้พืนทีเป็นลําดบั โดยการสือสารผา่นวสัด ุทีเป็นปัจจยัทีมีผลให้คนเกิด

การรับรู้ จากผลลพัธ์ของพืนทีทีมีความแตกตา่งด้วยวิธีการ สูก่ารกําหนดวสัดตุามวตัถปุระสงค์ของ

พืนทีเพือให้เกิดความตอ่เนือง สามารถสรุปได้วา่ 

  การสร้างความคลุมเครือด้วยวธีิการตัดผ่าน(Intersection) สามารถรับรู้ความ

กํากึงของกายภาพ (ขอบเขต, ผิวสมัผสั, สี) ในพืนที A และ B จากการแยกตวัของพืนที สง่ผลให้

มมุมองมีทิศทางทีชดัเจน ดงันนั การทําความเข้าใจพืนทีจึงเป็นการเรียนรู้ความตอ่เนืองด้วยพืนที

ระหวา่ง ทําให้ความหลากหลายของพฤตกิรรมการใช้พืนทีขนึอยู่กบัการพิจารณาบริบทของแตล่ะ

คน 

 

 
 

 

ภาพที  แสดงความตอ่เนืองของวสัดทีุมีผลตอ่การรับรู้ความความคลมุเครือในพืนทีทีถกู  

               แบ่งแยก 

 

   

 

 

Intersection 
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  การสร้างความคลุมเครือด้วยวธีิการเลือนราง(Fade) สามารถรับรู้ความกํา

กึงของกายภาพ (ขอบเขตผิวสมัผสั, สี) ในพืนที A และ B จากความกลมกลืนระหวา่งองคป์ระกอบ

ทีถกูทําให้เบาบางลง ทําให้พืนทีทีเกิดการรวมตวั สง่ผลให้เกิดมมุมองทีไมช่ดัเจน ดงันนั การทํา

ความเข้าใจพืนทีจึงเป็นการเรียนรู้ความตอ่เนืองจากการผสานกนัระหวา่งกายภาพ ทําให้ความ

หลากหลายของพฤติกรรมการใช้พืนทีขนึอยู่กบัการพิจารณาองค์ประกอบทีไมช่ดัเจนของแตล่ะคน 

 

 
 

ภาพที  แสดงความตอ่เนืองของวสัดทีุมีผลตอ่การรับรู้ความความคลมุเครือในพืนทีทีเกิดการ 

               รวมตวั 

 

  ในกระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ ด้วยวิธีการทีให้ผลลพัธ์ของ

พืนทีทีมีความแตกตา่งกนัอย่างชดัเจน แสดงให้เหน็วา่ลกัษณะพืนทีมีผลตอ่การรับรู้ในระดบัที

ตา่งกนั โดยปัจจยัทีทําให้คนเกิดความเข้าใจวตัถปุระสงค์ของพืนทีคือการสือสารผา่นกายภาพ 

ดงันนัการสร้างความหลากหลายของการรับรู้พืนทีจึงเกิดจากความคลมุเครือของกายภาพทีถกู

ซ้อนทบัระหวา่งพืนที A และ B 

  จากการศกึษาทฤษฎีการสร้างพืนทีในงานสถาปัตยกรรม สรุปได้วา่ มนษุย์เกิด

พฤติกรรมการใช้พืนทีจากการรับรู้กายภาพทีประกอบด้วย ขอบเขต, วสัด ุ และสี ดงันนั การ

เปรียบเทียบความคลมุเครือจากลกัษณะพืนทีทีแตกตา่งกนั เพือนําไปสู่การออกแบบ

สถาปัตยกรรมทีมีอิสระในการแสดงออก จึงอยู่ภายใต้เงือนไขของความหลากหลายในการ

รับรู้ขอบเขต, วสัด ุและสี 

Fade 
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  ในศกึษาการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่จากปัจจยัทีก่อให้เกิดความ

หลากหลายของการรับรู้พืนที ทีประกอบด้วยวิธีการ (Tool), กายภาพ (Form), และการรับรู้ 

(Perception) แสดงให้เห็นวา่กายภาพมีผลตอ่การรับรู้ ดงันนั วิธีการทีสง่ผลให้พืนทีเกิดพฤติกรรม

การใช้งานทีหลากหลายจากการรับรู้กายภาพ จึงเป็นเกณฑ์ในการเลือกรูปแบบของพืนทีเพือ

นําไปสูก่ารพฒันาการออกแบบสถาปัตยกรรมทีมีอิสระในการแสดงออก 

  การออกแบบพืนทีให้เกิดความคลมุเครือด้วยวิธีการเลือนราง (Fade) เป็นวิธีทีทํา

ให้พืนทีเกิดพฤติกรรมการใช้งานทีหลากหลายจากการับรู้การเปลียนแปลงขององค์ประกอบ 

ลกัษณะพืนทีทีเกิดการรวมตวัด้วยวิธีการเลือนราง (Fade) จึงเป็นรูปแบบทีนํามาออกแบบในการ

พฒันาขนัตอ่ไป 

 .  การออกแบบครังที  

  เป็นขนัตอนพฒันาครังสดุท้าย ตอ่จากการออกแบบเพือเปรียบเทียบในครังที  

ซึงลกัษณะพืนทีทีนํามาพฒันาการออกแบบเพือให้เกิดสถาปัตยกรรมทีมีอิสระในการแสดงออก 

คือ ลกัษณะการรวมตวัของพืนทีด้วยวิธีการเลือนราง (Fade) 

  การออกแบบครังที  เป็นการพัฒนาพืนทีคลุมเครือจากการรวมตัวให้เกิด

คณุภาพในการใช้งาน โดยสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งสถาปัตยกรรม และสภาพแวดล้อม รวมถึง

ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติตา่งๆ เพือให้เกิดการใช้งานอยา่งมีประสิทธิภาพ 

  จากลกัษณะพืนทีคลมุเครือทีเกิดการรวมตวัด้วยการผสานกนัของกายภาพ ทําให้

เกิดรอยตอ่ระหวา่งพืนที ในการพฒันาการออกแบบครังที  จึงเริมจากการสร้างความกลมกลืนของ

พืนทีรอยตอ่ให้เกิดการใช้งานอย่างเหมาะสม ดงันนั การสร้างความกลมกลืนระหวา่งรอยตอ่จึง

เป็นการเชือมพืนทีด้วยการซ้อนระดบัชนัในลกัษณะของระเบียง (Corridor) 
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แผนภาพที  แสดงแนวรอยตอ่ระหวา่งพืนที A และพืนที B 
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แผนภาพที  แสดงแนวพืนทีระเบียง (Corridor) 

 

  การสร้างความกลมกลืนระหวา่งรอยตอ่ด้วยการเพิมการซ้อนทบัของระดบัชนัใน

ลกัษณะพืนทีระเบียง(Corridor) ส่งผลให้เกิดลําดบัของความคลุมเครือจากระดับทีสามารถ

รับรู้ขอบเขตสู่ความไม่ชัดเจนของขอบเขต ดงันนั กายภาพในบริเวณพืนทีรอยต่อจึงเกิดการ

เปลียนแปลงด้วยเช่นกัน เพือให้เกิดความกลมกลืนระหวา่งพืนที A และพืนที B 

  ระดบัของกายภาพเกิดขนึจากการพฒันาตอ่จากกระบวนการออกแบบความ

ตอ่เนืองของวสัด ุโดยในการทดลองทีนํามาสูก่ารออกแบบนนั สรุปได้วา่ พืนทีอเนกประสงค์สําหรับ

กิจกรรมนนัทนาการเกิดจากการก่อรูปของระนาบภายใต้ระดบัปฏิสมัพนัธ์ และสือสาร

วตัถปุระสงค์ของพืนทีด้วยวสัด ุทีประกอบด้วย พืนคอนกรีต, ไม้, กระจก, โครงเหลก็ และพืนหญ้า 

 

 

 
แผนภาพที  แสดงการเปลียนแปลงของกายภาพในพืนทีรอยตอ่ 

  พืนทีทีรวมตวัจากความกลมกลืนขององค์ประกอบทีถกูทําให้เบาบางลง เป็นการ

พยายามให้พืนทีสามารถปรับเปลียนการใช้งานตามการเปลียนแปลงของ สภาพแวดล้อม

หรือเหตกุารณ์ตา่งๆ  
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ภาพที  แสดงทศันียภาพทีเกิดการใช้งานในในกิจกรรมตา่งๆ 
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ภาพที  แสดงทศันียภาพทีเกิดการใช้งานในในกิจกรรมตา่งๆ (ตอ่) 
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ภาพที  แสดงการปะติด ปะตอ่ (Collage) ให้เกิดความคลมุเครือ ไมช่ดัเจน ซึงนําไปสูค่วาม 

                อิสระในการตีความ 
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ภาพที  แสดงการปะติด ปะตอ่ (Collage) ให้เกิดความคลมุเครือ ไมช่ดัเจน ซึงนําไปสูค่วาม 

                อิสระในการตีความ (ต่อ) 
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ภาพที  หุ่นจําลองสถาปัตยกรรม ด้วยวิธีการปะติด ปะตอ่  

 



90 

 

 
 

 
 

ภาพที  หุ่นจําลองสถาปัตยกรรม ด้วยวิธีการปะติด ปะตอ่ (ตอ่) 
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บทที  

 

สรุปการศึกษาวทิยานิพนธ์ 

 

1. บทสรุปในการออกแบบการปะติด ปะต่อในงานสถาปัตยกรรม 

 จากการศกึษาวิทยานิพนธ์ได้นําเอาประเดน็ในเรืองความคลมุเครือของพืนทีใน

ลกัษณะทีแตกตา่งกนั คือ พืนทีทีถกูแยก (Intersection) และพืนทีทีถกูรวม (Fade) นํามาศกึษา

เพือเปรียบเทียบผลลพัธ์ของพืนทีทีมีผลตอ่การรับรู้ และการตอบสนองของพฤติกรรมมนษุย์ โดย

การทดลองและออกแบบเกิดขนึจากข้อสมมตุฐิาน และการตงัคําถามดงันี 

 ข้อสมมตุิฐานในการออกแบบคือ พืนทีทีเกิดจากระดบัปฏิสมัพนัธ์ในสงัคม, อารมณ์ 

และความรู้สกึของแตล่ะคน ซงึสง่ผลให้ผู้ใช้เกิดการรับรู้และมีปฏิสมัพนัธ์โดยการสือสารผา่น

กายภาพ (ขอบเขต, วสัด,ุ พืนผิว) ดงันนั การสร้างความคลมุเครือให้กบัพืนที เกิดจากความกํากึง

ของกายภาพ (Form, Texture, Color) ระหวา่งพืนที A และพืนที B ด้วยวิธีการตดัผา่น 

(Intersection) และการเลือนราง (Fade) ทําให้เกิดลกัษณะของพืนทีทีแตกตา่งกนั ซงึสง่ผลให้ผู้ใช้

มีพฤติกรรมการใช้พืนทีทีหลากหลาย ภายใต้หน้าทีของ Programนนัๆ ในระดบัทีตา่งกนั จากข้อ

สมมตุิฐานจึงนําไปสูก่ารตงัคําถามทีวา่ พืนทีทีถกูแบ่งแยก และพืนทีทีรวมตวั เป็นลกัษณะพืนทีที

ก่อให้เกิดความคลมุเครือ ความไมช่ดัเจนของของกายภาพซึงทําให้เกิดความหลากหลายในการ

รับรู้เหมือนกนั แตใ่นลกัษณะพืนทีแบบไหนทีทําให้คนเกิดพฤตกิรรมการใช้งานได้อย่างมีอิสระ 

และมีประสิทธิภาพมากกวา่ 

 จากการตงัคําถามดงักลา่ว จึงเริมจากการศกึษาองคป์ระกอบของพืนที ทีมีผลตอ่การ

เกิดพฤติกรรมการใช้พืนทีมนษุย์ ซึงสรุปปัจจยัการเกิดพืนทีได้วา่ มนษุย์เกิดการรับรู้พืนทีจาก

กายภาพสภาพแวดล้อมดงันี 

 การเรียนรู้ผ่านขอบเขต (Boundary) เกิดจากการตอบสนองระหวา่งพฤตกิรรมการ

รวมกลุม่ของผู้ใช้ในสภาพแวดล้อมโดยรอบ ในระดบัทีปกป้องตวัเองออกจากสภาวะแวดล้อม, 

ระดบัทีแสดงอาณาเขต และระดบัทีเกิดการรวมตวั ในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด ปะตอ่ 

จากระดบัพฤติกรรมการใช้พืนทีดงักลา่วสรุปได้วา่ ในแตร่ะดบัของพฤติกรรมการใช้พืนทีนนั เป็น

การสร้างเงือนไขของการเกิดลกัษณะของทีวา่งโดยการก่อรูปของระนาบแนวนอน และแนวตงั ซึง
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ระนาบจะเป็นตวักําหนดขนาดขอบเขตทีมีความสมัพนัธ์กบัสดัสว่นของมนษุย์ เพือให้เกิดการใช้

งานอย่างเหมาะสมภายใต้วตัถปุระสงค์ของพืนทีนนัๆ  

 การสือสารความหมายของพืนทีผ่านวัสดุ (Texture) เกิดจากการตอบสนอง

ระหวา่งประสาทสมัผสั กบัวสัด ุ โดยสือสารผา่นเสียง กลิน รส และรูปร่าง การสือสารความหมาย

ด้วยวัสดุในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด  ปะต่อสรุปได้ว่าวัสดุสือสารในลักษณะ

ของสญัญะ (Sign) ซึงเป็นการกําหนดแนวทางในการสร้างความหมายด้วยลกัษณะเดน่ของวสัด ุ

เช่น ความเงา, ความขรุขระของพืนผิว หรือความสวา่ง เป็นต้น โดยให้ผู้ใช้ได้เกิดการรับรู้จาก

ประสบการณ์ และนําไปสูพ่ฤติกรรมการใช้พืนทีจากการตคีวามผา่นสญัญะ (Sign) ในแตล่ะคน   

 การสือสารผ่านสี (Color) ในทางจิตวิทยา สีมีผลตอ่การเกิดสภาวะทางจิตใจ ซึงการ

สือสารด้วยสีในการสร้างความหมายให้กบัพืนทีสรุปได้วา่ สี เป็นปัจจยัทีทํางานร่วมกบัวสัด ุเพือให้

การสร้างความหมายจากการรับรู้วสัดผุา่นประสาทสมัผสัมีผลตอ่ความคิด, อารมณ์ และความรู้สกึ

มากขนึ จากหลกัจิตวิทยาของสี สง่ผลให้ความหมายเกิดขนึในหลายระดบั 

 ในวตัถปุระสงค์ของการออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ทีต้องการสร้างการรับรู้ที

หลากหลายในการใช้พืนที จึงนํามาสูก่ารทดลองหาความหลากหลายของการรับรู้ภายใต้เงือนไข

ของวิธีการ, สือสารผา่นกายภาพ และการรับรู้ โดยทงั  เงือนไขดงักลา่วเกิดจากการสรุปในเรือง

ของลกัษณะพืนทีทีก่อให้เกิดความคลมุเครือ และองค์ประกอบของพืนทีที มีผลต่อการเกิด

พฤติกรรมการใช้พืนทีของมนษุย์ ซึงในข้อสมมตุฐิาน และการตงัคําถามได้ตงัประเดน็เกียวกบั

ระดบัของพฤติกรรมการใช้พืนทีทีแตกตา่งกนัในแตล่ะวิธีการ ในศกึษาทฤษฎีทีเกียวข้อง จนนํามา

สูก่ระบวนการทดลองจึงสรุปได้วา่ กายภาพทีสือความหมายได้ด้วยตวัเองมีผลตอ่การรับรู้ ดงันนั 

วิธีการทีสง่ผลให้พืนทีเกิดพฤตกิรรมการใช้งานทีหลากหลายจากการรับรู้กายภาพ จึงเป็นการสร้าง

ความอิสระในการแสดงออกของพืนที การเปรียบเทียบวิธีการ และผลลพัธ์ทีทําให้พืนทีเกิดความ

คลมุเครือสรุปได้วา่ วิธีการทีทําให้กายภาพเกิดการเปลียนแปลงภายใต้วตัถปุระสงค์ของพืนทีนนัๆ 

มีผลตอ่การรับรู้ทีหลากหลายของแตล่ะคน 

 ทงันี ในกระบวนการศกึษาวิทยานิพนธ์การออกแบบสถาปัตยกรรมปะติด-ปะตอ่ : 

การสร้างความอิสระในการแสดงออกของพืนทีใช้สอย เพือนําไปสูก่ารตีความทีหลากหลาย ผู้ วิจยั

ได้ข้อสรุปจากการศกึษานีวา่ 

 วธีิการเลือนราง (Fade) เป็นการสร้างความคลมุเครือโดยการซ้อนทบัของพืนทีเป็น

ลําดบัชนั (Layer) ซึงคนสามารถรับรู้ความกํากึงของขอบเขต, วสัด ุ และพืนผิวในพืนที A และB 

จากความกลมกลืนระหวา่งองคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรมทีถกูทําให้เบาบางลง สง่ผลให้พืนทีเกิด
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การรวมตวั และเกิดความตอ่เนืองของกายภาพ และมมุมอง ซึงจากการศกึษาทฤษฎีการรับรู้ 

(Perception) ความตอ่เนืองเป็นปัจจยัทีทําให้ผู้ใช้เกิดความเข้าใจภาพรวมของสถาปัตยกรรม 

ดงันนั การทําความเข้าใจพืนทีจึงเป็นการเรียนรู้จากร่องรอยของกายภาพทีสือความหมายได้ด้วย

ตวัเอง ทําให้ความหลากหลายของพฤติกรรมการใช้พืนทีขนึอยู่กบัการพิจารณาองค์ประกอบด้วย

ประสบการณ์ในแตล่ะคน ความคลมุเครือของพืนทีจากการเลือนราง (Fade) เป็นการผสาน

ระหวา่งพืนที A และพืนที B ให้เกิดความกลมกลืน ทําให้การสร้างพืนคลมุเครือในวิธีการนีเกิด

พืนทีรอยตอ่ระหวา่งพืนที จึงนําไปสูก่ารเลือนรางพืนทีรอยตอ่ดงักลา่วให้เกิดความกลมกลืน 

เพือให้เกิดลําดบัขนั (Degree) ของความคลมุเครือ ซึงสามารถยกตวัอย่างการเลือนราง (Fade) ได้

ดงันี “พืนทีทางเดิน” เลือนรางสู่ (Fade) “พืนทีนังเล่น”  และในกระบวนการพฒันา

พืนทีรอยตอ่อธิบายได้ดงันี คือ “พืนทีทางเดิน” เลือนรางสู่ (Fade) “พืนทียืนพกั” เลือนรางสู่ 

(Fade) “พืนทีนังพัก” 

 

. ข้อเสนอแนะในการออกแบบสถาปัตยกรรมปะตดิ ปะต่อในงานสถาปัตยกรรม  

 การปะติด ปะตอ่ ระหวา่งพืนทีเพือให้เกิดการรับรู้ทีหลากหลาย จําเป็นต้องศกึษาการ

สร้างความหมายให้กบัพืนทีด้วยการรับรู้ผา่น “สญัญะ” (Sign) มากกวา่การซ้อนทบัพืนทีทีสือสาร

เพียงขอบเขต (Boundary) และวสัด ุ(Texture) เพือให้เกิดการรับรู้พืนทีได้อย่างสมบรูณ์ 

 ทีวา่งทีก่อรูปด้วยเพียงระนาบสง่ผลให้เกิดการใช้งานในลกัษณะอเนกประสงค์แบบไร้

ทิศทาง ซึงบางพืนทีจําเป็นต้องอาศยัเฟอร์นิเจอร์ เพือเป็นแนวทางสําหรับเกิดพฤติกรรมการใช้

พืนทีภายใต้วตัถปุระสงค์นนัๆ เชน่ พืนทีร้านค้า 
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