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 A fractal is a never-ending pattern. Fractals are infinitely complex patterns that are 

self-similar across different scales. They are created by repeating a simple process over and 

over in an ongoing feedback loop. Driven by recursion, fractals are images of dynamic 

systems 

 This thesis is focusing on the design approach in architecture. To find a distinctive 

approach and to challenge the limits of architecture. The center of the study is “Fractal 

methodology”. It is to propose and experiment the possibilities of the residential building 

typology as it already has the “fractal” character. The residential building has the greatest 

amount of variation and it could be compared easily with the new approach that this thesis 

has focused on. 

 The study is of three steps: first, detailed studying on recursion process; second, 

reinterpreting the process; and third, applying to architectural design. The focus is to create 

high-density residential buildings that have strong relationship with surrounding and provide 

sufficient living quality. 

 From the final design result, this study demonstrates unique quality and promising 

design solutions that could suggest a better possibilities for the residential building design in 

various scale and many levels through fractal methodology. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของโครงการ 
 ส่ิงที่เรารูจักกันในนามของ “แฟร็กทัล” (Fractal) นั้น ปรากฏอยูในวัตถุหรือส่ิงตาง ๆ 
ทั่วไปรอบ ๆ ตัวเรา เปนทั้งลวดลาย รูปทรง หรือระบบที่แผงตัวอยูในธรรมชาติที่แสดงความคลาย
ตนเองในขนาดที่หลากหลาย โดยไมจําเปนตองเหมือนกันในรูปแบบโครงสรางของวัตถุนั้นทั้งหมด 
แตตองเหมือนกันในประเภทของโครงสรางหรือการเกิดรูปแบบนั้น ๆ เปนรูปแบบการจัดการตัวเอง
ตามธรรมชาติของส่ิงตาง 
 ในขณะที่ธรรมชาติจัดการกับความมากมายหลากหลายของตัวเองดวยวิธีการซ้ํารูป
แบบเดิม สถาปตยกรรมที่รองรับการอยูรวมกันที่หลากหลายนั้น นาสนใจวาอาคารประเภทพัก
อาศัยรวมกลับมิไดเปนเชนนั้น กระบวนการกอตัวแตกตางจากวิธีการแบบ Fractal โดยกอตัวข้ึน
ดวยความสัมพันธระหวางที่วางกับมนุษยเปนหลัก  
 อยางไรก็ตาม Fractal นั้นเปนส่ิงที่เกี่ยวของกับการเติบโตแตสถาปตยกรรมนั้น
แตกตางออกไปไมอาจจะเติบโตไดเองตามธรรมชาติ  ในการศึกษานี้จะไมไดมุงเนนไปในประเด็น
ของการเติบโตอยางเปนระบบของ Fractal แตมุงเนนไปที่การเกิดข้ึนจนไปถึงรูปทรงสุดทายที่เกิด
จากกระบวนการดวยความสนใจที่วาจะเปนอยางไรถาเรานําเอาวิธี Fractal ที่ธรรมชาติใชจัดการ
กับตัวเองโดยมุงเนนไปที่รูปทรงที่เกิดมาใชจัดการกับสถาปตยกรรมที่รองรับความมากมาย
หลากหลายเหลานี้ รูปแบบของส่ิงที่เกิดข้ึนจากวิธีแฟร็กทัลจะทําใหสถาปตยกรรมเปล่ียนแปลง
รูปแบบไปจากเดิมอยางไร และจะทําใหผลลัพทที่ออกมานั้นจะดีกวารูปแบบสถาปตยกรรม
แบบเดิม ๆ ไดหรือไม 
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ภาพที ่1 ลักษณะของส่ิงที่มีอยูตามธรรมชาติที่มีรูปแบบคลายตนเองหรือรูปแบบ Fractal 
ที่มา: Romanesco Broccoli, accessed February 14, 2016,  available from https:// 
varritv.files.wordpress.com/2010/07/frac025b25d.jpg 
 
ความมุงหมายและวัตถุประสงคของการศึกษา 
 วิทยานิพนธนี้มีวัตถุประสงคที่จะศึกษาความสัมพันธระหวางการเกิด Fractal กับการ
สรางพื้นที่ทางสถาปตยกรรม เพื่อนําไปสูการออกแบบสถาปตยกรรมที่สามารถนําแนวความคิด
และหลักการของการเกิด Fractal มาใชในการสรางพื้นที่ที่รองรับการอยูรวมกันของหนวยยอยที่
มากมายหลากหลายได โดยการศึกษามุงเนนไปที่การเปรียบเทียบการออกแบบดวยวิธีแฟร็กทัล
กับวิธีการออกแบบอ่ืนในอาคารประเภทพักอาศัยรวม เพื่อหาวิธีการสรางการอยูรวมกันแบบใหม 
รวมไปถึงเพื่อหาขีดจํากัดในการใชวิธีการออกแบบดวยแฟร็กทัลกับการสรางพื้นที่ที่รองรับการอยู
รวมกันของหนวยยอยที่มากมาย 
 
ขอบเขตการศึกษา 
 ศึกษาความหมายและวิธีการเกิด Fractal ในรูปแบบตาง เพื่อนํามาใชในการออกแบบ
สถาปตยกรรมที่รองรับการอยูรวมกันอยางมากของหนอยยอย 
 
ขั้นตอนและวิธีการศึกษา 
 1. ศึกษานิยามของ Fractal จากแหลงขอมูลตาง ๆ  
 2. ศึกษา หลักการ และเทคนิคการสราง Fractal 
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 3. ทดลองสรางที่วาง หรือ รูปทรงที่เกิดจาก Fractal 
 4. กําหนดรายละเอียดการออกแบบและทดลองออกแบบดวยวิธี Fractal ตาง ๆ เพื่อ
เปรียบเทียบกับรูปแบบการออกแบบอาคารประเภทพักอาศัยดวยวิธีอ่ืน 
 5. สรุปผลการทดลอง 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 การศึกษาวิธีการออกแบบดวย Fractal คาดวาจะเปนขอมูลเบื้องตนสําหรับเปน
ทางเลือกในการออกแบบสถาปตยกรรมประเภทอยูอาศัยรวม และเปนตนแบบในการออกแบบ
สถาปตยกรรมประเภทอ่ืน ๆ เพื่อตอบสนองการอยูอาศัยที่ดีการเดิม 
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บทที่ 2 
 

ความหมายของ Fractal 
 
ประวัติความเปนมาของ Fractal 
 จากการศึกษาขอมูลของ Fractal และการเกิด Fractal นั้นทําใหทราบวา ส่ิงที่เรารูจัก
กันในนามของ Fractal นั้น ไดถูกคนพบมานานกอนที่คําวา Fractal จะถูกบัญญัติข้ึนมาใชเรียกส่ิง
เหลานี้ แฟรร็กทัลนั้นถูกนําไปประยุกตเพื่อใชศึกษากับศาสตรในหลาย ๆ แขนง ทั้งคณิตศาสตร 
ดนตรี ปรากฏการณธรรมชาติ รูปทรงที่เกิดจากการสรางของธรรมชาติ จนกระทั่งในป ค.ศ.1960 
เบอนัว มานดัลบรอ ไดทําการศึกษาถึงคุณสมบัติความคลายตนเองนี้ และตีพิมพบทความชื่อ 
“How Long is the Coast of Britain? Statistical Self-Similarity and Fractional Dimension” 
แมนดัลบรอ ไดเห็นถึงความสัมพันธของผลงานในเร่ืองตาง ๆ ในอดีต ซึ่งเปนคนละเร่ืองไมมี
ความสัมพันธกัน เขาจึงไดรวบรวมแนวความคิดที่เกี่ยวของ และบัญญัติคําวา Fractal ข้ึน  
 โดยคําวา Fractal นั้น มีรากศัพทมาจากภาษาลาติน คําวา Fractus หรือ Fractum ซึ่ง
เปนคําที่ใหความหมายคลายกันกับคําวา Fragmented ในภาษาอังกฤษที่แปลวา “การแยกสวน” 
 อยางไรก็ตามคําวา Fractal นั้น แมจะถูกบัญัตข้ึนโดย เบอนัว มานดัลบรอ แตก็ไมได
ใหนิยามที่ชัดเจนเกี่ยวกับคํา ๆ นี้  ดังนั้นคําจํากัดความของส่ิงที่เราเรียกวา Fractal นั้น ยังคงมี
ความกํากวมไมชัดเจนอยูในตัวเอง 
 
ความหมายของ Fractal 
 เนื่องจากที่ผานมานั้น Fractal มีการกลาวถึงในหลาย ๆ คร้ัง แตไมไดถูกนิยามโดย
ชัดเจน การสรุปความหมายโดยรวมของ Fractal นั้น จึงเปนการทําความเขาใจผานการสรุปนิยาม
ที่มีคนกลาวถึงไวแลว ซึ่งจากการรวบรวมขอมูลจะพบวาในหลายการใหคํานิยามนั้นจะมีสาระที่
คลายกันของหลายนิยาม คือ การทําซ้ํารูปแบบหรือกระบวนการเดิม (repeating pattern or 
process), การทํารูปแบบคลายตนเองขามขนาด (self-similarity across scales), การใชรูป
แบบเดิมไมมีที่ส้ินสุด (never ending pattern)    
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ตารางที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบการใหความหมายของ Fractal จากแหลงขอมูลตาง ๆ  
 

นิยามความหมายของ Fractal แหลงที่มาขอมูล 
“A fractal is a never-ending pattern. Fractals 
are infinitely complex patterns that are self-
similar across different scales. They are 
created by repeating a simple process over 
and over in an ongoing feedback loop.” 

http://fractalfoundation.org/ 
 

A fractal is a natural phenomenon or a 
mathematical set that exhibits a repeating 
pattern that displays at every scale. If the 
replication is exactly the same at every scale, 
it is called a self-similar pattern.  

Gouyet, Jean-François 
(1996). Physics and fractal 
structures. Paris/New York: Masson 
Springer. 
 

A Geometric pattern that is repeated at ever 
smaller scales to produce irregular shapes 
and surfaces that cannot be represented by 
classical geometry. 

http://users.wpi.edu/~goulet/fractals.
htm 
 

Fractals are self-similar sets whose patterns 
are composed of smaller-scales copied of 
themselves, possessing self-similarity across 
scales. This means that they repeat the 
patterns to an infinitely small scale. 

Xiaoshu Lu ; Department of Civil and 
Structural Engineering, School of 
Engineering, Aalto University 
 

A curve or geometrical figure, each part of 
which has the same statistical character as 
the whole. They are useful in modelling  
structures (such assnowflakes) in which 
similar patterns recur atprogressively smaller 
scales, and in describing partly random or  
chaotic phenomena such ascrystal growth 
and galaxy formation. 

พจนานกุรมภาษาอังกฤษ  
Oxford dictionary 

http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/curve#curve__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/geometric#geometric__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/statistical#statistical__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/whole#whole__9
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/snowflake#snowflake__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/recur#recur__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/progressively#progressively__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/chaotic#chaotic__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/phenomenon#phenomenon__3
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/crystal#crystal__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/galaxy#galaxy__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/formation#formation__2
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 จากการศึกษานิยามของ Fractal เม่ือนําความหมายตาง ๆ มาเทียบกันและทําความ
เขาใจกับความหมายจากนิยามตาง ๆ แลวจะสามารถสรุปความหมายเบ้ืองตนเกี่ยวกับ Fractal 
ไดวาคือ การทําซํ้ารูปแบบหรือกระบวนการเดิมในขนาดตาง ๆ ของรูปทรงไปเร่ือย ๆ  
 
Fractal Geometry 
 การศึกษาความหมายเบ้ืองตนของ Fractal ในบทนี้พบวา Fractal เปนกระบวนการ 
หรือวิธีการในการสรางรูปทรงข้ึนมา จึงจะเห็นวาหลาย ๆ คร้ังนั้น Fractal นั้นถูกเขียนข้ึนมาใน
รูปแบบของสูตรหรือสมการเชิงคณิตศาสตร แตเนื่องจากในทายที่สุดแลวการรับรูและทําความ
เขาใจในงานสถาปตยกรรมนั้นตองถูกแสดงออกมาในลักษณะของรูปทรง โดยอาศัยความรูเร่ือง
ระบบเรขาคณิตแบบยูคลิด (Euclidean Geometry) เปนพื้นฐานเนื่องจาก Euclidean Geometry 
นั้นวางอยูบนระบบสามมิติที่แบนและเปนอุดมคติ ทําใหมนุษยสามารถเขาใจมันได   
 Fractal Geometry เปนรูปแบบของรูปทรงเราขาคณิตที่เกิดจากกระบวนการ Fractal 
เปนสวนหนึ่งที่ผูศึกษาคิดวามีความสําคัญกับการศึกษาคร้ังนี้เนื่องจากความหมายที่ไมชัดเจนและ
มีการตีความที่หลากหลายของ Fractal เพื่อใหเขาใจความหมายของ Fractal นั้น เราอาจจะตอง
ศึกษาความหมายผานกระบวนการเกิด Fractal Geometry เพื่อสรุปนิยามที่ชัดเจนของ Fractal 
โดยศึกษาจากตัวอยางรูปแบบที่เปนทั้งงาน 2 มิติ และงาน 3 มิติ 
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 1 
 กรณีศึกษาแบบแรกเปนงาน 2 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรงสามเหล่ียม
โดยเกิดจากกการแบงตัวออกภายในรูปทรงเดิมซ้ํารูปแบบเดิมไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 2) 
 

ตัวต้ังตน แบงตัวออก
คร้ังที่ 1 

แบงตัวออก
คร้ังที่ 2 

แบงตัวออก
คร้ังที่ 3 

แบงตัวออก
คร้ังที่ 4  

 
ภาพที่ 2 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรงสามเหล่ิยม 
 
 จากภาพจะเห็นไดวา เมื่อแบงตัวออกคร้ังที่ 1 แลวจะทําใหเห็นผลลัพธที่ไดคลายกับ
รูปทรงเดิมของตัวเองแตอยูในขนาดที่เล็กกวา การแบงตัวคร้ังที่ 2 ก็คือการเอาวิธีการแบงตัวของ
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คร้ังแรกมาใชกับขนาดที่เล็กกวา ในทุกผลลัพธที่ไดจากการแบงตัวคร้ังที่ 1 ในข้ันตอนการแบงตัว
คร้ังที่ 3 จะใชวิธีการเดียวกันกับที่การแบงตัวคร้ังที่ 2 ทํากับการแบงตัวคร้ังที่ 1 และในข้ันตอนที่ 4 
ก็จะใชวิธีการเดียวกันกับที่การแบงตัวคร้ังที่ 3 ทํากับการแบงตัวคร้ังที่ 2 เชนเดียวกัน  
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 2 
 กรณีศึกษาแบบที่ 2 เปนงาน 2 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรงแตกกิ่ง โดย
เกิดจากการแตกตัวออกจากรูปทรงเดิมเปน 2 ชิ้น ซ้ํากันไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 3) 
 

 

ตัวต้ังตน แตกตัวออก
คร้ังที่ 4 

แตกตัวออก
คร้ังที่ 3

แตกตัวออก
คร้ังที่ 2

แตกตัวออก
คร้ังที่ 1 

 
ภาพที่ 3 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรงแตกก่ิง 
 
 จากภาพจะเห็นไดวา ข้ันตอนการแตกตัวออกคร้ังที่ 1 คือ การเอาตัวต้ังตนมาลดขนาด
และแทนที่ลงไปแลว จะทําใหเห็นผลลัพธที่ไดคลายกับรูปทรงเดิมของตัวเอง แตอยูในขนาดที่เล็ก
กวา การแตกตัวคร้ังที่ 2 จะใชวิธีการเดียวกันกับที่การแตกตัวคร้ังที่ 1 ทํากับตัวต้ังตน ในข้ันตอน
การแตกตัวคร้ังที่ 3 และคร้ังที่ 4 ก็จะใชวิธีการที่ซ้ําในข้ันตอนแรกเหมือนกัน  
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 3 
 กรณีศึกษาแบบที่ 3 เปนงาน 3 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรงลูกบาศกลบ
มุมโดยเกิดจากการแบงรูปส่ีเหล่ียมทรงลูกบาศกออกเปน 8 กอน (แบงคร่ึงออกจะได 4 สวนในแต
ละดาน) จากนั้นลบมุมที่อยูดานขวาบนออก และทําซ้ําข้ันตอนดังกลาวไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 4) 
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ลบลูกบาศก
ที่อยูมุมขวา
บนออก แบงคร่ึงอีกคร้ัง 

เลือกลูกบาศกท่ีมี
ดานขวาบน  

ลบลูกบาศก
ที่อยูมุมขวา
บนออก กอน 8 

แบงคร่ึงดานออก
จะไดลูกบาศก  

ตัวต้ังตน 

 
ภาพที่ 4 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรงลูกบาศกลบมุม 
 
 จากภาพจะพบวาการเกิด Fractal แบบนี้ เกิดจากการหาสวนที่คลายกับตัวต้ังตนเพื่อ
ทําซ้ําขบวนการ ตัวผลลัพธที่ไดมาไมไดมีรูปทรงคลายกันอยาชัดเจนกับตัวต้ังตน แตมีรองรอยที่
คลายกัน คือ เหลือสวนที่เปนเปนมุมดานขวาบนเหลืออยูเหมือนกัน จึงนํากระบวนการมาทําการ
ทําซํ้า  
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 4 
 กรณีศึกษาแบบที่ 4 เปนงาน 2 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรง Dragon 
curve โดยเกิดจากการสรางเสนต้ังฉากขนาดเทากันกัน 2 เสน จากนั้นทําการคัดลอกตัวเองและ
หมุน 90 องศา มาตอกับตัวต้ังตนที่จุดปลาย นําผลัพธที่ไดทั้งหมดมาทําการคัดลอกและหมุน 90 
องศาอีกคร้ัง และนํามาตอที่จุดปลาย นําผลลัพธที่ไดคร้ังนี้มาทําซํ้าไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 5) 
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ตัวต้ังตน คัดลอกตัวต้ัง
ตน หมุน90
องศา 

คัดลอก
ผลลัพธที่ได
จากขั้นตอนท
2 และหมุน

90องศา
(ขั้นตอนที่ 3) 

ทําซ้ํากับ
ขั้นตอนที่ 3 

(ขั้นตอนที่ 4) 

ทําซ้ํากับ
ขั้นตอนที่ 4 

(ขั้นตอนที่ 5) 
(ขั้นตอนที่ 1) 

ี่
(ขั้นตอนที่ 2) 

ทําซ้ํากับขั้นตอนที่ 5 
(ขั้นตอนที่ 6) 

ทําซ้ํากับขั้นตอนที่ 6 
(ขั้นตอนที่ 7) 

 
ภาพที่ 5 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรง Dragon curve 
 
 จากภาพจะพบวาการเกิด Fractal แบบนี้ ไมไดมีเร่ืองของการเปล่ียนขนาดตัวต้ังตน
เขามาเกี่ยวของ ขนาดที่ใหญข้ึนเกิดจากกระบวนการทําซ้ําไปเร่ือย ๆ โดยผลลัพธสุดทายแทบไม
สามารถมองเห็นความคลายกันกับตัวต้ังตน ถาไมไดมองผานกระบวนการ จะเห็นความคลาย
ตัวเองเฉพาะผลลัพธที่อยูติดกันเทานั้น 
 
สรุปนิยาม Fractal 
 จากการศึกษาการเกิด Fractal ทั้ง 4 รูปแบบแลว พบวามีจุดที่คลายคลึงกันอยูของ
กรณีศึกษาทั้ง 4 แบบ คือ การทําซ้ําตามกฏหรือกระบวนการเดิม ซึ่งในกระบวนการของแตละ
กรณีศึกษานั้นมีปจจัยที่แตกตางกัน แตไมใชเงื่อนไขหลักของการเกิด Fractal ทั้งหมด เชนใน
กรณีศึกษาที่ 1 และ 2 นั้นมีการลดขนาดลงจากเดิม แตในกรณีศึกษาที่ 4 ใชขนาดตัวต้ังตนเทา
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เดิม หรือในเร่ืองของการเห็นรูปแบบคลายเดิมของตัวเองจะถูกพบในกรณีศึกษาที่1และ2เทานั้น 
ในกรณีศึกษาที่ 3 และ 4 แทบไมสามารถมองเห็นความคลายกันกับตัวต้ังตนไดเลย  
 จากการศึกษาอาจจะยังไมสามารถสรุปความหมายที่ชัดเจนของ Fractal ได แต
สามารถทําใหเขาใจความหมายผานกระบวนการเกิดของ Fractal กลาวคือ แทจริงแลว Fractal 
ไมใชรูปทรงแตเปนกระบวนการ การทําซํ้ากฏหรือกระบวนการกอนหนาใหไดผลลัพธเพื่อนํา
ผลลัพธที่ไดไปสูตัวต้ังตนที่จะใชกับกระบวนการเดิมไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 6) 
 

 
 

PROCESS / RULE
กระบวนการ 

SEED
ตัวต้ังตน/ผลลัพธ 

ภาพที่ 6 แสดงไดอะแกรมของกระบวนการ Fractal 
 



 
 

บทที่ 3 
 

ที่ต้ังและลกัษณะโครงการ 
 
 จากความมุงหมายของวิทยานิพนธจากบทที่1 ที่มุงเนนไปที่การออกแบบดวย Fractal 
เพื่อรองรับการอยูรวมกันของหนวยยอยที่มากมายหลากหลายได โดยการศึกษามุงเนนไปที่การ
เปรียบเทียบการออกแบบดวยวิธีแฟร็กทัลกับวิธีการออกแบบอื่นในอาคารประเภทพักอาศัยรวม 
การกําหนดโครงการและที่ต้ังจึงเลือกจากโครงการและที่ต้ังที่มีอยูจริง ที่มีการออกแบบและมีขอมูล
พรอมเปรียบเทียบแลว และเลือกโครงการที่มีความหนาแนนของการอยูอาศัยปานกลางเปนเกณฑ
ในการเลือก (ภาพที่ 7) 
 

โครงการและที่ต้ังที่มีอยูจริง 
ที่มีการออกแบบและมีขอมูล 

โครงการที่มีความหนาแนน
ของการอยูอาศัยปานกลาง 

CONDOMINIUM ศรีนครินทรอยูอาศัย
รวม: Housing  

 
 
ภาพที ่7 การกําหนดลักษณะโครงการ 
 
 ผูศึกษาไดเลือกโครงการคอนโดมิเนียมของบริษัทหนึ่งที่มีการพัฒนาเสร็จแลว เปน
โครงการประเภทพักอาศัยรวมแบบที่ไมใชอาคารสูง (Low rise) ซึ่งเปนลักษณะตามเงื่อนไขที่
กําหนดมาเปนตัวทดลองในการออกแบบเปรียบเทียบ  
 
ขอมูลโครงการคอนโดมิเนียมศรีนครนิทร 
 ที่ต้ังโครงการ 
 คอนโดมิเนียมศรีนครินทรเปนโครงการของบริษัทพัฒนาที่ดินแหงหนึ่ง พัฒนาที่ดิน
ข้ึนมาจากที่ดินเปลา โดยที่ต้ังของโครงการนั้นอยูบริเวณใน ซอยสุภาพงศ ถนนศรีนครินทร เขต
ประเวศ กทม. ในเขต ย.7 –สีสม (ภาพที่ 8) สามมารถพัฒนาที่ดินไดในอัตราสวน 5:1 ของที่ดิน 

11 
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และสามารถพัฒนาที่ดินเปนที่พักอาศัยรวมได (ภาพที่ 9) แตไมสามารถสรางอาคารที่พักอาศัย
รวมที่มีพื้นที่มากกวา 10,000 ตารางเมตรได 
 

 
 
ภาพที ่8 แผนผังการใชประโยชนที่ดินของโครงการ 
ที่มา: สํานกัผังเมือง, ผังเมอืงรวมกรงุเทพมหานคร, เขาถงึเมื่อ 15 กุมภาพันธ 2559, เขาถงึได
จาก http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html 
 

 
 
ภาพที ่9 ขอบเขตการใชประโยชนที่ดินจากตารางการใชประโยชนที่ดินของโครงการ 
ที่มา: สํานกัผังเมือง, ผังเมอืงรวมกรงุเทพมหานคร, เขาถงึเมื่อ 15 กุมภาพันธ 2559, เขาถงึได
จาก http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html 

http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html
http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html


 13

 ขอมูลที่ดินโครงการ 
 ที่ดินโครงการมีขนาด 19,660 ตารางเมตร  สามารถเขาถงึโครงการได 2 ทางคือ จาก
ซอยสุภาพงษ 3/4 (ถนนสาธารณะกวาง 6.00 เมตร) และซอยสุภาพงษ 1/6 (ถนนสาธารณะกวาง 
10.00 เมตร  
 

 

ซอยสุภาพงษ 1/6  
กวาง 10เมตร 

ที่ต้ังโครงการ
 ขนาด 19,660 ตารางเมตร 

ซอยสุภาพงษ 3/4
กวาง 6 เมตร 

 
ภาพที ่10 ผังบริเวณแสดงลักษณะของที่ดินและบริบทโดยรอบ 
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 สภาพพื้นที่โดยรอบท่ีต้ังโครงการ 
 บริเวณโดยรอบที่ต้ังโครงการ เปนยานพักอาศัยหนาแนนปานกลาง มีอาคารประเภท
ตาง ๆ รายลอมอยูในบริเวณใกลเคียงหลายอาคาร ทางดานทิศเหนือของที่ดินติดกับที่ดินที่เปน
พื้นที่เปดโลง ดานทิศตะวันออกของที่ดินมีกลุมอาคารขนานกับแนวที่ดิน เปนอาคารประเภทพัก
อาศัยรวมสูง 5 ชั้น และอาคารพาณิชยสูง 4 ชั้น ต้ังอยู ทางดานทิศใตของที่ดินมีอาคารพักอาศัย
รวมสูง 8 ชั้น ต้ังขนานอยูตลอดแนวท่ีดิน ดานทิศตะวันตกของที่ดินติดกับที่ดินที่เปนพื้นที่เปดโลง
และมีอาคารพักอาศัยรวมสูง 8 ชั้น ต้ังอยู 

 

 
ภาพที ่11 ภาพ 3 มิติ แสดงลักษณะของที่ดินและบริบทโดยรอบ 
ที่มา:  ขอมูลโครงการของคอนโดศรีนครินทร, เขาถงึเมื่อ 2 พฤษภาคม 2559, เขาถึงไดจาก  
http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html 

http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html
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การพัฒนาโครงการ ขอกําหนดที่เกี่ยวของกับการออกแบบ 
 ขอมูลโครงการเดิม 
 โครงการเดิมหรือโครงการที่มีอยูจริง1 แนวความคิดในการพัฒนาโครงการคือตองสราง
อาคารชุดพักอาศัยรวมใหมีจํานวนหองพักมากที่สุดโดยยังคงไวซึ่งความเปนสวนตัวของผูพักอาศัย
ในโครงการ จากแนวความคิดดังกลาวผนวกกับขอบังคับผังเมืองรวมไมใหมีโครงการพักอาศัยรวม
ที่มีขนาดอาคารเกิน 10,000 ตารางเมตรและการพัฒนาโครงการพื้นที่อาคารทั้งหมดตองมีพื้นที่ไม
เกิน 98,300 ตารางเมตร (พื้นที่ดินของโครงการ คือ 19,660 ตารางเมตร และอัตราสวทพื้นที่ดินตอ
อาคารคือ 5:1) ทําใหโครงการตองแบงอาคารออกเปน 8 อาคาร (ภาพที่ 12) ประกอบไปดวย  
 1. อาคาร A เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 2. อาคาร B เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 3. อาคาร C เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 4. อาคาร D เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 5. อาคาร E เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
6,500 ตารางเมตร 
 6. อาคาร F เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
8,250 ตารางเมตร 
 7. อาคาร G เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
8,250 ตารางเมตร 
 8. อาคารจอดรถ มีชั้นใตดิน 3 ชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 4,000 ตารางเมตร 
 การออกแบบอาคารทั้งหมดเปนอาคารพักอาศัยรวมแบบที่ไมใชอาคารสูง (Low rise) 
โดยมีความสูงไมถึง 23.00 เมตร (ภาพท่ี 13) ที่จอดรถ จํานวน 486 คัน พื้นที่กอสรางรวมทั้ง
โครงการ 67,660 ตารางเมตร 
 

                                                        
 1 ขอมูลโครงการของคอนโดศรีนครินทร, เขาถึงเมื่อ 2 พฤษภาคม 2559, เขาถึง
ไดจาก  http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html 

http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html
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 รูปแบบหองชุดพักอาศัยที่อยูในโครงการ มี 2 ประเภท (ภาพที่ 17) คือ หองชุดพัก
อาศัยแบบ 1 หองนอน ขนาด 36 ตารางเมตร  จํานวน 880 ยูนิต หองชุดพักอาศัยแบบ 2 หองนอน 
ขนาด 55 ตารางเมตร  จํานวน 188 ยูนิต  
 

อาคารจอดรถ 

 
ภาพที ่12 ภาพ 3 มิติ แสดงทัศนยีภาพโดยรอบของโครงการ 
 

 
ภาพที ่13 รูปตัดอาคารแสดงความสูงและจํานวนช้ันของโครงการเดิม 
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ภาพที ่14 หุนจําลองของโครงการเดิม 
 

 
 
ภาพที ่15 รูปดานโครงการเดิม 
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ภาพที ่16 ผังบริเวณของโครงการ และตําแหนงของหองชุดพักอาศัย 
 

 
ภาพที ่17 รูปแบบของหองชุดพักอาศัยในโครงการเดิม 
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 เนื่องจากโครงการดังกลาวเปนโครงการพักอาศัยรวมที่มีจํานวนหองชุดพักอาศัยรวมกัน
มากกวา 80 หองพัก ทําใหโครงการนี้อยูในขายที่ตองจัดทํารายงานผลกระทบส่ิงแวดลอม (EIA 
Report) โดยเนื้อหาในการจัดทําขอมูลสวนนี้มีรายละเอียดมาก และตองใชผูเชี่ยวชาญในการจัดทํา 
ดังนั้นขอกําหนดที่จะอธิบายตอไปนี้จะยกมาเฉพาะสวนที่มีผลตอการออกแบบผังอาคารเทานั้น  
 พื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่ซึมน้ํา 
 สํานักงานนโยบายและแผนส่ิงแวดลอมกําหนดเงื่อนไขการออกแบบใหโครงการตองมี
พื้นที่สีเขียวที่สามารถเปนพื้นที่ซึมน้ําได โดยคิดเปนรอยละ 50 ของพื้นที่วางตามกฏหมายของ
โครงการ โดยตองมีพื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่ซึมน้ําไดข้ันตํ่า 2,750 ตารางเมตร (พื้นที่โครงการ 
19,660 ตารางเมตร) จากการพัฒนาโครงการไดออกแบบใหมีพื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่ซึมน้ําได 
3,797 ตารางเมตร (ภาพที่ 18) 
 

 
 
ภาพที ่18 พื้นที่สีเขียวที่เปนพืน้ทีซ่ึมน้าํ 
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ถนนกวาง 6.00 เมตร รอบโครงการ 
จากขอบัญญัติกรุงเทพมหานคร 25442  หมวดที่ 5 แนวอาคารและระยะตาง “ขอ 52 (6) 

อาคารพาณิชย โรงงานอุตสาหกรรม คลังสินคา อาคารสาธารณะ อาคารสูงเกิน 2 ชั้นหรือสูงเกิน 8 
เมตรยกเวนอาคารอยูอาศัยสูงไมเกิน 3 ชั้น ที่ไมอยูริมทางสาธารณะ ใหมีที่วางดานหนากวางไม
นอยกวา 6 เมตร   

อาคารตามวรรคหน่ึงถาสูงเกิน 3 ชั้น ใหมีที่วางกวางไมนอยกวา 12 เมตร  
ที่วางตามวรรคหนึ่งและวรรคสอง  ตองมีพื้นที่ตอเนื่องกันยาวไมนอยกวา 1 ใน  6 ของ

ความยาวเสนรอบรูปภายนอกอาคารโดยอาจรวมที่วางดานขางที่ตอเช่ือมกับที่วางดานหนาอาคาร
ดวยก็ได และที่วางนี้ตองตอเชื่อมกับถนนภายในกวางไมนอยกวา 6 เมตรออกสูทางสาธารณะได
การพัฒนาโครงการไดออกแบบใหมีที่วางดังกลาวรวมถึงถนนภายในกวาง 6 เมตรที่ออกสูทาง
สาธารณะได (ภาพที่ 19) 

 

                                                        
 2 สมาคมอุตสาหกรรมกอสรางไทย ในพระบรมราชูปถัมภ, ขอบัญญัติกรุงเทพ 

มหานคร 2544, เขาถงึเมื่อ 2 พฤษภาคม 2559, เขาถึงไดจาก  http://www.tca.or.th/tca_ 
website/img/knowledges/_1393920800.pdf 
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ภาพที ่19 พื้นที่วางดานหนาอาคารที่เช่ือมกับถนนภายในกวาง 6 เมตร 
 
 จากขอกําหนดและเงื่อนไขเบ้ืองตนเกี่ยวการออกแบบที่วางและรูปทรงของอาคาร เพื่อ
นําไปสูการออกแบบทดลอง ผูศึกษาจึงไดวิเคราะหประเด็นปญหาท่ีเกิดข้ึนในโครงการและสงผล
กระทบตอคุณภาพของการอยูอาศัย เพื่อใชเปนเงื่อนไขการทดลองออกแบบตอไป 
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การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพของโครงการ 
 ความเปนสวนตัวในการอยูอาศัย  
 พบวาโครงการเดิมที่ถูกออกแบบมานั้นไมไดคํานึงถึงความสัมพันธระหวางบริบท
โดยรอบกับอาคารที่เกิดข้ึน ทําใหเกิดการประจันหนากันของอาคารกับบริบทโดยรอบ สวนเร่ือง
ความเปนสวนตัวของอาคารที่อยูภายในนั้น ใชการสรางระยะหางระหวางอาคารมาเปนตัวชวย
ในดการลดความไมเปนสวนตัวที่เกิดจากการประจันหนากันระหวางอาคาร (ภาพที่ 20) 
 

 
ภาพที ่20 รูปทัศนียภาพแสดงการประจันหนากันระหวางอาคารทีอ่อกแบบกับบริบทโดยรอบ 
 
 การระบายอากาศดวยวธิธีรรมชาติ  
 Unit พักอาศัยของโครงการเดิมที่ออกแบบมานั้นสามารถเปดสูพื้นที่ภายนอกไดทุก
Unit พักอาศัย แตในสวนของทางสัญจรภายในอาคารนั้นถึงแมวาจะมีทางเปดสูพื้นที่ภายนอกก็
ตาม แตเนื่องจากมีชองเปดเพื่อระบายอากาศอยูดานเดียว อยูกับทางเดินที่ยาวประมาณ 40-55 
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เมตร ซึ่งตางจากใน Unit พักอาศัยที่ไมลึกมากนัก ทําใหพื้นที่ในสวนของทางสัญจรภายในอาคาร
ไมสามารถระบายอากาศไดดี (ภาพที่ 21) 
 

 
ภาพที ่21 ทางสัญจรภายในอาคารและพ้ืนทีท่ี่สามารถเปดไปสูภายนอกไดของ Unit พักอาศัย 
 
 การใชประโยชนจากพื้นที่สวนกลาง 
 พื้นที่สวนกลางของโครงการนอกจากทางสัญจรแลวที่เหลือจะถูกจัดอยูที่พื้นที่ชั้น 1
ของโครงการ โดยพื้นที่ที่สามารถเขาไปใชประโยชนได จะเปนพื้นที่สีเขียวสําหรับพักผอนรวมถึง
สวนที่เปนสระวายน้ํา ซึ่งพื้นที่ดังกลาวถูกแบงออกเปน 3 ชิ้น และเช่ือมตอกันดวยสระวายน้ําที่อยู
ตรงกลาง เมื่อพิจารณาในรายละเอียดการใชพื้นที่แลวจะพบวาพื้นที่ดังกลาวนั้นอาจจะไม
เหมาะสมในการใชงานเนื่องจากความขัดแยงกันเองของวัตถุประสงคการใชพื้นกับสภาพแวดลอม 
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กลาวคือ พื้นที่ดังกลาวเปนของสวนกลางตองการใหคนใชอาคารเขามาพักผอน แตในบริเวณ
ดังกลาวกลับถูกลอมไปดวยชองเปดของ Unit พักอาศัยจํานวนมากทําใหเกิดการรบกวนทาง
สายตาในการใชพื้นที่นี้เพื่อพักผอน รวมถึงเมื่อเทียบสัดสวนพื้นที่กับจํานวนหองพักแลว พื้นที่
ดังกลาวนี้ตองรองรับคนที่พักอยูใน Unit พักอาศัยมากถึง 300 unit (ภาพที่ 22) 
 

 
ภาพที่ 22 แสดงพื้นที่สวนกลางที่สามารถเขาไปพักผอนไดของ Unit พักอาศัยแตละสวน 
 
ขนาดของการอยูอาศัยที่เหมาะสม 
 กอนที่จะไปสูข้ันตอนการทดลองออกแบบนั้นปจจัยที่มีผลอีกสวนนึงของการออกแบบ
ทดลองคือขนาดของ Unit พักอาศัยในโครงการ ผูศึกษาจึงทําการศึกษาเชิงเปรียบเทียบกับ
โครงการลักษณะใกลเคียงกันโครงการอื่น ๆ เกี่ยวกับปจจัยตาง ๆ ที่มีผลกับการกําหนดขนาดของ 
Unit พักอาศัยเพิ่มเติม เพื่อเปนขอมูลในการกําหนดขนาดของ Unit พักอาศัย  
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 กรณีศึกษาที่ 1 โครงการพักอาศัยรวมในเครือของบริษัท LPN 
 
ตารางที่ 2 แสดงขอมูลเปรียบเทียบของอาคารชุดพักอาศัยในเครือของ LPN 
 

 
ที่มา: แอล.พี.เอ็น ดีเวลลอปเมนท, คอนโดมิเนียม, เขาถึงเมื่อ 18 พฤษภาคม 2559, เขาถึงได
จาก http://www.lpn.co.th/th/project/index.php 
 

http://www.lpn.co.th/th/project/index.php
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 จากการเปรียบเทียบดังกลาวพบวา โครงการในเครือของ LPN นั้น ปจจัยเร่ืองรูปทรง
ของที่ต้ังไมมีผลกับการกําหนดขนาด Unit พักอาศัย เนื่องจากไมวารูปทรงของที่ต้ังโครงการจะเปน
แบบใดก็ตาม Unit พักอาศัยของ LPN ก็จะมีขนาดเทาเดิม รวมถึงปจจัยเร่ืองที่จอดรถใตอาคารก็
ไมสามารถนํามาเปนประเด็นของการกําหนดขนาด Unit พักอาศัยได เนื่องจากขอมูลขางตนนั้น
โครงการของ LPN จะทําอาคารสําหรับจอดรถแยกออกไปตางหากอีกทีหนึ่ง จากขอมูลขางตนนั้น
สามารถสันนิฐานไดถึงปจจัยที่เปนตัวกําหนดขนาดของ Unit พักอาศัยของ LPN จากขนาดที่
เทากันของในทุก ๆ โครงการ รวมถึงการนํา Unit พักอาศัยแบบ 1 หองนอนมารวมกันเปนแบบ 2 
หอง วานาจะมาจากกระบวนการกอสรางที่เปนลักษณะนํามาประกอบในท่ี 
 กรณีศึกษาท่ี 2 โครงการพักอาศัยรวมในเครือของ THE KEY (LAND AND 
HOUSE) 
 
ตารางที่ 3 แสดงขอมูลเปรียบเทียบของอาคารชุดพักอาศัยในเครือของ THE KEY 
 

 
ที่มา: The Key, Project sold out, accessed May 18, 2016, available from http://thekey.lh. 
co.th/th 
 
 จากการเปรียบเทียบดังกลาว พบวา โครงการของ THE KEY นั้น ปจจัยเร่ืองรูปทรงของ
ที่ต้ังไมมีผลกับการกําหนดขนาด Unit พักอาศัย แตปจจัยเร่ืองที่จอดรถใตอาคารนั้นมีผลตอการ
กําหนดขนาด Unit พักอาศัย เพราะในทุกกรณีศึกษาของ THE KEY นั้น จะมีที่จอดรถอยูใตอาคาร  
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 กรณีศึกษาที่ 3 โครงการพักอาศัยรวมในเครือของ PRUKSA 
 
ตารางที่ 4 แสดงขอมูลเปรียบเทียบของอาคารชุดพักอาศัยในเครือของ PRUKSA 
 

 
ที่มา: พฤกษา, คอนโดมิเนยีม, เขาถงึเมือ่ 18 พฤษภาคม 2559, เขาถึงไดจาก http://www. 
pruksa.com/คอนโดมิเนยีม 
 
 จากการเปรียบเทียบดังกลาวของโครงการของ PRUKSA นั้น ไมสามารถหาขอสรุป
ขอมูลไดเนื่องจากรูปแบบที่หลากหลายของ Unit พักอาศัยที่มี รวมถึงปจจัยอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของดวย 
 จากกรณีศึกษาทั้ง 3 ทําใหสันนิษฐานไดวา สําหรับโครงการชุดพักอาศัยอาจจะไม
สามารถหาขนาดที่เหมาะสมกับอยูอาศัยที่ดีได ขนาดของการอยูอาศัยที่กําหนดขึ้นของแตละ
โครงการนั้น เกิดข้ึนจากการกําหนดราคาในดานของเชิงธุระกิจที่สัมพันธกับขนาดมากกวาปจจัย
ดานอ่ืน ๆ  
 ขอสรุปจากการศึกษาขอมูลเรื่องนี้ทําใหผูศึกษาจะใชฐานขอมูลของโครงการเดิมคือ
ใช Unit พักอาศัยแบบ 1 หองนอน ขนาด 36 ตารางเมตร เปนตัวอางอิงในการทดลองออกแบบ
ในบทถัดไป 
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บทที่ 4 
 

การออกแบบสถาปตยกรรม 
 
 จากการกําหนดโครงการและที่ต้ังในบทที่ 3 ในบทนี้จะเปนการทดลองออกแบบดวยวิธี 
Fractal เพื่อนําผลลัพธไปเปรียบเทียบกับขอมูลเดิมทั้งดานขอมูลเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยการ
เปรียบเทียบเชิงปริมาณจะประเมินจากสัดสวนของจํานวนหองชุดพักอาศัยตอพื้นที่กอสรางที่
เกิดข้ึนเทียบกับของเดิม และในเชิงคุณภาพจะเปนการเปรียบเทียบในเร่ืองความเปนสวนตัวในการ
อยูอาศัย การระบายอากาศดวยวิธีธรรมชาติ การใชประโยชนจะพื้นที่สวนกลางของโครงการ 
 ในการทดลองออกแบบนั้นเพื่อใหเห็นถึงผลลัพธที่สามารถเปรียบเทียบกับการออกแบบ
ของโครงการการเดิมจึงตองทําการกําหนดรูปแบบของ Fractal ที่จะใชในการออกแบบกอน โดย
รูปแบบที่จะนํามาใชตองสามารถตอบคําถามเชิงคุณภาพที่กําหนดไวเบ้ืองตนได คือ เร่ืองความ
เปนสวนตัวในการอยูอาศัย การระบายอากาศดวยวิธีธรรมชาติและการใชประโยชนจะพื้นที่
สวนกลางของโครงการ 
 
การทดลองออกแบบขั้นที่ 1 
 ในการทดลองการออกแบบข้ันแรก กําหนดใหการสราง Fractal เปนวิธีที่ใชในการสราง
รูปทรงของอาคารขึ้นมา โดยเริ่มศึกษาจากรูปทรงที่มีผลกับปจจัยที่กําหนดไวทั้ง 3 ขอ และนํา
กระบวนการสรางรูปทรงนั้นมาเปนตัวตนในการสราง Fractal รูปทดลองที่นํามาทดลอง คือ รูป
ลูกบากศตาราง 9 ชอง นําสวนที่อยูตรงกลางของรูปทรงลูกบาศกตาราง 9 ชองออก รูปทรงที่เกิดข้ึน
จะมีที่วางอยูบริวณตรงกลางเมื่อเรามองจากทุก ๆ ดาน (ภาพที่ 23) จากรูปทรงนี้จะพบวามี
ความสัมพันธกับเงื่อนไขขางตน คือ ทุก ๆ รูปทรงยอยที่เกิดข้ึนนั้นหันหนาออกจากกันมีความเปน
สวนตัวจากรูปทรงยอยอ่ืน ๆ ที่เกิดข้ึน การระบายอากาศของทุกรูปทรงยอยนั้นสามารถสรางใหเกดิ
การระบายอากาศแบบผานตลอดในทุก ๆ รูปทรงยอยได และจากการลบพื้นที่ตรงการของทุกดาน
ออกและแทนที่ดวยที่วาง จะพบบวาเราสามารถออกแบบใหมีพื้นที่สวนกลางที่หนวยยอยแตละ
สวนสามารถเขาถึงไดงาน (ภาพที่ 24) 
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ภาพที ่23 การพัฒนารูปทรง Fractal จากลูกบาศกตาราง 9 ชอง  
 

 
ภาพที ่24 การวิเคราะหความสัมพันธของรูปทรง Fractal ตนแบบลูกบาศกตาราง 9 ชอง 
  
 การสราง Fractal จากรูปทรงต้ังตนทําโดยการแบงตัวรูปทรงลูกบาศกออกเปน 9 สวน
ในแตละดานแลวลบสวนที่อยูตรงกลางออก จากรูปทรงที่ไดแบงตัวดวยอัตราสวนเดิมลงไปใน
หนวยยอยที่แบงอกมาในข้ันตอนแรก แลวลบบริเวณสวนตรงกลางออกเหมือนเดิม จากนั้นทําซ้ํา
กระบวนการเดิมอีกรอบ (ภาพที่ 25) 
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ภาพที ่25 การเกิด Fractal จากรูปทรงต้ังตนลูกบาศก 9 ชอง 
 

 
ภาพที ่26 หุนจําลอง Fractal จากรูปทรงต้ังตนลูกบาศก 9 ชอง 
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 ข้ันตอนหลังจากไดทดลองสราง Fractal จากตัวตนแบบ คือท ดลองนํามาผสานเขากับ
งานสถาปตยกรรม โดยแทนที่หนวยยอยของรูปทรงดังกลาวดวยหองชุดพักอาศํย 1 หอง (ภาพที่ 
27, 28, 29 และ 30) 
 

 
ภาพที ่27 การเปล่ียนจากรูปทรง Fractal สูการใชพืน้ทีท่างสถาปตยกรรม 
  

 
ภาพที ่28 ความสัมพันธของการใชพืน้ที่กับบริบทในดานตาง ๆ  
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ภาพที ่29 หุนจําลองจากรูปแบบ Fractal สูงานสถาปตยกรรม 
  

 
ภาพที ่30 รูปแบบการใชพื้นที่จากรูปทรงที่เกกิจากกระบวนการ Fractal 
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 หลังจากแทนที่รูปทรงในสวนตาง ๆ ดวยที่วางและหองชุดพักอาศํยแลว ไดทดลอง
ทําซ้ําดวยกระบวนการ Fractal เพื่อหาขีดจํากัดของการทําซ้ําวาสามารถทําไดถึงระดับไหนนั้น 
พบวาไมสามารถหาขอสรุปของการขีดจํากัดไดถาไมนับปจจัยเร่ืองวิศวกรรมโครงสราง การใชพื้นที่
ที่เกิดจากการทําซํ้านั้นยังคงสามารถขยายออกและยังคงใชไดเหมือนเดิม (ภาพที่ 31) 
 

  
 
ภาพที ่31 การทดลองทาํซ้ํากระบวนการเดิม คร้ังที ่2 และ 3   
 
 จากการทดลองโดยใชการสราง Fractal เปนวิธีที่ใชในการสรางรูปทรงของอาคาร
ข้ึนมา นําไปสูการทดลองออกแบบโครงการการโดยมีวิธีดังกลาวเปนตัวต้ังตน โดยในการออกแบบ
ทดลองน้ีจะนําเงื่อนไขที่เกี่ยวของทางดานการออกแบบผัง และขนาดของอาคารจากบทที่ 3 มา
เปนเงื่อนไขในการออกแบบดวย 
 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 1 เร่ิมตนโดยการสรางถนนภายใน 6 เมตรรอบโครงการเพื่อ
นําไปสูที่วางดานหนาอาคารข้ึนมากอนจากนั้นจึงนําพื้นที่ที่เหลือมาสรางเปนกรอบในการสราง
รูปทรงที่จะนํามาใชในการสราง Fractal ตอไป ขนาดของกรอบการสรางรูปทรงนั้นคํานวญขนาด
โดยใชการคิด อัตราสวนพื้นที่ดินตอพื้นที่อาคาร (FAR) เปนตัวต้ังตน (ภาพที่ 32) 
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ภาพที ่32 ข้ันตอนการพฒันาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1-1 
 
 เมื่อไดกรอบในการสรางอาคารแลวแบงพื้นที่ทุกดานออกเปน 9 สวน และแยกออกจาก
กันโดยแนวเหนือ-ใต เวนหางกัน 6 เมตร จากเงื่อนไขอาคารที่มีชองเปดที่สูงเกิน 9 เมตร ในที่ดิน
เดียวกันตองหางกันไมนอยกวา 6 เมตร สวนแนวตะวันออก-ตะวันตก เวนหางกัน 12 เมตร เพื่อ
สรางที่วางดานหนาอาคาร กวางไมนอยกวา 12 เมตร จากนั้นลบสวนที่อยูบริเวณตรงกลางของ
รูปทรงออก จะไดรูปทรงตนแบบในการสรางรูปแบบ Fractal ที่มีที่วางตรงกลางที่สามารถเปนพื้นที่
สีเขียวที่เปนพื้นที่รับน้ําได (ภาพที่ 33) 
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ภาพที ่33 ข้ันตอนการพฒันาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1-2 
 
 จากรูปทรงต้ังตนทําซ้ํากระบวนการเดิมอีก 2 คร้ัง พบวา ในการทําซ้ําคร้ังที่ 2 นั้น
รูปทรงยอยที่ไดมีขนาดเล็กจนไมสามารถแทนที่ดวยหองชุดพักอาศํยได จึงไดหยุดกระบวนการไวที่
การทําซ้ํารอบที่ 2 จากนั้นนําหองชุดพักอาศัยจากตนแบบของโครงการเดิมมาแทนที่ในทุก ๆ 
รูปทรงที่เกิดข้ึน  (ภาพที่ 34) 
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ภาพที ่34 ข้ันตอนการพฒันาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1-3 
 

   
 
ภาพที ่35 หุนจําลองการทดลองออกแบคร้ังที่ 1  
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ภาพที ่36 แบบผังพืน้แสดงรายละเอียดการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1  
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 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 1 ดวยวิธีการสราง Fractal เปนรูปทรงของอาคาร จะแบง
อาคารออกเปน 8 อาคาร พื้นที่กอสรางรวม 78,750 ตารางเมตร พื้นที่ปราศจากส่ิงปกคลุม 10,850 
ตารางเมตร โดยมีที่จอดรถคร่ึงช้ันใตดิน 1 ชั้น จอดรถได 400 คัน และสวนพักอาศํย 8 ชั้น  จํานวน
หองชุดพักอาศัย 1,120 หองพัก ซึ่งใกลเคียงกับการออกแบบโครงการเดิม แตปจจัยทางดาน
คุณภาพนั้นไมสามารถตอบสนองความตองการทางดานการอยูอาศัยไดดี หองชุดพักอาศัยที่อยู
ภายในอาคารนั้นหันประจันหนาเขาหากันดวยระยะหางเพียง 6 เมตร ทําใหการอยูอาศัยไมมคีวาม
เปนสวนตัวจากหองพักที่อยูในโครงการเดียวกัน รวมไปถึงไมเปนสวนตัวจากอาคารที่อยูภายนอก
ดวย การระบายอากาศแบบผานตลอดนั้นสามารถทําไดเพียงบางหองเทานั้น มีเพียงการเขาถึง
และใชประโยชนจากพื้นที่สวนกลางที่ถูกแยกออกไปตามสวนตาง ๆ ของอาคารเทานั้นที่ดีกวาการ
แบบออกแบบของโครงการเดิม 
 จากการออกแบบทดลองคร้ังที่ 1 เนื่องจากลําดับการพัฒนาสวนทางกับข้ันตอนของ
การศึกษาวิธีการสราง Fractal เปนวิธีที่ใชในการสรางรูปทรงของอาคาร โดยในชวงการศึกษานั้น
จะเร่ิมจากการออกแบบในสวนที่เล็กที่สุดกอนจึงทําซํ้าขยายออกไป สวนในข้ันตอนของการ
ออกแบบกลับเปนตรงกันขามวิธีการเร่ิมจากสรางขอบเขตทั้งหมดข้ึนมากอนจึงคอยแยกตัวลงไป 
รวมถึงรูปทรงที่เกิดข้ึนจากการแบงตัวนั้นไมสามารถควบคุมไดตางจากขั้นตอนการศึกษา ผลจาก
การทดลองดวยวิธีที่ 1 นั้นยังไมสามรถตอบสนองสสมุติฐานเร่ืองการสรางการอยูอาศัยที่ดีกวาเดิมได 
 
การทดลองออกแบบขั้นที่ 2 
 ในการออกแบบทดลองข้ันที่ 2 นั้นผูศึกษาไดเปล่ียนวิธีการทดลองออกแบบจากเดิมที่
เคยใชวิธีการสราง Fractal เปนตัวสรางรูปทรงของอาคาร เปล่ียนเปนใชการสราง Fractal เปนตัว
สรางรูปรางของพื้นที่สาธารณะ (Public space) โดยรูปแบบของ Fractal ที่นํามาใชคือรูปแบบของ
การแตกกิ่งออกจากจุดเร่ิมตน และจากการออกแบบทดลองครั้งที่ 1 ที่อาคารไมมีความสัพันธกับ
บริบทโดยรอบเลยเพื่อใหมีมิติที่สัมพันธกับบริบทโดยรอบนั้นการสราง Public space ข้ึนจากวิธี 
Fractal นั้นจะอางอิงจากบริบทโดยรอบเปนหลัก 
 รูปแบบของการสราง Fractal ที่จะนํามาใชในการทดลองออกแบบที่ 2 นี้เร่ิมตนจาก
การแตกก่ิงออกจากจุดเร่ิมตนไป 5 ทิศทางจากจุดกําเนิด และสรางรูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศกที่จุด
กําเนิด จากนั้นใชจุดปลายของการแตกก่ิงคร้ังแรกเปนจุดกําเนิดและทําซ้ําอีกคร้ังในทุกจุดปลาย
ของการแตกก่ิงคร้ังแรก และทําซํ้าอีกคร้ัง (ภาพที่ 37) 
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ภาพที่ 37 การพัฒนารูปทรง Fractal จากการแตกกิ่งโดยมีลูกบาศกเปนจุดศูนยกลาง 
 
 จากรูปแบบต้ังตนในการสราง Fractal จากวิธีการแตกกิ่ง ผูศึกษาไดทดลองเพิ่ม
เงื่อนไขอ่ืน ๆ เขาไปดวยเพื่อนํามาเปนตัวตนในการทดลองออกแบบ โดยเงื่อนไขที่เพิ่มเขาไปคือให
กิ่งที่แตกออกไปแตละดานมีขนาดไมเทากันข้ึนกับบริบทโดยรอบ และกําหนดใหรูปทรงส่ีเหล่ียมลูก
บาศกมีขนาดแปรผันกับความยาวของกิ่งที่แตกออก ในเบ้ืองตนนี้กําหนดใหขนาดความกวางของสี่
เหล่ีบยมลูกบาศกที่จุดปลายมีขนาดเทากับ 1 ใน 2 สวนของความยาวจากจุดเร่ิมตนจนถึงจุด
ปลายของการแตกตัว (ภาพที่ 38) 
 

 
ภาพที่ 38 การสรางเงื่อนไขเพิ่มเติมใหกับรูปทรง Fractal จากการแตกกิ่ง 
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 ปจจัยจากบริบทโดยรอบที่มีผลตอโครงการที่เดนชัดคืออิทธิพลเร่ืองความเปนสวนตัว 
ผูศึกษาจึงไดวิเคราะหอาคารที่อยูโดยรอบโครงการและสรางเงื่อนไขในการนํามาพิจารณา เพื่อใช
ในการสรางจุดกําเนิดของ Fractal โดยไดเลือกเฉพาะอาคารที่มีดานปะทะที่ต้ังโครงการและมี
ความสูงต้ังแต 3 ชั้นข้ึนไป (ภาพที่ 39, 40) 
 

 
ภาพที่ 39 ผังบริเวณแสดงความสูงของอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 40 ผังบริเวณแสดงอาคารที่มีอิทธิพลโดยรอบที่ต้ังโครงการ 
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ภาพที่ 41 รูปดานอาคารโดยรอบที่ต้ังโครงการ 
 
 เชนเดียวกันกับในการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1 การออกแบบทดลองครั้งที่ 2 นี้จะนํา
เงื่อนไขที่เกี่ยวของทางดานการออกแบบผัง และขนาดของอาคารจากบทที่ 3 มาเปนเงื่อนไขในการ
ออกแบบดวย 
 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 2 เร่ิมตนดวยวิธีการเดียวกับคร้ังที่ 1 โดยการสรางถนน
ภายใน 6 เมตรรอบโครงการเพ่ือนําไปสูที่วางดานหนาอาคารข้ึนมากอนจากนั้นจึงนําพื้นที่ที่เหลือ
มาสรางเปนกรอบในการสรางรูปทรงที่จะนํามาใชในการสราง Fractalตอไป ขนาดของกรอบการ
สรางรูปทรงนั้นคํานวญขนาดโดยใชการคิด อัตราสวนพื้นที่ดินตอพื้นที่อาคาร (FAR) เปนตัวต้ังตน 
(ภาพที่ 42) 
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ภาพที่ 42 ข้ันตอนการพัฒนาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 2-1 
 
 หลังจากไดกรอบของพ้ืนที่ในการทดลองออแบบแลว เร่ิมกําหนดจุดอางอิงเพื่อใชเปน
ตัวเร่ิมตนในการสรางรูปทรง Fractal โดยจุดแรกเร่ิมจากกึ่งกลางของพื้นที่วางที่เหลือ ซึ่งเปนจุดที่ผู
ศึกษาคิดวาเปนจุดที่มีความไมเปนสวนตัวสูงเนื่องจากถูกปดลอมจากพื้นที่ภายในเอง จาก
จุดเร่ิมตนที่กําหนดแตกก่ิงออกไปจนสุดกรอบของพื้นที่ที่กําหนดไวตอนแรก สรางรูปทรงส่ีเหล่ียม
ลูกบาศกข้ึนโดยขนาดเทากับความยาวของกิ่งที่ส้ันที่สุดที่แตกออกจากจุดเร่ิมตน จากนั้นสราง
รูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศกข้ึนที่จุดปลายของกิ่งที่แตกออกขนาดความกวางของส่ีเหล่ีบยมลูกบาศกที่
จุดปลายมีขนาดเทากับ 1 ใน 2 สวนของความยาวจากจุดเร่ิมตนจนถึงจุดปลายของการแตกตัว 
จากนั้นทําซ้ํากระบวนการแรกอีกคร้ังที่ทุก ๆ จุดปลายของกกิ่ง (ภาพที่ 43, 44) 
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ภาพที่ 43 ข้ันตอนการพัฒนาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 2-2 
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ภาพที่ 44 ข้ันตอนการพัฒนาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 2-3 
 
 นํารูปทรงที่เกิดจากกระบวนการ Fractal แทนที่เปน Public space ในกรอบของพ้ืนที่
ที่ทําการแยกออกเปนช้ัน ๆ สําหรับในบางสวนของพื้นที่ที่เกิดข้ึนตองการขนาดที่มากกวา1ชั้นของ
อาคารจะทําการลบพื้นที่สวนนั้นออกไปและตรวจสอบพื้นที่ที่เกิดข้ึนเบ้ืองตนใหใกลเคียงหรือ
มากกวาโครงการเดิมเพื่อใหสามารถเทียบเคียงกันในเชิงปริมาณได (ภาพที่ 45, 46) 
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ภาพที่ 45 แผนภาพแสดงพื้นที่ที่เหลือหลังจากนําสวนที่เปน public space ออกไป 
 

 
ภาพที่ 46 แผนภาพแสดงพื้นที่ที่เหลือของแตละข้ันหลังจากนําสวนที่เปน public space ออกไป 
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 นําวิธีการดังกลาวไปใชกับพื้นที่สวนอ่ืน ๆ ที่ไดรับอิทธิพลจากอาคารภายนอกท่ีได
ศึกษามากอนหนานี้ นําผลลัพธทั้งหมดมารวมกัน จะไดพื้นที่สวนที่เปน public space ในโครงการ
และสวนที่เปนพื้นที่สําหรับหนวยยอยในการพักอาศัย (ภาพที่ 47, 48) 
 

  

 
 
ภาพที่ 47 แผนภาพแสดงพื้นที่จุดเร่ิมตนสราง Public space จากรูปทรง Fractal ในพื้นที่ตาง ๆ -1 
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ภาพที่ 48 แผนภาพแสดงพื้นที่สวนที่เปนพื้นที่สําหรับสรางหนวยยอยในการพักอาศัย 
 
 จากผลลัพทที่ไดไมสามารถนํามาเปนแนวทางในการสรางรูปทรงของอาคารไดทันที 
เนื่องจากพื้นที่ในเขตนี้ไมสามารถสรางที่พักอาศัยรวมที่มีพื้นที่เกิน 10,000 ตารางเมตรได จึงตอง
แบงพื้นที่ออกเปนสวน ๆ โดยแตละสวนนั้นตองไมเกิน 10,000 ตารางเมตรดวย ผูศึกษาจึงได
ทดลองแบงพื้นที่ขอบเขตของอาคารเพื่อนํามารวมกับผลลัพธอีกคร้ัง โดยการแบงพื้นที่นั้นได
ทดลองการแบงออกเปน 2 กรณี คือ แบงเปน 10 อาคาร และ 8 อาคาร (ภาพที่ 49) 
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ภาพที่ 49 เปรียบเทียบการแบงพื้นที่ออกเปน 10 อาคาร และ 8 อาคาร 
 
 ในการทดลองแบงพื้นที่ออกเปน 10 อาคารพบวาพื้นที่ที่ไดออกมานั้นเมื่อเทียบในเชิง
ปริมาณ จะดอยกวาการแบงออกเปน 10 อาคาร เนื่องจากเมื่อเราแบงพื้นที่ออกเปน 10 อาคารนั้น 
พื้นที่ในแตละชั้นของอาคารจะสรางไดเพียง 990 ตารางเมตร เพื่อใหใชพื้นที่ไดเต็มศักยภาพของ
อัตราสวนที่ดิน จําเปนตองสราง 11 ชั้น จะทําใหอาคารนั้นเขาขายเปนอาคารสูง ทําใหจําเปนตอง
มีถนนลอมรอบทุกอาคาร และเปนผลใหพื้นที่วางของโครงการไมมีพื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่รับน้ําได
เพียงพอ ดังนั้นเม่ือนํามาเทียบกันในเชิงปริมาณจึงนําการแบงพื้นที่ออกเปน 8 อาคารไปพัฒนาใน
การทดลองออกแบบตอไป 
 นําผลลัพธจากการสราง Public space และพื้นที่พักอาศัยมารวมกับผลลัพธของการ
แบงอาคารเพื่อนําไปสูกรอบรูปทรงในการออกแบบอาคารพักอาศัย (ภาพที่ 50) โดยเร่ืองตนจาก
การวาสวนที่เปนคอของอาคาร ที่ประกอบดวย ลิฟท บันไดหลัก บันไดหนีไฟ และหองไฟฟาประจํา
ชั้น วางไวอยูในสวนของกลางรูปทรงที่ได จากน้ันนํารูปแบบของหองชุดพักอาศัยที่ใชกับโครงการ
เดิม มาใชในการออกแบบ (ภาพที่ 51) 
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ภาพที่ 50 แผนภาพแสดงการรวมผลลัพธการแบงอาคารกับผลลัพธของการแบงพื้นที่ Public space  
 

 
 
ภาพที่ 51 แผนภาพแสดงการพัฒนารูปทรงอาคารจากผลลัพธการสราง Public space ดวย 

Fractal  
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ผังพืน้ชั้นใตดิน ผังพืน้ชั้นที ่1 ผังพืน้ชั้นที ่2 
 
ภาพที่ 52 ผังพื้นอาคารชั้นใตดิน ชั้น 1 และช้ัน 2 ของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

ผังพืน้ชั้นที ่3 ผังพืน้ชั้นที ่4 ผังพืน้ชั้นที ่5 
 
ภาพที่ 53 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 3, 4, 5 ของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ผังพืน้ชั้นที ่6 ผังพืน้ชั้นที ่7 ผังพืน้ชั้นที ่8 
 
ภาพที่ 54 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 6, 7, 8 ของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 55 ทัศนียภาพโดยรวมของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 56 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 1 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 57 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 2 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 58 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 3 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 59 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 4 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 60 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 5 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 61 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 6 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 62 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 7 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 63 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 8 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 2 ดวยวิธีการสราง Fractal เปนตัวสรางรูปรางของพื้นที่
สาธารณะ จะแบงอาคารออกเปน 8 อาคาร พื้นที่กอสรางรวม 72,000 ตารางเมตร พื้นที่ปราศจาก
ส่ิงปกคลุม 10,755 ตารางเมตร โดยมีที่จอดรถที่ชั้น 1 และช้ันใตดิน 1 ชั้น จอดรถได 448 คัน และ
สวนพักอาศํย 8 ชั้น  จํานวนหองชุดพักอาศัย  659 หองพัก ซึ่งลดลงจากการออกแบบโครงการเดิม
เกือบคร่ึง ปจจัยทางดานคุณภาพนั้นแมสามารถตอบสนองความตองการทางดานการอยูอาศัยได
ดีจากบริบทภายนอก แตหองชุดพักอาศัยที่อยูภายในอาคารนั้นยังคงหันประจันหนาเขาหากันดวย 
ทําใหการอยูอาศัยไมมีความเปนสวนตัวจากหองพักที่อยูในโครงการเดียวกัน การระบายอากาศ
แบบผานตลอดนั้นสามารถทําไดเพียงบางหองเทานั้น มีเพียงการเขาถึงและใชประโยชนจากพื้นที่
สวนกลางที่ถูกแยกออกไปตามสวนตาง ๆ ของอาคารเทานั้นที่ยังคงดีกวาการแบบออกแบบของ
โครงการเดิมเชนเดียวกับการทดลองคร้ังที่ 1 
 จากการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 จะเห็นไดวาปจจัยเร่ืองความเปนสวนตัวนั้นไดรับการ
พัฒนาข้ึนจากอิทธิพลภายนอกบางสวนแตยังคงใหผลลัพธเหมือนเดิมในสวนของความไมเปน
สวนตัวของพ้ืนที่ภายในเอง และเมื่อพิจารณาในรายละเอียดใหลึกลงไปจริง ๆ นั้น จะพบวาการ
ทดลองออกแบบในคร้ังที่ 2 นั้นอาจจะไมสามารถพัฒนาไปสูรูปแบบการสรางเปนอาคารพักอาศัย
รวมของจริง เนื่องจากเงื่อนไขบางสวนที่เกี่ยวของกับการออกแบบไมสามรถทําได เชน การ
ออกแบบบันไดหนีไฟที่ตองมีระยะตามที่กําหนดจากปลายตันสูหนาบันไดหนีไฟคือ 10 เมตร หรือ
บันไดหนีไฟทั้ง 2 ตัวตองอยูหางจากกันไมเกิน 60 เมตร รวมไปถึงรูปแบบของงานระบบอาคาร
ภายในอาคารชุดพักอาศัยที่ตองมีจุดรวมกันเพื่อสงไปสูพื้นที่ภายนอก  
 จากการทดลองทั้ง 2 คร้ัง พบประเด็นที่นาสนใจคือเร่ืองลําดับของการออกแบบที่มีผล
ตอรูปทรงที่เกิดข้ึนและผลลัพธ ในสวนของการทดลองคร้ังที่ 1 ลําดับการออกแบบสลับทิศทางจาก
ในข้ันตอนของการทําการศึกษาโดยเร่ิมจากภาพรวมทั้งหมดกอนจึงนํารูปทรงที่ไดมาผสานกับตัว
หองชุดพักอาศัยตัวอยาง สวนการทดลองคร้ังที่ 2 นั้นการแบงพื้นที่ออกเปน 8 อาคารที่ทําหลังจาก
รวมผลลัพธทําใหไมเห็นถึงอิทธิผลของความไมเปนสวนตัวภายใน และเมื่อนําผลลัพธที่ไดมาใชยัง
ทําใหตองเสียพื้นที่ไปมากกับพื้นที่ทางเดินเนื่องจากหองพักอาศัยที่นํามาจากโครงการเดิมนั้นไมได
มีความสัมพันธกับรูปทรงที่เกิดใหมเลย  
 เพื่อนําไปสูการสรุปผลของสมมติฐานต้ังตนของการศึกษาน้ี ผูศึกษาจึงไดพัฒนา
ข้ันตอนของการออกแบบจากการทดลองครั้งที่ 1 และ 2 โดยเปล่ียนลําดับจากการพัฒนาที่วางรวม
กับ Fractal ไปสูรูปทรงและเปล่ียนไปสูรูปแบบสถาปตยกรรมในข้ันตอนสุดทาย เปล่ียนมาเปนเร่ิม
จากการกําหนดรูปแบบสถาปตยกรรมที่เกิดจากเงื่อนไขของการพัฒนาที่ดินและเงื่อนไขทางดาน
กฏหมายกอน (ภาพที่ 65) แลวจึงนํามาพัฒนารวมกับ Fractal เพื่อนําไปสูผลลัพธใหมโดยมี
รายละเอียดการปรับปรุงและผลของการออกแบบดังตอไปนี้ 
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การออกแบบคร้ังสุดทาย 
 ในการออกแบบคร้ังสุดทายนั้นผูศึกษาไดเร่ิมตนจากการพัฒนาที่ดินเพื่อสรางเปน

อาคารตามที่ไดศึกษาในการทดลองคร้ังที่ 2 และพัฒนาเปนอาคารทีละอาคาร จากนั้นหาพื้นที่
ซอนทับกับอิทธิพลจากบริบทโดยรอบเพื่อใชเปนจุดกําเนิดในการสราง fractal ดวยวิธีการแตกก่ิง 
และนําไปสรางเปนพื้นที่ Public space ในอาคารตอไป เนื่องจากลําดับของการสรางอาคารมีผล
ตอรูปแบบสุดทายที่เกิดข้ึน ผูศึกษาจึงกําหนดลําดับของการสรางอาคารไวกอนที่จะทําการ
ออกแบบตอไป (ภาพที่ 64) 

 

 
ภาพที่ 64 การพัฒนาที่ดินเปน 8 อาคาร เพื่อเปนตัวต้ังตนในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 
 ในการทดลองออกแบบพบวาหองชุดพักอาศัยเปนอีกหนึ่งปจจัยใหการเปลี่ยนแปลง
รูปแบบของโครงการทําไดยากและผลออกมาไมคอยประสบความสําเร็จมากนัก เนื่องจากไมไดมี
ความสัมพันธกับกระบวนการออกแบบที่เปล่ียนไป ผูศึกษาจึงพัฒนารูปแบบของหองพักโดยยังคง
ขนาดพื้นที่เทาเดิมคือ 36 ตารางเมตร เปล่ียนรูปแบบใหเปนผังรูปส่ีเหล่ียมจตุรัสที่มีศักยภาพ
รองรับการเปล่ียนแปลงในหลายรูปแบบแทน (ภาพที่ 66) 
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ภาพที่ 65 รูปแบบอาคารต้ังตนที่ใชในการออกแบบอาคารข้ันสุดทาย 
 

 
 
ภาพที่ 66 รูปแบบหองชุดพักอาศัยที่ใชในการออกแบบอาคารข้ันสุดทายเทียบกับของเดิม 
 
 เร่ิมตนออกแบบจากอาคาร 1 หาพื้นที่ที่ซอนทับกันกับบริบทโดยรอบของอาคาร จุด
กึ่งกลางของพ้ืนทึ่ซอนทับสรางเปนจุดเร่ิมตนเพื่อสราง Fractal (ภาพท่ี 67, 68) การสรางรูปทรง
ส่ีเหล่ียมลูกบาศกที่จุดกําเนิดและจุดปลายนั้นกําหนดใหมีขนาดโดยอางอิงขนาดใหใกลเคียงกับ
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หองชุดพักอาศัยที่พัฒนาแลวคือในการทําซ้ําคร้ังที่ 1 ซึ่งเปนปลายสุดลูกทรงสีเหล่ียมลูกบาศกมี
ขนาดเทากับ 2x2x2 ลูกบาศกเมตร ซึ่งใกลเคียงกับขนาด 1 ใน 4 สวนของหองชุดพักอาศัยที่ที่
พัฒนา สวนจุดปลายของการแตกตัวคร้ังที่แรกกําหนดใหมีขนาดเปน 2 เทาของลําดับถัดไปคือ 
4x4x4 ลูกบาศกเมตร รวมไปถึงที่จุดต้ังตนดวย (ภาพที่ 69) 
 

 
 
ภาพที่ 67 วิธีการซอนทับกันของบริบทโดยรอบกับตัวอาคาร 
 

 
 
ภาพที่ 68 พื้นที่ที่ซอนทับกับบริบทเพื่อสราง Fractal แบบวิธีแตกก่ิง 
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ภาพที่ 69 แผนภาพแสดงข้ันตอนการเกิดรูปทรง Fractal ของอาคาร 1 จากอาคารที่อยูติดกัน 
 
 นําวิธีการเดียวกันไปใชกับสวนที่เหลือจะไดรูปทรง Fractal ไปแทนที่อยูในตัวอาคาร 
จากนั้นปรับเปล่ียนสวนที่ซอนทับกันระหวางพื้นที่ที่เปน Public space ใหมกับตัวอาคารเดิมโดย
ไมไปยุงเกี่ยวกับระบการขนสงทางต้ังทั้งลิฟทและบันได (ภาพที่ 71) บางสวนของการซอนทับกัน
ของ Public space กับหองชุดพักอาศัยนั้นจะสงผลใหเกิดรูปแบบใหมของหองชุดพักอาศัย โดย
เมื่อโดนแทนที่ดวย Public space แลวสวนที่เหลือของหองพักจะเปล่ียนดานของชองเปดเพื่อหันสู
พื้นที่สวนนี้แทน พื้นที่ที่นอยที่สุดที่ยอมใหเกิดเปนหองชุดพักอาศัยแบบใหมคือ 27 ตารางเมตร ใน
บางพื้นที่ที่หองชุดพักอาศัยมีการเปล่ียนแปลงโดยการเพ่ิมข้ึนนั้นพื้นที่หองพักที่มากที่สุดที่ยอมให
เกิดข้ึนคือ 45 ตารางเมตร (ภาพที่ 72) 
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ภาพที่ 70 การซอนทับพื้นที่ Public space ที่เกิดจาก Fractal กับตัวอาคาร 3 
 

 

 
 
ภาพที่ 71 การปรับเปล่ียนรูปแบบอาคารบางสวนจากพื้นที่ Public space 



 63

 
ภาพที่ 72 หองชุดพักอาศัยรูแบบใหมที่เปล่ียนแปลงจากเดิมโดยการแทนที่ของพ้ืนที่ Public 

space 
 

 
ภาพที่ 73 ภาพ 3 มิติอาคาร 1 ที่เปล่ียนแปลงไปหลังจากโดนแทนที่ดวย public space 
 
 จากอาคาร 1 จะใชวิธีเดียวกันนี้ไปใชในการปรับเปล่ียนอาคาร 2 ซึ่งนอกจากอิทธิพล
โดยรอบของที่ต้ังแลว อาคาร 2 ยังไดรับอิทธิพลจากอาคาร 1 ดวย จากนั้นนําวิธีเดียวกันไปใชกับ
ทุกอาคารตามลําดับ ซึ่งมีผลใหอาคารที่สรางกอนหนาเปนตัวสรางอิทธิพลใหกับอาคารที่ถูกสราง
ในลําดับถัดไปดวย (ภาพที่ 74) 
 
 
 
 
 
 



 64

    

    

    

   
 
ภาพที่ 74 แสดงลําดับการสรางอาคารที่มีอิทธิพลตอการเกิดพื้นที่ Public space ในแตละอาคาร 
 



 65

 
ผังพืน้ชั้นใตดิน ผังพืน้ชั้นที ่1 ผังพืน้ชั้นที ่2 

 
ภาพที่ 75 ผังพื้นอาคารชั้นใตดิน ชั้น 1 และช้ัน 2 ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ผังพืน้ชั้นที ่3 ผังพืน้ชั้นที ่4 ผังพืน้ชั้นที ่5 

 
ภาพที่ 76 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 3, 4, 5 ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ผังพืน้ชั้นที ่6 ผังพืน้ชั้นที ่7 ผังพืน้ชั้นที ่8 

 
ภาพที่ 77 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 6, 7, 8 ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 78 รูปตัดขวางโครงการ ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 79 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 1 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 80 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 2 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 81 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 3 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 82 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 4 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 83 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 5 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 84 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 6 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 85 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 7 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 86 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 8 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 87 มุมมองจากทางเขาหลักของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 88 มุมมองจากทางเขารองของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 89 มุมมองจากรอบดานของที่ต้ังโครงการในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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 การออกแบบคร้ังสุดทาย แบงอาคารออกเปน 8 อาคาร พื้นที่กอสรางรวมประมาณ 
72,000 ตารางเมตร พื้นที่ปราศจากส่ิงปกคลุม 10,755 ตารางเมตร โดยมีที่จอดรถที่ชั้น 1 และช้ัน
ใตดิน 1 ชั้น จอดรถได 448 คัน และสวนพักอาศํย 8 ชั้น  จํานวนหองชุดพักอาศัย  868 หองพัก ซึ่ง
ลดลงจากการออกแบบโครงการเดิมประมาณ 3 ใน 4 สวน ปจจัยทางดานคุณภาพนั้นแมไม
สามารถตอบสนองความตองการทางดานความเปนสวนตัวภายในหนอยยอยพักอาศํยตอมุมมอง
ตางๆไดทั้งหมด แตหองชุดพักอาศัยที่อยูภายในโครงการสวนมากไมมีการประจันหนากันหรือมี
โดนท่ีมีพื้นที่ที่เปน Public space ค่ันกลางไวกอน ทําใหการอยูอาศัยมีความเปนสวนตัวข้ึน การ
ระบายอากาศแบบผานตลอดนั้นสามารถทําไดเพียงบางหองเทานั้นแตพื้นที่ทางเดินนั้นมีการ
ระบายอากาศสูภายนอกไดดีกวารูปแบบของโครงการเดิม การเขาถึงและใชประโยชนจากพื้นที่
สวนกลางที่ถูกแยกออกไปตามสวนตางๆของอาคารสามารถทําไดงายและการใชพื้นที่สวนนี้ถูก
จัดแยกไวอยาเหมาะสมตามแตละอาคาร 
 
 
 
 
 



74 

 
 

บทที่ 5 
 

สรุปการศกึษาวิทยานิพนธ 
 
 การศึกษาและทดลองเกี่ยวกับ Fractal นั้นเร่ิมจากความสนใจในกระบวนการกอรูป
ของส่ิงตาง ๆ ที่มีอยูทั่วไปตามธรรมชาติที่ดูไรระเบียบแตมีระเบียบและรูปแบบซอนอยู รูปแบบที่
สลับสับซอนนั้นสามารถทําใหส่ิงตาง ๆ ตามธรรมชาติทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพในตัวของมัน
เอง อาจจะพูดไดวา Fractal นั้นเปนเครื่องมือหรือวิธีการในการสรางส่ิงตาง ๆ ที่มีประสิทธิภาพดี
ยิ่ง การลอกเลียนรูปแบบดังกลาวมาใชกับงานสถาปตยกรรมนั้นจะใหผลลัพธที่ดีเหมือนกบัส่ิงอ่ืนที่
อยูตามธรรมชาติหรือไม เปนประเด็นที่จุดประกายที่ทําใหเกิดการศึกษาวิทยานิพนธฉบับนี้  
 จากการทดลองออกแบบ Fractal นั้นถูกใชในฐานะเคร่ืองมือที่ทําใหเกิดรูปทรง ซึ่งการ
เขามาในลําดับที่แตกตางกันนั้นทําใหผลลัพธที่ไดนั้นออกมาแตกตางกัน ในการทดลองชวงแรก
ของการศึกษานั้น กระบวนการเกิด Fractal ถูกเอาเขามาเปนลําดับแรกทําใหผลลัพธนั้นออกมา
เปนที่นาพอใจเมื่อพัฒนาข้ันตอนการออกแบบในข้ันตอ ๆ มา Fractal ถูกจัดลําดับไวภายหลังโดย
เงื่อนไขเร่ืองพื้นที่และลักษณะอาคารเปนประเด็นที่เกิดข้ึนกอน ทําใหงานออกแบบที่เกิดข้ึนนั้นไม
สามารถตอบคําถามที่ต้ังตนไวในตอนแรกได จึงคอย ๆ ลดความสําคัญจากที่ Fractal เปน
ตัวกําหนดรูปแบบอาคารที่สามารถรับรูไดวาอาคารถูกออกแบบดวยวิธีการ Fractal ไดดวยตา
เปลา เหลือเพียงที่วางที่แทรกตัวอยูภายในอาคาร แมยังไมสามารถสรุปไดในการออกแบบคร้ัง
สุดทายเก่ียวกับการใช Fractal ในงานออกแบบที่พักอาศัยรวมวาจะทําใหการอยูอาศัยดีกวาเดิม
หรือไม แตจากการศึกษาพบวา Fractal ไดชวยกระจายสวนตาง ๆ ออกไปทําใหเกิดพื้นที่
ปฏิสัมพันธยอย ๆ หลายสวนแทรกตัวในอาคาร ไดชวยเปล่ียนรูปแบบการใชพื้นที่ในอาคารและ
ชวยลดความหนาแนนของการใชพื้นที่สาธารณะลง เปล่ียนลําดับการเขาถึงจากเดิมที่เคยเปน ให
ตองผานพื้นที่ยอย ๆ กอนจะเขาไปสูหองพัก ทําใหเกิดรูปแบบใหม ๆ ของงานสถาปตยกรรม 
 ในการศึกษาคร้ังนี้นั้นไมอาจดึงทุกแงมุมของการออกแบบดวยวิธี Fractal มาใชได
ทั้งหมดเนื่องจากวัตถุประสงคเร่ิมตนของผูศึกษาเองที่เจาะจงลงไปที่ประเภทของอาคารทําให
การศึกษาในประเด็นอ่ืน ๆ นั้นไมสามารถทําไดเชน รูปแบบของการคอย ๆ เติบโตของรูปทรงซึ่ง
เปนอีกสวนนึงที่เปนสาระของ Fractal ซึ่งไมสามารถทําไดกับอาคารประเภทนี้เนื่องจากกฏเกณฑ
ตาง ๆ ในแงของกรรมสิทธิ์การใชพื้นที่ ดังนั้นถามีโอกาศในการศึกษาประเด็นเกี่ยวกับ Fractal ใน
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การออกแบบคร้ังหนานั้นผูศึกษาคิดวาควรเลือประเภทอาคารหรือการใชพื้นที่ใหมีความเขมขนของ
การครอบครองกรรมสิทธ์ิพื้นที่ รวมทั้งความเปนสวนตัวของแตละหนอยยอยใหลดลง นาจะชวยให
การศึกษาในประเด็นอ่ืน ๆ ทําไดงายข้ึน 
 สุดทายนี้ผูศึกษามีจุดมุงหมายวาวิทยานิพนธฉบับนี้จะเปนขอมูลเบ้ืองตนและเปน
เคร่ืองมือในการชี้แนะแนวทางในการสรางรูปแบบสถาปตยกรรมใหม ๆ ผานการศึกาษการใช
เคร่ืองมือและกระบวนการในการออกแบบไมไดจํากัดเพียงรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเหมือนที่ผานมา 
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