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 A fractal is a never-ending pattern. Fractals are infinitely complex patterns that are 

self-similar across different scales. They are created by repeating a simple process over and 

over in an ongoing feedback loop. Driven by recursion, fractals are images of dynamic 

systems 

 This thesis is focusing on the design approach in architecture. To find a distinctive 

approach and to challenge the limits of architecture. The center of the study is “Fractal 

methodology”. It is to propose and experiment the possibilities of the residential building 

typology as it already has the “fractal” character. The residential building has the greatest 

amount of variation and it could be compared easily with the new approach that this thesis 

has focused on. 

 The study is of three steps: first, detailed studying on recursion process; second, 

reinterpreting the process; and third, applying to architectural design. The focus is to create 

high-density residential buildings that have strong relationship with surrounding and provide 

sufficient living quality. 

 From the final design result, this study demonstrates unique quality and promising 

design solutions that could suggest a better possibilities for the residential building design in 

various scale and many levels through fractal methodology. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของโครงการ 
 ส่ิงที่เรารูจักกันในนามของ “แฟร็กทัล” (Fractal) นั้น ปรากฏอยูในวัตถุหรือส่ิงตาง ๆ 
ทั่วไปรอบ ๆ ตัวเรา เปนทั้งลวดลาย รูปทรง หรือระบบที่แผงตัวอยูในธรรมชาติที่แสดงความคลาย
ตนเองในขนาดที่หลากหลาย โดยไมจําเปนตองเหมือนกันในรูปแบบโครงสรางของวัตถุนั้นทั้งหมด 
แตตองเหมือนกันในประเภทของโครงสรางหรือการเกิดรูปแบบนั้น ๆ เปนรูปแบบการจัดการตัวเอง
ตามธรรมชาติของส่ิงตาง 
 ในขณะที่ธรรมชาติจัดการกับความมากมายหลากหลายของตัวเองดวยวิธีการซ้ํารูป
แบบเดิม สถาปตยกรรมที่รองรับการอยูรวมกันที่หลากหลายนั้น นาสนใจวาอาคารประเภทพัก
อาศัยรวมกลับมิไดเปนเชนนั้น กระบวนการกอตัวแตกตางจากวิธีการแบบ Fractal โดยกอตัวข้ึน
ดวยความสัมพันธระหวางที่วางกับมนุษยเปนหลัก  
 อยางไรก็ตาม Fractal นั้นเปนส่ิงที่เกี่ยวของกับการเติบโตแตสถาปตยกรรมนั้น
แตกตางออกไปไมอาจจะเติบโตไดเองตามธรรมชาติ  ในการศึกษานี้จะไมไดมุงเนนไปในประเด็น
ของการเติบโตอยางเปนระบบของ Fractal แตมุงเนนไปที่การเกิดข้ึนจนไปถึงรูปทรงสุดทายที่เกิด
จากกระบวนการดวยความสนใจที่วาจะเปนอยางไรถาเรานําเอาวิธี Fractal ที่ธรรมชาติใชจัดการ
กับตัวเองโดยมุงเนนไปที่รูปทรงที่เกิดมาใชจัดการกับสถาปตยกรรมที่รองรับความมากมาย
หลากหลายเหลานี้ รูปแบบของส่ิงที่เกิดข้ึนจากวิธีแฟร็กทัลจะทําใหสถาปตยกรรมเปล่ียนแปลง
รูปแบบไปจากเดิมอยางไร และจะทําใหผลลัพทที่ออกมานั้นจะดีกวารูปแบบสถาปตยกรรม
แบบเดิม ๆ ไดหรือไม 
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ภาพที ่1 ลักษณะของส่ิงที่มีอยูตามธรรมชาติที่มีรูปแบบคลายตนเองหรือรูปแบบ Fractal 
ที่มา: Romanesco Broccoli, accessed February 14, 2016,  available from https:// 
varritv.files.wordpress.com/2010/07/frac025b25d.jpg 
 
ความมุงหมายและวัตถุประสงคของการศึกษา 
 วิทยานิพนธนี้มีวัตถุประสงคที่จะศึกษาความสัมพันธระหวางการเกิด Fractal กับการ
สรางพื้นที่ทางสถาปตยกรรม เพื่อนําไปสูการออกแบบสถาปตยกรรมที่สามารถนําแนวความคิด
และหลักการของการเกิด Fractal มาใชในการสรางพื้นที่ที่รองรับการอยูรวมกันของหนวยยอยที่
มากมายหลากหลายได โดยการศึกษามุงเนนไปที่การเปรียบเทียบการออกแบบดวยวิธีแฟร็กทัล
กับวิธีการออกแบบอ่ืนในอาคารประเภทพักอาศัยรวม เพื่อหาวิธีการสรางการอยูรวมกันแบบใหม 
รวมไปถึงเพื่อหาขีดจํากัดในการใชวิธีการออกแบบดวยแฟร็กทัลกับการสรางพื้นที่ที่รองรับการอยู
รวมกันของหนวยยอยที่มากมาย 
 
ขอบเขตการศึกษา 
 ศึกษาความหมายและวิธีการเกิด Fractal ในรูปแบบตาง เพื่อนํามาใชในการออกแบบ
สถาปตยกรรมที่รองรับการอยูรวมกันอยางมากของหนอยยอย 
 
ขั้นตอนและวิธีการศึกษา 
 1. ศึกษานิยามของ Fractal จากแหลงขอมูลตาง ๆ  
 2. ศึกษา หลักการ และเทคนิคการสราง Fractal 
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 3. ทดลองสรางที่วาง หรือ รูปทรงที่เกิดจาก Fractal 
 4. กําหนดรายละเอียดการออกแบบและทดลองออกแบบดวยวิธี Fractal ตาง ๆ เพื่อ
เปรียบเทียบกับรูปแบบการออกแบบอาคารประเภทพักอาศัยดวยวิธีอ่ืน 
 5. สรุปผลการทดลอง 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 การศึกษาวิธีการออกแบบดวย Fractal คาดวาจะเปนขอมูลเบื้องตนสําหรับเปน
ทางเลือกในการออกแบบสถาปตยกรรมประเภทอยูอาศัยรวม และเปนตนแบบในการออกแบบ
สถาปตยกรรมประเภทอ่ืน ๆ เพื่อตอบสนองการอยูอาศัยที่ดีการเดิม 
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บทที่ 2 
 

ความหมายของ Fractal 
 
ประวัติความเปนมาของ Fractal 
 จากการศึกษาขอมูลของ Fractal และการเกิด Fractal นั้นทําใหทราบวา ส่ิงที่เรารูจัก
กันในนามของ Fractal นั้น ไดถูกคนพบมานานกอนที่คําวา Fractal จะถูกบัญญัติข้ึนมาใชเรียกส่ิง
เหลานี้ แฟรร็กทัลนั้นถูกนําไปประยุกตเพื่อใชศึกษากับศาสตรในหลาย ๆ แขนง ทั้งคณิตศาสตร 
ดนตรี ปรากฏการณธรรมชาติ รูปทรงที่เกิดจากการสรางของธรรมชาติ จนกระทั่งในป ค.ศ.1960 
เบอนัว มานดัลบรอ ไดทําการศึกษาถึงคุณสมบัติความคลายตนเองนี้ และตีพิมพบทความชื่อ 
“How Long is the Coast of Britain? Statistical Self-Similarity and Fractional Dimension” 
แมนดัลบรอ ไดเห็นถึงความสัมพันธของผลงานในเร่ืองตาง ๆ ในอดีต ซึ่งเปนคนละเร่ืองไมมี
ความสัมพันธกัน เขาจึงไดรวบรวมแนวความคิดที่เกี่ยวของ และบัญญัติคําวา Fractal ข้ึน  
 โดยคําวา Fractal นั้น มีรากศัพทมาจากภาษาลาติน คําวา Fractus หรือ Fractum ซึ่ง
เปนคําที่ใหความหมายคลายกันกับคําวา Fragmented ในภาษาอังกฤษที่แปลวา “การแยกสวน” 
 อยางไรก็ตามคําวา Fractal นั้น แมจะถูกบัญัตข้ึนโดย เบอนัว มานดัลบรอ แตก็ไมได
ใหนิยามที่ชัดเจนเกี่ยวกับคํา ๆ นี้  ดังนั้นคําจํากัดความของส่ิงที่เราเรียกวา Fractal นั้น ยังคงมี
ความกํากวมไมชัดเจนอยูในตัวเอง 
 
ความหมายของ Fractal 
 เนื่องจากที่ผานมานั้น Fractal มีการกลาวถึงในหลาย ๆ คร้ัง แตไมไดถูกนิยามโดย
ชัดเจน การสรุปความหมายโดยรวมของ Fractal นั้น จึงเปนการทําความเขาใจผานการสรุปนิยาม
ที่มีคนกลาวถึงไวแลว ซึ่งจากการรวบรวมขอมูลจะพบวาในหลายการใหคํานิยามนั้นจะมีสาระที่
คลายกันของหลายนิยาม คือ การทําซ้ํารูปแบบหรือกระบวนการเดิม (repeating pattern or 
process), การทํารูปแบบคลายตนเองขามขนาด (self-similarity across scales), การใชรูป
แบบเดิมไมมีที่ส้ินสุด (never ending pattern)    
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ตารางที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบการใหความหมายของ Fractal จากแหลงขอมูลตาง ๆ  
 

นิยามความหมายของ Fractal แหลงที่มาขอมูล 
“A fractal is a never-ending pattern. Fractals 
are infinitely complex patterns that are self-
similar across different scales. They are 
created by repeating a simple process over 
and over in an ongoing feedback loop.” 

http://fractalfoundation.org/ 
 

A fractal is a natural phenomenon or a 
mathematical set that exhibits a repeating 
pattern that displays at every scale. If the 
replication is exactly the same at every scale, 
it is called a self-similar pattern.  

Gouyet, Jean-François 
(1996). Physics and fractal 
structures. Paris/New York: Masson 
Springer. 
 

A Geometric pattern that is repeated at ever 
smaller scales to produce irregular shapes 
and surfaces that cannot be represented by 
classical geometry. 

http://users.wpi.edu/~goulet/fractals.
htm 
 

Fractals are self-similar sets whose patterns 
are composed of smaller-scales copied of 
themselves, possessing self-similarity across 
scales. This means that they repeat the 
patterns to an infinitely small scale. 

Xiaoshu Lu ; Department of Civil and 
Structural Engineering, School of 
Engineering, Aalto University 
 

A curve or geometrical figure, each part of 
which has the same statistical character as 
the whole. They are useful in modelling  
structures (such assnowflakes) in which 
similar patterns recur atprogressively smaller 
scales, and in describing partly random or  
chaotic phenomena such ascrystal growth 
and galaxy formation. 

พจนานกุรมภาษาอังกฤษ  
Oxford dictionary 

http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/curve#curve__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/geometric#geometric__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/statistical#statistical__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/whole#whole__9
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/snowflake#snowflake__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/recur#recur__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/progressively#progressively__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/chaotic#chaotic__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/phenomenon#phenomenon__3
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/crystal#crystal__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/galaxy#galaxy__2
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/formation#formation__2
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 จากการศึกษานิยามของ Fractal เม่ือนําความหมายตาง ๆ มาเทียบกันและทําความ
เขาใจกับความหมายจากนิยามตาง ๆ แลวจะสามารถสรุปความหมายเบ้ืองตนเกี่ยวกับ Fractal 
ไดวาคือ การทําซํ้ารูปแบบหรือกระบวนการเดิมในขนาดตาง ๆ ของรูปทรงไปเร่ือย ๆ  
 
Fractal Geometry 
 การศึกษาความหมายเบ้ืองตนของ Fractal ในบทนี้พบวา Fractal เปนกระบวนการ 
หรือวิธีการในการสรางรูปทรงข้ึนมา จึงจะเห็นวาหลาย ๆ คร้ังนั้น Fractal นั้นถูกเขียนข้ึนมาใน
รูปแบบของสูตรหรือสมการเชิงคณิตศาสตร แตเนื่องจากในทายที่สุดแลวการรับรูและทําความ
เขาใจในงานสถาปตยกรรมนั้นตองถูกแสดงออกมาในลักษณะของรูปทรง โดยอาศัยความรูเร่ือง
ระบบเรขาคณิตแบบยูคลิด (Euclidean Geometry) เปนพื้นฐานเนื่องจาก Euclidean Geometry 
นั้นวางอยูบนระบบสามมิติที่แบนและเปนอุดมคติ ทําใหมนุษยสามารถเขาใจมันได   
 Fractal Geometry เปนรูปแบบของรูปทรงเราขาคณิตที่เกิดจากกระบวนการ Fractal 
เปนสวนหนึ่งที่ผูศึกษาคิดวามีความสําคัญกับการศึกษาคร้ังนี้เนื่องจากความหมายที่ไมชัดเจนและ
มีการตีความที่หลากหลายของ Fractal เพื่อใหเขาใจความหมายของ Fractal นั้น เราอาจจะตอง
ศึกษาความหมายผานกระบวนการเกิด Fractal Geometry เพื่อสรุปนิยามที่ชัดเจนของ Fractal 
โดยศึกษาจากตัวอยางรูปแบบที่เปนทั้งงาน 2 มิติ และงาน 3 มิติ 
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 1 
 กรณีศึกษาแบบแรกเปนงาน 2 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรงสามเหล่ียม
โดยเกิดจากกการแบงตัวออกภายในรูปทรงเดิมซ้ํารูปแบบเดิมไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 2) 
 

ตัวต้ังตน แบงตัวออก
คร้ังที่ 1 

แบงตัวออก
คร้ังที่ 2 

แบงตัวออก
คร้ังที่ 3 

แบงตัวออก
คร้ังที่ 4  

 
ภาพที่ 2 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรงสามเหล่ิยม 
 
 จากภาพจะเห็นไดวา เมื่อแบงตัวออกคร้ังที่ 1 แลวจะทําใหเห็นผลลัพธที่ไดคลายกับ
รูปทรงเดิมของตัวเองแตอยูในขนาดที่เล็กกวา การแบงตัวคร้ังที่ 2 ก็คือการเอาวิธีการแบงตัวของ
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คร้ังแรกมาใชกับขนาดที่เล็กกวา ในทุกผลลัพธที่ไดจากการแบงตัวคร้ังที่ 1 ในข้ันตอนการแบงตัว
คร้ังที่ 3 จะใชวิธีการเดียวกันกับที่การแบงตัวคร้ังที่ 2 ทํากับการแบงตัวคร้ังที่ 1 และในข้ันตอนที่ 4 
ก็จะใชวิธีการเดียวกันกับที่การแบงตัวคร้ังที่ 3 ทํากับการแบงตัวคร้ังที่ 2 เชนเดียวกัน  
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 2 
 กรณีศึกษาแบบที่ 2 เปนงาน 2 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรงแตกกิ่ง โดย
เกิดจากการแตกตัวออกจากรูปทรงเดิมเปน 2 ชิ้น ซ้ํากันไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 3) 
 

 

ตัวต้ังตน แตกตัวออก
คร้ังที่ 4 

แตกตัวออก
คร้ังที่ 3

แตกตัวออก
คร้ังที่ 2

แตกตัวออก
คร้ังที่ 1 

 
ภาพที่ 3 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรงแตกก่ิง 
 
 จากภาพจะเห็นไดวา ข้ันตอนการแตกตัวออกคร้ังที่ 1 คือ การเอาตัวต้ังตนมาลดขนาด
และแทนที่ลงไปแลว จะทําใหเห็นผลลัพธที่ไดคลายกับรูปทรงเดิมของตัวเอง แตอยูในขนาดที่เล็ก
กวา การแตกตัวคร้ังที่ 2 จะใชวิธีการเดียวกันกับที่การแตกตัวคร้ังที่ 1 ทํากับตัวต้ังตน ในข้ันตอน
การแตกตัวคร้ังที่ 3 และคร้ังที่ 4 ก็จะใชวิธีการที่ซ้ําในข้ันตอนแรกเหมือนกัน  
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 3 
 กรณีศึกษาแบบที่ 3 เปนงาน 3 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรงลูกบาศกลบ
มุมโดยเกิดจากการแบงรูปส่ีเหล่ียมทรงลูกบาศกออกเปน 8 กอน (แบงคร่ึงออกจะได 4 สวนในแต
ละดาน) จากนั้นลบมุมที่อยูดานขวาบนออก และทําซ้ําข้ันตอนดังกลาวไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 4) 
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ลบลูกบาศก
ที่อยูมุมขวา
บนออก แบงคร่ึงอีกคร้ัง 

เลือกลูกบาศกท่ีมี
ดานขวาบน  

ลบลูกบาศก
ที่อยูมุมขวา
บนออก กอน 8 

แบงคร่ึงดานออก
จะไดลูกบาศก  

ตัวต้ังตน 

 
ภาพที่ 4 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรงลูกบาศกลบมุม 
 
 จากภาพจะพบวาการเกิด Fractal แบบนี้ เกิดจากการหาสวนที่คลายกับตัวต้ังตนเพื่อ
ทําซ้ําขบวนการ ตัวผลลัพธที่ไดมาไมไดมีรูปทรงคลายกันอยาชัดเจนกับตัวต้ังตน แตมีรองรอยที่
คลายกัน คือ เหลือสวนที่เปนเปนมุมดานขวาบนเหลืออยูเหมือนกัน จึงนํากระบวนการมาทําการ
ทําซํ้า  
 กรณีศึกษาการเกิด Fractal แบบที่ 4 
 กรณีศึกษาแบบที่ 4 เปนงาน 2 มิติ ที่มีลักษณะของ Fractal แบบรูปทรง Dragon 
curve โดยเกิดจากการสรางเสนต้ังฉากขนาดเทากันกัน 2 เสน จากนั้นทําการคัดลอกตัวเองและ
หมุน 90 องศา มาตอกับตัวต้ังตนที่จุดปลาย นําผลัพธที่ไดทั้งหมดมาทําการคัดลอกและหมุน 90 
องศาอีกคร้ัง และนํามาตอที่จุดปลาย นําผลลัพธที่ไดคร้ังนี้มาทําซํ้าไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 5) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 9

ตัวต้ังตน คัดลอกตัวต้ัง
ตน หมุน90
องศา 

คัดลอก
ผลลัพธที่ได
จากขั้นตอนท
2 และหมุน

90องศา
(ขั้นตอนที่ 3) 

ทําซ้ํากับ
ขั้นตอนที่ 3 

(ขั้นตอนที่ 4) 

ทําซ้ํากับ
ขั้นตอนที่ 4 

(ขั้นตอนที่ 5) 
(ขั้นตอนที่ 1) 

ี่
(ขั้นตอนที่ 2) 

ทําซ้ํากับขั้นตอนที่ 5 
(ขั้นตอนที่ 6) 

ทําซ้ํากับขั้นตอนที่ 6 
(ขั้นตอนที่ 7) 

 
ภาพที่ 5 รูปแบบ Fractal แบบรูปทรง Dragon curve 
 
 จากภาพจะพบวาการเกิด Fractal แบบนี้ ไมไดมีเร่ืองของการเปล่ียนขนาดตัวต้ังตน
เขามาเกี่ยวของ ขนาดที่ใหญข้ึนเกิดจากกระบวนการทําซ้ําไปเร่ือย ๆ โดยผลลัพธสุดทายแทบไม
สามารถมองเห็นความคลายกันกับตัวต้ังตน ถาไมไดมองผานกระบวนการ จะเห็นความคลาย
ตัวเองเฉพาะผลลัพธที่อยูติดกันเทานั้น 
 
สรุปนิยาม Fractal 
 จากการศึกษาการเกิด Fractal ทั้ง 4 รูปแบบแลว พบวามีจุดที่คลายคลึงกันอยูของ
กรณีศึกษาทั้ง 4 แบบ คือ การทําซ้ําตามกฏหรือกระบวนการเดิม ซึ่งในกระบวนการของแตละ
กรณีศึกษานั้นมีปจจัยที่แตกตางกัน แตไมใชเงื่อนไขหลักของการเกิด Fractal ทั้งหมด เชนใน
กรณีศึกษาที่ 1 และ 2 นั้นมีการลดขนาดลงจากเดิม แตในกรณีศึกษาที่ 4 ใชขนาดตัวต้ังตนเทา
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เดิม หรือในเร่ืองของการเห็นรูปแบบคลายเดิมของตัวเองจะถูกพบในกรณีศึกษาที่1และ2เทานั้น 
ในกรณีศึกษาที่ 3 และ 4 แทบไมสามารถมองเห็นความคลายกันกับตัวต้ังตนไดเลย  
 จากการศึกษาอาจจะยังไมสามารถสรุปความหมายที่ชัดเจนของ Fractal ได แต
สามารถทําใหเขาใจความหมายผานกระบวนการเกิดของ Fractal กลาวคือ แทจริงแลว Fractal 
ไมใชรูปทรงแตเปนกระบวนการ การทําซํ้ากฏหรือกระบวนการกอนหนาใหไดผลลัพธเพื่อนํา
ผลลัพธที่ไดไปสูตัวต้ังตนที่จะใชกับกระบวนการเดิมไปเร่ือย ๆ (ภาพที่ 6) 
 

 
 

PROCESS / RULE
กระบวนการ 

SEED
ตัวต้ังตน/ผลลัพธ 

ภาพที่ 6 แสดงไดอะแกรมของกระบวนการ Fractal 
 



 
 

บทที่ 3 
 

ที่ต้ังและลกัษณะโครงการ 
 
 จากความมุงหมายของวิทยานิพนธจากบทที่1 ที่มุงเนนไปที่การออกแบบดวย Fractal 
เพื่อรองรับการอยูรวมกันของหนวยยอยที่มากมายหลากหลายได โดยการศึกษามุงเนนไปที่การ
เปรียบเทียบการออกแบบดวยวิธีแฟร็กทัลกับวิธีการออกแบบอื่นในอาคารประเภทพักอาศัยรวม 
การกําหนดโครงการและที่ต้ังจึงเลือกจากโครงการและที่ต้ังที่มีอยูจริง ที่มีการออกแบบและมีขอมูล
พรอมเปรียบเทียบแลว และเลือกโครงการที่มีความหนาแนนของการอยูอาศัยปานกลางเปนเกณฑ
ในการเลือก (ภาพที่ 7) 
 

โครงการและที่ต้ังที่มีอยูจริง 
ที่มีการออกแบบและมีขอมูล 

โครงการที่มีความหนาแนน
ของการอยูอาศัยปานกลาง 

CONDOMINIUM ศรีนครินทรอยูอาศัย
รวม: Housing  

 
 
ภาพที ่7 การกําหนดลักษณะโครงการ 
 
 ผูศึกษาไดเลือกโครงการคอนโดมิเนียมของบริษัทหนึ่งที่มีการพัฒนาเสร็จแลว เปน
โครงการประเภทพักอาศัยรวมแบบที่ไมใชอาคารสูง (Low rise) ซึ่งเปนลักษณะตามเงื่อนไขที่
กําหนดมาเปนตัวทดลองในการออกแบบเปรียบเทียบ  
 
ขอมูลโครงการคอนโดมิเนียมศรีนครนิทร 
 ที่ต้ังโครงการ 
 คอนโดมิเนียมศรีนครินทรเปนโครงการของบริษัทพัฒนาที่ดินแหงหนึ่ง พัฒนาที่ดิน
ข้ึนมาจากที่ดินเปลา โดยที่ต้ังของโครงการนั้นอยูบริเวณใน ซอยสุภาพงศ ถนนศรีนครินทร เขต
ประเวศ กทม. ในเขต ย.7 –สีสม (ภาพที่ 8) สามมารถพัฒนาที่ดินไดในอัตราสวน 5:1 ของที่ดิน 

11 



 12

และสามารถพัฒนาที่ดินเปนที่พักอาศัยรวมได (ภาพที่ 9) แตไมสามารถสรางอาคารที่พักอาศัย
รวมที่มีพื้นที่มากกวา 10,000 ตารางเมตรได 
 

 
 
ภาพที ่8 แผนผังการใชประโยชนที่ดินของโครงการ 
ที่มา: สํานกัผังเมือง, ผังเมอืงรวมกรงุเทพมหานคร, เขาถงึเมื่อ 15 กุมภาพันธ 2559, เขาถงึได
จาก http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html 
 

 
 
ภาพที ่9 ขอบเขตการใชประโยชนที่ดินจากตารางการใชประโยชนที่ดินของโครงการ 
ที่มา: สํานกัผังเมือง, ผังเมอืงรวมกรงุเทพมหานคร, เขาถงึเมื่อ 15 กุมภาพันธ 2559, เขาถงึได
จาก http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html 

http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html
http://cpd.bangkok.go.th:90/web2/NEWCPD2556_2/guide.html
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 ขอมูลที่ดินโครงการ 
 ที่ดินโครงการมีขนาด 19,660 ตารางเมตร  สามารถเขาถงึโครงการได 2 ทางคือ จาก
ซอยสุภาพงษ 3/4 (ถนนสาธารณะกวาง 6.00 เมตร) และซอยสุภาพงษ 1/6 (ถนนสาธารณะกวาง 
10.00 เมตร  
 

 

ซอยสุภาพงษ 1/6  
กวาง 10เมตร 

ที่ต้ังโครงการ
 ขนาด 19,660 ตารางเมตร 

ซอยสุภาพงษ 3/4
กวาง 6 เมตร 

 
ภาพที ่10 ผังบริเวณแสดงลักษณะของที่ดินและบริบทโดยรอบ 
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 สภาพพื้นที่โดยรอบท่ีต้ังโครงการ 
 บริเวณโดยรอบที่ต้ังโครงการ เปนยานพักอาศัยหนาแนนปานกลาง มีอาคารประเภท
ตาง ๆ รายลอมอยูในบริเวณใกลเคียงหลายอาคาร ทางดานทิศเหนือของที่ดินติดกับที่ดินที่เปน
พื้นที่เปดโลง ดานทิศตะวันออกของที่ดินมีกลุมอาคารขนานกับแนวที่ดิน เปนอาคารประเภทพัก
อาศัยรวมสูง 5 ชั้น และอาคารพาณิชยสูง 4 ชั้น ต้ังอยู ทางดานทิศใตของที่ดินมีอาคารพักอาศัย
รวมสูง 8 ชั้น ต้ังขนานอยูตลอดแนวท่ีดิน ดานทิศตะวันตกของที่ดินติดกับที่ดินที่เปนพื้นที่เปดโลง
และมีอาคารพักอาศัยรวมสูง 8 ชั้น ต้ังอยู 

 

 
ภาพที ่11 ภาพ 3 มิติ แสดงลักษณะของที่ดินและบริบทโดยรอบ 
ที่มา:  ขอมูลโครงการของคอนโดศรีนครินทร, เขาถงึเมื่อ 2 พฤษภาคม 2559, เขาถึงไดจาก  
http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html 

http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html
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การพัฒนาโครงการ ขอกําหนดที่เกี่ยวของกับการออกแบบ 
 ขอมูลโครงการเดิม 
 โครงการเดิมหรือโครงการที่มีอยูจริง1 แนวความคิดในการพัฒนาโครงการคือตองสราง
อาคารชุดพักอาศัยรวมใหมีจํานวนหองพักมากที่สุดโดยยังคงไวซึ่งความเปนสวนตัวของผูพักอาศัย
ในโครงการ จากแนวความคิดดังกลาวผนวกกับขอบังคับผังเมืองรวมไมใหมีโครงการพักอาศัยรวม
ที่มีขนาดอาคารเกิน 10,000 ตารางเมตรและการพัฒนาโครงการพื้นที่อาคารทั้งหมดตองมีพื้นที่ไม
เกิน 98,300 ตารางเมตร (พื้นที่ดินของโครงการ คือ 19,660 ตารางเมตร และอัตราสวทพื้นที่ดินตอ
อาคารคือ 5:1) ทําใหโครงการตองแบงอาคารออกเปน 8 อาคาร (ภาพที่ 12) ประกอบไปดวย  
 1. อาคาร A เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 2. อาคาร B เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 3. อาคาร C เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 4. อาคาร D เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
9,990 ตารางเมตร 
 5. อาคาร E เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
6,500 ตารางเมตร 
 6. อาคาร F เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
8,250 ตารางเมตร 
 7. อาคาร G เปนอาคาร 8 ชั้น พรอมที่จอดรถใตดินคร่ึงชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 
8,250 ตารางเมตร 
 8. อาคารจอดรถ มีชั้นใตดิน 3 ชั้น พื้นที่อาคารประมาณ 4,000 ตารางเมตร 
 การออกแบบอาคารทั้งหมดเปนอาคารพักอาศัยรวมแบบที่ไมใชอาคารสูง (Low rise) 
โดยมีความสูงไมถึง 23.00 เมตร (ภาพท่ี 13) ที่จอดรถ จํานวน 486 คัน พื้นที่กอสรางรวมทั้ง
โครงการ 67,660 ตารางเมตร 
 

                                                        
 1 ขอมูลโครงการของคอนโดศรีนครินทร, เขาถึงเมื่อ 2 พฤษภาคม 2559, เขาถึง
ไดจาก  http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html 

http://www.elements-srinakarin.com/TH/project-info.html
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 รูปแบบหองชุดพักอาศัยที่อยูในโครงการ มี 2 ประเภท (ภาพที่ 17) คือ หองชุดพัก
อาศัยแบบ 1 หองนอน ขนาด 36 ตารางเมตร  จํานวน 880 ยูนิต หองชุดพักอาศัยแบบ 2 หองนอน 
ขนาด 55 ตารางเมตร  จํานวน 188 ยูนิต  
 

อาคารจอดรถ 

 
ภาพที ่12 ภาพ 3 มิติ แสดงทัศนยีภาพโดยรอบของโครงการ 
 

 
ภาพที ่13 รูปตัดอาคารแสดงความสูงและจํานวนช้ันของโครงการเดิม 
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ภาพที ่14 หุนจําลองของโครงการเดิม 
 

 
 
ภาพที ่15 รูปดานโครงการเดิม 
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ภาพที ่16 ผังบริเวณของโครงการ และตําแหนงของหองชุดพักอาศัย 
 

 
ภาพที ่17 รูปแบบของหองชุดพักอาศัยในโครงการเดิม 
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 เนื่องจากโครงการดังกลาวเปนโครงการพักอาศัยรวมที่มีจํานวนหองชุดพักอาศัยรวมกัน
มากกวา 80 หองพัก ทําใหโครงการนี้อยูในขายที่ตองจัดทํารายงานผลกระทบส่ิงแวดลอม (EIA 
Report) โดยเนื้อหาในการจัดทําขอมูลสวนนี้มีรายละเอียดมาก และตองใชผูเชี่ยวชาญในการจัดทํา 
ดังนั้นขอกําหนดที่จะอธิบายตอไปนี้จะยกมาเฉพาะสวนที่มีผลตอการออกแบบผังอาคารเทานั้น  
 พื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่ซึมน้ํา 
 สํานักงานนโยบายและแผนส่ิงแวดลอมกําหนดเงื่อนไขการออกแบบใหโครงการตองมี
พื้นที่สีเขียวที่สามารถเปนพื้นที่ซึมน้ําได โดยคิดเปนรอยละ 50 ของพื้นที่วางตามกฏหมายของ
โครงการ โดยตองมีพื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่ซึมน้ําไดข้ันตํ่า 2,750 ตารางเมตร (พื้นที่โครงการ 
19,660 ตารางเมตร) จากการพัฒนาโครงการไดออกแบบใหมีพื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่ซึมน้ําได 
3,797 ตารางเมตร (ภาพที่ 18) 
 

 
 
ภาพที ่18 พื้นที่สีเขียวที่เปนพืน้ทีซ่ึมน้าํ 
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ถนนกวาง 6.00 เมตร รอบโครงการ 
จากขอบัญญัติกรุงเทพมหานคร 25442  หมวดที่ 5 แนวอาคารและระยะตาง “ขอ 52 (6) 

อาคารพาณิชย โรงงานอุตสาหกรรม คลังสินคา อาคารสาธารณะ อาคารสูงเกิน 2 ชั้นหรือสูงเกิน 8 
เมตรยกเวนอาคารอยูอาศัยสูงไมเกิน 3 ชั้น ที่ไมอยูริมทางสาธารณะ ใหมีที่วางดานหนากวางไม
นอยกวา 6 เมตร   

อาคารตามวรรคหน่ึงถาสูงเกิน 3 ชั้น ใหมีที่วางกวางไมนอยกวา 12 เมตร  
ที่วางตามวรรคหนึ่งและวรรคสอง  ตองมีพื้นที่ตอเนื่องกันยาวไมนอยกวา 1 ใน  6 ของ

ความยาวเสนรอบรูปภายนอกอาคารโดยอาจรวมที่วางดานขางที่ตอเช่ือมกับที่วางดานหนาอาคาร
ดวยก็ได และที่วางนี้ตองตอเชื่อมกับถนนภายในกวางไมนอยกวา 6 เมตรออกสูทางสาธารณะได
การพัฒนาโครงการไดออกแบบใหมีที่วางดังกลาวรวมถึงถนนภายในกวาง 6 เมตรที่ออกสูทาง
สาธารณะได (ภาพที่ 19) 

 

                                                        
 2 สมาคมอุตสาหกรรมกอสรางไทย ในพระบรมราชูปถัมภ, ขอบัญญัติกรุงเทพ 

มหานคร 2544, เขาถงึเมื่อ 2 พฤษภาคม 2559, เขาถึงไดจาก  http://www.tca.or.th/tca_ 
website/img/knowledges/_1393920800.pdf 
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ภาพที ่19 พื้นที่วางดานหนาอาคารที่เช่ือมกับถนนภายในกวาง 6 เมตร 
 
 จากขอกําหนดและเงื่อนไขเบ้ืองตนเกี่ยวการออกแบบที่วางและรูปทรงของอาคาร เพื่อ
นําไปสูการออกแบบทดลอง ผูศึกษาจึงไดวิเคราะหประเด็นปญหาท่ีเกิดข้ึนในโครงการและสงผล
กระทบตอคุณภาพของการอยูอาศัย เพื่อใชเปนเงื่อนไขการทดลองออกแบบตอไป 
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การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพของโครงการ 
 ความเปนสวนตัวในการอยูอาศัย  
 พบวาโครงการเดิมที่ถูกออกแบบมานั้นไมไดคํานึงถึงความสัมพันธระหวางบริบท
โดยรอบกับอาคารที่เกิดข้ึน ทําใหเกิดการประจันหนากันของอาคารกับบริบทโดยรอบ สวนเร่ือง
ความเปนสวนตัวของอาคารที่อยูภายในนั้น ใชการสรางระยะหางระหวางอาคารมาเปนตัวชวย
ในดการลดความไมเปนสวนตัวที่เกิดจากการประจันหนากันระหวางอาคาร (ภาพที่ 20) 
 

 
ภาพที ่20 รูปทัศนียภาพแสดงการประจันหนากันระหวางอาคารทีอ่อกแบบกับบริบทโดยรอบ 
 
 การระบายอากาศดวยวธิธีรรมชาติ  
 Unit พักอาศัยของโครงการเดิมที่ออกแบบมานั้นสามารถเปดสูพื้นที่ภายนอกไดทุก
Unit พักอาศัย แตในสวนของทางสัญจรภายในอาคารนั้นถึงแมวาจะมีทางเปดสูพื้นที่ภายนอกก็
ตาม แตเนื่องจากมีชองเปดเพื่อระบายอากาศอยูดานเดียว อยูกับทางเดินที่ยาวประมาณ 40-55 
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เมตร ซึ่งตางจากใน Unit พักอาศัยที่ไมลึกมากนัก ทําใหพื้นที่ในสวนของทางสัญจรภายในอาคาร
ไมสามารถระบายอากาศไดดี (ภาพที่ 21) 
 

 
ภาพที ่21 ทางสัญจรภายในอาคารและพ้ืนทีท่ี่สามารถเปดไปสูภายนอกไดของ Unit พักอาศัย 
 
 การใชประโยชนจากพื้นที่สวนกลาง 
 พื้นที่สวนกลางของโครงการนอกจากทางสัญจรแลวที่เหลือจะถูกจัดอยูที่พื้นที่ชั้น 1
ของโครงการ โดยพื้นที่ที่สามารถเขาไปใชประโยชนได จะเปนพื้นที่สีเขียวสําหรับพักผอนรวมถึง
สวนที่เปนสระวายน้ํา ซึ่งพื้นที่ดังกลาวถูกแบงออกเปน 3 ชิ้น และเช่ือมตอกันดวยสระวายน้ําที่อยู
ตรงกลาง เมื่อพิจารณาในรายละเอียดการใชพื้นที่แลวจะพบวาพื้นที่ดังกลาวนั้นอาจจะไม
เหมาะสมในการใชงานเนื่องจากความขัดแยงกันเองของวัตถุประสงคการใชพื้นกับสภาพแวดลอม 
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กลาวคือ พื้นที่ดังกลาวเปนของสวนกลางตองการใหคนใชอาคารเขามาพักผอน แตในบริเวณ
ดังกลาวกลับถูกลอมไปดวยชองเปดของ Unit พักอาศัยจํานวนมากทําใหเกิดการรบกวนทาง
สายตาในการใชพื้นที่นี้เพื่อพักผอน รวมถึงเมื่อเทียบสัดสวนพื้นที่กับจํานวนหองพักแลว พื้นที่
ดังกลาวนี้ตองรองรับคนที่พักอยูใน Unit พักอาศัยมากถึง 300 unit (ภาพที่ 22) 
 

 
ภาพที่ 22 แสดงพื้นที่สวนกลางที่สามารถเขาไปพักผอนไดของ Unit พักอาศัยแตละสวน 
 
ขนาดของการอยูอาศัยที่เหมาะสม 
 กอนที่จะไปสูข้ันตอนการทดลองออกแบบนั้นปจจัยที่มีผลอีกสวนนึงของการออกแบบ
ทดลองคือขนาดของ Unit พักอาศัยในโครงการ ผูศึกษาจึงทําการศึกษาเชิงเปรียบเทียบกับ
โครงการลักษณะใกลเคียงกันโครงการอื่น ๆ เกี่ยวกับปจจัยตาง ๆ ที่มีผลกับการกําหนดขนาดของ 
Unit พักอาศัยเพิ่มเติม เพื่อเปนขอมูลในการกําหนดขนาดของ Unit พักอาศัย  
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 กรณีศึกษาที่ 1 โครงการพักอาศัยรวมในเครือของบริษัท LPN 
 
ตารางที่ 2 แสดงขอมูลเปรียบเทียบของอาคารชุดพักอาศัยในเครือของ LPN 
 

 
ที่มา: แอล.พี.เอ็น ดีเวลลอปเมนท, คอนโดมิเนียม, เขาถึงเมื่อ 18 พฤษภาคม 2559, เขาถึงได
จาก http://www.lpn.co.th/th/project/index.php 
 

http://www.lpn.co.th/th/project/index.php
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 จากการเปรียบเทียบดังกลาวพบวา โครงการในเครือของ LPN นั้น ปจจัยเร่ืองรูปทรง
ของที่ต้ังไมมีผลกับการกําหนดขนาด Unit พักอาศัย เนื่องจากไมวารูปทรงของที่ต้ังโครงการจะเปน
แบบใดก็ตาม Unit พักอาศัยของ LPN ก็จะมีขนาดเทาเดิม รวมถึงปจจัยเร่ืองที่จอดรถใตอาคารก็
ไมสามารถนํามาเปนประเด็นของการกําหนดขนาด Unit พักอาศัยได เนื่องจากขอมูลขางตนนั้น
โครงการของ LPN จะทําอาคารสําหรับจอดรถแยกออกไปตางหากอีกทีหนึ่ง จากขอมูลขางตนนั้น
สามารถสันนิฐานไดถึงปจจัยที่เปนตัวกําหนดขนาดของ Unit พักอาศัยของ LPN จากขนาดที่
เทากันของในทุก ๆ โครงการ รวมถึงการนํา Unit พักอาศัยแบบ 1 หองนอนมารวมกันเปนแบบ 2 
หอง วานาจะมาจากกระบวนการกอสรางที่เปนลักษณะนํามาประกอบในท่ี 
 กรณีศึกษาท่ี 2 โครงการพักอาศัยรวมในเครือของ THE KEY (LAND AND 
HOUSE) 
 
ตารางที่ 3 แสดงขอมูลเปรียบเทียบของอาคารชุดพักอาศัยในเครือของ THE KEY 
 

 
ที่มา: The Key, Project sold out, accessed May 18, 2016, available from http://thekey.lh. 
co.th/th 
 
 จากการเปรียบเทียบดังกลาว พบวา โครงการของ THE KEY นั้น ปจจัยเร่ืองรูปทรงของ
ที่ต้ังไมมีผลกับการกําหนดขนาด Unit พักอาศัย แตปจจัยเร่ืองที่จอดรถใตอาคารนั้นมีผลตอการ
กําหนดขนาด Unit พักอาศัย เพราะในทุกกรณีศึกษาของ THE KEY นั้น จะมีที่จอดรถอยูใตอาคาร  
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 กรณีศึกษาที่ 3 โครงการพักอาศัยรวมในเครือของ PRUKSA 
 
ตารางที่ 4 แสดงขอมูลเปรียบเทียบของอาคารชุดพักอาศัยในเครือของ PRUKSA 
 

 
ที่มา: พฤกษา, คอนโดมิเนยีม, เขาถงึเมือ่ 18 พฤษภาคม 2559, เขาถึงไดจาก http://www. 
pruksa.com/คอนโดมิเนยีม 
 
 จากการเปรียบเทียบดังกลาวของโครงการของ PRUKSA นั้น ไมสามารถหาขอสรุป
ขอมูลไดเนื่องจากรูปแบบที่หลากหลายของ Unit พักอาศัยที่มี รวมถึงปจจัยอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของดวย 
 จากกรณีศึกษาทั้ง 3 ทําใหสันนิษฐานไดวา สําหรับโครงการชุดพักอาศัยอาจจะไม
สามารถหาขนาดที่เหมาะสมกับอยูอาศัยที่ดีได ขนาดของการอยูอาศัยที่กําหนดขึ้นของแตละ
โครงการนั้น เกิดข้ึนจากการกําหนดราคาในดานของเชิงธุระกิจที่สัมพันธกับขนาดมากกวาปจจัย
ดานอ่ืน ๆ  
 ขอสรุปจากการศึกษาขอมูลเรื่องนี้ทําใหผูศึกษาจะใชฐานขอมูลของโครงการเดิมคือ
ใช Unit พักอาศัยแบบ 1 หองนอน ขนาด 36 ตารางเมตร เปนตัวอางอิงในการทดลองออกแบบ
ในบทถัดไป 
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บทที่ 4 
 

การออกแบบสถาปตยกรรม 
 
 จากการกําหนดโครงการและที่ต้ังในบทที่ 3 ในบทนี้จะเปนการทดลองออกแบบดวยวิธี 
Fractal เพื่อนําผลลัพธไปเปรียบเทียบกับขอมูลเดิมทั้งดานขอมูลเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยการ
เปรียบเทียบเชิงปริมาณจะประเมินจากสัดสวนของจํานวนหองชุดพักอาศัยตอพื้นที่กอสรางที่
เกิดข้ึนเทียบกับของเดิม และในเชิงคุณภาพจะเปนการเปรียบเทียบในเร่ืองความเปนสวนตัวในการ
อยูอาศัย การระบายอากาศดวยวิธีธรรมชาติ การใชประโยชนจะพื้นที่สวนกลางของโครงการ 
 ในการทดลองออกแบบนั้นเพื่อใหเห็นถึงผลลัพธที่สามารถเปรียบเทียบกับการออกแบบ
ของโครงการการเดิมจึงตองทําการกําหนดรูปแบบของ Fractal ที่จะใชในการออกแบบกอน โดย
รูปแบบที่จะนํามาใชตองสามารถตอบคําถามเชิงคุณภาพที่กําหนดไวเบ้ืองตนได คือ เร่ืองความ
เปนสวนตัวในการอยูอาศัย การระบายอากาศดวยวิธีธรรมชาติและการใชประโยชนจะพื้นที่
สวนกลางของโครงการ 
 
การทดลองออกแบบขั้นที่ 1 
 ในการทดลองการออกแบบข้ันแรก กําหนดใหการสราง Fractal เปนวิธีที่ใชในการสราง
รูปทรงของอาคารขึ้นมา โดยเริ่มศึกษาจากรูปทรงที่มีผลกับปจจัยที่กําหนดไวทั้ง 3 ขอ และนํา
กระบวนการสรางรูปทรงนั้นมาเปนตัวตนในการสราง Fractal รูปทดลองที่นํามาทดลอง คือ รูป
ลูกบากศตาราง 9 ชอง นําสวนที่อยูตรงกลางของรูปทรงลูกบาศกตาราง 9 ชองออก รูปทรงที่เกิดข้ึน
จะมีที่วางอยูบริวณตรงกลางเมื่อเรามองจากทุก ๆ ดาน (ภาพที่ 23) จากรูปทรงนี้จะพบวามี
ความสัมพันธกับเงื่อนไขขางตน คือ ทุก ๆ รูปทรงยอยที่เกิดข้ึนนั้นหันหนาออกจากกันมีความเปน
สวนตัวจากรูปทรงยอยอ่ืน ๆ ที่เกิดข้ึน การระบายอากาศของทุกรูปทรงยอยนั้นสามารถสรางใหเกดิ
การระบายอากาศแบบผานตลอดในทุก ๆ รูปทรงยอยได และจากการลบพื้นที่ตรงการของทุกดาน
ออกและแทนที่ดวยที่วาง จะพบบวาเราสามารถออกแบบใหมีพื้นที่สวนกลางที่หนวยยอยแตละ
สวนสามารถเขาถึงไดงาน (ภาพที่ 24) 
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ภาพที ่23 การพัฒนารูปทรง Fractal จากลูกบาศกตาราง 9 ชอง  
 

 
ภาพที ่24 การวิเคราะหความสัมพันธของรูปทรง Fractal ตนแบบลูกบาศกตาราง 9 ชอง 
  
 การสราง Fractal จากรูปทรงต้ังตนทําโดยการแบงตัวรูปทรงลูกบาศกออกเปน 9 สวน
ในแตละดานแลวลบสวนที่อยูตรงกลางออก จากรูปทรงที่ไดแบงตัวดวยอัตราสวนเดิมลงไปใน
หนวยยอยที่แบงอกมาในข้ันตอนแรก แลวลบบริเวณสวนตรงกลางออกเหมือนเดิม จากนั้นทําซ้ํา
กระบวนการเดิมอีกรอบ (ภาพที่ 25) 
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ภาพที ่25 การเกิด Fractal จากรูปทรงต้ังตนลูกบาศก 9 ชอง 
 

 
ภาพที ่26 หุนจําลอง Fractal จากรูปทรงต้ังตนลูกบาศก 9 ชอง 
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 ข้ันตอนหลังจากไดทดลองสราง Fractal จากตัวตนแบบ คือท ดลองนํามาผสานเขากับ
งานสถาปตยกรรม โดยแทนที่หนวยยอยของรูปทรงดังกลาวดวยหองชุดพักอาศํย 1 หอง (ภาพที่ 
27, 28, 29 และ 30) 
 

 
ภาพที ่27 การเปล่ียนจากรูปทรง Fractal สูการใชพืน้ทีท่างสถาปตยกรรม 
  

 
ภาพที ่28 ความสัมพันธของการใชพืน้ที่กับบริบทในดานตาง ๆ  
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ภาพที ่29 หุนจําลองจากรูปแบบ Fractal สูงานสถาปตยกรรม 
  

 
ภาพที ่30 รูปแบบการใชพื้นที่จากรูปทรงที่เกกิจากกระบวนการ Fractal 
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 หลังจากแทนที่รูปทรงในสวนตาง ๆ ดวยที่วางและหองชุดพักอาศํยแลว ไดทดลอง
ทําซ้ําดวยกระบวนการ Fractal เพื่อหาขีดจํากัดของการทําซ้ําวาสามารถทําไดถึงระดับไหนนั้น 
พบวาไมสามารถหาขอสรุปของการขีดจํากัดไดถาไมนับปจจัยเร่ืองวิศวกรรมโครงสราง การใชพื้นที่
ที่เกิดจากการทําซํ้านั้นยังคงสามารถขยายออกและยังคงใชไดเหมือนเดิม (ภาพที่ 31) 
 

  
 
ภาพที ่31 การทดลองทาํซ้ํากระบวนการเดิม คร้ังที ่2 และ 3   
 
 จากการทดลองโดยใชการสราง Fractal เปนวิธีที่ใชในการสรางรูปทรงของอาคาร
ข้ึนมา นําไปสูการทดลองออกแบบโครงการการโดยมีวิธีดังกลาวเปนตัวต้ังตน โดยในการออกแบบ
ทดลองน้ีจะนําเงื่อนไขที่เกี่ยวของทางดานการออกแบบผัง และขนาดของอาคารจากบทที่ 3 มา
เปนเงื่อนไขในการออกแบบดวย 
 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 1 เร่ิมตนโดยการสรางถนนภายใน 6 เมตรรอบโครงการเพื่อ
นําไปสูที่วางดานหนาอาคารข้ึนมากอนจากนั้นจึงนําพื้นที่ที่เหลือมาสรางเปนกรอบในการสราง
รูปทรงที่จะนํามาใชในการสราง Fractal ตอไป ขนาดของกรอบการสรางรูปทรงนั้นคํานวญขนาด
โดยใชการคิด อัตราสวนพื้นที่ดินตอพื้นที่อาคาร (FAR) เปนตัวต้ังตน (ภาพที่ 32) 
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ภาพที ่32 ข้ันตอนการพฒันาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1-1 
 
 เมื่อไดกรอบในการสรางอาคารแลวแบงพื้นที่ทุกดานออกเปน 9 สวน และแยกออกจาก
กันโดยแนวเหนือ-ใต เวนหางกัน 6 เมตร จากเงื่อนไขอาคารที่มีชองเปดที่สูงเกิน 9 เมตร ในที่ดิน
เดียวกันตองหางกันไมนอยกวา 6 เมตร สวนแนวตะวันออก-ตะวันตก เวนหางกัน 12 เมตร เพื่อ
สรางที่วางดานหนาอาคาร กวางไมนอยกวา 12 เมตร จากนั้นลบสวนที่อยูบริเวณตรงกลางของ
รูปทรงออก จะไดรูปทรงตนแบบในการสรางรูปแบบ Fractal ที่มีที่วางตรงกลางที่สามารถเปนพื้นที่
สีเขียวที่เปนพื้นที่รับน้ําได (ภาพที่ 33) 
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ภาพที ่33 ข้ันตอนการพฒันาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1-2 
 
 จากรูปทรงต้ังตนทําซ้ํากระบวนการเดิมอีก 2 คร้ัง พบวา ในการทําซ้ําคร้ังที่ 2 นั้น
รูปทรงยอยที่ไดมีขนาดเล็กจนไมสามารถแทนที่ดวยหองชุดพักอาศํยได จึงไดหยุดกระบวนการไวที่
การทําซ้ํารอบที่ 2 จากนั้นนําหองชุดพักอาศัยจากตนแบบของโครงการเดิมมาแทนที่ในทุก ๆ 
รูปทรงที่เกิดข้ึน  (ภาพที่ 34) 
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ภาพที ่34 ข้ันตอนการพฒันาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1-3 
 

   
 
ภาพที ่35 หุนจําลองการทดลองออกแบคร้ังที่ 1  
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ภาพที ่36 แบบผังพืน้แสดงรายละเอียดการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1  
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 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 1 ดวยวิธีการสราง Fractal เปนรูปทรงของอาคาร จะแบง
อาคารออกเปน 8 อาคาร พื้นที่กอสรางรวม 78,750 ตารางเมตร พื้นที่ปราศจากส่ิงปกคลุม 10,850 
ตารางเมตร โดยมีที่จอดรถคร่ึงช้ันใตดิน 1 ชั้น จอดรถได 400 คัน และสวนพักอาศํย 8 ชั้น  จํานวน
หองชุดพักอาศัย 1,120 หองพัก ซึ่งใกลเคียงกับการออกแบบโครงการเดิม แตปจจัยทางดาน
คุณภาพนั้นไมสามารถตอบสนองความตองการทางดานการอยูอาศัยไดดี หองชุดพักอาศัยที่อยู
ภายในอาคารนั้นหันประจันหนาเขาหากันดวยระยะหางเพียง 6 เมตร ทําใหการอยูอาศัยไมมคีวาม
เปนสวนตัวจากหองพักที่อยูในโครงการเดียวกัน รวมไปถึงไมเปนสวนตัวจากอาคารที่อยูภายนอก
ดวย การระบายอากาศแบบผานตลอดนั้นสามารถทําไดเพียงบางหองเทานั้น มีเพียงการเขาถึง
และใชประโยชนจากพื้นที่สวนกลางที่ถูกแยกออกไปตามสวนตาง ๆ ของอาคารเทานั้นที่ดีกวาการ
แบบออกแบบของโครงการเดิม 
 จากการออกแบบทดลองคร้ังที่ 1 เนื่องจากลําดับการพัฒนาสวนทางกับข้ันตอนของ
การศึกษาวิธีการสราง Fractal เปนวิธีที่ใชในการสรางรูปทรงของอาคาร โดยในชวงการศึกษานั้น
จะเร่ิมจากการออกแบบในสวนที่เล็กที่สุดกอนจึงทําซํ้าขยายออกไป สวนในข้ันตอนของการ
ออกแบบกลับเปนตรงกันขามวิธีการเร่ิมจากสรางขอบเขตทั้งหมดข้ึนมากอนจึงคอยแยกตัวลงไป 
รวมถึงรูปทรงที่เกิดข้ึนจากการแบงตัวนั้นไมสามารถควบคุมไดตางจากขั้นตอนการศึกษา ผลจาก
การทดลองดวยวิธีที่ 1 นั้นยังไมสามรถตอบสนองสสมุติฐานเร่ืองการสรางการอยูอาศัยที่ดีกวาเดิมได 
 
การทดลองออกแบบขั้นที่ 2 
 ในการออกแบบทดลองข้ันที่ 2 นั้นผูศึกษาไดเปล่ียนวิธีการทดลองออกแบบจากเดิมที่
เคยใชวิธีการสราง Fractal เปนตัวสรางรูปทรงของอาคาร เปล่ียนเปนใชการสราง Fractal เปนตัว
สรางรูปรางของพื้นที่สาธารณะ (Public space) โดยรูปแบบของ Fractal ที่นํามาใชคือรูปแบบของ
การแตกกิ่งออกจากจุดเร่ิมตน และจากการออกแบบทดลองครั้งที่ 1 ที่อาคารไมมีความสัพันธกับ
บริบทโดยรอบเลยเพื่อใหมีมิติที่สัมพันธกับบริบทโดยรอบนั้นการสราง Public space ข้ึนจากวิธี 
Fractal นั้นจะอางอิงจากบริบทโดยรอบเปนหลัก 
 รูปแบบของการสราง Fractal ที่จะนํามาใชในการทดลองออกแบบที่ 2 นี้เร่ิมตนจาก
การแตกก่ิงออกจากจุดเร่ิมตนไป 5 ทิศทางจากจุดกําเนิด และสรางรูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศกที่จุด
กําเนิด จากนั้นใชจุดปลายของการแตกก่ิงคร้ังแรกเปนจุดกําเนิดและทําซ้ําอีกคร้ังในทุกจุดปลาย
ของการแตกก่ิงคร้ังแรก และทําซํ้าอีกคร้ัง (ภาพที่ 37) 
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ภาพที่ 37 การพัฒนารูปทรง Fractal จากการแตกกิ่งโดยมีลูกบาศกเปนจุดศูนยกลาง 
 
 จากรูปแบบต้ังตนในการสราง Fractal จากวิธีการแตกกิ่ง ผูศึกษาไดทดลองเพิ่ม
เงื่อนไขอ่ืน ๆ เขาไปดวยเพื่อนํามาเปนตัวตนในการทดลองออกแบบ โดยเงื่อนไขที่เพิ่มเขาไปคือให
กิ่งที่แตกออกไปแตละดานมีขนาดไมเทากันข้ึนกับบริบทโดยรอบ และกําหนดใหรูปทรงส่ีเหล่ียมลูก
บาศกมีขนาดแปรผันกับความยาวของกิ่งที่แตกออก ในเบ้ืองตนนี้กําหนดใหขนาดความกวางของสี่
เหล่ีบยมลูกบาศกที่จุดปลายมีขนาดเทากับ 1 ใน 2 สวนของความยาวจากจุดเร่ิมตนจนถึงจุด
ปลายของการแตกตัว (ภาพที่ 38) 
 

 
ภาพที่ 38 การสรางเงื่อนไขเพิ่มเติมใหกับรูปทรง Fractal จากการแตกกิ่ง 
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 ปจจัยจากบริบทโดยรอบที่มีผลตอโครงการที่เดนชัดคืออิทธิพลเร่ืองความเปนสวนตัว 
ผูศึกษาจึงไดวิเคราะหอาคารที่อยูโดยรอบโครงการและสรางเงื่อนไขในการนํามาพิจารณา เพื่อใช
ในการสรางจุดกําเนิดของ Fractal โดยไดเลือกเฉพาะอาคารที่มีดานปะทะที่ต้ังโครงการและมี
ความสูงต้ังแต 3 ชั้นข้ึนไป (ภาพที่ 39, 40) 
 

 
ภาพที่ 39 ผังบริเวณแสดงความสูงของอาคารโดยรอบ 
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ภาพที่ 40 ผังบริเวณแสดงอาคารที่มีอิทธิพลโดยรอบที่ต้ังโครงการ 
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ภาพที่ 41 รูปดานอาคารโดยรอบที่ต้ังโครงการ 
 
 เชนเดียวกันกับในการทดลองออกแบบคร้ังที่ 1 การออกแบบทดลองครั้งที่ 2 นี้จะนํา
เงื่อนไขที่เกี่ยวของทางดานการออกแบบผัง และขนาดของอาคารจากบทที่ 3 มาเปนเงื่อนไขในการ
ออกแบบดวย 
 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 2 เร่ิมตนดวยวิธีการเดียวกับคร้ังที่ 1 โดยการสรางถนน
ภายใน 6 เมตรรอบโครงการเพ่ือนําไปสูที่วางดานหนาอาคารข้ึนมากอนจากนั้นจึงนําพื้นที่ที่เหลือ
มาสรางเปนกรอบในการสรางรูปทรงที่จะนํามาใชในการสราง Fractalตอไป ขนาดของกรอบการ
สรางรูปทรงนั้นคํานวญขนาดโดยใชการคิด อัตราสวนพื้นที่ดินตอพื้นที่อาคาร (FAR) เปนตัวต้ังตน 
(ภาพที่ 42) 
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ภาพที่ 42 ข้ันตอนการพัฒนาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 2-1 
 
 หลังจากไดกรอบของพ้ืนที่ในการทดลองออแบบแลว เร่ิมกําหนดจุดอางอิงเพื่อใชเปน
ตัวเร่ิมตนในการสรางรูปทรง Fractal โดยจุดแรกเร่ิมจากกึ่งกลางของพื้นที่วางที่เหลือ ซึ่งเปนจุดที่ผู
ศึกษาคิดวาเปนจุดที่มีความไมเปนสวนตัวสูงเนื่องจากถูกปดลอมจากพื้นที่ภายในเอง จาก
จุดเร่ิมตนที่กําหนดแตกก่ิงออกไปจนสุดกรอบของพื้นที่ที่กําหนดไวตอนแรก สรางรูปทรงส่ีเหล่ียม
ลูกบาศกข้ึนโดยขนาดเทากับความยาวของกิ่งที่ส้ันที่สุดที่แตกออกจากจุดเร่ิมตน จากนั้นสราง
รูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศกข้ึนที่จุดปลายของกิ่งที่แตกออกขนาดความกวางของส่ีเหล่ีบยมลูกบาศกที่
จุดปลายมีขนาดเทากับ 1 ใน 2 สวนของความยาวจากจุดเร่ิมตนจนถึงจุดปลายของการแตกตัว 
จากนั้นทําซ้ํากระบวนการแรกอีกคร้ังที่ทุก ๆ จุดปลายของกกิ่ง (ภาพที่ 43, 44) 
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ภาพที่ 43 ข้ันตอนการพัฒนาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 2-2 
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ภาพที่ 44 ข้ันตอนการพัฒนาการทดลองออกแบบคร้ังที่ 2-3 
 
 นํารูปทรงที่เกิดจากกระบวนการ Fractal แทนที่เปน Public space ในกรอบของพ้ืนที่
ที่ทําการแยกออกเปนช้ัน ๆ สําหรับในบางสวนของพื้นที่ที่เกิดข้ึนตองการขนาดที่มากกวา1ชั้นของ
อาคารจะทําการลบพื้นที่สวนนั้นออกไปและตรวจสอบพื้นที่ที่เกิดข้ึนเบ้ืองตนใหใกลเคียงหรือ
มากกวาโครงการเดิมเพื่อใหสามารถเทียบเคียงกันในเชิงปริมาณได (ภาพที่ 45, 46) 
 



 46

 
ภาพที่ 45 แผนภาพแสดงพื้นที่ที่เหลือหลังจากนําสวนที่เปน public space ออกไป 
 

 
ภาพที่ 46 แผนภาพแสดงพื้นที่ที่เหลือของแตละข้ันหลังจากนําสวนที่เปน public space ออกไป 
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 นําวิธีการดังกลาวไปใชกับพื้นที่สวนอ่ืน ๆ ที่ไดรับอิทธิพลจากอาคารภายนอกท่ีได
ศึกษามากอนหนานี้ นําผลลัพธทั้งหมดมารวมกัน จะไดพื้นที่สวนที่เปน public space ในโครงการ
และสวนที่เปนพื้นที่สําหรับหนวยยอยในการพักอาศัย (ภาพที่ 47, 48) 
 

  

 
 
ภาพที่ 47 แผนภาพแสดงพื้นที่จุดเร่ิมตนสราง Public space จากรูปทรง Fractal ในพื้นที่ตาง ๆ -1 
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ภาพที่ 48 แผนภาพแสดงพื้นที่สวนที่เปนพื้นที่สําหรับสรางหนวยยอยในการพักอาศัย 
 
 จากผลลัพทที่ไดไมสามารถนํามาเปนแนวทางในการสรางรูปทรงของอาคารไดทันที 
เนื่องจากพื้นที่ในเขตนี้ไมสามารถสรางที่พักอาศัยรวมที่มีพื้นที่เกิน 10,000 ตารางเมตรได จึงตอง
แบงพื้นที่ออกเปนสวน ๆ โดยแตละสวนนั้นตองไมเกิน 10,000 ตารางเมตรดวย ผูศึกษาจึงได
ทดลองแบงพื้นที่ขอบเขตของอาคารเพื่อนํามารวมกับผลลัพธอีกคร้ัง โดยการแบงพื้นที่นั้นได
ทดลองการแบงออกเปน 2 กรณี คือ แบงเปน 10 อาคาร และ 8 อาคาร (ภาพที่ 49) 
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ภาพที่ 49 เปรียบเทียบการแบงพื้นที่ออกเปน 10 อาคาร และ 8 อาคาร 
 
 ในการทดลองแบงพื้นที่ออกเปน 10 อาคารพบวาพื้นที่ที่ไดออกมานั้นเมื่อเทียบในเชิง
ปริมาณ จะดอยกวาการแบงออกเปน 10 อาคาร เนื่องจากเมื่อเราแบงพื้นที่ออกเปน 10 อาคารนั้น 
พื้นที่ในแตละชั้นของอาคารจะสรางไดเพียง 990 ตารางเมตร เพื่อใหใชพื้นที่ไดเต็มศักยภาพของ
อัตราสวนที่ดิน จําเปนตองสราง 11 ชั้น จะทําใหอาคารนั้นเขาขายเปนอาคารสูง ทําใหจําเปนตอง
มีถนนลอมรอบทุกอาคาร และเปนผลใหพื้นที่วางของโครงการไมมีพื้นที่สีเขียวที่เปนพื้นที่รับน้ําได
เพียงพอ ดังนั้นเม่ือนํามาเทียบกันในเชิงปริมาณจึงนําการแบงพื้นที่ออกเปน 8 อาคารไปพัฒนาใน
การทดลองออกแบบตอไป 
 นําผลลัพธจากการสราง Public space และพื้นที่พักอาศัยมารวมกับผลลัพธของการ
แบงอาคารเพื่อนําไปสูกรอบรูปทรงในการออกแบบอาคารพักอาศัย (ภาพที่ 50) โดยเร่ืองตนจาก
การวาสวนที่เปนคอของอาคาร ที่ประกอบดวย ลิฟท บันไดหลัก บันไดหนีไฟ และหองไฟฟาประจํา
ชั้น วางไวอยูในสวนของกลางรูปทรงที่ได จากน้ันนํารูปแบบของหองชุดพักอาศัยที่ใชกับโครงการ
เดิม มาใชในการออกแบบ (ภาพที่ 51) 
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ภาพที่ 50 แผนภาพแสดงการรวมผลลัพธการแบงอาคารกับผลลัพธของการแบงพื้นที่ Public space  
 

 
 
ภาพที่ 51 แผนภาพแสดงการพัฒนารูปทรงอาคารจากผลลัพธการสราง Public space ดวย 

Fractal  
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ผังพืน้ชั้นใตดิน ผังพืน้ชั้นที ่1 ผังพืน้ชั้นที ่2 
 
ภาพที่ 52 ผังพื้นอาคารชั้นใตดิน ชั้น 1 และช้ัน 2 ของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

ผังพืน้ชั้นที ่3 ผังพืน้ชั้นที ่4 ผังพืน้ชั้นที ่5 
 
ภาพที่ 53 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 3, 4, 5 ของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ผังพืน้ชั้นที ่6 ผังพืน้ชั้นที ่7 ผังพืน้ชั้นที ่8 
 
ภาพที่ 54 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 6, 7, 8 ของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 55 ทัศนียภาพโดยรวมของการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 56 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 1 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 57 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 2 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 58 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 3 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 59 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 4 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 60 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 5 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 61 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 6 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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ภาพที่ 62 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 7 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
 

 
ภาพที่ 63 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 8 ในการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 
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 การทดลองออกแบบคร้ังที่ 2 ดวยวิธีการสราง Fractal เปนตัวสรางรูปรางของพื้นที่
สาธารณะ จะแบงอาคารออกเปน 8 อาคาร พื้นที่กอสรางรวม 72,000 ตารางเมตร พื้นที่ปราศจาก
ส่ิงปกคลุม 10,755 ตารางเมตร โดยมีที่จอดรถที่ชั้น 1 และช้ันใตดิน 1 ชั้น จอดรถได 448 คัน และ
สวนพักอาศํย 8 ชั้น  จํานวนหองชุดพักอาศัย  659 หองพัก ซึ่งลดลงจากการออกแบบโครงการเดิม
เกือบคร่ึง ปจจัยทางดานคุณภาพนั้นแมสามารถตอบสนองความตองการทางดานการอยูอาศัยได
ดีจากบริบทภายนอก แตหองชุดพักอาศัยที่อยูภายในอาคารนั้นยังคงหันประจันหนาเขาหากันดวย 
ทําใหการอยูอาศัยไมมีความเปนสวนตัวจากหองพักที่อยูในโครงการเดียวกัน การระบายอากาศ
แบบผานตลอดนั้นสามารถทําไดเพียงบางหองเทานั้น มีเพียงการเขาถึงและใชประโยชนจากพื้นที่
สวนกลางที่ถูกแยกออกไปตามสวนตาง ๆ ของอาคารเทานั้นที่ยังคงดีกวาการแบบออกแบบของ
โครงการเดิมเชนเดียวกับการทดลองคร้ังที่ 1 
 จากการออกแบบทดลองคร้ังที่ 2 จะเห็นไดวาปจจัยเร่ืองความเปนสวนตัวนั้นไดรับการ
พัฒนาข้ึนจากอิทธิพลภายนอกบางสวนแตยังคงใหผลลัพธเหมือนเดิมในสวนของความไมเปน
สวนตัวของพ้ืนที่ภายในเอง และเมื่อพิจารณาในรายละเอียดใหลึกลงไปจริง ๆ นั้น จะพบวาการ
ทดลองออกแบบในคร้ังที่ 2 นั้นอาจจะไมสามารถพัฒนาไปสูรูปแบบการสรางเปนอาคารพักอาศัย
รวมของจริง เนื่องจากเงื่อนไขบางสวนที่เกี่ยวของกับการออกแบบไมสามรถทําได เชน การ
ออกแบบบันไดหนีไฟที่ตองมีระยะตามที่กําหนดจากปลายตันสูหนาบันไดหนีไฟคือ 10 เมตร หรือ
บันไดหนีไฟทั้ง 2 ตัวตองอยูหางจากกันไมเกิน 60 เมตร รวมไปถึงรูปแบบของงานระบบอาคาร
ภายในอาคารชุดพักอาศัยที่ตองมีจุดรวมกันเพื่อสงไปสูพื้นที่ภายนอก  
 จากการทดลองทั้ง 2 คร้ัง พบประเด็นที่นาสนใจคือเร่ืองลําดับของการออกแบบที่มีผล
ตอรูปทรงที่เกิดข้ึนและผลลัพธ ในสวนของการทดลองคร้ังที่ 1 ลําดับการออกแบบสลับทิศทางจาก
ในข้ันตอนของการทําการศึกษาโดยเร่ิมจากภาพรวมทั้งหมดกอนจึงนํารูปทรงที่ไดมาผสานกับตัว
หองชุดพักอาศัยตัวอยาง สวนการทดลองคร้ังที่ 2 นั้นการแบงพื้นที่ออกเปน 8 อาคารที่ทําหลังจาก
รวมผลลัพธทําใหไมเห็นถึงอิทธิผลของความไมเปนสวนตัวภายใน และเมื่อนําผลลัพธที่ไดมาใชยัง
ทําใหตองเสียพื้นที่ไปมากกับพื้นที่ทางเดินเนื่องจากหองพักอาศัยที่นํามาจากโครงการเดิมนั้นไมได
มีความสัมพันธกับรูปทรงที่เกิดใหมเลย  
 เพื่อนําไปสูการสรุปผลของสมมติฐานต้ังตนของการศึกษาน้ี ผูศึกษาจึงไดพัฒนา
ข้ันตอนของการออกแบบจากการทดลองครั้งที่ 1 และ 2 โดยเปล่ียนลําดับจากการพัฒนาที่วางรวม
กับ Fractal ไปสูรูปทรงและเปล่ียนไปสูรูปแบบสถาปตยกรรมในข้ันตอนสุดทาย เปล่ียนมาเปนเร่ิม
จากการกําหนดรูปแบบสถาปตยกรรมที่เกิดจากเงื่อนไขของการพัฒนาที่ดินและเงื่อนไขทางดาน
กฏหมายกอน (ภาพที่ 65) แลวจึงนํามาพัฒนารวมกับ Fractal เพื่อนําไปสูผลลัพธใหมโดยมี
รายละเอียดการปรับปรุงและผลของการออกแบบดังตอไปนี้ 



 58

การออกแบบคร้ังสุดทาย 
 ในการออกแบบคร้ังสุดทายนั้นผูศึกษาไดเร่ิมตนจากการพัฒนาที่ดินเพื่อสรางเปน

อาคารตามที่ไดศึกษาในการทดลองคร้ังที่ 2 และพัฒนาเปนอาคารทีละอาคาร จากนั้นหาพื้นที่
ซอนทับกับอิทธิพลจากบริบทโดยรอบเพื่อใชเปนจุดกําเนิดในการสราง fractal ดวยวิธีการแตกก่ิง 
และนําไปสรางเปนพื้นที่ Public space ในอาคารตอไป เนื่องจากลําดับของการสรางอาคารมีผล
ตอรูปแบบสุดทายที่เกิดข้ึน ผูศึกษาจึงกําหนดลําดับของการสรางอาคารไวกอนที่จะทําการ
ออกแบบตอไป (ภาพที่ 64) 

 

 
ภาพที่ 64 การพัฒนาที่ดินเปน 8 อาคาร เพื่อเปนตัวต้ังตนในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 
 ในการทดลองออกแบบพบวาหองชุดพักอาศัยเปนอีกหนึ่งปจจัยใหการเปลี่ยนแปลง
รูปแบบของโครงการทําไดยากและผลออกมาไมคอยประสบความสําเร็จมากนัก เนื่องจากไมไดมี
ความสัมพันธกับกระบวนการออกแบบที่เปล่ียนไป ผูศึกษาจึงพัฒนารูปแบบของหองพักโดยยังคง
ขนาดพื้นที่เทาเดิมคือ 36 ตารางเมตร เปล่ียนรูปแบบใหเปนผังรูปส่ีเหล่ียมจตุรัสที่มีศักยภาพ
รองรับการเปล่ียนแปลงในหลายรูปแบบแทน (ภาพที่ 66) 
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ภาพที่ 65 รูปแบบอาคารต้ังตนที่ใชในการออกแบบอาคารข้ันสุดทาย 
 

 
 
ภาพที่ 66 รูปแบบหองชุดพักอาศัยที่ใชในการออกแบบอาคารข้ันสุดทายเทียบกับของเดิม 
 
 เร่ิมตนออกแบบจากอาคาร 1 หาพื้นที่ที่ซอนทับกันกับบริบทโดยรอบของอาคาร จุด
กึ่งกลางของพ้ืนทึ่ซอนทับสรางเปนจุดเร่ิมตนเพื่อสราง Fractal (ภาพท่ี 67, 68) การสรางรูปทรง
ส่ีเหล่ียมลูกบาศกที่จุดกําเนิดและจุดปลายนั้นกําหนดใหมีขนาดโดยอางอิงขนาดใหใกลเคียงกับ
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หองชุดพักอาศัยที่พัฒนาแลวคือในการทําซ้ําคร้ังที่ 1 ซึ่งเปนปลายสุดลูกทรงสีเหล่ียมลูกบาศกมี
ขนาดเทากับ 2x2x2 ลูกบาศกเมตร ซึ่งใกลเคียงกับขนาด 1 ใน 4 สวนของหองชุดพักอาศัยที่ที่
พัฒนา สวนจุดปลายของการแตกตัวคร้ังที่แรกกําหนดใหมีขนาดเปน 2 เทาของลําดับถัดไปคือ 
4x4x4 ลูกบาศกเมตร รวมไปถึงที่จุดต้ังตนดวย (ภาพที่ 69) 
 

 
 
ภาพที่ 67 วิธีการซอนทับกันของบริบทโดยรอบกับตัวอาคาร 
 

 
 
ภาพที่ 68 พื้นที่ที่ซอนทับกับบริบทเพื่อสราง Fractal แบบวิธีแตกก่ิง 
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ภาพที่ 69 แผนภาพแสดงข้ันตอนการเกิดรูปทรง Fractal ของอาคาร 1 จากอาคารที่อยูติดกัน 
 
 นําวิธีการเดียวกันไปใชกับสวนที่เหลือจะไดรูปทรง Fractal ไปแทนที่อยูในตัวอาคาร 
จากนั้นปรับเปล่ียนสวนที่ซอนทับกันระหวางพื้นที่ที่เปน Public space ใหมกับตัวอาคารเดิมโดย
ไมไปยุงเกี่ยวกับระบการขนสงทางต้ังทั้งลิฟทและบันได (ภาพที่ 71) บางสวนของการซอนทับกัน
ของ Public space กับหองชุดพักอาศัยนั้นจะสงผลใหเกิดรูปแบบใหมของหองชุดพักอาศัย โดย
เมื่อโดนแทนที่ดวย Public space แลวสวนที่เหลือของหองพักจะเปล่ียนดานของชองเปดเพื่อหันสู
พื้นที่สวนนี้แทน พื้นที่ที่นอยที่สุดที่ยอมใหเกิดเปนหองชุดพักอาศัยแบบใหมคือ 27 ตารางเมตร ใน
บางพื้นที่ที่หองชุดพักอาศัยมีการเปล่ียนแปลงโดยการเพ่ิมข้ึนนั้นพื้นที่หองพักที่มากที่สุดที่ยอมให
เกิดข้ึนคือ 45 ตารางเมตร (ภาพที่ 72) 
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ภาพที่ 70 การซอนทับพื้นที่ Public space ที่เกิดจาก Fractal กับตัวอาคาร 3 
 

 

 
 
ภาพที่ 71 การปรับเปล่ียนรูปแบบอาคารบางสวนจากพื้นที่ Public space 
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ภาพที่ 72 หองชุดพักอาศัยรูแบบใหมที่เปล่ียนแปลงจากเดิมโดยการแทนที่ของพ้ืนที่ Public 

space 
 

 
ภาพที่ 73 ภาพ 3 มิติอาคาร 1 ที่เปล่ียนแปลงไปหลังจากโดนแทนที่ดวย public space 
 
 จากอาคาร 1 จะใชวิธีเดียวกันนี้ไปใชในการปรับเปล่ียนอาคาร 2 ซึ่งนอกจากอิทธิพล
โดยรอบของที่ต้ังแลว อาคาร 2 ยังไดรับอิทธิพลจากอาคาร 1 ดวย จากนั้นนําวิธีเดียวกันไปใชกับ
ทุกอาคารตามลําดับ ซึ่งมีผลใหอาคารที่สรางกอนหนาเปนตัวสรางอิทธิพลใหกับอาคารที่ถูกสราง
ในลําดับถัดไปดวย (ภาพที่ 74) 
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ภาพที่ 74 แสดงลําดับการสรางอาคารที่มีอิทธิพลตอการเกิดพื้นที่ Public space ในแตละอาคาร 
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ผังพืน้ชั้นใตดิน ผังพืน้ชั้นที ่1 ผังพืน้ชั้นที ่2 

 
ภาพที่ 75 ผังพื้นอาคารชั้นใตดิน ชั้น 1 และช้ัน 2 ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ผังพืน้ชั้นที ่3 ผังพืน้ชั้นที ่4 ผังพืน้ชั้นที ่5 

 
ภาพที่ 76 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 3, 4, 5 ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ผังพืน้ชั้นที ่6 ผังพืน้ชั้นที ่7 ผังพืน้ชั้นที ่8 

 
ภาพที่ 77 ผังพื้นอาคารชั้นที่ 6, 7, 8 ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 78 รูปตัดขวางโครงการ ของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 79 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 1 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 80 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 2 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 81 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 3 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 82 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 4 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 83 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 5 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 84 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 6 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 85 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 7 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 86 แผนภาพแสดงรายละเอียดการออกแบบอาคาร 8 ในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 87 มุมมองจากทางเขาหลักของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
 

 
ภาพที่ 88 มุมมองจากทางเขารองของการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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ภาพที่ 89 มุมมองจากรอบดานของที่ต้ังโครงการในการออกแบบคร้ังสุดทาย 
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 การออกแบบคร้ังสุดทาย แบงอาคารออกเปน 8 อาคาร พื้นที่กอสรางรวมประมาณ 
72,000 ตารางเมตร พื้นที่ปราศจากส่ิงปกคลุม 10,755 ตารางเมตร โดยมีที่จอดรถที่ชั้น 1 และช้ัน
ใตดิน 1 ชั้น จอดรถได 448 คัน และสวนพักอาศํย 8 ชั้น  จํานวนหองชุดพักอาศัย  868 หองพัก ซึ่ง
ลดลงจากการออกแบบโครงการเดิมประมาณ 3 ใน 4 สวน ปจจัยทางดานคุณภาพนั้นแมไม
สามารถตอบสนองความตองการทางดานความเปนสวนตัวภายในหนอยยอยพักอาศํยตอมุมมอง
ตางๆไดทั้งหมด แตหองชุดพักอาศัยที่อยูภายในโครงการสวนมากไมมีการประจันหนากันหรือมี
โดนท่ีมีพื้นที่ที่เปน Public space ค่ันกลางไวกอน ทําใหการอยูอาศัยมีความเปนสวนตัวข้ึน การ
ระบายอากาศแบบผานตลอดนั้นสามารถทําไดเพียงบางหองเทานั้นแตพื้นที่ทางเดินนั้นมีการ
ระบายอากาศสูภายนอกไดดีกวารูปแบบของโครงการเดิม การเขาถึงและใชประโยชนจากพื้นที่
สวนกลางที่ถูกแยกออกไปตามสวนตางๆของอาคารสามารถทําไดงายและการใชพื้นที่สวนนี้ถูก
จัดแยกไวอยาเหมาะสมตามแตละอาคาร 
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บทที่ 5 
 

สรุปการศกึษาวิทยานิพนธ 
 
 การศึกษาและทดลองเกี่ยวกับ Fractal นั้นเร่ิมจากความสนใจในกระบวนการกอรูป
ของส่ิงตาง ๆ ที่มีอยูทั่วไปตามธรรมชาติที่ดูไรระเบียบแตมีระเบียบและรูปแบบซอนอยู รูปแบบที่
สลับสับซอนนั้นสามารถทําใหส่ิงตาง ๆ ตามธรรมชาติทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพในตัวของมัน
เอง อาจจะพูดไดวา Fractal นั้นเปนเครื่องมือหรือวิธีการในการสรางส่ิงตาง ๆ ที่มีประสิทธิภาพดี
ยิ่ง การลอกเลียนรูปแบบดังกลาวมาใชกับงานสถาปตยกรรมนั้นจะใหผลลัพธที่ดีเหมือนกบัส่ิงอ่ืนที่
อยูตามธรรมชาติหรือไม เปนประเด็นที่จุดประกายที่ทําใหเกิดการศึกษาวิทยานิพนธฉบับนี้  
 จากการทดลองออกแบบ Fractal นั้นถูกใชในฐานะเคร่ืองมือที่ทําใหเกิดรูปทรง ซึ่งการ
เขามาในลําดับที่แตกตางกันนั้นทําใหผลลัพธที่ไดนั้นออกมาแตกตางกัน ในการทดลองชวงแรก
ของการศึกษานั้น กระบวนการเกิด Fractal ถูกเอาเขามาเปนลําดับแรกทําใหผลลัพธนั้นออกมา
เปนที่นาพอใจเมื่อพัฒนาข้ันตอนการออกแบบในข้ันตอ ๆ มา Fractal ถูกจัดลําดับไวภายหลังโดย
เงื่อนไขเร่ืองพื้นที่และลักษณะอาคารเปนประเด็นที่เกิดข้ึนกอน ทําใหงานออกแบบที่เกิดข้ึนนั้นไม
สามารถตอบคําถามที่ต้ังตนไวในตอนแรกได จึงคอย ๆ ลดความสําคัญจากที่ Fractal เปน
ตัวกําหนดรูปแบบอาคารที่สามารถรับรูไดวาอาคารถูกออกแบบดวยวิธีการ Fractal ไดดวยตา
เปลา เหลือเพียงที่วางที่แทรกตัวอยูภายในอาคาร แมยังไมสามารถสรุปไดในการออกแบบคร้ัง
สุดทายเก่ียวกับการใช Fractal ในงานออกแบบที่พักอาศัยรวมวาจะทําใหการอยูอาศัยดีกวาเดิม
หรือไม แตจากการศึกษาพบวา Fractal ไดชวยกระจายสวนตาง ๆ ออกไปทําใหเกิดพื้นที่
ปฏิสัมพันธยอย ๆ หลายสวนแทรกตัวในอาคาร ไดชวยเปล่ียนรูปแบบการใชพื้นที่ในอาคารและ
ชวยลดความหนาแนนของการใชพื้นที่สาธารณะลง เปล่ียนลําดับการเขาถึงจากเดิมที่เคยเปน ให
ตองผานพื้นที่ยอย ๆ กอนจะเขาไปสูหองพัก ทําใหเกิดรูปแบบใหม ๆ ของงานสถาปตยกรรม 
 ในการศึกษาคร้ังนี้นั้นไมอาจดึงทุกแงมุมของการออกแบบดวยวิธี Fractal มาใชได
ทั้งหมดเนื่องจากวัตถุประสงคเร่ิมตนของผูศึกษาเองที่เจาะจงลงไปที่ประเภทของอาคารทําให
การศึกษาในประเด็นอ่ืน ๆ นั้นไมสามารถทําไดเชน รูปแบบของการคอย ๆ เติบโตของรูปทรงซึ่ง
เปนอีกสวนนึงที่เปนสาระของ Fractal ซึ่งไมสามารถทําไดกับอาคารประเภทนี้เนื่องจากกฏเกณฑ
ตาง ๆ ในแงของกรรมสิทธิ์การใชพื้นที่ ดังนั้นถามีโอกาศในการศึกษาประเด็นเกี่ยวกับ Fractal ใน
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การออกแบบคร้ังหนานั้นผูศึกษาคิดวาควรเลือประเภทอาคารหรือการใชพื้นที่ใหมีความเขมขนของ
การครอบครองกรรมสิทธ์ิพื้นที่ รวมทั้งความเปนสวนตัวของแตละหนอยยอยใหลดลง นาจะชวยให
การศึกษาในประเด็นอ่ืน ๆ ทําไดงายข้ึน 
 สุดทายนี้ผูศึกษามีจุดมุงหมายวาวิทยานิพนธฉบับนี้จะเปนขอมูลเบ้ืองตนและเปน
เคร่ืองมือในการชี้แนะแนวทางในการสรางรูปแบบสถาปตยกรรมใหม ๆ ผานการศึกาษการใช
เคร่ืองมือและกระบวนการในการออกแบบไมไดจํากัดเพียงรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเหมือนที่ผานมา 
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