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ค าส าคญั: องคป์ระกอบศิลป์ / รูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตต์ ์และเทคนิคซินเนคติกส์ / ความคิดสร้างสรรค ์
 นิติพร ประสบพิชัย: การพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3. อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์: อ.ดร. อภินภศั จิตรกร, อ.ดร. วิสูตร โพธ์ิเงิน 
และ อ.ดร.เตยงาม คุปตะบุตร. 324 หนา้.  
 การวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตาม
รูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์
งานศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 2) เปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน 
และหลงัเรียนของกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่มทดลอง และ3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์  เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ในการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ 
กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 
จ านวน 60 คน ใชว้ิธีการสุ่มแบบกลุ่มจากประชากรโดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มจากทั้งหมด 8 ห้อง เพื่อให้
ได ้2 ห้องเรียน  จากนั้นท าการสุ่มแบบง่ายจาก 2 ห้องเรียนเพ่ือให้ไดก้ลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์
ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 2) เคร่ืองมือประเมินคะแนนความคิดสร้างสรรค ์
ประกอบดว้ย แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคท่ี์ใช้รูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของทอแรนซ์และแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน และ 3) แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากผลงานเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์  
 สถิติท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที 
(t-test independent)  
 ผลการวิจยัพบวา่ 
 1. การจดัการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิค
ซินเนคติกส์ มีประสิทธิภาพ E1/ E2  = 78.87 / 96.03  
 2. ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนของกลุ่ม
ควบคุม และกลุ่มทดลอง ตามการประเมินดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์และการประเมิน
ดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานสอดคลอ้งกนั พบว่า กลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลองมีผลต่าง
ของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนต่างกนัอยา่งมีนยัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน หลงัเรียนของกลุ่มควบคุม และกลุ่ม
ทดลอง พบวา่มีผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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LEARNING BY USING BRAIN-BASED LEARNING MODEL WITH SYNECTIC TECHNIQUES TO 
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 The objectives of this research were to 1) develop art composition learning by using brain-
based learning model with Synectic techniques to enhance the creativity of grade 3 students in creating 
work of art,   2)  compare the differences of the pretest and posttest creativity results of experimental and 
control group,  and 3) compare the achievement of experimental and control group students after learning 
by using brain-based learning model with Synectic techniques to enhance the creativity of grade 3 students 
in creating work of art. 
 The samples used in this research were 60 of grade 3 students of Nakprasith School in the first 
semester, the academic year 2558. Cluster random sampling was used in order to get 2 classrooms from 8 
classrooms before using simple random sampling to select a control group and an experimental group. 
 Research  instruments used in this study were 1) instructional plan on art composition learning by 
using brain-based learning model with  Synectic  techniques, 2) creativity Evaluation tool consisting of 
Torrance tests of creative thinking figural form A and a creative thinking evaluation tool created by the 
researcher, and 3) The assessment of learning outcome tool created by the researcher.   

 Statistics used in this study were percentage, average, standard deviation, and T test (t-test 
independent) 
 The result of study  were as follows:  
 1. The efficiency E1/ E2 of art composition learning by using brain-based learning model with 
Synectic was 78.87 / 96.03  
 2. The comparison of the differences between the pretest and posttest creativity results of 
experimental and control group, according to the creativity evaluation tool in which consists of Torrance tests 
of creative thinking and a creative thinking evaluation tool created by the researcher, revealed that there was 
statistical significant level at .05 difference between the creativity thinking of the experimental and control 
group 
  3. The study found that after the experiment, the achievement of the control group was statistical 
significance higher than the control group at .05 levels. 
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ฉ 



สารบัญ 
                                                                                                                                                     หนา้ 
บทคดัยอ่ภาษาไทย .…………………………………………………………………………..         ง 
บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ ………………………………………………………………………..         จ 
กิตติกรรมประกาศ ……………………………………………………………………………        ฉ 
สารบญัตาราง …………………………………………………………………………………       ญ 
สารบญัภาพ …………………………………………………………………………………..        ฏ 
บทท่ี 
 1 บทน า ………………………………………………………………………………….         1 
 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา ………………………………………....          1 
 วตัถุประสงคข์องการวจิยั ………………………………………………………..          3 
 ค าถามในการวจิยั ………………………………………………………………...         4 
 สมมติฐานการวิจยั ……………………………………………………………….          4 
 ขอบเขตของการวจิยั …………………………………………………………......         5         
 ตวัแปรท่ีศึกษา ……………………………………………………………………        5 
 กรอบแนวคิดการวจิยั …………………………………………………………….         6 
 ค านิยามศพัทเ์ฉพาะ ………………………………………………………………         7 
 2 เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ………………………………………………………..       11 
 การจดัการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต ์
         เบรนเบส ( Brain Based Learning )  ………………………………………..        11 
 ความหมาย และหลกัการ ……………………………………………………       12 
 การเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์………………………………………………….        17 
         ความรู้เร่ืองสมองเก่ียวกบัการจดัการศึกษา …………………………………         20 
 ขอบเขตของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์…………………………………….         25 
 การปรุงแต่งสภาพแวดลอ้มแบบเบรนเบสต ์……………………………….          27 
         การสอนโดยใชห้ลกัการเรียนรู้แบบเบรนเบสตจ์ากงานวจิยั ……………….          28 
                           งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ………………………………………………………….         39 
 การพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
         ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ …………………………………………        40 
         

ช 



บทท่ี                                                                                                                                             หนา้ 
         การสอนความคิดสร้างสรรคส์ าหรับเด็กประถมศึกษาปีท่ี 3 ………………         42 
                          ซินเนคติกส์ (Synectics)   ………………………………………………….         45 
                           ประวติัความเป็นมาของซินเนคติกส์ ………………………………………        47 
              กระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ (Synectics) …………………………..         55
              งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง …………………………………………………………        67 

 ทฤษฎีการจดัการเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาตน้  
  ทฤษฎีการสอนศิลปศึกษาของ เอฟแลนด ์Efland. (1979) …………………       71  
  การเรียนการสอนศิลปศึกษา ตามแนวการศึกษาวอลดอร์ฟ ……………….        73 
 กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปศึกษาตามแนวทฤษฎี DBAE  
                           (Discipline Based Art Education) ………………………………………….       73 
 การจดัการเรียนการสอนศิลปะในระดบัประถมศึกษาตน้ 
         หลกัสูตรการเรียนการสอนวชิาศิลปศึกษา ………………………………….      87 
         การเรียนการสอนวชิาศิลปศึกษาในระดบัประถมศึกษา …………………….      89 
         หลกัการสอนศิลปศึกษาในระดบัประถมศึกษา ……………………………..      96 
 องคป์ระกอบศิลป์ 
         ความหมายขององคป์ระกอบศิลป์ ………………………………………….       99 
          รูปแบบการจดัองคป์ระกอบทางศิลปะ …………………………………….      101 
   ความส าคญัขององคป์ระกอบศิลป์ …………………………………………     102 
                          ส่วนประกอบขององคป์ระกอบศิลป์ท่ีส าคญั ……………………………….     102  
                          งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ………………………………………………………….     107 
 3 วธีิด าเนินการวจิยั ……………………………………………………………………..     109 
         ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั ……………………………………………………..     111 
         เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั …………………………………………………..      111 
 แผนการวิจยั และวธีิการด าเนินการวจิยั ……………………………………     156 
 การเก็บรวบรวมขอ้มูล ……………………………………………………..     158 
         การจดักระท าและการวเิคราะห์ขอ้มูล ……………………………………...     159 
  4 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล …………………………………………………………………    160 
 ผลการหาประสิทธิภาพ E1/E2 แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตาม
 รูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม  

ซ 



บทท่ี                                                                                                                                             หนา้ 
 ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของ 
 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ……………….……………………………     161     
   ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียน
  ของกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
  กบักลุ่มทดลองดว้ยแบบวดัทอแรนซ์ ……………………………………...     162 
   ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคผ์ลงาน 
  ก่อนเรียน และหลงัเรียน ……………………………………………………    163 
  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มควบคุม  
  และกลุ่มทดลอง……………………………………………………………..   164 
  5 สรุป อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ …………………………………………………...    166 
 ขั้นตอนการวิจยั ………………………………………………………….....    166 
   สรุปผลการวจิยั ……………………………………………………………..    168 
  อภิปรายผลการวจิยั …………………………………………………………    169 
 ขอ้เสนอแนะในการน าผลวจิยัไปใช ้………………………………………..     173 
 ขอ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไป ……………………………………….    173 
รายการอา้งอิง ………………………………………………………………………………….   174 
ภาคผนวก ……………………………………………………………………………………..    182
 ภาคผนวก ก รายนามผูเ้ช่ียวชาญ ………………………………………………………   183
 ภาคผนวก ข เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ………………………………………………...   186
 ภาคผนวก ค ผลการเก็บขอ้มูล ………………………………………………………...    254
 ภาคผนวก ง ผลงานนกัเรียน …………………………………………………………..    315 
ประวติัผูว้ิจยั …………………………………………………………………………………...   324 
 
 
 
 

 

ฌ 



สารบญัตาราง 

ตารางท่ี                                                                                                                                        หนา้ 
 1  ช่วงโอกาสแห่งการเรียนรู้ การพฒันาของสมองในดา้นต่างๆตามช่วงอายุ  
 Windows of Opportunity ………………………………………………….      19 
 2 ขอ้เสนอแนะในการสอนโดยใชข้อ้แนะน าการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ 
 จากงานวจิยัในปัจจุบนั …………………………………………………….      28 
 3  ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(Jensen. 2000) ……………………………….       30 
 4  การสังเคราะห์ขั้นตอนของรูปแบบเบรนเบสต ์……………………………………..       38 
 5   รูปแบบการสอนท่ี 1 ………………………………………………………………...      64 
 6  รูปแบบการสอนท่ี 2 …………………………………………………………………     65 
 7  การเปรียบเทียบลกัษณะของ DBAE ในยคุแรกเร่ิมกบัยคุปัจจุบนั …………………..      75 
 8  ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน ………………………………….     113 
 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ย 
  การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ 
  ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์……………………………………………………..    123 
 10 ประเด็นหลกัท่ีเช่ียวชาญทั้ง 6 ท่านใหค้  าแนะน าใหผู้ว้จิยัแกไ้ขปรับปรุง 
  การจดัการเรียนการสอน …………………………………………………..      139 
   11    ประเด็นหลกัท่ีปรึกษาให้ปรับปรุงแกไ้ข ……………………………………………     150          
 12 ประเด็นหลกัท่ีปรึกษาให้ปรับปรุงแกไ้ข ……………………………………………     153
 13   ประเด็นหลกัท่ีปรึกษาให้ปรับปรุงแกไ้ข ……………………………………………     155
 14 แผนการวจิยั …………………………………………………………………………    156 
 15      ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน  
    และหลงัเรียนของกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองเม่ือวดัดว้ย 
    แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ ………………...................     162 
 16  ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน  
    และหลงัเรียนของกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองเม่ือวดัดว้ยแบบทดสอบ 
    ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน …………………………...    163 
 

ญ 



ตารางท่ี                                                                                                                                   หนา้ 
   17       ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์                                                                                                                  
   ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
    เม่ือประเมินดว้ยแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ………………………………………………………..    164 
 18  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดในการสร้างสรรคผ์ลงาน …………     204 
 19 เกณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดสร้างสรรค์ 
   ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ ………………………………………………..    205 
 20 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นจุด, เส้น ในการสร้างสรรคผ์ลงาน ………..    207 
 21 เกณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น 
   สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ …………………………………….     208 
 22  แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ …………………….     210 
 23      แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ  
                         การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ ……………………………     214 
 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
   ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน …………………………………………………………..     237
 25 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ……………………………………………………    250  
 26 การหาประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้ 

                   เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
  สร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 …………………    255 
 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 
   ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ ………………..   258 
 28 ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                      ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค ์
  ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ …………………………………………………    289 
 29 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ……………………………………………………   307 
  

ฎ 



สารบัญภาพ 
ภาพท่ี                                                                                                                                        หนา้ 
 1  กรอบแนวคิดในการวจิยั …………………………………………………………         6 
 2  แสดงแผนท่ีแนวความคิดของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(Winters. 2005) 
 Brain Based Learning : A Concept Map (Winters. 2005) ………………       24 
 3 โครงสร้างของรูปแบบการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
  ตามแนวคิดของWilliams ………………………………………………..       57 
 4 รูปร่าง, รูปทรง 3 มิติ ……………………………………………………………...     104 
 5 รูปร่าง, รูปทรง 2 และ 3 มิติ ………………………………………………………     105 
 6 รูปทรงเรขาคณิต ………………………………………………………………….      105 
 7 รูปทรงธรรมชาติ ………………………………………………………………….      106
 8 รูปทรงอิสระ ……………………………………………………………………...      106 
 9  ขั้นตอนการสุ่มแบบกลุ่มเพื่อแบ่งผูเ้รียนเขา้กลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม ……………….....      110 
 10 ขั้นตอนการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 
  ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริม 
  ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ …………………………     141 
 11 ขั้นตอนการการด าเนินการสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์
   จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ……………………………………………….     145 
 12 ขั้นตอนการด าเนินการสร้างแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   เร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ……………………….     148 
 13  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้ 
     เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ……………………………………………………     151 
 14 ขั้นตอนการด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมิน 
    ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน …………………………………………...      153 
  15 ขั้นตอนการด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ 
     ทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน…………...    155 
 16 ผลงานนกัเรียนก่อนเรียน …………………………………………………………..     316 
 
 
 

ฏ 



ภาพท่ี                                                                                                                                        หนา้ 
 17 ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของ 
 สูงท่ีสุด ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรง 
 ระหวา่งส่ิงของ 2 ส่ิง …………………………………………………….      317    
 18  ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ :  
    สัตวใ์นจินตนาการ ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ 
  ตนเองกบัสัตว ์…………………………………………………………...      318 
 19 ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบ                 
   ของภาพหน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ 
   จินตนาการเพอ้ฝัน ……………………………………………………….      319
 20   ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา  หน่วยเร่ืองอาชีพท่ีใฝ่ฝัน 
  ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ …………………………...      320 
 21 ผลงานนกัเรียนหลงัเรียน หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศให้ผูเ้รียนเป็นคนเลือกโจทย ์
   ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน …………………..       321 
 22        การท ากิจกรรมภายในชั้นเรียน ……………………………………………………      322 
 23 การท ากิจกรรมภายในชั้นเรียน ……………………………………………………      323 
  
 
                                                                                                                               
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ฐ 



 
 

1 

  

 
บทที ่1 
บทน ำ 

  
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
      วิชาศิลปะมีส่วนส าคญัอย่างยิ่งในกระบวนการจดัการศึกษา เห็นได้จากการท่ีมีการ
ปฏิรูปการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นการวางแผนแนวคิดขั้นพื้นฐาน เพื่อน าไปสู่การปฏิบติัการเรียนรู้เพื่อพฒันา
สุนทรียภาพทางด้านศิลปะซ่ึงสอดคล้องกบัแนวทางการจดัการศึกษาท่ียึดผูเ้รียนเป็นส าคญั ท่ีมี
ความสามารถในการพฒันาตนเองได้ ถือว่าผูเ้รียนมีความส าคัญท่ีสุด กระบวนการศึกษาต้อง
ส่งเสริม ให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ (พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ, 
2542: 22) การจดัการเรียนการสอนจะตอ้งมุ่งปลูกฝังให้ผูเ้รียนรู้วิธีแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองการ
จดัการเรียนการสอนตามแนว พระราชบญัญติัน้ีจะตอ้งยึดผูเ้รียนเป็นส าคญัดงัท่ี หมวด 4 แนวการ
จดัการศึกษา มาตรา 22 การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัวา่ผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษา
ตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ กระบวนการเรียนการสอนท่ี
จดัข้ึนในโรงเรียนปัจจุบนัจึงถือได้ว่าศิลปะเป็นวิชาหน่ึงท่ีมีบทบาทส าคญัท่ีช่วยให้ผูเ้รียนได้ มี
พฒันาการทางดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา อีกทั้งยงัมีส่วนในการเพิ่มประสบการณ์ให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงออกอย่างเสรีในการคิดสร้างสรรค์ จินตนาการตามความสนใจและความ
ถนัดตามธรรมชาติของเด็กแต่ละคน จึงกล่าวไดว้่าศิลปศึกษา นอกจากจะมีส่วนช่วยให้เด็กได้มี
พฒันาการทางดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา แลว้ยงัช่วยผูเ้รียนมีพฒันาการทางดา้นการ
รับรู้ การสร้างสรรคแ์ละสุนทรียภาพอีกดว้ย  
 การจดักระบวนการจดัการเรียนการสอนของวชิาศิลปะในระดบัชั้นประถมศึกษา นั้นมี
รูปแบบของการจดักิจกรรมอยู่มากมาย เพื่อให้ผูเ้รียนมีกระบวนการท างาน ความคิดสร้างสรรค ์
จินตนาการตลอดจนสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ วตัถุประสงค์ของการเรียนการสอน
ศิลปศึกษาในระดบัชั้นประถมศึกษามีอยูห่ลายประการและหน่ึงในนั้นคือการตอ้งการปลูกฝังให ้
ผูเ้รียนเป็นคนช่างคิด ช่างท า โดยผา่นกิจกรรมในหมวดต่างๆของศิลปศึกษาไม่วา่จะเป็นระดบัใดก็
ตามจึงควรส่งเสริมการพฒันาทางสติปัญญาควบคู่ไปกบัการแสดงออกของผูเ้รียน (นวลลออ ทินานนท,์ 
2545: 99) 
 แผนพฒันาความคิดสร้างสรรคพ์ฒันาระดบัประถมศึกษามีหลายวิธีจากบทบญัญติัของ
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติดังกล่าว ได้มีการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตามแนว
ทางการปฏิรูปการศึกษาในรูปแบบเบรนเบสต ์(Brain-based Learning) มาใชใ้นระดบัประถมศึกษา 

1 



 
 

2 

  

เน้นการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัพฒันาการทางสมอง จาการวิจยัพฒันาการทางสมองของมนุษย ์มี
ความชดัเจนว่าสมองสามารถเติบโตจนถึงอายุ 25 ปี โดยเฉพาะยิ่งวยัเด็กแรกเกิดจนถึงวยั 12 ปี 
สมองสามารถสร้างกา้นสมองเพื่อเช่ือมโยงในแต่ละส่วนให้ท างานสัมพนัธ์กนั ซ่ึงจะท าให้สมองมี
ศกัยภาพมาก ดงันั้นการจดัล าดบัการเรียนรู้ และหลกัสูตรการเรียนรู้ให้เหมาะสมในแต่ละช่วงวยัจึง
เป็นเร่ืองส าคญั ความเขา้ใจท่ีวา่สมองมนุษยเ์รียนรู้ไดอ้ยา่งไรและเก่ียวขอ้งกบัการศึกษาอยา่งไรนั้น
เป็นแนวคิดของการเรียนรู้แบบเบรนเบสตท่ี์อธิบายโดยเทคนิคการสอนหรือวิธีการสอนเพื่อควบคุม
การจดัการวธีิการท่ีสมองเรียนรู้บทเรียนและสร้างความรู้อยา่งเป็นธรรมชาติ (Slavkirt, 2004) 
 แนวคิดในดา้นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมองนั้นเป็นท่ีสนใจและมีการศึกษาคน้ควา้
กนัอยา่งมากในปัจจุบนั และผลจากการวิจยัไดศึ้กษามาพบวา่การเรียนการสอนแบบเบรนเบสตน์ั้น
สามารถสนบัสนุนให้เกิดความคิดเชิงวิเคราะห์ (Wortock, 2002) ความคิดสร้างสรรค ์และสนบัสนุน
การปฏิรูปการเรียนรู้ (พชัรีวลัย์ เกตุแก่นจนัทร์, 2544) ท าให้ผูเ้รียนได้รับการประคบัประคอง มี
สภาพแวดลอ้มท่ีปลอดภยัในการเรียน อีกทั้งยงัส่งเสริมการเรียนรู้โดยมีแรงจูงใจและการปฏิบติัท่ีมี
ประสิทธิภาพ (Hoge, 2002) 
 ความคิดมีหลายแบบ และความคิดสร้างสรรคมี์ความส าคญัเป็นอยา่งมากเพราะท าให้
มนุษยรู้์จกัสร้างสรรคผ์ลงานใหม่ๆ ท่ีมีคุณค่า จึงจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีครูจะตอ้งพยายามส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ให้เกิดในผูเ้รียนกระตุน้ให้ได้แสดงออกทั้งทางด้านความรู้และความสามารถโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ จากการศึกษาพบวา่ รูปแบบ การเรียนการสอนดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์เป็น
รูปแบบท่ีน่าสนใจอีกรูปแบบหน่ึง เป็นการสอนให้รู้จกัเปรียบเทียบส่ิงท่ีแปลกใหม่ และเช่ือมโยง
ส่ิงท่ีไม่เก่ียวขอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั โดยการเปรียบเทียบ เพื่อสร้างผลงาน ท่ีแปลกใหม่ ซ่ึงเห็นไดจ้าก
ตวัอยา่งการวจิยัของ ขจิตพรรณ ประดิษฐพงศ ์(2535) ไดศึ้กษาการพฒันาการเขียนของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชกิ้จกรรมซินเนคติกส์ จะมีความสามารถในการเขียนค าสูงกวา่เด็กท่ีเรียน
ในกลุ่มปกติ และพบว่าเด็กท่ีเรียนด้วยกิจกรรมซินเนคติกส์จะมีการพฒันาทกัษะของการเขียน
เพิ่มข้ึนดว้ย  และผลการวิจยัของ ชยัพร พงษพ์ิสันตรั์ตน์ (2544) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบผลของวิธี
ระดมสมองและซินเนคติกส์ท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวดับวร
นิเวศ กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาพบวา่ 1) นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 ภายหลงัการใชว้ิธีระดมสมอง 2) นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ภายหลงัการใชว้ธีิซินเนคติกส์ 3) นกัเรียนท่ีไดรั้บการฝึกโดยวิธี ระดม
สมองและนกัเรียนท่ีไดรั้บการฝึกโดยวธีิซินเนคติกส์ มีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนไม่แตกต่างกนั  
 จากผลการวจิยัดงักล่าวขา้งตน้ เทคนิคซินเนคติกส์ จึงเป็นรูปแบบการสอนท่ีกระตุน้ให้
ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรคไ์ดดี้อีกวธีิหน่ึง เพราะเทคนิคซินเนคติกส์เป็นเทคนิคท่ีสามารถพฒันา
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ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนไดแ้ละ ควรไดรั้บการพฒันาให้สามารถน าไปใชไ้ดก้บักบับทเรียน
ในแนวทางใหม่ และประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนการสอนโดยการ
พฒันากิจกรรมองคป์ระกอบศิลป์โดยใชเ้ทคนิคซินเนคติกส์ ท่ีจะส่งผลให้เกิดความคิดสร้างสรรค์
ทางศิลปะ เพราะกระบวนการท างานทางศิลปะหรือกิจกรรมท่ีสร้างสรรคน์ั้นเป็นกระบวนการท่ีจะ
น าผูเ้รียนไปสู่พฤติกรรมการแสดงออกในการแก้ปัญหาต่างๆ ท่ีมีผลมุ่งหวงัในทางท่ีดีอย่าง
สร้างสรรค ์การศึกษา คือเคร่ืองมือท่ีช่วยพฒันาคนให้มีความรู้ ความสามารถท่ีจะปรับตวัให้มีความ
พร้อมท่ีเผชิญกับสภาพสังคม ส่ิงแวดล้อมในปัจจุบันมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วและ
สลับซับซ้อน ดังนั้ นการจัดการศึกษาจึงต้องจัดให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงของโลก 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545: 4) ผูว้จิยัไดศึ้กษากลุ่มตวัอยา่งนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีลงเรียน 
รายวชิาศิลปะ เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ 
เม่ือประเมินจากผลการสร้างสรรค์ผลงานของผูเ้รียนและจากการสอบถามจากครูท่านอ่ืนใน
โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ พบวา่ ผูเ้รียนส่วนใหญ่มีระดบัความคิดสร้างสรรคใ์นระดบัปานกลางจึงไม่
สามารถสร้างสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งมีเอกลกัษณ์ ริเร่ิมสร้างสรรคเ์ป็นของตนเองได ้ครูเห็นสมควรวา่
น่าจะมีกิจกรรมการพฒันาความคิดสร้างสรรคศิ์ลปะเพิ่มข้ึนของผูเ้รียนให้สูงข้ึน  เพื่อประโยชน์ใน
การสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียนในอนาคต 
 จากความส าคญั และปัญหาขา้งตน้ดงักล่าวผูว้ิจยัจึงสนใจในการจดัการเรียนการสอน
เพื่อพฒันาเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อ
สะทอ้นความคิด จากจินตนาการและความคิดสร้างสรรคท่ี์ปรากฏให้เห็นในผลงาน และการเรียน
การสอนออกแบบท่ีเนน้การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาศกัยภาพการเรียนรู้ มีการวดัผล
แบบวดัความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน เพื่อน าไปส่งเสริมพฒันาและจดักิจกรรมท่ีช่วยกระบวนการ
เรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพใหดี้ยิง่ข้ึน  
 
วตัถุประสงค์ของกำรวจัิย 
 1. เพื่อพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรน
เบสต์ ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน และหลงัเรียนของ
กลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
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องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง
ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ด้วยเทคนิค       
ซินเนคติกส์  
 
ค ำถำมในกำรวจัิย 

  1. การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสตด์ว้ย 
 เทคนิคซินเนคติกส์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 70/70 หรือไม่ 
  2. ผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อน และหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่า

กลุ่มควบคุมหรือไม่ 
   2.1 ผลต่างคะแนนแบบทดสอบทอแรนซ์  
   2.2 ผลต่างคะแนนแบบประเมินผลงาน 

 3. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองหลงัเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุม
หรือไม่ 

 
สมมิตฐำนของกำรศึกษำ 

  1. การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสตด์ว้ย 
 เทคนิคซินเนคติกส์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 70/70  

 2. ผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อน และหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่า
กลุ่มควบคุม  

   2.1 ผลต่างคะแนนแบบทดสอบทอแรนซ์  
   2.2 ผลต่างคะแนนแบบประเมินผลงาน 

 3. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองหลงัเรียนสูงกวา่กลุ่มควบคุม 
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ขอบเขตของกำรวจัิย 
 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย  
 ประชำกรทีใ่ช้ในกำรวจัิย  
 นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ  
 กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย  
 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 
จ านวน 60 คน ใชว้ิธีสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มจากทั้งหมด 8 ห้อง เพื่อให้ได ้2 
หอ้งเรียน  จากนั้นท าการสุ่มแบบง่ายจาก 2 หอ้งเรียน เพื่อใหไ้ดก้ลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง 
 กลุ่มท่ี 1 คือ กลุ่มควบคุม หอ้ง 3/8  จ  านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ 
  กลุ่มท่ี 2 คือ กลุ่มทดลอง  ห้อง 3/1 จ านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
  
ตัวแปรทีศึ่กษำ  
  
 ตวัแปรตน้ คือ การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรน
เบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
   
 ตวัแปรตาม คือ  
 1. คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ประกอบดว้ย 
   1.1 คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนเม่ือประเมินดว้ยแบบทดสอบ 
   ความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ 
   1.2 คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนเม่ือประเมินดว้ยแบบประเมิน 
    ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
 2. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์  
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 กรอบแนวคิดในการวิจยัเร่ืองการพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตาม
รูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการ
สร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

 
 
 

                                                                                            

 
                

                  การจดัการเรียนรู้เร่ือง                      1. ความคิดสร้างสรรค ์
                     องคป์ระกอบศิลป์                             ของผูเ้รียนระดบัชั้น 
                   ตามรูปแบบการเรียนรู้                         ประถมศึกษาปีท่ี 3  
                  เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิค                          1.1 ผลคะแนนแบบ 
                          ซินเนคติกส์                                         ทดสอบของ 
                  ประกอบดว้ยขั้นตอน                                           ทอแรนซ ์
                 1. ขั้นการเตรียมสมอง                        1.2 ผลคะแนน 
              2. ขั้นให้ความรู้ใหม่                                 ความคิดสร้าง 
              3. ขั้นท าความเขา้ใจอย่าง                          สรรค์จาก   
                ละเอียด                                                       ผลงาน 
            4. ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้                 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการ    
              5. ขั้นบูรณาการความรู้เดิม                      เรียนดว้ยการจดัการ     
                  กบัความรู้ใหม่ โดยบูรณา                        เรียนรู้เร่ือง 
                  การกบัเทคนิคซินเนคติกส์                      องคป์ระกอบศิลป์ 
                                                                                  
 
 
 
 
 
 

 

 

1. การจดัการเรียนการ สอนตาม
รูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต ์
ขั้นเบรนเบสต์ 
1. ขั้นการเตรียมสมอง  
2. ขั้นให้ความรู้ใหม่  
3. ขั้นท าความเขา้ใจอย่างละเอียด 
4. ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้                                  
5. ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้
ใหม่ ( Regate. 1999, Jennsen. 2000, 
Winters. 2005)  
2. การพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ย  
เทคซินเนคติกส์ 
เทคนิคซินเนคติกส์ 
1. การเปรียบเทียบโดยตรง 
2. การเปรียบเทียบตนเอง 
3. การเปรียบเทียบสญัลกัษณ์ 
4. การเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน 
(Joyce and Well, 1972) 
3. การจดัการเรียนการสอนศิลปะใน
ระดบัประถมศึกษาตอนตน้ 
(วรัิตน์ พิชญไพบูลย,์ 2531, ประเทิน 
มหาขนัธ ์
4. ทฤษฎีการจดัการเรียนรู้ส าหรับ
ผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาตน้ 
(Lowenfeld and Brittain, 1987, 
Edwards, 1999 
5. การจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ชะลูด 
น่ิมเสมอ 2537, อนนัต ์ประภาโส, 
2555 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

ตวัแปรตน้ ตวัแปรตาม

ตาม 
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ค ำนิยำมศัพท์เฉพำะ   

 1. กำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบกำรเรียนรู้เบรนเบสต์ หมายถึง การน าองค์
ความรู้เร่ืองสมองและธรรมชาติการท างานของสมองมาใช้ในการจดักระบวนการให้เกิดการเรียนรู้ 
ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน การจดัสภาพแวดลอ้ม และท่ีส าคญัการออกแบบการ
ใชเ้คร่ืองมือเพื่อการเรียนรู้ต่างๆ โดยเบรนเบสตมี์ขั้น 5 ขั้น ไดแ้ก่  
  1.1 ขั้นการเตรียมสมอง (Preparation) คือ เป็นการเตรียมสมองส าหรับการเช่ือมโยง
การเรียนรู้ ผูส้อนอาจจะกระตุน้ผูเ้รียนดว้ยการอภิปรายเก่ียวกบัส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้มาแลว้   
  1.2 ขั้นให้ความรู้ใหม่ (Acquisition) คือ เป็นการเตรียมสมองเพื่อซึมซบัขอ้มูลใหม่
สมองจะเช่ือมโยงระหวา่งขอ้มูลความรู้เพิ่มเติมกบัขอ้มูลใหม่ตามความเป็นจริงอยา่งสร้างสรรค ์  
  1.3 ขั้นท าความเขา้ใจอย่างละเอียด (Elaboration) คือ ผูเ้รียนจะเรียนรู้โดยการใช้
ขอ้มูล และขอ้คิดเห็นเพื่อสนบัสนุนเช่ือมโยงการเรียนรู้ และเพื่อตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูลท่ีผดิพลาด  
  1.4 ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้ (Memory Formation) คือ สมองจะท างานภายใต้
สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนโดยดึงขอ้มูลจากการเรียนรู้รวมทั้งอารมณ์ และสภาพร่างกายของผูเ้รียนในเวลา
นั้นมาใช ้ 
  1.5 ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ (Functional Integration) คือ ผูเ้รียนจะ
ประยกุตข์อ้มูลเดิมมาใชก้บัสถานการณ์ใหม่ 
 

  2. กำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ หมายถึง กระบวนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน จดักระบวนการเรียนรู้ตามล าดบัขั้นท่ีก าหนดไว ้โดย
อาศยักระบวนการเปรียบเทียบ จึงจะสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนเพื่อช่วยในการสร้าง
ผลงานท่ีสร้างสรรคแ์ปลกใหม่ไม่ซ ้ าเดิม โดยซินเนคติกส์มีขั้น 4 ขั้น ไดแ้ก่  

   2.1 การเปรียบเทียบโดยตรง (Direct Analogy) คือ การเปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์
ของทั้ง 2 ส่ิงท่ีมีความเหมือน และแตกต่างอยา่งตรงไปตรงมา  

   2.2 การเปรียบเทียบตนเอง  (Personal Analogy) คือ การเปรียบเทียบโดยเอาตนเอง 
และความรู้สึกของตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของปัญหา  

   2.3 การเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ (Symbolic Analogy) คือ การเปรียบเทียบโดยน าเอา
ความหมายเชิงนามธรรม มาเปรียบเทียบเพื่อจุดประกายแนวคิดใหม่ๆ  

   2.4 การเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน (Fantasy Analogy) คือ การเปรียบเทียบโดย
น าจินตนาการเพอ้ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบของส่ิงท่ีตอ้งการคน้หา  
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 3. กำรเรียนกำรสอนตำมแนวคิดเบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ หมายถึง การน า
องค์ความรู้เร่ืองสมองและธรรมชาติการท างานของสมองมาใช้ในการจดักระบวนการให้เกิดการ
เรียนรู้ ได้แก่ การจดักิจกรรมระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน การจดัสภาพแวดล้อม และท่ีส าคญัการ
ออกแบบการใชเ้คร่ืองมือเพื่อการเรียนรู้ต่างๆ โดยเบรนเบสตมี์ขั้น 5 ขั้น ไดแ้ก่  
  3.1 ขั้นการเตรียมสมอง (Preparation) คือ เป็นการเตรียมสมองส าหรับการเช่ือมโยง
การเรียนรู้ ผูส้อนอาจจะกระตุน้ผูเ้รียนดว้ยการอภิปรายเก่ียวกบัส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้มาแลว้   
  3.2 ขั้นให้ความรู้ใหม่ (Acquisition) คือ เป็นการเตรียมสมองเพื่อซึมซบัขอ้มูลใหม่
สมองจะเช่ือมโยงระหวา่งขอ้มูลความรู้เพิ่มเติมกบัขอ้มูลใหม่ตามความเป็นจริงอยา่งสร้างสรรค ์ 
  3.3 ขั้นท าความเขา้ใจอย่างละเอียด (Elaboration) คือ ผูเ้รียนจะเรียนรู้โดยการใช้
ขอ้มูล และขอ้คิดเห็นเพื่อสนบัสนุนเช่ือมโยงการเรียนรู้ และเพื่อตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูลท่ีผดิพลาด  
  3.4 ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้ (Memory Formation) คือ สมองจะท างานภายใต้
สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนโดยดึงขอ้มูลจากการเรียนรู้รวมทั้งอารมณ์ และสภาพร่างกายของผูเ้รียนในเวลา
นั้นมาใช ้ 
  3.5 ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ (Functional Integration) คือ ผูเ้รียนจะ
ประยุกตข์อ้มูลเดิมมาใชก้บัสถานการณ์ใหม่ร่วมกบัเทคนิคเซ็นเน็คติกส์ โดยใช้วิธีการซินเนคติกส์
ในการบูรณาการในการสอน ประกอบด้วย การเปรียบเทียบโดยตรง  (Direct Analogy), การ
เปรียบเทียบตนเอง (Personal Analogy), การเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ (Symbolic Analogy), การ
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน (Fantasy Analogy)  
 
 4. ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมายถึง สามารถวดัไดโ้ดยแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์อง 
ทอแรนซ์ ซ่ึงประกอบดว้ย ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ คิดตั้งช่ือภาพ การ
ประวงิการตดัสินใจวดัไดโ้ดยแบบประเมินของผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
  
 5. ควำมคิดสร้ำงสรรค์ทำงศิลปะ หมายถึง การสร้างศิลปะท่ีมีความแปลกใหม่ 
ประดิษฐแ์ละพฒันาจนสามารถไดผ้ลิตผลใหม่ๆ ตามแบบทดสอบของทอแรนซ์  
   5.1 ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงาน
องค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุม
ใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 
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  5.2 ความคิดคล่องตวั หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรค์
ผลงานองค์ประกอบศิลป์ไดอ้ยา่งคล่องแคล่วรวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดม้ากในเวลา
จ ากดั 
  5.3 ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิด
สร้างสรรค์ผลงานท่ีมีรายละเอียดการสร้างสรรค์ สามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจนน ามาตกแต่ง
ความคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์และไดผ้ลงานท่ีมีความสมบูรณ์ 
  5.4 คิดตั้งช่ือภาพ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดตั้งช่ือภาพจาก
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ตามแนวคิดของบุคคล 
  5.5 การประวิงการตดัสินใจ หมายถึง ความสามารถในการกลา้ตดัสินใจใน
การสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 
 ในการสร้างสรรคง์านศิลปะความคิดสร้างสรรคส์ามารถท่ีจะฝึกฝน ทดลอง ปฏิบติัจน
เกิดประสบการณ์ และน าไปสู่การคน้พบแนวทางใหม่ๆ เพื่อการสร้างงานต่อไป 
                 
  6. แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกผลงำนที่ผู้วิจัยสร้ำงขึ้น หมายถึง แบบ
ประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน โดย ประเมิน 6 ด้าน ได้แก่ ด้าน
แนวความคิดในการสร้างสรรคว์าดเส้น ดา้นการสร้างสรรคว์าดรูปร่างรูปทรง ดา้นการใชสี้ในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน ดา้นการจดัองค์ประกอบของภาพ และดา้นการใช้พื้นผิวในสร้างสรรคผ์ลงาน 
และดา้นการใชน้ ้าหนกัแสงเงา ซ่ึงประเมินความคิดสร้างสรรคข์องแต่ละดา้นแยกออกเป็น ความคิด
ริเร่ิม ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
 
 7. คะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์หลังเรียน หมายถึง คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงั
เรียน ของผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยการเรียนรู้ตามรูปแบบเบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ วดัโดยใช้
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ และแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ี
ผูว้จิยัสร้างข้ึน 
  
 8. กำรจัดองค์ประกอบศิลป์ หมายถึง การจดัภาพหรือการน าองคป์ระกอบต่างๆของ
ศิลปะมาจดัประสานสัมพนัธ์กนัมีคุณค่า คือ คุณค่าทางด้านรูปทรง และ คุณค่าทางด้านเร่ืองราว 
คุณค่าทางดา้นรูปทรง ไดแ้ก่ เส้น สี แสงเงา รูปทรง พื้นผิว ฯลฯ มาจดัเขา้ดว้ยกนัเพื่อให้เกิดความ
งาม ซ่ึงเป็นหลกัส าคญัส าหรับผูส้ร้างสรรค ์และผูศึ้กษางานศิลปะ 
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 9. ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการวดัผลสัมฤทธ์ิดา้นความคิด
สร้างสรรค์ผลงานหลงัเรียนของกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์  เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
 
ประโยชน์ทีไ่ด้รับจำกกำรวจัิย 
 แนวทางในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ กบัผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และ สามารถส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ได ้ 
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บทที ่2 

เอกสารที่เกีย่วข้องกบังานวจัิย 
 

ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง และไดเ้สนอตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1. การจดัการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต ์

                2. การพฒันาความคิดสร้างสรรคซิ์นเนคติกส์ 
    3. ทฤษฎีการจดัการเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาตน้ 
  4. การจดัการเรียนการสอนศิลปะในระดบัประถมศึกษาตน้ 
   5. องคป์ระกอบศิลป์ 
 
1. การจัดการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ 
 1.1 เบรนเบสต์ ( Brain Based Learning ) 
  เบรนเบสต์ BBL ( Brain Based Learning ) หมายถึง การเรียนรู้ท่ีใชโ้ครงสร้าง และ
หน้าท่ีของสมองเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ โดยไม่สกัดกั้นการท างานของสมอง แต่เป็นการ
ส่งเสริมให้สมองไดป้ฏิบติัหน้าท่ีให้สมบูรณ์ท่ีสุด ภายใตแ้นวคิดท่ีว่าทุกคนสามารถเรียนรู้ได ้ทุก
คนมีสมองพร้อมท่ีจะท าใหเ้รียนรู้มาตั้งแต่ก าเนิด 
 เบรนเบสต์ เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกบัพฒันาการของสมองแต่ละช่วงวยั 
เป็นการน าองคค์วามรู้เร่ืองสมองมาใชเ้ป็นฐานในการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ โดยมีท่ีมาจาก
ศาสตร์การเรียนรู้ 2 สาขา คือ 
  1. ความรู้ทางประสาทวิทยา (Neurosciences) ซ่ึงอธิบายท่ีมาของความคิด และ
จิตใจของมนุษยโ์ดยเฉพาะในดา้นท่ีเช่ือมโยงสัมพนัธ์กบัทกัษะการเรียนรู้ อนัไดแ้ก่ ความสามารถ
ในการเรียนรู้ ความจ า ความเขา้ใจ และความช านาญ โดยผา่นทฤษฎีวา่ดว้ยการท างานของสมองเป็น
ส าคญั 
  2. แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning Theories) ต่างๆ ท่ีอธิบายเก่ียวกบัการ
เรียนรู้ของสมองมนุษย ์และกระบวนการเรียนรู้เกิดข้ึนและมีพฒันาการอยา่งไร 
 
  การบูรณาการองค์ความรู้ทั้ง 2 สาขาเขา้ดว้ยกนัท าให้กระบวนการจดัการเรียนรู้
ตั้งอยู่บนฐานของการพิจารณาว่าปัจจยัใดบา้งท่ีจะท าให้สมองมีการเปล่ียนแปลงสมองมีปฏิกิริยา
ตอบรับต่อการเรียนการสอนแบบใด และอย่างไร ซ่ึงทั้งหมดน้ีน าไปสู่การจดักิจกรรมระหว่าง
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ผูส้อนกับผูเ้รียน การจัดส่ิงแวดล้อมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ และท่ีส าคัญคือการออกแบบและใช้
เคร่ืองมือเพื่อการเรียนรู้ต่างๆ โดยเนน้วา่ตอ้งท าให้ผูเ้รียนสนใจ เกิดการเรียนรู้ ความเขา้ใจ และการ
จดจ าตามมา และน าไปสู่ความสามารถในการใชเ้หตุผล เขา้ใจความเช่ือมโยงสัมพนัธ์ในทุกมิติของ
ชีวติ 
 1.2 ความหมาย และหลกัการ 
 จากการศึกษาทางดา้นสติปัญญาเดิมเช่ือกนัวา่ “Intelligence is inborn and innated” คือ
สติปัญญาไม่สามารถเปล่ียนแปลงได ้ความสามารถทางสติปัญญาของคนมีขีดจ ากดัมาตั้งแต่เกิด แต่
ปัจจุบนังานวจิยัต่างๆ พบวา่ “Learning nurtures intelligence” คือ การเรียนรู้ปลูกฝังสติปัญญาไดแ้ก่ 
การเรียนท่ีผูเ้รียนรู้สึกว่าส่ิงท่ีก าลังเรียนนั้นน่าสนใจ (Interested) ท้าทาย (Encourage) กระตุ้น 
(Simulation) และส่ิงท่ีเรียนนั้นผูเ้รียนมีโอกาสส าเร็จ (Success) ได ้เน่ืองจากประสบการณ์เดิม และ
ความรู้เก่าท่ีมีอยูต่่างจากความรู้ท่ีเรียนใหม่ไม่มากนกั อีกทั้งการเรียนรู้ของแต่ละคนนั้นมีระยะเวลา 
(Pace) และความสนใจ (Interested)  ต่างกนัไป การเรียนรู้จึงตอ้งเหมาะสมกบัผูเ้รียนนั้น และสภาพ
แวกลอ้มท่ีส่งเสริมเรียนรู้ วึ่งท าไดโ้ดยกระตุน้การตอบสนองของผูเ้รียน และมีความหลากหลาย 
(Variety) ในการสอน และพร้อมท่ีจะใหผู้เ้รียนไดเ้รียนในขณะท่ีเกิดความสนใจ การเรียนรู้ระหวา่ง
ผูเ้รียน และผส้อนนั้นตอ้งเป็นไปในรูปแบบท่ีมีการเปล่ียนแปลง และ เคล่ือนไหว (Dynamic) มี
ปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) ต่อกนั (พชัรีวลัย ์เกตุแก่นจนัทร์, 2544) การเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ (Brain 
Based Learning) จึงเป็นการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งวถีิการเรียนรู้หรือการท างานของสมองทางธรรมชาติ 
เช่น ในเร่ืองการเรียนการสอนจะเป็นการสอนให้สอดคลอ้งกบัวิธีการท างานของสมองแทนท่ีจะ
สอดคลอ้งกบัอาย ุชั้นเรียนหรือหอ้งเรียนเพียงอยา่งเดียว (สิริลกัษณ์ ยิม้ประสาทพร, 2548)      
 การเรียนรู้ของมนุษยเ์ก่ียวขอ้งโดยตรงกบัสมอง การจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัการ
ท างานของสมอง คือ การจดัการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนอย่างสอดคลอ้งกบัธรรมชาติ การท างาน
ของสมองถูกออกแบบมาให้ผูเ้รียนรู้ท่ีแตกต่างกนัในสมองของมนุษยแ์ต่ละคน ค าถามเบ้ืองตน้ท่ี
ผูจ้ดัการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้สอดคล้องกบัสมองของแต่ละคน คือ “อะไรคือส่ิงท่ีดีส าหรับ
สมอง” ค าถามดงักล่าวจะน าไปสู่การไตร่ตรองในเร่ืองท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัการท างานของสมอง 
และการเรียนรู้ของสมองใหไ้ดดี้ยิง่ข้ึน ซ่ึงไม่มีสูตรส าเร็จ ดว้ยเหตุผลท่ีไดก้ล่าวขา้งตน้วา่ สมองของ
มนุษยแ์ต่ละคนมีความแตกต่างกนั ดงันั้น ผูท่ี้จะจดัการเรียนรู้จึงตอ้งค านึงถึงธรรมชาติของสมอง 
โดยวิเคราะห์จากส่ิงท่ีเรามีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัสมองก่อน จากนั้นจึงจะสามารถตดัสินใจได้
วา่ ควรจดัการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกบัการท างานของสมองอยา่งไร เพื่อให้ “เขา้ถึง” ผูเ้รียนไดดี้ข้ึน 
และผดิพลาดนอ้ยท่ีสุด จึงสรุปไดว้า่ การจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัการท างานของสมอง คือการ
จดัการเรียนรู้ท่ีค  านึงสมองเป็นหลกั (ภทัรา สง่า, 2548) 
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  (Eric Jensen, 2000)ไดก้ล่าวไวใ้นหนงัสือ Brain Based Learning ว่า “การเรียนรู้
แบบเบรนเบสตเ์ป็นวิธีคิดวิธีหน่ึงท่ีเก่ียวกบักระบวนการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบเบรนเบสตจึ์งไม่ใช่
ยาสารพดันึกท่ีจะแกไ้ดส้ารพดัโรค และไม่ใช่ค าตอบส าหรับทุกค าถามหรือแกปั้ญหาทุกปัญหาการ
เรียนรู้แบบเบรนเบสตไ์ม่ใช่หลกัสูตร ไม่ใช่ความเช่ือ และไม่ใช่สูตรส าเร็จส าหรับครู แต่การเรียนรู้
แบบเบรนเบสต์เป็นเพียงหลกัการหลายหลกัการเป็นพื้นฐานของความรู้ และทกัษะต่างๆให้ครู
น าไปเป็นฐานในการตดัสินใจจดักระบวนการเรียนรู้ใหไ้ดดี้ข้ึน 
 นอกจากน้ี Richard Watson Todd ยงัได้กล่าวถึงการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ใน
หนงัสือพิมพ ์Bangkok Post ฉบบัวนัท่ี 17 กรกฎาคม 2548 ในคอลมัน์ท่ีเก่ียวกบัการปฏิรูปการศึกษา 
โดยพาดหวัข่าวใหญ่วา่ “นวตักรรมควรไดรั้บการน าไปใชใ้ห้ถูกวิธี” Todd ไดก้ล่าวว่า เราไม่ควร
มองการเรียนรู้แบบเบรนเบสตเ์ป็นทางออกเดียว แต่เราควรมองเป็น “ทางเลือกหน่ึง” ท่ีมีคุณค่าจาก
หลายทางเลือก เพราะหากประเทศไทยการเรียนรู้แบบเบรนเบสตเ์ป็นทางเดียวในการแกปั้ญหาทาง
การศึกษาของประเทศแลว้ในอีกไม่ก่ีปีขา้งหนา้น้ีประเทศไทยคงจะเป็นประเทศท่ีเต็มไปดว้ยอจัฉริย
บุคคล และประเทศอ่ืนๆทัว่โลกก็คงจะตอ้งอิจฉาประเทศไทย Todd ไดก้ล่าวต่อวา่การเรียนรู้แบบเบ
รนเบสตเ์ป็นวิธีการเรียนรู้วิธีการหน่ึงท่ีใช้สมองเป็นฐาน ซ่ึงนอกจากเราจะยงัมีความเขา้ใจถึงการ
ท างานของสมองนอ้ยมากแลว้ ส่ิงท่ีเรารู้ท่ีเก่ียวกบัสมองก็ยงัมีขอ้ขดัแยง้ และเป็นขอ้ถกเถียงกนัอยู ่
ซ่ึงขณะน้ีมีนกัการศึกษาจ านวนหน่ึงไดก้า้วกระโดดจากประสาทวิทยาไปสู่การเรียนการสอนเลย 
ดงันั้น การท่ีเราจะน าการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ไปใช้ในโรงเรียนเราจึงควรตระหนกัเสมอว่าการ
เรียนรู้แบบเบรนเบสตเ์ป็นเพียงวธีิการเรียนรู้วิธีการหน่ึงท่ีค านึงถึงสมองเป็นหลกัในการเรียนรู้แลว้
จดัการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัการท างานของสมองซ่ึงมีความแตกต่างกนัในผูเ้รียนแต่ละคน 
  
ความแตกต่างของสมองกบัการเรียนรู้ทีแ่ตกต่าง 
 สมองของมนุษย์ทุกคนพฒันาแตกต่างกัน เป้าหมายหน่ึงของการจดัการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกบัการท างานของสมองคือ การตระหนักถึงความแตกต่าง แล้วจดัสภาพแวดล้อมให้
สนองต่อการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนันั้น เราสามารถกระท าได้โดยการให้ยอมรับ และส่งเสริมการ
เรียนรู้ท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน โดยท่ีผูส้อนควรศึกษา รูปแบบการเรียนรู้ (Learning Style) ของ
ผูเ้รียนแต่ละคน จากการสังเกตพฤติกรรม การเรียนรู้ของผูเ้รียนซ่ึงมีการคน้พบวา่ผูเ้รียนแต่ละคนมี
กระบวนการน าเข้าความรู้ และจดัการกับความรู้แตกต่างกัน วิธีการเรียนรู้ของผูเ้รียนมีผลต่อ
โครงสร้างของสมอง จากเหตุผลท่ีผูเ้รียนมีการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนัน้ี ผูส้อนจึงควรจดัให้ผูเ้รียนมี
โอกาสเลือกเรียน ด้วยวิธีท่ีหลากหลาย ภายใตบ้รรยากาศการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความตอ้งการของ
สมองท่ีแตกต่างกนัดังกล่าว การจดัการเรียนรู้ท่ีมีการวางแผนไวล่้วงหน้า (เช่น การท าแผนการ
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สอน) การจดักระบวนการสอนตามล าดบั อย่างเป็นขั้นเป็นตอนของผูส้อนท่ีก าลงัสอนผูเ้รียนท่ีมี
รูปแบบการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนัน้ี อาจจะท าให้ผูเ้รียนบางคนประสบความส าเร็จ ในขณะท่ีบางคน
เกิดการถดถอย และเบ่ือหน่าย เพราะไม่สามารถเรียนรู้ได ้ดงันั้นวิธีการแกปั้ญหาน้ี คือ การจดัให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสเลือกเรียนตามความสนใจ จากส่ิงท่ีหลากหลาย (ภทัรา สง่า, 2548) จากการศึกษา
คน้ควา้ของนกัการศึกษา นกัจิตวิทยา และนกัวิทยาศาสตร์ดา้นสมอง (Ncuro-Scientist)  เพื่อจะหา
วธีิการจดัการเรียนรู้ท่ีสามารถยกระดบัการเรียนรู้แบบกา้วกระโดดท่ีจะสามารถออกแบบการเรียนรู้
ท่ีสามารถจะท าใหผู้เ้รียนเขา้ไปอยูใ่นยคุใหม่ ยคุขอ้มูลข่าวสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ แทนท่ีจะตก
เป็นเหยือ่ และเส่ือมทรามลง Gardner (1993) ไดบุ้กเบิกทฤษฎีการเรียนรู้ โดยเสนอให้พิจารณาเป็น
พิเศษท่ีสมองของมนุษย ์เขาถามวา่ การศึกษาไดใ้หค้วามสนใจอยา่งจริงจงัในการพฒันาผูเ้รียนทั้ง 8 
ดา้นต่อไปน้ีหรือเปล่า (พรพิไล เลิศวชิา, 2547) 
 สรุปไดว้า่ การเขา้ใจหลกัการท างานของสมองจะท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ไดดี้ สมองมีการ
ประมวลผลและรับรู้ไดดี้ เม่ือส่ิงต่างๆท่ีเรียนรู้นั้นมีความหมาย อารมณ์มีความส าคญัต่อการเรียนรู้ 
สมองประมวลขอ้มูลโดยรู้ตวัและไม่รู้ตวัดงันั้นสภาพแวดลอ้มส่งผลต่อการเรียนรู้ไดเ้ช่นกนั สมอง
ของแต่ละคนมีเอกลกัษณ์ รับรู้และบูรณาการไดต่้างกนั จึงควรจดัการเรียนรู้ใหห้ลากหลายแบบ  
 
 การพฒันาผูเ้รียนทั้ง 8 ดา้น (พหุปัญญา) (Gardner. 1993. อา้งถึงใน พรพิไล เลิศวิชา. 
2547) 
  1. ภาษาศาสตร์ (Linguistic  Intelligence) ความสามารถในการใชค้  าทั้งในภาษาพดู และ
ภาษาเขียน 
 2. ตรรกะ-คณิตศาสตร์ (Logical-Mathematical Intelligence) ความสามารถในการใช้
ตวัเลข และการใชเ้หตุผล 
 3. ระยะ/มิติ (Visual-Spatial Intelligence) ความสามารถในการเขา้ใจความสัมพนัธ์
ระหวา่งระยะ ขนาดต าแหน่ง และการมองเห็น (มิติ) 
 4. การเคล่ือนไหวของร่างกาย (Bodily  Kinesthetic  Intelligence) ความสามารถในการ
ควบคุม และการสแดงออกผา่นอวยัวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย เช่น มือ เทา้ 
 5. ดนตรี (Musical Intelligence) ความสามารถท่ีจะซึมซบัและเขา้ถึงสุนทรียทางดนตรี
สามารถแยกแยะ และแสดงออก 
 6. ความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล (Interpersonal Intelligence) ความสามารถในการเขา้ใจ 
รับรู้ แยกแยะความแตกต่างในอารมณ์ สมาธิ แรงกระตุน้ แรงจูงใจ และความรู้สึกของผูอ่ื้น 
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  7. การเขา้ใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) ความสามารถในการเขา้ใจตนเอง และ
ความสามารถในการปรับตวับนฐานแห่งความเขา้ใจนั้น 
 8. การเขา้ถึงลกัษณะของธรรมชาติ (Naturalist Intelligence) ความสามารถในการรู้จกั 
และเขา้ใจธรรมชาติอยา่งลึกซ้ึง เขา้ใจกฎเกณฑ์ ปรากฏการณ์ และการรังสรรคต่์างๆ ของธรรมชาติ 
มีความไวในการสังเกต เพื่อคาดการณ์ความเป็นไปของธรรมชาติ มีความสามารถในการจดัจ าแนก 
แยกแยะประเภทของส่ิงมีชีวิต ทั้งพืชและสัตว ์ ส าหรับผูท่ี้มีปัญญาดา้นน้ีโดดเด่น มกัจะเป็นนัก
ธรณีวทิยา นกัวทิยาศาสตร์ นกัวจิยั หรือนกัส ารวจธรรมชาติ 
 Gardner เสนอให้พฒันาคนโดยหลกัการของ “พหุปัญญา” โดยท่ีเช่ือวา่ศกัยภาพของ
มนุษยจ์ะพฒันาไดเ้ต็มท่ีผา่นการพฒันาความสามารถทั้ง 8 ดา้นท่ีกล่าวมาแลว้ในความเป็นจริงตอ้ง
ยอมรับว่า ขอ้เสนอของ Gardner มีมุมมองใหม่ท่ีทบทวนของเก่าอยู่มาก จะเห็นว่าโลกของการ
เรียนรู้ในห้องเรียนก าลงัออกห่างจากการพฒันาความสามารถด้านต่างๆ ของผูเ้รียนทั้ง 8 ด้าน 
ขา้งตน้ข้ึนมาทุกที เพราะการเรียนการสอนในปัจจุบนั ไดเ้น้นหนกัลงไปท่ีเน้ือหาขอ้มูลเป็นช้ินๆ 
มากกวา่การแสดงความเช่ือมโยงของขอ้มูลชีวิต “วิชา” ไม่ไดมุ้่งพฒันาความสามารถของผูเ้รียน แต่
มุ่งถ่ายทอดเน้ือหาความรู้มากกว่าในห้องเรียนเรามกัจะเร่ิมตน้ด้วยการสอนเน้ือหา การมุ่งสอน
เน้ือหาของวิชาท าให้สูญเสียจุดมุ่งหมายของการศึกษาท่ีแท้จริง คือ การพฒันาสมอง หรือ การ
พฒันาความสามารถดา้นต่างๆของมนุษย ์ 
 แนวคิดของ (Gardner, 1993) ท าใหต้อ้งทบทวนความจริงดงักล่าว และไดเ้สนอจ าแนก
ออกมาชดัเจนว่า สมองมีความสามารถในการเรียนรู้ 3 ด้านต่อไปน้ีคือ Spatial (ระยะ/มิติ) Interpersonal 
(ความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล) และ Intrapersonal (ความเขา้ใจตนเอง) 
 
  ความสามารถในการเรียนรู้ของสมอง 3 ดา้น (Gardner, 1993) 

1. ระยะ/มิติ (Spatial) 
  เป็นความรู้เก่ียวกบัความสัมพนัธ์ของส่ิงท่ีมองเห็นอยู่ในโลก การพฒันาความเขา้ใจ 
และเรียนรู้เร่ืองน้ีจะเพิ่มพูนความสามารถในการคิด การคาดคะเน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ
จินตนาการ ซ่ึงความ สามารถดา้นน้ีเป็นส่วนส าคญัของการพฒันาเชาวน์ปัญญา อีกทั้งยงัเป็นฐาน
น าไปประยุกตใ์ชใ้นวิชาชีพหลายสาขา เช่น การวาดภาพ การถ่ายรูป การออกแบบ สถาปัตยกรรม 
และวศิวกรรม และท่ีสูงท่ีสุดก็คือ การคิดในเชิงทฤษฎีเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ และตรรกะ การศึกษาใน
ยุคท่ีผา่นมาบรรจุการเรียนรู้เร่ืองระยะ และมิติน้ีไวส้ าหรับเฉพาะผูเ้รียน และที่น่าแปลกคือ ในวยั
อนุบาล เด็กๆจะได้เรียนเน้ือหาความรู้ด้านน้ีอยู่บา้งในช่ือของวิชา “ฝึกเชาวน์เด็ก” “เตรียม
ความพร้อม” หรือ “พฒันาไอคิว (IQ)” เป็นตน้ แต่แล้วการพฒันาด้านน้ีก็หยุดลงทนัทีเมื่อชั้น
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ประถมในกระบวนการสอน หรือการเรียนรู้ เราก็มิได้เน้นการพฒันาเร่ืองระยะ และมิติในวิชา
ต่างๆ  ด ้วย เหตุน้ี  การเรี ยนรู้จ ากการลงมือท าจ ริง  การทดลอง การกระตุ น้การพฒันา
ความสามารถด้านน้ีจึงมีน้อยมาก 
 2. ความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล (Interpersonal)  
                  เป็นความรู้ที่มีซึมซ่านอยู่ในวิชาสังคมศึกษา แต่เน่ืองจากเน้ือหาการเรียนรู้วิชา
สังคมศึกษา แต่เนื่องจากเน้ือหาการเรียนรู้ว ิชาสังคมศึกษาที่เน ้นแก่นสารด้านภูมิศาสตร์ 
ประวติัศาสตร์ การเมือง ฯลฯ มีจ  านวนมาก และจบัตอ้งได้มากกว่า จึงครอบครองพื้นที่เกือบ
ทั้งหมดของวิชาไป และความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลไม่ได้รับความส าคญัในการเรียนรู้ 

3. ความเขา้ใจตนเอง (Intrapersonal) 
                  เป็นความรู้เก่ียวกบัการเขา้ใจตนเอง และความสามารถในการปรับตวั ความรู้เร่ือง
น้ีเกี่ยวกบัการเขา้ใจตนเอง และการฝึกฝนจิตใจ ปัจจุบนัมีหน่วยงานเอกชนนอกห้องเรียน
จ านวนมากเปิดให้มีการเรียนรู้ และการฝึกฝน ผูเ้รียนตอ้งจ่ายเงินค่าเรียนวิชาพิเศษเหล่าน้ี แต่
ในห้องเรียนยงัมีพื้นท่ีของความรู้น้ีน้อยมาก การเขา้ “โปรแกรม” รู้จกัตนเองกลบักลายเป็นส่ิง
ท่ีฟุ่มเฟือยท่ีมีแต่คนรวยท่ีจ่ายได้ 
 
 การจัดการศึกษาในโรงเรียนในปัจจุบัน (จนัทร์เพญ็ ชูประภาวรรณ, 2548) 
               การน าหลกัการจดัการเรียนการสอน แบบ  Brain  Based  Learning มาใชเ้น่ืองจาก
สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนพบวา่  
                 1.การจดัการศึกษาระดบัก่อนประถมไดรั้บความสนใจนอ้ยท่ีสุด 
                 2.การเล้ียงเด็กเล็ก เนน้แต่เพียงการกินอ่ิมนอนหลบั ปลอดภยัทางกายภาพ 
                3.โรงเรียนส่วนใหญ่ เนน้การสอนและวดัผลเพียง 2 ดา้น คือ ภาษาและตรรก
คณิตศาสตร์      
                 4. การเรียนการสอนจดัแบบเดียวกนัส าหรับทุกคนในหอ้งเรียนสอนแบบบรรยาย 
ท่องจ า 
 Regate และ Geoffrey Caine นกัวจิยัเก่ียวกบัการเรียนรู้โดยใชค้วามรู้เก่ียวกบัสมอง
เป็นหลกั ไดเ้สนอทฤษฎีเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอน 12 ขอ้ ดงัต่อไปน้ี (University of 
Nebraska at Ohama. 1999) 
  1. สมองเป็นกระบวนการคู่ขนาน   

     2. สมองกบัการเรียนรู้    
  3. การเรียนรู้มีมาแต่ก าเนิด         
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  4. รูปแบบการเรียนรู้ของบุคคล  
  5. ความสนใจมีความส าคญัต่อการเรียนรู้     
  6. สมองมีหนา้ท่ีสร้างกระบวนการเรียนรู้ 

    7. การเรียนรู้ในส่ิงท่ีสนใจสามารถรับรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
   8. การเรียนรู้เกิดข้ึนไดท้ั้งแบบท่ีมีจุดมุ่งหมายและไม่ไดต้ั้งใจ  
   9. การเรียนรู้ท่ีเกิดจากกระบวนการสร้างความเขา้ใจ  
   10. การเรียนรู้เกิดจากการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น  
  11. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเผชิญกบัสถานการณ์ท่ีกระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้  
   12. สมองของบุคคลมีความเท่าเทียมกนั  
  
 องค์ประกอบของกระบวนการเรียนรู้แบบ Brain Based Learning ประกอบดว้ย
องค์ประกอบของการส่งเสริมการคิดต่างๆ โดยองค์ประกอบการคิดประกอบด้วย (พชัรีวลัย ์เกตุแก่น
จนัทร์.  2544) 
  
  1. ส่ิงเร้า เป็นส่ือและองคป์ระกอบแรกท่ีเป็นตวักระตุน้ให้บุคคลเกิดการรับรู้ ส่ิง
เร้าทาใหเ้กิดปัญหา ความสงสัย ความขดัแยง้ และก่อใหเ้กิดการคิด  
  2. การรับรู้ บุคคลสามารถรับรู้ดว้ยประสาททั้ง 5 คือ หู ตา จมูก ล้ิน และผวิหนงั 
ระดบัการรับรู้จะมากหรือนอ้ยข้ึนอยูก่บัคุณภาพของส่ิงเร้า  
  3. จุดมุ่งหมายในการคิด ผูคิ้ดจะตอ้งมีจุดมุ่งหมายท่ีแน่นอนในการคิดแต่ละคร้ังวา่
มีเหตุผลเพื่ออะไร  
  4. วธีิคิด การคิดแต่ละคร้ังจะตอ้งเลือกวธีิคิดใหต้รงกบัจุดมุ่งหมาย เช่น คิดเพื่อ
ตดัสินใจควรใชคิ้ดอยา่งมีวจิารณญาณ คิดแกปั้ญหาควรใชว้ธีิคิดแบบแกปั้ญหา  
  5. ขอ้มูลหรือเน้ือหา เป็นความรู้ ประสบการณ์ หรือขอ้มูลการรู้ใหม่ท่ีศึกษาคน้ควา้  
  6. ผลของการคิด เป็นผลท่ีไดจ้ากการปฏิบติังานทางสมองหรือกระบวนการคิด
ของสมอง 
 1.3 การเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ (Brain Based Learning) 
 พืน้ฐาน และข้อค้นพบจากวจัิย และวทิยาการด้านประสาทวทิยาวทิยา 
 แนวคิดเร่ืองการจดัการเรียนการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัการท างานของสมองเร่ิมตน้ข้ึน
ในช่วงทศวรรษ 1980 ซ่ึงเป็นช่วงระยะเวลาท่ีวิทยาการทางดา้นประสาทวิทยา และวิทยาการการ
เรียนรู้พฒันาไปอย่างรวดเร็ว สามารถตอบสนองความกระหายใครรู้ว่า คนเราคิด และเรียนรู้ได้
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อย่างไร อย่างไรก็ตามเร่ืองของการเรียนรู้ และความทรงจ าของคนเรานั้น เก่ียวข้องกับระบบ
ประสาทหรือสมองซ่ึงเป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัซ่ึงของของระบบประสาท ดงันั้นความหมายของ
การจดัการเรียนการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัการท างานของสมองจึงหมายถึงการจดัการเรียนการสอน
เป็นไปตามธรรมชาติการเรียนรู้ของสมอง เป็นวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีสร้าง ข้ึนโดยมิได้
ก าหนดวธีิการตายตวัหรือเป็นสูตรส าเร็จในการจดัการเรียนการสอน แต่จะเป็นการจดัการเรียนการ
สอนท่ีเหมาะกบัธรรมชาติการเรียนรู้ของสมองเท่านั้น 
 สรุปไดว้า่จากการวจิยัทางดา้นสมองมาประยุกตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน แต่เดิม
นั้นมีความเขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือนอยู่หลายประการ เช่นการเขา้ใจว่าควรจะจดัการเรียนการสอนให้
สอดคลอ้งกบัการท างานของสมองแต่ละซีกเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการเรียนรู้ เช่น อยากให้
ผูเ้รียนเรียนรู้เร่ืองท่ีเป็นนามธรรม ดนตรีหรือเร่ืองราวท่ีตอ้งใช้ จินตนาการให้ได้ผลก็ตอ้งมุ่งไป
สมองซีกขวา อยากให้ผูเ้รียนรู้เร่ืองภาษา หรือความรู้ต่างๆ ท่ีเป็นหลกัการหรือตอ้งใชเ้หตุผลก็ตอ้ง
มุ่งไปท่ีสมองซีกซ้าย เป็นตน้ ปัจจุบนัน้ีเราทราบแลว้วา่สมองแต่ละซีกไม่ไดแ้ยกหนา้ท่ีการท างาน
กนัอยา่งชดัเจนเช่นนั้น บางเร่ืองสมองซีกซ้ายจะเป็นตวัหลกัท างานร่วมกบัซีกขวา บางเร่ืองซีกขวา
เป็นตวัหลกั บางเร่ืองต่างฝ่ายต่างท า จะอย่างไรก็ตามการท างานของสมองทั้งสองซีกก็จะหล่อ
หลอมเป็นความรู้สึกเดียวในตวัคน 
 
 จากพฒันาการของวิทยาการทางดา้นประสาทวิทยา เรามีเคร่ืองมือท่ีสามารถติดตามดู
การท างานของสมองได ้เช่น การใช้เคร่ือง Positron Emission Tomography (PET) หรือการใช้
เคร่ือง Functional Magnetic Resonance Imaging (FMRI) ท าใหผู้ว้จิยัทราบวา่ 
  1. การเรียนรู้ท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงทางกายภาพของสมอง 
  2. การเปล่ียนแปลงน้ีเกิดข้ึนภายหลงัการจดัระบบของสมอง กล่าวอีกนยัหน่ึงก็คือ

การเรียนรู้ท าใหเ้กิดการร้ือ และจดัระบบใหม่ของสมอง 

  3. แต่ละส่วนของสมองมีความพร้อมต่อการเรียนรู้ในช่วงระยะเวลาท่ีแตกต่างกนั 
เป็นท่ีรู้กนัทัว่ไปวา่สมองของคนจะมีลกัษณะเฉพาะ แตกต่างกนัออกไปในแต่ละคน จริงอยูท่ี่สมอง
ของแต่ละคนจะมีขนาดไม่แตกต่างกนัมากนกั สมองอจัฉริยะของอลัเบิร์ต ไอนสไตน์หนกัประมาณ 
3 ปอนดเ์ท่าๆ กบัคนธรรมดาทัว่ไป ส่ิงท่ีท าใหเ้กิดความแตกต่างก็คือ 
  1. พนัธุกรรม 
  2. อาหาร การขาดสารอาหารโปรตีนจะท าให้ผูเ้รียนกลายเป็นบุคคลปัญญาอ่อน
หรือสมองพิการ โปรตีนเป็นโครงสร้างส าคญัของก่ิงกา้นท่ีเช่ือมโยงกนัภายในสมอง 
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  3. ส่ิงแวดล้อม และการเล้ียงดู ประสบการณ์ และการมีปฏิสัมพนัธ์กบัสภาวะ
แวดลอ้มท่ีแตกต่างกนัท าใหพ้ฒันาการของสมองแตกต่างกนั 
 
  การเรียนรู้จะเป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพก็ต่อเม่ือการเรียนรู้นั้นสอดคลอ้งกบัการ
ท างานของสมอง สมองของผูเ้รียนแต่ละคนจะมีความเป็นเอกลักษณ์เพราะปัจจยัดงัท่ีได้กล่าว
ข้างต้น ดังนั้ นในฐานะของนักการศึกษาแล้วจะต้องเข้าใจว่าสมองของมนุษย์มีความยืดหยุ่น 
(Plasticity) บางส่วนของเซลล์สมองท่ีไม่ไดใ้ช้ก็จะสูญเสียไป เพราะสมองจะมีการร้ือ และเล็มก่ิง
กา้นสมองท่ีไม่ไดใ้ชง้านเป็นระยะส่วนท่ีไม่ไดใ้ชก้็จะถูกท าลายไป (Pruning) การเรียนรู้ของสมอง
ในบางเร่ืองจึงเป็นไปไดย้ากง่ายตามวยัของผูเ้รียน เช่นเด็กเล็กๆจะเรียนรู้ในเร่ืองของภาษาอ่ืนๆ ท่ี
มิใช่ภาษาแม่ไดดี้กวา่คนสูงอายุ (Principle of  Windown of Opportunity) สามารถท าความเขา้ใจไดจ้าก
ตารางท่ี 1   
ตารางท่ี 1 ช่วงโอกาสแห่งการเรียนรู้ การพฒันาของสมองในดา้นต่างๆตามช่วงอายุ 
 Windows of Opportunity 

  
  

ก่อนคลอด            แรกเกดิ 1 ปี          2 ปี          3 ปี  4 ปี           5ปี            6 ปี           7-10 

                                                    ปี                              

   11-23 

       ปี 
                การพฒันาความสมบูรณ์ของการท าหนา้ท่ีของกลา้มเน้ือมดัใหญ่ และกลา้มเน้ือมดัเล็ก 
            การมองเห็น 

                         การเรียนรู้ค าศพัทพ์ื้นฐาน 
                  …...………………………………………………………………………………….. 
                         การเรียนรู้ภาษาท่ีสอง 
                                                                           การเรียนรู้เพื่อเล่นดนตรี 

                                         การเรียนรู้คณิตศาสตร์ และตรรกะหรือความเช่ือมโยงเป็นเหตุเป็นผลต่อกนั 

                      การสร้างความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น 

                                   การเรียนรู้อารมณ์ ความรู้สึก การแสดงออก และการควบคุม 
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1.4 ความรู้เร่ืองสมองกับการจัดการศึกษา 
 สมองของคนเราเรียนรู้ได้จากส่ิงเร้าภายนอก หรือสภาพแวดล้อมทั้งหมดที่เราได้
สัมผสัตลอดเวลา การเรียนรู้จึงมีความหมายมากกว่าการจดัการศึกษาในโรงเรียน สมองท างาน 
และเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ไม่ใช่เฉพาะในห้องเรียน แมแ้ต่การนอนหลบัก็เป็นช่วงที่สมองได้
ทบทวนประมวลคดัแยก ลบทิ้งขอ้มูลที่เขา้มาทั้งวนั ดงันั้นการนอนหลบัให้เพียงพอใน 1 วนั 
จึงเป็นผลดีต่อสมองมากกว่าคนที่นอนไม่พอเพียงหรือหลบัแบบกระสับกระส่าย และสมอง
สนใจการเรียนรู้เพื่อความอยู่รอดทั้งทางกายภาพ ทางอารมณ์ ทางเศรษฐกิจสังคม ความก้าวหน้าของ
การคน้พบเก่ียวกบัโครงสร้าง และการท างานของสมองในรอบ 2 ทศวรรษที่ผ่านมาท าให้เรา
พบว่าเรายงัจดัการศึกษาหรือจดักระบวนการเรียนรู้ไม่สอดคล้อง หรือกระทัง่ตรงกนัขา้ม
ปฏิปักษ์ต่อกลไกการท างานของสมอง ผูว้ิจยัจึงได้พยายามน าความรู้ใหม่ๆน้ีไปประยุกต์เร่ือง
การจดัการศึกษา หรือกระบวนดารเรียนรู้ที่สอดคล้องกบัธรรมชาติของสมอง (Brain Based 
Learning) หรือเขา้กบัการท างานของสมอง (Brain Compatible Learning) 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เขา้กบัการท างานของสมอง หมายถึง การเรียนรู้ที่มีพื้นฐานอยู่
บนโครงสร้าง  และการท าหน้าที่ของสมอง ซ่ึงหากสมองไม่ได ้ถูกปิดกั้นจากการบรรลุ
กระบวนการตามปกติของมนัการเรียนรู้ก็จะเกิดข้ึน นั่นคือ ทุกคนท่ีมีสมองปกติมีการเรียนรู้อยู่
แล้วโดยธรรมชาติ เพื่อความอยู่รอดของชีวิต เพราะสมองเป็นเคร่ืองประมวลผลที่มีพลงัสูง
อย่างมหาศาล แต่การจดัการศึกษาแบบเก่ามกัขดัขวาง การเรียนรู้ของสมองโดยการท าให้
ทอ้ถอยเพิกเฉย หรือลงโทษกระบวนการเรียนรู้ทางธรรมชาติของสมอง (ภทัรา สง่า, 2548) 
 การเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ (Brain Based Learning) คือกระบวนทศัน์การเรียนรู้
บนฐานความเขา้ใจเ ร่ืองการท างานของสมองตราบใดที่สมองไม่ถูกกดข่มหรือขดัขวาง
กระบวน การเติบโตทางธรรมชาติ การเรียนรู้ย่อมเกิดข้ึนตลอดเวลา (พชัรวลัย ์เกตุแก่นจนัทร์. 
2544) 
 
  องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอน  
  ทฤษฎีของการเรียนรู้โดยสมองเป็นฐานอยู่บนพื้นฐานของโครงสร้าง และการ
ท างานของสมอง (on Purpose Associates. 2001) ซ่ึงการเรียนรู้ และการสอนจะเน้นไปที่วิธีการ
เรียนรู้ของสมอง หรือศาสตร์ของการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบเบรนเบสต์รวมถึงเทคนิคการสอน
ที่อยู ่บนพื้นฐานความรู้เกี่ยวกบัสมอง และวิธีการที่สมองเรียนรู้ได้อย ่างมีประสิทธิภาพท่ี
สามารถสร้างการเรียนรู้แบบระยะยาว (Long-term Learning) เทคนิคการสอนที่เป็นพื้นฐาน 3 
เทคนิคด้วยกนัคือ 
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 องค์ประกอบส าคญั 3 ประการส าหรับการสอน (Caine and Caine. 2005)  
   1. การซึมซับประสบการณ์อย่างเป็นระบบ (Orchestrated Immersion)  

  สมองมนุษยเ์รียนรู้ผ่านประสบการณ์ สมองสัมผสักับโลกผ่านการประสาทสัมผสั 
ดงันั้นการเรียนรู้จะตอ้งเก่ียวกบัประสาทสัมผสัของเรา (เช่น การมองเห็น การไดย้ิน การไดก้ล่ิน 
การสัมผสัจบัตอ้ง การรับรส และการเคล่ือนไหว) ส่ิงดงักล่าวเหล่าน้ีเป็นการกระตุน้ตามธรรมชาติ 
โดยการตอบสนองทางร่างกายท่ีผูเ้รียนมีต่อโลก ในระดบัหน่ึงนั้น “Orchestration” หมายถึง ผูเ้รียน
ให้ประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนมีปฏิกิริยาต่อความรู้ในวิธีการท่ีเป็นรูปธรรม และเป็นทางกายภาพบน
พื้นฐานของประสบการณ์ทางกายภาพ ครูสามารถช่วยให้ผูเ้รียนจ าแนกลกัษณะทางกายภาพท่ีใช้
อธิบายส่ิงต่างๆ ได ้เช่น ขนาด สี มิติ การใชแ้ผนภาพ และการช่วยผูเ้รียนใหส้ร้างรูปแบบโมเดลของ
ส่ิงท่ีเขาตอ้งการความเช่ียวชาญในดา้นนั้น 
 สมองเรียนรู้โดยการเช่ือมโยงกนัระหว่างส่ิงท่ีมีประสบการณ์อยู่แล้ว และส่ิงท่ีเป็น
ประสบการณ์ท่ีมีความหมายต่อผูเ้รียน ดงันั้นครูจ าเป็นตอ้งท าให้ผูเ้รียนไดท้  าการเช่ือมโยงกบัส่ิงท่ี
ผูเ้รียนไดร้วบรวม และจดัเก็บในสมองของเขา ซ่ึงเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนเรียนรู้ส่ิงท่ีเก่ียวขอ้ง และเขา้ใจ
ส่ิงใหม่ๆ ในกรณีของส่ิงไดเ้คยรู้มาแลว้หรือส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีสนใจ ซ่ึงเป็นพื้นฐานของการ
ไดม้าซ่ึงเทคนิควิธี การเรียนรู้ ความรู้ จ  าเป็นตอ้งให้ผูเ้รียนเขา้ใจวา่อะไรอยา่งไร เม่ือไร และท าไม 
ในสารสนเทศต่างๆ บนพื้นฐานของปัญหาท่ีเขาไดเ้ผชิญหน้าอยู่ ซ่ึงอยู่เหนือลกัษณะทางกายภาพ
ของส่ิงนั้น และกระตุ้นการค้นหาเพื่อการอธิบาย และท าความเข้าใจในลักษณะท่ีลึกมากข้ึน 
ซบัซอ้นมากข้ึน 
 ในท่ีสุดสมองต้องการการเรียนรู้ “ด้วยตนเอง” โดยการท าให้ผูเ้รียนได้ท าอะไร
บางอยา่งกบัส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ไปแลว้ หมายถึงผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งมีโอกาส และเวลาท่ีให้กนัสารสนเทศ
เพื่อตอบค าถามเฉพาะบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง และท าหน้าท่ีแกปั้ญหา และท าให้เกิดข้ึนในบริบทจริงท่ี
เก่ียวขอ้งเพราะสมอง ความคิด เรียนรู้จากประสบการณ์ งานของครูจึงตอ้งสร้างประสบการณ์เรียนรู้ 
และโอกาสต่างๆ และใชว้ธีิการบรรยายเฉพาะเม่ือเหมาะสมเท่านั้น ประสบการณ์สามารถเป็นไปได้
ทั้งรูปธรรม และนามธรรมในธรรมชาติ นอกเหนือจากส่ิงท่ีกล่าวมาแลว้ การเรียนรู้ดว้ยประสาท
สัมผสัต่างๆ ท าใหก้ารเช่ือมโยงอยา่งมีความหมาย และการประยกุตใ์ชใ้นส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ไม่ได้
เกิดข้ึนอยา่งเป็นล าดบัขั้นตอนตามก าหนด ในประสบการณ์ท่ีซบัซ้อน (ซ่ึงรวมถึงความแปลกใหม่
หรือองคป์ระกอบใหม่ๆ ท่ีจะตอ้งเช่ือมโยงหรือเช่ือมต่อในวิธีใดวิธีหน่ึง) เราสามารถท าให้เกิดข้ึน
ได้พร้อมกันในเวลาเดียวกัน รวมถึงรูปแบบของการเรียนการสอนท่ีเน้นการปรับเปล่ียนการ
ตดัสินใจ การให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางในการปรับเปล่ียนการตดัสินใจจะท าให้ผูเ้รียนมีค าถาม และ
ความคิดเป็นของตนเอง 
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 กิจกรรมการเรียนการสอนควรมีลกัษณะดงัน้ี (วโิรจน์ ลกัขณาอศิศร, 2549) 
  1. การให้ผูเ้รียนจดจ่อในส่ิงเดียวกัน โดยอาศัยส่ือหลายแบบรวมทั้ งการยก
ปรากฏการณ์จริงมาเป็นตวัอยา่ง และการเปรียบเทียบให้เห็นภาพ เช่ือมโยงความรู้หลายอยา่ง และ
อธิบายปรากฏการณ์ดว้ยความรู้ท่ีผูเ้รียนไดรั้บ 
  2. การต่ืนตวัแบบผอ่นคลาย (Relaxed Alertness) 
 มีสภาวะหน่ึงท่ีเป็นอารมณ์ท่ีดีมีความเหมาะสมกบัการเรียนรู้ซ่ึงเป็นผลควบคุมจาก
ความกลัว และความพึงพอใจที่มีศูนยก์ลางมาจากสมอง เราเรียกสภาวะที่เหมาะสมน้ีว่าการ
ต่ืนตวัแบบผ่อนคลาย “Relaxed Alertness” 
 สภาวะดงักล่าวมีอยู่ในผูเ้รียนที่รู้สึกมีความสามารถ และมีความมัน่ใจ สมองสนใจ
หรือมีแรงจูงใจจากตนเอง และยงัเป็นสภาวะที่มีในสภาพแวดลอ้มการเรียน และชั้นเรียนที่มี
อารมณ์ และความสามารถของสังคมเป็นเป้าหมาย  
 เช่นสภาพแวดลอ้มที่ปล่อยให้ผูเ้รียนทั้งหมดมีโอกาสที่จะใช้ความสามารถจาก
ประสบการณ์ และความมัน่ใจประกอบกนัโดยมีแรงจูงใจจากเป้าหมาย และความสนใจของแต่
ละบุคคล 
 กิจกรรมการเรียนการสอนควรมีลกัษณะดงัน้ี (วิโรจน์ ลกัขณาอดิศร, 2549) ท าให้
ผูเ้รียนเกิดการต่ืนตวัแบบผ่อนคลาย และสร้างบรรยากาศให้ผูเ้รียนไม่รู้สึกเหมือนถูกกดดนั แต่มี
ความทา้ทายชวนให้คน้ควา้หาค าตอบ 
 
 3. การประมวลประสบการณ์อย่างต่อเน่ือง (Active Processing of Experience) 
 สมองจะจ าไดดี้เม่ือส่ิงนั้นมีความหมายต่อผูเ้รียน ในการเน้นที่ประสบการณ์ควรจะ
ให้อยู ่ในชัว่ขณะนั้น มีการรวม และขยายความรู้ที่เรียนว่าการประมวลประสบการณ์อย่าง
ต่อเน่ือง “Active processing of experience” โดยใช้ครู และเพื่อนร่วมชั้นถามค าถาม และให้
ขอ้มูลป้อนกลบั ท าให้ผูเ้รียนคิดอย่างลึกซ่ึงมากข้ึนอย่างต่อเนื่อง สามารถจ าแนกลกัษณะท่ี
เก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีตนเห็น ความสัมพนัธ์ การวิเคราะห์ปัญหา คิดดว้ยตนเอง พฒันาเป้าหมาย และ
ระยะเวลาท่ีใช้ มีการตดัสินใจอย่างวิพากษ์ และส่ือสารในส่ิงท่ีเขา้ใจ 
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 กิจกรรมการเรียนการสอนควรมีลกัษณะดงัน้ี (วโิรจน์ ลกัขณาอดิศร, 2549) 
 ท าให้ผูเ้รียนเกิดความรู้จากการกระท าของตนเอง โดยเปิดโอกาสให้ลงมือทดลอง

ประดิษฐ์ หรือไดเ้ล่าประสบการณ์จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนท่ีสอดคลอ้งกบังานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้งกบัสมองมนุษยต์อ้งค านึงถึงหลกัการเรียนรู้ของมนุษย ์ตามท่ี (Winters, 2005) ไดก้ล่าวถึง

หลกัการเรียนรู้ของมนุษยท่ี์เก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนแบบเบรนเบสตไ์วด้งัน้ี 

  1. การรวบรวม (Gathering) ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างสภาพแวดลอ้ม และการกระตุน้
ประสาทสัมผสั 
  2. การวิเคราะห์ (Analyzing) ก่อให้เกิดความหมายจากการกระตุน้สภาพแวดลอ้ม
ต่างๆ 
  3. การสร้างสรรค ์(Creating) จากการบูรณาการความคิดหรือสร้างความคิดใหม่ๆ
อยา่งมีความหมาย 
  4. การแสดงออก (Acing) แสดงออกจากความคิดของตน 
  5. การปฏิบติั (Practicing) มีการเช่ือมโยงทางเส้นประสาทใหม่ๆ หรือเสริมให้เกิด
ความแขง็แรงคงทน ผา่นทางการฝึกฝน และปฏิบติั 
 โดยพื้นฐานของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(Brain Based Learning) นั้นมีพื้นฐานของ
โครงสร้าง และการท างานของสมองท่ีเหมือนกับการประมวลผลข้อมูล มีความยืดหยุ่น และ
เปล่ียนแปลงไดอ้นัเป็นผลมาจากการเรียนรู้ตามความมุ่งหมาย ซ่ึงเป็นท่ีทราบกนัวา่การฝึกปฏิบติั
นั้นสนบัสนุนความคงทนในประสบการณ์การการเรียนรู้จากสภาพแวดลอ้มท่ีผูเ้รียนสามารถเช่ือม
ประสบการณ์ความรู้ก่อนหนา้ และสร้างความรู้ใหม่ไดซ่ึ้ง Winters ไดแ้สดงแนวความคิดของการ
เรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(Brain Based Learning) ไวด้งัแผนภาพต่อไปน้ี 
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 (Encoding the brain through interaction of prior knowing and practices) 

                                                                                                                                Knowing “how” 
                                                                                                 Procedural                    
                           Psychological             Involved with            Knowledge            Self. Directed  
                     Theory                                                     Declarative                  Learning 
                                                                                     Knowledge            Knowing “What” 
                       Views Teaming as                     Describes the origin                                                     

                                                                                                                         Perfecred  through  

         Imegraling       Schema          Organizing      Personalized    The storage                                           
          Memories      Activation       Memories          learning        & retrieval of         Semantic &                                                                                                                                                                                                                                                                                      
                                                                                                       Information              Episode    
                                 Involving                                                                                        Memory 
                                                                                   Long Term  Mernory       
                                   
                           Indivkiual as an                 Applying           Remediate  
                      ACTIVE LEARNERS           Knowledge          Deflcit 
 ภาพท่ี 2 แสดงแผนท่ีแนวความคิดของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์ 
  Brain Based Learning : A Concept Map  
ท่ีมา:  Winters, Brain-based teaching: Fad or promising teaching method,   
 (University Park, IL, : Governors State University. ERIC, 2005), 12 
 หลกัการส าคญัส าหรับผูเ้รียนแบบเบรนเบสต ์(on Purpose Associate, 2004: จนัทร์เพญ็  
ชูประภาวรรณ, 2548) 
  1. สมองเป็นเสมือนเคร่ืองจกัรท่ีทรงประสิทธิภาพ อาจเปรียบไดก้บั 
เคร่ืองประมวลผลขอ้มูลท่ีสามารถท ากิจกรรมหลายอยา่งไดใ้นเวลาเดียวกนั (เช่น การรับรส และดมกล่ิน
ไปดว้ย) 
  2. การเรียนรู้เก่ียวขอ้งกบัทุกส่วนของร่างกาย 
  3. การแสวงหาความรู้เป็นส่ิงธรรมชาติของสมองมนุษย ์และเป็นกระบวนการท่ีมี
แบบแผน 
  4. อารมณ์เป็นส่ิงจ าเป็นในการสร้างแบบแผนการเรียนรู้ 
  5. กระบวนการทางสมองมีลกัษณะเป็นองคร์วม และแยกเป็นส่วนๆ ไดพ้ร้อมกนั 



 
25 

 

  6. การเรียนรู้ประกอบไปดว้ยความสนใจแบบเจาะจง และความสนใจรอบๆ 

  7. การเรียนรู้ประกอบไปดว้ยกระบวนการรู้ส านึก และไร้ส านึก 
  8. การเรียนรู้ และความเขา้ใจจะเพิ่มข้ึนหากขอ้เทจ็จริงเหล่านั้นฝังอยูใ่นความทรง
จ าท่ีเป็นธรรมชาติ และเป็นมิติ 
  9. การคุกคามขู่เขญ็ท าใหก้ารเรียนรู้หยดุชะงกั 
 
 สมอง และการเรียนรู้ (Winters, 2005) 
  1. การเรียนรู้เป็นกระบวนของการสร้างเซลลป์ระสาทใหม่ๆ (neurons)  
  2. การเช่ือมโยงใหม่ๆ ท่ีบริเวณเส้นประสาทแสดงถึงความจ าระยะสั้น (STM) 
  3. การปฏิบติัเปล่ียนความจ าสั้นระยะสั้น (STM) ไปสู้ความจ าระยะยาว (LTM) 
ผา่นการปฏิบติั 
  4. ความจ าระยะยาวต่างๆ จะกลายเป็นร่องรอยความทรงจ า (Memory Trace) 
  5. หากไม่ไดใ้ชค้วามทรงจ าก็อาจสูญเสียความทรงจ านั้นไปได ้
  6. ความทรงจ าต่างๆ ถูกจดัเก็บในสมองส่วนฮิปโปแคมปัส (Hippocampus) 
 
 1.5 ขอบเขตของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ 
 การเรียนรู้แบบเบรนเบสตมี์ลกัษณะท่ีเป็นพลวตั มีความเป็นสหวทิยาการ เป็นระบบท่ี
กวา้งท่ีอยูบ่นพื้นฐานของงานวจิยัเก่ียวกบัประสาทวทิยาในปัจจุบนั ท่ีช่วยใหส้มองของเรียนรู้ไดดี้
ท่ีสุดอยา่งเป็นธรรมชาติ ซ่ึงมีผลกระทบมาจากหลกัการส าคญั 5 ประการ คือ (on Purpose 
Associate, 2004) 
 
 หลกัการ และวธีิสอนประกอบไปดว้ย 
  1. การบูรณาการความคิด และร่างกายในการเรียนรู้ 
  2. มีการน าเสนอทางเลือกต่างๆใหก้บัผูเ้รียน 
  3. เนน้ท่ีความแปลกใหม่ และความทา้ทาย 
  4. เนน้ใหจ้  าแบบท่ีเป็นธรรมชาติมากท่ีสุด 
  5. ใหผ้ลป้อนกลบัต่อผูเ้รียนแบบทนัทีทนัใด 
  6. ใชว้ธีิการหลายๆอยา่ง 
  7. เนน้กระบวนการของจิตไร้ส านึก 
  8.  ใหผู้เ้รียนสร้างความหมายดว้ยตนเอง 
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 สภาพแวดลอ้มตอ้งประกอบดว้ย 

  1. สร้างสภาพแวดลอ้มท่ีปลอดภยั มัน่คง 
  2. ใชล้กัษณะการเรียนแบบมีส่วนร่วมมีความสัมพนัธ์ท่ีเช่ือใจกนั 
  3. สร้างลกัษณะทางกายภาพท่ีใหค้วามสะดวกสบาย 
  4. ใหค้วามรู้สึกท่ีเป็นจริง มีหลากหลายรูปแบบ 
  5. ใหเ้วลาท่ียดืหยุน่ 
 หลกัสูตรตอ้งประกอบไปดว้ย 
  1. การบูรณาการ มีหวัขอ้เน้ือหาท่ีมีองคค์วามรู้ท่ีหลากหลาย 
  2. มีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติจริงมากข้ึน 
  3. มีทางเลือกท่ีหลากหลาย 
  4. ใหเ้วลานานข้ึนเล็กนอ้ย ส าหรับหวัขอ้ท่ีมีความซบัซอ้น 
  5. ควบคุมกระบวนการโดยเป็นส่วนหน่ึงของเป้าหมายการเรียนรู้ 
 การประเมิน ประกอบดว้ย 
  1. แสดงใหเ้ห็นวา่เป็นผูเ้ช่ียวชาญในเน้ือหาโดยแทจ้ริง 
  2. ไม่มีอคติส่วนบุคคล 
  3. แสดงใหเ้ห็นความสัมพนัธ์ของสหวทิยาการต่างๆ 
  4. แสดงใหเ้ห็นถึงรูปแบบของแนวความคิด 
  5. แสดงใหเ้ห็นความสัมพนัธ์ของบุคคล หรือความสัมพนัธ์ต่อทอ้งถ่ินระดบัชาติ 
และระดบันานานชาติเม่ือมีความเหมาะสม 
  6. ระบุ “วธีิการ” ในการด าเนิน 
  7. สังเกตพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงไป 
การจดัการควรประกอบไปดว้ย 
 7.1 มีวตัถุประสงคท่ี์เป็นเอกภาพ และชดัเจน 
 7.2 มีการเรียนรู้ท่ีมีล าดบัขั้นมาจากพื้นฐานก่อน 
  7.3 มีสภาพแวดลอ้มท่ีปลอดภยัมีการสนทนากนั 
  7.4 สนบัสนุนผูท้  างาน และผูเ้รียนส าหรับการพฒันาส่วนบุคคล และวชิาชีพ 
  
 ส่วนของเน้ือหา และกิจกรรม (วโิจน์ ลกัขณาอดิศร, 2549) 
  1. มีความแปลกใหม่ท่ีน่าต่ืนเตน้ 
  2. เร้าใจคอยใหติ้ดตาม ผูเ้รียนอยากจะรู้ต่อเน่ือง 
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  3. มีการเช่ืองโยงระหวา่งความรู้เก่า และความรู้ใหม่ 
  4. มีกิจกรรมไม่น่าเบ่ือ 
  5. ตอบสนองความอยากรู้อยากเห็น 
 ส่วนพฒันาคน 
  1. ขยายความรู้ไปสู่โลกกวา้ง 
  2. จูงใจ หรือสร้างแรงบนัดาลใจใหใ้ฝ่รู้ดว้ยตนเอง 
  3. เรียนรู้จากการลงมือปฏิบติั 
  4. เรียนรู้วธีิท างานเป็นกลุ่ม 
  5. ฝึกใหผู้เ้รียนเป็นคนใจกวา้ง และรู้จกัยอมรับ 
 ส่วนการสร้างเสริมทศันคติท่ีดี 
  1. ไดพ้บความสามารถหรือความสนใจของตนเอง 
  2. เขา้ใจชีวติ และธรรมชาติตามวยัท่ีรับได ้
  3. รัก และเห็นประโยชน์ของการเรียนรู้ สนุกท่ีจะคน้ควา้ต่อเน่ือง สนุกในการฝึก
ทกัษะเพื่อความคล่องแคล่ว 
 
 1.6 การปรุงแต่งสภาพแวดล้อมแบบเบรนเบสต์ 
 Diamond และ Hopson, (1998) และคณะวจิยัท่ีมหาวทิยาลยัแห่งแคลิฟอร์เนีย ณ  
เบิร์กเลย ์ไดศึ้กษาเก่ียวกบัผลกระทบของการปรับปรุง และจ ากดัสภาพแวดลอ้มโดยทดลองจาก
สมองของหนู สรุปไดว้า่สภาพแวดลอ้มท่ีปรุงแต่งอยา่งไม่ผดิพลาดมีผลกระทบการเจริญเติบโตของ
สมอง และการเรียนรู้ ส าหรับการจดัสภาพแวดลอ้มส าหรับผูเ้รียน Diamond กล่าววา่ 
  
  1. ควรจดัเตรียมแหล่งสนบัสนุนอารมณ์ท่ีดีอยา่งสม ่าเสมอ 
  2. เตรียมอาหารตามหลกัโภชนาการท่ีมีโปรตีน วติามิน เกลือแร่ และแคลอร่ีท่ี
เพียงพอ 
  3. กระตุน้การรับรู้ทั้งหมด (แต่ไม่ควรท าทั้งหมดในคร้ังเดียว 
 4. มีบรรยากาศท่ีปราศจากการกดดนั และการบงัคบัท่ีเกินควร และควรเพิ่มระดบั
ของความพึงพอใจใหม้าก 
 5. สร้างปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมเพื่อใหเ้กิดกิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญั 
 6. สนบัสนุนการพฒันาทกัษะ และความสนใจในระดบักวา้งท่ีเก่ียวกบัความคิด
กายภาพ สุนทรียศาสตร์ สังคม และอารมณ์ 
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 7. ใหผู้เ้รียนมีโอกาสเลือกความสามารถท่ีหลากหลายของเขา และพฒันา 
 8. ใหบ้รรยากาศท่ีสนุกสนานท่ีสนบัสนุนการส ารวจ และการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน 

 9. ปล่อยใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้ส่วนร่วมท่ีปฏิบติัเองมากกวา่เป็นผูส้ังเกตการณ์เพียง
อยา่งเดียว 
 
 1.7 การสอนโดยใช้หลกัการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์จากงานวจัิย 
 Caine, G (1997) ไดท้  าการคน้ควา้จากการวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมอง และการเรียนรู้ และ
ไดเ้สนอขอ้แนะน าในการสอนไวด้งัน้ี 
 
ตารางท่ี 2 ขอ้เสนอแนะในการสอนโดยใชข้อ้แนะน าการเรียนรู้แบบเบรนเบสตจ์ากงานวจิยัใน
 ปัจจุบนั 
ข้อแนะน าจากงานวจัิยในปัจจุบัน 
สมองท างานในหลายหนา้ท่ีไปพร้อมกนั  
การเรียนรู้จะดีข้ึนโดยการให้สภาพแวดลอ้มท่ี
สมบูรณ์ และกระตุน้ท่ีหลากหลาย 

ข้อแนะน าในการสอน 
น าเสนอเน้ือหาผา่นวธีิการสอนท่ีหลากหลาย 
เช่น กิจกรรมทางกายภาพ ให้เวลาเรียนรู้ส่วน
บุคคล ใหป้ฏิสัมพนัธ์แบบกลุ่ม ใชศิ้ลปะ และ
ดนตรีเพื่อช่วยควบคุมประสบการณ์ของผูเ้รียน 

การเรียนรู้เก่ียวขอ้งกบัสรีรศาสตร์ การพฒันา
ทางกายภาพ ความสะดวกสบายของบุคคล 
และสภาวะทางอารมณ์ส่งผลต่อความสามารถ
ในการเรียน 
 

ตระหนกัวา่ผูเ้รียนมีระดบัการเติบโตท่ีแตกต่าง
กนั ระดบัของอายอุาจจะไม่สะทอ้นความพร้อม
ของผูเ้รียนท่ีจะเรียนรู้ และค านึงถึงปัญหาทาง
สุขภาพก่อนเขา้สู่กระบวนการการเรียนรู้ 
พยายามน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมท่ีท าให้
เกิดการความคิดท่ีคน้หาความหมาย 

การคน้หาความหมายเป็นส่ิงท่ีมีอยูแ่ต่ก าเนิด 
ความอยากรู้อยากเห็นเป็นธรรมชาติของ
ความคิดท่ีสามารถน าไปใชไ้ดโ้ดยใหก้ารทา้
ทายท่ีมีความซบัซอ้น และมีความหมาย 

มีส่วยช่วยในการสร้างสภาพแวดลอ้มของชั้น
เรียนท่ีสนบัสนุนทศันคติท่ีดีระหวา่งผูเ้รียน และ
ครู และงานของเขา สนบัสนุนผูเ้รียนให้
ตระหนกัถึงความรู้สึก และสภาพอารมณ์ท่ีมีผล
ต่อการเรียนรู้ของเขา 
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ตารางท่ี 2 ขอ้เสนอแนะในการสอนโดยใชข้อ้แนะน าการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์จากงานวจิยัใน
 ปัจจุบนั (ต่อ) 
ข้อแนะน าจากงานวจัิยในปัจจุบัน 
อารมณ์ และความรู้ความเขา้ใจไม่สามารถแยก
ออกจากกนัได ้อารมณ์สามารถส่งผลถึงการ
จดัเก็บ และการเรียกคืนสารสนเทศได ้ 
 

ข้อแนะน าในการสอน 
มีส่วยช่วยในการสร้างสภาพแวดลอ้มของชั้น
เรียนท่ีสนบัสนุนทศันคติท่ีดีระหวา่งผูเ้รียน และ
ครู และงานของเขา สนบัสนุนผูเ้รียนให้
ตระหนกัถึงความรู้สึก และสภาพอารมณ์ท่ีมีผล
ต่อการเรียนรู้ของเขา 

ทุกสมองสามารถรับรู้ และสร้างสรรคไ์ดเ้ป็น
ส่วนๆและทั้งหมดในเวลาเดียวกนั 
 
การเรียนรู้ประกอบดว้ยกระบวนการท่ีรู้สึกตวั 
และไม่รู้สึกตวัเสมอ 
 

พยายามหลีกเล่ียงท่ีจะแยกสารสนเทศออกจาก
บริบท การแยกแยะดงักล่าวจะท าใหก้ารเรียนรู้
ยากยิง่ข้ึน โดยออกแบบกิจกรรมท่ีใช้
ปฏิสัมพนัธ์ และการส่ือสารของสมองอยา่ง
เตม็ท่ีใชห้ลกัการเนน้ย  ้า หรือเทคนิคการจูงใจ
อ่ืนๆ เพื่อสนบัสนุนการเช่ือมโยงของบุคคล และ
สนบัสนุน “กระบวนการปฏิบติั” ผา่นการ
สะทอ้นความรู้ความเขา้ใจภายในเพื่อช่วยให้
ผูเ้รียนทบทวนส่ิงท่ีเขาไดเ้รียนรู้อยา่งมีสติ 

มีความทรงจ าอยา่งนอ้ยสองประเภท 
Spatial ซ่ึงจดจ าประสบการณ์ในแต่ละวนั 
Rote learning ซ่ึงเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง และ
ทกัษะท่ีแยกออกจากกนั 

พยายามหลีกเล่ียงการเรียนรู้แบบท่องจ า เพราะ
การละเลยส่ิงท่ีอยูภ่ายในผูเ้รียน และถูก
แทรกแซงดว้ยล าดบัการพฒันาของความเขา้ใจ 

 
สมองเขา้ใจไดดี้ท่ีสุดเม่ือขอ้เทจ็จริง และทกัษะ
แทรกอยูใ่นความทรงจ าแบบองคร์วมโดย
ธรรมชาติ 
 
การเรียนรู้จะดีข้ึนโดยการทา้ทาย และการ
สร้างอุปสรรคคุกคาม 

ใชเ้ทคนิคท่ีสร้างหรือจ าลองประสบการณ์จริง 
และใชก้ารรับรู้ท่ีหลากหลาย เช่น ประกอบดว้ย 
การสาธิต โครงการ การอุปมา และการบูรณา
การขอบเขต เน้ือหาท่ีแทรกความคิดใน
ประสบการณ์จริง พยายามสร้างบรรยากาศท่ี
เรียกวา่ การต่ืนตวัแบบผอ่นคลาย “relaxed 
alertness” ท่ีมีลกัษณะของความน่ากลวัในระดบั
ต ่า และมีความทา้ทายในระดบัสูง 
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ตารางท่ี 2 ขอ้เสนอแนะในการสอนโดยใชข้อ้แนะน าการเรียนรู้แบบเบรนเบสตจ์ากงานวจิยัใน

 ปัจจุบนั (ต่อ)  

ข้อแนะน าจากงานวจัิยในปัจจุบัน ข้อแนะน าในการสอน 
ทุกคนสมองมีลกัษณะเฉพาะตวัโครงสร้างของ
สมองเปล่ียนไปไดโ้ดยการเรียนรู้ 

ใชว้ธีิการสอนท่ีหลากหลายเพื่อชกัจูงความ
สนใจส่วนบุคคล และปล่อยใหผู้เ้รียนแสดงออก 
โดยความชอบตามลกัษณะของผูเ้รียน เช่น
ทกัษะการฟัง การมอง การแสดงท่าทาง หรือ
อารมณ์ 

 

ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์ 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน 

การสอน 
ก่อนน าไปใช ้
 
 
 
 
 
ใหเ้วลาในการเรียนรู้ 
อยา่งพอเพียง 
 
 

ตอ้งแน่ใจวา่ผูเ้รียนมีโอกาสทราบ
เน้ือหา และบริบทของหวัขอ้ใหม่
อยา่งนอ้ยหน่ึงอาทิตยล่์วงหนา้
ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนเน้ือหา ซ่ึงจะช่วย
สร้างพื้นฐาน และความเช่ือมโยง
เร่ืองต่างๆ ต่อไปไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
เวลาเป็นส่วนปัจจยัท่ีส าคญั  
และส่งผลต่อความสมดุลในการ
เรียนรู้เสมอ การเร่งใหเ้รียนเน้ือหาท่ี
มากเกินไปมกัจะท าใหก้ารเรียนไม่
สมบูรณ์ 
 

สร้างแผนท่ีความคิด (Mindmap)  
ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนรู้บทเรียนใหม่ๆ 
 โดยใชเ้ทคโนโลยอียา่งเช่น 
 การใหแ้รงบนัดาลใจหรือกิจกรรม
ต่างๆ ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนรู้เพื่อสร้าง
แผนท่ีความคิดเหล่าน้ี 
คัน่เวลาในการเรียนโดยใหเ้วลา
พกัผอ่นอิริยบถ  
วางแผนการใชเ้วลาใหเ้พียงพอกบั
บทเรียน ซ่ึงบางคร้ังอาจจะใชเ้วลา
เพียงวนัเดียวหรือทั้งปีการศึกษา 
ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความสนใจของผูเ้รียน 
และใหเ้วลา และหลกัการทบทวน 
และผลสะทอ้นกลบัในช่วงทา้ยของ
เวลาในการเรียน  
และตอนทา้ยของบทเรียน 

ท่ีมา: Jensen, 2000 
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ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(ต่อ) 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน 

การสอน 
ไม่มีการคุกคามขู่
เชิญ  
หรือมีในระดบัต ่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เตรียมการส าหรับ
การการปฏิบติังาน
ชั้นสุดทา้ย 
 
 
 
 

การมีปฏิสัมพนัธ์ประจ าวนักบั
ผูเ้รียน โดยใหผ้ลสะทอ้นกลบัท่ี
ไม่ใช่การตดัสินบ่อยๆ ตอ้งแน่ใจวา่
เป็นการกระตุน้การเรียนรู้ก่อนหนา้
เพื่อใหผู้เ้รียนสร้างความเช่ือมโยง
ระหวา่งหวัเร่ืองท่ีจะเรียนใหม่กบั
เร่ืองท่ีไดเ้รียนมาแลว้จดัการกบั
ก าหนดการต่างๆโดยไม่สร้างค าขู่
หรือเปล่ียนผูเ้รียนใหเ้ป็นไปอยา่งท่ี
ตอ้งการจ าไวว้า่ส่ิงส าคญัไม่ใช่ส่ิงท่ี
เราสอนแต่เป็นวธีิการท่ีผูเ้รียนจะ
เรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด และเจาะจงไปท่ี
การเรียนรู้ 
 
ถา้คุณคาดหวงัใหผู้เ้รียนท าการ
ทดสอบเพื่อพิสูจน์ส่ิงท่ีเรียนรู้  
มนัก็เป็นหนา้ท่ีของผูส้อนท่ีจะตอ้ง
รับผดิชอบในการเตรียมพร้อมให้
เขาประสบความส าเร็จในการสอบ 
อยา่ใหก้ารทดสอบ โดยท่ีไม่บอก
ล่วงหนา้ แต่น่าจะเป็นการทดสอบ
โดยไม่ใหค้ะแนนก่อน เพื่อท่ีผูเ้รียน
จะไดท้ราบจุดอ่อนจุดแขง็ของ
ตนเองก่อนท่ีจะท าการทดสอบขั้น
สุดทา้ย และมีคะแนน 

ใชค้  าพดูหรือขอ้ความท่ีกระตุน้
ในช่วงพกัสั้นๆ เม่ือความสนใจของ
ผูเ้รียนดูเหมือนจะลดลง ท าให้
ผูเ้รียนรู้ไดท้นัทีวา่เขาจะตอ้งท า
อยา่งไรในกิจกรรมการเรียนรู้ของ
เขา และปล่อยใหเ้ขาตรวจแกง้านท่ี
รับมอบหมายดว้ยตวัเอง และอาจ 
เปล่ียนแปลงไดต้ามทกัษะ 
ความช านาญอา้งอิงขอบเขต 
ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ไปแลว้เพื่อให้
ผูเ้รียนสามารถสร้างการเช่ือมโยง 
ระหวา่งสารสนเทศเก่า และใหม่ได ้

 
 
ถา้หากการทดสอบใชเ้พื่อวดัความรู้
ของผูเ้รียน ก็ตอ้งแน่ใจวา่เขามีเวลา
มากพอท่ีจะเตรียมตวั และสรุปส่ิงท่ี
ไดเ้รียนมา และส่ิงท่ีตอ้งคน้ควา้เพื่อ
การสอบใหเ้น้ือหาท่ีจะสอบ เพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดแนวความคิดในส่ิงท่ีเขา
เรียนรู้ไปแลว้ และส่ิงท่ีจ  าเป็นตอ้ง
เรียนเพิ่มเติม ซ่ึงอาจพฒันาไดโ้ดย
การใชโ้ปรแกรมท่ีมีขอ้มูลผล
ป้อนกลบัใหก้บัผูเ้รียน 
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ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(ต่อ) 

 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน  

การสอน 
เตรียมการส าหรับ
การการปฏิบติังาน
ชั้นสุดทา้ย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เขา้ไปมีส่วนร่วมให้
มากท่ีสุด 
 
 

ถา้คุณคาดหวงัใหผู้เ้รียนท าการ
ทดสอบเพื่อพิสูจน์ส่ิงท่ีเรียนรู้ มนัก็
เป็นหนา้ท่ีของผูส้อนท่ีจะตอ้ง
รับผดิชอบในการเตรียมพร้อมให้
เขาประสบความส าเร็จในการสอบ 
อยา่ใหก้ารทดสอบ โดยท่ีไม่บอก
ล่วงหนา้ แต่น่าจะเป็นการทดสอบ
โดยไม่ใหค้ะแนนก่อน เพื่อท่ีผูเ้รียน
จะไดท้ราบจุดอ่อนจุดแขง็ของ
ตนเองก่อนท่ีจะท าการทดสอบขั้น
สุดทา้ย และมีคะแนน 
 
ไม่จ  าเป็นตอ้งบอกวธีิการท า
กิจกรรม แต่ปล่อยใหผู้เ้รียนไดล้ง
มือท าเอง ในการวางแผนบทเรียน
ควรจะใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วม
ทางดา้นร่างกาย และสังคม
ประสานกนัเพื่อให้เขามีปฏิสัมพนัธ์ 
และมีการปฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง 

ถา้หากการทดสอบใชเ้พื่อวดั
ความรู้ของผูเ้รียน ก็ตอ้งแน่ใจวา่
เขามีเวลามากพอท่ีจะเตรียมตวั 
และสรุปส่ิงท่ีไดเ้รียนมา และส่ิงท่ี
ตอ้งคน้ควา้เพื่อการสอบให้เน้ือหา
ท่ีจะสอบ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด
แนวความคิดในส่ิงท่ีเขาเรียนรู้ไป
แลว้ และส่ิงท่ีจ  าเป็นตอ้งเรียน
เพิ่มเติม ซ่ึงอาจพฒันาไดโ้ดยการ
ใชโ้ปรแกรมท่ีมีขอ้มูลผล
ป้อนกลบัใหก้บัผูเ้รียน 
 
 
ใหผู้เ้รียนไดท้ศันศึกษา สร้างวตัถุ 
ท าโครงการ ท างานคน้ควา้ของ
ตนเอง โดยใชอิ้นเตอร์เน็ตเป็น
หอ้งสมุด เขียนรายงานดว้ยตนเอง 
อาจจะใหมี้การน าเสนอโดยใช้
โปรแกรมประกอบการบรรยาย 
หรือใชเ้วลาเท่าเวลาท่ีตอ้งใชจ้ริง 
เช่นการทศันศึกษาออนไลน์
(online field trips) ซ่ึงเป็นวธีิการท่ี
เหมาะสมมากในกรณีท่ีเรียนเร่ือง
ของประวติัศาสตร์ หรือสถานท่ีท่ี
ไม่สามารถไปไดจ้ริง 
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ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(ต่อ) 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน  

การสอน 
ใหเ้กิดสภาพอารมณ์
เชิงบวกในการมี
ส่วนร่วม 
 
 
 
 
 
 

สอนใหผู้เ้รียนสามารถจดัการ
สภาวะ การเรียนรู้ของตนเอง 
วธีิการท่ีผูเ้รียนรู้สึกมีส่วนส าคญัใน
การตดัสินใจท่ีจะเรียน คุณภาพ และ
ความจ าในส่ิงท่ีเรียนรู้ 

ใหผู้เ้รียนศึกษาในหวัขอ้ท่ีตนเอง
สนใจมากท่ีสุด และพดูถึงส่ิงท่ีเขา
เรียนรู้รวมถึงตั้งเป้าหมายการเรียนรู้ 
และแผนงานท่ีจะบรรลุเป้าหมาย
เหล่านั้น ปล่อยใหมี้การพกัเพื่อได้
เคล่ือนไหวด่ืมน ้า หรือเปล่ียน
กิจกรรม สนบัสนุน และใหโ้อกาส
ผูเ้รียนท่ีจะใหผ้ลสะทอ้นกลบั และ
สนทนาในส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ไปแลว้ 

มีทางเลือกส าหรับ 
ผูเ้รียน 
 

มีเส้นแบ่งท่ีดีระหวา่งทางเลือกท่ี
มากเกินไป และนอ้ยเกินไป และ 
ความสมดุลนั้นเก่ียวขอ้งกบัตวัแปร
อ่ืนๆ เช่น ความเช่ือใจ ความเป็น
มิตร และประสบการณ์ท่ีผา่นมา ใน
สภาพแวดลอ้มท่ีเป็นมิตรต่อสมอง
ผูเ้รียนจะรู้สึกมีอ านาจ เม่ือเขารู้สึกมี
อ านาจก็ไม่มีความจ าเป็นท่ีจะตอ้ง
สร้างทางเลือกส าหรับทุกส่ิงทุก
อยา่ง เพราะเขาเช่ือมัน่วา่คุณใหส่ิ้งท่ี
ดีท่ีสุดส าหรับพวกเขา หากผูเ้รียน
รับรู้วา่มีอ านาจในความสัมพนัธ์ เขา
ก็จะตอ้งการทางเลือกนอ้ยลงสร้าง
ความทา้ทายท่ีเพียงพอในส่ิงท่ีท า
แลว้มีคุณค่าสร้างความทา้ทายท่ี
เพียงพอในส่ิงท่ีคุณตอ้งการให้
ผูเ้รียนท า และเป็นส่ิงท่ีท ามีคุณค่า 

ผูเ้รียนสามารถศึกษาในส่ิงท่ีเขา
สนใจได ้แต่ก็มีทกัษะจ าเป็น
บางอยา่งท่ีเขาตอ้งเรียนรู้ ซ่ึงทกัษะ
เหล่าน้ีสามารถน าเขา้ไปรวมกบั
บทเรียนต่างๆได ้แต่ก็ไม่เสมอไป 
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ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(ต่อ) 

 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน  

การสอน 
ใหค้วามทา้ทายใน
ระดบักลางถึง 
ระดบัสูง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

มอบหมายงานอยา่งมีความหมาย 
เพียงพอท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสนใจ แต่ก็
ไม่ทา้ทายเกินไปจนท าใหเ้กิดความ
ทอ้แทอ้าจใหง้านมอบหมายใน
ลกัษณะเป็นการปฏิสัมพนัธ์
ออนไลน์ท่ีท าให้ผูเ้รียนไดอ้อกแบบ
การศึกษาของตนเอง และสร้างการ
เช่ือมโยงไปยงัส่ิงต่างๆ ได ้

มีการสนบัสนุนจาก
เพื่อร่วมชั้น 
 
 

ผูเ้รียนจะผา่นการทา้ทายไดห้ากเขา
รู้วา่มีเพื่อนร่วมชั้นคอยสนบัสนุน
อยู ่ส่งเสริมความสัมพนัธ์ท่ีดี
ระหวา่งเพื่อนร่วมชั้นเรียนตอ้งเป็น
กระบวนการท่ีท าอยา่งต่อเน่ือง 
โดยใหก้ารมอบหมายงานเป็นกลุ่ม
หรือเป็นทีม 
 

ใหง้านท่ีท าร่วมกนั สร้าง
ความสัมพนัธ์ใหรู้้สึกมีความ
พยายามร่วมกนัในกลุ่มหรือเขา้ร่วม
เครือข่ายกบักลุ่มท่ีมีความสนใจ
เดียวกนัผา่น email หรือทางอ่ืนๆ ซ่ึง
ตอ้งดูแลอยา่งระมดัระวงั และให้
ผูเ้รียนค านึงถึงความปลอดภยัในการ
ใชอิ้นเตอร์เน็ตก่อนท่ีจะท ากิจกรรม
ใดๆ 

ควบคุมเป้าหมาย 
 

ผูเ้รียน โดยส่วนมากท าในส่ิงท่ีถูก
คาดหวงัใหท้  า ตั้งมาตรฐานใน
ระดบัสูงใหเ้กณฑ ์และแสดงการ
ยอมรับเม่ือผูเ้รียนบรรลุเป้าหมาย 

ตั้งเป้าหมายร่วมกบัผูเ้รียน สอนให้
สามารถควบคุมทกัษะท่ีตอ้งการ
ใชไ้ด ้
 

ใหเ้วลาท่ีไม่ไดใ้ช้
ในการเรียนอยา่ง
พอเพียง 
 

สมองไม่ไดใ้ชง้านไดดี้เม่ือมีการ
เรียนรู้แบบไม่หยดุพกั ความเป็น
จริงการหยดุพกัการเรียนรู้มีความ
จ าเป็นส าหรับสมองเพื่อ
กระบวนการถ่ายโอนการเรียนรู้ 

ใหเ้วลาส าหรับการผอ่นคลาย และ
เคล่ือนไหวอิริยาบถ เวลาส าหรับ
การแสดงออก การฟังเพลง เดิน การ
ท่องเท่ียว หรือการเล่นเกมส์ท่ีเป็น
การผอ่นคลาย  
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ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(ต่อ) 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน  

การสอน 
 
 
 
 
 
มีสมดุลระหวา่ง
ความแปลกใหม่ 
และส่ิงท่ีคาดเดาได ้
 

จากความทรงจ าระยะสั้นๆไปสู้
ความทรงจ าระยะยาว 
มีสภาพแวดลอ้มการเรียนท่ีดีให้
ความสมดุลระหวา่งความแปลก
ใหม่หรือสร้างความประหลาดใจ 
และส่ิงท่ีคาดเดาไดห้รือเป็นแบบ
แผน การใหส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงมาก
เกินไปจะเกิดปัญหากบัพฤติกรรม 
 

 
ตอ้งเตรียมส่วนท่ีท าความประหลาด
ใจ และส่วนท่ีตอ้งมีอยูใ่น
ก าหนดการทัว่ๆไป เช่น มีการทศัน
ศึกษาแบบทนัทีทนัใด หรือมีแขก
พิเศษ มีการฉลองพิเศษ ท่ีมาโดย
ไม่ไดค้าดหวงัผูเ้รียนจะสนุก และ
เหมือนไดร้างวลัหากไม่ท าจนมาก
เกินไป 

ปลอดภยัจากความ
เส่ียงต่างๆ  
 
 

ตอ้งแน่ใจวา่วฒันธรรมในชั้นเรียน
เป็นส่ิงท่ีสนบัสนุนใหเ้กิดอามรณ์ท่ี
รู้สึกปลอดภยั  

ประชุมสมาชิกทุกคน และตกลงกนั
วา่สภาพแวดลอ้มในชั้นเรียนควรจะ
มีความปลอดภยัส าหรับสมาชิกทุก
คน 

มีแรงกระตุน้ใน
ระดบัปานกลาง 
 
 

การกระตุน้เล็กนอ้ยเป็นเร่ืองท่ีดี แต่
หากมากเกินไปก็จะส่งผลเสียอีก 
ระดบัของการกระตุน้ส่งผลต่อ
สภาวะของผูเ้รียน ตอ้งควบคุม และ
จดัการความเครียดในชั้นเรียน หาก
มากเกินไปก็เป็นเวลาส าหรับเร่ือง
ตลก การเคล่ือนไหว การเล่นเกมส์
หากต ่าเกินไปก็ควรเพิ่มระดบัการ 
ทา้ทาย 

ตรวจสอบความเครียดในชั้นเรียน
ระหวา่งการศึกษา หากมีระดบัสูง
เกินไป เปล่ียนไปท ากิจกรรมอยา่ง
อ่ืน หรือใชอ้ารมณ์ขนั หากผูเ้รียนยงั
ไดรั้บการทา้ทายไม่พอ เม่ือเขาถาม
ค าถามท่ีทา้ทายข้ึนมา ก็ส่งเสริมให้
เขาคิด และปฏิบติัโดยใหโ้อกาส
ผูเ้รียนท างาน มีการสนทนาเพื่อช่วย
ใหลุ้ล่วงค าถามท่ีสงสยั อาจให้
วธีิการเรียนแบบโครงการบนเวบ็
เพื่อสนบัสนุนให้เกิดทกัษะการคิด
ในระดบัสูง 
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ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(ต่อ) 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน  

การสอน 
ใชพ้ลงังานต ่า และ
สูงสลบักนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ป้อนรูปแบบท่ี
หลากหลาย 
 

สภาวะทางชีววทิยาในมนุษย์
เรียกวา่ จงัหวะวงจรชีวติ ท่ีเปล่ียน
การใชพ้ลงังานของเราจากต ่าไปสูง 
และกลบัไปมาตามช่วงเวลา ซ่ึงจะ
เขา้ใจไดง่้ายเม่ือเราเขา้ใจธรรมชาติ
ของชีวติเรา ซ่ึงลว้นมีผลกระทบใน
แต่ละชัว่โมง แต่ละวนั แต่ละ
อาทิตย ์แต่ละเดือน แต่ละฤดูกาล 
การยอมรับผลกระทบท่ีมีต่อผูเ้รียน 
และจดัธรรมชาติใหเ้หมาะสมทั้ง
ข้ึน และลงก็เป็นอีกเหตุผลหน่ึงท่ี
จ  าเป็นตอ้งสร้างทางเลือกให้กบั
ผูเ้รียน 
การใหรู้ปแบบท่ีหลากหลายเท่าท่ี
เป็นไปได ้โดยเตรียมทางเลือก
ต่างๆ ไวใ้หผู้เ้รียน และตอ้งแน่ใจ
วา่กิจกรรมการเรียนรู้มีทั้งการฟัง 
การมองเห็น และกิจกรรมการ
เคล่ือนไหวประกอบกนัเตรียม
ความช่วยเหลือต่างๆ มีแขกรับเชิญ 
มีคู่คิดในการเรียน ติวเตอร์ท่ีต่างวยั 
เวลาส่วนบุคคล การใช้
คอมพิวเตอร์ท่ีช่วย และทศันศึกษา 
ค านึงถึงความส าคญัของ 3V’s 
และ 3C’s คือ Variety. Variety. 
Variety และ Choice. Choice. 

ในสภาพแวดลอ้มของชั้นเรียนแต่ละ
คร้ังจะมีตารางเวลา ไม่ควร
ก าหนดเวลาท่ีจ ากดัเกินไป โดยอาจ
ยดืหยุน่ไดบ้า้งควรหาประโยชน์จาก
ช่วงเวลาการเรียนรู้ไดม้ากเม่ือ
พลงังานของผูเ้รียนอยูใ่นระดบัสูง
ท่ีสุด เขา้จะต้ืนตวัต่อการเรียน 
 
 
 
 
 
 
ใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมต่างๆ ตามท่ีได้
แนะน า และสร้างสภาพแวดลอ้มท่ีมี
ความยดืหยุน่ และมัง่คัง่สมบูรณ์
ส าหรับการเรียนรู้ 
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ตารางท่ี 3 ปัจจยัของการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์(ต่อ) 

แนวความคิด ค าอธิบาย 
วธีิการน าไปบูรณาการกบัการเรียน  

การสอน 

 
ใหผ้ลป้อนกลบั
บ่อยๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ฉลองการเรียนรู้ 
 
 
 

 

Choice  
เป้าหมายท่ีผา่นมาทั้งหมด
สนบัสนุนดว้ยการใหผ้ลป้อนกลบั
บ่อยๆ และตอ้งแน่ใจวา่ผูเ้รียนรับ
ผลป้อนกลบัรูปแบบใดๆ ในทุกๆ 
สามสิบนาทีหรือในทุกวนัของการ
เรียน ซ่ึงไม่ไดห้มายความวา่ผูส้อน
จะตอ้งใหผ้ลป้อนกลบัเสมอไป อาจ
สร้างกลไกท่ีใหผู้เ้รียนไดรั้บผล
ป้อนกลบัจากเพื่อนร่วมชั้น ผูช่้วย
สอน และการทบทวนดว้ยตนเอง 
และพร้อมทั้งการใหผ้ลป้อนกลบัท่ี
เป็นคะแนนรวมถึงค าพดูจากผูส้อน 
การฉลองการเรียนรู้น้ีมีความส าคญั
ส าหรับการเรียนรู้ท่ีมีความ
เหมาะสม เน่ืองจากผูเ้รียนตอ้งการ
ยอมรับในส่ิงท่ีพวกเขาไดพ้ยายาม
ไป 

 
ระหวา่งการพดูน าเสนอผูเ้รียน
สามารถใหผ้ลป้อนกลบัซ่ึงกนัและ
กนัได ้เขาสามารถอ่านรายงานของ
เพื่อน และประเมินเองได ้ซ่ึงจะท า
ใหเ้กิดการพฒันาตนเอง มีการ
ประเมินตนเอง และรวบรวมผลงาน
เพื่อใหผ้ลป้อนกลบัแก่ผูเ้รียน 
 
 
 
 
 
ตอ้งท าใหผู้เ้รียนรู้สึกถึงความ
ภาคภูมิใจจากคนรอบขา้ง และ
ตนเอง อาจสร้างบรรยากาศสนุกๆ 
โดยน าส่วนหน่ึงจากการศึกษามา
แสดงแต่เพิ่มความตลก และความ
น่าสนใจไปดว้ย 

  

 

 

 

 



 
38 

 

ตารางท่ี 4 การสังเคราะห์ขั้นตอนของรูปแบบเบรนเบสต ์ดงัน้ี 

ขั้นตอนของรูปแบบ 
เบรนเบสต์ 

 

ช่ือ 1 

(Jensen) 

ช่ือ 2 

(Winters) 

ช่ือ 3 

(Regate) 

ช่ือ 4  

(Geoffrey 

Caine) 

1. ขั้นการเตรียมสมอ 

(Preparation) 

√   √   √   √   

2. ขั้นให้ความรู้ใหม่ (Acquisition) √ √   

3. ขั้นท าความเขา้ใจอย่างละเอียด 

(Elaboration) 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

4. ขั้นจดจ าข้อมูลท่ีเรียนรู้ 

(Memory Formation) 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

5. ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้

ใหม่ (Functional Integration) 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

 

 สรุปขั้นตอนของรูปแบบเบรนเบสต ์โดยมีขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
มี 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   1. ขั้นการเตรียมสมอง (Preparation) คือ เป็นการเตรียมสมองส าหรับการ
เช่ือมโยงการเรียนรู้ ผูส้อนอาจจะกระตุน้ผูเ้รียนด้วยการอภิปรายเก่ียวกบัส่ิงท่ีผูเ้รียนได้เรียนรู้
มาแล้ว   
   2. ขั้นให้ความรู้ใหม่ (Acquisition) คือ เป็นการเตรียมสมองเพื่อซึมซับข้อมูล
ใหม่สมองจะเช่ือมโยงระหว่างขอ้มูลความรู้เพิ่มเติมกับข้อมูลใหม่ตามความเป็นจริงอย่าง
สร้างสรรค์   
   3. ขั้นท าความเขา้ใจอย่างละเอียด (Elaboration) คือ ผูเ้รียนจะเรียนรู้โดยการ
ใช้ข้อมูล และข้อคิดเห็นเพื่อสนับสนุนเช่ือมโยงการเรียนรู้ และเพื่อตรวจสอบแก้ไขข้อมูลที่
ผิดพลาด 
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    4. ขั้นจดจ าขอ้มูลที่เรียนรู้ (Memory Formation) คือ สมองจะท างานภายใต้
สถานการณ์ที่เกิดข้ึนโดยดึงขอ้มูลจากการเรียนรู้รวมทั้งอารมณ์ และสภาพร่างกายของผูเ้รียน
ในเวลานั้นมาใช้ 
   5. ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ (Functional Integration) คือ ผูเ้รียนจะ
ประยกุตข์อ้มูลเดิมมาใชก้บัสถานการณ์ใหม่ 
 
งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
  
 อรอุมา อินฟูล า (2551) ศึกษาการใชนิ้ทานพื้นบา้นเป็นบทเรียนเสริมเพื่อพฒันาความรู้
ความเข้าใจเร่ืองประโยคในภาษาไทยตามทฤษฎีการท างานของสมอง  ส าหรับนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนเร่ืองประโยคในภาษาไทยโดยใชบ้ทเรียนเสริมจากนิทาน
พื้นบ้านมาจดักิจกรรมการเรียน และมีขั้นตอนของกิจกรรมตามทฤษฎีการท างานของสมองมี
ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนโดยมีคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบหลงัเรียนโดยใช้นิทาน
พื้นบา้นเป็นบทเรียนเสริมสูงกว่าคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียน และคะแนนเฉล่ียจากใบ
กิจกรรมแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการท างานของสมองพบว่า นกัเรียนสามารถผ่าน
เกณฑก์ารประเมิน และมีค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนอยูใ่นเกณฑดี์ 
 
 อรวรรณ บุญสมปาน (2551) ศึกษาการใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบใชส้มองเป็นฐาน
เพื่อส่งเสริมความรู้ด้านค าศัพท์และความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าความรู้ดา้นค าศพัท์ภาษาองักฤษของนกัเรียนหลงัการใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบใชส้มองเป็นฐานผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดคือร้อยละ 50 และอยูใ่นระดบัดีมาก ความสามารถ
ในการอ่านภาษาองักฤษของนกัเรียนหลงัจากการใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นฐานผา่น
เกณฑท่ี์ก าหนดคือร้อยละ 50 และอยูใ่นระดบัดี 
  
  อญัชลี เฟ่ืองชูชาติ (2552) ศึกษาการส่งเสริมทกัษะการเขียนภาษาไทยโดยใช้การ
เรียนรู้ท่ีใชส้มองเป็นฐานสาหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่หลงัการใชก้ารเรียนรู้ท่ี
ใช้สมองเป็นฐานคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัทกัษะการเขียนของนกัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
โดยมีเกณฑอ์ยูใ่นระดบัดี อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .01 
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 อุษณีย์ ประเทพทิพย์ (2552) การใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการท างานของ
สมองเพื่อพฒันาความรู้สึกเชิงจ านวนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า นักเรียนมี
คะแนนเฉล่ียของความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบหลงัเรียน อยู่ท่ี
ร้อยละ 31.81 ซ่ึงมากกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวร้้อยละ 25.00 
 
 จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนรู้เบรน
เบสต ์พบว่า การจดัการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตน์ั้นอาศยัผลการวิจยัดา้นสมอง
ประกอบกบัการประยุกตท์ฤษฎีจิตวิทยา และหลกัการเรียนรู้แบบต่างๆ ท่ีสอดคลอ้งกบัผลงานวิจยั
ทางดา้นสมอง เช่นทางดา้นความทรงจ า และการเรียกคืน รูปแบบการเรียนรู้ การเพิ่มความสนใจใน
การเรียน และอารมณ์ท่ีเหมาะสมส าหรับการเรียนรู้ ท าให้ผู ้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างใน
สภาพแวดลอ้ม และเปิดโอกาสใหมี้อิสระท่ีจะทา้ทา้ยก าหนดเป้าหมาย 
 
2. การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 2.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

 ความคิดสร้างสรรค์ เป็นการคิดเพื่อคน้หาความสัมพนัธ์ใหม่ระหว่างส่ิงต่างๆ ท าให้
สามารถแกปั้ญหา คิดประดิษฐ์เคร่ืองมือหรือวิธีการใหม่ ตลอดจนศิลปกรรมแปลกๆใหม่ๆ การคิด
สร้างสรรคเ์ป็นการคิดอเนกนยั (Divergent Thinking) คือ การคิดหลายทิศทาง หลายแง่มุม 
  การคิดสร้างสรรค์นั้นไม่จ  าเป็นตอ้งคน้ควา้ประดิษฐ์ส่ิงใหม่ๆ หรือสร้างทฤษฎีใหม่ๆ
เสมอไป อาจเป็นการแสดงออกของตนเอง หรือการคิดพฒันาวิธีการท างานของตนเองอย่าง
สร้างสรรค ์
 
  ขวญัตา ทุนเทพย ์ (2545: 10) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า หมายถึง 
ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดหาค าตอบหลายๆ ค าตอบเพื่อสนองต่อส่ิงเร้า ท าให้
เกิดการคิดท่ีหลากหลาย สามารถเช่ือมโยงส่ิงต่างๆ ผสมผสานให้เกิดส่ิงใหม่และแปลกแตกต่างไป
จากคนอ่ืน ซ่ึงประกอบดว้ยความคิดคล่อง ความคิดริเร่ิม ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถท่ีมีอยู่ในตวับุคคลแต่ละคนในระดับท่ีแตกต่างกันและ
สามารถส่งเสริมพฒันาข้ึนได ้
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  ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (2545: 16) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรคว์่า 
หมายถึง ความคิดท่ีมุ่งแกปั้ญหา หรือประดิษฐ์คิดคน้ในแนวทางท่ีใหม่แปลกแตกต่างจากเดิม และ
มีคุณค่าประโยชน์ 
 
  กุลยา ตนัติผลาชีวะ (2547: 33) กล่าวว่า การคิดสร้างสรรค์ หรือการออกแบบ
สร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยั ท่ีท าให้เกิดการคน้พบส่ิงแปลงใหม่
ดว้ยการดดัแปลง ปรับปรุงผสมผสานรวมถึงการประดิษฐแ์ละคน้พบส่ิงต่างๆ เป็นการคิดทั้งเหตุผล 
และจินตนาการจนเกิดผลงาน สามารถพฒันาไดด้ว้ยการทากิจกรรมอิสระในการคิดการสังเกต 
 
 สุวทิย ์มูลค า (2547: 9) อธิบายไวว้า่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางความคิด
ท่ีมีความส าคญัต่อเด็ก ท าให้เด็กสามารถสร้างความคิด สร้างจินตนาการ ไม่จนต่อสถานการณ์หรือ
สภาพแวดลอ้มท่ีก าหนดไว ้ ความคิดสร้างสรรค์คือพลงัทางความคิดท่ีเด็กๆ ทุกคนมีมาแต่ก าเนิด 
หากไดรั้บการกระตุน้ การพฒันาพลงัแห่งการสร้างสรรคจ์ะท าให้เด็กเป็นคนมีอิสระทางความคิด มี
ความคิดท่ีฉีกกรอบและสามารถหาหนทางในการท่ีจะสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ ไดเ้สมอ  
 
 อารี พนัธ์มณี (2547: 45) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า หมายถึง 
ความคิดจินตนาการประยกุตท่ี์สามารถน าไปสู่ส่ิงประดิษฐ ์คิดคน้พบส่ิงใหม่ๆ ทางเทคโนโลยี เป็น
ความคิดในลกัษณะท่ีคนอ่ืนคาดคิดไม่ถึงหรือมองขา้ม เป็นความคิดหลากหลาย คิดไดก้วา้งไกล มี
ทั้งปริมาณ และคุณภาพ อาจเกิดจากความคิดผสมผสานเช่ือมโยงระหว่างความคิดใหม่ๆ กบั
ประสบการณ์เดิม ใหเ้กิดส่ิงใหม่ท่ีแกปั้ญหาและเอ้ืออานวยประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
 
 จากท่ีกล่าวมาสามารถสรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรค ์คือกระบวนการทางสมองท่ีคิด
ในลกัษณะอเนกนยัซ่ึงจะน าสู่การคน้พบส่ิงใหม่ๆ ดว้ยรูปแบบการคิดท่ีน ามาดดัแปลง หรือพฒันา
อยา่งต่อเน่ืองและผสมผสานจากความคิดเดิมท่ีมีอยูจ่นเกิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
เป็น กระบวนการคิดท่ีอาศยัความรู้พื้นฐาน จินตนาการและวิจารณญาณ ในการพฒันาหรือคิดคน้
องคค์วามรู้หรือส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ ท่ีมีคุณค่าและเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม ความคิดริเร่ิม
สร้างสรรคมี์หลายระดบั ตั้งแต่ระดบัพื้นฐานท่ีสูงกวา่ความคิดพื้นๆ เพียงเล็กนอ้ย ไปจนกระทัง่เป็น
ความคิดท่ีอยูใ่นระดบัสูงมาก และความคิดสร้างสรรค์ ยงัเป็นความสามารถทางสมองของบุคคลท่ี
คิดไดห้ลายแง่มุม สามารถคิดคน้ส่ิงใหม่ข้ึนมาไดไ้ม่ซ ้ าแบบใคร มีการเช่ือมโยงระหวา่งความรู้เดิม
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และความรู้ใหม่เพื่อให้เกิดความคิดท่ีกวา้งไกลโดยมีกระบวนการคิด 4 ประการ ไดแ้ก่ ความคิด
คล่องตวั ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ 
 
 2.2 การสอนความคิดสร้างสรรค์ส าหรับเด็กประถมศึกษาปีที ่3  
  
  Davis (1972, อา้งถึงใน อารี รังสินนัท์, 2528:107-111) ไดก้ล่าวว่า การสอนให้เกิด
จินตนาการ หรือใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์นั้น คือ การสอนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์ โดยมุ่งกระตุ้นให้เกิดนิสัย และเจตคติในทางสร้างสรรค์ด้วยการส่งเสริมความคิด
จินตนาการให้กบัผูเ้รียน ส่งเสริมให้ผูเ้รียนคิดแปลกใหม่และคิดในส่ิงท่ียงัไม่เกิดข้ึน ฉะนั้นการ
สอนเพื่อใหเ้กิดพฤติกรรมสร้างสรรคจึ์งจ าเป็นตอ้งอาศยัความคิดจินตนาการ พยายามช่วยให้ผูเ้รียน
ไดส้านต่อหรือทดลองกบัความคิดจินตนาการดว้ยการคิดจริงๆ โดยจดัหาวสัดุและให้แนวทางแก่
ผูเ้รียนก็จะช่วยใหค้วามคิดและจินตนาการกลายเป็นจริงข้ึนมาได ้
 เพียเจต ์ไดก้ล่าววา่ในระยะวยัของผูเ้รียนตอนกลางนั้น พฒันาความคิดสติปัญญาของ
ผูเ้รียนจะพฒันาได้เจริญมากเพราะโดยพื้นฐานทางกาย ผูเ้รียนสามารถคิดเป็นเหตุผล เร่ิมเขา้ใจ
แนวคิดเชิงนามธรรมพื้นฐานง่ายๆ เขา้ใจแนวคิดเชิงเลขง่ายๆทางพฒันาเต็มทุกขั้นตอนตั้งแต่วนั
ตอนต้น ดงันั้นจึงเป็นช่วงเวลาท่ีเหมาะสมส าหรับการฝึกคิดและจินตนาการการรับรู้ ความคิด
สร้างสรรคข์องผูเ้รียนในวยัน้ีเกิดจากการสัมผสั จบัตอ้งวตัถุท่ีประกอบงานศิลปะ เช่น การก่อสร้าง 
วาดภาพ และป้ัน ผูเ้รียนชอบจะแกปั้ญหาเอง และมีความสนใจธรรมชาติรอบตวั มีความสามารถ
แยกแยะจดัส่ิงของเขา้เป็นพวก รับรู้ส่วนรวมก่อนแล้วจึงรับรู้ส่วนย่อย ความคิดสร้างสรรค์ของ
ผูเ้รียนจะสังเกตไดจ้ากการวาดรูปและการเล่น และสามารถสร้างความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ ไดแ้ละ
สามารถท่ีจะเล่ารายละเอียดปลีกย่อยเก่ียวกบัภาพท่ีวาดได ้การวาดรูปมกัจะใช้สัญลกัษณ์มากกว่า
การเลียนแบบของจริง 

  ผูเ้รียนในวยัน้ีสามารถท่ีจะรับรู้ส่ิงแวดลอ้มไดต้ามความเป็นจริง สามารถท่ีจะพิจาณา
เปรียบเทียบโดยใช้เกณฑ์หลายๆ อย่างโดยเฉพาะการจดัของเป็นกลุ่ม ผูเ้รียนจะเร่ิมเขา้ใจเกณฑ์
ต่างๆอย่างมีเหตุผล ผูเ้รียนชอบท่ีจะสร้างสรรคง์านท่ีตนเองรู้เขา้ใจและมีประสบการณ์ในเร่ืองนั้น
มาแลว้ โดยเฉพาะเร่ืองท่ีมีความประทบัใจมากการสร้างสรรคท์างศิลปะส่วนมากจะแสดงออกใน
รูปท่ีชดัเจนข้ึน และผูเ้รียนจะเขียนส่ิงท่ีผูเ้รียนรู้เร่ืองตามความเขา้ใจของผูเ้รียนมากกวา่ภาพท่ีแลเห็น
จริง กล่าวคือรูปร่างของส่ิงต่างๆท่ีผูเ้รียนเขียน แมว้า่จะเขียนภาพนั้นจากของจริงแต่ก็จะผิดเพี้ยนไป
ทั้งน้ี เพราะเด็กจะเขียนภาพตามจินตนาการมากกวา่ และมีความสามารถคิดท่ีเป็นรูปธรรม ผูเ้รียน
จะสามารถกระท าส่ิงท่ีมีความสัมพนัธ์กับวตัถุโดยตรง ซ่ึงผูเ้รียนจะเรียนรู้การแก้ปัญหา โดย
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ตั้งสมมติฐานซ่ึงไม่จ  ากดัอยู่เฉพาะส่ิงท่ีเป็นวตัถุเท่านั้น ค าว่ารูปธรรมไม่ไดห้มายถึงวตัถุจริงๆท่ี
ผูเ้รียนจะตอ้งเห็นหรือสัมผสัไดเ้ท่านั้นแลว้จึงจะแกปั้ญหาได ้แต่หมายถึง ปัญหาท่ีเก่ียวกบัวตัถุ ซ่ึง
อาจจะรับรู้หรือจินตนาการได้โดยตรง ซ่ึงผูเ้รียนจะสามารถพฒันาการแก้ปัญหาไปสู้ส่ิงท่ีไม่
เก่ียวข้องกับวตัถุโดยตรง ซ่ึงไม่เพียงแต่จะท าให้ผูเ้รียนเข้าใจมากข้ึนเท่านั้ น แต่ผู ้เรียนจะมี
ความสามารถแยกแยะกระจายความสนใจของตนเอง เขาจะเขา้ใจเหตุการณ์ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัผลทั้ง
ท่ีเป็น 2 มิติ หรือมากกวา่ 2 มิติ ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนในวยัน้ีจดจ านึกคิดเก่ง ทั้งทางเหตุผลและสร้างสรรค ์
โดยลกัษณะของในวยัน้ีผูเ้รียน สามารถคิดค านึง ฝันกลางวนัหรือคิดเล่ือนลอย และสามารถคิดนึก
อย่างมีเหตุผลเป็นไปตามประสบการณ์ของตนเองได ้มีเหตุผลมากข้ึน ซ่ึงถา้ไดรั้บการส่งเสริมให้
ผูเ้รียนคิดแกปั้ญหาอยา่งมีหลกัเกณฑแ์ละทดลองแกไ้ขตามขอ้เทจ็จริงจะช่วยส่งเสริมพฒันาการทาง
สติปัญญาไดเ้ป็นอยา่งมาก 
 ความคิดสร้างสรรคจ์ดัเป็นความสามารถท่ีฝึกได ้ยกระดบัให้สูงข้ึนได ้สามารถพฒันา
ไดด้ว้ยการสอน การฝึกฝน และปฏิบติัให้ถูกวิธี ซ่ึงสอดคลอ้งกบัฮอลแมน (Hallman, 1971: 222) 
และ เกรเกอร่ี (Gregory, 1967: 185) ท่ีกล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นทกัษะท่ีสามารถสอนได้
เรียนรู้ได ้และความคิดสร้างสรรค์จะลดลงไดเ้ช่นกนัหากไม่มีการฝึกฝน ดงันั้นผูเ้รียนจะสามารถ
พฒันาความคิดสร้างสรรคไ์ดห้ากเขาไดรั้บการฝึกนอกจากน้ี Davis (1973) ยงักล่าววา่ องคป์ระกอบ
ท่ีจะพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในตวัผูเ้รียนนั้นอยู่ท่ีเทคนิค วิธีสอนท่ีจะพฒันากระบวนการและ
วตัถุประสงคใ์หเ้หมาะสมเพื่อกระตุน้ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน (ดวงเดือน วงัสินธ์, 2594: 13) 
 
 จากการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการของผู ้เรียนดังกล่าว 
ความคิดสร้างสรรคจ์ะพฒันาไปในทิศทางท่ีพึงประสงคห์รือไม่นั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยัท่ีช่วยให้ผูเ้รียน
เกิดความคิดสร้างสรรคด์งัต่อไปน้ี (วชิยั วงษใ์หญ่, 2532) 
  1. ความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนแต่ละคนท่ีไดรั้บมาจากทางบา้นและโรงเรียน 
  2. การฝึกจินตนาการอยา่งสม ่าเสมอของผูเ้รียน ซ่ึงจะช่วยส่งเสริมความสามารถใน

การเรียนรู้ไดดี้ 

  3. การใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมศิลปะ จะช่วยใหผู้เ้รียนรู้กระบวนการ

สร้างสรรคศิ์ลปะสร้างนิสัยการปฏิบติัมากกวา่การพดู 

  4. ผูเ้รียนจะพฒันาความคิดสร้างสรรคไ์ดม้ากนอ้ยเพียงใด ข้ึนอยูก่บัผูส้อนตอ้งมี

ความคิดสร้างสรรค ์
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  5. สามารถจะปรับประยกุตว์สัดุต่างๆแลว้น ามาสร้างสรรคง์านศิลปะ เช่น ใชส่ิ้ง

ทดแทนสีจากพืช การใชก้ระดาษหนงัสือพิมพ ์วารสาร สร้างสรรคง์านศิลปะ เป็นตน้ 

  6. หอ้งปฏิบติัการทางศิลปะ จะช่วยส่งเสริมการแสดงออกของผูเ้รียน กระตุน้
ความคิดสร้างสรรค ์และเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการจดักิจกรรมสร้างสรรคศิ์ลปะผูเ้รียน 
 
 แมคแคนแลสด์และอีวานส์ (Mccandless and Evans, 1978) ไดเ้สนอแนะวา่ ความคิด
สร้างสรรค์สามารถพฒันาไดภ้ายใตเ้ง่ือนไขบางประการเขาสนบัสนุนแนวความคิดของเพียเจต์ท่ี 
กล่าววา่ การพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ป็นเป้าหมายแรกของการศึกษา ซ่ึงควรจะตอ้งสนบัสนุนให้
เกิดในโรงเรียนเพื่อใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความสามารถทางสมองอยา่งเตม็ท่ี 
 
 คุณภาพของผลงานสร้างสรรค์นั้นจะวดัได้ยากกว่า และสามารถบอกได้เป็นขั้นๆ 
ตั้งแต่มีการริเร่ิมเปล่ียนแปลงจนถึงคน้พบทฤษฎีใหม่ๆ ซ่ึงจะเกิดไดจ้ากส่ิงต่างๆดงัต่อไปน้ี (พานส์, 
1962) 
  1. ความรู้พื้นฐาน 

   2. จินตนาการ 

   3. กระบวนการคิด 
  
  ปัจจัยทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีดังนี ้คือ (อารี พนัธ์มณี, 2545) 
  1. ความคล่องในการใชค้วามคิด 
  2. ความยดืหยุน่ในการใชค้วามคิด 
  3. ความคิดแปลกใหม่ มีลกัษณะริเร่ิม 
  4. ความสามารถในการเสริมขยายความคิด 
  5. ประสบการณ์ชีวติ 
  6. ความกลา้คิดกลา้ท า 
  7. ความเป็นนกัคิด 
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 2.3 ซินเนคติกส์ (Synectics) 
  
ความหมายของซินเนคติกส์ 
 ซินเนคติกส์ (Synectics) มาจากรากศพัทใ์นภาษากรีก คือ Syn หมายถึงน ามารวมกนั
และ Etics หมายถึง ส่วนประกอบท่ีหลากหลาย มีผูใ้หค้วามหมายของซิเนเน็คติกส์ไวด้งัน้ี 
 
 เฮวิลีน (Heavillin, 1980) กล่าวว่า ซินเนคติกส์เป็นกิจกรรมท่ีมีพื้นฐานมาจากการคิด
ประดิษฐ์สร้างสรรค ์สามารถท าให้เกิดความคิดสร้างสรรคไ์ดโ้ดยอาศยัการเปรียบเทียบหรืออุปมา 
(Metaphoric Activity) ในส่ิงท่ีขดัแยง้หรือไม่คุน้เคยมาก่อนท าให้ผูเ้รียนเกิดความคิดแปลกใหม่
สามารถสร้างผลงานในแนวใหม่หรือเป็นตวัเองซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
 
 กอร์ดอน (Gordon, 1972) ซินเนคติกส์เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ให้กบัผูเ้รียนโดยการน าเอาการเปรียบเทียบมาให้นกัเรียนไดพ้ิจารณาและเปรียบเทียบ
อยา่งละเอียดและเป็นระบบ เม่ือการเปรียบเทียบมาถึงจุดหน่ึง ผูเ้รียนจะสามารถเสนอบทเรียนหรือ
งานของเขาในมิติท่ีแตกต่างกนัออกไปจากกรอบแนวคิดเดิมๆไดอ้ยา่งเกิดผลเป้าหมายหลกัของการ
สอนก็คือ การฝึกฝนใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรคใ์นบทเรียนในการแกปั้ญหาหรือการคน้คิดส่ิง
ใหม่ๆข้ึนมาโดยการใชก้ารเปรียบเทียบมาเป็นเคร่ืองมือในการสร้างสรรคแ์ละในประเทศไทยก็ยงัมี
ผูส้นใจ วจิยัโดยใชรู้ปแบบซินเนคติกส์ในการเรียนการสอนดว้ยเช่นกนั 
  
 สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์ (2544: 106) ไดใ้หค้วามหมาย ซินเนคติกส์วา่ เทคนิคเช่ือมโยง
สัมพนัธ์โดยการเปรียบเทียบหรือเทคนิคอุปมาอุปไมย นอกจากนั้น เสริมศรี ไชยศร (2543) กล่าววา่ 
Synectics เป็นวิธีการท่ีเนน้การพฒันาความคล่องกบัความแตกต่างทางภาษาและความคิดหลายวิธี 
(เฉลิมพล รัตนะโสภา. 2552: ออนไลน.์ อา้งอิงจาก เสริมศรี ไชยศร. 2543: 128) 
 สรุปไดว้า่ ซินเนคติกส์ หมายถึง การพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยวิธีการเช่ือมโยงส่ิง
ท่ีแตกต่างกนั หรือไม่เก่ียวขอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั โดยใชก้ารเปรียบเทียบ เพื่อสร้างผลงานใหแ้ปลกใหม่  
 สมศกัด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2544: 12) ไดเ้สนอความคิดเห็นท่ีสอดคลอ้งกนัวา่ การสอน
แบบซินเนคติกส์ ตั้งอยูบ่นพื้นฐานของการนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ คือ การคิดเช่ือมโยงหา
ความสัมพนัธ์ท่ีออกมาในรูปของการเปรียบเทียบมาใช ้ 
 ทิศนา แขมมณี ได้กล่าวว่าแนวคิดของการสอนแบบซินเนคติกส์ กบัความคิด
สร้างสรรค์ ซินเนคติกส์เป็นแนวคิดท่ีไปถูกคิดคน้ข้ึนเพื่อมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ โดยกลุ่ม
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นกัวิชาการท่ีเรียกวา่ กลุ่มซินเนคติกส์ ซ่ึงมีศาสตราจารย  ์ วิลเล่ียม เจเจ การ์ดอน (William J.J. 
Gordon) จากมหาวิทยาลยัฮาวาร์ด เป็นผูน้ ากลุ่มและไดเ้สนอรายงานผลการศึกษาวิจยัน้ี ไวใ้น
หนงัสือช่ือ SYNECTICS: The Development of Creative Capacity (1961) ซ่ึงท าข้ึนเพื่อใชพ้ฒันา 
“กลุ่มความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (Creativity Groups) ในองคก์รอุตสาหกรรม ซ่ึงเป็นกลุ่มบุคคลท่ี
ไดรั้บการฝึกฝนให้ทางานร่วมกนัเพื่อหนา้ท่ีประหน่ึง นกัแกปั้ญหาหรือนกัพฒันาผลผลิตและอีก
ไม่ก่ีปีต่อมา กอร์ดอน ไดป้รับพฒันาซินเนคติกส์ใหใ้ชพ้ฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน โดยจะ
ใชก้ารเปรียบเทียบหรืออุปมาเป็นส าคญั ผูเ้รียนจะเกิดความสนุกสนานกบัความคิดเปรียบเทียบเกิด
ผอ่นคลายจนสามารถนาการอุปมาเปรียบเทียบเหล่านั้นมาใชแ้กไ้ขปัญหาหรือสร้างสรรคค์วามคิด
ใหม่ๆ แนวคิดซินเนคติกส์ไดเ้ขา้มาเผยแพร่ในเมืองไทยโดย ดร.เจมส์ ฮาวิลเลอร์ (Dr. Jame G. 
Hauwiller) แห่งมหาวิทยาลยัมอนทาน่า เป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นรูปแบบการสอนและเป็นลูกศิษยท่ี์ได้
ร่วมงานกบั (ทิศนา แขมมณี, 2547: 252) ไดรั้บทุนฟูลไปรทใ์ห้เขา้มาเผยแพร่รูปแบบการสอนแบบ
ต่างๆ ดว้ยการจดัฝึกอบรมเชิงปฏิบติัการให้กบัอาจารยใ์นมหาวิทยาลยัครูทัว่ประเทศ และสถาบนั
อ่ืนๆ ท่ีสนใจโดยมี จนัทนี อินทรสูต และคณะ (ม.ป.ป.) เป็นผูป้ระสานงานและเขา้ร่วมฝึกอบรม
ตลอดมาจนถึงปัจจุบนั จากการจดัอบรมเชิงปฏิบติัการสอนรูปแบบซินเนคติกส์นั้นพบวา่รูปแบบ 
ซินเนคติกส์เป็นรูปแบบการสอนท่ีน่าสนใจ และเป็นแนวทางหน่ึงในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ใหก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีและไม่ก่อใหเ้กิดความเปล่ียนแปลงดา้นเน้ือหาความรู้แต่อยา่งใด แต่กลบั
ช่วยส่งเสริมและท าให้โลกของเน้ือหามีชีวิต ผูเ้รียนมีความคิดเป็นอิสระและสามารถพฒันา
จินตนาการหยัง่รู้ของตนเองไปสู่กิจกรรมประจ าวนัได ้
  

การคน้ควา้วจิยัของกลุ่มซินเนคติกส์ อาศยัการคาดการณ์ จากความเช่ือเบ้ืองตน้คือ  
  1. กระบวนการความคิดสร้างสรรคข์องมนุษย์ สามารถอธิบายเน้ือหาอยา่งชดัเจน
ได ้ และผลจะสามารถนาไปใชใ้นการสอนดา้นวิธีการ เพื่อพฒันาการคิดสร้างสรรคส์าหรับบุคคล
หรือกลุ่มบุคคลได ้ 
  2. ในการประดิษฐ์หรือคิดคน้ทางสร้างสรรค์ ทั้งทางศิลปะและวิทยาศาสตร์ จะมี
วธีิการหรือลกัษณะของขบวนการคิดอยูบ่นพื้นฐานของขบวนการทางจิตใจเช่นเดียวกนั  
  3. กระบวนการคิดสร้างสรรค์ของส่วนบุคคลในการแกปั้ญหาต่างๆ จะไม่เป็น
อุปสรรคหรือลดนอ้ยใดๆ เม่ือร่วมกนัแกปั้ญหาดว้ยกนัเป็นกลุ่มบุคคล  
 จากขอ้ความขา้งตน้สรุปได้ว่า ท าให้การสอนแบบซินเนคติกส์เป็นทฤษฎีท่ีเน้นว่า

กระบวนการคิดสร้างสรรคข์องมนุษยเ์ป็นเร่ืองลึกลบั อธิบายไม่ได ้และความหมายท่ีจะวิเคราะห์
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ฝึกฝนจินตนาการหรือเนน้ความสามารถท่ีซ่อนเร้นในจิตใจของผูเ้รียนโดยตรง เพื่อพฒันาความคิด

สร้างสรรคน์ั้น จะมีผลเสีย และบัน่ทอนความคิดสร้างสรรคข์องเขาเหล่านั้นได ้ในทางตรงกนัขา้ม 

ซินเนคติกส์กลบัเน้นการค้นควา้ ซ่ึงส่งผลให้ได้ขอ้เสนอหรือสมมติฐานต่างๆในเชิงปฏิบติั เพื่อ

สามารถน าไปใช้ในการแกปั้ญหาต่างๆ ให้บงัเกิดผลงานสร้างสรรค์ของบุคคลและกลุ่มได ้อีกทั้ง

เกิดจากการน ากระบวนการคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงสามารถพฒันาไดแ้ละสามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้น

การเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนในการแกปั้ญหาต่างๆให้บงัเกิดผลงาน

ในทางสร้างสรรคไ์ด ้

 
 2.4 ประวตัิความเป็นมาของซินเนคติกส์ 
 ซินเนคติกส์เป็นแนวคิดท่ีไปถูกคิดคน้ข้ึนเพื่อมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรค์โดยกลุ่ม
นกัวิชาการท่ีเรียกวา่ กลุ่มซินเนคติกส์ ซ่ึงมีศาสตราจารย ์William J.J. Gordon จากมหาวิทยาลยัฮา
วาร์ด เป็นผูน้ ากลุ่มและเสนอรายงานผลการศึกษาวิจยัน้ีไวใ้นหนังสือช่ือ SYNECTICS: The 
Development of Creative Capacity (1961) ซ่ึงท าข้ึนเพื่อใชพ้ฒันา “กลุ่มความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
(Creativity Groups) ในองคก์รอุตสาหกรรมซ่ึงเป็นกลุ่มบุคคลท่ีไดรั้บการฝึกฝนให้ท างานร่วมกนั
เพื่อหนา้ท่ีประหน่ึงนกัแกปั้ญหาหรือนกัพฒันาผลผลิตและอีกไม่ก่ีปีต่อมา กอร์ดอนไดป้รับพฒันา 
ซินเนคติกส์ให้ใช้พฒันาความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนโดยจะใช้การเปรียบเทียบหรืออุปมาเป็น
ส าคญั ผูเ้รียนจะเกิดความสนุกสนานกบัความคิดเปรียบเทียบเกิดผอ่นคลายจนสามารถน าการอุปมา
เปรียบเทียบเหล่านั้นมาใช้แก้ปัญหาหรือสร้างสรรค์ความคิดใหม่ๆ จากนั้นกิจกรรมซินเนคติกส์
ไดรั้บการปรับและพฒันามาสู้กระบวนการเรียนการสอนโดย (Joyce  และwell, 1972) ซ่ึงไดแ้บ่ง
การเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ออกมาเป็น 3 ขั้นตอน ต่อมา (Bruce Joyce, 1992) ไดท้  าการ
พฒันารูปแบบซินเนคติกส์ให้เหมาะสมกับการเรียนการสอนยิ่งข้ึน และได้เข้ามาเผยแพร่ใน
เมืองไทยโดย ดร. เจมส์ ฮาวิลเลอร์ (Dr. Jame G. Hauwiller) แห่งมหาวิทยาลยั มอนทาน่า เป็น
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นรูปแบบการสอนและเป็นลูกศิษยท่ี์ไดร่้วมงานกบั (Bruce Joyce, 1992) ไดรั้บทุนฟูล
ไปร์ทใหเ้ขา้มาเผยแพร่รูปแบบการสอนแบบต่างๆ ดว้ยการจดัฝึกอบรมเชิงปฏิบติัการให้กบัอาจารย์
ในมหาวิทยาลยัครูทัว่ประเทศและสถาบนัอ่ืนๆท่ีสนใจโดยมีผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. จนัทนี อินทร
สูต และคณะ เป็นผูป้ระสานงานและเขา้ร่วมฝึกอบรมตลอดมาจนถึงปัจจุบนั จากการจดัอบรมเชิง
ปฏิบติัการสอนรูปแบบซินเนคติกส์นั้นพบวา่ รูปแบบซินเนคติกส์เป็นรูปแบบการสอนท่ีน่าสนใจ 
และเป็นแนวทางหน่ึงในการพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์ห้กบัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีและไม่ก่อให้เกิด
ความเปล่ียนแปลงดา้นเน้ือหาความรู้แต่อย่างใด แต่กลบัช่วยส่งเสริมและท าให้โลกของเน้ือหามี
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ชีวิต ผูเ้รียนมีความคิดเป็นอิสระและสามารถพฒันาจินตนาการหยัง่รู้ของตนเองไปสู้กิจกรรม
ประจ าวนัได ้
 
 งานคน้ควา้วิจยัของกลุ่มซินเนคติกส์น้ีมีจุดประสงค์ส าคญัท่ีจะพยายามอธิบาย และช้ี
วดัถึงกลไกของความรู้แจง้ส่วนหน่ึงท่ีเร้นลบั (Intuitive Insight) ดว้ยขบวนการวิพากษเ์ชิงเหตุผล 
โดยการสังเกตการณ์ และการทดลองในสถานการณ์จ าลอง การทดลองมีกระท าในหลายลกัษณะ 
ทั้งกลุ่มจิตรกรในสาขาศิลปะ และกลุ่มวศิวกรทางดา้นเทคโนโลย ีโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อคน้หากลไก
ทางจิตวทิยาท่ีเป็นรากฐานของการคิดและกระท าเชิงสร้างสรรคก์ารทดลองท่ีเรียกวา่ โครงการ The 
Rock Experiment นบัวา่น่าสนใจ เพราะลกัษณะอาชีพของผูท้ดลองมีความคลา้ยคลึงกบัสถาปนิก 
คือ กลุ่มจิตรกรท่ีน ามาร่วมการฝึกอบรมโดยวิธีการซินเนคติกส์กระท าตลอดช่วงปิดภาคเรียนฤดู
ร้อนปี ค.ศ. 1948 การสังเกตการณ์กระท าตั้งแต่การเร่ิมตน้การอยูร่่วมกนั การปรับปรุงซ่อมแซมท่ี
พกัอาศยัด้วยกนั ส่ิงน้ีเป็นการสร้างบรรยากาศความคุน้เคยของกนัและกนั มีการรวบรวมข้อมูล
ต่างๆของพฤติกรรมแต่ละคน ทศันคติ และความคิดเห็นท่ีไดจ้ากการสนทนาระหวา่งกนั ตลอดจน
การกระท าในรูปการทดลองปฏิบติัการขอ้มูลท่ีไดรั้บน าไปประมวลเพื่อคน้หาและท าขอ้สรุปความ
เขา้ใจของเง่ือนไขในแง่ต่างๆ ทางจิตวิทยาและสถานะภาพทางจิต ซ่ึงจะช้ีน าไปสู่ความเขา้ใจของ
ขบวนการคิดสร้างสรรค์ในแง่การสรุปผลการคน้ควา้ ส่ิงท่ีน่าสนใจของวิธีการอบรมของซินเนค
ติกส์ คือ ผลสัมฤทธ์ิของผูท่ี้ผา่นการอบรมในโครงการ The Rock Pool Experiment น้ีมีผลงานเม่ือ
น าส่งเขา้ประกวดไดรั้บรางวลัท่ีมีช่ือเสียงต่างๆมากมาย เช่น Tiffany prize ส าหรับงานภาพเขียน 
เป็นตน้ การอบรมโดยทฤษฎีซินเนคติกส์ได้รับกระท ากบักลุ่มนักแก้ปัญหาต่างๆอีกมาก ซ่ึงเขา
เหล่าน้ีเม่ือกลบัไปท างานในบริษทัของตนเองปรากฏว่ามีประสิทธิภาพการท างานและประสบ
ความส าเร็จเพิ่มข้ึนท่ีส าคญั คือผลการคน้ควา้ของซินเนคติกส์ไดน้ าไปประยุกต์ใช้ทางการศึกษา
อยา่งไดผ้ลในหลายระดบั พร้อมทั้งมีการปรับปรุงการศึกษาของชาวอเมริกนัจนถึงปัจจุบนั 
 
 จุดมุ่งหมายของการคน้ควา้ของกลุ่มซินเนคติกส์ เร่ิมตน้ตั้งแต่ปี ค.ศ. 1944 เพื่อคน้หา
กลไกทางจิตวิทยา ซ่ึงเป็นพื้นฐานของการคิดเชิงสร้างสรรค์เน้ือหาของการคน้ควา้เน้นส่ิงท่ีจะ
กระตุน้ใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคจ์ากกลไกทางจิตวิทยานั้น ดว้ยการทดสอบความน่าเช่ือถือในการ
ก าหนดปัญหาและการแกปั้ญหาในสถานการณ์จริง โดยเฉพาะการร่วมกระท าเป็นกลุ่มบุคคล ซ่ึง
กลุ่มการคน้ควา้แต่เดิมมกัเนน้ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถเฉพาะตวั และส่วนบุคคล กลุ่ม
ซินเนคติกส์กลบัเช่ือถือวา่ ถา้น าผูมี้ความสามารถทางการคิดสร้างสรรคอ์ยูแ่ลว้มาร่วมกนัแกปั้ญหา
ก็ย่อมท่ีท่ีจะก าหนดปัญหาต่างๆได้รอบคอบยิ่งข้ึน และในขณะเดียวกันก็สามารถเสนอผลการ
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แกปั้ญหาไดดี้เช่นเดียวกนัดว้ย เพราะการรวมกนัจะเป็นการกระตุน้ให้แต่ละคน เสนอความคิดโดย
การพูด และแสดงความรู้สึกทางอารมณ์อย่างเปิดเผยต่อปัญหาท่ีก าลงัเผชิญอยู่ในขณะนั้น และยิ่ง
การรวมกลุ่มบุคคลมาจากหลายอาชีพและหลากหลายในประสบการณ์ จึงท าให้มีการก าหนดปัญหา
ไดอ้ยา่งจะแจง้ และมีการวิเคราะห์ไดอ้ยา่งถ่ีถว้น ซ่ึงยอ่มจะให้ผลการแกปั้ญหามีคุณภาพดีกวา่การ
ปฏิบติัตามล าพงัในแต่ละบุคคล ในอีกประเด็นของการคิดกนัเป็นกลุ่มจะท าให้เกิดแนวทางการ
พิจารณาปัญหาในแนวแปลก และใหม่ต่อปัญหาเดิมเป็นการเพิ่มโอกาสในการหลีกเล่ียง การ
ก าหนด และแกปั้ญหาตามความเคยชิน และโดยการยึดถือตวัเองเป็นส าคญั วตัถุประสงคข์องการ
รวมกลุ่มบุคคล แตกต่างทางบุคลิกภาพต่างสาขาวชิาชีพและต่างประสบการณ์ ยอ่มจะสอดคลอ้งกบั
ปรากฏการณ์ของการแกปั้ญหาท่ีวา่ ผลลพัธ์ท่ีดีเด่นในการแกปั้ญหาท่ียุง่ยากใดๆ คือ ค าตอบ หรือ
ผลลพัธ์ท่ีง่ายๆ แต่มีผลตอบสนองต่อปริมาณและชนิดของตวัแปรท่ีซับซ้อนทั้งหมดของปัญหา
นั้นๆได ้หรือเขียนเป็นสมการไดด้งัน้ีคือ 
     
                        ปริมาณและชนิดตวัแปรท่ีซบัซอ้นของ 
  ผลลพัธ์ท่ีดีเชิงสร้างสรรค ์=             _________________________________ 
     ความง่ายของผลลพัธ์ท่ีไดม้า 
 
 กล่าวคือ ความยุ่งยากของปัญหาท่ีเกิดจากปริมาณและชนิดของตวัแปร ซ่ึงส่ิงน้ีย่อม
สามารถทดแทนโดยตรงต่อความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนจากการรวมกลุ่มบุคคลท่ีมีความ
หลากหลายและแตกต่าง ส าหรับการไดม้าของผลลพัธ์อยา่งง่ายๆ ในทางปฏิบติัหรือแนวคิดในการ
แกปั้ญหาท่ีจะน าไปสู่การปฏิบติัต่อไปนั้น คาดหวงัวา่จะเกิดข้ึนจากการน าท่ีน าแนวคิดของสมาชิก
กลุ่มมาประมวลสรุปสุดทา้ย จากทฤษฎีซินเนคติกส์ท่ีวา่ความคิดสร้างสรรคท่ี์ส่งผลใหเ้กิดผลลพัธ์ท่ี
ดีเด่นนั้นข้ึนอยูก่บัความหลากหลายของความช านาญความรู้และประสบการณ์ท่ีน่าสนใจของแต่ละ
บุคคล ผลทางปฏิบติัของความคิดสร้างสรรคย์อ่มบงัเกิดข้ึนบนพื้นฐาน และมรรควิธีเดียวกนัในทุก
สาขาวิชาชีพ เกณฑ์ในการรวมกลุ่มบุคคลนั้น เน้นลกัษณะหนหลงัทางอารมณ์ เป็นส่ิงส าคญักว่า
ทางดา้นสติปัญญา เพราะกลไกทางอารมณ์นั้นจะเกิดปฏิกิริยาโดยตรงไดร้วดเร็วและง่ายเม่ือเผชิญ
ต่อปัญหาทนัทีทนัใด 
 ทฤษฏีซิเน็คติกส์พฒันาข้ึนมาเพื่อเพิ่มโอกาสในความส าเร็จของการก าหนดปัญหา 
และการแกปั้ญหา (Gordon, 1972) ซ่ึงสปริงฟิลด์ (Spring field, 1986) กล่าวว่า ซินเนคติกส์ คือ 
ระบบของการแกปั้ญหา ซ่ึงกระตุน้จิตใตส้ านึกซ่ึงเป็นกระบวนการเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์
กอร์ดอน (Gordon, 1972) ไดพ้ฒันาซินเนคติกส์อนัเป็นผลของการวิจยัเพื่ออธิบายกระบวนการเชิง
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สร้างสรรค์ท่ีน าไปปฏิบติัได ้ตามทฤษฎีซินเนคติกส์การเล่นค าจะท าให้เกิดทศันะใหม่ๆ เก่ียวกบั
ปัญหานั้นๆ โดยการใช้อุปมา เป็นการสร้างการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงท่ีคุน้เคยกบัส่ิงท่ีแปลกใหม่ 
ขณะท่ีสมาชิกพฒันาทั้งวธีิการรับรู้ และความคาดหวงัวา่โลกควรเป็นเช่นใด ผลผลิตของความคิดท่ี
เพิ่มข้ึนดว้ย นอกจากน้ี วีเวอร์และพรินซ์ (Weaver และ Prince, 1990) ยงัไดก้ล่าววา่ เดิมนั้นซินเนค
ติกส์มีจุดประสงค์เพื่อใช้กบักลุ่มซ่ึงมีความหลากหลาย แต่บุคคลท่ีปฏิบติังานตามล าพงัก็อาจน า
กระบวนการน้ีไปใชไ้ด ้ซินเนคติกส์เปิดโอกาสใหผู้มี้ส่วนร่วมท ากิจกรรมซ่ึงบางคร้ังก็ไม่ไดรั้บการ
ส่งเสริมในโรงเรียน จากทฤษฎีของซินเนคติกส์ดงักล่าว กอร์ดอนไดก้ล่าวถึงความคิดสร้างสรรคว์า่
กระบวนการสร้างสรรคน์ั้นไม่ใช่ส่ิงท่ีลึกลบั แต่อาจจะอธิบายไดส้ามารถฝึกบุคคลให้เพิ่มความคิด
สร้างสรรค ์(Joyce and Well, 1972) 
  การสอนดว้ยกิจกรรมซินเนคติกส์น้ี มีลกัษณะส าคญัท่ีเป็นจุดเด่นก็คือ การน าเอาการ
เปรียบเทียบกนัอยา่งละเอียดและเป็นระบบท่ีดี เม่ือการเปรียบเทียบมาถึงจุดหน่ึงผูเ้รียนก็จะสามารถ
เสนอบทเรียนหรือผลงานของบทเรียนในมิติท่ีแตกต่างออกไปจากกรอบและแนวคิดเดิมๆไดอ้ยา่ง
เกิดผล 
 เ ป้าหมายหลกัของรูปแบบการสอน ก ็คือ การฝึกฝนให้ผู เ้ รียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์ในบทเรียน ในการแก้ปัญหา หรือการคิดคน้ส่ิงใหม่ข้ึนมา โดยใช้การเปรียบเทียบ
เป็นเคร่ืองมือในการคิดสร้างสรรค์ซ่ึงจากขอ้ตกลงดงักล่าวมาแล้วเราสามารถสรุปได้ว่า การ
สอนด้วยวิธีการน้ีมีความเช่ืออยู่ 4 ประการ คือ (สมพงษ์ สิงหะพล, 2533) 
  1. เช่ือว่าความคิดสร้างสรรค์เกิดข้ึนอยู่เสมอในการด ารงชีวิตของมนุษย์และ
ความคิดสร้างสรรคน้ี์มีความส าคญัต่อการด าเนินชีวติประจ าวนัของทุกคน 
  2. เช่ือวา่กระบวนการของการคิดสร้างสรรคไ์ม่ใช่ส่ิงท่ีลึกลบัซบัซอ้นแต่อยา่งใด

เราสามารถอธิบายการเกิดความคิดสร้างสรรคแ์ละฝึกฝนใหค้นมีระดบัความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน

ได ้

  3. เช่ือวา่ความคิดสร้างสรรคท่ี์เกิดจากศาสตร์วชิาสาขาใดๆศาสตร์เหล่าน้ี

จ าเป็นตอ้งใชก้ระบวนการ ทางสติปัญญาเขา้มาเก่ียวขอ้งในการคิดสร้างสรรคท์ั้งส้ิน 

  4. เช่ือวา่การคิดสร้างสรรคข์องคนเดียวหรือการคิดสร้างสรรคแ์บบเป็นกลุ่มมี
ลกัษณะใกลเ้คียงกนัมาก 
 
 ครูสามารถเอากิจกรรมเปรียบเทียบมาใช้ในห้องเรียน เพื่อเรียนรู้เน้ือหาวิชาได้ดี
เท่าๆกบัการแกปั้ญหา การเปรียบเทียบไม่ได้จงใจท่ีจะเปล่ียนเน้ือหา ความรู้ แต่ออกแบบมาเพื่อ
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ส่งเสริม และท าให้โลกของเน้ือหามีชีวิต โดยการแสดงให้ผูเ้รียนเห็นวิธีสร้างความสัมพนัธ์ของ
บุคคลกบัโลก วิธีน าความจริงและทฤษฎี ซ่ึงเป็นส่ิงผิวเผินส าหรับเขาเขา้สู่ตวัของเขา กิจกรรมการ
เปรียบเทียบสร้างข้ึนมาเพื่อสนบัสนุนผูเ้รียนให้สามารถท าตวัเป็นอิสระ และพฒันาการจินตนาการ 
การหย ัง่รู้ไปสู่กิจกรรมประจ าวนั (Joyce and Wail, 1972) 
 เ ป้าหมายหลกัของรูปแบบการสอน ก ็ค ือ การฝึกฝนให้ผู เ้ รียนเกิดความคิด

สร้างสรรค์ในบทเรียน ในการแกปั้ญหา หรือการคิดคน้ส่ิงใหม่ข้ึนมาโดยใช้การเปรียบเทียบเป็น

เคร่ืองมือในการคิดสร้างสรรค์ซ่ึงจากขอ้ตกลงดงักล่าวมาแลว้เราสามารถสรุปไดว้่า การสอน

ดว้ยวิธีการน้ีมีความเช่ืออยู่ 4 ประการ คือ (สมพงษ์ สิงหะพล, 2533)  

  1. เช่ือว่าความคิดสร้างสรรค์เกิดข้ึนอยู่เสมอในการด ารงชีวิตของมนุษย์และ

ความคิดสร้างสรรคน้ี์มีความส าคญัต่อการด าเนินชีวติประจ าวนัของทุกคน 

  2. เช่ือวา่กระบวนการของการคิดสร้างสรรคไ์ม่ใช่ส่ิงท่ีลึกลบัซบัซ้อนแต่อยา่งใด

เราสามารถอธิบายการเกิดความคิดสร้างสรรค ์และฝึกฝนให้คนมีระดบัความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน

ได ้

  3. เช่ือว่าความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดจากศาสตร์วิชาสาขาใดๆ ศาสตร์เหล่าน้ี

จ าเป็นตอ้งใชก้ระบวนการ ทางสติปัญญาเขา้มาเก่ียวขอ้งในการคิดสร้างสรรคท์ั้งส้ิน 

  4. เช่ือว่าการคิดสร้างสรรค์ของคนเดียวหรือการคิดสร้างสรรค์แบบเป็นกลุ่มมี
ลกัษณะใกลเ้คียงกนัมาก 
 กรกนก ธูปประสม (2537) การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมน้ี ครูจะตอ้งเปิดกวา้งต่อ
แนวความคิดของผูเ้รียน ยอมรับแนวคิดของผูเ้รียนท่ีแสดงออกมา แมว้่าความคิดนั้นจะไม่มีผล
หรือไม่เหมาะสมแต่อย่างไรก็ตามท่าทีของครูตอ้งยอมรับ และไม่ปิดกั้นความคิดของผูเ้รียน ทั้งน้ี 
เพราะการสอนด้วยกิจกรรมซินเนคติกส์นั้นไม่ได้เปล่ียนแปลงเน้ือหาเพียงแต่ท าเน้ือหาให้มี
ชีวติชีวามากข้ึน ผูเ้รียนยงัคงไดรั้บความรู้ทางวิชาการเช่นเดียวกนั ซินเนคติกส์จึงเป็นกิจกรรมท่ีฉุด 
ความคิดท่ีมีอยูใ่นตวัเองของผูเ้รียนใหโ้ลดแล่นออกมา เน้ือหาท่ีสามารถน าเอารูปแบบการสอนแบบ
ซินเนคติกส์ไปใช้ไดค้่อนขา้งสะดวกเหมาะสม และประสบผลส าเร็จไดดี้ก็คือ เน้ือหา วิชา หัวขอ้ 
หรือบทเรียนใดๆ ก็ไดท่ี้ตอ้งการใหผู้เ้รียนคิดสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ ออกมาให้แตกต่างไปจากสภาพท่ี
เป็นอยู่ เช่น ตวัอย่างเน้ือหาเก่ียวกบัการแกปั้ญหา การศึกษาปัญหาสังคม การคิดออกแบบส่ิงของ 
การเปิดทรรศนะต่อแนวคิดบางอย่าง เป็นต้น “ความคิดสร้างสรรค์เป็นสมรรถภาพท่ีสามารถ
ส่งเสริมให้พฒันาได้ด้วยการสอน การฝึกฝน การฝึกปฏิบติัท่ีถูกวิธี และยิ่งถ้าส่งเสริมความคิด
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สร้างสรรค์แก่ผู ้เรียนตั้ งแต่เยาว์วยัได้เท่าไร ก็จะยิ่งได้ผลดีมากข้ึนเท่านั้ น โดยเฉพาะระดับ
ประถมศึกษา เป็นระยะท่ีผู ้เ รียนมีจินตนาการสูง ศักยภาพด้านการสร้างสรรค์ก าลังพัฒนา 
(Torrance, 1965) ดงันั้นหากวา่ผูเ้รียนในวยัน้ีไดรั้บประสบการณ์หรือกิจกรรมท่ีเหมาะสมในการ
พฒันาความคิดสร้างสรรค์อย่างต่อเน่ืองกนัเป็นล าดบัก็จะเป็นการเร่ิมตน้ท่ีดี ส าหรับการพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ในวยัต่อมา กิจกรรมซินเนคติกส์เป็นกิจกรรมท่ีดีรูปแบบหน่ึงในการน าไป
พฒันาความคิดสร้างสรรคเ์พราะการใชกิ้จกรรมเปรียบเทียบ จะช่วยกระตุน้จินตนาการของผูเ้รียน
ช่วยใหพ้วกเขา้สามารถถ่ายทอดความรู้ ความคิดแสวงหาส่ิงใหม่ มีความมัน่ใจกบัความคิดท่ีแปลก
แหวกแนว ยอมรับความคิดของตนเอง และผูอ่ื้น 
 
 กิจกรรมซินเนคติกส์ ท่ีน ามาใช้ในการสอนพัฒนามาจากปฐมบทเก่ียวกับการ
สร้างสรรค์หลายประการ ประการแรกเป็นการน าเอากระบวนการของความคิดสร้างสรรค์มา
เปิดเผยให้เห็นชดั โดยใชส่ื้อบางอย่างดึงเอาความคิดสร้างสรรค์ออกมา เม่ือใชส่ื้อเป็นเคร่ืองมือเรา
สามารถเพิ่มระดบัความสามารถในการคิดสร้างสรรคข์องปัจเจก และของกลุ่มได ้
 
 ประการท่ีสอง พฒันามาจากปฐมบทท่ีว่า “องค์ประกอบทางอารมณ์มีความส าคญั
มากกวา่องคป์ระกอบทางปัญญา การไม่มีเหตุผลบางคร้ังมีความส าคญักวา่การมีเหตุผล” (Gordon, 
1961: 6) 
 
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นตวัท่ีน าไปสู่การคิดคน้พฒันาส่ิงใหม่ๆข้ึนมาอย่างไรก็ตาม
ความไม่มีเหตุผลสามารถเปิดช่องว่างแห่งความคิดท่ีจะท าให้คนเปิดรับความคิดใหม่บางอย่างได ้
การท่ีคนตดัสินใจกระท าส่ิงใดๆ นั้นมาจากเหตุผลส่วนความไม่มีเหตุผลเป็นสภาพแวดลอ้มทาง
ปัญญาท่ีมีคุณค่าอย่างยิ่งท่ีจะช่วยท าให้เกิดการคน้หา และขยายความคิดออกไป กอร์ดอนเช่ือว่า 
ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางอารมณ์ซ่ึงคนจะใชอ้ารมณ์ และความไม่มีเหตุผลในตวัมา
ส่งเสริมกระบวนการทางปัญญา การแกปั้ญหาต่างๆ ตอ้งใช้เหตุผล และปัญญาประกอบกนัแต่ถา้
น าเอาการไม่มีเหตุผลเขา้ไปผสมผสานดว้ยอยา่งมีระบบจะช่วยใหค้นคิดส่ิงใหม่ออกมาไดดี้ยิง่ข้ึน 
 
 ประการท่ีสาม พฒันาจากสมมุติฐานท่ีวา่ความเขา้ใจอยา่งถ่องแท ้แต่องคป์ระกอบทาง
อารมณ์ และความไม่มีเหตุผลสามารถเพิ่มระดบัความเป็นไปไดข้องความส าเร็จในการแก้ปัญหาท่ี
เกิดข้ึน (Gordon, 1961: 1) การน าเอาความไม่มีเหตุผลมาใชใ้นกระบวนการเรียนการสอนนบัเป็นเร่ือง
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ใหม่ ความไม่มีเหตุผล และกระบวนการทางอารมณ์ไดอ้ยา่งดี และดึงความคิดใหม่ๆ ออกมาได ้ก็คือ 
ใชก้ารเปรียบเทียบ และวเิคราะห์การเปรียบเทียบอยา่งละเอียดถ่ีถว้น  
 
 โดยเทคนิคซินเนคติกส์ นั้นประยกุตเ์ขา้มาในการสอนโดยมีวตัถุประสงคด์งัต่อไปน้ี 
  1. เพื่อเพิ่มความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึงของผูเ้รียน 

  2. เพื่อใชใ้นการเปรียบเทียบเช่ือมโยงขอบเขตของเน้ือหาความรู้ 

  3. เพื่อสอนวธีิตั้งสมมุติฐาน 
 
 โดยวิธีการน้ีออกแบบมาเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องบุคคล และกลุ่มอยา่งไรก็
ตามวธีิการน้ียงัช่วยปรับปรุงนยัของการเรียนรู้ไดเ้ท่ากนัดว้ย 
 
 
การเปรียบเทยีบตามรูปแบบการสอนของซินเนคติกส์มี 3 ชนิด คือ 
 1. การเปรียบเทียบตรง 

 เป็นการเปรียบเทียบแบบง่ายๆ ระหว่างส่ิงของสองส่ิง ความคิด 2 ความคิด ส่ิงท่ีเราน ามา

เปรียบเทียบกนัจะเป็นอะไรก็ได ้ท่ีเราตอ้งการเปรียบเทียบ เช่น คน พืช สัตว ์ส่ิงของ 

 สถานท่ี ความคิด การเปรียบเทียบชนิดน่ี ช่วยให้ผูเ้รียนมองเห็นบทเรียนในแนวทาง และ
ความคิดใหม่ (สมพงษ ์สิงหะพล, 2533) ซ่ึงลกัษณะการเปรียบเทียบแบบตรงนั้น เป็นการสร้างส่ิง
เปรียบเทียบท่ีเหมือนกบัสภาพท่ีแทจ้ริง แต่เปล่ียนไปเป็นสภาพอ่ืนท่ีเคียงคู่ไปกบัปัญหานั้นๆ การ
เปรียบเทียบแบบตรงเป็นการท าส่ิงท่ีแปลกใหคุ้น้เคย โดยการน าเอาสถานการณ์ใหม่ไปเปรียบเทียบ
กบัส่ิงท่ีรู้แล้ว (ชัยรัตน์ โสธรนพบุตร, 2530) เช่นการเปรียบเทียบการเขียนจดหมายกบัหนอน     
การเปรียบเทียบล้อรถยนต์กบัวตัถุท่ีหมุนได้ขณะเคล่ือนไหว การเขียนจดหมายกบัเมฆ เป็นต้น           
กอร์ดอนไดย้กตวัอยา่งของการเปรียบเทียบแบบตรง ดงัต่อไปน้ี (Joyce and Weil, 1972) 
 1. เคร่ืองเปิดกระป๋อง 

 2. ใบพดัเฮลิคอปเตอร์ 

 3. วงโคจรของดาวองัคาร 

 4. การหมุนของเมด็ถัว่ 

 5. การขดเป็นวงของงู 
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 การบรรยายความรู้สึกของตนเองตามท่ีไดส้มมุติโดยอาจแสดงความรู้สึกในลกัษณะ
ต่างๆ ดงัน้ี (สมพงษ ์สิงหะพล, 2533) 
  1. บรรยายออกมาในรูปของขอ้เท็จจริง ในขั้นน้ีบุคคลจะบรรยายเปรียบเทียบตาม

ความเป็นจริงยงัไม่ไดแ้สดงความคิดเห็นแปลกใหม่หรือแสดงความรู้สึกมีส่วนร่วม เช่น บรรยาย

เก่ียวกบัเคร่ืองยนตข์องรถยนต ์อาจบรรยายความรู้สึกวา่ ฉนัรู้สึกร้อน เป็นตน้ 

  2. บรรยายถึงความรู้สึกร่วม ในขั้นน้ีบุคคลอาจบรรยายความรู้สึกธรรมดาทัว่ไปไม่

มีอะไรแปลกใหม่ เช่น ฉนัรู้สึกมีพลงั (เม่ือสมมุติตวัเองเป็นรถยนต)์ 

  3. บรรยายเนน้ความรู้สึกร่วมกบัส่ิงมีชีวิต ในขั้นน้ีบุคคลตอ้งแสดงความรู้เป็นส่ิง

นั้นอยา่งจริงจงั เช่น “ฉนัรู้สึกวา่ถูกใชอ้ยา่งไม่เป็นธรรมดา และไม่สามารถตดัสินใจไดเ้องวา่เม่ือไร

ฉนัควรจะติดเคร่ืองหรือดบัเคร่ืองเอง แต่มีบางคนมาท าใหเ้หมือนมีชีวติจิตใจ” 

  4. บรรยายเน้นความรู้สึกร่วมกบัส่ิงไม่มีชีวิต ในขั้นน้ีบุคคลตอ้งแสดงความรู้สึก
เป็นส่ิงนั้นอย่างจริงจงั “ฉันรู้สึกว่าถูกใช้อย่างไม่เป็นธรรมดา และไม่สามารถตดัสินใจได้เองว่า
เม่ือไรฉนัควรจะติดเคร่ืองหรือดบัเคร่ืองเอง แต่มีบางคนมาท าให้เหมือนมีชีวิตจิตใจ แต่มีบางคนท า
กบัฉนัเหมือนวา่ฉนัไม่มีชีวติจิตใจ” 
 
 นอกจากน้ี เดวิส (Davis, 1983) ไดแ้สดงวิธีการ และตวัอยา่งการเปรียบเทียบแบบตรง
ไวด้งัน้ีวิธีการเปรียบเทียบแบบตรง นกัคิกจะถูกถามให้คิดหลายๆวิธีท่ีคล้ายกบัการแกปั้ญหาใน
ธรรมชาติของพวกสัตว ์นก ดอกไม ้แมลง หนอน และอ่ืนๆ เช่น สเปรยก์ระป๋องกล่ินสกัง๊ เข้ียวเล็บ
ท่ีมีพิษอ่อนๆกระป๋องอากาศท่ีสามารถส่งเสียงร้องไดเ้ม่ือถูกกระตุน้ หนา้กากงูท่ีท าใหผู้ร้้ายตกใจใน
ยามวกิาล ลายของชุดท่ีใชใ้นการพรางตวั 
  
 2. การเปรียบเทียบแบบค าคู่ขดัแยง้ (Compressed Conflict) 
 การเปรียบเทียบแบบค าคู่ขดัแยง้ เป็นการเปรียบเทียบอีกชนิดหน่ึงท่ีน าเอาค าท่ีขดัแยง้
กนัสองค ามาสร้างเป็นค าใหม่ และเป็นความคิดรวบยอดใหม่ เช่น ตวัอยา่ง ค าวา่ ถนอมรักดว้ยความ
รุนแรงไฟเยน็ คนจนผูย้ิ่งใหญ่ เลวบริสุทธ์ิ (สมพงษ ์สิงหะพล, 2533) การอุปมาแบบน้ีจะใชค้วาม
ขดัแยง้กนัดงัเช่น เคร่ืองท าลายการช่วยชีวิต เปลวเพลิงแห่งความเจริญ เป็นตน้ โดยการใช้ความ
ขดัแยง้โดยยอ่น้ี ตามความคิดของกอร์ดอน เป็นการเปิดความคิดให้กวา้งท่ีสุดในเร่ืองใหม่ และท า
ให้มีความน่าแปลกใจเกิดข้ึน เป็นการพิจารณาวตัถุจากสองด้านเป็นการแสดงถึงความสามารถ
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ของผูเ้รียนในการน าส่ิงของทั้งสองส่ิงมารวมเป็นส่ิงเดียว ความตรงขา้มกนัยิ่งมีมากเท่าใดก็เป็น
การพฒันาความคิดสร้างสรรคม์ากข้ึนเท่านั้น (Joyce และ Weil, 1972) 
 
  3. การเปรียบเทียบรายบุคคล (Personal Analogy) 
  การเปรียบเทียบแบบบุคคลน้ีเป็นการเปรียบเทียบโดยเอาตวัผูเ้รียนไปเป็นบางส่ิง

บางอย่างท่ีครูยกข้ึน การเปรียบเทียบเช่นน้ี ช่วยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในบทเรียนมองเห็นบทเรียน

เป็นส่ิงไม่ไกลตวั มองเป็นแนวในการคิดสร้างสรรค์จากรากฐานความคิดของตวัเอง และฐาน

ความคิดจากส่ิงท่ีให้เปรียบเทียบตวัอย่างเช่น สมมุติให้ผูเ้รียนเป็นรถไฟ เป็นหนอน กอ้นเมฆ และ

ถามความรู้สึกส่วนตวั (สมพงษ์ สิงหะพล, 2533) นอกจากน้ี กอร์ดอน (Gordon, 1972) ยงัได้

กล่าวถึงการเปรียบเทียบแบบบุคคลน้ีวา่เป็นการเปรียบเทียบท่ีเป็นการรวมบุคคลกบัส่วนต่างๆของ

ปัญหา 

 การเปรียบเทียบแบบบุคคลน้ี เป็นการวางเง่ือนไขโดยรวมคนเขา้กบัปัญหา และเขามี
ความสัมพนัธ์ระหวา่งคนกบัพืช สัตว ์หรือส่ิงไม่มีชีวิต ส่ิงท่ีส าคญัคือการเนน้การรวมทั้งสองส่ิงเขา้
ดว้ยกนัอยา่งกลมกลืน โดยไดย้กตวัอยา่งสถานการณ์ของปัญหาโดยนกัเคมีไดร้วมตวัของเขาให้เป็น
อนัหน่ึงอนัเดียวกนักับโมเลกุล โดยเขาจะท าการถามตวัเองว่า “ฉันรู้สึกอย่างไร ถ ้าฉันเป็น
โมเลกุล (Joyce and Weil, 1972) และเดวิส (Davis, 1983) ไดใ้ห้ตวัอยา่งของการเปรียบเทียบ
แบบบุคคลไวใ้นหนงัสือ Creative is Forever ดงัน้ี 
  จินตนาการวา่คุณเป็นหมากฝร่ังกอ้นหน่ึง คุณอยูอ่ยา่งสงบในกล่องกบัเพื่อนหมากฝร่ัง
กอ้นอ่ืนๆ บนชั้นวางของมุมลูกกวาด มีเด็กคนหน่ึงเดินเขา้มา วางเงินไวบ้นโต๊ะ แลว้ช้ีมาท่ีคุณ คุณ
จะรู้สึกอยา่งไรการเปรียบเทียบแบบน้ีเป็นการเอาความคิดของบุคคลรวมกนัแกปั้ญหา ท าให้รู้สึกวา่
เขาเป็นส่วนหน่ึงของปัญหา การเปรียบเทียบแบบบุคลสามารถประยกุตใ์ชอ้ยา่งไม่มีขอบเขตจ ากดั 
 
 2.5 กระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ (Synectics) 
  
 การสอนแบบซินเนคติกส์นั้นมีเป้าหมายหลักก็คือ การใช้บทเรียนฝึกฝนให้ผูเ้รียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา หรือการคิดคน้ส่ิงใหม่ข้ึนมา โดยในการเปรียบเทียบเป็น
เคร่ืองมือส าคญัฝึกฝนการคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงแบ่งการเปรียบเทียบออกเป็น 4 รูปแบบดงัต่อไปน้ี 
(Joyce and Well, 1972) 
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  1. การเปรียบเทียบโดยตรง  (Direct Analogy)  การเปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์
ของทั้ง 2 ส่ิงท่ีมีความเหมือน และแตกต่างอยา่งตรงไปตรงมา 
  2. การเปรียบเทียบตนเอง  (Personal Analogy) การเปรียบเทียบโดยเอาตนเอง และ
ความรู้สึกของตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของปัญหา 
  3. การเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ (Symbolic Analogy) การเปรียบเทียบโดยน าเอา
ความหมายเชิงนามธรรม มาเปรียบเทียบเพื่อจุดประกายแนวคิดใหม่ๆ 
  4. การเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน (Fantasy Analogy) การเปรียบเทียบโดยน า
จินตนาการเพอ้ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบของส่ิงท่ีตอ้งการคน้หา ส่วนมากจะมีค าส าคญั  
(Key Word) เป็นตวักั้นไม่ให้จินตนาการหลุดลอยไปไกลจนเกินขอบเขต 
 
วตัถุประสงค์ในการจัดการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ 
 1. เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ในผลงานท่ีแปลกใหม่เป็นการคิดท่ีอิสระใน
หลายๆ วธีิการ 
 2. เพื่อฝึกความกลา้ในการแสดงออก การแสดงความคิดเห็นท่ีไม่เหมือนผูอ่ื้น 
 
การผสมผสานกจิกรรมซินเนคติกส์ในกจิกรรมการเรียนการสอน 
 รูปแบบของ Joyce และ Weil (1972) 
  ขั้นท่ี 1 ใชแ้บบฝึกหดัเดิม เป็นความพยายามง่ายๆ ท่ีท าให้ผูเ้รียนผอ่นคลาย คุน้เคย และ
สบายใจ ในกิจกรรมการเรียนการเปรียบเทียบ เป็นชุดแบบฝึกสั้น การเปรียบเทียบค่อนขา้งอิสระ 
อาจจะใชก้ารเปรียบเทียบแบบตรง การเปรียบเทียบแบบบุคคลหรือแบบค าคู่ขดัแยง้ก็ได ้
  
 ขั้นท่ี 2 การส ารวจส่ิงท่ีไม่คุน้เคย วตัถุประสงคเ์พื่อเพิ่มความเขา้ใจของผูเ้รียนโดยการ
เปรียบเทียบความเหมือน และความต่าง ขั้นตอนการส ารวจส่ิงท่ีไม่คุ ้นเคย ประกอบด้วยการ
บรรยายเน้ือหา ให้ผูเ้รียนฟัง (สามารถใช้การพูดหรือการเขียนก็ได้) แล้วเตรียมเขาด้วยการ
อุปมาอุปไมยท่ีสัมพนัธ์กัน (คุน้เคย) เร่ิมแรกจะถามอย่างง่ายเพื่ออธิบายการเปรียบเทียบ แล้ว
กลายเป็นส่ิงของ ต่อจากนั้นก็จะถามโยให้สร้างความเก่ียวโยงนั้น ในประการท่ีสอง ถามให้อธิบาย
ความแตกต่างของส่ิงสองส่ิง ท้ายสุดจะกลายเป็นวดัความเข้าใจของเขา ถามเพื่อบรรยายการ
เปรียบเทียบของเขาในหัวข้อใหม่ วตัถุประสงค์ของการส ารวจส่ิงท่ีไม่คุน้เคย คือ ช่วยให้ผูเ้รียน
เขา้ใจ และเขา้ถึงภายในขอ้มูลใหม่ ดว้ยการเปรียบเทียบ และหาขอ้แตกต่างของการเปรียบเทียบส่ิง
ท่ีคุน้เคยกบัส่ิงท่ีไม่คุน้เคย 
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 ขั้นท่ี 3 การสร้างสรรคส่ิ์งใหม่เป็นการพิจารณาส่ิงท่ีคุน้เคย ดว้ยวธีิการท่ีไม่คุน้เคย
ขั้นตอนประกอบดว้ย 
  1. การอธิบายสถานการณ์ปัจจุบนั 
  2. การก าหนดปัญหาหรืองาน 
  3. การอธิบายหมุนเวยีนดว้ยการเปรียบเทียบตรง การเปรียบเทียบแบบบุคคล การ
เปรียบเทียบแบบค าคู่ขดัแยง้ จนกระทัง่ผูเ้รียนมีความคิดรวบยอดไปไกลจากปัญหาเร่ิมตน้อยา่ง
เพียงพอ 
  4. น าผูเ้รียนกลบัสู่ปัญหาเร่ิมตน้ 
  
 Frank  Williams  (อา้งในอารี พนัธ์มณี, 2545) นกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาชาว
อเมริกนั ซ่ึงศึกษาเร่ืองการสอนความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งกวา้งขวางและลึกซ้ึง ไดเ้สนอรูปแบบการ
สอนเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคข้ึ์น ช่ือวา่ Williams Cube CAI Model ซ่ึงเป็นรูปแบบในการ
ส่งเสริมพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ทั้งทางดา้นความรู้ ความคิด ความรู้สึก หรือเจตคติใน
หอ้งเรียน หรืออาจกล่าวไดว้า่เป็นรูปแบบการสอนให้เด็กรู้จกัคิด การแสดงออกทางความรู้สึก และ
การแสดงออกในวิถีทางของความคิดสร้างสรรค์ รูปแบบการสอนน้ี แบ่งออกเป็น 3 มิติ คือ มิติท่ี 1 
ดา้นเน้ือหา มิติท่ี 2 ดา้นพฤติกรรมการสอนของครู มิติท่ี 3 ดา้นพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียน ดงั
แสดงในภาพ 

 
ภาพท่ี 3 โครงสร้างของรูปแบบการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคต์ามแนวคิด 

ท่ีมา: Williams, Classroom ideas for encouraging thinking and feeling, (New York: D.O.K.
 publishing, Co, 1970), 25 
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 จากภาพ Williams แบ่งรูปแบบการสอนออกเป็น 3 มิติ โดยอธิบายไดด้งัน้ี 
 มิติท่ี 1 เป็นมิติในดา้นเน้ือหา (Content) 
 ในการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคโ์ดยยดึหลกัสูตรเป็นเกณฑ ์และจดัการ
เรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตร 
 มิติท่ี 2 เป็นมิติดา้นพฤติกรรมการสอนของครู (Teacher Behavior) 
 ในการสอนของครู  เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนนั้นควรเนน้เทคนิคท่ี
เหมาะสม เขาเสนอวธีิการสอน และจดักิจกรรมในลกัษณะต่างๆกนั 18 ลกัษณะดงัน้ี 
  1. การสอนเก่ียวกบัความคิดเห็นในลกัษณะท่ีขดัแยง้ในตวัเอง (Paradox) หมายถึง  
การสอนเก่ียวกบัความคิดเห็นในลกัษณะซ่ึงขดัแยง้ในตวัมนัเอง ความคิดเห็นซ่ึงคา้นกบัสามญั
ส านึก ความจริงท่ียากจะเช่ือถือ หรืออธิบายได ้ความเห็นหรือความเช่ือท่ีฝังใจมานาน เป็นการฝึก
การมองส่ิงต่างๆ ในรูปแบบเดิมใหแ้ตกต่างออกไป และเป็นการส่งเสริมความคิดเห็นท่ีไม่คลอ้ยกนั 

  2. การพิจารณาลกัษณะ (Attribute) หมายถึง การสอนให้นกัเรียนคิดพิจารณาถึง
ลกัษณะต่างๆ ท่ีปรากฏของมนุษย ์ สัตว ์ ส่ิงของในลกัษณะท่ีแตกต่างไปจากท่ีเคยคิด ท่ีเคยเห็น
รวมทั้งในส่ิงท่ีคาดไม่ถึงดว้ย 
  3. การเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย (Analogy) การเปรียบเทียบส่ิง หรือสถานการณ์ท่ี
เหมือนกนั คลา้ยคลึงกนั แตกต่างกนั หรือตรงกนัขา้ม อาจเป็นค าเปรียบเทียบ ค าพงัเพย สุภาษิต 
กอ้ได ้
  4. การบอกส่ิงท่ีคลาดเคล่ือน (Discrepancies) หมายถึง การแสดงความคิดเห็น ระบุ 

บ่งช้ีถึงส่ิงท่ีคลาดเคล่ือนจากความจริง หรือขาดตกบกพร่องผดิปกติ หรือ ส่ิงท่ีไม่สมบูรณ์ เช่น ให้
ดูภาพสัตว ์แลว้ให้นึกถึงสถานท่ีอาศยัของสัตว์ เช่น เสือนึกถึงป่า ลิงนึกถึงตน้ไมห้รือ ลองให้นึก
ถึงสถานท่ีอ่ืนๆ ซ่ึงไม่เก่ียวขอ้งกบัสัตวด์งักล่าว เช่น อูฐเดินอยู่บนหิมะ แทนท่ีจะตอ้งอยูใ่น
ทะเลทราย 
  5. การใชค้  าย ัว่ยุ และกระตุน้ตอบ (Provocative Question) หมายถึง การตั้งค  าถาม
แบบปลายเปิด และเป็นค าถามท่ีย ัว่ยุและเร้าความรู้สึกนึกคิดให้ชวนคิดคน้ควา้ เพื่อให้ได้
ความหมายท่ีลึกซ้ึงสมบูรณ์ท่ีสุดเท่าท่ีเป็นไปได ้ ค าถามลกัษณะน้ีจะสามารถตอบถูกไดม้ากกว่า
หน่ึงค าตอบ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมความกลา้ให้นกัเรียนกลา้ตอบ กลา้คิด และเช่ือวา่ไม่มีค  าตอบใด
ผดิไม่มีใครจะหวัเราะเยาะ ค าถามมกัจะลงทา้ยวา่ มีวธีิการใดบา้ง มีประโยชน์เช่นไรบา้ง 
  6. การเปล่ียนแปลง (Example of Change) หมายถึงการฝึกให้คิดถึงการเปล่ียนแปลง
ดดัแปลง การปรับปรุงส่ิงต่างๆ ท่ีคงสภาพมาเป็นเวลานานใหเ้ป็นไปในรูปแบบใหม่อ่ืนๆ และเปิด 
โอกาสใหเ้ปล่ียนแปลงดว้ยวธีิต่างๆ อยา่งอิสระ 
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  7. การเปล่ียนแปลงความเช่ือ (Example of Habit) หมายถึง การฝึกให้นกัเรียนเป็น
คนมีความยืดหยุ่น ยอมรับการเปล่ียนแปลง คลายความยึดมัน่ต่างๆ เพื่อปรับตนให้เขา้กบั
สถานการณ์ใหม่ เช่น หากโลกน้ีไม่มีโทรศพัท ์คนจะติดต่อกนัอยา่งไร 
  8. การสร้างส่ิงใหม่จากโครงสร้างเดิม (Organize Random Search) หมายถึง การฝึก
ใหรู้้จกัการสร้างส่ิงใหม่ๆ กฎเกณฑ์ใหม่ๆ ความคิดใหม่ๆ โดยอาศยัโครงสร้างเดิม หรือกฎเกณฑ์
เดิมท่ีเคยมีอยู ่แต่พยายามคิดพลิกแพลงใหต่้างไปจากเดิม เช่น ใหน้กัเรียนฟังเร่ืองแต่งช่วงแรกแลว้
ต่อเร่ืองตอนทา้ยใหจ้บ 

  9. ทกัษะการคน้ควา้หาขอ้มูล (Skill of Search) หมายถึง การฝึกให้นกัเรียนรู้จกั
การส ารวจเพื่อหาขอ้มูล ซ่ึงแบ่งออกเป็น 

 การคน้ควา้แบบนกัประวติัศาสตร์ (Historian Search) เป็นการศึกษาคน้ควา้ หรือ
ส ารวจวธีิการท่ีปฏิบติัมาแต่ดึกด าบรรพ ์
 การคน้ควา้แบบบรรยาย (Descriptive Search) เป็นการลองคิดหาวิธีใหม่ๆ แบบการ
ลองผดิลองถูกก่อนคน้พบ 
 การคน้ควา้แบบนกัวิทยาศาสตร์ (Experimental Search) เป็นวิธีการส ารวจคน้ควา้แบบ
สมมติฐาน แลว้หาขอ้มูลเพื่อพิสูจน์สมมติฐาน 
  10. การคน้หาค าตอบจากค าถามท่ีก ากวมไม่ชดัเจน (Tolerance for Ambiguity) 
เป็นการฝึกให้มีความอดทน และพยายามท่ีจะคน้หาค าตอบต่อปัญหาท่ีก ากวม หรือเป็นสองนยั 
ลึกลบัหรือทา้ทายความนึกคิดต่างๆ เช่น ให้ดูภาพยนตร์คา้งตอนส าคญัแลว้ให้ผกูเร่ืองตามใจ หรือ
ต่อเติมภาพจากส่วนท่ีก าหนดไวใ้หส้มบูรณ์ 

  11. การแสดงออกจากการหยัง่รู้ (Intuitive Expression) เป็นการฝึกให้รู้จกัการ
แสดงออกทางความรู้สึก ความคิด ท่ีเกิดจากส่ิงเร้าโดยอวยัวะรับสัมผสั เช่น ดูภาพคนในอิริยาบถ
ต่างๆ แลว้ใชค้วามรู้สึกช่วยกนัเอาภาพนั้นๆ หรือใหดู้ภาพแลว้เดาเหตุการณ์วา่เกิดอะไรข้ึน 

  12. การพฒันาคน (Adjustment for Development) หมายถึง การฝึกใหน้กัเรียนรู้จกั
พิจารณาศึกษาดูความพลาดพลั้งลม้เหลว ซ่ึงเกิดข้ึนโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม แลว้หาประโยชน์
จากความผดิพลาดหรือขอ้บกพร่องของตนเอง หรือของผูอ่ื้น หรือใชค้วามผดิพลาดเป็นบทเรียน
น าไปสู่ความส าเร็จ 
  13. ลกัษณะบุคคล และกระบวนการคิดสร้างสรรค ์(Creative Person and Creative 
Process) หมายถึง การใหก้ารศึกษาประวติับุคคลส าคญัทั้งในแง่ลกัษณะพฤติกรรมและกระบวนการ
คิดตลอดจนวธีิการ และประสบการณ์ของเขาดว้ย 
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  14. การประเมินสถานการณ์ (Evaluate Situation) หมายถึง การฝึกให้หาค าตอบ
โดยค านึงผลท่ีเกิดข้ึน และความหมายเก่ียวเน่ืองกนั ดว้ยการตั้งค  าถามวา่ ถา้ส่ิงนั้นเกิดข้ึนแลว้จะ
เกิดผลอยา่งไร เช่น ถา้ใหเ้ลือกวสัดุ 2-3 อยา่งเช่น กระดาษ โบ ส าลี ท่านจะประดิษฐเ์ป็นอะไรบา้ง 
  15. การพฒันาทกัษะการฟังอยา่งสร้างสรรค ์(Creative Reading Skill) หมายถึง 
การฝึกให้รู้จกัคิด แสดงความคิดเห็น แสดงความรู้สึกนึกคิดต่อเร่ืองท่ีอ่าน ทั้งน้ีเป็นการอ่านจาก
ภาพ และการอ่านตวัอกัษร 
  16. การพฒันาทกัษะการเขียนอยา่งสรรค ์(Creative Writing Skill) หมายถึง การ
ฝึกให้เกิดความรู้สึกนึกคิดขณะฟัง หลงัจากการฟังบทความ เร่ืองราว ดนตรี เพื่อเป็นการศึกษา
ขอ้มูลความรู้ ซ่ึงโยงไม่หาส่ิงอ่ืนๆ ต่อไป เช่น ให้นกัเรียนฟังเร่ืองราว บทความแลว้แต่งเร่ืองเสีย
ใหม่ โดยอาศยัความเดิม หรือใหน้กัเรียนคิดท่าทางการเคล่ือนไหวจากเร่ืองท่ีเล่าให้ฟัง เช่น สมมุติ
มีชา้งใหญ่ตวัหน่ึงยนือยู ่ใหล้องผลกัชา้งใหเ้ขยื้อน โดยแสดงใหเ้ห็นจริงเห็นจงั 
  17. การพฒันาทกัษะการอ่านอยา่งสร้างสรรค ์(Creative Listening Skill) หมายถึง 
การฝึกให้แสดงความรู้สึก ความคิด และจินตนาการดา้นการเขียนบรรยาย หรือ พรรณนาให้เห็น
ภาพชดัเจน 

  18. ทกัษะการของภาพในมิติต่างๆ (Visualization Skill) หมายถึง การฝึกใหแ้สดง
ความรู้สึกจากการมองภาพในมุมแปลกๆ ใหม่ๆ ไม่ซ ้ าของเดิม เช่น ลองวาดภาพจากส่ิงท่ีก าหนด 
เช่น สามเหล่ียม วงกลม ส่ีเหล่ียม 
 
 มิติท่ี 3 เป็นพฤติกรรมการเรียนของผูเ้รียน (Pupil Behavior) หมายถึง จากการท่ีครูได ้
จดักระบวนการเรียนการสอนตามเน้ือหาวชิาต่างๆแลว้ พฤติกรรมการเปล่ียนแปลงของนกัเรียน 
ดา้นความคิดสร้างสรรคจ์ะตอ้งเกิดข้ึนทั้งทางดา้นสติปัญญาและดา้นความรู้สึก เจตคติ ซ่ึง Williams 
ไดแ้บ่งพฤติกรรมนกัเรียนออกเป็น 2 ลกัษณะ ดงัน้ี 
  1. ดา้นความรู้และความเขา้ใจ หรือดา้นสติปัญญา (Cognitive Behavior) หมายถึง 
นกัเรียนตอ้งเกิดการเปล่ียนแปลงทางดา้นกลไกสมองใน 4 ดา้น ดงัต่อไปน้ี 
   ก. ความคิดคล่องตวั (Fluent Thinking) หมายถึง ความคล่องแคล่ว หรือ 
ความคล่องตวัในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าให้มากท่ีสุด หรือความสามารถในการคิดหาค าตอบท่ี
ชดัเจนตรงประเด็นให้ไดจ้  านวนมากท่ีสุด  ความคิดคล่องเน้นปริมาณความคิดคือความคิดยิ่งมี
ปริมาณมาก 
   ข. ความคิดยืดหยุ่น (Flexible Thinking) หมายถึง ความยืดหยุ่นใน
ความคิดและการกระท า การปรับความคิดให้เขา้กบัสถานการณ์ต่างๆ เป็นตน้ ส าหรับท่ีน้ี
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ความหมายของความยดืหยุน่ คือ ปริมาณของจ าพวก กลุ่ม หรือ ประเภทท่ีตอบสนองต่อส่ิงเร้า และ
เช่นเดียวกบัความคิดคล่องตวั คือ เนน้ปริมาณเช่นกนั แต่เป็นปริมาณของประเภท กล่าวคือ ค าตอบ
ยิ่งมีมากยิ่งดี หรือกล่าวอีกอย่างหน่ึงว่าเป็นความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าให้ไดม้าก
ประเภทท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้ซ่ึงจะท าใหค้  าตอบมีความหลากหลาย และแตกแยกแขนงออกไดห้ลาย
แขนง 
   ค. ความคิดริเร่ิม (Original Thinking) หมายถึง ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ ้ า
กบัความคิดของคนอ่ืนและแตกต่างจากความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการคิดของเดิมท่ี
มีอยู่แลว้ให้แตกต่างไปจากเดิม หรือ สามารถพลิกแพลงให้กลายเป็นส่ิงใหม่ท่ีไม่เคยคาดคิด 
ความคิดริเร่ิมอาจจะเป็นการน าความคิดเก่ามาปรุงแต่ง ผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ก็ได ้ความคิด
ริเร่ิมมีหลายระดบัแต่เป็นความคิดคร้ังแรกท่ีคิดได้หรือ เกิดข้ึนกบัตวัเองโดยไม่มีใครสอนแม่
ความคิดนั้นเคยมีมาก่อนก็ตาม ก็จดัเป็นความคิดริเร่ิม ความคิดริเร่ิมหรือความคิดแตกต่าง อาจใช้
เกณฑ์ของค าตอบท่ีเกิดข้ึนร้อยละ1-5 ของจ านวนทั้งหมด และเป็นค าตอบท่ีเป็นสาระ ก็จดัเป็น
ความคิดริเร่ิม 
   ง. ความคิดละเอียดลออ (Elaborative Thinking) หมายถึง ความคิด
รายละเอียด คดเป็นขั้นตอน สามารถอธิบายให้เห็นภาพพจน์ชดัเจน หรือ เป็นผลงานท่ีสมบูรณ์ข้ึน 
ความคิดละเอียดลออจดัเป็นความคิดในรายละเอียดท่ีน ามาตกแต่ง ขยายความคิดคร้ังแรกให้
สมบูรณ์ข้ึน 
  
  2. ดา้นความรู้หรือดา้นจิตใจ (Affective Behavior) หมายถึง การเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมดา้นความรู้ จิตใจ หรือ เจตคติของนกัเรียนในดา้นต่างๆ ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ดา้น ดงัน้ี 
   ก. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) ไดแ้ก่ ความตอ้งการตอบสนอง
ความกระหายอยากรู้ในทุกส่ิงทุกอยา่ง ความสงสัย ประหลาดใจ และความรู้สึกไวต่อส่ิงท่ีพบเห็น
และแสดงออกดว้ยการทดลอง คน้ควา้ ศึกษา และซกัถามอยูเ่ป็นนิจ และกระตือรือร้นท่ีจะซกัถาม
เก่ียวกบัเร่ืองท่ีแปลกใหม่อยูเ่สมอ ค าถามกอ้แปลกๆ ประหลาดๆ บ่อยคร้ังท่ีค าถามมกัท าให้ผูใ้หญ่
รู้สึกไม่เขา้ใจ และหาค าตอบไม่ไดค้วามอยากรู้อยากเห็น ช่างซกัถาม และความช่างสังเกต ชอบ
ทดลองเป็นพื้นฐานส าคญัของผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค์ จึงควรส่งเสริมและเปิดโอกาสให้เด็กได้
เรียนรู้ ทดลองส ารวจ และเป็นก าลงัใจให้เขาไดพ้ฒันาคุณลกัษณะความอยากรู้อยากเห็น และ
สามารถใหผ้ลผลิตท่ีเป็นประโยชน์ต่อสังคม 
   ข. ความเต็มใจจะเส่ียง (Risk-Talking) ไดแ้ก่ การตอบสนองความ
กระหายอยา่งรู้อยากเห็นของตน มีความรู้สึกกลา้หาญ กลา้เดา คาดคะเน และพอใจท่ีจะทดลองขีด
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ความสามารถของตน โดยไม่กลวัวา่ผิดพลาดพลั้งหรือประสบความลม้เหลว หรือ ไม่ค  านึงถึงการ
วพิากษ ์วจิารณ์ 
   ค. ความพอใจท่ีจะท าส่ิงท่ีสลบัซับซ้อน (Complexity) ไดแ้ก่ ความ
ตอ้งการตอบสนองท่ีจะท าในส่ิงท่ียากซบัซ้อน พิสดารให้เกิดผลส าเร็จ ความยากและความซบัซ้อน
ไม่ไดเ้ป็นอุปสรรค แต่เป็นแรงกระตุน้ ย ัว่ยุ และทา้ทายให้อยากท าให้ส าเร็จ เพราะฉะนั้นปัญหาท่ี
ยุง่ยากหรืองานท่ีซับซ้อน จึงไม่เป็นส่ิงท่ีท าให้ทอ้ถอยแต่เกิดมุมานะและแรงจูงใจ และกลา้ท่ีจะ
ท างานท่ีไม่มีโครงสร้างแน่ชดั คลุมเครือ ไม่ชดัเจน แต่หาทางดว้ยวิธีการของเขาเองท าให้เกิด
ความส าเร็จ 
   ง. ความคิดจินตนาการ (Imagination) การตอบสนองความตอ้งการท่ีจะ
คิดสร้างภาพพจน์จากส่ิงท่ีไม่เคยปรากฏมาก่อน ความคิดจินตนาการจึงมกัคิดในส่ิงท่ีแปลกใหม่ ยงั
ไม่เกิดข้ึน หรือ ดูเหมือนจะเป็นไปไดย้าก และเป็นลกัษณะส าคญัของความคิดสร้างสรรค์ ท่ีจะ
น าไปสู่การคิดคน้ประดิษฐส่ิ์งแปลกใหม่ และเป็นประโยชน์ ความคิดจินตนาการมีลกัษณะท่ีส าคญั
คือตอ้งเป็นจินตนาการท่ีควบคู่กบัความพยายามสร้างงาน หรือ ท าใหจิ้นตนาการเป็นจริงข้ึนมา หรือ
เรียกวา่จินตนาการประยกุต ์และความคิดสร้างสรรคส่ิ์งแปลกใหม่ 
 สรุปไดว้า่ การจดัการเรียนแบบซินเนคติกส์เป็นการน าการเปรียบเทียบ 4 ขั้น มาใชก้บั
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ คือ 1.ท าส่ิงท่ีคุน้เคยให้แปลก 2. ท าส่ิงท่ีแปลกให้คุน้เคย จะช่วยให้
ผูเ้รียนเกิดความคิดใหม่ ๆ สามารถน า ความคิดนั้นไปใชใ้นงานของตน ท าให้เกิดความแปลกใหม่ 
น่าสนใจมากยิง่ข้ึน และช่วยใหผู้เ้รียนตระหนกัในคุณค่าของความคิดของตน หรือความคิดของผูอ่ื้น
ซ่ึงจะก่อใหเ้กิดความเขา้ใจและเห็นใจผูอ่ื้นดว้ย 
           
การจัดประสบการณ์โดยใช้กจิกรรมซินเนคติกส์ 
 กอร์ดอน (Gordon, 1972) ได้ใช้เทคนิคในการเปรียบเทียบเป็นหลักการท่ีส าคัญใน
กิจกรรมซินเนคติกส์คร้ังแรก กอร์ดอน ได้ออกแบบเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อใช้พฒันาความคิด
สร้างสรรคข์องบุคคลท่ีมีหนา้ท่ีแกปั้ญหา หรือพฒันาผลิตภณัฑใ์นสมาคมอุตสาหกรรมซ่ึงต่อมาเขา
ไดป้ระยุกต์ใช้ในชั้นเรียน โดยใชกิ้จกรรมเปรียบเทียบเขา้มาเป็นหวัใจของวิธีการเรียนการสอนดว้ย 
โดยเตรียมการใชก้ระบวนการซินเนคติกส์ในชั้นเรียน 3 ขั้นตอนคือ 
 
 ขั้นท่ี 1 เป็นแบบฝึกหดัเสริม เป็นความพยายามง่ายๆ ท่ีจะท าใหผู้เ้รียนผอ่นคลาย
คุน้เคย และสบายใจในกิจกรรมการเปรียบเทียบเป็นชุดแบบฝึกสั้นๆ การเปรียบเทียบค่อนขา้งอิสระ
อาจใชก้ารเปรียบเทียบแบบตรง แบบค าคู่ขดัแยง้ หรือแบบบุคคลก็ได ้(Joyce and Well, 1972) 



 
63 

 

  ขั้นท่ี 2 เป็นการส ารวจส่ิงท่ีไม่คุน้เคย วตัถุประสงคเ์พื่อเพิ่มความเขา้ใจของผูเ้รียนโดย
การเปรียบเทียบความเหมือน และความแตกต่าง ขั้นตอนการส ารวจส่ิงท่ีไม่คุน้เคย ประกอบดว้ย
การบรรยายเน้ือหาให้ผูเ้รียนฟังสามารถใช้การพูดหรือการเขียนก็ได้ แล้วเตรียมเข้าด้วยการ
อุปมาอุปไมยท่ีสัมพนัธ์กนั เร่ิมแรกจะถามอยา่งง่ายๆ เพื่ออธิบายการเปรียบเทียบแลว้ “กลายเป็น
ส่ิงของ” ต่อไปจะถามใหส้ร้างความเก่ียวโยงนั้น ในประการท่ีสอง ถามใหอ้ธิบายความแตกต่างของ
สองส่ิง ทา้ยท่ีสุดเป็นการวดัความเขา้ใจ การถามเพื่อบรรยายการเปรียบเทียบของเขาในหวัขอ้ใหม่ 
วตัถุประสงค์ของการส ารวจส่ิงท่ีไม่คุน้เคย คือ ช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจ และเขา้ถึงขอ้มูลใหม่ดว้ยการ
เปรียบเทียบ และหาขอ้แตกต่างของการเปรียบเทียบท่ีคุน้เคย และไม่คุน้เคย 
 ขั้นท่ี 3 การสร้างสรรคส่ิ์งใหม่เป็นการพิจารณาส่ิงท่ีคุน้เคยดว้ยวธีิการท่ีไม่คุน้เคย 
 ขั้นตอนประกอบดว้ย 
  1. การอธิบายสถานการณ์ปัจจุบนั 
  2. การก าหนดปัญหาหรืองาน 
  3. การอภิปรายหมุนเวยีนดว้ยการเปรียบเทียบตรง ค าคู่ขดัแยง้ และแบบบุคคล 
  4. การน าผูเ้รียนกลบัไปสู่ปัญหาเบ้ืองตน้ 
 รูปแบบของซินเนคติกส์ท่ีไดรั้บการพฒันาแลว้ และใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั 
 รูปแบบการสอนท่ี 1  
  การส ารวจส่ิงท่ีไม่คุน้เคย วตัถุประสงคคื์อ ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดดี้ข้ึนแลว้ เขา้ถึง
ขอ้มูลใหม่ โดยการเปรียบเคียงความเหมือน และความแตกต่างดว้ยการเปรียบเทียบแบบ
อุปมาอุปไมยส่ิงท่ีคุน้เคย และส่ิงท่ีไม่คุน้เคยในล าดบัขั้นน้ี 
  1. การป้อนเน้ือหา 
   1.1 ครูและนกัเรียนร่วมกนัใชก้ารเปรียบเทียบแบบตรง 
  1.2 น าความรู้สึกส่วนตวัเขา้ไปเปรียบเทียบกบัส่ิงท่ีคุน้เคย 
  1.3 ผูเ้รียนจะโยงความสัมพนัธ์ระหวา่งการเปรียบเทียบ และเน้ือหา แลว้
อธิบายเช่ือมโยง ซ่ึงเขาพิสูจน์วา่เป็นส่ิงเดียวกนั และอธิบายในจุดท่ีเหมือนกนั  
  2. ใหผู้เ้รียนบอกความแตกต่างระหวา่งคู่เปรียบเทียบนั้น เป็นการวดัความเขา้ใจ
ของเขาในเร่ืองใหม่ ผูเ้รียนสามารถใหค้  าแนะน า และวเิคราะห์การเปรียบเทียบท่ีคุน้เคยของเขาเอง
ได ้
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ตารางท่ี 5  รูปแบบการสอนท่ี 1  

 

 รูปแบบการสอนท่ี 2 
 เรียกวา่ การสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ในทศันคติท่ีสร้างสรรคก์วา่ผลิตภณัฑใ์หม่ การ
แกปั้ญหาของสังคมไม่เหมือนกนัรูปแบบท่ี 1 กลไกการเปรียบเทียบไม่ไดใ้ชส้ าหรับการวเิคราะห์ 
แต่ส าหรับการสร้างสรรคค์วามคิดท่ีแปลกมีขั้นตอนดงัน้ี  
  1. ถามผูเ้รียนเพื่ออธิบายเง่ือนไขหรือปัญหาหาตามท่ีเขาเห็นใน
ขณะนั้น 
  2. ครูเป็นผูก้  าหนดงาน 
  3. ใชก้ารเปรียบเทียบแบบตรง 
  4. ใชก้ารเปรียบเทียบแบบบุคคล 
               5. ใชก้ารเปรียบเทียบแบบค าคู่ขดัแยง้ (4-5 มากคร้ังเท่าท่ีตอ้งการ) 
              6. ใหผู้เ้รียนกลบัมาสู่จุดเร่ิมตน้ เพื่อพิจารณาปัญหาเร่ิมแรกอีกคร้ัง 
 
 
 

ขั้นท่ี 1  การใหข้อ้มูล ครูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัหวัขอ้ใหม่ 
ขั้นท่ี 2  การเปรียบเทียบ ครูแนะน าการเปรียบเทียบทางตรงแลว้ใหผู้เ้รียน

บรรยายถึงการเปรียบเทียบนั้น 
ขั้นท่ี 3 การเปรียบเทียบกบัตวัเอง ครูใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบหวัขอ้ใหม่กบัตนเอง 
ขั้นท่ี 4 การบรรยายถึงความสัมพนัธ์ใน

ส่วนท่ีเป็นไปไม่ได ้
ผูเ้รียนอธิบายถึงการเปรียบเทียบในส่วนท่ี
เหมือนกนั 

ขั้นท่ี 5 การบรรยายถึงความสัมพนัธ์ใน
ส่วนท่ีเป็นไปไม่ได ้

ผูเ้รียนอธิบายวา่การเปรียบเทียบใชไ้ม่ไดใ้น
ส่วนใด 

ขั้นท่ี 6 การส ารวจ ผูเ้รียนส ารวจหวัขอ้ใหม่ท่ีตอ้งการอีกคร้ัง 
ขั้นท่ี 7 การเปรียบเทียบ ผูเ้รียนเปรียบเทียบระหวา่งหวัขอ้ใหม่กบัส่ิงท่ี

คิดข้ึนมาดว้ยตนเอง และบรรยายถึงส่วนท่ีของ
ทั้ง 2 ส่ิงนั้นคลา้ยกนั และส่วนท่ีการเปรียบเทียบ
ใชไ้ม่ไดห้รือเป็นไปไม่ได ้
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ตารางท่ี 6 รูปแบบการสอนท่ี 2 

 
ข้อดี และข้อจ ากดัของซินเนคติกส์ 
 ขอ้ดี  
  1. เหมาะส าหรับการเรียนการสอนรายวชิาหรือเน้ือหาท่ีตอ้งการใชค้วามคิด
สร้างสรรค ์เช่น การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ การส ารวจปัญหาสังคม และการสร้างงานประดิษฐ์ 
  2. เนน้การสอนเพื่อใหเ้กิดความรู้สึกมากกวา่สติปัญญา ท าใหผู้เ้รียนไม่มีความคิด
ติดกบักรอบ และท าใหจิ้ตใจเปิดกวา้งยอมรับส่ิงต่างๆ เป็นอยา่งมาก 
  3. ผูเ้รียนรู้จกัแกปั้ญหา โดยวิธีแปลกใหม่ยิง่ข้ึน 
  4. เป็นวธีิท่ีผูเ้รียนมีโอกาสไดฝึ้กฝนการน าทฤษฎี หลกัการน าไปใชใ้นสถานการณ์
ใหม่ๆ ได ้
 
  
 

ขั้นท่ี 1 บรรยายสถานการณ์ปัจจุบนั ขั้นน้ีครูให้ผูเ้รียนบรรยายสถานการณ์หรือหวัขอ้
ตามท่ีนกัเรียนมองเห็น 

ขั้นท่ี 2  การเปรียบเทียบทางตรง ขั้นน้ีผูเ้รียนเปรียบเทียบทางตรงแลว้เลือกอนัท่ีดี
ท่ีสุดมาอธิบายใหก้วา้งข้ึน 

ขั้นท่ี 3  การเปรียบเทียบกบัตนเอง ขั้นน้ีผูเ้รียนเปรียบเทียบส่ิงท่ีเลือกในขั้นท่ี 2 กบั
ตนเอง 

ขั้นท่ี 4  การหาค าคู่ท่ีมีความหมายขดัแยง้ จากการบรรยายในขั้นท่ี 2 และขั้นท่ี 3 ผูเ้รียนคิดหา
ค าคู่ท่ีมีความหมายคา้นกนัมาหลายคู่แลว้เลือกคู่ท่ีดี
ท่ีสุด 

ขั้นท่ี 5 การเปรียบเทียบทางตรง ขั้นน้ีผูเ้รียนคิดหาการเปรียบเทียบทางตรงโดยใชค้  า
คู่ท่ีเลือกในขั้นท่ี 4  

ขั้นท่ี 6  ตรวจสอบปัญหาเร่ิมแรกอีกคร้ัง
หน่ึง 

ขั้นน้ีครูให้ผูเ้รียนหนักลบัมาส ารวจปัญหาเร่ิมแรก
แลว้ใชก้ารเปรียบเทียบขั้นสุดทา้ย โดยใช้
ประสบการณ์ทั้งหมดท่ีไดจ้ากกระบวนการซินเนค
ติกส์เขา้ช่วย 
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 ขอ้จ ากดั 
  1. เป็นวธีิสอนท่ีผูส้อนจ าเป็นตอ้งเตรียมปัญหา สถานการณ์ท่ีหลากหลายมาใหฝึ้ก
คิด ฝึกท า 
  2. เป็นวธีิการสอนท่ีข้ึนกบัความเขา้ใจ และความสามารถของผูส้อนในการ
น าเสนอทฤษฎี หลกัการ 
  3. เน่ืองจากเป็นกระบวนการจดัการเรียนรู้เนน้การใชอ้ารมณ์ ความรู้สึก เป็นหลกั 
อาจจะไม่เหมาะสมกบั วชิาท่ีตอ้งใชเ้หตุผล กฎเกณฑ ์เช่น วทิยาศาสตร์ หลกัภาษา และคณิตศาสตร์ 
เป็นตน้ 
  4. เป็นวธีิการสอนท่ีผูเ้รียนนั้นจะตอ้งคิดหาค าตอบดว้ยตนเอง หากผูเ้รียนขาด
ทกัษะพื้นฐานในการคิด และการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม อาจไม่เกิดผลสมบูรณ์ตามตอ้งการ 
 
              สรุปองค์ประกอบส าคัญในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ 

  1. ค  าถามของผูส้อน 
 การตั้งค  าถามนั้นถือเป็นหลักส าคญัในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ การใช้
ค  าถามท่ีดีนั้นจะมีส่วนช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความอยากเรียนรู้ ความทา้ทายท่ีจะคิด และพยายาม
หาทางแกปั้ญหา ซ่ึงรูปแบบของค าถามนั้นควรจะเป็นค าถามปลายเปิด เพื่อให้ผูเ้รียนสร้างมโนภาพ
ข้ึนในใจไดเ้พียงใด การตอบค าถามจะสามารถตอบไดห้ลายๆอยา่ง (Divert Question) ซ่ึงค าถามซ่ึง
เป็นลกัษณะค าถามท่ีช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้กบัผูเ้รียน ผูเ้รียนจะกล้าท่ีจะคิดแปลก
แตกต่างออกไปตามจินตนาการของตนเอง สังเกตได้จากการแสดงความคิดเห็น และการตอบ
ค าถามในระหว่างการท าแบบฝึกหัดกิจกรรมทา้ยบทเรียน ช่วงแรกซ่ึงผูเ้รียนนั้นจะไม่กล้าท่ีจะ
แสดงความคิดเห็น แต่ต่อมาเม่ือผูเ้รียนไดรั้บแรงกระตุน้การตอบสนองต่อครูผูส้อน ผูเ้รียนจึงเร่ิม
กลา้ท่ีจะคิด และเร่ิมหาค าตอบท่ีแปลกใหม่ไม่ซ ้ าแบบใคร เพิ่มมากข้ึนตามล าดบั 
 
 2. การเปรียบเทียบ 
 การเปรียบเทียบนั้น เป็นการสร้างส่ิงเปรียบเทียบท่ีเหมือนกบัสภาพท่ีแทจ้ริง ตาม
จินตนาการ เพอ้ฝัน โดยเปิดรูปแบบอย่างอิสระ แต่เปล่ียนไปเป็นสภาพอ่ืนท่ีเคียงคู่ไปกบัปัญหา
นั้นๆ โดยการท าส่ิงท่ีแปลกให้คุน้เคย โดยการน าเอาสถานการณ์ใหม่ไปเปรียบเทียบกบัส่ิงท่ีรู้แลว้ 
(ชยัรัตน์ โสธรนพบุตร, 2530) เช่นการเปรียบเทียบการเขียนจดหมายกบัหนอน การเปรียบเทียบลอ้
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รถยนตก์บัวตัถุท่ีหมุนไดข้ณะเคล่ือนไหว การเขียนจดหมายกบัเมฆ เป็นตน้  ซ่ึงการเปรียบเทียบ
นั้นจะเป็นการเปิดมุมมองของผูเ้รียนใหม้ากข้ึนกวา้งข้ึนไดอ้ยา่งมีระบบ  
  
  3. การเช่ือมโยงความสัมพนัธ์โดยการเปรียบเทียบ 
  เม่ือรู้จกัการเปรียบเทียบแลว้ การเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของคุณลกัษณะเด่นของส่ิง
ต่างๆ เขา้มาผสมผสานกบัความคิดท่ีมีอิสระเพื่อน ามาปรับให้กลมกลืนกนัเพื่อเป็นแนวทางใหม่ใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
 

 
งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
  
 กรกนก ธูปประสม (2537) ไดท้  าการศึกษาผลของการใช้กิจกรรมซินเนคติกส์ท่ีมีต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิม ความคิดแคล่วคล่อง ความคิดยืดหยุ่น และความคิด
ละเอียดลออของเด็กปฐมวยั ผลการวิจยัพบวา่ 1) ความคิดสร้างสรรคข์องเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดั
ประสบการณ์โดยใชกิ้จกรรมซินเนคติกส์สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชกิ้จกรรม
ตามแผนการจดัประสบการณ์ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ส านกัคณะกรรมการการศึกษาเอกชน 2) ความคิด
สร้างสรรค์ดา้นความคิดริเร่ิม ความคิดแคล่วคล่อง ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ
ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดัประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมซินเนคติกส์สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการ
จดัประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมตามแผนการจัดประสบการณ์ชั้ นอนุบาลปีท่ี 3 ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาเอกชน 3) พฒันาการทางความคิดสร้างสรรคข์องเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดั
ประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมซินเนคติกส์หลังการทดลองสูงข้ึน 4) พฒันาการทางความคิด
สร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออของ
เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชกิ้จกรรมซินเนคติกส์หลงัการทดลองสูงข้ึน 
 
 กชกร สารราษฎร์ (2544) ไดศึ้กษาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิใน การเขียนเชิง
สร้างสรรคว์ชิาภาษาไทย ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชรู้ปแบบซินเนคติกส์ กบัการสอนตามคู่มือครู 
ผลการศึกษาพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิในการเขียนเชิงสร้างสรรค ์วิชาภาษาไทยในชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ี
ได้รับการสอนโดยรูปแบบการสอนซินเนคติกส์มีผลสัมฤทธ์ิในการเขียนเชิงสร้างสรรค์สูงกว่า
นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนตามคู่มือครู  
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 ขจิตพรรณ ประดิษฐพงศ์ (2535) ได้ศึกษาการพัฒนาการเขียนของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชกิ้จกรรมซินเนคติกส์ จะมีความสามารถในการเขียนค าสูงกวา่เด็กท่ีเรียน
ในกลุ่มปกติ และพบว่าเด็กท่ีเรียนด้วยกิจกรรมซินเนคติกส์จะมีการพฒันาทกัษะของการเขียน
เพิ่มข้ึนดว้ย 
 
 ชยัพร พงษพ์ิสันตรั์ตน์ (2544) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบผลของวิธีระดมสมองและซินเนค
ติกส์ท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวดับวรนิเวศ กรุงเทพมหานคร  
ผลการศึกษาพบวา่ 1) นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
ภายหลงัการใชว้ิธีระดมสมอง 2) นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 ภายหลงัการใชว้ธีิซินเนคติกส์ 3) นกัเรียนท่ีไดรั้บการฝึกโดยวิธี ระดมสมองและนกัเรียน
ท่ีไดรั้บการฝึกโดยวธีิซินเนคติกส์ มีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนไม่แตกต่างกนั  

   
 สุพิศ เนตรคายวง (2548) ไดศึ้กษาการใช้ซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมทกัษะการเรียนเชิง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที 5 ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่เรียนการเขียนเชิง
สร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคซินเนคติกส์ในกิจกรรมการเรียนเร่ืองจากส่ิงเร้าท่ีเกิดจากการล้ิมรส มี
คะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน โดยค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรคสู์งสุดถึงร้อยละ 39 นบัวา่เป็นคะแนนเฉล่ียสูงสุด รองลงมาคือกิจกรรมการ
เรียนเร่ืองจากส่ิงเร้าท่ีเกิดเป็นภาพ ส่วนการเขียนเร่ืองจากส่ิงเร้าท่ีเกิดจากเสียงและการเขียนเร่ืองจาก
ส่ิงเร้าท่ีเกิดจากการบูรณาการส่ิงเร้าท่ีเป็นภาพ การล้ิมรส กล่ิน เสีย และการสัมผสั มีคะแนนเฉล่ีย
ต ่าสุด 
 
 กลัยา ภู่ทอง (2554) ไดศึ้กษาการพฒันาผลการเรียนรู้ ความคิดสร้างสรรค์ และความ
เขา้ใจท่ีคงทนเร่ืองส่ิงแวดลอ้มรอบตวัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบ
ซินเนคติกส์ ผลการศึกษาพบวา่ ผลการเรียนรู้ เร่ืองส่ิงแวดลอ้มรอบตวัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 2 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ นกัเรียนมีผลการเรียนรู้คิดเป็นร้อยละ 94.67 สูงกว่า
เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้คือ 70 ของคะแนนเตม็ และความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
2 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ พบวา่ นกัเรียนมีพฒันาการความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  
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 ปิยะพงษ์ ทรงประวติั ไดศึ้กษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ทศันศิลป์ดว้ยวิธีซินเนค
ติกส์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการสร้างสรรคภ์าพวาด ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 4 ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนระดบัชั้นปีท่ี 4 ภาพรวมของกิจกรรม อยูใ่นระดบัดีคิดเป็นร้อยละ 
61.42 นกัเรียนมีความตั้งใจในการปฏิบติักิจกรรมอยา่งเต็มท่ี และมีส่วนร่วมในการวางแผนปฏิบติั
กิจกรรมเขา้ใจการให้ขอ้มูลของสถานการณ์ สามารถท่ีจะเปรียบเทียบจากประสบการณ์ตรงสมมุติ
ตนเป็นส่ิงอ่ืนไดต้ามจินตนาการ และพบวา่นกัเรียนมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  
  
 จากการศึกษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ด้วยการสอน
รูปแบบเทคนิคซินเนคติกส์ พบวา่ การเรียนรู้ดว้ยการสอนรูปแบบเทคนิคซินเนคติกส์เป็นวิธีท่ี
สามารถช่วยในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนไดดี้วิธีหน่ึง น่าสนใจและสามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได้หลากหลายสาขาวิชาโดยนามากระตุน้กระบวนการคิดสร้างสรรค์  สอนให้เกิด
ความคิดท่ีเช่ือมโยงความสัมผสัในรูปแบบของการเปรียบเทียบไดดี้และรูปแบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
ยงัสัมพนัธ์ไดดี้กบัการนามาสร้างสรรคส่ื์อใหเ้ห็นเป็นผลงานทางศิลปะไดอ้ยา่งเขา้ใจถึงความหมาย
ของส่ิงต่างๆ 
 
 สุมาลี ข าอิน (2545) ไดท้  าการศึกษาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมปีท่ี 4 
โดยใชแ้บบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงสร้างมาจากทฤษฎีความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ ซ่ึง
แบบทดสอบดงักล่าวมีลกัษณะเป็น แบบวดัอตันยัให้เขียนตอบจ านวน 3 ตอน แบ่งเป็นดา้นความ
คล่องแคล่วทางการคิด ด้านความยืดหยุ่นทางการคิด และด้านการคิดริเร่ิม ผลการศึกษาพบว่า 
นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ องคป์ระกอบดา้นความคล่องแคล่วในการคิด ความยืดหยุน่ทางการ
คิด และดา้น ความคิดริเร่ิม เพิ่มขั้นอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และสอดคลอ้งกบั 
 
 เบญจมาศ สุภาทอน (2555) ท่ีไดศึ้กษาการพฒันาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจยัพบว่า 1) การหา
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้ค่าประสิทธิภาพ 86.62/89.17 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 2) การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบวา่นกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3) การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรม
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ศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยรวม
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
  
 จากการศึกษาเคร่ืองมือวดัความคิดสร้างสรรค์พบวา่ แบบวดัความคิดสร้างสรรคข์อง
ทอแรนซ์เป็นแบบทดสอบท่ีนิยมใชใ้นการวดัความคิดสร้างสรรคใ์นประเทศไทย ดงัจะเห็นไดจ้าก
มีงานวิจยัศึกษาความคิดสร้างสรรค์โดยการประยุกต์ใช้แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ 
และไดมี้การศึกษาพฒันาปรับแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ให้เหมาะสม และมี
การหาคุณภาพของแบบทดสอบทอแรนซ์   
 
งานวจัิยในต่างประเทศ 
 มีโด (จรินทิพย ์ ศรีทบัทิมพ,์ 2551: 49. อา้งอิงจาก Meador. 1994: Abstract) ได้
ท าการศึกษาเก่ียวกบัผลของการฝึกแบบซินเนคติกส์ท่ีมีต่อความสามารถของนกัเรียนอนุบาลใน
การศึกษาใชก้ลุ่มตวัอยา่งจ านวน 107 คน การศึกษาจะพฒันาทางดา้นความคิดสร้างสรรค์ การรับรู้
ตนเองและทกัษะทางดา้นภาษา ผลการศึกษาพบวา่กลุ่มทดลองมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติเม่ือเปรียบเทียบกบักลุ่มควบคุม 
 ไคล์เนอร์ (Kleiner, 1991) ได้ศึกษาผลของการฝึกซินเนคติกส์ท่ีมีต่อความคิด
สร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิในวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนในระดบั 4  และระดบั 5 จ านวน 58 คน 
โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลองไดรั้บการสอนตามหลกัสูตรวิทยาศาสตร์มาตรฐานของกลุ่มโรงเรียนโดย
ใช้กระบวนการซินเนคติกส์  กลุ่มควบคุมได้รับการสอนตามหลักสูตรเดียวกัน แต่ไม่ใช้
กระบวนการซินเนคติกส์ ผลการทดลองพบวา่ ทั้ง 2 กลุ่มไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญั แต่พบว่า
กระบวนการซินเนคติกส์ท าใหเ้พิ่มค าศพัท ์และการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนมากข้ึนดว้ย 
 เมอดอร์ (Meador, 1992) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองผลของกิจกรรมซินเนคติกส์ในการฝึกเด็ก
ท่ีมีพรสวรรค ์และไม่มีพรสวรรค์ดา้นความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษา
ผลของการใช้กิจกรรมซินเนคติกส์ในการฝึก และเพื่อเปรียบเทียบความเปล่ียนแปลงพฒันาการ
ความคิดสร้างสรรค์ และทกัษะดา้นภาษาโดยแบ่งการทดสอบเป็นกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง 
กลุ่มตัวอย่างทั้ งสองกลุ่มได้รับการทดสอบก่อนเรียน  และการทดสอบหล งั เรี ยนด ้วย
แบบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ และแบบทดสอบ seft-concept ของ Martink-
Zaickowsky และแบบทดสอบทกัษะภาษาดว้ยแบบทดสอบ Peabody Picture Vocabulary วิเคราะห์
ดว้ยสถิติ Owe-Way analysis of variance นกัเรียนจะถูกสัมภาษณ์เก็บขอ้มูลเชิงคุณภาพประกอบ 
และบนัทึกเสียง ผลการวจิยัพบวา่ ความคิดสร้างสรรคมี์พฒันาการเพิ่มข้ึนทั้งเด็กท่ีมีพรสวรรค ์และ
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ไม่มีพรสวรรคห์ลงัการฝึกอบรมไม่มีความแตกต่างในการเปล่ียนแปลง seft-concept และทกัษะดา้น
ภาษา นอกจากน้ีงานวิจยัยงัพบวา่นกัเรียนมีความสามารถในดา้นอุปมาอุปไมยดว้ยกิจกรรมซินเนค
ติกส์โดยการใช้เทปช่วยในการฝึกหัดนอกจากนั้นการฝึกความคิดสร้างสรรคใ์นชั้นเรียนยงัช่วยให้
เกิดความคิดสร้างสรรคใ์นชีวติประจ าวนัหลงัจากชั้นเรียนดว้ย 
 เออ ฟรอส (E’fros, 1985) กล่าวสรุปเพิ่มเติมจากการวิจยัของเขาว่ากิจกรรมซินเนค
ติกส์ในการฝึกทกัษะการแกปั้ญหา และทศันคติความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี
สามารถใชไ้ดผ้ลดีในการเรียนการสอนท่ีเนน้การแกปั้ญหา และความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบังานวิจยัของ ฮาวล์ (Hartl, 1992) ท่ียืนยนัวา่การฝึกแกปั้ญหาความคิดสร้างสรรค์ และการเรียก
คืนความจ า (retrieval) ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์การอุปมาอุปไมยโดยการใชภ้าพเชิงเพอ้ฝัน (visual 
fantasy) สามารถช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรค์ และการแก้ปัญหาของนักศึกษาได้เป็นอย่างดี 
เช่นเดียวกบั เฮวิลิน (Heavillin, 1982) ท่ีพบว่านกัเรียนในระดบัวิทยาลยัท่ีเรียนวิชาการเขียนความ
เรียงดว้ยวิธีซินเนคติกส์ ไดพ้ฒันาความสามารถในการเขียน และท าให้ผูเ้รียนท่ีทศันคติท่ีดีต่อการ
เขียนมากข้ึนดว้ย 
 
3. ทฤษฎกีารจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษาต้น 

  นอกเหนือจากแนวทางการจดัการเรียนการสอนศิลปศึกษาท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ ส่ิงส าคญั
ในการจดัการเรียนการสอนศิลปะส าหรับผูเ้รียนประถมศึกษา คือ ครูผูส้อนจะตอ้งเป็นผูท่ี้มีความ
เขา้ใจในวิชาศิลปะอย่างถูกตอ้ง สามารถสร้างงานทางศิลปะได ้มีความเขา้ใจเก่ียวกบัวิธีการสอน 
และมีความเขา้ใจเก่ียวกบัวิธีสอน และมีความเขา้ใจในธรรมชาติของผูเ้รียน แตกต่างจากผูใ้หญ่ 
ดงันั้น ในการจดัการเรียนการสอนศิลปะส าหรับผูเ้รียน ครูผูส้อนจึงตอ้งใชว้ิธีการท่ีเหมาะสมกบัวุฒิ
ภาวะของผูเ้รียน เพราะในการเรียนการสอนนั้นสามารถปลูกฝังทศันคติ นิสัย ความคิด และแบบ
แผนแห่งพฤติกรรมใหผู้เ้รียน เน่ืองจากผูเ้รียนในช่วงประถมศึกษาเป็นช่วงเวลาแห่งพฒันาการซ่ึงมี
ความส าคญัยิง่ และพฒันาการต่างๆท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จะสามารถน าไปพฒันาตนเองในอนาคต 

 
 1. ทฤษฎกีารสอนศิลปศึกษาของ เอฟแลนด์ Efland, (1979) 
 เอฟแลนด์ (Efland. 1979) เป็นผูว้างเคา้โครงทฤษฎีการสอนศิลปศึกษา โดยวิเคราะห์
ปัจจยัพื้นฐานของ สถานการณ์ทางศิลปะและใชปั้จจยัเหล่าน้ี เป็นหลกัในเปรียบเทียบและประสาน
กบัทฤษฎีทางสุนทรีศาสตร์ จากนั้นจึงเทียบเคียงกบัทฤษฎีทางจิตวิทยา ทฤษฎีทางการสอน และใน
ท่ีสุดจึงน าเสนอทฤษฎีในการสอนศิลปศึกษา 
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 องค์ประกอบของวฏัจกัรทางศิลปะ คือ องค์ประกอบพื้นฐานของสถานการณ์ทาง
ศิลปะ (the element in the total situation of a work of a art) ไดแ้ก่ 
  1. ตวังานศิลปะ (the work of art itself) 
  2. ศิลปิน (the artist) 
  3. ผูช้มงานศิลปะ (the audience) 
  4. สาระหรือความเป็นสากลในงานศิลปะ (the universe) 
 ถึงแม้ทุกสถานการณ์ทางศิลปะจะประกอบด้วยองค์ประกอบด้วยองค์ประกอบท่ี
กล่าวถึงน้ี แต่น ้ าหนกัการเน้นในแต่ละองค์ประกอบอาจแตกต่างกนัออกไป ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัจุดยืน
ของกลุ่มบุคคลในการให้ความส าคญัตามความถนดัหรือตาม บทบาทเฉพาะอย่าง เช่น นกัวิจารณ์
ศิลปะ จะมุ่งการแยกแยะวิเคราะห์ จะมีจุดยืน และให้ล าดบัความส าคญัต่อองค์ประกอบหน่ึงๆ 
แตกต่างกนัออกไป 
 เม่ือพิจารณาโดยยึดองค์ประกอบพื้นฐานของสถานการณ์ทางศิลปะดังท่ีกล่าวถึง 
ขา้งตน้เป็นแกน สามารถเทียบเคียงกบัทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์หลกัได ้4 แนวดงัน้ี คือ 
  1. ทฤษฎีมิเมติค (mimetic theories) เป็นแนวทฤษฎีท่ีให้ความส าคญักบัความเป็น
สากลหรือธรรมชาติ การพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะในแนวน้ี คือ การพิจารณาระดับความ
ใกลเ้คียงหรือความเหมือนกบัตน้แบบในความเป็นสากลจากธรรมชาติ หรือจากชีวิต ดงันั้นวิถีทาง
การสร้างงานศิลปะของศิลปินท่ีท างานตามแนวมิเมติคน้ี คือลอกเลียนแบบให้เหมือนจริงให้ไดม้าก
ท่ีสุด 
  2. ทฤษฎีแพรกเมติก (pragmatic theories) เป็นแนวทางท่ีมีผูช้มเป็นแกนกลาง เนน้
การเป็นกระบวนการ หรือการเป็นส่ือกลาง ดงันั้น งานศิลปะในแนวน้ีท าหนา้ท่ีเป็นส่ือกลางท่ีท าให้
เกิดผลอย่างใดอย่างหน่ึงในตัวผูช้ม การพิจารณาคุณค่าทางศิลปะในแนวแพรกเมติก คือการ
พิจารณาตามระดบัท่ีงานศิลปะจะสามารถสร้างความพึงพอใจ หรือความรู้สึกหน่ึงๆในตวัผูช้ม หรือ
ประสิทธิภาพของงานศิลปะในการให้สาระความรู้แก่ผูช้ม ซ่ึงสามารถใชเ้ป็นหลกั หรือแนวทางใน
การประเมินคุณค่าของงานศิลปะในโอกาสต่อไปขา้งหนา้ 
  3. ทฤษฎีเอกเพรสซีพ (expressive theories) เป็นแนวทางทฤษฎีท่ียึดติดตวัศิลปิน
ผูส้ร้างงานศิลปะเป็นศูนย ์ความหมายของศิลปะตามแนวน้ี คือ การแสดงออกตามอารมณ์ หรือ
ความรู้สึกของศิลปิน ดงันั้นการประเมินคุณค่าของงานศิลปะในแนวน้ี คือการพิจารณาจากระดบัท่ี
ท างานศิลปะสามารถแสดงออกซ่ึงอารมณ์ของศิลปิน 
  4. ทฤษฎีออบเจคทีฟ (objective theories) เป็นแนวทางท่ียึดงานศิลปะเป็น
ศูนยก์ลางกล่าวคือ เป็นแนวทฤษฎีท่ีมีความเช่ือวา่ งานศิลปะเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่าในตวัของมนัเองโดย
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ไม่จ  าเป็นตอ้งอาศยัแหล่งอา้งอิงจากภายนอก คุณค่าดงักล่าวอาศยัเพียงหลกัและเกณฑ์ทางศิลปะท่ี
ปรากฏอยูใ่นตวังานศิลปะเอง 
  
 2. การเรียนการสอนศิลปศึกษา ตามแนวการศึกษาวอลดอร์ฟ 
 ในการจดัการเรียนการสอนศิลปศึกษาตามแนวการศึกษาวอลดอร์ฟประกอบด้วย
กิจกรรมดา้นต่างๆ หลายดา้น ทั้งการละคร การดนตรี การท าหัตถกรรม งานป้ันข้ีผึ้งและดิน การ
สร้างงานจากวสัดุ ซ่ึงน าไปบูรณการเพื่อให้ทุกวิชาเกิดการเรียนรู้อย่างซึมซับด้วยศิลปะ การมี
ประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรู้ท่ีผ่านดว้ยงานศิลปะจะท าให้เกิดความรู้สึกสุนทรียะ ดงันั้น
ศิลปะในแนวการศึกษาวอลดอร์ฟจึงไม่ไดเ้ป็นศิลปะท่ีมีความหมายแค่ผลงานท่ีเป็นศิลปะ แต่เป็น
ศิลปะท่ีมีความหมายและสัมพนัธ์กบัชีวติมนุษยคื์อ “Art for the sake of life”  
 ดงันั้นบทบาทของศิลปศึกษาในการเรียนการสอนแนววอลดอร์ฟ จึงแสดงออกในเร่ือง
ของการเรียนรู้ในความงามและสุนทรียภาพส่วนบุคคล ซ่ึงเล็งเห็นว่าความสามารถทางศิลปะของ
เด็กท่ีเกิดจากพฒันาการทางสติปัญญาและความสามารถท่ีมีอยูต่ามช่วงพฒันาการ ซ่ึงแตกต่างกนัใน
แต่ละบุคคล ดงัท่ี (Eugene Schwartz, 2002 อา้งถึงใน ชนิดา ปัณณะสฤษฎ์, 2554) กล่าววา่ การเรียน
การสอนตามแนวการศึกษาวอลดอร์ฟมิไดมุ้่งเนน้ความสามารถทางศิลปะท่ีเพิ่มข้ึนของผูเ้รียน แต่มี
หนทางท่ีน าศิลปะใหเ้ป็นส่ือกลางเช่ือมผสานทางดา้นกายภาพและทางดา้นภายใน และเช่ือมผสาน
ความคิด ความรู้และจินตนาการตลอดกระบวนการเรียนรู้ในชั้นประถมศึกษา 
  
 3. กจิกรรมการเรียนการสอนศิลปศึกษาตามแนวทฤษฎ ีDBAE (Discipline Based Art 
Education) งานบณัฑิตศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร์, (2545: 4) 
  
 ในช่วงทศวรรษท่ี 1960  นกัวิชาการดา้นศิลปศึกษา (Art Educator) ไดห้นัมาสนใจกบั
แนวคิดการปฏิรูปศิลปศึกษาแนวใหม่ โดยเกรีย (Greer, 1984) ได้ให้ช่ือว่า DBAE (Discipline 
Based Art Education) ซ่ึงราลฟ์ สมิธ (Smith, 1987) ใหค้วามคิดเห็นไวว้า่การศึกษาศิลปศึกษาในยุค
น้ีมีจุดมุ่งหมายวา่ ศิลปศึกษาเป็นสาขาท่ีมีองคค์วามรู้อนัเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัท่ีจะถ่ายทอดให้แก่
ผูเ้รียน มิใช่เป็นทางผา่นหรือเคร่ืองมือท่ีจะน าไปสู่ความคิดสร้างสรรคต์ามแนวคิดเดิมของปรัชญา
พิพฒันาการเท่านั้น และเน่ืองจากวชิาศิลปศึกษาก็สามารถให้ความรู้และประสบการณ์ท่ีมีคุณค่ากบั
ผูเ้รียนได ้วชิาศิลปศึกษาจึงควรเป็นวชิาหน่ึงซ่ึงมีฐานะเท่าเทียมกบัวิชาพื้นฐานท่ีเป็นวิชาบงัคบัของ
หลกัสูตรการศึกษาทัว่ไป (General Education) โดยเนน้กระบวนการท างานอยา่งสุนทรียท่ี์เห็นว่า
กระบวนการมนการท างานมีความส าคญัเท่าเทียมกนักบัตวังาน 
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 เดยแ์ละเกรีย (Day and Greer, 1987) และนกัวิชาการอ่ืนๆ ไดร่้วมกนัลงความเห็นว่า
วิชาศิลปศึกษาควรจะเป็นหลกัสูตรการเรียนการสอนท่ีประเมินได ้และมีเน้ือหาเชิงวิชาการท่ีจะ
สามารถน ามาสอนและเรียนได้ในลกัษณะเดียวกับวิชาอ่ืน ในยุคนั้น DBAE มีจุดมุ่งหมายท่ีจะ
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเช่ียวชาญในศิลปะทั้ง 4 แขนง คือเป็นศิลปิน นกัวิจารณ์ศิลปะ นกั
ประวติัศาสตร์ศิลป์ และนกัสุนทรียศาสตร์ เป็นกระแสของการให้ความสนใจเพื่อน าไปสู่เร่ืองของ
การสร้างทกัษะในการรับรู้ (Perceptual Skill) ซ่ึงเนน้ความส าคญัไปท่ีการเรียนรู้ดา้นความรู้ความ
เขา้ใจหรือพุทธิปัญญา (Cognitive) โดยเนน้การเรียนรู้ในศาสตร์ของศิลปวิจารณ์และประวติัศาสตร์
ศิลป์มากกว่าดา้นอ่ืนๆ เอเฟเลนด์ (Efland, 1971) กล่าวว่า เป็นเพราะช่วงเวลานั้นเป็นช่วงแห่งการ
เรียนการสอนให้เป็นไปในเชิงวิชาการ คือตอ้งมีการระบุวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีจะสามารถ
วดัผลการเรียนไดช้ดัเจน กระแสในยุคน้ีให้ความส าคญักบัความรู้ในเชิงของความเขา้ใจหรือพุทธ
พิสัยมากกวา่จิตพิสัย (Affective Domain) 
 ค.ศ.1982 ไดมี้การก่อตั้งศูนยก์ารศึกษาศิลปะเก็ตต้ี (The Getty Center for Education in 
the Arts: ACEA) ข้ึน โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อปรับปรุงคุณภาพทางการศึกษาและยกสถานภาพของ
ศิลปศึกษาในระบบโรงเรียนในสหรัฐอเมริกา ศูนยแ์ห่งน้ีไดริ้เร่ิมในการเป็นศูนยก์ลางของการเปิด
โอกาสให้นกัวิชาการเขา้ร่วมแสดงความคิดเห็นและเผยแพร่ผลงานดา้นศิลปศึกษาเป็นศูนยก์ลาง
ของการเปิดโอกาสใหมี้การอภิปรายโตว้าทีกนัอยา่งจริงจงัในการแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั DBAE 
 วิวฒันาการของ DBAE ซ่ึงไดป้ระมวลมาจากงานเขียนของอลิซาเบธ แมนเดย ์เดลา
ครูซ และฟิลลิป ซี ดนัน์ (Delacruze and Dunn, 1996) กล่าววา่ในช่วงปลายทศวรรษท่ี 1980 ซ่ึงเป็น
ช่วงเร่ิมตน้ของวิวฒันาการของ DBAE รอน แมคเกรเกอร์ และเบรนท์ วิลสัน (Mc Gregor and 
Wilson) ได้ท าการวิจยัและพบว่าในโรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงซ่ึงครูหลายคนก าลงัมีการประยุกต ์
DBAE เพื่อความเหมาะสมท่ีจะน ามาใช้ตามความตอ้งการของพวกเขา และเม่ือปลายทศวรรษท่ี 
1980 มีนกัวชิาการดา้นศิลปศึกษาจากมหาวทิยาลยักลุ่มหน่ึงไดว้ิพากษว์ิจารณ์วา่ ในสายตาของพวก
เขาขณะน้ี DBAE ก าลงัอยูใ่นช่วงท่ีควรจดัใหมี้การส ารวจและปรับปรุง 
 ทา้ยท่ีสุดสถาบนัเก็ตต้ี (Getty Center) ซ่ึงเป็นผูส้นบัสนุนการศึกษาคน้ควา้การเรียน
การสอนแบบ DBAE ได้เสนอให้มีการแยก DBAE ออกเป็น 2 ฝ่ัง ท่ีจะแสดงให้เห็นถึงความ
เปล่ียนแปลงของทฤษฎี DBAE แต่จะเห็นไดว้า่ฝ่ังท่ีเปล่ียนไปก็ยงัมีผลการยดึหลกัการพื้นฐานท่ีเป็น
หลกัการแรกเร่ิมไวใ้นบางส่วน และการเปล่ียนแปลงบางส่วนนั้นก็มีผลกระทบต่อแนวคิดในดา้น
บทบาทของครู ผูเ้รียน และธรรมชาติของกิจกรรม ซ่ึงบางอยา่งก็เปล่ียนแปลงไปเพียงเล็กนอ้ย 
 
 



 
75 

 

ตารางท่ี 7 ตารางการเปรียบเทียบลกัษณะของ DBAE ในยคุแรกเร่ิมกบัยคุปัจจุบนั 
 DBAE ในยคุแรกเร่ิม DBAE ในยคุปัจจุบนั 

ดา้นทฤษฎี มีลักษณะโครงสร้างท่ีชัดเจนซ่ึง
ประกอบดว้ยแนวคิด หลกัการ และ
กระบวนการท่ีชดัเจน ซ่ึงกระบวน
ทางศิลปะทั้ง 4 แกน มีลกัษณะเด่น
เฉพาะตวั และมีความสัมพนัธ์กัน
ตามเง่ือนไขท่ีก าหนด 

DBAE ไ ด้ ล ด ก ฎ เ ก ณฑ์ แ ล ะ มี
แนวคิดใหม่ว่า การเรียนรู้ศิลปะมี
หลากหลายกระบวนการ โดยยึด
หลัก เกณฑ์แนว คิดดั้ ง เ ดิมของ 
DBAE 

การใหแ้นวคิด การให้ความสนใจงานศิลปะของ
ศิลปินท่ีมีช่ือเสียงว่ามีคุณค่า ควร
แก่การศึกษาเรียนรู้ โดยมีแนวคิดท่ี
พยายามจะโนม้นา้วให้คลอ้ยตามวา่
ศิลปะตะวนัตกคือศิลปะท่ีแท้จริง  
DBAE ในยคุแรกเร่ิม 

ให้ความส าคัญกับอุตสาหกรรม
ศิลป์ประยุกต์ศิลป์ และวิจิตรศิลป์
อยา่งกวา้งขวาง และมีความพยายาม
ท่ีจะ ช้ี ให้ เ ห็นความส า คัญของ
วฒันธรรมเก่าแก่ท่ีถูกละเลยในอดีต 
DBAE ในยคุปัจจุบนั 

หลกัสูตร และตวั
ผูส้อน 

หลกัสูตรจะเนน้ดา้นของกิจกรรมท่ี
จะเป็นการแสดงให้เห็นถึงแนวคิด
และทกัษะในการปฏิบติังานอย่าง
เป็นระเบียบแบบแผน โดยการ
จดจ าแบบอยา่งจากศิลปินหลกัสูตร
สร้างข้ึนโดยเน้นการเลียนแบบ
ปฏิบติังานของผูรู้้ทั้ง 4 แกน 

ประเมินผลงานศิลปะโดยใช้เกณฑ์
ทางมนุษยวิทยา สังคมวิทยา และ
วฒันธรรม การเรียนการสอนจะใช้
วิ ธี ผสมผสานกันทั้ ง ออกแบบ
เน้ือหา เ ป็นศูนย์กลาง  (Content-
Centered) และเด็กเป็นศูนย์กลาง 
(Child-Centered) 

ศิลปะเด็ก ไม่เน้นกระบวนการคิดสร้างสรรค์
มากนกั แต่พอสร้างงานได ้

เด็กเล็กๆ สามารถสร้างงานตาม
ความต้องการของตนเองได้ ส่วน
เด็กท่ีโตข้ึนจะได้รับการส่งเสริม
และช้ีน าให้สร้างงานท่ีมีคุณค่าต่อ
ตนเอง 

  
 เน่ืองจากยคุสมยัท่ีวทิยาศาสตร์มีการต่ืนตวัต่อการสอนดา้นวชิาการมากข้ึน วชิาท่ีจะ
น ามาสอนตอ้งมีเน้ือหาสาระและหลกัเกณฑแ์น่นอนเพื่อท่ีจะเรียนรู้ การเรียนการสอนศิลปศึกษา
ไดรั้บการพฒันาปรับปรุงแกไ้ข มุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีศกัยภาพในดา้นสุนทรียภาพและความคิด
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สร้างสรรคม์ากข้ึน จึงเกิดแนวคิดการสอนแบบใหม่ท่ีศูนยก์ลางการเผยแพร่การสอนมาจากประเทศ
สหรัฐอเมริกา คือ แนวการสอนแบบ DBAE (Discipline – based Art Education) ซ่ึงมะลิฉตัร เอ้ือ

อานนัท ์(2542) ไดก้ล่าววา่ประกอบดว้ยแกนความรู้ทางศิลปะ 4 แกนไดแ้ก่ 
  1. แกนประวติัศาสตร์ศิลป์ (Art History) เป็นแกนถ่ายทอดถึงความเป็นมาของ
ศิลปะ และศิลปินท่ีเก่ียวกบัศิลปวฒันธรรม ความเป็นมา และประวติัการสร้างงานศิลปะ ตลอดจน
ความสัมพนัธ์จากอดีตจนถึงปัจจุบนัเพื่อเป็นพื้นฐานในการศึกษาและสร้างผลงานศิลปะของผูเ้รียน
เองช่วยให้ผูเ้รียนมีโลกทศัน์ท่ีกวา้งข้ึน อีกทั้งยงัซาบซ้ึงถึงคุณค่าของศิลปวฒันธรรมของชาติตน 
และยอมรับซาบซ้ึงในความงามของศิลปวฒันธรรมของผูอ่ื้น 
  2. แกนสุนทรียศาสตร์ (Art Aesthetic) เป็นแกนท่ีสะท้อนให้เห็นผลของ
ประสบการณ์ทางสุนทรียศาสตร์ ซ่ึงช่วยให้ผูเ้รียนมีความเขา้ใจและเห็นคุณค่าของความงาม ทั้งใน
ธรรมชาติและในศิลปะ สามารถรับรู้เก่ียวกบัความงามในส่ิงแวดลอ้ม เพื่อให้เกิดความพึงพอใจใน
ความงามอนัเป็นรากฐานของศิลปะ การสอนให้นกัเรียนเกิดความรับรู้ศิลปะจากประสาทสัมผสั
ต่างๆ โดยการฝึกทกัษะจากการปฏิบติัจริง 
  3. แกนศิลปวิจารณ์ (Art Criticism) เป็นแกนท่ีให้ความส าคญัต่อการรับรู้ การ
บรรยาย การวิเคราะห์ และการตีความ ในการประเมินผลงานศิลปะจะช่วยให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนการ
วจิารณ์หรือศึกษาบทวจิารณ์ของนกัวจิารณ์ เพื่อสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้ความรอบรู้ ละเอียดลออ 
มีความเป็นประชาธิปไตย กลา้คิดกลา้แสดงออกอยา่งมีเหตุผล ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น ซ่ึง
จะเป็นแนวทางในการพฒันาตนเองและปรับปรุงผลงาน 
   4. แกนศิลปะปฏิบติั (Art Production) เป็นแกนท่ีสนบัสนุนให้ผูเ้รียนสร้างผลงาน
ทางศิลปะ ท าให้เกิดประสบการณ์โดยตรง ช่วยให้ไดฝึ้กทกัษะดว้ยตนเองทั้งในดา้นการตดัสินใจ
และการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนรู้จกัการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้และปัญหาเก่ียวกบั
คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์โดยสัมพนัธ์กบัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
  
 ส าหรับการเรียนการสอนศิลปศึกษาโดยยึดตามแนว DBAE นั้น การวางเน้ือหาและ
หน่วยการเรียนรู้ควรออกแบบโครงสร้างให้สนองเป้าหมายทั้ง 4 แกน กิจกรรมสร้างเสริมความคิด
สร้างสรรคท่ี์เป็นหัวใจของหลกัสูตรเดิมก็ยงัคงไดรั้บการค านึงถึง แต่กิจกรรมสร้างเสริมความคิด
สร้างสรรคใ์นการท างานศิลปะ ความคิดสร้างสรรคใ์นงานศิลปะความคิดสร้างสรรคใ์นการวิจารณ์ 
ความซาบซ้ึงเห็นคุณค่าและประวติัศาสตร์ศิลป์ซ่ึงเป็นแนวคิดใหม่ก็ไดมี้การน าไปใชใ้นการเรียน
การสอนดว้ย ดงันั้นการเรียนรู้แกนทั้งส่ีจึงด าเนินไปในลกัษณะของการบูรณการ มิใช่แบ่งออกเป็น 
4 แกนอยา่งเป็นเอกเทศ คือใหแ้ต่ละแกนสนบัสนุนซ่ึงกนัและกนั 
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3. ทฤษฎีพฒันาการทางศิลปะของเด็ก 
 ทฤษฎีพฒันาการทางศิลปะของผูเ้รียน ของโลเวนเฟลด์ และบริตเตน (Lowenfeld and 
Brittain, 1987) เป็นทฤษฎีหน่ึงท่ีมีบทบาทส าคญั และเป็นรากฐานในการศึกษาพฒันาการทางศิลปะ
ของเด็กซ่ึงได้ท าการศึกษาค้นควา้เก่ียวกับการพฒันาการทางศิลปะของเด็กจากการท่ีเด็กวาด
วิเคราะห์พฒันาการทางศิลปะของเด็ก โดยแบ่งขั้นพฒันาการตามช่วงอายุระหวา่ง 2-17 ปี สรุปได้
ดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นขีดเข่ีย (The Scribbling) ขั้นน้ีเด็กจะมีอายุประมาณ 2-4 ปี ยงัสนุกสนานอยู่
กบัการเคล่ือนไหว ไม่สามารถควบคุมการเคล่ือนไหวของมือแลเคร่ืองมือได้ เร่ิมจากการเขียน
เคร่ืองหมายต่างๆ บนกระดานอย่างสุ่มๆ และเจริญข้ึนทีละน้อยๆ ระหว่างอายุ 8 เดือน ถึง 4 ปีเม่ือ
ภาพลักษณ์ทางการเห็นปรากฏชัดข้ึน การพฒันาจ านวนมากมายเกิดข้ึนโดยพฒันาการท่ีกล่าว
มาแลว้นั้น แบ่งยอ่ยไดเ้ป็น 3 ระยะคือ 
 ขีดเข่ียอยา่งไม่มีระบบ (Disordered Scribbling) เส้นท่ีเขียนจะดูยุง่เหยิงไม่เป็นระเบียบ 
คุณภาพของเส้นมกัจะเปล่ียนแปลงอย่างมาก ผลงานท่ีไดจ้ะเป็นส่ิงท่ีเป็นไปอย่างบงัเอิญโดยไม่
ตั้งใจ 
 ขีดเข่ียอย่างมีการควบคุม (Controlled Scribbling) หลักจากท่ีเด็กขีดเข่ียประมาณ 5 
เดือน เด็กจะสามารถควบคุมดว้ยตาและการเคล่ือนไหวไดข้ั้นน้ีจึงเป็นขั้นท่ีมีความส าคญัท่ีสุด เส้น
ต่างๆ จะถูกวาดอย่างช้าๆ และบางคร้ังวาดข้ึนด้วยความกระฉับกระเฉงอย่างมาก เส้นเหล่าน้ีมี
ลกัษณะเป็นเส้นตามขวาง เส้นตั้ง หรือเส้นโคง้ให้ช่ือรอยขีดเข่ีย (Naming Scribbling) เม่ือเด็กเร่ิม
อายปุระมาณ 3 ปีเป็นขั้นท่ีมีความส าคญัขั้นหน่ึง โดยเด็กเร่ิมให้ช่ือรอยขีดเข่ียท่ีเด็กวาดหรือบรรยาย
ภาพขณะท่ีก าลงัขีดเข่ีย การให้ช่ือรอยขีดเข่ียเหล่าน้ีมีความส าคญัมาก เพราะการคิดของเด็กมีการ
เปล่ียนแปลงก่อนขั้นน้ีเด็กพอใจกบัการเคล่ือนไหว แต่ในขั้นน้ีเด็กน าเคร่ืองหมายเหล่าน้ีให้สัมพนัธ์
กบัโลกรอบๆตวั เปล่ียนแนวนึกคิดทางการเคล่ือนไหวไปสู่การคิดจินตนาการ 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นก่อนการเขียนภาพอยา่งเป็นเร่ืองราว (The Preschematic Stage) หมายถึงขั้น
ของเด็กอายปุระมาณ 4-7 ปี ซ่ึงเร่ิมเขา้เรียนในโรงเรียนอนุบาล และชั้นประถมศึกษา เด็กเร่ิมคน้พบ
ความสัมพนัธ์ระหว่างการขีดเข่ีย และส่ิงแวดล้อมรอบๆตัวจากภาพวาดของเด็กในวยัน้ีเร่ิมมี
ความส าคญัต่อผูใ้หญ่ เพราเร่ิมปรากฏเป็นรูปร่างท่ีเขา้ใจไดว้า่มีความสัมพนัธ์กบัส่ิงใด ลกัษณะการ
วาดท่ีส าคญัในวยัน้ี คือการใช้รูปร่างเรขาคณิตอยา่งง่ายๆ ประกอบกบัรูปร่างทัว่ๆไปแต่สัดส่วนยงั
ไม่ถูกตอ้ง และเหมือนจริง  สัญลกัษณ์ท่ีนิยมวาดคร้ังแรก คือรูปร่างคน โดยมรศีรษะเป็นลกัษณะ
กลมๆ แขนขาจะเป็นเส้นตรง และยงัไม่รู้จกัการลอกเลียนแบบวตัถุต่างๆ การวาดภาพคนจึงเป็นไป
ตามความคิดไม่ใช่ตามท่ีตามองเห็น และจะขาดอวยัวะท่ีมีความส าคญัต่อประสบการณ์และอารมณ์ 
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เช่นวาดแม่ก าลงัอุม้คน โดยวาดมือลกัษณะ 2 มิติ และวตัถุต่างๆ กระจายอยูท่ ัว่ไปทั้งขา้งบน ขา้งล่าง 
หรือขา้งๆ และไม่สามารถวาดส่ิงต่างๆให้มีความสัมพนัธ์กนัได ้เด็กจะยึดถือตนเป็นศูนยก์ลางของ
ส่ิงต่างๆจึงเรียกขั้นน้ีวา่ ขั้นการยดึตนเป็นศูนยก์ลาง ลกัษณะงานศิลปะของเด็กวยัน้ีจะเป็นการสร้าง
ความสัมพนัธ์ระหวา่งการสร้างจินตนาการสัมพนัธ์กบัความคิด และความเป็นจริงรวมทั้งทกัษะการ
สร้างสรรค ์งานรูปทรงของภาพจะเป็นรูปร่างง่ายๆ เช่นการเขียนภาพคนส่วนหวัจะเป็นวงกลม แขน
ขาจะเป็นส่ีเหล่ียม สีท่ีเด็กจะใชไ้ม่เหมือนความจริง แต่ข้ึนกบัอารมณ์ของเด็กซ่ึงแสดงให้เห็นวา่เด็ก
เขียนภาพจากความเขา้ใจของเด็กเองมากกว่ารูปร่างท่ีเห็นจากความเป็นจริงการแสดงออกแบบน้ี
เป็นการแสดงออกตามความสามารถของเด็กวยัน้ี และจะพฒันาไปอยา่งถูกตอ้งเม่ือมีประสบการณ์ 
และความเจริญในดา้นต่างๆสูงข้ึน 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นการเขียนภาพอยา่งมีความหมาย (The Schematic Stage) หมายถึง เด็กท่ีมี
อายปุระมาณ 7-9 ปี ในช่วงน้ีเด็กเขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งตนเอง และส่ิงแวดลอ้มมากข้ึน จะวาด
ส่ิงต่างๆเป็นรูปร่างท่ีแน่นอนตามแบบแผนเฉพาะตัวของแต่ละคน และมีความสัมพันธ์กับ
ความรู้สึก อารมณ์ และความคิดของเด็ก จะวาดเฉพาะส่ิงท่ีมีความส าคญัต่อเขา มีการใช้เส้นเราขา
คณิตต่างๆ ประกอบเป็นรูปร่างคน และมีการวาดรายละเอียดของอววัยะต่างๆ เช่น จมูก คอ ผม ฯลฯ 
เม่ือเด็กอายุ 7 ปีจะวาดเส้ือผา้แทนร่างกายคน แต่ยงัวาดท่าทางหรือการกระท าไม่ได ้แต่จะวาดคน
ยืนหน้าตรงเท่านั้น ส าหรับการใช้ช่องไฟปรากฏว่ามีความส าคญัระหว่างวตัถุ เช่น ตน้ไมอ้ยู่บน
พื้นดิน ซ่ึงเรียกวา่ การเขียนภาพบนเส้นฐาน (Base Line) เป็นการบ่งช้ีวา่เด็กเขา้ใจวา่ตนเองเป็นส่วน
หน่ึงของส่ิงแวดลอ้ม แต่ยงัไม่มีความคิดเร่ืองภาพ 3 มิติ ภาพวาดจะมีลกัษณะ 2 มิติ มีเฉพาะความ
กวา้งและความยาว การใชสี้เร่ิมมีความสัมพนัธ์กบัวตัถุ และอารมณ์ มีการใชสี้อ่อนแก่เพียงเล็กนอ้ย 
เด็กจะวาดส่ิงต่างๆ ซ ้ าๆ กนัลกัษณะการวาดภาพของเด็กวยัน้ีท่ีมกัจะพบ การเขียนภาพแบบพบั
กลาง (Folding over) ลกัษณะของภาพวาดคลา้ยกบัลกัษณะเป็นสองตอน และใช้เส้นรอยพบัเป็น
เส้นกั้นกลาง รูปท่ีเขียนจะตั้งฉากกบัเส้นฐานเส้นบน และมีลกัษณะหวัตั้ง แต่ส่ิงท่ีเด็กวาดลงบนเส้น
ฐานเส้นล่างจะมีลกัษณะหวักลบั การเขียนภาพพบักลางของเด็ก เพราะเด็กเห็นความสัมพนัธ์ของ
ตนเองจึงวาดเขียนภาพโดยยึดตนเองเป็นศูนย์กลาง และวาดส่ิงต่างๆ ให้ความสัมพนัธ์กับตน
ลกัษณะอีกแบบหน่ึง คือการใชว้งกลมเป็นเส้นฐาน และวาดรูปต่างๆ หนัดา้นบนช้ีออกไปจากรัศมี 
และมีการเขียนภาพแบบเอก็ซเรย ์(X – ray picture) เป็นภาพท่ีแสดงให้เห็นวา่ผูว้าดมีปฏิกิริยาต่อส่ิง
ต่างๆ ทั้งภายนอกและภายในตามความตอ้งการ และอารมณ์ของตนเองมากกว่าจะวาดให้เหมือน
ธรรมชาติ 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นเกาะกลุ่ม (The Gang Age) หมายถึง เด็กในช่วงอาย ุ9-12 ปี ในวยัน้ีเร่ิมมีการ
รวมกลุ่มเพื่อท ากิจกรรมต่างๆมาเป็นการวาดท่ีมีความสัมพนัธ์กบัประสบการณ์ การวาดรูปคนเร่ิม
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เหมือนจริงมากข้ึน แต่ยงัไม่วาดภาพตาม่ีตามองเห็น รูปคนเร่ิมแสดงความแตกต่างระหวา่งเพศโดย
มีผูช้ายสวมกางเกง และผูห้ญิงสวมกระโปรงเคร่ืองแต่งกายจะมีรอยพบัรอยย่น หรือลวดลายภาพ
คนมีลกัษณะแขง็กระดา้งไม่แสดงอาการเคล่ือนไหวเพราะเด็กๆ ไม่รู้จกัการสังเกตรายละเอียดมีการ
เปล่ียนแปลงการใชเ้ส้นฐานมาเป็นเส้นพื้นราบท่ีแสดงถึงการใชช่้องไฟท่ีเหมือนจริงมากข้ึนเด็กจะ
เปล่ียนแปลงการวาดโดยมีตน้ไม่ข้ึนจากพื้นดินทอ้งฟ้าแผ่ลงมาถึงดา้นล่าง แต่เด็กยงัไม่มีความคิด
รวบยอดเก่ียวกบัความลึก เขาจะวาดตน้ไมใ้ห้แผค่ลุมข้ึนไปบนทอ้งฟ้า แสดงให้เห็นวา่เด็กเร่ิมเขา้
ใจความเหล่ือมล ้ากนัของวตัถุ และจะพฒันาไปสู่การวาดภาพ 3 มิติ เด็กจะเร่ิมใชสี้สัมพนัธ์กบัสีของ
วตัถุมากข้ึน แต่ยงัไม่มีความพร้อมในเร่ืองการสีกบับรรยากาศ เช่น การใชแ้สดงระยะใกลไ้กล การ
ใช้สีในท่ีมืดและสว่าง ฯลฯ และในช่วงน้ีเด็กจะเร่ิมออกแบบเคร่ืองแต่งกาย และวสัดุเคร่ืองใช้
บางอยา่งแต่ยงัไม่เขา้ใจการออกแบบท่ีแทจ้ริง 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นตอนการเขียนภาพเลียนแบบธรรมชาติ (The Pseudo Naturalistic Stage) 
หมายถึง ขั้นของเด็กในช่วงอายุ 12-14 ปี เป็นช่วงของเด็กท่ีมีการเปล่ียนแปลงทางกายภาพ และ
ความคิดรวบยอดหลายประการ การแสดงออกของเด็กเร่ิมเหมือนจริงมากข้ึน ขั้นน้ีจะเป็นช่วงท่ีเด็ก
มีความคิดรวบยอด 2 แบบ คือ พวกท่ีมีความคิดรวบยอดทางจกัษุประสาท (Visually minded) และ
พวกท่ีแสดงออกตามอารมณ์ (Non-Visually minded) พวกน้ีจะพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ตกต่าง
กนัไปเฉพาะคน เด็กหญิงจะเร่ิมมีความสนใจจากการวาดรูปคนท่ีแสดงความแตกต่างระหวา่งเพศ
ก่อนเด็กชาย การวาดภาพคนจะเหมือนจริงมากข้ึน เช่น ท่านัง่ ท่ายืน มีรอยยน่ รอยพบัตามแสงเงา 
และท่าทางแสดงขนาดของวตัถุตามระยะใกลไ้กล เด็กชายมกัสนใจในกิจกรรมกีฬา และมกัวาดรูป
การ์ตูนลอ้เพื่อนๆ และครู แต่เด็กยงัไม่พร้อมท่ีจะวาดรูปตนเองการวาดภาพของกลุ่มรับรู้ทางจกัษุ
ประสาทจะแสดงรายละเอียดของส่ิงต่างๆ ตามผลกระทบของบรรยากาศสามารถวาดภาพแสดง
ระยะใกล ้ไกล รวมไปถึงการใชสี้ตามระยะท่ีเห็นดว้ย และเร่ิมเขา้ใจช่องไฟ 3 มิติ ดา้นการออกแบบ
จะเน้นในเร่ืองความสวยงามตามหลกัสุนทรียภาพส่วนพวกหลงัจะสนใจเฉพาะรายละเอียดท่ีมี
ความสัมพนัธ์กบัอารมณ์ และประสบการณ์โดยยดึตนเองเป็นหลกั และจะกลบัไปสนใจเส้นฐานอีก
แต่มีพฒันาการมากกวา่ขั้นก่อนการใชสี้แสดงความรู้สึกและประสบการณ์ ซ่ึงกลุ่มน้ีจะวาดภาพให้
มีรายละเอียดในส่วนท่ีมีความส าคญัต่อเขา 
 ขั้นท่ี 6 ขั้นการตดัสินใจ (The Period of Decision) หมายถึง ช่วงเด็กอายุประมาณ 14-17 ปี 
การแสดงออกทางศิลปะของเด็กวยัน้ีจะแสดงออกดว้ยตนเองอย่างมีจุดหมาย และมีความพยายาม
ในการพฒันาทกัษะในช่วงน้ีเด็กเป็นอิสระจากผูใ้หญ่ และเร่ิมมีความรักเพศตรงขา้ม การวาดภาพมี
ความใกลเ้คียงธรรมชาติ และแสดงการกระท าเส้ือผา้มีรอยยบั รอยย่นขณะเคล่ือนไหวไดเ้หมือน
จริง กลุ่มท่ีมีการรับรู้ทางจกัษุประสาทจะวาดรูปร่างคนท่ีมีสัดส่วนถูกตอ้งมากข้ึน และมีแสงเงาเร่ิม
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มีการใช้ช่องไฟในการมองเห็น (Perspective) และจะวาดวตัถุเด็กลงตามระยะมีการใช้สีตาม
ผลกระทบบรรยากาศ และมีการใชสี้อ่อนแก่  การออกแบบเป็นไปตามหลกัสุนทรียภาพความสมดุล 
และท่วงท านอง (rhythm) ส่วนกลุ่มท่ีแสดงออกตามอารมณ์ จะแสดงออกตามความประทบัใจท่ีมี
ต่อส่ิงนั้น และยงัคงแสดงออกโดยการใช้เส้นฐาน และใช้สีสัมพนัธ์กบัอารมณ์การออกแบบเป็น
แนวนามธรรม (abstaract) ทั้งสองกลุ่มจะออกแบบหนา้ท่ีของเคร่ืองใชต่้างๆ ทางอุตสาหกรรม 
 จากงานวิจยัของ โลเวนเฟลด์ และ บริเตน (Lowenfeld and Brittain, 1987) เอ็ดวาร์ด 
(Edwards, 1999) ไดใ้ช้ขั้นพฒันาการตามทฤษฎีของโลเวนเฟลด์ และ บริเตน (Lowenfeld and 
Brittain, 1987)ในการศึกษาถึงการพฒันาการวาดภาพของเด็ก และได้น าเสนอความคิดเก่ียวกบั
ความคิดเก่ียวกบัขั้นพฒันาการ และการแสดงออกทางศิลปะของเด็กในช่วงวยัต่างๆ ตามทฤษฎีของ
ตวัเองซ่ึงไดใ้ช้ขั้นพฒันาการตามทฤษฎีของ โลเวนเฟลด์ และ บริเตน (Lowenfeld and Brittain, 
1987) เป็นเกณฑ์พื้นฐานในการจดัการขั้นต่างๆ ข้ึนมาให้เขา้กบัพฒันาการของเด็กในปัจจุบนั และ
ได้น ามาเปรียบเทียบกบัการแข่งขนัพฒันาการของ โลเวนเฟลด์ และ บริเตน (Lowenfeld and 
Brittain, 1987) ในอดีตมีดงัน้ี 
  
  1. ขั้นลองผดิลองถูก (Manipulative stage) อายรุะหวา่ง 2-5 ปี  
  ตามหลกัทัว่ไปแล้วเด็กจะท างานเพื่อฝึกทกัษะการควบคุมการใช้วสัดุอุปกรณ์ 
ควบคุมส่ิงแวดลอ้ม และควบคุมตนเอง การควบคุมการจบัมือ การถือ การก า การฉวย การควา้ จะ
ปรากฏให้เห็นในช่วงแรก และต่อมาการสามารถควบคุมหรือสั่งการการใช้วสัดุเคร่ืองมือได้ คือ 
หลกัชยัอนัแรกท่ีส าคญัของเด็ก การแสดงออกทางศิลปะควรจะเป็น คือ การขีดเข่ีย ซ่ึงในช่วงแรก
ยงัไม่สามารถควบคุมรอยขีดเข่ียได ้แต่ต่อมาก็จะสามารถควบคุมไดดี้ข้ึนเป็นล าดบั นกัการศึกษา
ส่วนใหญ่ก าหนดพฒันาการขั้นน้ีวา่ “ขั้นแห่งการขีดเข่ีย”  
  2. ขั้นก่อนสัญลกัษณ์ (Pre-symbolic Stage) อาย ุ5-7 ปี 
  เด็กยงัคงสนใจและหมกมุ่นอยู่กบัความพยายามควบคุมการใช้วสัดุเคร่ืองมือทุก
ชนิดให้ดูดีข้ึนเร่ือยๆ ในไม่ช้าเด็กจะสามารถขีดเขียนเป็นรูปร่างตามความคิดของเขาได ้ถึงแมว้่า
ผูใ้หญ่จะดูไม่ค่อยออกก็ตาม เช่น รูปวงกลมแทนศีรษะ เส้นขีดเขียนตามแนวนอนแทนแขน เส้น
ลากตามแนวด่ิงแทนขา เด็กๆ มกัจะใชช่ื้อส่ิงท่ีเขาสร้างสรรคเ์หล่านั้นความส าเร็จในขั้นตน้ของเด็ก
น้ีส าคญัมาก เพราะจะตอบสนองความเช่ือมัน่ของตนเอง ต่อจากนั้นเด็กจะแสวงหาและแสดงความ
พยายามท่ีมีความหมายเพื่อแสดงถึงความรู้สึกของเขาต่อไป 
 แม้เ ด็กแต่ละคนจะมีความแตกต่าง แต่พัฒนาการในขั้ น น้ีค่อนข้างจะสังเกต
ความกา้วหนา้ไดใ้กลเ้คียงกนั เพราะเด็กในวยัน้ียงัไม่สามารถจะคน้หาวิธีการหรือแบบอยา่งเฉพาะ
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ในการขีดเขียนดงัเช่นผูใ้หญ่ ดว้ยเหตุผลน้ีเองการแสดงออกก่อนเป็นสัญลกัษณ์ถือเป็นช่วงแรกของ
การแสดงออกแบบสัญลกัษณ์ 
  3. ขั้นตอนสัญลกัษณ์ (Symbolic Stage) อาย ุ7-9 ปี 
  สัญลกัษณ์เป็นส่ิงทดแทนบางส่ิงบางอยา่งซ่ึงอาจจะเป็นความคิด บุคคล ท่ีอยูอ่าศยั 
ตน้ไม ้ฯลฯ สัญลกัษณ์มีรูปร่างเฉพาะซ่ึงแสดงตนเองให้เห็นและถ่ายทอดเฉพาะส่ิง ดงันั้นรูปร่าง
ของสัญลกัษณ์จึงปรากฏแตกต่างกันมากมาย เด็กทัว่ไปอายุประมาณ 7 ปี (หรืออ่อนกว่านั้น) 
ประสบความส าเร็จในการแสดงออกทางความคิดเป็นสัญลกัษณ์ ซ่ึงสัญลกัษณ์เหล่าน้ีแสดงให้เห็น
วา่ตวัเองสอดคลอ้งเก่ียวพนักบัความคิดรวบยอดของคนและส่ิงแวดลอ้ได ้ผลงานศิลปะของเด็กใน
ขั้นสัญลกัษณ์แตกต่างกนัในส่วนของรายละเอียด แต่ไม่แตกต่างกนัในชนิดของสัญลกัษณ์ เพราะ
สัญลกัษณ์เหล่าน้ีมีส่วนสัมพนัธ์กบัพฒันาการดา้นต่างๆ ของเด็ก 
  4. ขั้นเร่ิมตน้เหมือนจริง (Inceptive Realism Stage) 9-11 ปี  
  การใชส้ัญลกัษณ์เป็นส่ิงท่ีเด็กพอใจ แต่เด็กจะเร่ิมสังเกตส่ิงแวดลอ้มและรับรู้ไดดี้
ข้ึน ซ่ึงท าให้รูปร่างสัญลักษณ์ท่ีเป็นเหล่ียมๆ หรือกลมๆ ดูปราศจากชีวิตชีวา และไม่แสดง
ความหมายตามความรู้สึกและความตอ้งการของเด็กให้มากพอ ดงันั้นการแสดงออกทางศิลปะจึงมี
แนวโน้มท่ีจะไปสู่การมองเห็นสภาพแวดลอ้มท่ีเป็นจริงและเป็นธรรมชาติมากข้ึน เด็กจะพยายาม
ถ่ายทอดส่ิงต่างๆ ความรับรู้เร่ืองระยะพื้นท่ีมากข้ึน การใช้เส้นฐานไม่เพียงแต่จะแสดงว่าเป็นเส้น
ขอบฟ้าวา่มีพื้นกบัฟ้า แต่เร่ิมแสดงถึงการเหล่ือมล ้าทบัซอ้นบงักนั สีท่ีใชก้็ไม่เพียงแต่แสดงออกทาง
อารมณ์ แต่เร่ิมใชสี้ท่ีสังเกตเห็นจากส่ิงแวดลอ้ม 
  5. ขั้นเหมือนจริงเชิงวเิคราะห์ (Analytical Realism Stage) อาย ุ11-13 ปี 
  พลังความสามารถในการมองเห็น ในการสังเกต ท าให้เด็กสามารถแยกแยะ
ลกัษณะของส่ิงต่างๆ การท างานศิลปะเร่ิมพฒันาเข่าสู่การเขียนแบบเหมือนจริงมากข้ึน การใช้สี 
รูปร่าง พื้นผิว จะพิถีพิถนัมากข้ึนจนเป็นขอ้สังเกตในการเปล่ียนแปลงจากขั้นก่อนอยา่งเห็นไดช้ดั 
เช่น มีการสร้างบรรยากาศทึบมวั  สลวั แจ่มใส พบัโคง้งอ ขั้นพฒันาการขั้นน้ีถือว่ามีความส าคญั
มาก ซ่ึงตอ้งไดรั้บการดูแลเอาใจใส่และความเขา้ใจของครูเป็นอย่างมาก ผลงานศิลปะของเด็กจะ
เน้นท่ีคุณค่าทางความงามตามแบบศิลปะ ซ่ึงส่ิงท่ีเด็กตอ้งการควบคู่กนัไปคือค าแนะน าท่ีจะมุ่งสู่
แนวทางการแสดงออกท่ียิง่ใหญ่ต่อไป 
  6. ขั้นเหมือนจริง (Projective Realism Stage) อาย ุ13-15 ปี 
  ขั้นพฒันาการขั้นน้ีเป็นวิกฤตของพฒันาการในชีวิต เพราะเหตุว่าสภาวะไม่ปกติ
ทางสรีระและอารมณ์ท่ีก าลงัแปรยา่งเขา้สู่วยัรุ่น เป็นผลกระทบให้ความคิดสร้างสรรคเ์กิดวิกฤติไป
ดว้ย ดงันั้นค าแนะน าของครูจะมีผลต่อการสร้างหรือท าลายความคิดสร้างสรรคไ์ปดว้ย 
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 เด็กวยัน้ีรู้จกัวเิคราะห์ตนเอง มีความระแวดระวงัต่อส่ิงแวดลอ้มมากอยา่งไม่เคยเป็นมา
ก่อนเด็กสามารถดูงานออก ดูผลงานศิลปินไดเ้ขา้ใจธรรมชาติมากข้ึน แสดงออกไดดี้ ถ่ายทอดได้
ตามความตอ้งการ ช่วงน้ีครูตอ้งให้ค  าแนะน าไปพร้อมกบัให้ก าลงัใจเด็กให้มีความคิดท่ีถูกตอ้งและ
มีความเขม้แขง็สร้างความเป็นตวัของตวัเอง 
  7. ขั้นคน้พบตวัเอง (Renascence Stage) อาย ุ15 ปีข้ึนไป 
  ขั้นน้ีเด็กได้รวบรวมเอาปัญหา อุปสรรค และประสบการณ์ต่างๆ ท่ีพบในช่วง
วยัรุ่นตอนตน้เพื่อเป็นฐานน าไปสู่การเป็นเด็กท่ีมีประสิทธิภาพทางศิลปะค่อนขา้งสูง ท างานศิลปะ
เก่งช่วงน้ีถือเป็นช่วงมงคลของชีวติ เปรียบเสมือนกบัการเกิดใหม่ท่ีเป็นตวัของตวัเอง ความสามารถ
ในดา้นต่างๆ เร่ิมสมบูรณ์เป็นผูใ้หญ่ เด็กควรจะไดรั้บการสนบัสนุนให้สร้างสรรคผ์ลงานออกมาให้
สมกบัค าวา่ “มนุษยท่ี์มีคุณภาพ”  
  
 สรุปไดว้า่ทฤษฎีของโลเวนเฟลด ์และ บริเตน (Lowenfeld and Brittain, 1987) และเอ็ด
วาร์ด (Edwards, 1999) มีความสอดคลอ้งกนั ดา้นทฤษฎีของโลเวนเฟลด์ และ บริเตน เป็นทฤษฎี
เดิม ท่ีเอด็วาร์ด น ามาศึกษาและพฒันาให้สอดคลอ้งกบัปัจจุบนั โดยท่ี โลเวนเฟลด์ และ บริเตน ได้
ก าหนดขั้นพฒันาการของเด็กเป็น 6 ขั้นตั้งแต่อายุ 2-17 ปี แต่เอ็ดวาร์ด ก าหนดช่วงพฒันาการของ
เด็ก 5 ขั้นตั้งแต่อาย ุ2-11 ปี 
 
 เคลอกก ์(Kellogg, 1969) ไดท้  าการศึกษาวจิยัในการเก็บรวบรวมภาพผลงานศิลปะของ
เด็กจากทัว่โลก ผลการศึกษาไดพ้บว่า เด็กเล็กทัว่โลกวาดส่ิงเดียวกนั และวิธีการเดียวกนัเม่ืออายุ
เท่ากนั มีเส้นขยุกขยิก หรือเส้นขีดเขียน ท่ีเป็นเส้นพื้นฐานจ านวน 20 เส้น เด็กอายุ 2 ขวบหรือต ่า
กว่าจะวาดเส้นเหล่าน้ี พออายุ 3 ขวบจะสามารถวาดรูปแผนผงัหรือแบบแปลนได้ ซ่ึงจะมีรูป
พื้นฐานแปดรูป ในระยะต่อมา เด็กวาดรูปแผนผงัเหล่านั้นซอ้นกนัหรือประกอบกนัสองรูป และเพิ่ม
เป็นสามรูปเม่ืออายรุะหวา่ง 3-5 ขวบซ่ึงเด็กจะไม่ผา่นขั้นตอนเหล่าน้ีทุกคน 
 จากขั้นตอนต่างๆ ของการวาดภาพของเด็ก ไดแ้บ่งขั้นของการวาดภาพของเด็ก ดงัน้ี 
  1. ขั้นการขีดเข่ียเบ้ืองตน้ (20 Basic Scribbles) เป็นลกัษณะการขีดเข่ียของเด็กก่อน
อาย ุ2 ขวบ ภาพท่ีขีดเข่ียจะเป็นไปตามธรรมชาติหรือตามปกติวสิัย โดยมิไดส้อนลกัษณะการขีดเข่ีย
พื้นฐานน้ีมี 20 ชนิด เช่น เส้นตรงแนวตั้ง แนวนอน เส้นทแยงมุม วงกลม เส้นโคง้ เส้นท่ีเป็นคล่ืน 
หรือฟันปลา ฯลฯ 
  2. ขั้นวางต าแหน่ง (Placement Stage) ในระยะท่ีเด็กมีอาย ุ2-3 ขวบ อยูใ่นระยะการ
ขีดเข่ียตามปกติวิสัย ภาพเขียนบนแผนกระดาษจะอยูใ่นต าแหน่ง 17 ต าแหน่ง เช่น เขียนเต็มหมด
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หน้ากระดาษ เขียนเร่ิมจากจุดศูนยก์ลางตรงกลางกระดาษ เขียนอยู่ในเส้นตั้ง หรือเส้นนอน ภาพ
สมดุลทั้งสองดา้น ฯลฯ ภาพเขียนบนแผน่กระดาษจะอยูใ่นต าแหน่ง 17 ต าแหน่งคือ 
 2.1 เขียนเตม็ไปหมดทั้งหนา้กระดาษ 
 2.2 เร่ิมจากศูนยก์ลาง บางทีก็เล็กบางทีก็ใหญ่ แต่อยูต่รงกลางกระดาษ 
 2.3 มีช่องวา่งแต่อยูใ่นกรอบ โดยมีขอบกระดาษวา่งไวเ้ป็นกรอบ 
 2.4 เขียนอยูใ่นแนวตั้งหรือเส้นนอนโดยใชก้ระดาษเพียงคร่ึงหน่ึง 
 2.5 ภาพทั้งสองอยูค่นละดา้น 
 2.6 ภาพอยูใ่นแนวเส้นทแยงมุมลกัษณะการเขียนจะอยูใ่นกรอบลกัษณะรูป
สามเหล่ียม 
 2.7 ภาพจะอยูใ่นแนวเส้นทแยงมุมแต่เส้นจะลน้ออกมาทางคร่ึงหน่ึงของ
เส้นทแยงมุม 
 2.8 ภาพอยูใ่นแกนกลางของเส้นทแยงมุม และกระจายไปอยา่งราบเรียบ
สม ่าเสมอ 
 2.9 ภาพท่ีเขียนออกมาจะปรากฏ 2 ใน 3 ส่วนของกระดาษ จะเป็นเส้นท่ี
เขียนแยกจากกนัอยา่งชดัเจน 
 2.10 ภาพจะอยูใ่นกระดาษเพียง โดยอยูใ่นมุมใดมุมหน่ึงของกระดาษ 
 2.11 ภาพจะแผก่ระจายมุมหน่ึงเป็นรูปพดั อีกมุมเป็นท่ีวา่งเปล่า 
 2.12 ภาพจะอยูใ่นแนวโคง้โดยใชมุ้มสองดา้น 
 2.13 ภาพจะอยูใ่นแนวโคง้โดยใชมุ้มทั้ง 3 ของกระดาษ 
 2.14 ภาพจะปรากฏในรูปพีระมิด โดยเร่ิมจากมุม2มุม อีก 2 มุมวา่งเปล่า 
 2.15 ภาพจะพาดระหวา่งเป็นแถบระหวา่งกระดาษ 
 2.16 เส้นภาพจะแผก่ระจายเป็นรูปพดั โดยเร่ิมจากตอนล่างของกระดาษ 
  3. ขั้นรูปร่าง (Shape Stage) ในอายุระหวา่ง 3-4 ขวบ เด็กวาดภาพท่ีเป็นเส้นเด่ียว
แสดงรูปร่างของภาพท่ีวาดไดเ้รียกว่า แผนภาพ ซ่ึงมี 6 ลกัษณะ ไดแ้ก่ วงกลม วงรี ส่ีเหล่ียมจตุัรัส 
ส่ีเหล่ียมผนืผา้ สามเหล่ียม กากบาท และภาพแปลกๆ ซ่ึงอาจเกิดจากความไม่สมบูรณ์ของแผนภาพ 
  4. ขั้นออกแบบ (Design Stage) เด็กยงัคงอยู่ระหวา่งอายุ 3-4 ขวบ เม่ือใดท่ีเด็ก
สามารถวาดภาพไดก้็ถือว่าเกือบอยู่ในขั้นออกแบบไดแ้ลว้ ถา้เด็กน าแผนภาพในลกัษณะต่างๆ มา
ผสมผสานกนั 2 ลกัษณะเป็นภาพใหม่เรียกลกัษณะภาพน้ีวา่ ภาพรวม และเม่ือภาพนั้นเกิดจากการ
น าแผนภาพตั้งแต่ 3 ลกัษณะมาผสมผสานกนั แบบท่ีเกิดข้ึนใหม่เรียกวา่ ภาพผสม 
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  5. ขั้นแสดงรูปภาพ (Pictorial Stage) ระหวา่งเด็กอายุ 4-5 ขวบนั้น จะเขา้ขั้นแสดง
รูปภาพซ่ึงผูใ้หญ่พอจะดูออก ในขั้นน้ีแบ่งเป็น 2 ระยะคือ ภาพวาดระยะแรก และภาพวาดระยะหลงั 
ซ่ึงจะเป็นภาพท่ีชดัเจนข้ึนตามล าดบั มกัเป็นภาพคน บา้น สัตว ์ตน้ไม ้ภาพในระยะน้ีปรากฏเส้นขีด
เข่ียและรูปแผนภาพดว้ย เช่น เส้นควนัท่ีปรากฏในระยะขีดเข่ีย รูปส่ีเหล่ียม เป็นตวับา้นและหลงัคา 
เป็นตน้ 
  
 สมสมร ภู่ประกร (2531)  ศึกษาพัฒนาการทางภาพวาดของผู ้เ รียนในระดับ
ประถมศึกษาไดก้ล่าวถึง กริฟฟิทส์ (Griffiths, 1945) ท่ีได้แนะน าขอ้เสนอความคิดเก่ียวกบัขั้น
พฒันาการ แบ่งออกเป็น 11 ขั้น และน าเร่ืองน้ีไปสัมพนัธ์กบัพฒันาการทางจินตนาการของเด็กใน
วยัต่างๆ ดงัน้ี 
 ระยะท่ี 1 เป็นระยะท่ีขีดเข่ียซ่ึงยงัไม่สามารถแยกความแตกต่างได ้
 ระยะท่ี 2 เป็นระยะท่ีเขียนรูปทรงเราขาคณิตหยาบๆ ส่วนมากเป็นวงกลม ส่ีเหล่ียม 
พร้อมทั้งตั้งช่ือใหด้ว้ย เช่น ประตู หนา้ต่าง แอปเป้ิล เป็นตน้ 
 ระยะท่ี 3 เป็นระยะท่ีวาดรูปส่ิงของ โดยการใชเ้ส้น และส่ีเหล่ียมหรือวงกลมเท่านั้น 
 ระยะท่ี 4 เป็นระยะท่ีวาดภาพโดยใช้วงกลม และเส้น โดยมีจุดมุ่งหลายหลกัเป็นเคา้
โครงของมนุษย ์
 ระยะท่ี 5 เป็นระยะท่ีตั้งช่ือภาพท่ีตนเองเขียนข้ึนเป็นส่ิงต่างๆ ท่ีต่อเน่ืองกนัไป 
 ระยะท่ี 6 เป็นระยะท่ีตั้งใจเขียนส่ิงใดส่ิงหน่ึงไดใ้นช่วงเวลาหน่ึง งานวาดท่ีเด่นชดัข้ึน
กลา้แสดงออกมีความเอาใจใส่มากข้ึน และมีรายละเอียด 
 ระยะท่ี 7 เป็นระยะการวาดภาพต่อเน่ืองกนั แต่ความสัมพนัธ์ของภาพชัดข้ึน และ
สามารถดูออกและเขา้ใจได ้
 ระยะท่ี 8 เป็นระยะวาดภาพสังเคราะห์บางส่วนแสดงความสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนัใน
ภาพ  
 ระยะท่ี 9 เป็นระยะท่ีวาดภาพบริสุทธ์ิเพียงภาพเดียว 
 ระยะท่ี 10 เป็นระยะท่ีวาดภาพผสมกนัหลายภาพ 
 ระยะท่ี 11 เป็นระยะพฒันาการวาดภาพเป็นชุดๆ ต่างกนั 
 จากขอ้มูล พบว่า จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ สภาพแวดล้อมต่างมีอิทธิพล ต่อ
พฒันาการดา้นต่างๆ ของเด็ก โดยเฉพาะดา้นศิลปศึกษาซ่ึงมีความส าคญัมากต่อพฒันาการของเด็ก 
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 จิรนนัท ์อ่ิมสกุล (2548) พฒันาการทางศิลปะของผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
 1. ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3-4 (อาย ุ8-10 ปี)  
 ลกัษณะการแสดงออกทางทางศิลปะของผูเ้รียนวยัน้ี โดยส่วนรวมแลว้เร่ิมมองโลกใน
แง่ความจริง เร่ิมเขียนภาพเหมือนกบัความเป็นจริงมากข้ึน กล่าวคือ ลกัษณะของการสร้างสรรค์ท่ี
เก่ียวกบัการเขียนภาพคนมีสัดส่วนของภาพใกลเ้คียงกบัสภาพความเป็นจริงมากข้ึน การแกปั้ญหา
เก่ียวกบัการเขียนภาพและแสดงความลึกหรือระยะใกลไ้กล ส่วนมากเด็กวยัน้ีจะระมดัระวงัในการ
จดัภาพใหแ้ลดูงาม สนใจและเขียนภาพแสดงท่าทางการเคล่ือนไหวของคนและสัตวม์ากข้ึนกวา่เดิม 
 พฒันาการทางดา้นศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และปีท่ี 4 (ช่วงอายุ 7-9 
ปี) ลกัษณะการแสดงออกทางศิลปะของเด็กวยัน้ี โดยส่วนรวมแลว้เด็กในวยัน้ีเร่ิมมองโลกในแง่
ความจริง เร่ิมเขียนภาพเหมือนกบัความเป็นจริงมากข้ึน กล่าวคือ ลกัษณะของการสร้างสรรค์ท่ี
เก่ียวกบัการเขียนภาพคนมีสัดส่วนของภาพใกลเ้คียงตามสภาพความเป็นจริงยิ่งข้ึน การแกปั้ญหา
เก่ียวกบัการเขียนภาพแสดงความลึกใกลไ้กล กล่าวคือ แสดงดว้ยการเขียนภาพซ้อนกนั หรือการใช้
เส้นนอนเป็นหลกัในการก าหนดระยะใกล ้ไกล เช่น ขอบฟ้าเป็นหลกัของท่ีอยูใ่กลก้็จะอยูห่่างจาก
เส้นนอนหรือเส้นขอบฟ้ามาก ของท่ีอยูไ่กลก็จะติดกบัเส้นหรือเส้นขอบฟ้า นอกจากนั้นยงัสามารถ
เขียนแสดงเปรียบเทียบดว้ยขนาดใหญ่ หรือแสดงเปรียบเทียบดว้ยความสูงมากนอ้ยต่างกนัการวาด
ภาพของเด็กวยัน้ีจะระมดัระวงัในการจดัภาพให้แลดูงามน่าสนใจ และเขียนภาพแสดงท่าทางการ
เคล่ือนไหวของคน และสัตวม์ากข้ึนกว่าเดิมมาก เด็กวยัน้ีมีความสามารถในการเขียนภาพลายเส้น
ไดดี้มาก ทกัษะการเขียนก็ดีข้ึน ความสัมพนัธ์ระหวา่งการใชค้วามคิด มือและตา ก็มีความสัมพนัธ์
กนัดีมากข้ึน 
 จากขอ้มูลดงักล่าว ถา้หากให้ความสนใจและพิจารณาภาพวาดระบายสีของเด็กอยา่งง
ลึกซ้ึงข้ึนอีก จะพบวา่ ภาพวาดระบายสีของเด็กนั้น สามารถบ่งช้ีถึงพฒันาการดา้นต่างๆ ของเด็กได้
ดงัต่อไปน้ี โลเวนเฟลด ์(Lowenfeld, 1876)  
  1. พฒันาการทางดา้นสติปัญญา เด็กท่ีมีความเจริญทางสติปัญญาจะแสดงออกใน
การวาดภาพระบายสี โดยมีการแสดงให้เห็นถึงความชัดเจนของรายละเอียดส่วนปะกอบในภาพ 
เช่น เส้นผม เล็บ ขนตา สามารถวาดภาพท่ีแสดงถึงความปราณีต สวยงาม มีความซบัซ้อนของเส้น
และรูปทรง อีกทั้งแกปั้ญหาในขณะท างานได ้
  2. พฒันาการทางดา้นอารมณ์ เด็กท่ีมีความเจริญทางอารมณ์จะแสดงออกในการ
วาดภาพระบายสี โดยมีการแสดงใหเ้ห็นถึงความหนกัแน่นของเส้นท่ีมัน่คง สามารถลากเส้นโดยไม่
ขาดตอน และสามารถวาดภาพและระบายสีให้อยู่ในขอบเขตท่ีจ ากัดได้ นอกจากน้ีถ้าเด็กให้
ความส าคญัต่อส่ิงใดมกัจะวาดส่ิงนั้นใหมี้ขนาดใหญ่หรือยาวกวา่ความเป็นจริงมาก 
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  3. พฒันาการทางดา้นสังคม เด็กท่ีมีความเจริญทางสังคมจะแสดงออกในการวาด
ภาพ ระบายสี โดยแสดงให้เห็นถึงรายละเอียดในภาพได้ชัดมาก เพราะเด็กมีโ อกาสสร้าง
ความสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มและสังคมรอบๆ ตวัไดม้าก นอกจากน้ีเด็กสามารถสร้างภาพท่ีมีการ
ค านึงถึงจุดเด่นน่าสนใจหรือจุดส าคญัของภาพก่อน แลว้จึงสร้างส่วนประกอบท่ีละเอียดทีหลงั 
  4. พฒันาการทางด้านร่างกาย เด็กท่ีมีความเจริญทางด้านร่างกายจะแสดงออก
ทางการวาดภาพระบายสีโดยแสดงให้เห็นถึงความสามารถควบคุมอวยัวะของร่างกายในการ
สร้างสรรคง์านท่ีมีลกัษณะสัมพนัธ์กบัความรู้สึกนึกคิดของตนได ้ภาพวาดระบายสีของเด็กจึงแสดง
ถึงความเคล่ือนไหวท่ีเป็นอิสระ และมีความชัดเจนของรูปร่าง เพราะเด็กสามารถบงัคบัมือของ
ตนเองได ้
  5. พฒันาการทางดา้นสุนทรียภาพ เด็กท่ีมีความเจริญทางสุนทรียภาพจะแสดงออก
ในการวาดภาพระบายสี โดยการรวบรวมประสบการณ์ของตนท่ีผา่นมา ถ่ายทอดเป็นผลงานไดโ้ดย
การใชเ้ส้นพื้นผวิ และสีในการตกแต่งภาพอยา่งสวยงาม มีความเป็นระเบียบ สะอาด และเรียบร้อย  
  6. พฒันาการทางด้านความคิดสร้างสรรค์ เด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ จะ
แสดงออกในภาพวาดระบายสีโดยแสดงให้เห็นถึงความคิดท่ีกา้วหน้า แปลกใหม่ มีการปรับปรุง
ภาพวาดระบายสีของตนอยูอ่ยา่งสม ่าเสมอ สามารถท างานไดอ้ยา่งอิสระ โดยไม่ตอ้งพึ่งพาผูอ่ื้น ไม่
ลอกเลียนแบบผูอ่ื้น ดงันั้น ผลงานจึงมีความแตกต่างจากผูอ่ื้น นอกจากน้ีเด็กสามารถวาดภาพเป็น
เร่ืองราวและสามารถตั้งช่ือภาพได ้
  7. พฒันาการทางด้านการรับรู้ เด็กท่ีมีความเจริญทางการรับรู้จะแสดงออกใน
ภาพวาดระบายสี โดยแสดงใหเ้ห็นถึงการจดัระยะใกลไ้กลในภาพไดดี้ และแสดงขนาดของส่ิงต่างๆ 
ในภาพไดถู้กตอ้งใกลเ้คียงกบัความเป็นจริง 
 จากทฤษฎีพฒันาการทางศิลปะ และแสดงออกทางศิลปะของผูเ้รียนในหลายทฤษฎี 
จากผูว้ิจยัและวิจยัท่ีได้กล่าวมานั้นสามารถสรุปไดว้่า การแสดงออกทางศิลปะของผูเ้รียนนั้นจะ
ข้ึนอยูก่บัพฒันาการตามอายขุองเด็ก และยงัข้ึนอยูก่บัคุณลกัษณะส่วนตวั และประสบการณ์ท่ีผูเ้รียน
ไดรั้บมา อนัเป็นประสบการณ์ท่ีฝังลึกในตวัเด็ก เช่น ไดรั้บจากส่ิงแวดลอ้มรอบตวั ไดรั้บจากการ
สอนจนเกิดความเขา้ใจ ซ่ึงประสบการณ์เหล่าน้ี เป็นส่ิงท่ีตกอยูใ่นห้วงค านึงของเด็กอยูต่ลอดเวลา 
ดงันั้นเม่ือถึงคราวท่ีเด็กจะแสดงออกเด็กจะแสดงส่ิงเหล่านั้นออกมาให้ปรากฏไดต้ลอดเวลา จาก
หลักการข้อน้ีท าให้สามารถเข้าใจผู ้เ รียนได้ดียิ่ง ข้ึน คือ การแสดงออกของก็ย ัง ข้ึนอยู่กับ
สภาพแวดลอ้ม การสัมผสั การรับรู้ และการเรียนการสอนเป็นส าคญั ศิลปะของเด็กเป็นผลงานท่ี
สร้างสรรคข้ึ์นดว้ยแนวคิด และความรู้สึกของเด็ก เป็นงานท่ีสร้างข้ึนดว้ยความตั้งใจท่ีมีความหมาย
และการแสดงออกดว้ยความจริงใจท่ีมีความบริสุทธ์ิ สอดคลอ้งกบั สมพร รอดบุญ (2525) ท่ีกล่าวา่
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เด็กแสดงออกทางศิลปะเพื่อสะทอ้นให้เห็นถึงสภาวะอารมณ์จนความรู้สึกท่ีมีผลกระทบจากส่ิง
ต่างๆ มากมายหลายลกัษณะ เด็กสามารถถ่ายทอดความคิด หรือระบายอารมณ์ความรู้สึกของเขาได้
เต็มท่ี โดยการสร้างสัญลักษณ์ลงในภาพวาดของเขาอย่างเสรี และตรงไป ตรงมา การสร้าง
สัญลกัษณ์เพื่อส่ือความหมายของเด็กมีลกัษณะง่ายๆ ไม่ซบัซ้อน และเป็นท่ีเขา้ใจไดง่้าย เร่ืองราวท่ี
เด็กในแต่ละช่วงอาย ุหรือตามขั้นพฒันาการต่างๆ ท่ีเด็กไดน้ ามาแสดงออกทางศิลปะนั้นลว้นมาจาก
ประสบการณ์ ความทรงจ า การเรียนรู้ และจินตนาการของผูเ้รียนทั้งส้ิน 
 จากขอ้มูลดงักล่าวท าให้ผูว้ิจยัมีความสนใจในการท่ีจะศึกษาการใช้วสัดุธรรมชาติใน
การสร้างงานศิลปะของผูเ้รียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงมีอายุในช่วงพฒันาการของโลเวน
เฟลด์และ บริเตน (Lowenfeld and Brittain, 1987) ในขั้นสัญลกัษณ์ (Symbolic Stage) อายุ 7-9ปี 
และขั้นเร่ิมตน้เหมือนจริง (Inceptive Realism Stage) อายุ 9-11 ปี ซ่ึงผูเ้รียนวยัน้ีจะเร่ิมรู้จกัการใช้
สัญลกัษณ์มีความคิดรวบยอดของคนและส่ิงแวดลอ้ม เร่ิมมีการสังเกตส่ิงแวดลอ้มรอบตวัและรับรู้
ไดดี้ข้ึน มีความสนใจในการเลียนแบบรูปร่างรูปทรง เร่ิมเรียนรู้ส่ิงสวยงาม และเด็กในระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 เป็นวยัท่ีเร่ิมรู้จกัคิด ประดิษฐ์สร้างสรรค์งานจากวสัดุ ตามมาตรฐานสาระการ
เรียนรู้ท่ีสอนใหผู้เ้รียนในระดบัน้ีเรียนรู้เก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ในการสร้างสรรคท์ศันศิลป์ ดงันั้น
จึงควรส่งเสริมการใชว้สัดุธรรมชาติในการสร้างงานของผูเ้รียนในวยัน้ี 
 
4. การจัดการเรียนการสอนศิลปะในระดับประถมศึกษาต้น 
 3.1 หลกัสูตรการเรียนการสอนวชิาศิลปศึกษา 
 ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานไดก้ าหนดหลกัสูตรและตวัช้ีวดัของกลุ่มการ
เรียนรู้ศิลปะ ไดด้งัน้ี (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2551) 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ได้ก าหนดกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะเพื่อมุ่งพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทกัษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความ
ซาบซ้ึงในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงออกอย่างอิสระ ในศิลปะแขนงต่างๆ 
ประกอบดว้ย สาระท่ีส าคญั คือ ทศันศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ โดยกลุ่มสาระกลุ่มเรียนรู้ศิลปะ
ทศันศิลป์ ได้ก าหนดไวว้่า มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทศันธาตุ สร้างและน าเสนอ
ผลงานทางทศันศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใชอุ้ปกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทั้งสามารถใชเ้ทคนิค 
วิธีการของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างาน
ทศันศิลป์ เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่างาน
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ศิลปะท่ีเป็นมรดกทางว ัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม และ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
  
  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ทศันศิลป์ แบ่งออกเป็น 2 มาตรฐานไดแ้ก่ 
 มาตรฐาน ศ.1.1 สร้างสรรค์งานทศันศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค ์
วเิคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ 
ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
  มาตรฐาน ศ.1.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม 
เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 โดยระบุถึงคุณภาพผูเ้รียนไวว้่า เม่ือจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 นกัเรียนรู้และเขา้ใจ
เก่ียวกับ รูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่างๆ ในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อมและงาน
ทศันศิลป์ มีทกัษะพื้นฐานการใชว้สัดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี โดยใชเ้ส้น รูปร่าง 
รูปทรง สี และพื้นผวิ ภาพปะติด แลงานป้ัน งานโครงสร้างเคล่ือนไหวอยา่งง่ายๆ ถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึกจากเร่ืองราว เหตุการณ์ ชีวิตจริง สร้างงานทศันศิลป์ตามท่ีตนช่ืนชอบ สามารถแสดง
เหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง รู้และเข้าใจความส าคญัของงานทศันศิลป์ใน
ชีวติประจ าวนั ท่ีมาของงานทศันศิลป์ในทอ้งถ่ินตลอดจนการใชว้สัดุ อุปกรณ์ และวิธีการสร้างงาน
ทศันศิลป์ในทอ้งถ่ิน  
  
ตัวช้ีวดัสาระการเรียนรู้แกนกลางวชิาทศันศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดงัน้ี 
  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
  มาตรฐาน ศ.1.1 ระบุตวัช้ีวดัสาระการเรียนรู้ไว ้ดงัน้ี 
  1. บรรยายรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม และงานทศันศิลป์ 
   2. ระบุ วสัดุ อุปกรณ์ท่ีใชส้ร้างผลงานเม่ือชมงานทศันศิลป์  

   3. จ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่างๆในธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม และงานทศันศิลป์ โดยเนน้

เร่ือง เส้น สี รูปร่าง รูปทรง และพื้นผวิ 

   4. วาดภาพ ระบายสีส่ิงของรอบตวั 

   5. มีทกัษะพื้นฐานในการใชว้สัดุ อุปกรณ์สร้างสรรคง์านป้ัน 

   6. วาดภาพถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกจากเหตุการณ์ชีวิตจริง โดยใชเ้ส้น รูปร่าง 
รูปทรง สี และพื้นผวิ 
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   7. บรรยายเหตุผลและวธีิการในการสร้างงานทศันศิลป์ โดยเนน้ถึงเทคนิค และ
วสัดุ อุปกรณ์ 
   8. ระบุส่ิงท่ีช่ืนชมและส่ิงท่ีควรปรับปรุงในงานทศันศิลป์ของตนเอง 
   9. ระบุและจดักลุ่มของภาพตามทศันธาตุท่ีเนน้ในงานทศันศิลป์นั้นๆ 
   10. บรรยายลกัษณะรูปร่าง รูปทรง ในงานการออกแบบส่ิงต่างๆ ท่ีมีในบา้นและ
โรงเรียน    
   มาตรฐาน ศ.1.2 ระบุถึงตวัช้ีวดัสาระการเรียนรู้ไว ้ดงัน้ี 
   1. เล่าถึงท่ีมาของงานทศันศิลป์ในทอ้งถ่ิน 
  2. อธิบายเก่ียวกบัวสัดุ อุปกรณ์ และวธีิการสร้างงานทศันศิลป์ในทอ้งถ่ิน 
   
  3.2 การเรียนการสอนวชิาศิลปศึกษาในระดับประถมศึกษา 
  วิชาศิลปศึกษาในระดับประถมศึกษาเป็นการจดัการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมให้

ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค ์โดยศิลปะถือเป็นส่ือท่ีท าให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาส

ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ซ่ึงจะน าไปสู่การพฒันาปฏิสัมพนัธ์ด้านสังคม การจดัการเรียนการสอนวิชา

ศิลปศึกษาส าหรับนักเรียนในระดบัน้ีจึงควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้แสดงออกอย่างอิสระตาม

ลกัษณะเฉพาะตวั เพื่อเป็นการเสริมสร้างประสบการณ์ทางความคิดให้แก่ผูเ้รียนโดย ชยัณรงค ์เจริญ

พานิชย์กุล  (2533)  กล่าวว่า ศิลปะมุ่งเป้าหมายไปท่ีการแสดงออกของผูเ้รียน ครูอาจจะไม่ตอ้ง

คอยมองหาค าตอบท่ีถูกตอ้ง เพียงแค่มุ่งส่งเสริมกระตุน้ให้ผูเ้รียนแต่ละคนแสดงออกตามความเป็น

ตวัของเขาเอง หน้าท่ีครูศิลปะจึงกลายเป็นการพฒันาให้ผูเ้รียนไดค้น้พบตวัเอง กระตุน้ความรู้สึก

จากภายในของผูเ้รียนออกมา สร้างบรรยากาศท่ีจะท าให้เกิดการแสดงออกทางสุนทรีย์ สร้าง

สภาพแวดลอ้มใหเ้อ้ืออ านวยต่อความคิดสร้างสรรค ์

  กรมวิชาการ (2544) ได้กล่าวไวใ้นสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มศิลปะว่า กลุ่ม

ศิลปะเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นการส่งเสริมให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์จินตนาการทาง

ศิลปะ การช่ืนชมความงาม ความมีคุณค่า ซ่ึงทั้งหมดมีผลต่อชีวิตมนุษยท์ั้งส้ิน ดงันั้นกิจกรรมศิลปะ

จึงสามารถน าไปใชใ้นการพฒันาสังคม ส่ิงแวดลอ้ม ส่งเสริมให้ผูก้ลา้คิด กลา้ท า กลา้แสดงออกใน

เชิงสร้างสรรค์ สามารถคน้พบศกัยภาพของตนเอง อนัเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบ

อาชีพได ้ดว้ยการมีความรับผดิชอบ มีระเบียบวนิยั สามารถท างานร่วมกนัไดอ้ยา่งมีความสุข 
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  ศิลปศึกษาเป็นวิชาหน่ึงในหลกัสูตรท่ีช่วยเสริมสร้างให้ผูเ้รียนไดมี้การพฒันาในดา้น
ร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา เช่นเดียวกบัวิชาสามญัทัว่ๆไป แต่ดว้ยลกัษณะธรรมชาติของ
วชิาจึงมีส่วนช่วยในการปลูกฝัง และสร้างสมประสบการณ์การรับรู้ให้แก่ผูเ้รียนอยา่งเต็มท่ี มะลิฉตัร 
เอ้ืออานนัท ์(2542) ไดแ้สดงความคิดเห็นวา่ หนา้ท่ีหลกัของศิลปศึกษาคือการให้การศึกษาแก่ผูเ้รียน
โดยเนน้พฒันาการดา้นความคิดสร้างสรรค ์โดยใชศิ้ลปะเป็นหนทาง ศิลปะนั้นเก่ียวขอ้งโดยตรงกบั
กระบวนการดา้นความคิดสร้างสรรค์ ถา้ไม่มีการฝึกความคิดสร้างสรรค์ ศิลปะย่อมเกิดข้ึนไม่ได ้
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ไดโ้ดยใชศิ้ลปะเป็นเคร่ืองมือ  
  
  วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2531) เสนอแนวคิดเก่ียวกับการจัดประสบการณ์ศิลปะท่ี
เหมาะสมกบัวยัและพฒันาการทางศิลปะของผูเ้รียนวยัประถมศึกษา สามารถสรุปได ้ดงัน้ี 
  
  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และ 4  
  ผูเ้รียนในวยัน้ีเร่ิมมีความคล่องตวัในการใช้สายตาและมือท่ีประสานสัมพนัธ์กนัมาก

ข้ึน สามารถสร้างสรรคง์านท่ีมีรายละเอียดได ้พฒันาการทางดา้นศิลปะของผูเ้รียนวยัน้ีพบวา่ ผูเ้รียน

เร่ิมมองโลกในแง่ความจริง เร่ิมเขียนภาพให้เหมือนจริง มีสัดส่วนท่ีใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมาก

ข้ึน ผูเ้รียนเร่ิมสนใจท่ีจะเขียนภาพแสดงกิริยาท่าทาง การเคล่ือนไหวของคนและสัตว ์ส่ิงส าคญัของ

การเรียนรู้ในระดับน้ีคือ มีความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ สามารถใช้วสัดุและ

เคร่ืองมือได ้รวมถึงสามารถอธิบายลกัษณะและคุณค่าของงานท่ีตนสร้างสรรคไ์ด ้กิจกรรมศิลปะ

ส าหรับผูเ้รียนในวยัน้ี ครูควรให้อิสระกับผูเ้รียนในการท างานท่ีใช้จินตนาการมากข้ึน ผูเ้รียน

สามารถเลือกเร่ืองราวและวางแผนงานของตนไดอ้ยา่งอิสระ ควรให้ผูเ้รียนเขียนภาพขนาดใหญ่กวา่

สมุดวาดเขียนปกติ เพราะจะท าใหผู้เ้รียนถ่ายทอดจินตนาการออกมาไดอ้ยา่งเต็มท่ี พร้อมมีการเขียน

ภาพประกอบ บรรยายเป็นเร่ืองราวต่างๆ เพื่อแสดงความรู้สึกและอารมณ์ของผูเ้รียนให้สามารถ

จินตนาการในเชิงสร้างสรรคย์ิง่ข้ึน 

  นอกจากนั้น ผูเ้รียนในวยัน้ีเร่ิมเรียนรู้ท่าจะมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมร่วมกบัเพื่อน การ
ท างานศิลปะร่วมกบัเพื่อนจึงถือมีความส าคญัเช่นกนั ครูจึงควรจดักิจกรรมท่ีให้เด็กได้มีโอกาส
ท างานเป็นกลุ่ม เพื่อเป็นการเรียนรู้การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น พร้อมทั้งเป็นกิจกรรมท่ีมีการใช้วสัดุท่ี
หลากหลาย เพราะผูเ้รียนในวยัน้ีใส่ใจรายละเอียดมากยิ่งข้ึน เช่น เร่ืองชนิดใดใช้วสัดุอุปกรณ์
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อะไรบา้ง ผูเ้รียนพอใจท่ีจะท างานท่ีมีจุดมุ่งหมายและเน้ือหาเด่นชดั และตอ้งการท างานท่ีมีแผนงาน
ดี 
  ประทิน มหาขันธ์ (2531) ได้กล่าวถึงวิธีการจัดการเรียนการสอนศิลปะในชั้ น
ประถมศึกษาไวด้งัน้ี 
  การแสดงออกอยา่งสร้างสรรค ์
  การแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ เป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนศิลปะวิธีหน่ึงซ่ึงมี
คุณค่าแก่ผูเ้รียนดงัน้ี 
  1. เปิดโอกาสให้ผู ้เรียนเลือกแนวความคิด หรือเน้ือเร่ืองของตนเองในการ
แสดงออก 
  2. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกอยา่งอิสระตามวธีิการของตนเอง 
  3. ใหสิ้ทธิในการสร้างงานดว้ยตนเอง 
 วิธีการจดัการเรียนการสอนศิลปะโดยมุ่งท่ีการแสดงออกอยา่งสร้างสรรคเ์ป็นการเปิด
โอกาสให้ผูเ้รียนได้มีอิสระทางปัญญาโดยสมบูรณ์ มีอิสระในการเลือก การแสดงออก และการ
สร้างงาน ซ่ึงคุณสมบติัเหล่าน้ีเป็นลกัษณะเฉพาะของศิลปะในระดบัประถมศึกษาโดยตรง 
  
 การสร้างงานทางศิลปะตามเร่ืองท่ีก าหนด 
 ครูกับผู ้เรียนร่วมกันก าหนดช่ือเร่ืองข้ึน แล้วให้เด็กในกลุ่มใช้เป็นเน้ือหาในการ
แสดงออกทางศิลปะ การท่ีผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงออกทางศิลปะตามช่ือเร่ืองท่ีไดร่้วมกนัเลือกและ
เห็นวา่มีความเหมาะสมนั้น ท าให้ผูเ้รียนสามารถแสดงออกไดอ้ย่างสมบูรณ์โดยมีขอ้จ ากดัในเร่ือง
ประสบการณ์ ความถนัด ตลอดจนวสัดุท่ีใช้ เพราะไดแ้สดงความสามารถในการแสดงออกตาม
ขอบเขตท่ีตนมีอยู ่
  
 การลอกแบบ 
 จุดมุ่งหมายท่ีส าคญัของการลอกแบบคือ การท าให้เหมือนตวัแบบมากท่ีสุด การลอก
แบบสามารถกระท าไดท้ั้งเป็นรายบุคคลและกระท าเป็นกลุ่ม ผลของการลอกแบบคือ ผูเ้รียนไดฝึ้ก
ความช านาญในการสร้างผลงานทางศิลปะ โดยใชต้วัแบบส่ิงเร้าให้ผูเ้รียนสร้างงานศิลปะ วิธีน้ีไม่
ส่งเสริมผูเ้รียนได้แสดงออกอย่างสร้างสรรค์และมีอิสระ หากเน้นในเร่ืองการลอกแบบให้
เหมือนกบัตวัแบบมากท่ีสุด (Russell and Waugaman, 1952) 
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 การท าตามค าสั่ง 
 การสอนด้วยวิธีน้ี ครูเป็นผูอ้อกค าสั่งให้เด็กปฏิบติัตามเป็นขั้นๆในขณะท่ีผูเ้รียนท า
กิจกรรม ครูเป็นผูค้วบคุมการปฏิบติังานของผูเ้รียนอยูต่ลอดเวลา ครูอาจออกค าสั่งเป็นค าพูดแลว้ให้
เด็กท าตามหรือครูปฏิบติัให้ดูเป็นตวัอย่างเป็นขั้นๆ แลว้ให้ผูเ้รียนท าตาม เป็นการควบคุมแนวคิด
ของผูเ้รียนไม่ให้มีการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ ผูเ้รียนถูกควบคุมทั้ งในช่วงท่ีสร้างงานใน
ส่วนย่อย และการน าส่วนย่อยมารวมกันเป็นส่วนรวม อนัเป็นการควบคุมการจดัองค์ประกอบ
ภายในภาพ 
 
 การสอนโดยใชแ้ม่แบบ 
 การสอนโดยใชแ้ม่แบบ ไดแ้ก่การสอนท่ีครูหรือผูใ้ดผูห้น่ึงเป็นผูส้ร้างแม่แบบข้ึน แลว้
ใหผู้เ้รียนน าแม่แบบไปลอกโดยวธีิน าแม่แบบไปวางบนกระดาษ แลว้ใชดิ้นสอลากไปตามเส้นรอบ
นอกของแม่แบบดงักล่าว นอกจากน้ียงัมีแม่แบบชนิดท่ีมีรอยปรุแสดงรูปร่างของส่ิงของ แลว้ให้
ผูเ้รียนลากเส้นตามรอยนั้นๆ รวมถึงแม่แบบท่ีมีรูปร่างตามธรรมชาติรอบๆตวั 
  
 การสอนโดยใชแ้บบฝึก 
 การสอนด้วยวิธีน้ี ครูเป็นผูเ้ตรียมบทเรียน โดยการวาดภาพบนกระดาษโดยใช้เพียง
เส้นรอบรูปแลว้น ามาให้เด็กระบายสี แรงเงา หรือตกแต่งภาพให้สวยงาม เป็นการฝึกหัดการใช้สี
ระบายภาพในบทเรียนส าเร็จรูป หรือในแบบฝึกหัดท่ีครูไดจ้ดัท าข้ึนแลว้อดัส าเนาไวเ้ป็นจ านวน
มากๆ เพื่อใหผู้เ้รียนฝึกหดัการระบายสี แรงเงา รวมไปถึงการตกแต่งภาพใหส้วยงาม 
 การจดัการเรียนการสอนโดยใชว้ิธีการลอกแบบ การท าตามค าสั่ง และการสอนโดยใช้
แบบฝึก เป็นการสอนโดยให้ผูเ้รียนท าตามค าสั่งและมีตวัอย่างให้ผูเ้รียนดู ผูเ้รียนไม่มีโอกาสได้
แสดงแนวคิดของตนเองอยา่งมีอิสระ ไม่มีโอกาสไดใ้ชจิ้นตนาการของตน แต่ผูเ้รียนไดมี้โอกาสฝึก
ความช านาญเฉพาะดา้นในการสร้างงานศิลปะ ซ่ึงก็จดัวา่มีความจ าเป็นหากจะตอ้งเป็นความช านาญ
ท่ีควบคู่ไปกบัการสร้างสรรค ์
  
 ชวลิต ดาบแกว้ และสุภาวดี เหมทานนท ์(2525) ไดก้ล่าวถึงกิจกรรมการเรียนการสอน
ศิลปะท่ีใชก้นัอยูใ่นโรงเรียนวา่มีอยู ่3 แบบ คือ 
  1. การสอนแบบ Direct Method เป็นวิธีการสอนแบบครูบอกให้นักเรียนท า
โดยตรงใหน้กัเรียนปฏิบติัตามกฎ หรือตามค าแนะนะของครู เป็นวธีิการลอกแบบ 
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  2. การสอนแบบ Free Expression Method เป็นวธีิท่ีปราศจากการบงัคบัควบคุม ให้
อิสระอยา่งเตม็ท่ีกบัผูเ้รียน 
  3. การสอนแบบ Meaningful Art Method มีความมุ่งหมายท่ีจะให้การสอนศิลปะ
เป็นความสัมพนัธ์ระหวา่งศิลปะกบัสังคม ให้เห็นวา่ศิลปะมีความส าคญัต่อสังคม ในดา้นการสอน
นั้นตอ้งการท่ีจะพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้สึกในส่ิงท่ีดีงามเป็นรายบุคคล และรู้จกัคุณค่าของศิลปะท่ี
มีต่อสังคม 
 สุลกัษณ์ ศรีบุรี (2534) ไดก้ล่าวถึงเป้าหมายส าคญัท่ีหลกัสูตรตอ้งการปลูกฝังในการจดัการ
เรียนการสอนศิลปศึกษาไวด้งัน้ี 
  1. เชิงศิลป์ (Artistic Goal) การเรียนเพื่อเขา้ถึงแก่น สาระ หรือธรรมชาติของวชิา
ศิลปะ 
  2. การรับรู้ (Perccptual Goal) เรียนศิลปะเพื่อประมวลประสบการณ์รับรู้ เนน้การ
มอง การสังเกต การใชโ้สตประสาท การไดย้นิ การไดฟั้ง และการใชป้ระสาทสัมผสัต่างๆ ท างาน
ประสานสัมพนัธ์ร่วมกนั 
  3. สติปัญญา (Intelligence Goal) การส่งเสริมใหใ้ชค้วามคิด จินตนาการ และ
แกปั้ญหาดว้ยวธีิการต่างๆเพื่อพฒันาความคิดของตนเอง และระดมความคิดแลกเปล่ียนกบัผูอ่ื้น 
  4. ทกัษะการใชเ้คร่ืองมือ วสัดุ อุปกรณ์ (Manipulative Goal) สามารถใชเ้คร่ืองมือ 
วสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท างานศิลปะไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 
  5. การแสดงออก (Expressive Goal) แสดงออกถึงความคิด จินตนาการ ความรู้สึก
ท่ีอยูภ่ายใน โดยใชกิ้จกรรมศิลปะเป็นส่ือ ช่วยผอ่นคลายอารมณ์เคร่งเครียด 
  6. การสร้างสรรค ์(Creative Goal) การสร้างสรรคท่ี์เป็นแบบอยา่งเฉพาะตวั ทั้ง
ดา้นความคิด จินตนาการ การคล่ีคลาย การแกปั้ญหา ตลอดจนรูปแบบการท างาน รู้จกัการ
ปรับเปล่ียนต่อเติม ยดืหยุน่ และประยกุตอ์ยา่งมีทกัษะ 
  7. ความช่ืนชม (Art Appreciation Goal) น าความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัศิลปะ
องคป์ระกอบศิลป์ และความงามไปใชใ้นชีวติประจ าวนัอยา่งเหมาะสม บงัเกิดความช่ืนชมและเห็น
คุณค่า 
 
 วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) กล่าวไวว้า่ การเรียนการสอนศิลปะนั้นนอกจากจะตอ้งท าความ
เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัสูตร เป้าหมาย การเรียนรู้ และกิจกรรมแลว้ ยงัตอ้งท าความเขา้ใจกบัวุฒิภาวะ
และความพร้อมของผู ้เ รียนแต่ละวัยหรือแต่ละตัวบุคคล เพื่อให้สามารถจัดกิจกรรม จัด
สภาพแวดลอ้มและส่ือการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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 วิบูลย ์จนัทร์แยม้ (2531) กล่าวว่าการเรียนการสอนศิลปะนั้น จะมีความแตกต่างจาก
วธีิการสอนวชิาสามญัอ่ืนๆ เพราะวชิาศิลปะเก่ียวขอ้งกบัการฝึกฝนปฏิบติั ประการส าคญัคือ วิธีการ
เรียนการสอน ควรเป็นวธีิแกปั้ญหา และสามารถน าความรู้ไปใชไ้ดก้บัชีวติจริง 
 เกสร ธิตะจารี (2542) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของการเรียนการสอนศิลปศึกษา วา่  
ประกอบดว้ยองคป์ระกอบส าคญั ดงัน้ี  
  1. จุดมุ่งหมาย เป็นการก าหนดทิศทางของการสอนและเง่ือนไขท่ีผูส้อนคาดวา่จะ
ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ในเร่ืองใดและสามารถท างานไดม้ากนอ้ยเพียงใด 
  2. เน้ือหา คือสาระส าคญัท่ีผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้ เพื่อให้เกิดความเขา้ใจและสามารถ
ปฏิบติักิจกรรมไดถู้กตอ้ง 
  3. กิจกรรมการเรียนการสอน เป็นภารกิจของผูส้อนท่ีจะตอ้งก าหนดให้ผูเ้รียนท า
เป็นการฝึกทกัษะและเป็นการประเมินผลของผูส้อนว่าผูเ้รียนเข้าใจเน้ือหามากน้อยเพียงใดใน
กิจกรรมนั้นๆ และกิจกรรมนั้นจะต้องสอดคล้องกบัจุดประสงค์และเน้ือหาท่ีสอน นอกจากนั้น
กิจกรรมยงัเป็นตวักระตุน้ความคิดของผูเ้รียนให้แสดงออกถึงความเขา้ใจในบทเรียน กิจกรรมจึง
จดัเป็นส่วนหน่ึงของการสอนท่ีมีความส าคญัยิง่ 
  4. ส่ือการสอน เป็นส่ิงท่ีครูใชป้ระกอบการสอน เพื่อให้บทเรียนน่าสนใจ เขา้ใจ

ง่ายข้ึน และท าให้เกิดการเรียนรู้ไดเ้ร็วข้ึน เป็นภารกิจกิจหลกัของครูผูส้อนท่ีจะตอ้งท าก่อนสอน 

การสร้างส่ือประกอบการสอนยงัแสดงออกให้เห็นถึงการวางแผนการสอนของผูส้อนและช่วยให้

ผูส้อนเกิดความมัน่ใจในการสอนยิง่ข้ึน 

  5. การประเมินผล เป็นกิจกรรมอนัส าคญัของผูส้อนท่ีจะประเมินคุณภาพการ
ท างานทั้งของผูส้อนและผูเ้รียน ซ่ึงผูส้อนจ าเป็นตอ้งก าหนดการประเมินให้ชดัเจน ให้ผูเ้รียนรับรู้วา่
จะมีการประเมินผลอะไรบ้างและประเมินอย่างไร เพื่อผูเ้รียนจะได้ปฏิบติัได้ถูกต้องและการ
ประเมินจะตอ้งสอดคลอ้งตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดดว้ย 
  
 ผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หรือผูเ้รียนช่วงอายุประมาณ 9 ปี จะมีความรู้ความเขา้ใจ
เก่ียวกับรูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่างๆ ในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม และงาน
ทศันศิลป์ มีทกัษะพื้นฐานการใชว้สัดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี โดยใชเ้ส้น รูปร่าง 
รูปทรง สี และพื้นผิว ภาพปะติด และงานป้ัน งานโครงสร้างเคล่ือนไหวอย่างง่ายๆ ถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึกจากเร่ืองราว เหตุการณ์ ชีวิตจริง สร้างงานทศันศิลป์ตามท่ีตนช่ืนชอบ สามารถ
แสดงเหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง (คณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ, 
2543) 
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 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดมุ้่งเนน้ให้ผูเ้รียนมีความสามารถใน

การสร้างสรรค์งานศิลปะ การใช้วสัดุและเคร่ืองมือ และการอธิบายลกัษณะและคุณค่าทางศิลปะ

ของงานท่ีท า กิจกรรมท่ีท ามุ่งส่งเสริมทศันคติ ความเป็นระเบียบ รสนิสัย ความช่ืนชม และนิยมใน

งานศิลปะ มีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการสร้างสรรคแ์ละแสดงออกอยา่งอิสระ 

 ผู ้เ รียนวยัน้ีมีความสนใจในกิจกรรมทางศิลปะกว้างขวางข้ึน นอกจากนั้ นย ังมี
ความสามารถในการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์คล่องแคล่วมากข้ึนกว่าเดิม ครูควรช่วยส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสทดลองสร้างสรรคกิ์จกรรมต่างๆ พร้อมกบัใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดส้ ารวจตรวจสอบ
ความถนดัและความสนใจดว้ยการจดักิจกรรมและการใช้วสัดุอุปกรณ์ทั้งวสัดุธรรมชาติและวสัดุ
อ่ืนๆ ท่ีหลากหลายเพื่อใหผู้เ้รียนมีโอกาสเลือกตามความสนใจ 
 ผูเ้รียนควรจะไดมี้โอกาสท างานเป็นกลุ่ม เพื่อเป็นการเรียนรู้ในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
นอกจากนั้น ผูเ้รียนวยัน้ีมีความสนใจในส่ิงแวดลอ้มมากข้ึน โดยเฉพาะสนใจในประชาชน เพื่อน
บา้นในการปฏิบติังาน ผูเ้รียนจะตอ้งการรายละเอียดของงาน เช่น เร่ืองชนิดใดใช้วสัดุธรรมชาติ
อะไรบา้ง ผูเ้รียนพอใจท่ีจะท างานท่ีมีจุดมุ่งหมายและเน้ือหาท่ีเด่นชดัข้ึน และตอ้งการท างานท่ีท่ีมี
แผนงานดี สนใจในความมีระเบียบ ตอ้งการแสดงใหผู้ใ้หญ่ทราบวา่ตนมีความสามารถมาก และการ
รับผดิชอบดี ซ่ึงผูใ้หญ่ควรจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาพฤติกรรมดา้นศิลปะข้ึน 
 ครูสมควรมอบงานท่ีตอ้งใชจิ้นตนาการมากข้ึน พร้อมกบัใหอิ้สระในการเลือกงานท่ีจะ

ท าผูเ้รียนอาจจะเขียนหรือสร้างสรรคง์านตามท่ีอยากจะท า หรือเด็กสามารถท่ีจะเลือกเร่ืองราวและ

วางแผนงานของตนไดอิ้สระ การเขียนภาพขนาดใหญ่กว่าสมุดวาดเขียน ตามปกติถ้าท าไดก้็เป็น

ของดี เพราะผู ้เ รียนจะได้สร้างสรรค์ถ่ายทอดจินตนาการออกมาได้เต็มท่ี  ทั้ งในอารมณ์ 

องคป์ระกอบของภาพ ความงามในการระบายสี และการตกแต่งพื้นผิว การใชว้สัดุธรรมชาติในการ

ประดิษฐ์ การเขียนภาพประกอบค าบรรยายเป็นเร่ืองราวต่างๆ หรือประกอบค าประพนัธ์บทกลอน 

หรือจากเพลง ดนตรีท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยม ก็เป็นส่วนช่วยส่งเสริมให้เด็กมีความสนใจเพิ่มข้ึน และเนน้

ความรู้สึกและอารมณ์ ของผูเ้รียนใหส้ามารถจินตนาการในเชิงสร้างสรรคดี์ยิง่ข้ึน 

 จากทรรศนะของนักวิชาการท่ีอธิบายถึงรูปแบบและวิธีการสอนวิชาศิลปศึกษา

สามารถ สรุปได้ว่า รูปแบบวิธีการสอนวิชาศิลปศึกษาโดยส่วนมากจะเน้นไปทางด้านการ

ปฏิบติังาน ดงันั้นครูผูส้อนจึงสามารถสอนไดโ้ดยการสาธิตการท างาน หรือการสอนแบบท างาน

อยา่งอิสระเพื่อให้ผูเ้รียนไดแ้สดงออกถึงความคิดและจินตนาการดว้ยตนเอง โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้
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และเสนอแนะ นอกจากนั้นอาจจะใช้วิธีการสอนแบบบรรยายในกรณีท่ีครูตอ้งสอนในดา้นเน้ือหา

หรือทฤษฎีเก่ียวกบัศิลปะ 

 ดงันั้นการจดัการเรียนการสอนศิลปะในระดับชั้นประถมศึกษา หลกัส าคญัเพื่อให้

ผูเ้รียนไดแ้สดงออกทางศิลปะ และให้การแสดงออกดงักล่าวช่วยสร้างเสริมความเจริญงอกงามแก่

ผูเ้รียนในทุกๆดา้น ฉะนั้น ครูจึงไม่ควรดูผลงานของผูเ้รียนเพียงอยา่งเดียว แต่ควรพิจารณาให้ลึกซ้ึง

ลงไปกวา่นั้นว่า ผลงานของผูเ้รียนแสดงให้เห็นความงอกงามในดา้นใดบา้ง นอกจากนั้นครูยงัตอ้ง

พิจารณาถึงนิสัยการท างานของผูเ้รียน คอยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความงอกงามข้ึนในทุกๆดา้น โดย

การสร้างความมัน่ใจให้แก่ผูเ้รียนในการแสดงออกอย่างอิสระในการท างาน จดัหาวสัดุอุปกรณ์ไว้

ให้อย่างพอเพียง ท าให้ผูเ้รียนสามารถแสดงออกได้อย่างเต็มท่ี นอกจากน้ี ครูควรเลือกใช้วิธีการ

จดัการเรียนการสอนหลายๆวิธี เพราะยงัไม่มีแบบใดท่ีดีท่ีสุดโดยไม่มีการแกไ้ขปรับปรุง ครูจึงควร

ทดลองคน้ควา้วิธีการจดัการเรียนการสอนแบบใหม่ๆเพื่อให้สอดคลอ้งกบัสภาพการณ์ในปัจจุบนั

อยูเ่สมอ 

  

 3.3 หลกัการสอนศิลปศึกษาในระดับประถมศึกษา 

  การจดัประสบการณ์การเรียนการสอนศิลปะให้เหมาะสมกบัวุฒิภาวะของผูเ้รียน โดย

ให้มีความรู้ ความเขา้ใจ ความคิดสร้างสรรค ์ทกัษะการแสดงออก และมีเจตคติท่ีดีต่อศิลปะนั้น จะ

เป็นพื้นฐานในการเสริมสร้างพฒันาศิลปะนิสัยให้ติดตวัไป เม่ือเจริญเติบโตข้ึนจะเป็นผูมี้รสนิยม

และเห็นคุณค่าของความงาม เป็นบุคคลท่ีสามารถอ่านออกเขียนไดใ้นสุนทรียภาพ (วิชยั วงษใ์หญ่, 

2537) นอกจากนั้นนกัวชิาการหลายๆ ท่านไดก้ล่าวถึงหลกัและวธีิการสอนวชิาศิลปศึกษาไวด้งัน้ี 

 นิรมล ตีรณสาร สวสัดิบุตร (2549) เสนอรูปแบบการสอนศิลปศึกษาท่ีผูส้อนควร

เลือกใชใ้หเ้หมาะกบัลกัษณะของบทเรียน ผูเ้รียน และสภาพแวดลอ้มต่างๆ ประกอบไว ้ดงัน้ี 

  1. การสอนแบบแสดงให้ดูเป็นขั้นตอน (Directed Teaching) เป็นวิธีการสอนท่ี

ผูส้อนสาธิตการท างานใหผู้เ้รียนดูทีละขั้นตอน แลว้ใหผู้เ้รียนปฏิบติัตามบางคร้ังอาจสาธิตให้จบทุก

ขั้นตอนก่อน เหมาะสมส าหรับงานศิลปะท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีและขั้นตอนการท างาน

เพื่อท่ีผูเ้รียนจ าไดน้ าหลกัหรือขั้นตอนนั้นไปเป็นแนวทางในการแสดงออกหรือคิดผสมผสานวิธี

ต่างๆ เขา้ดว้ยกนัจนเกิดเป็นผลงานสร้างสรรคท่ี์แปลกใหม่ 
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  2. การสอนแบบให้ท างานอิสระ (Free Expression) เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน

ไดต้ดัสินใจท างานตามความพอใจของตนเอง อาจเป็นไปได ้โดยผูส้อนให้ผูเ้รียนเลือกส่ือท่ีจะใชใ้น

การแสดงออกทางศิลปะโดยอิสระ และให้ผูเ้รียนท างานตามอิสระ ผูส้อนก าหนดส่ืออย่างใดอยา่ง

หน่ึงแลว้ให้เรียนใชส่ื้อนั้นแสดงความรู้สึกนึกคิดออกเป็นงานศิลปะเองโดยเฉพาะ ผูส้อนก าหนด

ส่ือให้และก าหนดหัวข้อท่ีจะให้ผูเ้รียนแสดงออกทางศิลปะไวด้้วย และผูส้อนก าหนดส่ือแล้ว

ก าหนดหวัขอ้ใหแ้ต่หวัขอ้ท่ีครูก าหนดนั้นจะแคบและเจาะลงมากกวา่ ซ่ึงเป็นการให้อิสระแก่ผูเ้รียน

นอ้ยท่ีสุด 

  3. การสอนแบบสัมพนัธ์กบัวิชา (Correlate Teaching) สอนศิลปะให้สัมพนัธ์กบั

วชิาอ่ืน 

  4. การสอนแบบเป็นแกนกลาง (Core Teaching) เป็นการสอนท่ีผูส้อนและผูเ้รียน

ร่วมกนั ก าหนดปัญหาไวเ้ป็นแกนกลาง แลว้ใช้ความรู้วิชาต่างๆเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการแกปั้ญหา

นั้น เป็นวธีิสอนแบบธรรมชาติ เนน้การท างานกลุ่ม สอนใหผู้เ้รียนรู้จกัพิจารณาปัญหารอบๆตวัและ

สามารถหาวธีิแกปั้ญหานั้นได ้

 

 วิชัย วงศ์ใหญ่ (2529) กล่าวว่า วิธีการสอนศิลปะท่ีสามารถน ามาใช้ในการจัด
ประสบการณ์ศิลปะมีดว้ยกนัหลายวธีิ โดยวธีิการใชด้ าเนินการสอนท่ีนิยมใชมี้ดงัน้ี 
  1. แบบบรรยาย (Lecture) เป็นการสอนโดยครูเป็นผูช้ี้แนะ แลว้ให้นกัเรียนปฏิบติั
ตาม 
  2. แบบให้ผูเ้รียนแสดงออกด้วยตนเอง (Self Expression) ครูเป็นผูเ้สนอแนะ 
กระตุน้ใหก้ าลงัใจ ผูเ้รียนไดแ้สดงออกตามความถนดั 
  3. แบบสาธิต (Demonstration) ครูเป็นผูแ้สดงวิธีการท ากิจกรรมโดยจดัเตรียมวสัดุ
ตามล าดบัความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
  4. แบบใหผู้เ้รียนทดลอง (Experimentation) ผูเ้รียนไดท้ดลองลงมือท าดว้ยตนเอง 
  5. แบบเรียนปนเล่น (Play way) วิธีน้ีสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของผูเ้รียน แต่ใน
ขณะเดียวกนัอาจเปล่ียนความสนใจไดง่้าย 
 ประเทิน มหาขนัธ์ (2531) กล่าวถึงหลกัการสอนศิลปะส าหรับระดบัประถมศึกษา ดงัน้ี 
  1. ศิลปะไม่ใช่การลอกแบบ แต่เป็นงานท่ีทุกคนสามารถถ่ายทอดแนวความคิดของ

ตนเอง ออกมาไดใ้นรูปของงานศิลปะ ในการสอนครูจึงตอ้งช่วยให้ผูเ้รียนมีความคิดเสียก่อนวา่จะ



 
98 

 

ท าอะไร เพราะผูเ้รียนยงัไม่รู้จกัการวางโครงการดว้ยตนเอง ครูตอ้งช่วยจดัส่ิงเร้าให้ผูเ้รียนสร้างงาน

ออกมา 

  2. ศิลปะส าหรับผูเ้รียนเป็นวิชาท่ีผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได ้และเรียนไดต้าม
ความสามารถ หาใช่เรียนรู้ไดแ้ต่ผูท่ี้มีความถนดัพิเศษ ครูไม่ควรน าผลงานของผูเ้รียนแต่ละคนมา
เปรียบเทียบกัน แต่ควรประเมินค่าผลงานทางศิลปะของผูเ้รียน โดยค านึงถึงความงอกงามของ
ตนเองเป็นเกณฑ ์
  3. ศิลปะส าหรับผูเ้รียน เป็นวิชาท่ีครูทุกคนสอนได ้ถา้หากเขา้ใจผูเ้รียนและเขา้
ใจความมุ่งหมายของวชิาศิลปะ เพราะครูเป็นเพียงผูเ้ร้าและแนะน าเท่านั้น 
  4. ศิลปะสนองความตอ้งการของผูเ้รียนได ้โดยช่วยให้ผูเ้รียนผอ่นคลายความตึง
เครียดทางอารมณ์ ช่วยให้มีความคิดริเร่ิมและมีความคิดสร้างสรรค์ ส่วนในทางสังคมนั้น ศิลปะ
ช่วยใหผู้เ้รียนรู้จกัท างานร่วมกนั รู้จกัการใหแ้ละการรับ รู้จกัการรับผดิชอบต่อกนั 
  5. การประเมินค่าผลงานทางศิลปะนั้น ถือเอางานของแต่ละคนเป็นเกณฑ์ หาไดย้ึด
เอามาตรฐานของผูใ้หญ่หรือศิลปินมาเป็นเกณฑไ์ม่ 
  6. ในการสอนศิลปะ ครูเป็นเพียงผูเ้ร้า ผูใ้ห้ค  าแนะน า ตลอดจนเป็นผูใ้ห้ก าลงัใจ 
หาใช่เป็นผูส้ั่งใหผู้เ้รียนท าอยา่งนั้นอยา่งน้ีไม่ 
  7. ครูตอ้งให้ก าลงัใจโดยการชมเชย อย่างติเตียนต่อหนา้ผูอ่ื้น ถา้ผูเ้รียนท าอะไร
พลาด ครูควรแนะน าใหผู้เ้รียนเห็นขอ้บกพร่องดว้ยตนเอง 
  8. ในการแสดงออกทางศิลปะนั้น ผูเ้รียนควรมีโอกาสไดท้  ากิจกรรมหลายดีๆ 
อยา่ง ทั้งน้ีเป็นการช่วยใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิด ความสามารถออกมาให้เหมาะกบัความถนดัของ
ผูเ้รียน 
  9. ในการสอนศิลปะ ควรสอนให้สัมพนัธ์กบัวิชาอ่ืน เช่น ภาษาไทย สังคมศึกษา 
และวทิยาศาสตร์ เป็นตน้ 
  10. ควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้ลือกงานและวสัดุ ให้เหมาะกบัความตอ้งการของ
ผูเ้รียน ดงันั้นวสัดุต่างๆ จึงควรจดัไวใ้หพ้อเพียง 
  11. ในฐานะท่ีสอนศิลปะ ครูท่ีดียอ่มมีความสนใจในการสอน พยายามคน้ควา้หา
ความรู้และวธีิการใหม่ๆมาสอนอยูเ่สมอ 
  12. ครูตอ้งเตรียมการสอนโดยทดลองปฏิบติัดูก่อน หากบกพร่องอยา่งไร พึงแกไ้ข
ปรับปรุงแลว้จึงน ามาสอนในชั้น 
  13. กฎเกณฑ์ยากๆ ยงัไม่ควรน ามาสอนในระยะตน้ๆ ควรรอจนกว่าผูเ้รียนจะ
เขา้ใจในส่ิงท่ีง่ายๆ เสียดาย ส าหรับกฎเกณฑต่์างๆ ควรเอาไวส้อนในชั้นประถมตอนปลาย 
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  14. ผลงานทางศิลปะของผูเ้รียน ควรแสดงไวใ้ห้ปรากฏแก่สายตาผูเ้รียนคนอ่ืนๆ 
ดว้ย ทั้งน้ีเป็นการให้ก าลงัใจแก่ผูเ้รียนเจา้ของผลงาน และเป็นการกระตุน้ให้ผูเ้รียนคนอ่ืนๆ สนใจ
ในศิลปะดว้ย 
  15. ควรส่งเสริมให้ผูเ้รียนรู้จกัรับผิดชอบในการท างาน เช่น การท าความสะอาด
ห้อง การเก็บรักษาเคร่ืองใช้ การเก็บรักษาผลงานท่ีสร้างข้ึน เป็นตน้ เหล่าน้ีควรให้เป็นภาระของ
ผูเ้รียนทั้งส้ิน 
 
5. องค์ประกอบศิลป์ 
 5.1 ความหมายขององคป์ระกอบศิลป์   

 องค์ประกอบของศิลปะหรือ (Composition)  นั้นมาจากภาษาละติน โดยค าว่า Post นั้น
หมายถึง การจัดวาง และค าว่า  Comp หมายถึง เข้าด้วยกัน ซ่ึงเม่ือน ามารวมกันแล้วในทาง
ศิลปะ Composition จึงหมายความถึง องค์ประกอบของศิลปะ การจะเกิดองคป์ระกอบศิลป์ไดน้ั้น 
ตอ้งเกิดจากการเอาส่วนประกอบของศิลปะ (Element of Art) มาสร้างสรรค์งานศิลปะเขา้ดว้ย
หลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ (Principle of Art) จึงจะเป็นผลงานองค์ประกอบศิลป์  ความหมาย
ขององคป์ระกอบศิลป์นั้นไดมี้นกัวชิาการหลายท่านไดใ้หค้วามหมายดงัน้ี 
ซ่ึงพอสรุปไดด้งัน้ี      
 ค าวา่องคป์ระกอบ ตามความหมายพจนานุกรมราชบณัฑิยสถานคือ ส่วนต่างๆท่ีประกอบ
กนัท าใหเ้กิดรูปร่างใหม่ข้ึนโดยเฉพาะ 
 องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง ส่ิงท่ีศิลปินและนกัออกแบบใชเ้ป็นส่ือในการแสดงออกและ
สร้างความหมาย โดยน ามาจดัเขา้ดว้ยกนัและเกิดรูปร่างอนัเด่นชดั (สวนศรี ศรีแพงพงษ,์ 2552: 82)  
 องคป์ระกอบศิลป์ หมายถึง เคร่ืองหมายหรือรูปแบบท่ีน ามาจดัรวมกนัแลว้เกิดรูปร่าง
ต่างๆ ท่ีแสดงออกในการส่ือ ความหมายและความคิดสร้างสรรค ์(สิทธิศกัด์ิ  ธญัศรีสวสัด์ิกุล, 2552: 
56) 
 องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง  ศิลปะท่ีมนุษย์สร้างข้ึนเพื่อแสดงออกทางอารมณ์ 
ความรู้สึก ความคิดหรือความงาม ซ่ึงประกอบด้วย ส่วนท่ีมนุษย์สร้างข้ึนและส่วนท่ีเป็นการ
แสดงออกอนัเป็นผลท่ีเกิดจากโครงสร้างทางวตัถุ (ชลูด  น่ิมเสมอ, 2544: 18)              
 องค์ประกอบศิลป์หมายถึง ส่วนประกอบต่างๆของศิลปะ เช่น จุด เส้น รูปร่าง ขนาด 
สัดส่วน น ้าหนกั แสง เงา ลกัษณะพื้นผวิท่ีวา่งและสี (มานิต กรินพงศ,์ 2552: 51) 
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 องคป์ระกอบศิลป์ คือ ความงาม ความพอดี ลงตวั อนัเป็นรากฐานเน้ือหาของศิลปะ อีก
ทั้งยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัทางศิลปะใหผู้ส้ร้างสรรคไ์ดส่ื้อสารความคิดของตนเองไปสู่บุคคลอ่ืน  
(สุชาติ เถาทอง.สังคม  ทองมี.ธ ารงศกัด์ิ  ธ ารงเลิศฤทธ์ิ.รอง ทองดาดาษ, 2552 : 3) 
               
 จากความหมายต่างๆขา้งตน้ พอสรุปไดว้่า องคป์ระกอบศิลป์ หมายถึงส่ิงท่ีมนุษยใ์ช้
เป็นส่ือในการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ โดยน าส่วนประกอบของศิลปะมาจดัวางรวมกนัอย่าง
สอดคลอ้งกลมกลืนและมีความหมายเกิดรูปร่างหรือรูปแบบต่างๆอนัเด่นชดั 
  ซ่ึงจากความหมายข้างต้น จะเห็นได้ว่าการท่ีจะเกิดผลงานศิลปะดีๆสักช้ินนั้นผู ้
สร้างสรรค์จะตอ้งใช้กระบวนการท่ีหลากหลายมาประกอบกนัได้แก่ องค์ประกอบพื้นฐานทาง
ศิลปะ องคป์ระกอบของศิลปะ และ การจดัองค์ประกอบของศิลปะ มาถ่ายทอดลงในช้ินงานหรือ
ผลงานนั้นๆเพื่อใหไ้ดผ้ลงานท่ีมีคุณค่าทั้งดา้นความงามและมีคุณค่าทางจิตใจอนัเป็นจุดหมายส าคญั
ท่ีศิลปินทุกคนมุ่งหวงัใหเ้กิดแก่ผูช้มทั้งหลาย 
 องค์ประกอบศิลป์ เป็นเสมือนหัวใจดวงหน่ึงของการท างานศิลปะ เพราะในงาน
องค์ประกอบศิลป์หน่ึงช้ินจะประกอบไปดว้ย การร่างภาพ (วาดเส้น) การจดัวางให้เกิดความงาม 
(จัดภาพ) และการใช้สี  (ทฤษฎีสี) ซ่ึงแต่ละอย่างจะต้องเรียนรู้สู่รายละเอียดลึกลงไปอีก 
องคป์ระกอบศิลป์จึงเป็นพื้นฐานส าคญัท่ีรวบรวมความรู้หลายๆอยา่งไวด้ว้ยกนั จึงตอ้งเรียนรู้ก่อนท่ี
จะศึกษาในเร่ืองอ่ืนๆ (อนนัต ์ ประภาโส, 2555)  
ประกอบดว้ย หมายถึงส่วนประกอบท่ีเล็กท่ีสุดเป็นส่วนเร่ิมตน้ไปสู่ส่วนอ่ืนๆ 

 1. จุด (Point. Dot )ประกอบดว้ย หมายถึงส่วนประกอบท่ีเล็กท่ีสุดเป็นส่วนเร่ิมตน้ไปสู่
ส่วนอ่ืนๆ  
 2. เส้น (Line) หมายถึงจุดหลายๆจุดท่ีเคล่ือนท่ีต่อเน่ืองไปในท่ีวา่งเปล่าจากทิศทางการ
เคล่ือนท่ีต่างกนั  
 3. สี (Colour) หมายถึง ลกัษณะของแสงสวา่งท่ีปรากฏแก่สายตาใหเ้ห็นสีต่างกนัสีเป็น
ส่ิงท่ีมี อิทธิพลต่อความรู้สึก เม่ือมองเห็น และท าใหเ้กิดอารมณ์สะเทือนใจต่างๆ 
 4. พื้นผวิ (Texture) หมายถึง คุณลกัษณะต่าง ๆ ของผวิดา้นหนา้ของวตัถุทุกชนิดท่ีมี
ลกัษณะต่างๆ กนัเช่นเรียบ ขรุขระ เป็นมนัวาวดา้น เป็นตน้  
 5. รูปร่าง (Shape) หมายถึง การบรรจบกนัของเส้นท่ีเป็นขอบเขตของวตัถุท่ีมองเห็น
เป็น 2 มิติ คือ มีความกวา้งและความยาว 2 ดา้นเท่านั้นรูปทรง (form) หมายถึงรูปลกัษณะท่ีมองเห็น
เป็น 3 มิติ คือ มีความกวา้ง ความยาว และความหนาลึก 
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 6. ค่าน ้าหนกั(value) หมายถึงค่าความอ่อนเขม้ของสีท่ีเกิดจากของสีท่ีเกิดจากแสงและ
เงา 
 7. ช่องวา่ง(space)หมายถึงบริเวณท่ีวา่งเปล่าท่ีเรียกกนัวา่ "ช่องไฟ" ทศันธาตุเรียกอีก
อยา่งหน่ึงวา่องคป์ระกอบทศันศิลป์ หมายถึง ส่ิงท่ีเป็นส่วน 
  

 องค์ประกอบศิลป์ (Composition) นอกจากการน าส่ิงต่างๆ มาประยุกต์ ดัดแปลง 
สร้างสรรค์ จดัร่วมเขา้ด้วยกนั ตามสัดส่วนรูปร่าง รูปทรงตรงตามคุณสมบติัของส่ิงนั้นๆ เพื่อให้
เกิดผลงานท่ีมี ความเหมาะสมส่วนจะเกิดความงดงาม น่าสนใจหรือไม่นั้น ย่อมข้ึนอยู่กับการ
น าเสนอภาพรวมของงาน วา่มีการส่ือถึงเร่ืองราว วตัถุประสงค ์ในงานการออกแบบของเรา 
  
 โดยค านึงถึงปัจจยัท่ีใชใ้นการออกแบบดงัน้ี 

 1. สัดส่วนของภาพ (Proportion) 
 2. ความสมดุลของภาพ (Balance) 
 3. จงัหวะลีลาของภาพ (Rhythm) 
 4. การเนน้หรือจุดเด่นของภาพ (Emphasis) 
 5. เอกภาพ (Unity) 
 6. ความขดัแยง้ (Contrast) 
 7. ความกลมกลืน (Harmony) 

 ส่ิงต่างๆ ท่ีเราควรน ามาใช้ประกอบดว้ยกนั คือ จุด, เส้น, รูปร่าง, รูปทรง, สี, ลกัษณะผิว 
ส่วนประกอบต่างๆ ของศิลปะน ามาจดัประสานสัมพนัธ์กัน ให้เกิดคุณค่า ทางความงาม เรียกว่า 
องคป์ระกอบศิลป์ (Composition) 

 
5.2 รูปแบบการจัดองค์ประกอบทางศิลปะ 

 การจดัองค์ประกอบ เป็นหลักท่ีส าคญัส าหรับผูส้ร้างสรรค์ และผูศึ้กษางานศิลปะ 
เน่ืองจากผลงานศิลปะใดๆ ก็ตามลว้นมีจุดเด่นท่ีเน้นเป็นหลกัใหญ่ๆ อยูใ่นตวัดว้ยกนั 2 ประการ คือ 
ทางดา้นรูปทรง เกิดจากการน าเอา องคป์ระกอบต่างๆ ของศิลปะ ไดแ้ก่ เส้น, สี, แสง, เงา รูปร่าง, 
รูปทรง และพื้นผวิ ฯลฯ มาจดัเขา้ดว้ยกนั เพื่อให้เกิดความงามทางศิลป์ (Art Composition) ทางดา้น
เร่ืองราว หรือสาระของผลงานท่ีศิลปินผู ้สร้างสรรคต์อ้งการท่ีจะแสดงออกให้ผูช้มไดส้ัมผสั รับรู้ 
โดยอาศัยรูปลักษณะท่ีเกิดจากการจัดองค์ประกอบศิลป์นั่นเองหรืออาจกล่าวได้ว่า ศิลปินจะ
น าเสนอเน้ือหาเร่ืองราว ผ่านรูปลักษณะท่ีเกิดจากรวมองค์ประกอบทางศิลปะเข้าด้วยกัน ถ้า



 
102 

 

องคป์ระกอบท่ีจดัข้ึนไม่สัมพนัธ์กบัเน้ือหาเร่ืองราวท่ีน าเสนองานศิลปะนั้นๆ ก็จะขาดความงามของ
เร่ืองราวท่ีจะเสนอถึงเร่ืองท่ีตอ้งการใหผู้อ่ื้นรับรู้ไดต้รงกบัหวัขอ้เร่ืองหรือช่ือภาพนั้นไป ดงันั้น การ
จดัองค์ประกอบศิลป์ จึงให้ความส าคญัในการคิด ประยุกต ์ดดัแปลง เพื่อสร้างสรรค์งานศิลปะให้
เกิดความสวยงาม ดึงดูดผูช้ม หรือหนา้สนใจในงานนั้นๆ  
 
  5.3 ความส าคัญขององค์ประกอบศิลป์ 
       องค์ประกอบศิลป์ เป็นเร่ืองท่ีผูเ้รียนศิลปะทุกคนต้องเรียนรู้เป็นพื้นฐาน เพื่อท่ีจะ
น าไปใช้ได้ให้เกิดประสิทธิภาพในการออกแบบโครงสร้างหรือรูปร่างของภาพ แล้วน าไป
ประยกุตใ์ชใ้นงานออกแบบต่างๆ ได ้เช่น การจดัวางส่ิงของเพื่อตกแต่งบา้น, การจดัส านกังาน, การ
จดัโต๊ะอาหาร, จดัสวน, การออกแบบปกรายงาน, ตวัอกัษร, และการจดับอร์ดกิจกรรมต่างๆ 
สามารถน าไปใชก้บัการออกแบบอ่ืนๆ ไดเ้ป็นอยา่งดีซ่ึงเหล่าน้ี เราตอ้งอาศยัหลกัองคป์ระกอบศิลป์
ทั้งส้ิน 
 
 5.4 ส่วนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ทีส่ าคัญ 
 ซ่ึงจะเป็นส่วนท่ีเราน ามาเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทุกรูปแบบได้ดี ให้น่าสนใจ และมี
ความสวยงาม 
ดงัน้ี  
 1. จุด (Point, Dot) 
 คือ ส่วนประกอบท่ีเล็กท่ีสุด เป็นส่วนเร่ิมตน้ไปสู่ส่วนอ่ืนๆ เช่น การน าจุดมาเรียงต่อ
กนัตามต าแหน่งท่ีเหมาะสม และซ ้ าๆ กนั จะท าให้เรามองเห็นเป็น เส้น รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะผิว 
และการออกแบบท่ีน่าต่ืนเตน้ได ้จากจุดหน่ึง ถึงจุดหน่ึงมีเส้นท่ีมองไม่เห็นดว้ยตา แต่เห็นไดด้ว้ย
จินตนาการ เราเรียกวา่ เส้นโครงสร้าง นอกจากจุดท่ีเราน ามาจดัวางเพื่อการออกแบบ เราสามารถ
พบเห็นลกัษณะการจดัวางจุดจากส่ิงเป็นธรรมชาติ ท่ีอยูร่อบๆ ตวัเราได ้เช่น ขา้วโพด รวงขา้ว เมล็ด
ถัว่ กอ้นหิน เปลือกหอย ใบไม ้ลายของสัตวน์านาชนิด ไดแ้ก่ เสือ ไก่ นก สุนขั งู มา้ลาย และแมว 
เป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ีธรรมชาติไดอ้อกแบบไวอ้ยา่งสวยงาม มีระเบียบ มีการซ ้ ากนัอยา่ง มีจงัหวะและมี
อิทธิพลต่อความคิดของมนุษยเ์ราเป็นอยา่งมาก เช่น การออกแบบลูกคิด ลูกบิดประตู การร้อยลูกปัด 
สร้อยคอ และเคร่ืองประดบัต่างๆ ส่ิงเหล่าน้ีลว้นแลว้แต่เกิดมาจากจุดทั้งส้ิน  
  2. เส้น (Line) 
  เกิดจากจุดท่ีเรียงต่อกนั หรือเกิดจากการลากเส้นไปยงัทิศทางต่างๆ มีหลายลกัษณะ 
เช่น ตั้ง นอน เฉียง โคง้ ฯลฯ เส้น เกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้น าจุดมาวางเรียงต่อๆ กนัก็จะเกิด
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เป็นเส้นข้ึน เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ท าหน้าท่ีเป็นขอบเขตของท่ีว่าง รูปร่าง 
รูปทรง สี น ้าหนกั รวมทั้งเป็นแกนหลกัโครงสร้างของรูปร่างรูปทรงต่างๆ 
 เส้นเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัของงานศิลปะทุกชนิด เส้นสามารถให้ความหมาย แสดง
ความรู้สึกและอารมณ์ดว้ย การสร้างเป็นรูปทรงต่างๆ ข้ึน เส้นมี 2 ลกัษณะคือ เส้นตรง (Straight 
Line) และ เส้นโคง้ (Curve Line) เส้นทั้งสองชนิดน้ีเม่ือน ามาจดัวางในลกัษณะต่างๆ กนัและให้
ความหมาย ความรู้สึก ท่ีแตกต่างกนัออกไปดว้ย 
  
ลกัษณะของเส้น 
      เส้นมีจุดเด่นท่ีน ามาใชไ้ดห้ลากหลายรูปแบบ ท าใหเ้กิดรูปร่างรูปทรงต่างๆ มากมาย 
เพื่อตอ้งการส่ือให้เกิดความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ จากการสร้างสรรคข์องงาน 
  1. เส้นตั้ง หรือ เส้นด่ิง ใหค้วามรู้สึกทางความสูง สง่า มัน่คง แขง็แรง หนกัแน่น
เป็นสัญลกัษณ์ของความซ่ือตรง 
  2. เส้นนอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย 
  3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทะแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง 
  4. เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว อยา่งเป็น
จงัหวะมีระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 
  5. เส้นโคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพ
อ่อนโยน นุ่มนวล 
  6. เส้นโคง้แบบกน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ี 
หมุนวน ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด 
  7. เส้นโคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียน
ทิศทางท่ีรวดเร็ว ไม่หยุดน่ิง 
  8. เส้นประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ท าใหเ้กิดความเครียด 
 
ความส าคัญของเส้น 
       1. ใชใ้นการแบ่งท่ีวา่งออกเป็นส่วนๆ 
       2.  ก าหนดขอบเขตของท่ีวา่ง หมายถึง ท าใหเ้กิดเป็นรูปร่าง (Shape) ข้ึนมา 
       3.  ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ท าใหม้องเห็นรูปทรง (Form) ชดัข้ึน 
      4.  ท าหนา้ท่ีเป็นน ้าหนกัอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเส้น 
      5.  ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ  



 
104 

 

รูปร่าง และรูปทรง 
 รูปร่าง (Shape) คือ รูปแบน ๆ มี 2 มิติ มีความกวา้งกบัความยาวไม่มีความหนาเกิดจาก
เส้นรอบนอกท่ีแสดงพื้นท่ีขอบเขต ของรูปต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสามเหล่ียม หรือ รูปอิสระท่ี
แสดงเน้ือท่ีของผวิท่ีเป็นระนาบมากกวา่แสดงปริมาตรหรือมวล 
 2-dimensions สอง-มิติ เกิดจากการเขียนภาพ บนกระดาษ ในแนวตั้ง และแนวนอนโดย
ภาพท่ีเราเห็นจะเป็นแค่ดา้นกวา้งและยาวเท่านั้น เราสามารถท าการ์ตูน 2 มิติได ้จากการวาดดว้ยมือ 
หรือคอมพิวเตอร์(แต่สมยัก่อนยงัไม่มี)ดงันั้นหนังสือการ์ตูนท่ีเราเคยเห็นเคยอ่านหรือภาพเขียน
ต่างๆ ทั้งหมดจะเป็นแบบ 2 มิติ รวมไปถึงการ์ตูนแอนิเมชัน่ หรือเกม ท่ีผลิตการเขียนดว้ยมือ 
 องคป์ระกอบของภาพ 2 มิติ หรือการจดัองคป์ระกอบศิลปะ คือ การน าเอา เส้น รูปทรง ค่า
ของน ้ าหนกั สี และพื้นผิว มาจดัวางลงในท่ีวา่ง ส่วนประกอบของการออกแบบไดม้าปรากฏตวัอยู่
ในท่ีว่าง ซ่ึงได้กล่าวมาแลว้ในขา้งตน้ในเร่ืองของการสร้างภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ ข้ึนในท่ีว่างของ
ภาพ ซ่ึงเรียกว่าองคป์ระกอบทางรูปธรรม และยงัมีองคป์ระกอบทางนามธรรม ซ่ึงหมายถึงเน้ือหา
สาระอีกส่วนหน่ึงดว้ย และในท่ีน้ีจะกล่าวถึงหลกัการออกแบบ ซ่ึงเป็นพื้นฐานของการสร้างงาน
ศิลปะ 
 

 

 

 

  
 
 

ภาพท่ี 4 ภาพรูปร่าง. รูปทรง 3 มิติ 
ท่ีมา:   อนนัต ์ ประภาโส, สอบติด องค์ประกอบศิลป์, (กรุงเทพมหานคร: ส านกัพิมพ ์ 
 สิปประภา, 2555), 32   
 รูปทรง (Form) คือ รูปท่ีลกัษณะเป็น 3 มิติ โดยนอกจากจะแสดงความกวา้ง ความยาวแลว้ 
ยงัมีความลึก หรือความหนา นูน ด้วย เช่น รูปทรงกลม รูปทรงสามเหล่ียม ทรงกระบอก ให้
ความรู้สึกมีปริมาตร ความหนาแน่น มีมวลสาร ท่ี เ กิดจากการใช้ค่าน ้ าหนัก หรือการจัด
องคป์ระกอบของรูปทรง หลายรูปรวมกนัความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปทรง เม่ือน ารูปทรงหลาย ๆ รูป
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มาวางใกลก้นั รูปเหล่านั้นจะมีความสัมพนัธ์ดึงดูด หรือผลกัไสซ่ึงกนัและกนั การประกอบกนัของ
รูปทรงท าได้โดยใช้การน ารูปเรขาคณิต รูปอินทรีย ์และรูปอิสระ มาซ้อนทบักนั ผนึกเขา้ดว้ยกนั 
แทรกเขา้หากนั หรือ รูปทรงท่ีบิดพนักนั น ามาประกอบเขา้ดว้ยกนัจะไดรู้ปลกัษณะใหม่ ๆ อยา่งไม่
ส้ินสุด 

 
  
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 ภาพรูปร่าง. รูปทรง 2 และ 3 มิติ 
ท่ีมา:  ชลูด น่ิมเสมอ, องค์ประกอบศิลป์, (กรุงเทพมหานคร: ไทยวฒันาพานิช จ ากดั, 2537), 25  
 

 
รูปร่าง และรูปทรงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะใหญ่ คือ 
 รูปเรขาคณติ (Geometric Form) มีรูปร่างรูปทรงท่ีแน่นอน มาตรฐาน สามารถวดัหรือ
ค านวณได ้มีกฎเกณฑ ์เช่น รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี ห้าเหล่ียม หกเหล่ียม พีระมิด เป็นตน้ รูป
เรขาคณิตเป็นโครงสร้างพื้นฐานของรูปทรงต่างๆ ดงันั้น การสร้างสรรค์รูปอ่ืนๆ ควรศึกษารูป
เรขาคณิตใหเ้ขา้ใจถ่องแทเ้สียก่อน 
  
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 6 ภาพรูปทรงเรขาคณิต 
ท่ีมา:  ชลูด น่ิมเสมอ, องค์ประกอบศิลป์, (กรุงเทพมหานคร: ไทยวฒันาพานิช จ ากดั, 2537), 26  
 รูปทรงธรรมชาติ (Nature Form)เป็นการเลียนแบบธรรมชาติ น ารูปทรงท่ีมีอยู่ตาม
ธรรมชาติรอบตวัเรา เช่น ดอกไม,้ ใบไม,้ สัตวต่์างๆ, สัตวน์ ้ า, แมลง, มนุษย ์เป็นตน้ มาใช้เป็น
แม่แบบในการออกแบบและสร้างสรรค ์โดยยงัคงให้ความรู้สึกและรูปทรงท่ีเป็นธรรมชาติอยูส่่วน
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ผลงานบางช้ิน ท่ีลอ้เลียนธรรมชาติ โดยใช้รูปทรงเช่น ตุ๊กตาหมี, การ์ตูน, อวยัวะของร่างกายเรา 
เป็นตน้ ยงัคงเป็นรูปทรงตามธรรมชาติ ใหเ้ห็นอยู ่บางคร้ังไดมี้การน าวสัดุท่ีมีอยู ่ตามธรรมชาติ เช่น 
เปลือกหอย, ก่ิงไม,้ และขนนก ฯลฯ น ามาออกแบบ ดดัแปลง สร้างสรรค์ผลงาน รูปทรงก็ไม่ได้
เปล่ียนแปลงมากนกั 
  
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 7 ภาพรูปทรงธรรมชาติ 
ท่ีมา:  ชลูด น่ิมเสมอ, องค์ประกอบศิลป์, (กรุงเทพมหานคร: ไทยวฒันาพานิช จ ากดั, 2537), 27  
 
 รูปทรงอิสระ (Free Form) เป็นรูปแบบโครงสร้างท่ีไม่แน่นอน ให้ความรู้สึก
เคล่ือนไหว เล่ือนไหล ให้ความอิสระ และไดอ้ารมณ์ ความเคล่ือนไหวเป็นอยา่งดี รูปอิสระอาจเกิด
จากรูปเรขาคณิตหรือรูปธรรมชาติ ท่ีถูกกระท าจนมีรูปลกัษณะเปล่ียนไปจากเดิมจนไม่เหลือสภาพ
เดิม 
 
 

 
     
     
     
     

ภาพท่ี 8 ภาพรูปทรงอิสระ 
ท่ีมา:  ชลูด น่ิมเสมอ, องค์ประกอบศิลป์, (กรุงเทพมหานคร: ไทยวฒันาพานิช จ ากดั, 2537), 28  
   
ความหมายของมิติ  
 ในทางทศันศิลป์ หมายถึง ส่ิงท่ีท าใหภ้าพมีความต้ืน ลึก หนา บาง ตามสภาพความเป็น
จริง จากการมองเห็นและจบัตอ้งได ้ 
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 ส่วนประกอบของมิติ  
  1. จุด (dot)  
  2. เส้น (line)  
  3. รูปร่าง (shape)  
  4. รูปทรง (form)  
 มิติในดา้นรูปภาพ  
  1. สามมิติท่ีเกิดจากสี  
  2. สามมิติท่ีเกิดจากแสงและเงา  
  3. สามมิติท่ีเกิดจากบริเวณวา่ง  
  4. สามมิติท่ีเกิดจากการบงักนั ทบักนั หรือซอ้นกนั  
  5. สามมิติท่ีเกิดจากการแตกต่างกนัของขนาด  
  6. สามมิติท่ีเกิดจากเส้นและจุดรวมสายตา  
  7. สามมิติท่ีเกิดจากเส้น และแสงเงา  
  8. สามมิติท่ีเกิดจากเส้น สี และแสงเงา  
  
 มิติในดา้นรูปทรง 
  1. สามมิติเกิดจากการรับรู้ทางการมองเห็นรูปทรงท่ีเป็นปริมาตร ไดแ้ก่ รูปทรง
เรขาคณิต ธรรมชาติ อิสระ ท่ีมีความกวา้ง ยาว ลึกหรือหนา ของภาพ  
  2. สามมิติเกิดจากการรับรู้ทางการจบัตอ้งรูปทรงท่ี เป็นปริมาตร ไดแ้ก่ รูปทรง
เรขาคณิต ธรรมชาติ อิสระ ท่ีมีความกวา้ง ยาว ลึกหรือหนา ตามสภาพความเป็นจริง 
 
งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
   
 ธนิตย ์เพียรมณีวงศ์ (2556) ศึกษาการพฒันาแบบฝึกทกัษะด้วยตนเองทางทศันธาตุ 
และองค์ประกอบศิลป์สู่การสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย
โรงเรียนเซนต์คาเบรียล กรุงเทพฯ พบวา่แบบฝึกทกัษะดว้ยตนเองทางทศันธาตุและองคป์ระกอบ
ศิลป์สู่การสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 94.22/97 ซ่ึง
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อน และหลงัเรียนดว้ยแบบฝึก
ทกัษะดส้ยตนเองทางทศันธาตุ โดยมีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05 
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 ชลธิชา ขนัติดิลกวงษา (2540) ไดท้  าการศึกษาผลการสอนศิลปะตามแนวคิดแบบเซอ
เรียลิสม์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิเร่ืองสันติภาพของนักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ในชุมชนแออัด 
กรุงเทพมหานคร พบวา่ผลสัมฤทธ์ิเร่ืองสันติภาพของนกัเรียนกลุ่มทดลองหลงัการทดลองสูงกว่า
การทดลองอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ หลังการทดลองนักเรียนกลุ่มทดลองมี
ผลสัมฤทธ์ิเร่ืองสันติภาพสูงกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
  
 สายพิณ สังคีตศิลป์ (2550) ไดท้  าการศึกษาผลการแสดงออกทางการวาดภาพคนโดยใช้
แบบทดสอบวาดรูปคนกู๊ดอีนฟั-แฮร์รีส ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในโรงเรียนสังกดักอง
การศึกษาสงเคราะห์ ความคิดเห็นของนกัเรียนเก่ียวกบัการวาดภาพคน พบวา่ นกัเรียนชอบวาดภาพ
ตามความสนใจ และชอบใช้พ่อแม่เป็นแบบในการวาดภาพ ส่วนใหญ่นักเรียนจะชอบวาดภาพ
เก่ียวกบัไปเท่ียวหรือพกัผอ่นในสถานท่ีต่างๆ และนกัเรียนชอบวาดภาพคนอ่ืนท่ีเป็นผูห้ญิง โดยวาด
ภาพจากจินตนาการ นกัเรียนมีความรู้สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินทุกคร้ังท่ีไดว้าดภาพ และคิดวา่การ
วาดภาพคนสม ่าเสมอท าให้การวาดภาพคนได้ดีข้ึน และอยากให้มีการวาดภาพคนโดยสอนให้
นกัเรียนวาดดว้ยตนเอง 
 
 ไกรเวท หายกลับ  (2553)  ได้ท าการศึกษาผลงานทัศนศิลป์ของนัก เ รียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีใช้กิจกรรมตามแนว CISST ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนสามารถสร้างสรรค์
ผลงานจากกิจกรรมทศันศิลป์ตามแนวคิด CISST ในดา้นความคิดสร้างสรรค์จินตนาการการรับรู้
ประสาทสัมผสัทั้งหา้ การจดัระบบภาพ และพฒันารูปทรง ให้มีความหลากหลายในการสร้างสรรค์
ผลงานทศันศิลป์ ซ่ึงน าไปสู่การพฒันา และส่งเสริมทางดา้นการเรียนศิลปศึกษาของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีความสามารถพิเศษดา้นทศันศิลป์ และกลุ่มท่ีสนใจให้มีประสิทธิภาพในการ
สร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ท่ีสอดคล้องกับยุคเหตุการณ์ปัจจุบนั รวมถึงศิลปะร่วมสมยั ศิลปะ
สมยัใหม่ และศิลปะหลงัสมยัใหม่ 
 
 จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนศิลปะ พบวา่ การเรียนการสอน
ศิลปะเป็นส่ิงส าคญัส าหรับผูเ้รียนเพื่อช่วยพฒันาทกัษะทางดา้นร่างกายให้มีความคล่องแคล่วโดย
การฝึกใชอ้วยัวะต่างๆ ให้มากข้ึน และดา้นสติปัญญาจะเป็นการฝึกให้ผูเ้รียนคิดวางแผนการท างาน 
คิดรวบรวมขอ้มูล วิเคราะห์ และสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ เม่ือรับการยอมรับจากผูค้นรอบขา้งจะท าให้
ผูเ้รียนมีสุขภาพจิตท่ีดี และช่วยใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์ไดดี้ยิง่ข้ึน 
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บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจัิย 
  

  การวิจยัเร่ืองการพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดด้ าเนินตามขั้นตอนดงัน้ี 
   
  1. การก าหนดประชากร และกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั 
  2. ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
  3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
  4. แผนการวิจยั และวธีิการด าเนินการวจิยั 
  5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
  6. การจดักระท า และการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 
 1. กำรก ำหนดประชำกร และกลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
  ประชำกร 
  ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
นาคประสิทธ์ิ จ านวน 60 คน 
   กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย  
 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 
จ านวน 60 คน ใชว้ิธีสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มจากทั้งหมด 8 ห้อง เพื่อให้ได ้2 
หอ้งเรียน  จากนั้นท าการสุ่มแบบง่ายจาก 2 หอ้งเรียน เพื่อใหไ้ดก้ลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง 
 กลุ่มท่ี 1 คือ กลุ่มควบคุม หอ้ง 3/8  จ  านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ 
  กลุ่มท่ี 2 คือ กลุ่มทดลอง  ห้อง 3/1 จ านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
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 การสุ่มอยา่งง่ายเพื่อจดัผูเ้รียนเขา้กลุ่มทดลอง ได ้2 กลุ่ม ดงัน้ี 
  1. กลุ่มท่ี 1 กลุ่มผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มควบคุมเรียนดว้ย 
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์รูปแบบการเรียนแบบปกติ 
 2. กลุ่มท่ี 2 กลุ่มผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มทดลองเรียนดว้ย 
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 

 
 

ใชว้ธีิสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่มจาก
ทั้งหมด 8 หอ้ง เพื่อใหไ้ด ้2 หอ้งเรียน จากนั้นท าการสุ่ม
แบบง่ายจาก 2 หอ้งเรียน เพื่อใหไ้ดก้ลุ่มควบคุม และ

กลุ่มทดลอง 
 

 

 

 

ภาพท่ี 9 ขั้นตอนการสุ่มแบบกลุ่มเพื่อแบ่งผูเ้รียนเขา้กลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม 

       ขั้นท่ี 3 ใหผู้เ้รียนทั้ง 2 กลุ่มท าการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์คนละ 1 ผลงาน
เพื่อทดสอบความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานก่อนเรียน โดยประเมินความคิด
สร้างสรรคจ์ากแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
  
  
 

ผูเ้รียนชั้นระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวนทั้งหมด 8 หอ้ง 

กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30  คน กลุ่มควบคุม 

เรียนดว้ยรูปแบบการเรียนแบบปกติ 

กลุ่มตวัอยา่งจ านวน  30  คน กลุ่มทดลอง

เรียนดว้ยการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์

ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิค

ซินเนคติกส์ 
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 2. ตัวแปรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
   
 ตวัแปรตน้ คือ การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรน
เบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
   
 ตวัแปรตาม คือ  
 1. คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ประกอบดว้ย 
   1.1 คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนเม่ือประเมินดว้ยแบบทดสอบ 
   ความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ 
   1.2 คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนเม่ือประเมินดว้ยแบบประเมิน 
    ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
 2. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์  
 

 3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
        เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย  
   3.1. แผนการจดัการเรียนการสอน 
    3.1.1 แผนการจดัการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ
การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
  3.2. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์
    3.2.1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ 
ก ของ ทอแรนซ์ (TTCT Figural Form A) โดยตรวจวดัความคิดสร้างสรรค ์5 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิด
คล่อง ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ คิดตั้งช่ือภาพ และการประวงิการตดัสินใจ 
   3.2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน โดย 
ประเมิน 6 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นแนวความคิดในการสร้างสรรคว์าดเส้น ดา้นการสร้างสรรคว์าดรูปร่าง
รูปทรง ดา้นการใช้สีในการสร้างสรรคผ์ลงาน ดา้นการจดัองค์ประกอบของภาพ และดา้นการใช้
พื้นผิวในสร้างสรรคผ์ลงาน และดา้นการใชน้ ้ าหนกัแสงเงา ซ่ึงประเมินความคิดสร้างสรรคข์องแต่
ละดา้นแยกออกเป็น ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และความคิดท่ีเป็น
ประโยชน ์
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  3.3 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึน 
  3.4 แบบตรวจประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ  
    3.4.1 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์
ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์      
   3.4.2 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
    3.4.3 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
  
กำรด ำเนินกำรสร้ำงเคร่ืองมือ 
 3.1 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตำมรูปแบบกำรเรียนรู้เบรนเบสต์

ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ 

 ผูว้ิจยัได้ท าการศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจยั และวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องกับการ
สร้างสรรค์ผลงานการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ย
เทคนิคซินเนคติกส์ และการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ผูว้ิจยัท าการวิเคราะห์สังเคราะห์ขอ้มูลท่ีได้
จากการศึกษา จากนั้นท าการวิจยัก าหนดประชากร และกลุ่มการทดลอง ผูว้ิจยัท าการออกแบบ และ
พฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนค
ติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์งานศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ข้ึน โดยใช้หลกัการของการออกแบบการสอน (Instructional Design) ซ่ึงเป็นการพฒันาการสอน
อย่างเป็นระบบมีกระบวนการหลกั ได้แก่ การวิเคราะห์ความตอ้งการจ าเป็น (Needs Analysis) 
เป้าหมายการเรียนรู้ และการพฒันาระบบการสอน เน้ือหาบทเรียน การพฒันาการสอน กิจกรรมการ
เรียนการสอน และ การประเมินผลในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล
ในการออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์
ดว้ยเทคนิคเซ็นเน็คติกส์ ผูว้ิจยัออกแบบโดยจดักิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองการจดัการเรียนรู้
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ในชั้นเรียน และออกแบบการจดัการเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์
ดว้ยเทคนิคเซ็นเน็คติกส์ (Brain-based Learning Model with Synectic Technique) การจดัการเรียน
ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคเซ็นเน็คติกส์ หมายถึง การน าองค์ความรู้เร่ืองสมอง
และธรรมชาติการท างานของสมองมาใช้ในการจดักระบวนการให้เกิดการเรียนรู้ ได้แก่ การจดั
กิจกรรมระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน การจดัสภาพแวดลอ้ม และท่ีส าคญัการออกแบบการใชเ้คร่ืองมือ
เพื่อการเรียนรู้ต่างๆ (Howard Gardner. 1980) ซินเนคติกส์เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเนน้การพฒันาความคิด
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สร้างสรรค์ให้กบัผูเ้รียนโดยการน าเอาการเปรียบเทียบมาให้นกัเรียนไดพ้ิจารณาและเปรียบเทียบ
อยา่งละเอียดและเป็นระบบ เม่ือการเปรียบเทียบมาถึงจุดหน่ึง ผูเ้รียนจะสามารถเสนอบทเรียนหรือ
งานของเขาในมิติท่ีแตกต่างกนัออกไปจากกรอบแนวคิดเดิมๆไดอ้ยา่งเกิดผลเป้าหมายหลกัของการ
สอนก็คือ การฝึกฝนใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรคใ์นบทเรียนในการแกปั้ญหาหรือการคน้คิดส่ิง
ใหม่ๆข้ึนมาโดยการใชก้ารเปรียบเทียบมาเป็นเคร่ืองมือในการสร้างสรรค ์กอร์ดอน (Gordon. 1972) 
 
กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน (Learning Activities) 
 การจดักิจกรรมการเรียนรู้นั้นเป็นไปเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์หรือเกิดองค์
ความรู้ โดยมีกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ผูส้อนสามารถใชเ้ทคนิค รูปแบบการเรียนรู้
แบบต่างๆ วธีิการสอนแบบต่างๆ ไดม้ากมายเพื่อกระตุน้ความคิดสร้างสรรค ์ 
 ผูว้ิจ ัยออกแบบการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงมีกระบวนการหลักในการออกแบบ
องคป์ระกอบศิลป์ ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ขั้นการวเิคราะห์ (Analyze) 
 2. ขั้นการออกแบบ (Design) 
 3. ขั้นการพฒันา (Develop) 
1. ขั้นการวเิคราะห์ (Analyze) 
 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจยัและวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการ
เรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ และ
การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ ผูว้ิจยัท าการวิเคราะห์ สังเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษา จากนั้น
น าผลการวเิคราะห์น ามาออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเรียน
ดว้ยกลุ่มควบคุมเขา้เรียนดว้ยวิธีการเรียนแบบปกติ และกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์  
 
ผลกำรวเิครำะห์กจิกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 
ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้
กำร

วเิครำะห์
หลกัสูตร 

 - หลกัสูตรประถมศึกษา ในรายวิชาศิลปะไดจ้ดัการเรียนการ
สอนตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 ส าหรับ
การศึกษาศิลปะในระดบัประถมศึกษา มีวตัถุประสงค์เพื่อให้
ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคเ์กิดองคค์วามรู้ และทกัษะในการคิด 
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

  ริเร่ิม จินตนาการสร้างสรรคง์านศิลปะ สุนทรียภาพและการเห็น
คุณค่าทางศิลปะความสามารถในการการสร้างสรรคผ์ลงาน 
ศิลปะ อยา่งสร้างสรรค ์และมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
- ตัวช้ีวัดสำระกำรเรียนรู้แกนกลำงวิชำทัศนศิลป์ ระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ดงัน้ี 
 มาตรฐาน ศ.1.1 ระบุตวัช้ีวดัสาระการเรียนรู้ไว ้ดงัน้ี 
 1. อธิบายรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม และ
งานทศันศิลป์ 
  2. ระบุ วสัดุ อุปกรณ์ท่ีใชส้ร้างผลงานเม่ือชมงาน
ทศันศิลป์  
  3. จ  าแนกทศันธาตุของส่ิงต่างๆในธรรมชาติส่ิงแวดลอ้ม 
และงานทศันศิลป์ โดยเนน้เร่ือง เส้น สี รูปร่าง รูปทรง และ
พื้นผวิ 
  4. วาดภาพ ระบายสีส่ิงของรอบตวั 
  5. มีทกัษะพื้นฐานในการใชว้สัดุ อุปกรณ์สร้างสรรค์
งานป้ัน 
  6. วาดภาพถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกจากเหตุการณ์
ชีวติจริง โดยใชเ้ส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพื้นผวิ 
  7. อธิบายเหตุผลและวธีิการในการสร้างงานทศันศิลป์ 
โดยเนน้ถึงเทคนิค และวสัดุ อุปกรณ์ 
             8. ระบุส่ิงท่ีช่ืนชมและส่ิงท่ีควรปรับปรุงในงาน
ทศันศิลป์ของตนเอง 
  9. ระบุและจดักลุ่มของภาพตามทศันธาตุท่ีเนน้ในงาน
ทศันศิลป์นั้นๆ 
           10. อธิบายลกัษณะรูปร่าง รูปทรง ในงานการออกแบบ
ส่ิงต่างๆ ท่ีมีในบา้นและโรงเรียน    
- การเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาระดับประถมศึกษา มี
เน้ือหาวชิาท่ีส่งเสริมความสามารถในการคิดสร้างสรรคอ์ยูม่าก  
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

  โดยเฉพาะวชิาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างสรรคเ์ป็นการจดัการเรียน
การสอนเพื่อส่งเสริมให้ผู ้เ รียนได้มีโอกาสแสดงออกถึง
ความคิดสร้างสรรค์ โดยศิลปะถือเป็นส่ือท่ีท าให้ผูเ้รียนได้มี
โอกาสท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ซ่ึงจะน าไปสู่การพฒันาปฏิสัมพนัธ์
ด้านสังคม การจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาส าหรับ
นักเรียนในระดับน้ีจึงควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้แสดงออก
อย่างอิสระตามลักษณะเฉพาะตัว เพื่อเป็นการเสริมสร้าง
ประสบการณ์ทางความคิดให้แก่ผูเ้รียน ศิลปศึกษาเป็นวิชาหน่ึง
ในหลกัสูตรท่ีช่วยเสริมสร้างให้ผูเ้รียนได้มีการพฒันาในด้าน
ร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา เช่นเดียวกบัวิชาสามญั
ทัว่ๆไป แต่ดว้ยลกัษณะธรรมชาติของวิชาจึงมีส่วนช่วยในการ
ปลูกฝัง และสร้างสมประสบการณ์การรับรู้ให้แก่ผูเ้รียนอย่าง
เตม็ท่ี 
 
- การจดัการเรียนการสอนศิลปะส าหรับประถมศึกษาปีท่ี 3   
เร่ืององค์ประกอบศิลป์ เ ป็นรายว ิชาบงัคบัส าคญัส าหรับ
ผูเ้ รียนชั้นประถมศึกษาปีที่3 ที่ผู เ้ รียนจะได้ศึกษาเกี่ยวกบั
การจดัองค์ประกอบของภาพให้เหมาะสม ทั้งด ้านทฤษฎี
และการปฏิบตัิ การสร้างสรรค ์ผลงาน จ า เ ป็นที่จะตอ้ง
เรียนรู้เกี่ยวกบัทฤษฎีศิลปะและการสร้างสรรค์ผลงาน มี
ความรู้ความเข้าใจด้านองค์ประกอบศิลป์ สร้างสรรค์และ
น าเสนอผลงานศิลปะจากจินตนาการ โดยใช้เทคนิคซินเนค
ติกส์เขา้มามีส่วนร่วมในการสร้างสรรคผ์ลงาน รวมทั้งสามารถ
ใช้เทคนิค วิธีการของผู ้เรียนในการสร้างผลงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้ และเขา้ใจดา้นการวาดเส้น ดา้นการวาดรูปร่าง
รูปทรงดา้นการใชสี้ ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ ดา้นการ
ใชพ้ื้นผวิ และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
- สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะส าหรับประถมศึกษาปีท่ี3  
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

  เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้การส่งเสริมให้มีความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์จินตนาการทางศิลปะ การช่ืนชมความงามความมี
คุณค่า ดงันั้นกิจกรรมศิลปะจึงสามารถน าไปใช้ในการพฒันา
สังคม ส่ิงแวดล้อม ส่งเสริมให้ผูเ้รียนกล้าคิด กล้าท า กล้า
แสดงออกในเชิงสร้างสรรค ์สามารถคน้พบศกัยภาพของตนเอง 
อนัเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได ้ดว้ยการ
มีความรับผิดชอบ สามารถท างานร่วมกนัได้อย่างมีความสุข 
(กรมวชิาการ. 2544) 

วเิครำะห์
ผู้เรียน 

วเิคราะห์ผูเ้รียน 
- ผูเ้รียน คือ นกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
3  
1.การวเิคราะห์ช่วง
อายขุองผูเ้รียน 
- ผูเ้รียนอยูใ่นช่วง
อายรุะหวา่ง 8-9 ปี 

- ผูเ้รียนประถมศึกษาปีท่ี 3 ในรายวชิาศิลปะน้ีเป็นผูท่ี้ช่ืนชอบ
งานศิลปะเพื่อประยกุตใ์ชใ้นการสร้างสรรคง์านศิลปะ   
- ผูเ้รียนอยู่ในช่วงวยัเด็ก ในช่วงอายรุะหวา่ง 8-9 ปี ดงันั้นจึง
ตอ้งพิจารณาจิตวิทยาในการจดัการเรียนการสอนส าหรับวยั
เด็กในการออกแบบการเรียนการสอน  
         จากจิตวิทยาในการจดัการเรียนการสอนส าหรับวยัเด็ก 
พบว่า ผูเ้รียนวยัน้ี มีความคล่องตวัในการใช้สายตาและมือท่ี
ประสานสัมพันธ์กันมากข้ึน สามารถสร้างสรรค์งานท่ีมี
รายละเอียดได ้พฒันาการทางดา้นศิลปะของผูเ้รียนวยัน้ีพบว่า 
ผูเ้รียนเร่ิมมองโลกในแง่ความจริง มีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม
ร่วมกบัเพื่อน ดงันั้นการจดัการเรียนการสอนควรเปิดโอกาส
ให้ผูเ้รียนวยัน้ีได้แสดงออกซ่ึงความคิด มีการร่วมอภิปราย 
ซ่ึงจะเป็นการฝึกฝนให้ผู เ้ รียนยอมรับความคิด เห็นของ
ตนเองและผูอื้่น มีความสามารถในการเป็นผูน้ าหรือผูต้ามใน
กิจกรรมกลุ่ม จึงเหมาะสมกบัการจดัการเรียนการสอน วยัน้ีมี
ความตอ้งการอยากรู้อยากเห็นเก่ียวกบัส่ิงต่างๆ และส่ิงแวดลอ้ม
มากข้ึนมีความสัมพนัธ์กบัความรู้สึก อารมณ์ และความคิด
ของผูเ้รียนในการเรียนรู้ ประทิน มหาขนัธ์ (2531) ไดก้ล่าวถึง
วธีิการจดัการเรียนการสอนศิลปะในชั้นประถมศึกษาไวด้งัน้ี 
1. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเลือกแนวความคิด หรือเน้ือเร่ืองของ 
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

              ตนเองในการแสดงออก 
            2. เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้แสดงออกอย่างอิสระตาม
วธีิการของตนเอง 
 3. ใหสิ้ทธิในการสร้างงานดว้ยตนเอง 
            วยัเด็กน้ีจะมีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง 
และจ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่างๆ ในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม 
และงานทศันศิลป์ มีทกัษะพื้นฐานการใช้วสัดุอุปกรณ์ในการ
สร้างงานวาดภาพระบายสี โดยใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง สี และ
พื้นผิว ภาพปะติด และงานป้ัน งานโครงสร้างเคล่ือนไหวอยา่ง
ง่ายๆ ถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกจากเร่ืองราว เหตุการณ์ ชีวิต
จริง สร้างงานทศันศิลป์ตามท่ีตนช่ืนชอบ สามารถแสดงเหตุผล
และวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง (คณะกรรมการ
ประถมศึกษาแห่งชาติ. 2543) วธีิการจดัการเรียนการสอนศิลปะ
โดยมุ่งท่ีการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์เป็นการเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนได้มีอิสระทางปัญญาโดยสมบูรณ์ มีอิสระในการเลือก 
การแสดงออก และการสร้างงาน ซ่ึงคุณสมบัติเหล่าน้ีเป็น
ลกัษณะเฉพาะของศิลปะในระดบัประถมศึกษาโดยตรง การ
สร้างงานทางศิลปะตามเร่ืองท่ีก าหนด 
 เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสแสดงออกทางศิลปะ
ตามช่ือเร่ืองท่ีไดร่้วมกนัเลือกและเห็นว่ามีความเหมาะสมนั้น 
ท าให้ผูเ้รียนสามารถแสดงออกไดอ้ย่างสมบูรณ์โดยมีขอ้จ ากดั
ในเร่ืองประสบการณ์ ความถนัด ตลอดจนวสัดุท่ีใช้ เพราะได้
แสดงความสามารถในการแสดงออกตามขอบเขตท่ีตนมีอยู ่ให้
อิสระในทางดา้นความคิด  (ทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย
ของ David Ausubel) ผูเ้รียนตอ้งการท่ีจะเรียนรู้เอง โดยการ
กระท า (Learning by doing) โดยสามารถสร้างความเขา้ใจข้ึนมา
ไดเ้องโดยใชพ้ื้นฐานของการลองผิดลองถูก (Brown, 1998) โดย
วยัเด็กมีประสบการณ์ท่ีจะลงมือท าส่ิงต่างๆเขา้ใจความสัมพนัธ์ 
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

  ระหว่างตนเอง  ดงันั้นการออกแบบกิจกรรมควรเป็นกิจกรรมท่ี
กระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้ และลงมือท าดว้ยตนเอง ผูเ้รียนจึง
จะเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติั           

 การวเิคราะห์พื้นฐาน
ประสบการณ์ของ
ผูเ้รียน 

- ผูเ้ รียนมีความสามารถเกี่ยวกบัองคป์ระกอบศิลป์ไดดี้
พอสมควร สามารถรู้และเขา้ใจเกี่ยวกบัรูปร่าง รูปทรง และ
จ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่างๆ  แต่อยา่งไรก็ดี ผูว้ิจยัจดัให้มีการ
แนะน าวิชาศิลปะการจดัการเรียนการสอนแบบองคป์ระกอบ
ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์
ให้แก่ผูเ้รียน เพื่อปรับพื้นฐานความรู้ในการออกแบบผลงาน
ของผูเ้รียนก่อนเรียนใหเ้ท่าเทียมกนั 
- ผูเ้รียนเป็นผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3  มีพื้นฐานศิลปะ
การจัดองค์ประกอบศิลป์ การเรียนการสอนอยู่บ้างเล็กน้อย 
เน่ืองจากในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ผูเ้รียนตอ้งเรียนวิชาศิลปะ 
ดังนั้ นการจัดกิจกรรมการสอนโดยให้ผู เ้ รียนสร้างสรรค์
ผล งานศ ิลปะนั้น  ต อ้ งก าหนดโจทย ใ์ห ้ผู เ้ รียนท าก า ร
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากง่ายก่อนแล้ว ค่อยก าหนดโจทยท่ี์
ยากข้ึนเป็นล าดบั  และควรคดัสรรกิจกรรมที ่ไม่ยากจน
เกินไป การจดัการเรียนการสอนให้เหมาะกบัระดบัความ
พร้อมของผูเ้รียน และสอดคลอ้งกบัพฒันาการสติปัญญาของ
สมองแต่ละช่วงวยั เป็นการน าองคค์วามรู้เร่ืองสมองมาใช้เป็น
ฐานในการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ อนัไดแ้ก่ความสามารถ
ในการเรียนรู้ ความจ า ความเขา้ใจ และความช านาญ  ผูเ้รียนจะ
ช่วยให้การเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ โดยผ่านทฤษฎีว่าดว้ยการ
ท างานของสมองเป็นส าคญัของ เบรนเบสต ์
( Brain Based Learning ) 
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้
วเิครำะห์
ภำระ
งำน 

1. การวเิคราะห์
เน้ือหารายวชิาการ
จดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์
ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์
ดว้ยเทคนิคซินเนค
ติกส์ ผูว้จิยัออกแบบ
จดักิจกรรมการเรียน
การสอนให้
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา
บทเรียน 
 
ค ำอธิบำยรำยวชิำ 
สามารถน า
องคป์ระกอบศิลป์
ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์
ดว้ยเทคนิคซินเนค
ติกส์มาใชเ้พื่อ
สร้างสรรคผ์ลงาน
ในรูปแบบต่างๆ
เพื่อใหเ้กิดผลงานใน
รูปแบบใหม่ๆท่ี
หลากหลาย ในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน
และมีประสิทธิภาพ
มากข้ึน 

จากค าอธิบายรายวิชาสามารถแบ่งเน้ือหาการเรียนรู้ออกเป็น 2 
หน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี 
1. ด้านเน้ือหาด้านการจดัองค์ประกอบศิลป์ เพื่อช่วยในการ
สร้างสรรค์ผลงาน การจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบเบรน
เบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
2.  ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ โดยการใช้เทคนิคซินเนค
ติกส์ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ในผลงานท่ีแปลก
ใหม่ เป็นการคิดท่ีอิสระในหลายๆ วธีิการ 
โดยสามารถจ าแนกออกเป็นสัปดาห์รวมทั้งส้ิน 10 สัปดาห์ ดงัน้ี 
สัปดำห์ที ่1  
เนือ้หำสำระ: ปฐมนิเทศ องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น, สี, พื้นผวิ,  
รูปร่าง, รูปทรง, น ้าหนกั, แสงเงา และทดสอบก่อน
เรียน (แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์)  
- ทดสอบใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานก่อนเรียน 
 
สัปดำห์ที ่2  
เนือ้หำสำระ: อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ 
จุด, เส้น  
- ใหผู้เ้รียนคิด วิเคราะห์เขียนช่ือส่ิงของ และส่ิงต่างๆท่ีตนเอง
สนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
- ใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  
 
สัปดำห์ที ่3  
เนือ้หำสำระ: อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ 
สี, พื้นผวิ 
- ใหผู้เ้รียนคิด วิเคราะห์เขียนช่ือสัตวท่ี์ตนเองช่ืนชอบใหไ้ดม้าก
ท่ีสุด 
- ใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ 



 
 

120 
  

  
 

ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

  สัปดำห์ที ่4  
เนือ้หำสำระ: อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ 
รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
- ใหผู้เ้รียนคิด วิเคราะห์เขียนค าวา่ “บา้น” แบบไหนท่ีตนเอง
สนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
- ใหผู้เ้รียนร่างแบบผลงาน และสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
 
สัปดำห์ที ่5  
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ 
- ใหผู้เ้รียนพฒันาแบบต่อเน่ือง และสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง,  รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพ 
 
สัปดำห์ที ่6  
เนือ้หำสำระ: อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
- ใหผู้เ้รียนคิด วิเคราะห์เขียนช่ืออาชีพท่ีตนเองสนใจใหไ้ดม้าก
ท่ีสุด 
- ใหผู้เ้รียนร่างแบบผลงาน และสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
 
สัปดำห์ที ่7  
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น, สี, พื้นผวิ,  
รูปร่าง, รูปทรง, น ้าหนกั , แสงเงา 
- ใหผู้เ้รียนร่างแบบผลงาน และสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

  สัปดำห์ที ่8   
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น, สี, พื้นผวิ,  
รูปร่าง, รูปทรง, น ้าหนกั, แสงเงา 
- ใหผู้เ้รียนพฒันาแบบต่อเน่ือง และสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
 
สัปดำห์ที ่9   
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น, สี, พื้นผวิ,  
รูปร่าง,  รูปทรง, น ้าหนกั, แสงเงา 
- ใหผู้เ้รียนพฒันาสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์  
น ้าหนกั, แสงเงา 
 
สัปดำห์ที ่10  
เนือ้หำสำระ: สรุป และอภิปรายภาพรวมในการเรียนการสอน 
และทดสอบหลงัเรียน (แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอ
แรนซ์)   

 วเิคราะห์อุปกรณ์
ประกอบการเรียน
การสอน 

เน่ืองจากการจดัการเรียนการสอนเป็นการเรียนการสอนท่ีเน้น
ภาคปฏิบติัการ ผูส้ร้างสรรคง์านศิลปะแบ่งส่ือและอุปกรณ์ ดงัน้ี 
1. อุปกรณ์ในการปฏิบตัิการสร้างสรรค์งาน  เช่น กระดาษ 
ดินสอ ยางลบ สี  
2. ส่ือประกอบ ไดแ้ก่ รูปภาพประกอบ วดิีทศัน์ 

กำร
วเิครำะห์
ประเมิน 
ผล 

1. ประเมิน
ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 
2. ประเมินความคิด
สร้างสรรค ์
 

- ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืององคป์ระกอบศิลป์จาก
ผลงานดว้ยแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้จิยัพฒันา
ข้ึน 
- ประเมินจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอแรนซ์ 
(ทอแรนซ์ Test of Creative Thinking) แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์โดยอาศยัรูปภาพ (Thinking Creatively with 
Pictures) โดยมีการประเมินก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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ตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์กิจกรรมการจดัการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดบัขั้น รายละเอียด ผลท่ีได ้

   - ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน ดว้ยแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 

 
2. ขั้นการออกแบบ (Design) 
                  การออกแบบการจดัการเรียนการสอนเป็นการก าหนดวิธีการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนใน
รูปแบบ โดยออกแบบการเรียนการสอนรูปแบบเบรนเบสต์ท่ีสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ดว้ย
เทคนิคซินเนคติกส์ในชั้นเรียน ผูว้ิจยัออกแบบแผนการเรียนรู้เพื่อพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
 การสอนรูปแบบเบรนเบสต์ เป็นการเรียนรู้ท่ีใช้สมองเป็นฐาน สรุปได้ว่า เป็นการ
เรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งวิถี การเรียนรู้หรือการท างานของสมองทางธรรมชาติ เช่น ในเร่ืองการเรียนการ
สอนจะเป็นการสอนให้สอดคลอ้งกบัวิธีการท างานของสมองแทนท่ีจะสอดคลอ้งกบัอายุ ชั้นเรียน
หรือห้องเรียนเพียงอย่าง เดียวเพราะเด็กท่ีอายุเท่ากันอาจมีสมองไม่เหมือนกันก็ได้หรือมี
ความสามารถแตกต่างกนัหรือความ สนใจแตกต่างกนัดว้ย การใชค้วามรู้ความเขา้ใจ และความคิด
สร้างสรรคท่ี์เก่ียวขอ้งกบัสมองเป็นเคร่ืองมือในการออกแบบ กระบวนการเรียนรู้และกระบวนการ
อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อสร้างศกัยภาพสูงสุดในสร้างสรรคผ์ลงานของมนุษย ์  
  
 โดยมีขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน มี 5 ขั้นตอน ดังน้ี (Jennsen. 2000) 
  1. ขั้นการเตรียมสมอง (Preparation) 
  2. ขั้นให้ความรู้ใหม่ (Acquisition) 
  3. ขั้นท าความเขา้ใจอย่างละเอียด (Elaboration) 
  4. ขั้นจดจ าข้อมูลท่ีเรียนรู้ (Memory Formation) 
  5. ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ (Functional Integration)  
  5.1 การเปรียบเทียบโดยตรง  (Direct Analogy) 
   5.2 การเปรียบเทียบตนเอง  (Personal Analogy) 
  5.3 การเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ (Symbolic Analogy) 
  5.4 การเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน (Fantasy Analogy) 
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 การสอนดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เป็นกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ของผูเ้รียน จดักระบวนการเรียนรู้ตามล าดบัขั้นท่ีก าหนดไว ้ โดยอาศยักระบวนการ
เปรียบเทียบ จึงจะสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนเพื่อช่วยในการสร้างผลงานท่ี
สร้างสรรคแ์ปลกใหม่ไม่ซ ้ าเดิม 
  
 โดยเทคนิคซินเนคติกส์มีขั้นตอนการเรียนรู้ 4 ขั้น ดงัน้ี (Joyce and Well. 1972) 
 1. การเปรียบเทียบโดยตรง  (Direct Analogy) 
  2. การเปรียบเทียบตนเอง  (Personal Analogy) 
  3. การเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ (Symbolic Analogy) 
  4. การเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน (Fantasy Analogy) 
 
ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

1 เร่ือง ปฐมนิเทศ  
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, 
เส้น,  สี, พื้นผวิ,  รูปร่าง,  รูปทรง, 
น ้าหนกั, แสงเงา 
 
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
ทดสอบก่อนเรียนดว้ย 
1. การสร้างสรรคผ์ลงานก่อนเรียน 
2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์ 

1. ผูส้อนปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียนสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ก่อนเรียน 
2. ผูส้อนทดสอบผูเ้รียนก่อนเรียน 
(แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอ
แรนซ์)   
 
ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินผลจากทดสอบก่อนเรียน
(แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอ
แรนซ์) และประเมินความคิดสร้างสรรคจ์าก
ผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
3. ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

2 เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น   
เนือ้หำสำระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด,  เส้น และการน า
องคป์ระกอบศิลป์จุด, เส้นมา
สร้างสรรคผ์ลงาน หน่วยเร่ือง ส่ิงของ 
สูงท่ีสุด 
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ
ขององคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น    
2. ผูเ้รียนระบุจุด, เส้นแบบต่าง ๆ จาก
งานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
4. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ 
จุด, เส้น มาสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้
การเปรียบเทียบโดยตรงตามหวัขอ้
ส่ิงของสูงท่ีสุด 
 

1. ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง)  
2. ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น (ขั้นใหค้วามรู้
ใหม่) 
3. ผูส้อนน าลกัษณะจุด, เส้น ต่าง ๆ มาให้
ผูเ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกวา่มีจุด,  
เส้น อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ี
ใช ้จุด, เส้น เป็นองคป์ระกอบ ใชจุ้ดหรือเส้น 
ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจอยา่ง
ละเอียด) 
4. ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือส่ิงของ และ
ส่ิงต่างๆท่ีตนเองสนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด  
(ขั้นเตรียมสมอง)  
5. ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดย
ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์ส่ิงของ
ทั้ง 2 ส่ิงน ามาเปรียบเทียบกนั โดยส่ิงของท่ี
จะน ามาท าการเปรียบเทียบอาจไม่จ  าเป็นท่ี
จะตอ้งเหมือนกนั เพื่อสะทอ้นถึงความคิด
ของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่นการเปรียบเทียบการ
เขียนจดหมายกบัลกัษณะการเคล่ือนท่ีของ
หนอน,  การเปรียบเทียบตวัหนอนท่ีเป็นขอ้
ปลอ้งกบัลกัษณะขบวนของตูร้ถไฟ  
(ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการ 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

  ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทย์
ปัญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรงระหวา่ง
ส่ิงของ 2 ส่ิง) 
6. ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติั
สร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการเปรียบเทียบถึง
ความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงเขา้มามีส่วน 
ร่วมในการสร้างสรรคผ์ลงาน ลงมือปฏิบติั
สร้างสรรคผ์ลงาน และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ 
 
ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 

3 เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ   
เนือ้หำสำระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ และการ
น าองคป์ระกอบศิลป์  
สี, พื้นผวิมาสร้างสรรคผ์ลงาน 
หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : 
สัตวใ์นจินตนาการ 
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนบอกอารมณ์และความรู้สึก
ของสีแต่ละสีไดสี้  

1. ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง) 
2. ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ (ขั้นใหค้วามรู้
ใหม่) 
3. ผูส้อนน าลกัษณะสี, พื้นผวิ ต่าง ๆ มาให้
ผูเ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกวา่มี สี, 
พื้นผวิ อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวั
ท่ีใช ้สี, พื้นผวิ เป็นองคป์ระกอบ ใชสี้หรือ
พื้นผวิ ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจ
อยา่งละเอียด) 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

 2. ผูเ้รียนบอกลกัษณะของพื้นผวิได ้
3. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ 
สี, พื้นผวิมาสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้
การเปรียบเทียบตนเองตามหวัขอ้นุ่ม
น่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ 

4. ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือสัตว ์ท่ีตนเอง
สนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้นเตรียมสมอง)  
5. ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดย
ใหผู้เ้รียนน าตนเองและความรู้สึกของตนเอง
เขา้มาเป็นส่วนหน่ึงไปเปรียบเทียบกบัสัตว ์
เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก ความคิดของผูเ้รียน 
ตวัอยา่งเช่น สมมติใหผู้เ้รียนเป็นหนอน เป็น
กระต่าย, เป็นแมว แลว้นึกถึงลกัษณะผวิหรือ
ขนของสัตวรู้์สึกอยา่งไร (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ี
เรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบั
ความรู้ใหม่) (ขั้นให้โจทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบตนเอง) 
6. ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติั 
สร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการเปรียบเทียบ
ตนเองกบัสัตวเ์ขา้มามีส่วนร่วมในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน ลงมือปฏิบติัสร้างสรรค์
ผลงาน และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
 
ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 

4 เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และ
การจดัองคป์ระกอบของภาพ 
เนือ้หำสำระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 

1. ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง) 
2. ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบั 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

 องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และ
การจดัองคป์ระกอบของภาพมา
สร้างสรรคผ์ลงาน หน่วยเร่ือง บา้น
มหศัจรรย ์
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ
ขององคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 
และลกัษณะของการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพ  
2. ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรง จากงาน
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
3. ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดั
องคป์ระกอบของภาพได ้
4. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ 
รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพมาสร้างสรรค์
ผลงานโดยใชก้ารเปรียบเทียบ 
จินตนาการเพอ้ฝันตามหวัขอ้บา้น
มหศัจรรย ์

 องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการ
จดัองคป์ระกอบของภาพ (ขั้นใหค้วามรู้ใหม่) 
3. ผูส้อนน าลกัษณะรูปร่าง, รูปทรง และการ
จดัองคป์ระกอบของภาพ ต่าง ๆ มาใหผู้เ้รียน
ดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกวา่มีรูปร่าง, 
รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้
รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของ
ภาพ เป็นองคป์ระกอบ ใชรู้ปร่าง, รูปทรง
และการจดัองคป์ระกอบศิลป์ ลกัษณะใดบา้ง 
(ขั้นท าความเขา้ใจอยา่งละเอียด) 
4. ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนค าวา่ “บา้น” 
ลกัษณะหรือรูปแบบของบา้นท่ีตนเองสนใจ
ใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้นเตรียมสมอง)  
5. ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดย
ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบโดยน าจินตนาการเพอ้
ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบของค าวา่ 
“บา้น” เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึกความคิดของ
ผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น บา้นในอวกาศ, บา้นใต้
น ้า, บา้นลอยฟ้า (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ 
ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้น
ใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบจินตนาการ
เพอ้ฝัน) 
6. ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติั
สร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการเปรียบเทียบ 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

  จินตนาการเพอ้ฝันแต่จะอยูใ่นกรอบของค า
วา่ “บา้น” เขา้มามีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์
และลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงาน และ
ค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
 
ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 

5 เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และ
การจดัองคป์ระกอบของภาพ 
เนือ้หำสำระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และ
การจดัองคป์ระกอบของภาพมามา
สร้างสรรคผ์ลงาน หน่วยเร่ือง บา้น
มหศัจรรย ์
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ
ขององคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 
และลกัษณะของการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพ 
2. ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรง จากงาน 
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
3. ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดั 

1. ผูส้อนอธิบายถึงองคป์ระกอบศิลป์รูปร่าง, 
รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพใน
สัปดาห์ท่ีแลว้ (ขั้นเตรียมสมอง) 
2.  ผูเ้รียนมีการพฒันาแบบต่อเน่ือง และลง
มือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการ 
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝันแต่จะอยูใ่น
กรอบของค าวา่ “บา้น” เขา้มามีส่วนร่วมใน
การสร้างสรรคง์าน และลงมือปฏิบติั
สร้างสรรคผ์ลงาน และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ ฟ้า (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ี
เรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบั
ความรู้ใหม่) (ขั้นให้โจทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน) 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

 องคป์ระกอบของภาพได ้
4. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ 
รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพมาสร้างสรรค์
ผลงานโดยใชก้ารเปรียบเทียบ 
จินตนาการเพอ้ฝันตามหวัขอ้บา้น
มหศัจรรย ์

ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
 
 
 
 

6 เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
เนือ้หำสำระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงามา
สร้างสรรคผ์ลงาน หน่วยเร่ือง อาชีพท่ี
ใฝ่ฝัน 
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ 
ขององคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสง
เงา 
2. ผูเ้รียนบอกลกัษณะน ้าหนกั, แสงเงา
ของภาพได ้
3. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ 
น ้าหนกั, แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงาน
โดยใชก้ารเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ตาม
หวัขอ้อาชีพท่ีใฝ่ฝัน 

1. ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง)  
2. ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
(ขั้นใหค้วามรู้ใหม่) 
3. ผูส้อนน าลกัษณะน ้าหนกั, แสงเงา 
 ต่าง ๆ มาใหผู้เ้รียนดูแลว้ให้ผูเ้รียนช่วยกนั
บอกวา่มีน ้าหนกั, แสงเงา 
 อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้
น ้าหนกั, แสงเงาเป็นองคป์ระกอบ ใชน้ ้าหนกั
หรือแสงเงา ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความ
เขา้ใจอยา่งละเอียด) 
4. ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ืออาชีพท่ีตนเอง
สนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้นเตรียมสมอง)  
5.ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดย
ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบอาชีพท่ีตนเองสนใจ
โดยน าเอาความหมายเชิงนามธรรมมา 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

  เปรียบเทียบเพื่อจุดประกายแนวคิดใหม่ๆเพื่อ
สะทอ้นถึงความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น 
คนเตน้บลัเลยเ์หมือนนกหงส์บินไปมา มี
กระโปรงฟูๆ, นกัร้องเพลงเหมือนล าโพง
วทิยมีุเสียงร้องออกมา (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ี
เรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบั
ความรู้ใหม่) (ขั้นให้โจทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบสัญลกัษณ์) 
6. ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติั
สร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการเปรียบเทียบ
เปรียบเทียบสัญลกัษณ์กบัอาชีพเขา้มามีส่วน
ร่วมในการสร้างสรรคผ์ลงาน ลงมือปฏิบติั 
สร้างสรรคผ์ลงาน และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ 
 
ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 

7 เร่ือง สรุปงานทดสอบสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์หลงัเรียน 
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, 
เส้น,  สี,  พื้นผวิ,  รูปร่าง, รูปทรง,  
น ้าหนกั, แสงเงา หน่วยเร่ือง 
จินตนาการล ้าเลิศ 
 

1. ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง)  
2. ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด,เส้น,  สี, พื้นผวิ, 
รูปร่าง, รูปทรง, น ้าหนกั, แสงเงา (ขั้นให้
ความรู้ใหม่) 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

 วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ 
2. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ
ขององคป์ระกอบศิลป์ 
3. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์
ทั้งหมดมาสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้
การเปรียบเทียบอะไรก็ไดม้า 1 การ
เปรียบเทียบ (ใหผู้เ้รียนเป็นคนเลือก
โจทย)์ ตามหวัขอ้จินตนาการล ้าเลิศ 

3. ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้จุด,เส้น,  
สี, พื้นผวิ, รูปร่าง, รูปทรง, น ้าหนกั, แสงเงา 
เป็นองคป์ระกอบ ใชจุ้ด,เส้น,  สี, พื้นผวิ, 
รูปร่าง, รูปทรง, น ้าหนกั, แสงเงา ลกัษณะ
ใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจอยา่งละเอียด) 
4. ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ ส่ิงต่างๆท่ีตนเองสนใจ
ใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้นเตรียมสมอง)  
5. ผูส้อนใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้
และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) 
 
ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
3. ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

8 เร่ือง สรุปงานทดสอบสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์หลงัเรียน 
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, 
เส้น,  สี, พื้นผวิ,  รูปร่าง, รูปทรง,  
น ้าหนกั, แสงเงา หน่วยหน่วยเร่ือง 
จินตนาการล ้าเลิศ 
 
 

1. ผูส้อนกล่าวทกัทาย และอธิบายเก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ทั้งหมดของสัปดาห์ท่ีแลว้ 
และในสัปดาห์น้ี (ขั้นเตรียมสมอง,  
 ขั้นใหค้วามรู้ใหม่) 
2. ผูส้อนใหผู้เ้รียนพฒันาผลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ทั้งหมดแบบต่อเน่ือง ของ
สัปดาห์ท่ี 7 (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้น
บูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

 วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงาน 
องคป์ระกอบศิลป์ 
2. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ
ขององคป์ระกอบศิลป์ 
3. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์
ทั้งหมดมาสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้
การเปรียบเทียบอะไรก็ไดม้า 1 การ
เปรียบเทียบ (ใหผู้เ้รียนเป็นคนเลือก
โจทย)์ ตามหวัขอ้จินตนาการล ้าเลิศ 

ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
3. ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 
 

9 เร่ือง สรุปงานทดสอบสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์หลงัเรียน 
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, 
เส้น,  สี, พื้นผวิ,  รูปร่าง, รูปทรง,  
น ้าหนกั, แสงเงา หน่วยหน่วยเร่ือง 
จินตนาการล ้าเลิศ 
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงาน 
องคป์ระกอบศิลป์ 
2. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ
ขององคป์ระกอบศิลป์ 
3. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์
ทั้งหมดมาสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้
การเปรียบเทียบอะไรก็ไดม้า 1 การ 

1. ผูส้อนกล่าวทกัทาย และอธิบายเก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ทั้งหมดของสัปดาห์ท่ีแลว้ 
และในสัปดาห์น้ี (ขั้นเตรียมสมอง)  
2. ผูส้อนใหผู้เ้รียนพฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์ทั้งหมดของสัปดาห์ท่ี 8 ให้

เสร็จเรียบร้อย (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ 

ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) 
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ตารางท่ี 9 การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 
 
สัปดาห์

ท่ี 
หวัขอ้เร่ือง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มทดลอง 

 เปรียบเทียบ (ใหผู้เ้รียนเป็นคนเลือก
โจทย)์ ตามหวัขอ้จินตนาการล ้าเลิศ 

 
 

10 เร่ือง สรุปภาพรวม อภิปรายรายวชิา  
เนือ้หำสำระ: องคป์ระกอบศิลป์ จุด, 
เส้น,  สี, พื้นผวิ,  รูปร่าง, รูปทรง,
น ้าหนกั, แสงเงา 
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะ
ขององคป์ระกอบศิลป์ 
2. ทดสอบความคิดสร้างสรรค์
องคป์ระกอบศิลป์หลงัเรียน
(แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์อง
ทอแรนซ์) 

1.ผูส้อนปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม 
อภิปรายรายวชิาองคป์ระกอบศิลป์  
2. ผูส้อนทดสอบผูเ้รียน (แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคข์อง ทอแรนซ์)   
 
ประเมินผลจาก 
1. การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินผลจากทดสอบก่อนเรียน  
(แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอ
แรนซ์ 

 
3. ขั้นการพฒันา (Development) 
 การพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรน
เบสต์ ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
 3.1 การน าขอ้มูลดา้นเน้ือหาท่ีท าการวเิคราะห์และออกแบบแลว้ มาเขียนรายละเอียดลง
ในกรอบการจดัการเรียนการสอน 
 3.2 จดัล าดบักรอบการเรียน โดยมีเน้ือหาทั้งหมด 2 กรอบ คือกลุ่มควบคุมเรียนแบบ
ปกติเน้ือหาการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์ และกลุ่มทดลองเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์ตาม
รูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการ
สร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
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 3.3 การน าเสนอกิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนของกลุ่มควบคุมเรียนแบบปกติ และ
กลุ่มทดลองเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ ดว้ยเทคนิคซินเนค
ติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    
แยกออกจากกนัอยา่งชดัเจน  
 
ตัวอย่ำงแผนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนกลุ่มทดลองเรียนด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์
ตำมรูปแบบกำรเรียนรู้เบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ ดังนี ้(แผนทีพ่ฒันำอย่ำงสมบูรณ์ แสดง
ในภำคผนวก ค) 
 
สัปดำห์ที ่4 เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ 
เนือ้หำสำระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพ และการน าองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
มาสร้างสรรคผ์ลงาน หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์
 
วตัถุประสงค์กำรจัดเรียนกำรสอน 
 1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะขององคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และลกัษณะ
ของการจดัองคป์ระกอบของภาพ  
 2. ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรง จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
 3. ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดัองคป์ระกอบของภาพได ้
 4. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพมา
สร้างสรรคผ์ลงานโดยใชก้ารเปรียบเทียบ 
จินตนาการเพอ้ฝันตามหวัขอ้บา้นมหศัจรรย ์
 
ด้ำนทกัษะ, กระบวนกำร 
 1. ทกัษะการสังเกต 
 2. ทกัษะการจ าแนกประเภท 
 3. ทกัษะการคิดวเิคราะห์  
 4. ทกัษะการเปรียบเทียบ 
 5. ทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
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  6. กระบวนการวางแผนการท างาน 
 

ด้ำนคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. มีวนิยั 
 2. ใฝ่เรียนรู้ 
 3. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 
กจิกรรมในช้ันเรียน 
 กิจกรรมท่ี 1  ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียน
พร้อมยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง) 
 กิจกรรมท่ี 2 ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 
และการจดัองคป์ระกอบของภาพ (ขั้นใหค้วามรู้ใหม่) 
 กิจกรรมท่ี 3 ผูส้อนน าลกัษณะรูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ ต่าง ๆ 
มาใหผู้เ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกวา่มีรูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ เป็น
องคป์ระกอบ ใชรู้ปร่าง, รูปทรงและการจดัองคป์ระกอบศิลป์ ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจ
อยา่งละเอียด) 
 กิจกรรมท่ี 4 ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนค าวา่ “บา้น” ลกัษณะหรือรูปแบบของบา้นท่ี
ตนเองสนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้นเตรียมสมอง)  
 กิจกรรมท่ี 5 ผูส้อนให้โจทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบโดยน า
จินตนาการเพอ้ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบของค าวา่ “บา้น” เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึกความคิด
ของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น บา้นในอวกาศ, บา้นใตน้ ้า, บา้นลอยฟ้า (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้น
บูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน) 
 กิจกรรมท่ี 6 ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการ
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝันแต่จะอยูใ่นกรอบของค าวา่ “บา้น” เขา้มามีส่วนร่วมในการ
สร้างสรรคแ์ละลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงาน และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
 
เวลำในกำรด ำเนินกำร    กิจกรรมท่ี 1  ประมาณ   5 นาที 
    กิจกรรมท่ี 2  ประมาณ  10  นาที 
    กิจกรรมท่ี 3        ประมาณ             10 นาที 
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    กิจกรรมท่ี 4        ประมาณ 10         นาที 
    กิจกรรมท่ี 5 ประมาณ   5         นาที 
    กิจกรรมท่ี 6        ประมาณ 20         นาที      
    รวมทั้งส้ิน  ประมาณ    1 ชัว่โมง 
 
ส่ือกำรเรียนกำรสอนในช้ันเรียน 
 1. PowerPoint อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และ
การจดัองคป์ระกอบของภาพ 
 2. โจทยก์ารสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ เร่ือง บา้นมหศัจรรย ์เพื่อทดสอบความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์
องคป์ระกอบศิลป์  
  
 โจทย์: ใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ เร่ือง บา้นมหศัจรรย ์โดยให้
ผูเ้รียนเปรียบเทียบโดยน าจินตนาการเพอ้ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบของค าวา่ “บา้น” เพื่อ
สะทอ้นถึงความรู้สึกความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น บา้นในอวกาศ, บา้นใตน้ ้า, บา้นลอยฟ้า (ขั้น
จดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน) 
 
อุปกรณ์ในกำรเรียน 
 1. กระดาษร่างภาพ ขนาด A4 
 2. อุปกรณ์การร่างภาพ ดินสอ สี ยางลบ กาว 
  3.วสัดุ เช่น กล่องสบู่, กล่องยาสีฟัน, กล่องขนม 
 
วธีิด ำเนินกำร 
 1. ขั้นน า 
  1.1 ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง) 
  1.2 ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และ
การจดัองคป์ระกอบของภาพ (ขั้นใหค้วามรู้ใหม่) 
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  1.3 ผูส้อนน าลกัษณะรูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ ต่าง ๆ มา
ใหผู้เ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกวา่มีรูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ เป็น
องคป์ระกอบ ใชรู้ปร่าง, รูปทรงและการจดัองคป์ระกอบศิลป์ ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจ
อยา่งละเอียด) 
  1.4 ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบโดยน า
จินตนาการเพอ้ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบของค าวา่ “บา้น” เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึกความคิด
ของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น บา้นในอวกาศ, บา้นใตน้ ้า, บา้นลอยฟ้า (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้น
บูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน) 
 
 2. ขั้นด าเนินการ  
  2.1 ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนค าวา่ “บา้น” ลกัษณะหรือรูปแบบของบา้นท่ีตนเอง
สนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้นเตรียมสมอง)  
  2.2 ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการ
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝันแต่จะอยูใ่นกรอบของค าวา่ “บา้น” เขา้มามีส่วนร่วมในการ
สร้างสรรคแ์ละลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงาน และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
  
 3. ขั้นสรุป 
  3.1 ถาม-ตอบ ปัญหา 
  3.2 ใหผู้เ้รียนท าการสร้างสรรคผ์ลงาน  
  3.3 ส่งผลงานองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
 
กำรประเมินผล  
 ประเมินผลจาก การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์าก

ผลงาน  
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 ผูว้ิจยัน าการจดัการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนน าเสนอท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ
ถูกตอ้งเหมาะสมในดา้นการสร้างสรรคผ์ลงาน ความสอดคลอ้งของเน้ือหา การจดักิจกรรมการเรียน
การสอนเร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ 
ผูว้จิยัน าค าแนะน าจากท่ีอาจารยป์รึกษามาปรับแกไ้ขใหก้ารจดัการเรียนการสอนถูกตอ้งสมบูรณ์มาก
ยิง่ข้ึน  
 ประเด็นท่ีปรึกษาใหแ้กไ้ขมีดงัน้ี  
 1. ปรับหวัหน่วยของเร่ืองใหส้อดคลอ้งกบักิจกรรมมากยิง่ข้ึน 
 2. อธิบายการใหโ้จทยช์ดัเจนมากข้ึน 
 3. ใชค้  า และภาษาท่ีเขา้ใจง่ายมากข้ึน 
 4. เพิ่มขั้นตอนของการเรียนรู้แบบเบรนเบสตใ์หค้รบทุกขั้นในแผนแต่ละสัปดาห์ 
  
 เมื่อพฒันาการจดัการเรียนการสอนเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยัน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 
6 ท่านท าการตรวจสอบคุณภาพของการจดัการเรียนการสอน ท าการตรวจสอบโดยใช้แบบ
ประเมินคุณภาพการจดัการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรน
เบสต ์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ โดยมีประเด็นในการประเมินคุณภาพ ดงัน้ี  
 1. ประเมินคุณภาพดา้นกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตาม
รูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต ์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์  
 2. ประเมินคุณภาพดา้นการวดัและประเมินผล 
ผูเ้ช่ียวชาญท่ีท าการตรวจประสิทธิภาพ ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 
 1. ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูมี้คุณวุฒิ
และประสบการณ์ทางดา้นการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ มีวุฒิการศึกษาระดบัปริญญาเอกหรือมี
ต าแหน่งทางวชิาการไม่ต ่ากวา่ผูช่้วยศาสตราจารย ์
 2. ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการจดัการเรียนการสอน จ านวน  3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูม้ีคุณวุฒิและ
ประสบการณ์ทางดา้นการจดัการเรียนการสอน อยา่งนอ้ย 3 ปี มีวุฒิการศึกษาระดบัปริญญาเอกหรือ
มีต าแหน่งทางวชิาการไม่ต ่ากวา่ผูช่้วยศาสตราจารย ์
  
 ผูว้จิยัน าค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญ และผลจากการประเมินคุณภาพการจดัการเรียนการ
สอนมาท าการแกไ้ขการจดัการเรียนการสอนให้ถูกตอ้งสมบูรณ์ ผลการประเมินคุณภาพการ
พฒันาการจดัการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ ดว้ย
เทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนกัเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้เทคนิคการตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ี
ตอ้งการวดั (Index Item of Congruent : IOC)   ของผูเ้ช่ียวชาญ ในดา้นกิจกรรมการจดัการเรียน
การสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบเบรนเบสต์ ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ได้
ค่าเฉล่ียดชันีความสอดคลอ้ง = 0.90 และดา้นคุณภาพดา้นการวดัและประเมินผล ไดค้่าเฉล่ียดชันี
ความสอดคลอ้ง = 0.92 และไดผ้ลการประเมินรวมทั้ง 2 ดา้น มีค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
= 0.91 ซ่ึงมากกว่า 0.50 สรุปว่าสามารถน าไปใช้จริงไดห้ลงัแกไ้ขปรับปรุงตามค าแนะน า
เรียบร้อยแลว้ (ผลการประเมินคุณภาพแสดงในภาคผนวก ค) 
 
ตารางท่ี 10 ประเด็นหลกัท่ีเช่ียวชาญทั้ง 6 ท่านให้ค  าแนะน าให้ผูว้ิจยัแกไ้ขปรับปรุงการจดัการเรียน
 การสอน 
ผูเ้ช่ียวชาญ ประเด็นในการแกไ้ข การแกไ้ข 
ผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่านท่ี 1 

 
 
 
 
 
 

ด้ำนกำรจัดกจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
- การจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
หน่วยของเร่ืองตอ้งสอดคลอ้งกบัเน้ือหา
สาระ 
 
ด้ำนกำรวดัและประเมินผล 
- โจทยท่ี์ใหผู้เ้รียนท าควรบอกใหล้ะเอียด
กวา่น้ี ตอ้งท าอะไรบา้งเป็นขั้นตอน  

 
- ผูว้จิยัปรับปรุงกิจกรรมหน่วยของ
เร่ืองใหเ้หมาะสม และสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา  
 
- ผูว้จิยัเพิ่มรายละเอียด และขั้นตอน
ของโจทยม์ากยิง่ข้ึน 

ผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่านท่ี 2 

 
 
 

ด้ำนกำรวดัและประเมินผล 
- การวดัผล และประเมินผลของผูเ้รียนเป็น
การวดัจากผลงานของผูเ้รียนใช่หรือไม่ 
ขอ้แนะน า ควรก าหนด ระบุใหช้ดัเจนวา่วดั
จากผลงานเพื่อประเมินในเร่ืองอะไร  

 
- ผูว้จิยัแกไ้ขโดยระบุวดัจากผลงาน 
และวดัจากผลงานเพื่อประเมินในแต่
ละเร่ืองขององคป์ระกอบศิลป์ให้
ชดัเจนมากยิง่ข้ึน 

ผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่านท่ี 3 

 

ด้ำนกำรจัดกจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
- การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ควรระบุ
กิจกรรม และวธีิการใหล้ะเอียดกวา่น้ี 
 
ด้ำนกำรวดัและประเมินผล 
- วธีิวดั และประเมินผลค าวา่ สวยงาม และ 

- ผูว้จิยัแกไ้ขโดยระบุกิจกรรม และ
วธีิการแต่ละสัปดาห์ใหล้ะเอียดมาก
ยิง่ข้ึน 
 
- ผูว้จิยัแกไ้ขตามค าแนะน า โดยน าค า
วา่ประณีตรวมอยูก่บัค  าวา่ สะอาด /  
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ตารางท่ี 10 ประเด็นหลกัท่ีเช่ียวชาญทั้ง 6 ท่านให้ค  าแนะน าให้ผูว้ิจยัแกไ้ขปรับปรุงการจดัการเรียน
 การสอน (ต่อ) 
ผูเ้ช่ียวชาญ ประเด็นในการแกไ้ข การแกไ้ข 

 
 

ค าวา่ประณีต ในทางศิลปะบางคร้ังไม่  
จ าเป็นตอ้งสอดคลอ้งกนั ขอ้แนะน า ควรจะ
แยกค าทั้งสองออกจากกนั หรือน าค าวา่
ประณีตไปรวมอยูก่บัค  าวา่สะอาด, เรียบร้อย 

เรียบร้อย 
 

 
 ผูว้จิยัน าไปทดลองกบักลุ่มยอ่ย 3 คน และ กลุ่มใหญ่ 9 คนก่อน และไดท้ าการปรับปรุง
แกไ้ขกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนตามค าแนะน าใหส้มบูรณ์ก่อนน าแผนไปใชเ้ก็บขอ้มูลจริง 
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                              ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 
        
  
 ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 
 
 
ภาพท่ี 10  ขั้นตอนการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิค 
  ซินเนคติกส์เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ 

1. ขั้นศึกษำวรรณกรรมและวิเครำะห์ 
ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวจิยัและวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง  
1. การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์
ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสดว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์ 
 2. การจดัการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้เบรนเบสดว้ยเทคนิค
ซินเน็คติกส์ 
3. เทคนิคซินเน็คติกส์ 
4. การสร้างสรรคผ์ลงาน 
5. การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์  

1. ขั้นศึกษำวรรณกรรมและวิเครำะห์ 
วเิคราะห์ความตอ้งการจ าเป็น (Needs 
Analysis)  เป้าหมายการเรียนรู้และพฒันา
ระบบการสอน เน้ือหาบทเรียน  
การพฒันาส่ือการสอน กิจกรรม 
การเรียนการสอน และการประเมินผล 

2. ขั้นออกแบบ 
น าผลการศึกษาและการวเิคราะห์มาออกแบบการจดัการเรียนการสอน โดยการจดัการเรียนการสอนในชั้นเรียน 2 กลุ่ม คือ 1. 
กลุ่มควบคุมเรียนดว้ยแบบปกติ  2. ทดลองเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบส
ดว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์      

น าการจดัการเรียนการสอนท่ีไดอ้อกแบบไปเสนอต่อท่ีปรึกษางานวจิยัและเพ่ือตรวจสอบความถูกตอ้งของการออกแบบ 

ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 

3. ขั้นพฒันำ 
พฒันาการน าเสนอเน้ือหาการเรียนในรูปแบบการเรียนองคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสดว้ยเทคนิคซินเน็ค
ติกส์ใหส้มบูรณ์ข้ึน ก่อนท าการผลิต 
1. น าขอ้มลูดา้นเน้ือหาท่ีท าการวเิคราะห์และออกแบบ มาเขียนรายละเอียดลงในกรอบการจดัการเรียนการสอน 
2. จดัล าดบักรอบการเรียน โดยมีทั้งหมด 2 กรอบ คือ เน้ือหาการเรียนองคป์ระกอบศิลป์เรียนดว้ยแบบปกติ  และเรียน
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสดว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์ 
3. การน าเสนอกิจกรรมการเรียนในชั้นเรียน 2 กลุ่ม แยกออกจากกนัอยา่งชดัเจน 

 
น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 6 ท่านท าการตรวจสอบคุณภาพของการจดัการเรียนการสอน โดยใชแ้บบประเมินคุณภาพ
แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสดว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์      

 

การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสดว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์      
 

ทดลองกลุ่มยอ่ย 3 คน กลุ่มใหญ่ 9 คน 
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 3.2 แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์โดยอำศัยรูปภำพเป็นส่ือแบบ ก ของ ทอแรนซ์ 
(Thinking Creatively with Picture Figural Form A) เพื่อใชท้ดสอบความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน
ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  
 ในการวดัระดบัความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียน ผูว้ิจยัใช้
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของทอแรนซ์ (TTCT Figural Form A) 
ซ่ึงอารี พนัธ์มณี ไดแ้ปลแบบวดัดงักล่าวเป็นภาษาไทยและพฒันาเกณฑ์ปกติของคนไทย (Norms) 
ตั้งแต่ระดบัอนุบาลจนถึงอุดมศึกษา มีการน าไปใช้อย่างแพร่หลายและเป็นที่ยอมรับในทาง
วิชาการ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์วดัความคิดสร้างสรรค์ 5 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่อง 
ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ คิดตั้งช่ือภาพ  และการประวงิการตดัสินใจ 
  3.3.1 ลกัษณะของแบบวดั 
 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของ ทอแรนซ์  ท่ี
น ามาใชท้ดสอบผูเ้รียนนั้น แบ่งออกเป็น 3 ชุดกิจกรรม ดงัน้ี 
 กิจกรรมชุดที่ 1 การวาดภาพ (Picture Construction) เป็นการวาดภาพต่อเติมจาก
ภาพรูปวงรีท่ีก าหนดให้ ให้มีลกัษณะท่ีแปลกใหม่น่าต่ืนเตน้และน่าสนใจมากท่ีสุด พร้อมทั้งตั้งช่ือ
ภาพท่ีวาดนั้นใหแ้ปลกท่ีสุด 
 กิจกรรมชุดท่ี 2 การวาดต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ (Picture Completion) เป็นการให้วาด
ต่อเติมภาพจากเส้นต่างๆ ท่ีก าหนดใหจ้ านวน 10 ภาพ ให้แปลกใหม่และน่าสนใจ น่าต่ืนเตน้ พร้อม
ทั้งตั้งช่ือภาพใหแ้ปลกใหม่และน่าสนใจมากท่ีสุด 
 กิจกรรมชุดท่ี 3 การใชเ้ส้น (Parallel Line) เป็นการให้ต่อเติมภาพจากเส้นตรงคู่ขนาน
จ านวน 30 คู่ ให้เกิดเป็นภาพท่ีแปลกใหม่ น่าสนใจ และแตกต่างไม่ซ ้ ากนั พร้อมทั้งตั้งช่ือภาพให้
แปลกใหม่และน่าสนใจมากท่ีสุด 
 3.3.2 คู่มือการตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์
 คู่มือการตรวจใหค้ะแนนจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือ
แบบ ก ของ ทอแรนซ์  (TTCT Figural Form A) คู่มือการตรวจให้คะแนนพฒันาข้ึนโดย อารี พนัธ์
มณี เป็นท่ียอมรับในวงวิชาการ ผู ้วิจ ัยศึกษาและเข้าอบรมการใช้คู่มือการตรวจให้คะแนน
แบบทดสอบและฝึกการตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบ  
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 3.3 แบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกผลงำนทีผู้่วจัิยสร้ำงขึน้  
  
 ผูว้จิยัไดพ้ฒันาแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานเพื่อใชเ้ป็นแบบประเมินผล
งานของผูเ้รียนก่อน และหลงัการเรียนการสอนของการศึกษาคร้ังน้ี โดยผูต้รวจให้คะแนนผลงาน
ของผูเ้รียนจะเป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะจ านวน 3 ท่าน โดยใชเ้กณฑ์การ
ตรวจให้คะแนนและแบบประเมินท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ผูว้ิจยัน าคะแนนท่ีไดม้าหาค่าเฉล่ียเพื่อหาค่า
คะแนนกลางเพื่อเป็นคะแนนความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนท่ีวดัไดจ้ากผลงานท่ีสร้างสรรค ์ 
 ขั้นตอนในการสร้างและการหาคุณภาพของแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน 
ดงัน้ี 
  3.4.1 ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และวรรณกรรมที่เกี่ยวขอ้ง ไดแ้ก่ การสร้างแบบ
ประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน เกณฑ์การให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์จากผลงานศิลปะ
องคป์ระกอบศิลป์ เพื่อน ามาพฒันาข้ึนเป็นแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีความสอดคลอ้งกบั
นิยามศพัทแ์ละจุดมุ่งหมายของการวจิยั 
  3.4.2 สร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน ในแบบรูบริคสกอร์ท่ีมีขอ้
ค าถามท่ีสอดคลอ้งกบักรอบในการประเมินผลงาน พร้อมสร้างเกณฑ์ในการให้คะแนนผลงาน โดย
ประเมินการสร้างสรรค์ 6 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการใชจุ้ด, เส้น ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง ดา้นการใชสี้
ดา้นการใชพ้ื้นผิว ดา้นการจดัองคป์ระกอบ และดา้นการใชน้ ้ าหนกั, แสงเงา ซ่ึงประเมินความคิด
สร้างสรรคข์องแต่ละด้านแยกออกเป็นความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และ
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
  3.4.3 ผูว้ิจยัน าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีพฒันาข้ึนเสนอท่ีปรึกษาเพื่อ
ตรวจสอบลกัษณะการใช้ค  าถามความสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั ความสอดคลอ้งกบั
ลกัษณะของความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะและเน้ือหารายวิชา ความถูกตอ้งดา้น
ภาษาและตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาเพื่อปรับปรุงแกไ้ข จากนั้นน าขอ้แนะน าจากท่ีปรึกษามา
ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินและเกณฑ์ในการประเมินให้ถูกตอ้งสมบูรณ์ โดยผูว้ิจยัท าการแกไ้ข
ตามค าแนะน าดงัน้ี ดงัน้ี 
   3.4.3.1 เพิ่มจุดประสงค์ของการประเมินลงในแบบประเมินให้ชดัเจน 
เพื่อใหผู้ป้ระเมินทราบจุดประสงคใ์นการประเมินในแต่ละหวัขอ้การประเมิน 
   3.4.3.2 เพิ่มค าอธิบายและคู่มือแสดงวิธีในการประเมินประกอบ เพื่อให้ผู ้
ประเมินเขา้ใจวธีิในการประเมินมากยิง่ข้ึน 
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  3.4.4 หลงัจากแกไ้ขแบบประเมินตามค าแนะน าของท่ีปรึกษาเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยั
น าแบบประเมินและเกณฑ์ในการประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านการ
สร้างสรรค์งานศิลปะ และพฒันาความคิดสร้างสรรค์จ  านวน 3 ท่าน ท าการตรวจสอบประเมิน
คุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้เทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ี
ตอ้งการวดั (Index Item of Congruent : IOC) ผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลการประเมินจาก
ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน สามารถสรุปว่า แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
มีความเหมาะสมในทุกประเด็น ไดแ้ก่ แบบประเมินสอดคลอ้งกบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวงั มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00 การก าหนดเกณฑ์การประเมินมีความชดัเจน มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00  
เกณฑ์การประเมินสอดคล้องกบันิยามศพัท์ในแต่ละด้านที่ประเมิน มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00  การ
ก าหนดเกณฑ์การประเมินมีความเหมาะสม มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00  เกณฑ์การประเมินสามารถวดั
ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานได ้มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00  โดยมีค่าเฉล่ียของค่าดชันีความ
สอดคล้องรวมทุกด้าน = 1.00 ซ่ึงมีค่ามากกว่า 0.5 สรุปว่า เม่ือปรับแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญแลว้สามารถน าไปใชเ้ก็บขอ้มูลได ้โดยผูว้จิยัท าการแกไ้ขตามค าแนะน าดงัน้ี ดงัน้ี  
  1. แบ่งการประเมินผลงานการสร้างสรรคง์านศิลปะเป็น 2 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการประเมิน
ดา้นคุณภาพ เช่น ดา้นการใชจุ้ด, เส้น ดา้นการใช้รูปร่าง, รูปทรง ดา้นการใช้สี ดา้นการใช้พื้นผิว 
ดา้นการจดัองคป์ระกอบ ดา้นการใชน้ ้ าหนกั, แสงเงา และดา้นการประเมินดา้นคุณค่าของผลงาน เช่น 
แนวความคิด ความสามารถในการแกปั้ญหาโจทยที์่ไดรั้บ ความสามารถในการส่ือสารของผลงาน
กบักลุ่มเป้าหมาย โดยมีแบบให้ผูต้รวจผลงานใชใ้นการประเมิน 
 2. ปรับปรุงเกณฑ์การประเมินให้ลดหลัน่สอดคลอ้งกนั โดยแบ่งเป็น ระดบัสูงมาก 
ปานกลาง และนอ้ยถึงไม่มีเลย 
 3. การตั้งเกณฑ์ประเมินดา้นความคิดคล่อง เพื ่อให้สอดคลอ้งกบันิยามศพัท์ 
ความคิดคล่องซ่ึง หมายถึง ความสามารถของผูเ้ รียนในการสร้างสรรค์งานศิลปะไดอ้ย่าง
คล่องแคล่วรวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดม้ากในเวลาจ ากดั ดงันั้นจึงก าหนดช่วงเวลาใน
การท ากิจกรรมในดา้นความคิดคล่อง 
  3.6.5 ผูว้จิยัน าค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญมาท าการปรับปรุงแกไ้ขแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานใหถู้กตอ้งสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน ก่อนน าไปใชเ้ก็บขอ้มูลจริง  
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                                                                                                   ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 

 
 
 
 
 
                                                                                                     ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 
 

 
 
ภาพท่ี 11 ขั้นตอนการการด าเนินการสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
  

ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ การสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์
จากผลงาน เกณฑก์ารใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานศิลปะองคป์ระกอบศิลป์ 

สร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน ในแบบรูบริคสกอร์ท่ีมีขอ้ค าถามท่ีสอดคลอ้งกบักรอบ
ในการประเมินผลงาน พร้อมกบัสร้างเกณฑใ์นการใหค้ะแนนช้ินงาน โดยประเมินการสร้างสรรค ์6 ดา้น 
ไดแ้ก่ ดา้นการใชจุ้ด / เสน้ ดา้นการใชรู้ปร่าง / รูปทรง ดา้นการใชสี้ ดา้นการใชพ้ื้นผิว ดา้นการจดั
องคป์ระกอบ และดา้นการใชน้ ้ าหนกั / แสงเงา ซ่ึงประเมินความคิดสร้างสรรคข์องแต่ละดา้นแยก
ออกเป็นความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิม  ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และความคิดท่ีเป็น
ประโยชน ์

น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรคท่ี์พฒันาข้ึนไปเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวจิยัเพื่อตรวจสอบ  
ความถูกตอ้งดา้นภาษาและตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา 

น าแบบประเมินและเกณฑใ์นการประเมินความคิดสร้างสรรคไ์ปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการสร้างสรรค์
งานศิลปะ และพฒันาความคิดสร้างสรรคจ์ านวน 3 ท่าน ท าการตรวจสอบประเมินคุณภาพของ

เคร่ืองมือ โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั (IOC) 

แบบประเมนิควำมคดิสร้ำงสรรค์จำกผลงำนทีผู้่วจิยัสร้ำงขึน้ 
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 3.4 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์จำกผลงำนที่ผู้วิจัย
สร้ำงขึน้ 
  
 ผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จาก
ผลงาน เพื่อใชใ้นการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ทั้ง 6 ดา้น ดงัน้ี  
 1. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชจุ้ด / เส้น   
 2. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชรู้ปร่าง / รูปทรง 
 3. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชสี้ 
 4. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชพ้ื้นผวิ 
 5. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการจดัองคป์ระกอบ 
 6. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชน้ ้าหนกั / แสงเงา      
 แบบประเมินเป็นแบบประเมินค่า 5 ระดบั (Likert Scale) ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี  
  5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ย 
  1 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
 เกณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี (ประคอง กรรณสูต, 2542: 73) 
 4.50 – 5.00 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
 3.50 – 4.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก 
 2.50 – 3.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
 1.50 – 2.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 
 1.00 – 1.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
 
 ขั้นตอนในการสร้างแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์จาก
ผลงานเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์มีดงัน้ี 
  3.4.1 ผูว้ิจยัศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวิธีการสร้างแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์จากผลงาน จากนั้นด าเนินการสร้างแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงานขอ้มูลท่ีไดศึ้กษา  
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  3.4.2 ผูว้ิจยัน าแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์
จากผลงาน และคู่มือแนวทางปฏิบัติไปปรึกษาที่ปรึกษาเพื ่อตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา 
(Content Validity) และภาษาที่ใช ้ตลอดจนความครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของขอ้
ค าถาม จากนั้นผูว้จิยัน าค าแนะน า ขอ้เสนอแนะของท่ีปรึกษามาปรับปรุงแกไ้ขขอ้ค าถามให้มีความ
สมบูรณ์และถูกตอ้ง ชดัเจนตามค าแนะน าให้ถูกตอ้งสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน ก่อนน าไปใช้ในการเก็บ
ขอ้มูลจริง  
 
 ประเด็นหลกัที่ผูว้ิจยัท าการแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน าของอาจารยที์่ปรึกษามี
ดงัน้ี 
 1. เช่ือมโยงขอ้ค าถามในการประเมินให้เขา้กบังานวิจยัมากยิ่งข้ึน เช่น การจดักิจกรรม
สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบเบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อพฒันาความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคข์องผูเ้รียน 
 2. ตดัข้อค าถามท่ีไม่เก่ียวข้อง หรือไม่สามารถประเมินได้จากงานวิจยัออก เช่น การ
ประเมินดา้นการสร้างสรรค์ เช่น สร้างสรรค์งานท่ีเหมาะสมสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน
  3.4.3 ผูว้จิยัน าแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ไป
ให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านการวดัผลสัมฤทธ์ิจ านวน 3 ท่าน ท าการตรวจสอบแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของเคร่ืองมือโดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ี
ตอ้งการวดั (Index Item of Congruent : IOC) ผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลการประเมินจาก
ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน สามารถสรุปว่า แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
มีความเหมาะสมในทุกประเด็นโดยภาพรวมสามารถสรุปว่าแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ
ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์ มีค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งทั้ง
ดา้น 6 ดา้น ไดแ้ก่ 

 1. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชจุ้ด / เส้น 
 2. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชรู้ปร่าง / รูปทรง 

  3. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชสี้ 
 4. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชพ้ื้นผวิ 
  5. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการจดัองคป์ระกอบ 
  6. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชน้ ้าหนกั / แสงเงา     

 รวมมีค่า = 0.97 ซ่ึงมีค่ามากกว่า 0.5 หมายถึงมีความเหมาะสมสามารถน าไปใชไ้ด้
หลงัจากท่ีท าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแลว้ 
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                                                                                    ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 
 
 
 
 
 
                                                                                   ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 
 
 

 
ภาพท่ี 12  ขั้นตอนการด าเนินการสร้างแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 
 จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

ศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวธีิการสร้าง แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน 

ด าเนินการสร้างแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน 
 เพื่อใชใ้นการประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ โดยแบบประเมินเป็นแบบประเมิน
ค่า 5 ระดบั (Likert Scale) ทั้ง 6  ดา้น ดงัน้ี  
 1. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชจุ้ด / เสน้   
 2. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชรู้ปร่าง / รูปทรง 
 3. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชสี้ 
 4. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชพ้ื้นผิว 
 5. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการจดัองคป์ระกอบ 
 6. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชน้ ้ าหนกั / แสงเงา      

 

น าแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน เพื่อใชใ้นการ
ประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ไปเสนอตอ่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ

ตรงตามเน้ือหา (Content Validity)  
และภาษาทใช ้ตลอดจนความครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของขอ้ค าถาม 

น าแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ 3 
ท่าน ท าการประเมินแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน 

โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั  
 

แบบประเมนิผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์จำกผลงำนทีผู้่วจิยัสร้ำงขึน้ 
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 3.5 แบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตำมรูปแบบกำร
เรียนรู้เบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ เพือ่ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรสร้ำงสรรค์งำน
ศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที ่3 

 
 ผูว้จิยัด าเนินการสร้าง แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบ
ศิลป์ เพื่อใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 5  ดา้น ดงัน้ี  
 1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
  1.1 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 
  1.2 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่
ละสัปดาห์ 

  1.3 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งตามรูปแบบเบรนเบสตด์ว้ยเทคนิค
ซินเนคติกส์ 
  1.4 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความต่อเน่ืองเป็นขั้นตอนและชดัเจน 
ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
  1.5 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตาม
รูปแบบเบรนเบสต ์ 

 2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
  2.1 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสามารถกระตุน้ความคิดสร้างสรรคใ์น
การสร้างสรรคผ์ลงานได ้
  2.2 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคป์ระจ า
สัปดาห์ 
  2.3 วธีิการวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบักิจกรรมการจดัการเรียนการ
สอน 
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 โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั 
(Index Item of Congruent : IOC) ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี  
 
 +1 หมายถึง  มีความเหมาะสม 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจ 
 -1 หมายถึง  ไม่มีความเหมาะสม 
 
 ขั้นตอนในการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 
มีดงัน้ี 
  3.5.1 ผูว้ิจยัศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวิธีการสร้างแบบประเมินคุณภาพ
แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์  
  3.5.2 จากนั้นด าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพจากขอ้มูลท่ีไดศึ้กษา 
  3.5.3 ผูว้จิยัน าแบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 
ท่ีพฒันาข้ึน ไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) และ
ภาษาท่ีใช ้ตลอดจนความครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของขอ้ค าถาม  
 3.5.4 จากนั้นผูว้ิจยัน าค าแนะน า ขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษามาปรับปรุง
แกไ้ขขอ้ค าถามใหมี้ความสมบูรณ์และถูกตอ้ง ชดัเจนตามค าแนะน าก่อนน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูลจริง 
 
ตารางท่ี 11 ประเด็นหลกัท่ีปรึกษาใหป้รับปรุงแกไ้ข มีดงัน้ี 

ประเด็นในการแกไ้ข การแกไ้ข 
1. ช่ือหน่วยเร่ือง ใหส้อดคลอ้งกบั
วตัถุประสงค ์
2. โจทยค์  าถามบางสัปดาห์ยงัไม่ค่อยชดัเจน  
3. ควรเปล่ียนจากค าวา่บรรยายเป็นอธิบาย
น่าจะเหมาะกบัผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 3  

1. ปรับช่ือหน่วยเร่ืองให้เหมาะสมกบั
วตัถุประสงค ์
2. ปรับโจทยค์  าถามใหส้อดคลอ้ง และชดัเจน
มากยิง่ข้ึน 
3. ปรับเปล่ียนค าจากบรรยายเป็นอธิบาย 
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      ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า       
 
 
 

ภาพท่ี 13 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 

ศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวธีิการสร้าง แบบประเมินคุณภาพแผนการ
จดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 

ด าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ เพื่อใชใ้นการ

ตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 2  ดา้น โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้

ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั (Index Item of Congruent : IOC) ดงัน้ี  

 1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
  1.1 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 
  1.2 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่
ละสปัดาห์ 

  1.3 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งตามรูปแบบเบรนเบสดว้ยเทคนิค
ซินเน็คติกส์ 
  1.4 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความต่อเน่ืองเป็นขั้นตอนและชดัเจน 

ดว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์ 
  1.5 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตาม
รูปแบบเบรนเบส  

 2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
  2.1 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสามารถกระตุน้ความคิดสร้างสรรคใ์น
การสร้างสรรคผ์ลงานได ้
  2.2 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคป์ระจ าสปัดาห์ 

  2.3 วธีิการวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบักิจกรรมการจดัการเรียนการ
สอน 

น าแบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ไปเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา
งานวจิยัเพ่ือตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) และภาษาท่ีใช ้ตลอดจนความ

ครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของขอ้ค าถาม 

แบบประเมนิคุณภำพแผนกำรจดักำรเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ 
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 3.6 แบบตรวจสอบคุณภำพแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกผลงำน 

  
 ผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์าก
ผลงาน เพื่อใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 5  ดา้น ดงัน้ี  
 1. แบบประเมินสอดคลอ้งกบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
 2. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความชดัเจน 
 3. เกณฑก์ารประเมินสอดคลอ้งกบันิยามศพัทใ์นแต่ละดา้นท่ีประเมิน 
 4. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความเหมาะสม 
 5. เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานได ้
 โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั 
(Index Item of Congruent : IOC) ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี  
 
 +1 หมายถึง  มีความเหมาะสม 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจ 
 -1 หมายถึง  ไม่มีความเหมาะสม 
 
 ขั้นตอนในการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน มี
ดงัน้ี 
 3.5.1 ผูว้จิยัศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวธีิการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
 3.5.2 จากนั้นด าเนินการสร้างแบบประเมินจากขอ้มูลท่ีไดศึ้กษา 
 3.5.3 ผูว้ิจยัน าแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน ท่ี
พฒันาข้ึน ไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) และ
ภาษาท่ีใช ้ตลอดจนความครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของขอ้ค าถาม  
        3.5.4 จากนั้นผูว้ิจยัน าค าแนะน า ขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษามาปรับปรุงแกไ้ข
ขอ้ค าถามใหมี้ความสมบูรณ์และถูกตอ้ง ชดัเจนตามค าแนะน าก่อนน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูลจริง 
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ตารางท่ี 12 ประเด็นหลกัท่ีปรึกษาใหป้รับปรุงแกไ้ข มีดงัน้ี 
ประเด็นในการแกไ้ข การแกไ้ข 

1. แบบประเมินตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
2. เกณฑก์ารประเมินตอ้งมีความชดัเจนมากข้ึน 
3. เกณฑก์ารวดัประเมินปรับใหเ้หมาะสม 

1. ปรับแบบประเมินใหส้อดคลอ้งกบั
จุดประสงค ์และชดัเจนมากยิง่ข้ึน  
2. ปรับเกณฑก์ารประเมินให้ชดัเจนมากยิง่ข้ึน 
3. ปรับเกณฑก์ารวดัประเมินใหเ้หมาะสมมาก
ยิง่ข้ึน 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                           ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 
             
 
ภาพท่ี 14  ขั้นตอนการด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
  

ศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวธีิการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 

 

ด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน เพื่อใชใ้นการ

ตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 6  ดา้น โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้

ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั (Index Item of Congruent : IOC) ดงัน้ี  

1. แบบประเมินสอดคลอ้งกบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

2. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความชดัเจน 

3. เกณฑก์ารประเมินสอดคลอ้งกบันิยามศพัทใ์นแต่ละดา้นท่ีประเมิน 

4. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความเหมาะสม 

5. เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานได ้
 

น าแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน ไปเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา
งานวจิยัเพ่ือตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) และภาษาท่ีใช ้ตลอดจนความ

ครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของขอ้ค าถาม 

แบบตรวจสอบคุณภำพแบบประเมนิควำมคดิสร้ำงสรรค์จำกผลงำน 
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 3.7 แบบตรวจสอบคุณภำพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเร่ืององค์ประกอบ
ศิลป์จำกผลงำนทีผู้่วจัิยสร้ำงขึน้ 
  
 ผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน เพื่อใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 6  ดา้น ดงัน้ี  
 1. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชจุ้ด, เส้น   
 2. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชรู้ปร่าง, รูปทรง  
 3. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชสี้ 
 4. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชพ้ื้นผวิ 
 5. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการจดัองคป์ระกอบ 
 6. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา      
 โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั 
(Index Item of Congruent : IOC) ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี  
 
 +1 หมายถึง  มีความเหมาะสม 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจ 
 -1 หมายถึง  ไม่มีความเหมาะสม 
 
 ขั้นตอนในการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน มีดงัน้ี 
 3.5.1 ผูว้ิจยัศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวิธีการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ
ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน 
 3.5.2 จากนั้นด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิจาก
ขอ้มูลท่ีไดศึ้กษา 
 3.5.3 ผูว้ิจยัน าแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง
องค์ประกอบศิลป์จากผลงาน ท่ีพฒันาข้ึน ไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความตรงตาม
เน้ือหา (Content Validity) และภาษาท่ีใช ้ตลอดจนความครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของ
ขอ้ค าถาม  
        3.5.4 จากนั้นผูว้ิจยัน าค าแนะน า ขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษามาปรับปรุงแกไ้ข
ขอ้ค าถามใหมี้ความสมบูรณ์และถูกตอ้ง ชดัเจนตามค าแนะน าก่อนน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูลจริง 
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ตารางท่ี 13 ประเด็นหลกัท่ีปรึกษาใหป้รับปรุงแกไ้ข มีดงัน้ี 
ประเด็นในการแกไ้ข การแกไ้ข 

1. ระบุวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ใหช้ดัเจนเป็น
ขอ้ๆ  
 2. ควรปรับภาษาในการใชค้  าในแบบประเมิน
ใหส้ั้นๆ และกระชบั 

1. ปรับ และระบุวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ให้
สอดคลอ้งเป็นขอ้ๆ และชดัเจนมากยิง่ข้ึน  
2. ปรับภาษาในการใชค้  าในแบบประเมินให้
เขา้ใจง่ายมากข้ึน และกระชบั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                         
                                                                                                          ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามค าแนะน า 

 
 

  
ภาพท่ี 15 ขั้นตอนการด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 เร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

ศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวธีิการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 

 

ด าเนินการสร้างแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ และ

คู่มือแนวทางปฏิบติั เพ่ือใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพขององคป์ระกอบศิลป์ โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบ

ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั (Index Item of Congruent : IOC) ดงัน้ี  

 1. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชจุ้ด / เสน้   
 2. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชรู้ปร่าง / รูปทรง 
 3. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชสี้ 
 4. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชพ้ื้นผิว 
 5. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการจดัองคป์ระกอบ 
 6. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชน้ ้ าหนกั / แสงเงา      

 

น าแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากผลงาน
ไปเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษางานวจิยัเพ่ือตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) และ

ภาษาท่ีใช ้ตลอดจนความครบถว้นสมบูรณ์ และความครอบคลุมของขอ้ค าถาม 
  

แบบตรวจสอบคุณภำพแบบประเมนิผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์จำกผลงำน 
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4. แผนกำรวจัิยและวธีิกำรด ำเนินกำรวจัิย 
 การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัแบบทดลอง (Experimental Research) โดยใช้การทดลอง 
แบบทดสอบก่อน และหลงัการทดลอง แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม ซ่ึงมี
ลกัษณะดงัน้ี 

 
ตารางท่ี 14 แผนการวิจยั 
 E1 :  คือ กลุ่มควบคุม  

 E2 : คือ กลุ่มทดลอง 
 X1      :  คือ กลุ่มควบคุมเรียนดว้ยแบบปกติ 
 X2      :      คือ กลุ่มทดลองเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์  
    ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์      
 O1 : คือ การทดสอบก่อนเรียนเพื่อประเมินความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน   

  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
 O2      :  คือ การทดสอบหลงัเรียนเพื่อประเมินความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน     

         และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองจดัองคป์ระกอบศิลป์   
 
วธีิกำรด ำเนินกำรวจัิย  
 การวจิยัในคร้ังน้ีมีการด าเนินการตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี  
 1. ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจยัและวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวจิยั โดยศึกษาใน 
 หวัขอ้เร่ืองดงัต่อไปน้ี  
   1.1 การเรียนการสอนรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต ์(Brain Based Learning) 
   1.2 การเรียนการสอนองคป์ระกอบศิลป์ (Composition Learning) 
   1.3 เทคนิคซินเนคติกส์ (Synectics)   
   1.4 ความคิดสร้างสรรค ์(Creative Thinking) 
 2. การก าหนดประชากร สุ่มกลุ่มตวัอยา่ง และตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3. ศึกษาเก่ียวกบัเคร่ืองมือ และส่ือการสอนประเภทต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวจิยั  

       กลุ่ม                    การวดัก่อนเรียน                การใหส่ิ้งทดลอง                 การวดัหลงัเรียน 
         E1                                O1                                       X1                                        O2     

         E2                                O1                                       X2                                        O2 
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 4. ด าเนินการสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 5. น าร่างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัไปเสนอต่อท่ีปรึกษา จากนั้นด าเนินการปรับปรุง
แกไ้ขเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัใหค้รบถว้นสมบูรณ์ ตามค าแนะน า 
 6. น าเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัท่ีแกไ้ขแลว้ ไปน าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบ
คุณภาพ จากนั้นปรับปรุงแกไ้ขเคร่ืองมือใหค้รบถว้นสมบูรณ์ จากผลการประเมินและจากค าแนะน า
ของผูเ้ช่ียวชาญ 
 7. น าเคร่ืองมือท่ีสมบูรณ์แลว้ไปท าการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 8. ด าเนินการเก็บขอ้มูลก่อนเรียน นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 60 คน ใชว้ธีิสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่มจาก
ทั้งหมด 8 ห้อง เพื่อให้ได ้2 ห้องเรียน  จากนั้นท าการสุ่มแบบง่ายจาก 2 ห้องเรียน เพื่อให้ไดก้ลุ่ม
ควบคุม และกลุ่มทดลอง 
 กลุ่มท่ี 1 คือ กลุ่มควบคุม ห้อง 3/8  จ  านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ 
  กลุ่มท่ี 2 คือ กลุ่มทดลอง  ห้อง 3/1 จ านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 9. ทดสอบก่อนเรียน โดยใหผู้เ้รียนท าการสร้างสรรคผ์ลงาน ตรวจดว้ยแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน เพื่อเป็นคะแนนความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์
ผลงานก่อนเรียน และท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ เพื่อวดัความคิดสร้างสรรค์
ก่อนเรียน 
 10. ผูเ้รียนกลุ่มควบคุมเรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ ส่วนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ย
การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์      
 11. ด าเนินการเก็บขอ้มูลหลงัเรียน โดยประเมินคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของ
กลุ่มทดลอง ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก 
และ ให้ผูเ้รียนท าการออกแบบผลงาน เพื่อหาคะแนนของความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
องคป์ระกอบศิลป์ โดยประเมินจากแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
 12. น าผลงานผูเ้รียนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการสร้างสรรคง์านศิลปะ 3 ท่าน ท าการตรวจ
ประเมิน เพื่อหาค่าคะแนนเฉล่ียของความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของผูเ้รียน 
 13. น าขอ้มูลท่ีไดท้ั้งจาก การประเมินดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ 
และจากการประเมินดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน มา
ด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ 
 14. แปลผลและอภิปรายผลการวจิยั 
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5. กำรเกบ็และรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัท าการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นผูเ้รียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3 ท่ีเรียนรายวิชาศิลปะ เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ จ านวน 60 คน ท าการ
เก็บขอ้มูลจ านวน 2 คร้ัง ได้แก่ การเก็บขอ้มูลก่อนการทดลอง (Pretest) และการเก็บขอ้มูลหลงั
การทดลอง (Posttest) ซ่ึงการเก็บขอ้มูลในการวจิยั ด าเนินการดงัน้ี 
  
 5.1 การเก็บขอ้มูลก่อนการทดลอง  
  5.1.1 การพฒันาเคร่ืองมือในการวจิยั ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากผูเ้ช่ียวชาญ ท่ี
ท าการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือต่างๆ และน าขอ้มูลมาท าการวเิคราะห์หาความสอดคลอ้งของความ
คิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อใชใ้นการแกไ้ขปรับปรุงเคร่ืองมือใหถู้กตอ้งเหมาะสมและสมบูรณ์ท่ีสุด  
  5.1.2 ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มยอ่ย 3 คน และกลุ่มใหญ่ 9 คน  
  5.1.3 เก็บคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน โดยใช ้
    5.1.3.1 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ 
    5.1.3.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคค์วามคิดสร้างสรรคจ์าก
     ผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
 5.2 การเก็บขอ้มูลหลงัการทดลอง  
   5.2.1 เม่ือเสร็จส้ินการทดลอง ผูว้ิจยัให้ผูเ้รียน ท าแบบทดสอบหลงัเรียนเพื่อวดั
คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน โดยทดสอบจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยใช้
รูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของทอแรนซ์   
   5.2.2 ผูเ้รียนออกแบบผลงาน น าผลงานของผูเ้รียนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น
การออกแบบทั้งหมด 3 ท่าน ท าการประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนจากผลงานที่ออกแบบ 
โดยใช้แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานที่ผูว้ ิจยัพฒันาข้ึน แล ้วหาค่าเฉล่ียของ
คะแนนความคิดสร้างสรรค ์ 
   5.2.3 เก็บคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
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6. กำรจัดกระท ำ และกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
  
 ค่าสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ผลการทดลองในการวจิยั มีดงัน้ี 
  6.1 ประเมินคุณภาพการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ โดยการวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และการหาประสิทธิภาพนวตักรรมตามเกณฑ ์E1/E2  
  6.2 ประเมินความสอดคลอ้งของเน้ือหาส าหรับการจดักิจกรรมการจดัการเรียนรู้
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบเบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ โดยการวิเคราะห์หาค่าดชันี
ความสอดคลอ้ง (Index of Consistency: IOC) (Hambleton and others, 1978) โดยวิเคราะห์หา
ค่าเฉล่ียของคะแนนจากผูเ้ช่ียวชาญ 
  6.3 วเิคราะห์คะแนนความคิดสร้างสรรค ์โดยการแจกแจงความถ่ี ค่าร้อยละ  
  6.4 การเปรียบเทียบผลต่างคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน และหลงัเรียน
ของกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง โดยใชก้ารทดสอบค่าที (t-test independent) 
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บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 การวิจยัเร่ืองการพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบั ดงัต่อไปน้ี 
 
 1. ผลการหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบ
การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ ์E1/ E2   
 
 2. ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียน
ของกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
   2.1 ประเมินดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์  
  2.2 ประเมินดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
 
 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง และ
กลุ่มควบคุม 
 
ผูว้จิยัก าหนดอกัษรยอ่ และสัญลกัษณ์ทางสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
                n หมายถึง  จ านวนตวัอยา่ง 
     ̅ หมายถึง  ค่าเฉล่ีย (Mean) 
    S.D.      หมายถึง              คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน (Std. Deviation) 
     t หมายถึง  ค่าสถิติทดสอบที  (t - test)  
     * หมายถึง  การมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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1. ผลการหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรน
เบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ตามเกณฑ์ E1/ E2  เน่ืองจากเป็นวิชาท่ีเนน้การฝึกทกัษะปฏิบติั จึงใช้
เกณฑ ์E1/ E2  = 70/70 

E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ ท่ีไดจ้าก
การทดสอบยอ่ย ในการท ากิจกรรมในระหวา่งเรียนทุกกิจกรรม 

E2  แทนประสิทธิภาพของผลลพัธ์ หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ ท่ีไดจ้ากการ
ทดสอบหลงัเรียน 

การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

   100

1

1 



A

N

X

E  

 
   เม่ือ 

1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
             1X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมใน

ระหวา่งเรียนของผูเ้รียนทุกคน 
N  แทน จ านวนผูเ้รียน 

   A  แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมในระหวา่ง
    เรียน 
   
  2.  การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) 

   100

2

2 



B

N

X

E  

 
  เม่ือ 

2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
            2X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของ

ผูเ้รียนทุกคน 
N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
B  แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ผลการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2  =78.87/ 96.03 ซ่ึงมีค่ามากกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้แสดงวา่ 
นวตักรรมท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์(แสดงในภาคผนวก ค) 
 
2. ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน และหลงัเรียนของกลุ่ม
ควบคุมท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกับกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 
 2.1 ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนของ
กลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่มทดลองดว้ยแบบวดัทอแรนซ์ 
ตารางท่ี 15 ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนของ
 กลุ่มควบคุมท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติกับกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการ
 จดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิค 
 ซินเนคติกส์ 

*P≤ 0.05 

ดา้น
ความคิด
สร้างสรรค ์

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ 
               กลุ่มควบคุม 
                 (n = 30) 

                กลุ่มทดลอง 
                  (n = 30) t Sig 

ก่อน         หลงั     ผลต่าง S.D.               ก่อน       หลงั       ผลต่าง  S.D. 
คิดริเร่ิม  14.76      21.56     6.80                 3.76      17.50     26.00      8.50       4.08 1.67 .099 
คิดตั้งช่ือ
ภาพ 

 5.10      7.56       2.46 1.69 5.50      10.50       5.00                    3.09 3.93 .000* 

คิดคล่อง 19.83    23.66      3.83 2.50 24.63     30.06      5.43                 3.26 2.12 .038* 
ประวงิการ
ตดัสินใจ 

  6.87     8.60       1.73        1.65   7.37    10.00       2.63          1.15 2.43 .018* 

คิด
ละเอียดลออ 

22.67     26.70     4.03             2.45 26.34     32.40      6.06           3.34 2.68 .009* 

รวม 69.23    88.08    18.85              5.28 81.34   108.96    27.62          7.93 5.03 .000* 
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 จากตารางท่ี 15 พบว่า ผูเ้รียนกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองหลงัเรียนดว้ยการจดัการ
เรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์มีผลต่างคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อน และหลงัเรียนรวมแตกต่าง
กนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (กลุ่มควบคุม  ̅ = 18.85 และกลุ่มทดลอง  ̅ = 27.62)  
 ดงันั้น จึงสรุปไดว้่า  จากการประเมินความคิดสร้างสรรค์ด้วยแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของ ทอแรนซ์  กลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ย
การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ มีผลต่างของคะแนนความคิด
สร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนของกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่ม
ทดลองคะแนนความคิดสร้างสรรคร์วมแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
  
 2.2 ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ผลงานก่อนเรียน และ
หลงัเรียนท่ีวดัดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน    
ตารางท่ี 16 ผลการเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนของ  
 กลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่มทดลอง 

* P ≤ 0.05 

หวัขอ้ 

คะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อน  
กลุ่มควบคุม 
 (n = 30) 

กลุ่มทดลอง 
 (n = 30) t Sig 

ก่อน        หลงั     ผลต่าง             S.D.               ก่อน         หลงั        ผลต่าง       S.D   
แนวคิด           
จุด, เส้น 

5.84      8.08       2.24       
5.39      6.95       1.56       

.50 

.42 
    7.58       11.85                         

      7.68       11.88   
4.27         .59 
4.20         .41 

14.22 
24.48 

.000* 

.000* 
รูปร่าง, รูปทรง 6.05      8.12       2.07    .63     7.60       11.87 4.27        .59 13.84 .000* 

สี 6.10      8.09       1.99      .71     7.63       11.86 4.23        .62 12.84 .000* 
พื้นผวิ 
การจดั 

6.12      8.19       2.07 
5.92      8.15       2.23 

.72 

.69 
    7.64       11.92 
    7.60       11.98 

4.28        .81 
4.38        .70 

11.06 
11.95 

.000* 

.000* 
องคป์ระกอบ    
น ้าหนกั 
แสงเงา 

6.09      8.17       2.08     .68     7.66       11.93 4.27        .63 12.91 .000* 

รวม 41.56   55.80    14.24              0.62     53.39     83.29 29.90       0.62 20.94 .000* 
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 จากตารางท่ี 16 พบว่า ผู ้เรียนกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองหลังเรียนด้วยเร่ือง
องค์ประกอบศิลป์มีผลต่างคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อน และหลงัแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 (กลุ่มควบคุม   ̅= 14.24 และกลุ่มทดลอง  ̅ = 29.90)  
 ดงันั้น จึงสรุปไดว้่า จากการประเมินคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน และหลงั
เรียนการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนค
ติกส์ ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยกลุ่มทดลองมีระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนสูง
กวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง 
ตารางท่ี 17 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์เมื่อประเมินดว้ยแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน 

* P ≤ 0.05 
จากตารางท่ี 17 พบว่า ผู ้เรียนกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้เร่ือง
องค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

หวัขอ้ 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
กลุ่มควบคุม 
(n = 30) 

กลุ่มทดลอง 
(n = 30) t Sig 

( ̅) S.D. ( ̅) S.D. 
จุด/เส้น 17.06 4.31 23.26 3.37 6.20 .000* 

รูปร่าง/รูปทรง 18.13 1.83 26.06 1.65 17.57 .000* 
สี 14.86 2.95 20.43 2.72 7.58 .000* 

พื้นผวิ 12.53 1.76 20.90 2.35 12.62 .000* 
การจดั

องคป์ระกอบ 
น ้าหนกั 
แสงเงา                               

17.16                  
 

12.43 

1.85 
 

3.39 

26.13 
 

17.06 

2.35 
 

3.97 

16.35 
 

4.85 

.000* 
 

.00* 

รวม 92.17 7.53 133.84 6.06 38.92 .000* 
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(กลุ่มควบคุม   ̅= 92.17 และกลุ่มทดลอง  ̅ = 133.84)  
 ดงันั้น จึงสรุปไดว้า่  จากการประเมินผลคะแนนดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการจดัการเรียนรู้
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์จากผลงานท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึน ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยกลุ่มทดลองมีระดบัคะแนนดา้นผลสัมฤทธ์ิสูงกวา่กลุ่มควบคุม หลงัเรียน
ดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนค
ติกส์มีคะแนนความคิดสร้างสรรคร์วมแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
166 

 

 
บทที ่5 

สรุปผลการวจัิย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์
ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัน าเสนอสรุปผลการวจิยัตามล าดบัการน าเสนอ ดงัน้ี  
 1. ขั้นตอนการวจิยั 
  1.1 วตัถุประสงคข์องงานวจิยั 
  1.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  1.3 การด าเนินการวจิยั  
 2. สรุปผลการวจิยั 
 3. อภิปรายผลการวจิยั 
 4. ขอ้เสนอแนะในการน าผลวจิยัไปใช ้
 5. ขอ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไป 
 
1. ขั้นตอนการวจัิย 
 1.1 วตัถุประสงค์ของงานวจัิย 
  1.1.1 เพื่อพฒันาการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้
แบบเบรนเบสต์ ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 1.1.2 เพื่อเปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงั
เรียนของกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยการจดัการ
เรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
  1.1.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มควบคุม และกลุ่ม
ทดลองท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ด้วย
เทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 
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1.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย  
 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย  
 นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ  
 กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย  
 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 
จ านวน 60 คน ใชว้ิธีสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มจากทั้งหมด 8 ห้อง เพื่อให้ได ้2 
หอ้งเรียน  จากนั้นท าการสุ่มแบบง่ายจาก 2 หอ้งเรียน เพื่อใหไ้ดก้ลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง 
 กลุ่มท่ี 1 คือ กลุ่มควบคุม หอ้ง 3/8  จ  านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ 
  กลุ่มท่ี 2 คือ กลุ่มทดลอง  ห้อง 3/1 จ านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 
 1.3 วธีิการด าเนินการวจัิย  
 การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัแบบทดลอง (Experimental Research) โดยใช้การทดลอง 
แบบทดสอบก่อน และหลงัการทดลอง แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 
 การวจิยัในคร้ังน้ีมีการด าเนินการตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี  
 1. ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจยัและวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวจิยั โดยศึกษาใน 
 หวัขอ้เร่ืองดงัต่อไปน้ี  
   1.1 การเรียนการสอนรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต ์(Brain Based Learning) 
   1.2 การเรียนการสอนองคป์ระกอบศิลป์ (Composition Learning) 
   1.3 เทคนิคซินเนคติกส์ (Synectics)   
   1.4 ความคิดสร้างสรรค ์(Creative Thinking) 
 2. การก าหนดประชากร สุ่มกลุ่มตวัอยา่ง และตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3. ศึกษาเก่ียวกบัเคร่ืองมือ และส่ือการสอนประเภทต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวจิยั  
 4. ด าเนินการสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 5. น าร่างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัไปเสนอต่อท่ีปรึกษา จากนั้นด าเนินการปรับปรุง
แกไ้ขเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัใหค้รบถว้นสมบูรณ์ ตามค าแนะน า 
 6. น าเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัท่ีแกไ้ขแลว้ ไปน าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบ
คุณภาพ จากนั้นปรับปรุงแกไ้ขเคร่ืองมือใหค้รบถว้นสมบูรณ์ จากผลการประเมินและจากค าแนะน า
ของผูเ้ช่ียวชาญ 
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 7. น าเคร่ืองมือท่ีสมบูรณ์แลว้ไปท าการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 8. ด าเนินการเก็บขอ้มูลก่อนเรียนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 60 คน ใชว้ธีิสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่มจาก
ทั้งหมด 8 ห้อง เพื่อให้ได ้2 ห้องเรียน  จากนั้นท าการสุ่มแบบง่ายจาก 2 ห้องเรียน เพื่อให้ไดก้ลุ่ม
ควบคุม และกลุ่มทดลอง 
 กลุ่มท่ี 1 คือ กลุ่มควบคุม ห้อง 3/8  จ  านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ 
  กลุ่มท่ี 2 คือ กลุ่มทดลอง  ห้อง 3/1 จ านวน 30 คน เขา้เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 9. ทดสอบก่อนเรียน โดยใหผู้เ้รียนท าการสร้างสรรคผ์ลงาน ตรวจดว้ยแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน เพื่อเป็นคะแนนความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์
ผลงานก่อนเรียน และท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ เพื่อวดัความคิดสร้างสรรค์
ก่อนเรียน 
 10. ผูเ้รียนกลุ่มควบคุมเรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ ส่วนกลุ่มทดลองเขา้เรียนดว้ย
การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์      
 11. ด าเนินการเก็บขอ้มูลหลงัเรียน โดยประเมินคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของ
กลุ่มทดลอง ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก 
และ ให้ผูเ้รียนท าการออกแบบผลงาน เพื่อหาคะแนนของความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
องคป์ระกอบศิลป์ โดยประเมินจากแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
 12. น าผลงานผูเ้รียนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการสร้างสรรคง์านศิลปะ 3 ท่าน ท าการตรวจ
ประเมิน เพื่อหาค่าคะแนนเฉล่ียของความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของผูเ้รียน 
 13. น าขอ้มูลท่ีไดท้ั้งจาก การประเมินดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ 
และจากการประเมินดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน มา
ด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ 
 14. แปลผลและอภิปรายผลการวจิยั 
 
2. สรุปผลการวจัิย 
 1. ผลการหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบ
การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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  ผลการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/ E2  = 78.87/96.03 ซ่ึงมีค่ามากกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว ้แสดงวา่ นวตักรรมท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

 2. เปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน และหลงัเรียนของ
กลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบักลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

  2.1 ผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ดว้ยแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของทอแรนซ์ผูเ้รียนท่ีดว้ยการจดัการเรียนรู้
เร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ มีผลต่างคะแนนคิดสร้างสรรคสู์งกวา่กลุ่มควบคุม
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
  2.2 ผลการเปรียบเทียบผลต่างคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มทดลอง และ
กลุ่มควบคุมสร้างสรรคผ์ลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน พบวา่ผูเ้รียนท่ีมีระดบัความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน
ดว้ยการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนค
ติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ มีคะแนนความคิดสร้างสรรคร์วม
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มควบคุม และ
กลุ่มทดลอง แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
   
3. อภิปรายผลการวจัิย 
 ผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูล พบวา่มีประเด็นท่ีส าคญัซ่ึงสามารถน ามาอภิปรายผลเพื่อท า
ความเขา้ใจในผลการวจิยั  และน าผลการวจิยัไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการ
สอน ดงัน้ี 
 3.1 ผลการหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบ
การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/ E2  

= 78.87/96.03 ซ่ึงมีค่ามากกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้แสดงว่า แผนการสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด หมายความวา่ การจดัการเรียนการสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมีคุณภาพ 
สามารถพฒันาทกัษะการสร้างสรรค์ผลงานของผูเ้รียนได้ เม่ือผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนดงักล่าว 
ผูเ้รียนมีทกัษะในการสร้างสรรค์ผลงานเพิ่มมากข้ึนกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั สอดคล้องกบั
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งานวิจยัของ อุษณีย ์  ประเทพทิพย ์(2552) การใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการท างานของ
สมองเพื่อพฒันาความรู้สึกเชิงจ านวนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า นักเรียนมี
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียของความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนน
ทดสอบหลงัเรียน อยูท่ี่ร้อยละ 31.81 ซ่ึงมากกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไวร้้อยละ 25.00 และสอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของปิยะพงษ ์ทรงประวติั (2557) ท่ีไดศึ้กษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ทศันศิลป์ดว้ยวิธี
ซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการสร้างสรรค์ภาพวาด ส าหรับนักเรียนระดับชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ผลการศึกษาพบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนกัเรียนระดบัชั้นปีท่ี 4 
ภาพรวมของกิจกรรม อยู่ในระดับดีคิดเป็นร้อยละ 61.42 นักเรียนมีความตั้งใจในการปฏิบติั
กิจกรรมอย่างเต็มท่ี และมีส่วนร่วมในการวางแผนปฏิบัติกิจกรรมเข้าใจการให้ข้อมูลของ
สถานการณ์ สามารถท่ีจะเปรียบเทียบจากประสบการณ์ตรงสมมุติตนเป็นส่ิงอ่ืนไดต้ามจินตนาการ 
และพบวา่นกัเรียนมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  
 3.2 ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ด้วยแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค ์ไดผ้ลดงัน้ี 
   3.2.1 ผลคะแนนความคิดสร้างสรรคจ์ากแบบทดสอบของทอแรนซ์ 
ผลคะแนนความคิดสร้างสรรคจ์ากแบบทดสอบของทอแรนซ์มีความสอดคลอ้งกนั คือ ผลต่างคะแนน
ของความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน และหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิตินั้นหมายถึงการจดัการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์ด้วย
เทคนิคซินเนคติกส์ ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้เน่ืองจากรูปแบบ
การเรียนแบบเบรนเบสต ์และซินเนคติกส์สามารถกระตุน้ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน (Eric Jensen, 
2000) ไดก้ล่าวไวใ้นหนงัสือ Brain Based Learning ว่า การเรียนรู้แบบเบรนเบสตเ์ป็นเพียงหลกัการ
หลายหลักการเป็นพื้นฐานของความรู้ และทักษะต่างๆให้ครูน าไปเป็นฐานในการตัดสินใจจัด
กระบวนการเรียนรู้ให้ไดดี้ข้ึน (Gordon, 1972) ซินเนคติกส์เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเนน้การพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ให้กบัผูเ้รียนโดยการน าเอาการเปรียบเทียบมาให้นกัเรียนไดพ้ิจารณาและเปรียบเทียบอย่าง
ละเอียดและเป็นระบบ เม่ือการเปรียบเทียบมาถึงจุดหน่ึง ผูเ้รียนจะสามารถเสนอบทเรียนหรืองานของ
เขาในมิติท่ีแตกต่างกนัออกไปจากกรอบแนวคิดเดิมๆไดอ้ย่างเกิดผลเป้าหมายหลกัของการสอนก็คือ 
การฝึกฝนให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ในบทเรียนในการแกปั้ญหาหรือการคน้คิดส่ิงใหม่ๆข้ึนมา
โดยการใชก้ารเปรียบเทียบมาเป็นเคร่ืองมือในการสร้างสรรค ์ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุมาลี ข าอิน 
(2545) ไดท้  าการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชั้นประถมปีท่ี 4 โดยใช้แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ ซ่ึงสร้างมาจากทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ซ่ึงแบบทดสอบดงักล่าวมีลกัษณะ
เป็น แบบวดัอตันัยให้เขียนตอบจ านวน 3 ตอน แบ่งเป็นดา้นความคล่องแคล่วทางการคิด ดา้นความ
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ยดืหยุน่ทางการคิด และดา้นการคิดริเร่ิม ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค ์องคป์ระกอบ
ด้านความคล่องแคล่วในการคิด ความยืดหยุ่นทางการคิด และด้าน ความคิดริเร่ิม เพิ่มขั้นอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของเบญจมาศ สุภาทอน (2555) ท่ีไดศึ้กษาการ
พฒันาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 4 ผลการวจิยัพบวา่ 1) การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรคข์อง
ทอแรนซ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ไดค้่าประสิทธิภาพ 86.62/89.17 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐาน 2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบวา่นกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าคะแนน
ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3) การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ
ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
   3.2.2 แบบวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีความสอดคล้องกนั คือ ผลต่าง
คะแนนของความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน และหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิตินั้นหมายถึงการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรน
เบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้ซ่ึง
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กรกนก ธูปประสม (2537) ไดท้  าการศึกษาผลของการใชกิ้จกรรมซินเนค
ติกส์ท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิม ความคิดแคล่วคล่อง ความคิดยืดหยุ่น และ
ความคิดละเอียดลออของเด็กปฐมวยั ผลการวิจยัพบว่า 1) ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ี
ไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชกิ้จกรรมซินเนคติกส์สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดย
ใชกิ้จกรรมตามแผนการจดัประสบการณ์ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ส านกัคณะกรรมการการศึกษาเอกชน 2) 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิม ความคิดแคล่วคล่อง ความคิดย ืดหยุ ่น และความคิด
ละเอียดลออของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดัประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมซินเนคติกส์สูงกวา่กลุ่ม
ท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมตามแผนการจัดประสบการณ์ชั้ นอนุบาลปีท่ี 3 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน 3) พฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ี
ไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชกิ้จกรรมซินเนคติกส์หลงัการทดลองสูงข้ึน และ4) พฒันาการทาง
ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิด
ละเอียดลออของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดัประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมซินเนคติกส์หลังการ
ทดลองสูงข้ึน ซ่ึงสอดคล้องกับแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ กัลยา ภู่ทอง (2554) ได้ศึกษาการพัฒนาผลการเรียนรู้ ความคิด
สร้างสรรค ์และความเขา้ใจท่ีคงทนเร่ืองส่ิงแวดลอ้มรอบตวัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ดว้ย
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การจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ผลการศึกษาพบว่า ผลการเรียนรู้ เร่ืองส่ิงแวดลอ้มรอบตวัของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ นกัเรียนมีผลการเรียนรู้คิด
เป็นร้อยละ 94.67 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้คือ 70 ของคะแนนเต็ม และความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ พบวา่ นกัเรียนมีพฒันาการ
ความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
 3.3 ในประเด็นดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสต์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะ จากคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของผูเ้รียนของกลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลองแตกต่างกนั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ (Willis, 2006) ไดอ้ธิบายถึง
กระบวนการดังกล่าวว่าเป็นลักษณะของสมองคิดไตร่ตรอง เป็นกระบวนการท่ีแสดงถึงสมองมี
ความสามารถในการคิดเชิงบริหาร คือมีสมาธิ รู้จกัวางแผน เก่ียวข้องกบัสมองส่วนคิดไตร่ตรอง 
(Reflective brain) การท่ีสมองส่วนน้ีจะเติบโตได้ตอ้งมีการฝึกฝน และเด็กประถมศึกษาจะต้องมี
พื้นฐานอารมณ์ท่ีดีไดพ้ฒันาตวัตน (Caine and Caine, 2005) ส่วนในแง่ความคิดสร้างสรรคน์ั้น พบวา่
การเรียนการสอนแบบเบรนเบสต์ในลักษณะท่ีท าให้ผู ้เรียนรู้สึกได้รับการประคับประคอง มี
สภาพแวดลอ้มท่ีปลอดภยัในชั้นเรียน มีเป้าหมายในการเรียนรู้ร่วมกนัเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้โดยมี
แรงจูงใจ และการปฏิบติัท่ีมีประสิทธิ (Hoge, 2002) สามารถสนบัสนุนให้เกิดการเรียนรู้โดยนยัของ
การเรียนการสอนออกแบบเป็นการคิดเชิงคิดวเิคราะห์ เม่ือเกิดความคิดในระดบัท่ีสูงข้ึนน าไปสู่การคิด
สร้างสรรค์ (Wortock, 2002) ซินเนคติกส์ (Kleiner, 1999) เร่ืองผลของซินเนคติกส์ในการฝึกคิด
สร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นโครงงานการประดิษฐ์ และออกแบบในวิชาวิทยาศาสตร์
ของนักเรียน โดยมีว ัตถุประสงค์เพื่อว ัดผลกระทบของกิจกรรมซินเนคติกส์เพื่อความเข้าใจ
ความสามารถในดา้นความคิดสร้างสรรค์ และทกัษะความรู้ในเร่ืองการเรียนของนกัเรียน ผลการวิจยั
พบว่ากลุ่มทดลองท่ีใช้กิจกรรมซินเนคติกส์โดยเทคนิคอุปมาอุปไมยสามารถอธิบายแนวคิดทาง
วิทยาศาสตร์ได้ดีกว่ากลุ่มควบคุมทุกข้อ นอกจากน้ีกิจกรรมซินเนคติกส์ยงัเป็นทางเลือกส าหรับ
แบบจ าลองการสอนของครูไดอี้กทางหน่ึง (Efros, 1985) กล่าวสรุปเพิ่มเติมจากกการวิจยัของเขาวา่การ
ใชกิ้จกรรมซินเนคติกส์ในการฝึกทกัษะการแกปั้ญหา และทศันคติ ความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรีสามารถใช้ได้ดีในการเรียนการสอนท่ีเน้นการแก้ปัญหา และความคิดสร้างสรรค ์
และในการสอนตามรูปแบบซินเนคติกส์น้ี เฟอร์กูสัน และอิศรปรีดา (Furguson and Isarapreeda, 
1985) ไดท้  าการประเมินโครงการพิเศษส าหรับเด็กปัญญาเลิศในเขตชนบทของรัฐเนบลาสกา ใน
โครงการดงักล่าวจะมีทั้งโปรแกรมพฒันาความคิดสร้างสรรค์ส าหรับเด็กเกรด 3 - 5 และมี
โปรแกรมเตรียมครูเพื่อเขา้ร่วมโครงการ กลวิธีท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์จะอยู่ใน
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รูปแบบของการผสมผสานระหว่างวิธีระดมความคิด วิธีซินเนคติกส์ การเสริมแรง รวมทั้งการน า
เด็กออกไปหาประสบการณ์นอกสถานท่ี และน าวิทยากรผูท้รงคุณวุฒิมาบรรยาย เพื่อให้เด็กเกิด
แนวคิดแปลกใหม่ หลงัจากทดลองกบัเด็กดงักล่าวอยู่ 5 สัปดาห์ ก็ประเมินผลสัมฤทธ์ิความคิด
สร้างสรรค์พบว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของเด็กก้าวหน้าข้ึนกว่าก่อนเร่ิมโครงการอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติ 
  
4. ข้อเสนอแนะในการน าผลวจัิยไปใช้ 
 1. การน ารูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะน้ีไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันา
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนไดผู้ส้อนจะตอ้งพิจารณาเน้ือหา สาระท่ีสอดคลอ้ง และหยดืหยุน่ท่ี
สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรคไ์ด ้
 2. ควรศึกษารูปแบบการเรียนการสอนเบรนเบสต ์และเทคนิคซินเนคติกส์ใหเ้ขา้ใจ
ก่อนท่ีจะน าไปใช ้
  
5. ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจยักลุ่มผูเ้รียนท่ีมีความสนใจในเน้ือหาบทเรียนท่ีแตกต่างกนั หรือ
กลุ่มผูเ้รียนท่ีมีทกัษะฝีมือทางการสร้างสรรคผ์ลงานทางศิลปะท่ีแตกต่างกนั และความสามารถใน
การก ากบัตนเองของผูเ้รียน เน่ืองจากจากการสังเกตของผูว้ิจยัในการท าวิจยัในคร้ังน้ี พบวา่ ตวัแปร
ต่างๆ เหล่าน้ีอาจมีผลต่อความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียนได ้ 
 2. การศึกษาวจิยั ในผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาอาจใชต้วัแปรดา้นรูปแบบการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน (Learning Style) เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละบุคคลมีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนั 
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2. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ณฐัสุภา   เจริญยิง่วฒันา 
ต าแหน่ง: อาจารยป์ระจ า ภาควชิาการออกแบบแฟชัน่และส่ิงทอ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยั
กรุงเทพ 
3. อาจารย ์ดร.วชัราธร เพญ็ศศิธร 
ต าแหน่ง: อาจารยป์ระจ า สาขาวชิาออกแบบกราฟฟิกและมลัติมีเดีย คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม
มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา 
 
รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจประเมินความคิดสร้างสรรค์จากช้ินงานของผู้เรียน 
1. นางสาว นิติพร ประสบพิชยั                                         ผูว้จิยั 
2. อาจารย ์วชัรสิทธ์ิ ขนุสุวศิิษฏ ์                                       หวัหนา้กลุ่มสาระวชิาศิลปะฯ 
3. อาจารย ์ยพุา ภิรมยอ์ยู ่                                                   การงานอาชีพ และศิลปะ 
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ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

187 
 

  

 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิยคร้ังนีป้ระกอบด้วย  
 3.1. แผนการจดัการเรียนการสอน 
   3.1.1 แผนการจดัการเรียนการสอนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
 3.2. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
   3.2.1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก 
ของ ทอแรนซ์ (TTCT Figural Form A) โดยตรวจวดัความคิดสร้างสรรค ์5 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิด
คล่อง ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ คิดตั้งช่ือภาพ และการประวงิการตดัสินใจ 
  3.2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน โดย 
ประเมิน 6 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นแนวความคิดในการสร้างสรรคว์าดเส้น ดา้นการสร้างสรรคว์าดรูปร่าง
รูปทรง ดา้นการใช้สีในการสร้างสรรคผ์ลงาน ดา้นการจดัองค์ประกอบของภาพ และดา้นการใช้
พื้นผิวในสร้างสรรคผ์ลงาน และดา้นการใชน้ ้ าหนกัแสงเงา ซ่ึงประเมินความคิดสร้างสรรคข์องแต่
ละดา้นแยกออกเป็น ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และความคิดท่ีเป็น
ประโยชน ์
 3.3 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึน 
 3.4 แบบตรวจประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ  
   3.4.1 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตาม
รูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์      
   3.4.2 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 
   3.4.3 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง
องคป์ระกอบศิลป์จากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
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1. ตวัอยา่งการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสดว้ยเทคนิค 
ซินเน็คติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 3 
 
สัปดาห์ที ่2  เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น   
เนือ้หาสาระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น และการน าองคป์ระกอบศิลป์  
จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงาน หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
 
วตัถุประสงค์การจัดเรียนการสอน 
 1. ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจลกัษณะขององคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น    
 2. ผูเ้รียนระบุจุด, เส้นแบบต่าง ๆ จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
 3. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงานโดยใชก้าร
เปรียบเทียบโดยตรงตามหวัขอ้ส่ิงของสูงท่ีสุด 
 
ด้านทกัษะ, กระบวนการ 
 1. ทกัษะการสังเกต 
 2. ทกัษะการจ าแนกประเภท 
 3. ทกัษะการคิดวเิคราะห์  
 4. ทกัษะการเปรียบเทียบ 
 5. ทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
  6. กระบวนการวางแผนการท างาน 
 

ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. มีวนิยั 
 2. ใฝ่เรียนรู้ 
 3. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 
กจิกรรมในช้ันเรียน 
 กิจกรรมท่ี 1 ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียน
พร้อมยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง)  
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 กิจกรรมท่ี 2 ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น (ขั้นให้
ความรู้ใหม่) 
 กิจกรรมท่ี 3 ผูส้อนน าลกัษณะจุด, เส้น ต่าง ๆ มาใหผู้เ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอก
วา่มีจุด,  เส้น อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้จุด, เส้น เป็นองคป์ระกอบ ใชจุ้ดหรือเส้น 
ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจอยา่งละเอียด) 
 กิจกรรมท่ี 4 ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือส่ิงของ และส่ิงต่างๆท่ีตนเองสนใจใหไ้ดม้าก
ท่ีสุด (ขั้นเตรียมสมอง)  
 กิจกรรมท่ี 5 ผูส้อนให้โจทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบถึง
ความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามาเปรียบเทียบกนั โดยส่ิงของท่ีจะน ามาท าการเปรียบเทียบอาจไม่
จ  าเป็นท่ีจะตอ้งเหมือนกนั เพื่อสะทอ้นถึงความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่นการเปรียบเทียบการเขียน
จดหมายกบัลกัษณะการเคล่ือนท่ีของหนอน,  การเปรียบเทียบตวัหนอนท่ีเป็นขอ้ปลอ้งกบัลกัษณะ
ขบวนของตูร้ถไฟ (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นให้
โจทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรงระหวา่งส่ิงของ 2 ส่ิง) 
 กิจกรรมท่ี 6 ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการ
เปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2  ส่ิงเขา้มามีส่วนร่วมในการสร้างสรรคผ์ลงาน ลงมือ
ปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงาน และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 

 
เวลาในการด าเนินการ    กิจกรรมท่ี 1  ประมาณ   5 นาที 
    กิจกรรมท่ี 2  ประมาณ  10  นาที 
    กิจกรรมท่ี 3        ประมาณ             10 นาที 
    กิจกรรมท่ี 4        ประมาณ 10         นาที 
    กิจกรรมท่ี 5 ประมาณ   5         นาที 
    กิจกรรมท่ี 6        ประมาณ 20         นาที      
    รวมทั้งส้ิน  ประมาณ    1 ชัว่โมง 
ส่ือการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
 1. PowerPoint อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น    
 2. โจทยก์ารสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด เพื่อ
ทดสอบความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคอ์งคป์ระกอบศิลป์  
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 โจทย์: ให้ผูเ้รียนสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด โดยให้
ผูเ้รียนเปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามาเปรียบเทียบกนั โดยส่ิงของท่ีจะน ามาท า
การเปรียบเทียบอาจไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งเหมือนกนั เพื่อสะทอ้นถึงความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น
การเปรียบเทียบการเขียนจดหมายกบัลกัษณะการเคล่ือนท่ีของหนอน,  การเปรียบเทียบตวัหนอนท่ี
เป็นขอ้ปลอ้งกบัลกัษณะขบวนของตูร้ถไฟ (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบั
ความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรงระหวา่งส่ิงของ 2 ส่ิง) 
 
อุปกรณ์ในการเรียน 
 1. กระดาษร่างภาพ ขนาด A4 
 2. อุปกรณ์การร่างภาพ ดินสอ สี ยางลบ กาว 
 3.วสัดุ เช่น ไหมพรม กระดุม  
 
วธีิด าเนินการ 
 1. ขั้นน า 
  1.1 ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง) 
  1.2 ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น (ขั้นให้
ความรู้ใหม่) 
  1.3 ผูส้อนน าลกัษณะจุด, เส้น ต่าง ๆ มาใหผู้เ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกวา่มี
จุด,  เส้น อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้จุด, เส้น เป็นองคป์ระกอบ ใชจุ้ดหรือเส้น 
ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจอยา่งละเอียด) 
  1.4 ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบถึง
ความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามาเปรียบเทียบกนั โดยส่ิงของท่ีจะน ามาท าการเปรียบเทียบอาจไม่
จ  าเป็นท่ีจะตอ้งเหมือนกนั เพื่อสะทอ้นถึงความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่นการเปรียบเทียบการเขียน
จดหมายกบัลกัษณะการเคล่ือนท่ีของหนอน,  การเปรียบเทียบตวัหนอนท่ีเป็นขอ้ปลอ้งกบัลกัษณะ
ขบวนของตูร้ถไฟ (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นให้
โจทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรงระหวา่งส่ิงของ 2 ส่ิง) 
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 2. ขั้นด าเนินการ  
  2.1 ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือส่ิงของ และส่ิงต่างๆท่ีตนเองสนใจให้ไดม้ากท่ีสุด 
(ขั้นเตรียมสมอง) 
  2.2 ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการ
เปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงเขา้มามีส่วนร่วมในการสร้างสรรคผ์ลงาน ลงมือปฏิบติั
สร้างสรรคผ์ลงาน และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
  
 3. ขั้นสรุป 
  3.1 ถาม-ตอบ ปัญหา 
  3.2 ใหผู้เ้รียนท าการสร้างสรรคผ์ลงาน  
  3.3 ส่งผลงานองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น 
 
การประเมินผล  
 ประเมินผลจาก การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์าก

ผลงาน  
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ใบความรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบเบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ 
กจิกรรมที่ 2. องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 1. จุด (Dot) หมายถึง รอยหรือแตม้ท่ีมีลกัษณะกลม ๆ ปรากฏท่ีพื้นผิว ซ่ึงเกิดจากการจ้ิม 
กด กระแทก ดว้ยวสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ดินสอ ปากกา พูก่นั และวสัดุปลายแหลมทุกชนิด  
 จุด เป็นตน้ก าเนิดของเส้น รูปร่าง รูปทรง แสงเงา พื้นผิว ฯลฯ เช่น นาจุดมาวางเรียงต่อกนั
จะเกิดเป็นเส้น และการนาจุดมาวางใหเ้หมาะสม ก็จะเกิดเป็นรูปร่าง รูปทรง และลกัษณะผวิได ้ 
 
 
 
  
 เส้น 
 เส้น หมายถึง จุดท่ีเรียงติดต่อกนั เกิดจาการลากขดู ขีด เขียนดว้ยวสัดุต่างๆ ลงบน
ระนาบผิว ทาให้เกิดเป็นเส้นตรง เส้นโคง้ เส้นเฉียง ฯลฯ สามารถให้ความรู้สึกทางตา คือการ
มองเห็นก่อใหเ้กิดความรู้สึกท่ีมีความหมายต่างกนั เช่น แขง็กระดา้ง อ่อนไหว เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ความส าคัญของเส้น  
1. ใชใ้นการแบ่งท่ีวา่งออกเป็นส่วนๆ  
2. ก าหนดขอบเขตของท่ีวา่ง หมายถึง ทาใหเ้กิดเป็นรูปร่าง ข้ึนมา  
3. ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ทาใหม้องเห็นรูปทรง ชดัข้ึน  
4. ท าหนา้ท่ีเป็นน ้าหนกัอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเส้น  
5. ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ  
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เส้นกบัความรู้สึก  
เส้นแต่ละเส้นท่ีลากข้ึนมา จะใหค้วามรู้สึกท่ีแตกต่างกนั ดงันั้น ในการออกแบบต่างๆ ก็ควรจะ
ค านึงถึงอารมณ์และความรู้สึกของเร่ืองราวนั้นๆดว้ย ดงัรายละเอียดดงัต่อไปน้ี  
1. เส้นตั้ง หรือ เส้นด่ิง ใหค้วามรู้สึกทางความสูง สง่า มัน่คง แขง็แรง หนกัแน่น เป็นสัญลกัษณ์ของ
ความซ่ือตรง  

 
 
2. เส้นนอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย  

 

 
 
3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทะแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง  

 
 
 
 
 
 
4. เส้นหยกั หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว อยา่งเป็น จงัหวะ มีระเบียบ 
ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง  

 
 
 
 
 



 
 

194 
 

  

5. เส้นโคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพ อ่อนโยน นุ่มนวล 
 

 
 
6. เส้นโคง้แบบกน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ี หมุนวนออกมา 
ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด  
 

 
 
7. เส้นโคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรงการเปล่ียนทิศทางท่ีรวดเร็ว ไม่
หยดุน่ิง  

 
 

8. เส้นประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ท าใหเ้กิดความเครียด 
 

---------------------------------------------------------------------------------------- 
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ใบงาน 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบเบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ 
กจิกรรมที่ 2. องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ค าช้ีแจง 
 1. ใหผู้เ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือส่ิงของ และส่ิงต่างๆท่ีตนเองสนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
 2. ใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าองคป์ระกอบศิลป์ จุด , เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงาน
ในหวัขอ้เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด และเปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามาเปรียบเทียบ
กนั โดยส่ิงของท่ีจะน ามาท าการเปรียบเทียบอาจไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งเหมือนกนั ตามจินตนาการ 
ความคิดสร้างสรรค ์ใหมี้ความแปลกใหม่ และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ระบายสีให้สวยงาม 
พร้อมทั้งตั้งช่ือภาพผลงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ช่ือ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น…………………………......  
 ช่ือภาพ……………………………………………………………………………….... 
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สัปดาห์ที ่3  เร่ือง อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ   
เนือ้หาสาระ: ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ และการน าองคป์ระกอบศิลป์  
สี, พื้นผวิมาสร้างสรรคผ์ลงาน หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ 
 
วตัถุประสงค์การจัดเรียนการสอน 
 1. ผูเ้รียนบอกอารมณ์และความรู้สึกของสีแต่ละสีไดสี้  
 2. ผูเ้รียนบอกลกัษณะของพื้นผวิได ้
 3. ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิมาสร้างสรรคผ์ลงานโดยใชก้าร
เปรียบเทียบแบบตนเองตามหวัขอ้นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ 
 
ด้านทกัษะ / กระบวนการ                                                            
 1. ทกัษะการสังเกต 
 2. ทกัษะการจ าแนกประเภท 
 3. ทกัษะการคิดวเิคราะห์  
 4. ทกัษะการเปรียบเทียบ 
 5. ทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
  6. กระบวนการวางแผนการท างาน 
 
ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. มีวนิยั 
 2. ใฝ่เรียนรู้ 
 3. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 
กจิกรรมในช้ันเรียน 
 กิจกรรมท่ี 1 ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียน
พร้อมยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง)  
 กิจกรรมท่ี 2 ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ 
 (ขั้นใหค้วามรู้ใหม่) 
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 กิจกรรมท่ี 3 ผูส้อนน าลกัษณะสี, พื้นผวิ ต่าง ๆ มาใหผู้เ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนั
บอกวา่มีสี, พื้นผวิ อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้สี, พื้นผวิ เป็นองคป์ระกอบ ใชสี้หรือ
พื้นผวิ ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจอยา่งละเอียด) 
 กิจกรรมท่ี 4 ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือสัตว ์ท่ีตนเองสนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้น
เตรียมสมอง) 
 กิจกรรมท่ี 5 ผูส้อนให้โจทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนน าตนเองและ
ความรู้สึกของตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงไปเปรียบเทียบกบัสัตว ์เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก ความคิด
ของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น สมมติใหผู้เ้รียนเป็นหนอน เป็นกระต่าย, เป็นแมว แลว้นึกถึงลกัษณะผวิ
หรือขนของสัตวรู้์สึกอยา่งไร (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) 
(ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบตนเอง) 
 กิจกรรมท่ี 6 ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าการ
เปรียบเทียบตนเองกบัสัตวเ์ขา้มามีส่วนร่วมในการสร้างสรรคผ์ลงาน ลงมือปฏิบติัสร้างสรรค์
ผลงาน และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
 
เวลาในการด าเนินการ    กิจกรรมท่ี 1  ประมาณ   5 นาที 
    กิจกรรมท่ี 2  ประมาณ  10  นาที 
    กิจกรรมท่ี 3        ประมาณ             10 นาที 
    กิจกรรมท่ี 4        ประมาณ 10         นาที 
    กิจกรรมท่ี 5 ประมาณ   5         นาที 
    กิจกรรมท่ี 6        ประมาณ 20         นาที      
    รวมทั้งส้ิน  ประมาณ    1 ชัว่โมง 
 
ส่ือการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
 1. PowerPoint อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ 
 2. โจทยก์ารสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผิว เร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแข็ง : 
สัตวใ์นจินตนาการเพื่อทดสอบความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคอ์งคป์ระกอบศิลป์  
 
 โจทย์: ใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ เร่ืองนุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตว์
ในจินตนา โดยใหผู้เ้รียนน าตนเองและความรู้สึกของตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงไปเปรียบเทียบกบั
สัตว ์เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก ความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น สมมติใหผู้เ้รียนเป็นหนอน เป็น
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กระต่าย, เป็นแมว แลว้นึกถึงลกัษณะผวิหรือขนของสัตวรู้์สึกอยา่งไร (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ 
ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นให้โจทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบตนเอง) 
 
อุปกรณ์ในการเรียน 
 1. กระดาษ ขนาด A4 
 2. อุปกรณ์การเขียน ดินสอ ยางลบ 
 
วธีิด าเนินการ 
 1. ขั้นน า 
  1.1 ผูส้อนสอบถามอภิปรายเก่ียวกบัเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ท่ีผูเ้รียนเคยเรียนพร้อม
ยกตวัอยา่งภายในหอ้งเรียน (ขั้นเตรียมสมอง) 
  1.2 ผูส้อนอธิบายความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ 
 (ขั้นใหค้วามรู้ใหม่) 
  1.3 ผูส้อนน าลกัษณะสี, พื้นผวิ ต่าง ๆ มาใหผู้เ้รียนดูแลว้ใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกวา่มี
สี, พื้นผวิ อะไรบา้ง ผูเ้รียนสังเกตส่ิงของรอบตวัท่ีใช ้สี, พื้นผวิ เป็นองคป์ระกอบ ใชสี้หรือพื้นผวิ 
ลกัษณะใดบา้ง (ขั้นท าความเขา้ใจอยา่งละเอียด) 
  1.4 ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยผูส้อนยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนน าตนเองและความรู้สึกของ
ตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงไปเปรียบเทียบกบัสัตว ์เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก ความคิดของผูเ้รียน 
ตวัอยา่งเช่น สมมติใหผู้เ้รียนเป็นหนอน เป็นกระต่าย, เป็นแมว แลว้นึกถึงลกัษณะผวิหรือขนของ
สัตวรู้์สึกอยา่งไร (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทย์
ปัญหาเพื่อเปรียบเทียบตนเอง) 
 
 2. ขั้นด าเนินการ  
  2.1 ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือสัตว ์ท่ีตนเองสนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด (ขั้นเตรียม
สมอง) 
  2.2 ผูเ้รียนร่างแบบผลงาน และลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงานโดยน าการ
เปรียบเทียบตนเองกับสัตว์เข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ผลงาน ลงมือปฏิบติัสร้างสรรค์
ผลงาน และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
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3. ขั้นสรุป 
  3.1 ถาม-ตอบ ปัญหา 
  3.2 ใหผู้เ้รียนท าการสร้างสรรคผ์ลงาน  
  3.3 ส่งผลงานองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ 
 
การประเมินผล  
 ประเมินผลจาก การสังเกตการถาม - ตอบ ในชั้นเรียน ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์าก

ผลงาน  

 
ใบความรู้ 

กจิกรรมการจัดการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบเบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ 
กจิกรรมที่ 3. องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ เร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
สี (Color) คือ ลกัษณะของแสงท่ีปรากฏแก่สายตาเราทาให้มองเห็นสีต่างๆ สีมีอิทธิพลเหนือจิตใจ
มนุษย ์ จากการใช้สายตาสัมผสั จากการใช้สีในงานจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม 
ก่อใหเ้กิดคุณค่าทางการรับรู้ท่ีแตกต่างกนั 
 
สีและการน าไปใช้  
1. วรรณะของสี (Tone) จากวงจรสีธรรมชาติ ในทางศิลปะไดมี้การแบ่งวรรณะของสีออกเป็น 2 
วรรณะ คือ  
 1.1  สีวรรณะร้อน ไดแ้ก่สีท่ีใหค้วามรู้สึกอบอุ่นหรือร้อน เช่น สีเหลือง ส้มเหลือง  
ส้ม ส้มแดง แดง ม่วงแดง เป็นตน้  
 1.2  สีวรรณะเยน็ ไดแ้ก่ สีท่ีใหค้วามรู้สึกเยน็ สงบ สบาย เช่น สีเขียว เขียวเหลือง เขียว
น ้าเงิน น ้าเงิน ม่วงน ้าเงิน ม่วง เป็นตน้  
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2.  ค่าของสี (Value of color) หมายถึง สีใดสีหน่ึงท าใหค้่อย ๆ จางลงจนขาวหรือสวา่งและท าให้
ค่อย ๆ เขม้ข้ึนจนมืด  

 
 
 
 
3.  สีเอกรงค ์(Monochrome) หมายถึง สีท่ีแสดงอิทธิพลเด่นชดัออกมาเพียงสีเดียว  
หรือใชเ้พียงสีเดียวในการเขียนภาพ โดยใหค้่าของสีอ่อน กลาง แก่ คลา้ยกบัภาพถ่าย ขาว ด า 

 
 
 
 
4.  สีส่วนรวม (Tonality) หมายถึง การใชสี้หลาย ๆ สีเป็นทั้งสีในวรรณะร้อน และวรรณะเยน็ ได้
ทุกสี ท่ีอยูใ่นวงจรสีแต่ให้ดูรวม ๆ แลว้ออกเป็นสีใดสีหน่ึง ตวัอยา่งท่ีเช่นไดช้ดัของการใชสี้วิธีน้ี ก็
คือ สีในธรรมชาติ ซ่ึงจะประกอบ ดว้ยสีหลาย ๆ สีทั้งสีร้อน สีเยน็ สีสด สีหม่นแต่เม่ือดูรวม ๆ แลว้ 
โดยเฉพาะ เม่ือมองจากมุมสูงทางอากาศแล้ว จะเห็นว่า สีเขียว เป็นสีท่ี ครอบคลุม บรรยากาศ
ทั้งหมด นัน่ก็คือเป็นวรรณะของสีเขียว 

 
 

 

 

5.  สีท่ีปรากฏเด่น (Intensity) สีท่ีดูแลว้ สะดุดตาโดยมีสีอ่ืน เป็น องค์ประกอบ เพื่อเสริมให้เกิด 
ความ เด่นชัดสะดุดตามากข้ึน กว่าค่าน ้ าหนักเดิม เช่นเดียวกบั ดวงจนัทร์ จะเห็นเด่นชดัในเวลา
กลางคืน เพราะอยู ่ท่ามกลางทอ้งฟ้า ท่ีมืดหรือมีค่าน ้าหนกัท่ีเขม้ 
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6. สีตรงขา้มกนัหรือสีตดักนั (Contrast) หมายถึง สีท่ีอยูต่รงกนัขา้มในวงจรสีธรรมชาติ เช่น สีแดง
กบัสีเขียว สีนา้เงินกบัสีส้ม สีม่วงกบัสีเหลือง 
 
 

 
 
 
 
 
สีกบัความรู้สึก  
1.  สีแดง ใหค้วามรู้สึกร้อน รุนแรง กระตุน้ ทา้ทาย เคล่ือนไหว ต่ืนเตน้ เร้าใจ มีพลงั ความอุดม
สมบูรณ์ ความมัง่คัง่ ความรัก ความส าคญั อนัตราย  
2. สีส้ม ใหค้วามรู้สึกร้อน ความอบอุ่น ความสดใส มีชีวติชีวา วยัรุ่น ความคึกคะนอง การ
ปลดปล่อย ความเปร้ียว การระวงั  
3. สีเหลือง ใหค้วามรู้สึกแจ่มใส ความสดใส ความร่าเริง ความเบิกบานสดช่ืน ชีวติใหม่ ความสด 
ใหม่ ความสุกสวา่ง การแผก่ระจาย อ านาจบารมี  
4. สีเขียว ใหค้วามรู้สึกสงบ เงียบ ร่มร่ืน ร่มเยน็ การพกัผอ่น การผอ่นคลาย ธรรมชาติ ความ
ปลอดภยั ปกติ ความสุข ความสุขมุ เยอืกเยน็  
5. สีนา้เงิน ใหค้วามรู้สึกสงบ สุขมุ สุภาพ หนกัแน่น เคร่งขรึม เอาการเอางาน ละเอียด รอบคอบ 
สง่างาม มีศกัด์ิศรี สูงศกัด์ิ เป็นระเบียบถ่อมตน  
6. สีม่วง ใหค้วามรู้สึกมีเสน่ห์ น่าติดตาม เร้นลบั ซ่อนเร้น มีอ านาจ มีพลงัแฝงอยู ่ความรัก ความ
เศร้า ความผดิหวงั ความสงบ ความสูงศกัด์ิ  
7. สีฟ้า ใหค้วามรู้สึกปลอดโปร่งโล่ง กวา้ง เบา โปร่งใส สะอาด ปลอดภยั ความสวา่ง ลมหายใจ 
ความเป็นอิสรเสรีภาพ การช่วยเหลือ แบ่งปัน  
8. สีขาว ใหค้วามรู้สึกบริสุทธ์ิ สะอาด สดใส เบาบาง อ่อนโยน เปิดเผย การเกิด ความรัก ความหวงั 
ความจริง ความเมตตา ความศรัทธา ความดีงาม สีความรู้สึก มืด สกปรก ลึก  
9. สีชมพ ูใหค้วามรู้สึกอบอุ่น อ่อนโยน นุ่มนวล อ่อนหวาน ความรัก เอาใจใส่ วยัรุ่น หนุ่มสาว 
ความน่ารัก ความสดใส  
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1.0 สีเทา ใหค้วามรู้สึกเศร้า อาลยั ทอ้แท ้ความลึกลบั ความหดหู่ ความชรา ความสงบ ความเงียบ 
สุขมุ ถ่อมตน  
พืน้ผิว (Texture) หมายถึง ลกัษณะของบริเวณผิวหนา้ของส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดจากธรรมชาติและมนุษย์
สร้างสรรคข้ึ์น ท่ีเม่ือสัมผสัแลว้สามารถ รับรู้ได ้วา่มีลกัษณะอยา่งไร คือรู้วา่ หยาบ ขรุขระ เรียบ มนั 
ดา้น เนียน สาก  เป็นตน้ ลกัษณะท่ีสัมผสัไดข้องพื้นผวิ มี  2  ประเภท คือ  
 
  1. พื้นผวิท่ีสัมผสัไดด้ว้ยมือ หรือกายสัมผสั เป็นลกัษณะพื้นผวิท่ีเป็นอยูจ่ริง ๆ ของ  
  ผวิหนา้ของวสัดุนั้น ๆ   ซ่ึงสามารถสัมผสัไดจ้ากงานประติมากรรม งานสถาปัตยกรรม และ
ส่ิงประดิษฐอ่ื์น ๆ  
     2. พื้นผวิท่ีสัมผสัไดด้ว้ยสายตา จากการมองเห็นแต่ไม่ใช่ลกัษณะท่ีแทจ้ริงของผวิ  
วสัดุนั้นๆ เช่น การวาดภาพกอ้นหินบนกระดาษ จะใหค้วามรู้สึกเป็นกอ้นหินแต่มือสัมผสัเป็น
กระดาษ  หรือใชก้ระดาษพิมพล์ายไม ้หรือลายหินอ่อน  เพื่อปะ  ทบับนผวิหนา้ของส่ิงต่าง ๆ เป็น
ตน้ ลกัษณะเช่นน้ีถือวา่ เป็นการสร้างพื้นผวิลวงตา ใหส้ัมผสัไดด้ว้ยการมองเห็นเท่านั้น  
  
ลกัษณะผวิ (Texture) เป็นความแตกต่างของผิวท่ีสัมผสัดว้ยการมองเห็น ให้ความรู้สึกเรียบ ขรุขระ 
หยาบ ผิวมนั ดา้น ฯลฯ พื้นผิวลกัษณะต่าง ๆ จะให้ความรู้สึกต่องานศิลปะท่ีแตกต่างกนั พื้นผิว
หยาบจะให้ความรู้สึกกระตุน้ประสาท หนกัแน่น มัน่คง แข็งแรง ถาวร ในขณะท่ีผิวเรียบจะให้
ความรู้สึกเบา สบาย การใช้ลกัษณะของพื้นผิวท่ีแตกต่างกนัเห็นไดช้ดัเจน จากงานประติมากรรม 
และมากท่ีสุดในงานสถาปัตยกรรมซ่ึงมีการรวมเอาลักษณะต่างๆ กันของพื้นผิววสัดุหลาย ๆ 
อยา่ง   เช่น อิฐ  ไม ้โลหะ  กระจก  คอนกรีต หินซ่ึงมีความขดัแยง้กนัแต่สถาปนิกไดน้ ามาผสม
กลมกลืนไดอ้ยา่งเหมาะสม ลงตวัจนเกิดความสวยงาม ในทางจิตรกรรมเป็นการสร้างภาพลวงตา
ดว้ยลกัษณะผิวท่ีแตกต่างกนั ในทางประติมากรรมเป็นความแตกต่างของพื้นผิว เพื่อเสริมสร้าง
คุณค่าทางความงาม ในทางสถาปัตยกรรม เพื่อเสริมสร้างความงาม หรือประโยชน์ใชส้อยตามความ
เหมาะสม ส่วนประกอบศิลป์เหล่าน้ี ถา้น ามาจดัวางไวด้ว้ยกนัอยา่งมีหลกัเกณฑ ์ยอ่มท าให้เกิดความ
งดงามข้ึนได้มากกว่าการน ามาจดัวางอย่างไม่มีจุดหมาย ทุกคร้ังท่ีท างานศิลปะจึงควรค านึงถึง
หลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
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ใบงาน 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้เร่ืององค์ประกอบศิลป์ตามรูปแบบเบรนเบสต์ด้วยเทคนิคซินเนคติกส์ 
กจิกรรมที่ 3. องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ เร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ค าช้ีแจง 
 1. ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เขียนช่ือสัตว ์ท่ีตนเองสนใจใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
 2. ใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานโดยน าองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิมาสร้างสรรคผ์ลงาน
ในหัวข้อเร่ืองนุ่มน่ิมหรือหยาบแข็ง : สัตวใ์นจินตนาการ และเปรียบเทียบกบัสัตว์แล้วนึกถึง
ลกัษณะผวิหรือขนของสัตวรู้์สึกอยา่งไร ตามจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มีความแปลกใหม ่
และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ระบายสีใหส้วยงาม พร้อมทั้งตั้งช่ือภาพผลงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ช่ือ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น………………………….....  
 ช่ือภาพ………………………………………………………………………………… 
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2. แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ด้านแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์  

 

ตารางท่ี 18  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดในการสร้างสรรคผ์ลงาน    
ค าช้ีแจง ใหท้ าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องรายการความคิดสร้างสรรคท่ี์ก าหนด 

จุดประสงค์หรือผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
- ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์  
 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์  หมายถึง 

ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงานองค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีลกัษณะถึง ความคิดริเร่ิม 
ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 

1. ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนท่ีผลิตแนวคิดในการสร้างสรรค์
 ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มี
 มุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

เลข
ที่ ช่ือ-นามสกุล 

รายการความคิดสร้างสรรค์ ด้านแนวคิดสร้างสรรค์ผลงาน
องค์ประกอบศิลป์ 

ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง 
ความคิด

ละเอยีดลออ 
ความคิดทีเ่ป็น
ประโยชน์ 

ระดบัคะแนน ระดบัคะแนน ระดบัคะแนน ระดบัคะแนน 
3   2   1    3   2   1 3   2   1 3   2   1 

1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              
8              
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2.  ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนท่ีผลิตแนวคิดในการสร้างสรรค์
 ผลงาน องคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ  

3.  ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผู ้เรียนในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 องค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานให้มีความ
 สมบูรณ์ มีความละเอียดลออ มีความสวยงาม  

4.  ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนท่ีผลิตแนวคิด
 ในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน  
 สามารถเช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed)  

 
เกณฑ์การให้คะแนน     
                  3     หมายถึง   มีความคิดสร้างสรรคด์า้นแนวคิดในการสร้างสรรคผ์ลงานอยูใ่นระดบัสูง
มาก 
 2     หมายถึง   มีความคิดสร้างสรรค์ดา้นแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานอยูใ่นระดบั
ปานกลาง 
 1     หมายถึง   มีความคิดสร้างสรรคด์า้นแนวคิดในการสร้างสรรคผ์ลงานอยูใ่นระดบั
นอ้ยถึงไม่มีเลย 
 
ตารางท่ี 19 เกณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

เกณฑ์การประเมิน 

สูงมาก (3) ปานกลาง (2) น้อยถึงไม่มีเลย (1) 

ความคิดริเร่ิม สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี

ความแปลกใหม่มี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวั

อยา่งโดดเด่น ชดัเจน 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี

ความแปลกใหม่ หรือมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวัใน

ระดบัปานกลาง 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี

ความแปลกใหม่ หรือมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวันอ้ย

ถึงไม่มีเลย 

ความคิดคล่อง สามารถสร้างสรรค์

แนวคิดในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน 

สามารถสร้างสรรค์

แนวคิดในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน 

สามารถสร้างสรรค์

แนวคิดในการ

สร้างสรรคมี์ความ 
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ตารางท่ี 19 เกณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 
 (ต่อ) 

 
 
 

 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

เกณฑ์การประเมิน 

สูงมาก (3) ปานกลาง (2) น้อยถึงไม่มีเลย (1) 
 องคป์ระกอบศิลป์ มี

ความหลากหลาย และมี

รูปแบบท่ีโดดเด่นมาก   

องคป์ระกอบศิลป์ มี

ความหลากหลาย และมี

รูปแบบท่ีปานกลาง 

หลากหลายนอ้ยหรือไม่มี

เลย 

ความคิด

ละเอยีดลออ 

สร้างสรรคผ์ลงาน 
องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี

องคป์ระกอบของ

แนวคิดท่ีมีความ

ละเอียดลออ ลึกซ้ึง และ 

มีความสวยงามอยา่ง

โดดเด่น 

สร้างสรรคผ์ลงาน 
องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี

องคป์ระกอบของ

แนวคิดท่ีมีความ

ละเอียดลออ ลึกซ้ึง และ 

มีความสวยงามปาน

กลาง 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี

องคป์ระกอบของแนวคิด

ท่ีมีความละเอียดลออ 

ลึกซ้ึง และ มีความ

สวยงามนอ้ยถึงไม่มีเลย 

ความคิดทีเ่ป็น

ประโยชน์ 

สร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
ประโยชน์ต่อการเรียน
การสอน คือสามารถ
เช่ือมโยงเขา้กบั
กลุ่มเป้าหมาย โดยมี
เป้าหมาย (Goal-
directed) ท่ีชดัเจน โดด
เด่น 

สร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
ประโยชน์ต่อการเรียน
การสอน คือสามารถ
เช่ือมโยงเขา้กบั
กลุ่มเป้าหมาย โดยมี
เป้าหมาย (Goal-
directed) ท่ีปานกลาง 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี

ประโยชน์ต่อการเรียน

การสอน คือสามารถ

เช่ือมโยงเขา้กบั

กลุ่มเป้าหมาย โดยมี

เป้าหมาย (Goal-

directed) ท่ีนอ้ยถึงไม่ได้

เลย 
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แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ด้านจุด, เส้น ในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์  

 

ตารางท่ี 20 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นจุด, เส้น ในการสร้างสรรคผ์ลงาน  
 
ค าช้ีแจง ใหท้ าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องรายการความคิดสร้างสรรคท่ี์ก าหนด 

จุดประสงค์หรือผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
- ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นจุด, เส้นในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์  
ความคิดสร้างสรรค์ด้านแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ 
ความคิดสร้างสรรค์ดา้นจุด, เส้นในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ หมายถึง 

ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงานองค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีลกัษณะถึง ความคิดริเร่ิม 
ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 

1. ความคิดริ เ ร่ิม  หมายถึง ความสามารถของผู ้เ รียนในการสร้างสรรค์ผลงาน                   
 องค์ประกอบศิลป์ จุด, เส้นท่ีมีลกัษณะหลากหลายรูปแบบมีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ 
 หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

เลข
ที่ ช่ือ-นามสกุล 

รายการความคิดสร้างสรรค์ ด้านจุด, เส้นสร้างสรรค์ผลงาน
องค์ประกอบศิลป์ 

ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง 
ความคิด

ละเอยีดลออ 
ความคิดทีเ่ป็น
ประโยชน์ 

ระดบัคะแนน ระดบัคะแนน ระดบัคะแนน ระดบัคะแนน 
3   2   1    3   2   1 3   2   1 3   2   1 

1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              
8              
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2. ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรค์องคป์ระกอบศิลป์
จุด, เส้นไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ  

3. ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรค ์
องค์ประกอบศิลป์ จุด, เส้นท่ีมีรายละเอียดของแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานให้มี
ความสมบูรณ์ มีความละเอียดลออ มีความสวยงาม  

4. ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการ
สร้างสรรค์องค์ประกอบศิลป์ จุด, เส้น ท่ีมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนสามารถ
เช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed)  
 

เกณฑ์การให้คะแนน     
 3     หมายถึง   มีความคิดสร้างสรรคด์า้นองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้นในการสร้างสรรค์
ผลงานอยูใ่นระดบัสูงมาก 
 2     หมายถึง   มีความคิดสร้างสรรคด์า้นองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้นในการสร้างสรรค์
ผลงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 
 1     หมายถึง   มีความคิดสร้างสรรคด์า้นองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้นในการสร้างสรรค์
ผลงานอยูใ่นระดบันอ้ยถึงไม่มีเลย 

 
ตารางท่ี 21 เกณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้นสร้างสรรค์
 ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

เกณฑ์การประเมิน 

สูงมาก (3) ปานกลาง (2) น้อยถึงไม่มีเลย (1) 

ความคิดริเร่ิม สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นท่ีมีลกัษณะ

หลากหลายรูปแบบมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวั

อยา่งโดดเด่น ชดัเจน 

 

 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นท่ีมีลกัษณะ

หลากหลายรูปแบบ 

เฉพาะตวัในระดบัปาน

กลาง 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นท่ีมีลกัษณะ

หลากหลายรูปแบบ

เฉพาะตวันอ้ยถึงไม่มีเลย 
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ตารางท่ี 21 เกณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้นสร้างสรรค์
 ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ) 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

เกณฑ์การประเมิน 

สูงมาก (3) ปานกลาง (2) น้อยถึงไม่มีเลย (1) 

ความคิดคล่อง สามารถสร้างสรรค์

องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน มี

ลกัษณะของจุด, เส้นท่ี

หลากหลายและมี

รูปแบบท่ีโดดเด่นมาก   

สามารถสร้างสรรค์

องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน มี

ลกัษณะของจุด, เส้นท่ี

หลากหลาย และมี

รูปแบบท่ีปานกลาง 

สามารถสร้างสรรค์

องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน มี

ลกัษณะของจุด, เส้นท่ี

หลากหลายนอ้ยหรือไม่มี

เลย 

ความคิด

ละเอยีดลออ 

สร้างสรรคผ์ลงาน 
องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นท่ีมีความ

ละเอียดลออ ลึกซ้ึง และ 

มีความสวยงามอยา่ง

โดดเด่น 

สร้างสรรคผ์ลงาน 
องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นท่ีมีความ

ละเอียดลออ ลึกซ้ึง และ 

มีความสวยงามปาน

กลาง 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์ 

 จุด, เส้นท่ีมีความ

ละเอียดลออ ลึกซ้ึง และ 

มีความสวยงามนอ้ยถึง

ไม่มีเลย 

ความคิดทีเ่ป็น

ประโยชน์ 

สร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์  
จุด, เส้นท่ีมีประโยชน์
ต่อส่ือการเรียนการสอน  
คือสามารถเช่ือมโยงเขา้
กบักลุ่มเป้าหมาย โดยมี
เป้าหมาย (Goal-
directed) ท่ีชดัเจน โดด
เด่น 

สร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์  
จุด, เส้นท่ีมีประโยชน์
ต่อส่ือการเรียนการสอน  
คือสามารถเช่ือมโยงเขา้
กบักลุ่มเป้าหมาย โดยมี
เป้าหมาย (Goal-
directed) ท่ีปานกลาง 

สร้างสรรคผ์ลงาน

องคป์ระกอบศิลป์  

จุด, เส้นท่ีมีประโยชน์ต่อ

ส่ือการเรียนการสอน คือ

สามารถเช่ือมโยงเขา้กบั

กลุ่มเป้าหมาย โดยมี

เป้าหมาย (Goal-

directed) ท่ีนอ้ยถึงไม่ได้

เลย 
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3. แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต ์
ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
    

 ค าช้ีแจง : โปรดท าเคร่ืองหมายเคร่ืองหมาย √ ในช่องระดบัคะแนนผลงาน 
เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์เพื่อพฒันา
ความคิดสร้างสรรค ์ 

 ช่ือนกัเรียน……………………………………………………….เลขท่ี………………. 
  
      ตารางท่ี 22 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
       เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 

รายการประเมิน 
ระดบัคะแนนผลงาน 

ขอ้เสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้จุด, เส้น  
1.1 การใชจุ้ด, เส้น ตรงตามวตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

     วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
        - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น 

      

        - ผูเ้รียนระบุจุด, เส้นแบบต่าง ๆ  
จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้

      

1.2 สามารถใชจุ้ด, เส้น แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

      

1.3 การใชจุ้ด, เส้น แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

      

1.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม       
1.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย       

รวม   
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      ตารางท่ี 22 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
       เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดบัคะแนนผลงาน 

ขอ้เสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้รูปร่าง, รูปทรง 
2.1 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง ตรงตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

        - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง   

      

        - ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรง 
ต่าง ๆ จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้

      

2.2 สามารถใชรู้ปร่าง, รูปทรง แบบต่าง ๆ              
เพื่อส่ือความหมายได ้

      

2.3 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง แสดงออกซ่ึง
ความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

      

2.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม       
2.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย       

รวม   
3. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้สี  

3.1 การใชสี้ ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนบอกอารมณ์และความรู้สึกของสี
แต่ละสีไดสี้ 

      

3.2 สามารถใชสี้ หลากหลายสี เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

      

3.3 การใชสี้ แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

      

3.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม       
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      ตารางท่ี 22 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
       เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดบัคะแนนผลงาน 

ขอ้เสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

    3.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย       
รวม   

4. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้พืน้ผวิ 
4.1 การใชพ้ื้นผวิ ตรงตามวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนบอกลกัษณะพื้นผวิของส่ิงต่างๆ 
ได ้

      

4.2 สามารถใชพ้ื้นผวิ แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

      

4.3 การใชพ้ื้นผวิ แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

      

4.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม       
4.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย       

รวม   
5. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการจัดองค์ประกอบ 

5.1 การจดัองคป์ระกอบ ตรงตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
การจดัองคป์ระกอบ 

      

   - ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพได ้

      

5.2 สามารถจดัองคป์ระกอบของภาพแบบ 
ต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้

      

5.3 การจดัองคป์ระกอบของภาพ แสดงออก       
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       ตารางท่ี 22 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
       เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดบัคะแนนผลงาน 

ขอ้เสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

ซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน       
5.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม       
5.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย       

รวม   
6. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้น า้หนัก, แสงเงา     

6.1 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา ตรงตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
น ้าหนกั, แสงเงา 

      

- ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์  
น ้าหนกั, แสงเงา มาสร้างสรรคผ์ลงานโดย    
ใชโ้ดยใชว้ธีิเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ 

      

6.2 สามารถใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แบบ 
ต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้

      

6.3 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แสดงออกซ่ึง
ความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

      

6.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม       
6.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย       

รวม   
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4. แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสต์
ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

 ค าช้ีแจง : ขอใหท้่านพิจารณาองคป์ระกอบต่างๆ ของการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบ
ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ในส่วนต่างๆ ต่อไปน้ี มีความเหมาะสม
มากนอ้ยเพียงใด โดยท าเคร่ืองหมาย √ ในช่อง       ท่ีตรงตามความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 
ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ  
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.1 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 
สัปดาห์
ท่ี 1 

 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียน
ก่อนเรียน (แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์) 

    

สัปดาห์
ท่ี 2  

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ จุด, เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 3 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือ
หยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ และให ้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ  
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

สัปดาห์
ท่ี 4 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ หน่วยเร่ือง บา้น
มหศัจรรย ์และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบ
ในหอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

    

สัปดาห์
ท่ี 5 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 4  
เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และใหส้ร้างสรรค์
ผลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้  
หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ ให ้Project 
และร่างแบบ 

    

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 7     

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 
ของสัปดาห์ท่ี 8 ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

    

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม อภิปราย
รายวชิา ทดสอบ ทอแรนซ์ หลงัเรียน 

    

รวม  
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.2 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่ละสัปดาห์ 

สัปดาห์
ท่ี 1 

 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียน
ก่อนเรียน (แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์) 

    

สัปดาห์
ท่ี 2 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ จุด, เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 3 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือ
หยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ และให ้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 4 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ หน่วยเร่ือง บา้น
มหศัจรรย ์และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบ
ในหอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

    

สัปดาห์
ท่ี 5 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 4  
เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

 



 
 

217 

 

ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

สัปดาห์
ท่ี 6 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา  
หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และใหส้ร้างสรรค์ 
ผลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้  
หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ ให ้Project 
และร่างแบบ 

    

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 7     

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 
ของสัปดาห์ท่ี 8 ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

    

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม อภิปราย
รายวชิา ทดสอบทอแรนซ์หลงัเรียน 

    

รวม  
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

 
สปัดาห์ 

ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.3 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งตามรูปแบบเบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์ 

รูปแบบเบรนเบสต์ หมายถึง การน าองคค์วามรู้เร่ืองสมองและธรรมชาติการท างานของสมองมาใชใ้น 
การจดักระบวนการให้เกิดการเรียนรู้ ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนการจดัสภาพ 
แวดลอ้ม และท่ีส าคญัการออกแบบการใชเ้คร่ืองมือเพื่อการเรียนรู้ต่างๆ 
เทคนิคซินเน็คติกส์ หมายถึง กระบวนการสอนท่ีมุ่งเนน้การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนดว้ย 
วธีิการเช่ือมโยงส่ิงท่ีแตกต่างกนัหรือไม่เก่ียวขอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั โดยใชก้ารเปรียบเทียบเพื่อสร้างผลงาน 
ใหแ้ปลกใหม่ 
สัปดาห์
ท่ี 1 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียน
ก่อนเรียน (แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์) 

    

สัปดาห์
ท่ี 2 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ จุด, เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 3 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือ
หยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 4 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 องคป์ระกอบของภาพ หน่วยเร่ือง บา้น

มหศัจรรย ์และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบ
ในหอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

    

สัปดาห์
ท่ี 5 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 4  
เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงาหน่วย
เร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และใหส้ร้างสรรค์
ผลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้  
หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ ให ้Project
และร่างแบบ 

    

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 7     

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 
ของสัปดาห์ท่ี 8 ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

    

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม อภิปราย
รายวชิา ทดสอบทอแรนซ์หลงัเรียน 

    

รวม  
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

 

 
สปัดาห์ 

ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.4 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความต่อเน่ืองเป็นขั้นตอนและชดัเจน 

สัปดาห์
ท่ี 1 

 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียน
ก่อนเรียน (แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์) 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

สัปดาห์
ท่ี 2 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ จุด, เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 3  

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือ
หยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 4 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ หน่วยเร่ือง บา้น
มหศัจรรย ์และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบ
ในหอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

    

สัปดาห์
ท่ี 5 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 4  
เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และใหส้ร้างสรรค์
ผลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้  
หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ ให ้Project
และร่างแบบ 

    

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 7     

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 
ของสัปดาห์ท่ี 8 ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

    

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม อภิปราย
รายวชิา ทดสอบ ทอแรนซ์ หลงัเรียน 

    

รวม  
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

 
สปัดาห์ 

ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.5 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามรูปแบบเบรนเบสต ์ 
ดว้ยเทคนิคซินเน็คติกส์ 

สัปดาห์
ท่ี 1 

 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียน
ก่อนเรียน (แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์) 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

สัปดาห์
ท่ี 2 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ จุด, เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด
และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 3 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือ
หยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 4 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ หน่วยเร่ือง บา้น
มหศัจรรย ์และใหส้ร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบ
ในหอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

    

สัปดาห์
ท่ี 5 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 4  
เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และใหส้ร้างสรรค์
ผลงานในหอ้งเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้  
หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ ให ้Project
และร่างแบบ 

    

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 7     

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 
ของสัปดาห์ท่ี 8 ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

    

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม อภิปราย
รายวชิา ทดสอบ ทอแรนซ์ หลงัเรียน 

    

รวม  
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์  

 
สปัดาห์ 

ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
2.1 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสามารถกระตุน้ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์
ผลงานได ้ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงาน ประกอบดว้ย 

1. ความคิดริเร่ิม  หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
ลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์
เฉพาะตวั 
2. ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ได้
อยา่งคล่องแคล่วรวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดม้ากในเวลาจ ากดั 

3. ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดสร้างสรรค์ผลงานท่ีมี
รายละเอียดการสร้างสรรค์ สามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจนน ามาตกแต่งความคิดคร้ังแรกให้
สมบูรณ์และไดผ้ลงานท่ีมีความสมบูรณ์ 
4. ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ หมายถึง ความสามารถในการผลิตความคิดของผูเ้รียนในการสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมีประโยชน์ต่อส่ือการเรียนการสอน สามารถเช่ือมโยงเขา้กบัผูเ้รียนได้
และน่าสนใจ 

สัปดาห์
ท่ี 2 

 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์  
จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้เร่ือง
ส่ิงของสูงท่ีสุด ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย
ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบถึง
ความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามา
เปรียบเทียบกนั โดยส่ิงของท่ีจะน ามาท าการ 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 เปรียบเทียบอาจไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้ง

เหมือนกนั เพื่อสะทอ้นถึงความคิดของ
ผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่นการเปรียบเทียบการเขียน
จดหมายกบัลกัษณะการเคล่ือนท่ีของหนอน,  
การเปรียบเทียบตวัหนอนท่ีเป็นขอ้ปลอ้งกบั
ลกัษณะขบวนของตูร้ถไฟ และค านึงถึงการ
จดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ี
เรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบั
ความรู้ใหม่) (ขั้นให้โจทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบโดยตรงระหวา่งส่ิงของ 2 ส่ิง) 

    

สัปดาห์
ท่ี 3 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแข็ง : 
สัตวใ์นจินตนาการ 
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์  
สี, พื้นผวิ  มาสร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้
เร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์น 
จินตนาการ ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยยกตวัอยา่ง
โดยใหผู้เ้รียนน าตนเองและความรู้สึกของ
ตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงไปเปรียบเทียบกบั
สัตว ์เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก ความคิดของ
ผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น สมมติให้ผูเ้รียนเป็น
หนอน เป็นกระต่าย, เป็นแมว แลว้นึกถึง 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 ลกัษณะผวิหรือขนของสัตวรู้์สึกอยา่งไร 

และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้น
จดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบตนเอง) 

    

สัปดาห์
ท่ี 4 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์ 
รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของ
ภาพมาสร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้ เร่ือง 
บา้นมหศัจรรย ์ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย
ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบโดยน า
จินตนาการเพอ้ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่น
กรอบของค าวา่ “บา้น” เพื่อสะทอ้นถึง
ความรู้สึกความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น  
บา้นใตน้ ้า, บา้นลอยฟ้า และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้ 
และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) 
(ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ
จินตนาการเพอ้ฝัน) 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

สัปดาห์
ท่ี 6 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา  หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน 
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์ 
น ้าหนกั, แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงาน ใน
หวัขอ้ เร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน ผูส้อนใหโ้จทย์
โดยยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบ
อาชีพท่ีตนเองสนใจโดยน าเอาความหมาย
เชิงนามธรรมมาเปรียบเทียบเพื่อจุดประกาย
แนวคิดใหม่ๆเพื่อสะทอ้นถึงความคิดของ
ผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น คนเตน้บลัเลยเ์หมือนนก
หงส์บินไปมา มีกระโปรงฟูๆ, นกัร้องเพลง
เหมือนล าโพงวทิยมีุเสียงร้องออกมา และ
ค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ า
ขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิม
กบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบสัญลกัษณ์) 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์  
รวมทุกหวัขอ้ ไดแ้ก่ จุด, เส้น, สี, พื้นผวิ,  
รูปร่าง, รูปทรง, การจดัองคป์ระกอบของ
ภาพ, น ้าหนกั, แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงาน  
ในหวัขอ้ เร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียน

เลือกการเปรียบเทียบอะไรก็ไดม้า 1 การ
เปรียบเทียบเพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก 
ความคิดของผูเ้รียน และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์  (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้
และ ขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) 
(ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบกบัส่ิงท่ี
เลือก) 

    

 
ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

 
สปัดาห์ 

ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
 2.2 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคป์ระจ าสัปดาห์ 

สัปดาห์
ท่ี 2 

 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
      - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น 

      - ผูเ้รียนระบุจุด, เส้นแบบ ต่าง ๆ จากงาน 
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
     - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์ 
จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงานการจดั
องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิเปรียบเทียบ
โดยตรงระหวา่งของสองส่ิงได ้
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์  
จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้เร่ือง
ส่ิงของสูงท่ีสุด ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย
ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบถึง
ความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามา
เปรียบเทียบกนั โดยส่ิงของท่ีจะน ามาท าการ
เปรียบเทียบอาจไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้ง
เหมือนกนั เพื่อสะทอ้นถึงความคิดของ
ผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่นการเปรียบเทียบการเขียน
จดหมายกบัลกัษณะการเคล่ือนท่ีของหนอน,
การเปรียบเทียบตวัหนอนท่ีเป็นขอ้ปลอ้งกบั
ลกัษณะขบวนของตูร้ถไฟ และค านึงถึงการ
จดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ี
เรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้เดิมกบัความ   
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 รู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ

โดยตรงระหวา่งส่ิงของ  
2 ส่ิง) 

    

สัปดาห์
ท่ี 3 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแข็ง : 
สัตวใ์นจินตนาการ 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนบอกอารมณ์และความรู้สึกของสี
แต่ละสีไดสี้ 
   - ผูเ้รียนบอกลกัษณะพื้นผวิของส่ิงต่างๆได ้ 
   - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์  
การใชสี้, พื้นผวิ มาสร้างสรรคผ์ลงานการจดั
องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิเปรียบเทียบ
ตนเองได ้
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์  
สี, พื้นผวิ  มาสร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้
เร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์น
จินตนาการ ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยยกตวัอยา่ง
โดยใหผู้เ้รียนน าตนเองและความรู้สึกของ
ตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงไปเปรียบเทียบกบั
สัตว ์เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก ความคิดของ
ผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น สมมติให้ผูเ้รียนเป็น 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 หนอน เป็นกระต่าย, เป็นแมว แลว้นึกถึง

ลกัษณะผวิหรือขนของสัตวรู้์สึกอยา่งไรและ
ค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
(ขั้นจดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการ 

ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) 

    

สัปดาห์
ท่ี 4 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
    - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง   
    - ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรงต่าง ๆ จาก
งานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
    - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ 
การจดัองคป์ระกอบ 
    - ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพได ้
  - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์  
รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของ
ภาพมาสร้างสรรคผ์ลงานการจดั 

องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิเปรียบเทียบ
จินตนาการเพอ้ฝันได ้
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์ 

รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของ
ภาพมาสร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้เร่ืองบา้น
มหศัจรรย ์ผูส้อนให้โจทยโ์ดยยกตวัอยา่ง
โดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบโดย 
น าจินตนาการเพอ้ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่น
กรอบของค าวา่ “บา้น” เพื่อสะทอ้นถึง
ความรู้สึกความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น 
บา้นในอวกาศ, บา้นใตน้ ้า, บา้นลอยฟ้า และ
ค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ า
ขอ้มูลท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้เดิม
กบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝัน) 

    

สัปดาห์
ท่ี 6 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา  หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
น ้าหนกั, แสงเงา 
   - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์  
น ้าหนกั, แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงานการจดั
องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิเปรียบเทียบ
สัญลกัษณ์ได ้
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์ 

น ้าหนกั, แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงาน ใน
หวัขอ้ เร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน ผูส้อนใหโ้จทย์
โดยยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบ
อาชีพท่ีตนเองสนใจโดยน าเอาความหมาย
เชิงนามธรรมมาเปรียบเทียบเพื่อจุดประกาย
แนวคิดใหม่ๆ เพื่อสะทอ้นถึงความคิดของ
ผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น คนเตน้บลัเลยเ์หมือนนก
หงส์บินไปมา มีกระโปรงฟูๆ, นกัร้องเพลง 
เพลงเหมือนล าโพงวทิยมีุเสียงร้องออกมา 
และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้น
จดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบสัญลกัษณ์) 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ  
ลกัษณะขององคป์ระกอบศิลป์ทั้งหมด 

   - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบศิลป์  
ทั้งหมดมาสร้างสรรคผ์ลงานการจดั
องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิเปรียบเทียบ 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 
 อะไรก็ไดม้า 1 การเปรียบเทียบได ้

โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบศิลป์  
รวมทุกหวัขอ้ ไดแ้ก่ จุด, เส้น, สี, พื้นผวิ,  
รูปร่าง, รูปทรง, การจดัองคป์ระกอบของ
ภาพ, น ้าหนกั, แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงาน 
ในหวัขอ้ เร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ ผูส้อนให้
โจทยโ์ดยยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนเลือกการ
เปรียบเทียบอะไรก็ไดม้า 1 การเปรียบเทียบ
เพื่อสะทอ้นถึงความรู้สึกความคิดของผูเ้รียน 
และค านึงถึงการจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้น
จดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อ
เปรียบเทียบกบัส่ิงท่ีเลือก) 
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ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

 
สปัดาห์ 

ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
 2.3 วธีิการวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบักิจกรรมการจดัการเรียนการสอน 

สัปดาห์
ท่ี 1 

 

วดัผลจากแบบทดสอบของทอแรนซ์ก่อน
เรียน และทดสอบสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ก่อนเรียน 

    

สัปดาห์
ท่ี 2 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  หน่วย
เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 

    

สัปดาห์
ท่ี 3 

 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  
หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์น
จินตนาการ 

    

สัปดาห์
ท่ี 4 

 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 
และการจดัองคป์ระกอบของภาพ หน่วยเร่ือง 
บา้นมหศัจรรย ์

    

สัปดาห์
ท่ี 5 

วดัผลจากการพฒันาแบบผลงานต่อเน่ือง     

สัปดาห์
ท่ี 6 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา 
หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน 

    

สัปดาห์
ท่ี 7 

วดัผลจากผลงานสรุปองคป์ระกอบศิลป์รวม
ทุกหวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการ 

    

สัปดาห์
ท่ี 8 

วดัผลจากพฒันาแบบผลงานต่อเน่ือง     



 
 

236 

 

ตารางท่ี 23 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 
หวัขอ้ 

 

ระดบัความเหมาะสม 

ขอ้ควรปรับปรุง 
เหมาะ
สม 

 

ไม่
แน่ใจ 

 

ไม่
เหมาะ
สม 

+1 0 -1 

สัปดาห์
ท่ี 9 

วดัจากพฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน 
องคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้ 

    

สัปดาห์
ท่ี 10 

วดัผลจากสรุปภาพรวม อภิปรายรายวชิา 
และแบบทดสอบของทอแรนซ์หลงัเรียน 

    

รวม  
 

ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………... 
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5. แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบ

ศิลป์ 
 

 ค าช้ีแจง : ขอใหท้่านพิจารณาองคป์ระกอบต่างๆ ของแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์าก
ผลงานในส่วนต่างๆ ต่อไปน้ี มีความเหมาะสมมากนอ้ยเพียงใด โดยท าเคร่ืองหมาย √ ในช่อง       ท่ี
ตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
1. แบบประเมินสอดคลอ้งกบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

 1.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช ้   
   จุด, เส้น: ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้ 
จุด, เส้นในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

    

1.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้ 
  รูปร่าง, รูปทรง : ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ 
ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง ในการสร้างสรรค ์    ผลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ 

    

1.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้:   
ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

    

1.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช ้ พื้นผวิ: 
ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผวิในการ 
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

    

1.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดั
องคป์ระกอบของภาพ: ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้น
การจดัองคป์ระกอบของภาพในการสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ 

    

1.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชด้า้น     
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา: ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้น
การใชน้ ้าหนกั, แสงเงาในการ สร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ 

    

2. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความชดัเจน  
      2.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 

           2.1.1 ดา้นความคิดคล่อง     
           2.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
           2.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
           2.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

      2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
            2.2.1 ดา้นความคิดคล่อง     
           2.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
           2.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
           2.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

      2.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 
            2.3.1 ดา้นความคิดคล่อง     
            2.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
            2.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
            2.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

      2.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
           2.4.1 ดา้นความคิดคล่อง     
           2.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
           2.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
           2.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

      2.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผิว 
           2.5.1 ดา้นความคิดคล่อง     
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
             2.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
             2.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
             2.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

     2.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบ 
             2.6.1 ดา้นความคิดคล่อง     
             2.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
             2.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
             2.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

     2.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
             2.7.1 ดา้นความคิดคล่อง     
             2.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
             2.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
             2.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

3. เกณฑก์ารประเมินสอดคลอ้งกบันิยามศพัทใ์นแต่ละดา้นท่ีประเมิน 
    3.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
                3.1.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิด 
เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่ง
หลากหลายรูปแบบ 

    

                3.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิด 
เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีลกัษณะแปลก
ใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุม
ใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

    

                3.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียน 
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
ในการคิด เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
รายละเอียดของการคิด ตกแต่งผลงานใหมี้ความสมบูรณ์ มี
ความกลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเนน้จุดเด่นและจุดดอ้ย
สะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม 

    

                3.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดในการสร้างสรรคผ์ลงาน
ท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร สามารถเช่ือมโยงเขา้กบั
กลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) 
สามารถเขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือความหมายของช้ินงานนั้น
ได ้ทั้งทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

    

3. เกณฑก์ารประเมินสอดคลอ้งกบันิยามศพัทใ์นแต่ละดา้นท่ีประเมิน 
    3.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น    
                3.2.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใช้
จุด, เส้น เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่ง
หลากหลายรูปแบบ 

    

                3.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใชจุ้ด, 
เส้น เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีลกัษณะ
แปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองใน
แง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

    

                3.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชจุ้ด, เส้น เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
รายละเอียดของการใชจุ้ด, เส้น ตกแต่งผลงานให้ 
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
มีความสมบูรณ์ มีความกลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเนน้
จุดเด่นและจุดดอ้ยสะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความ
สวยงาม 

    

                 3.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการใชจุ้ด, เส้นในการสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร 
สามารถเช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ี
ชดัเจน (Goal-directed) สามารถเขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือ
ความหมายของผลงานนั้นได ้ทั้งทางวจันภาษา และอวจัน
ภาษา 

    

    3.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้รูปร่าง, รูปทรง 
               3.3.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใช้
รูปร่าง, รูปทรง เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ได้
อยา่งหลากหลายรูปแบบ 

    

                 3.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใช้
รูปร่าง, รูปทรง เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
ลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มี
มุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

    

                 3.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชรู้ปร่าง, รูปทรง เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ท่ีมีรายละเอียดของการเลือกใชรู้ปร่าง,   
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 
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ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
รูปทรง ตกแต่งผลงานใหมี้ความสมบูรณ์ มีความกลมกลืนมี
เอกภาพ โดยมีการเนน้จุดเด่นและจุดดอ้ยสะดุดตาและดึงดูด
ใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม 

    

                 3.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการใชรู้ปร่าง, รูปทรง ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร สามารถ
เช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน 
(Goal-directed) สามารถเขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือความหมาย
ของช้ินงานนั้นได ้ทั้งทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

    

     3.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
                 3.4.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใชสี้ 
เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่งหลากหลาย
รูปแบบ 

    

                 3.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใชสี้ 
เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมีลกัษณะแปลก
ใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุม
ใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

    

                 3.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูใ้นการใช้
สี เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีรายละเอียด
ของการเลือกใชสี้ ตกแต่งผลงานใหมี้ความสมบูรณ์ มีความ
กลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเนน้จุดเด่น 
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 
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ปรับปรุง 

+1 0 -1 
และจุดดอ้ยสะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม     
                 3.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการใชสี้ ในการสร้างสรรค์
ผลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร สามารถเช่ือมโยงเขา้กบั
กลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) 
สามารถเขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือความหมายของผลงานนั้น
ได ้ทั้งทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

    

     3.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการเลือกใช้พื้นผวิ 
                 3.5.1 ดา้นความคิดคล่อง   
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใช้
พื้นผวิ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่ง
หลากหลายรูปแบบ 

    

                 3.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียน  
ในการใชพ้ื้นผวิ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมี
ลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มี
มุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

    

                 3.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชพ้ื้นผวิ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
รายละเอียดของการเลือกใช้พื้นผวิ ตกแต่งผลงานใหมี้ความ
สมบูรณ์ มีความกลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเนน้จุดเด่น
และจุดดอ้ยสะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม 
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                 3.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียน ในการใชพ้ื้นผวิ ในการสร้างสรรค์
ผลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร สามารถเช่ือมโยงเขา้กบั
กลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) 
สามารถเขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือความหมายของผลงานนั้น
ได ้ทั้งทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

    

    3.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
                 3.6.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการจดั
องคป์ระกอบของภาพเพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ 

    

                 3.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการจดั
องคป์ระกอบของภาพเพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ ท่ีมีลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจาก
ธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

    

                 3.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของ 

ผูเ้รียนในการจดัองคป์ระกอบของภาพเพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพ ตกแต่งผลงานใหมี้ความสมบูรณ์มีความกลมกลืนมี
เอกภาพและมีความสวยงาม มีการเนน้จุดเด่นและจุดดอ้ย 
สะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน(ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
                 3.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการจดัองคป์ระกอบของภาพใน
การสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร สามารถ
เช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน 
(Goal-directed) 

    

    3.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
                 3.7.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการการ
ใชน้ ้าหนกั, แสงเงา เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์
ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ 

    

                 3.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียน ใน การใช้
น ้าหนกั, แสงเงา เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมี
ลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มี
มุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

    

                 3.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของการเลือกใชพ้ื้นผวิ ตกแต่งผลงานให้
มีความสมบูรณ์ มีความกลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเนน้
จุดเด่นและจุดดอ้ยสะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความ
สวยงาม 

    

                 3.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง  
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
ความสามารถของผูเ้รียน ในการใชน้ ้าหนกั, แสงเงาในการ
สร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร สามารถ
เช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน 
(Goal-directed) สามารถเขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือความหมาย
ของผลงานนั้นได ้ทั้งทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

    

4. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความเหมาะสม 
    4.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
                 4.1.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 4.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 4.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 4.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    4.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
                 4.2.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 4.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 4.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 4.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    4.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 
                 4.3.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 4.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 4.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 4.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    4.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
                 4.4.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 4.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 4.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ      
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
                 4.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์        
    4.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผิว 
                 4.5.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 4.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 4.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 4.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    4.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
                 4.6.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 4.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 4.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 4.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    4.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
                 4.7.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 4.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 4.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 4.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
5. เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานได้ 
    5.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
                 5.1.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 5.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 5.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 5.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
5. เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานได้ 
    5.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
                 5.2.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 5.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     



 
 

248 

 

 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
                 5.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 5.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    5.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 
                 5.3.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 5.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 5.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 5.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    5.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
                 5.4.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 5.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 5.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 5.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    5.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผิว 
                 5.5.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 5.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 5.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 5.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    5.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
                 5.6.1 ดา้นความคิดคล่อง     
                 5.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
                 5.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 5.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     
    5.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
                 5.7.1 ดา้นความคิดคล่อง        
                 5.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม     
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 ตารางท่ี 24 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ขอ้ควร
ปรับปรุง 

+1 0 -1 
                 5.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ     
                 5.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์     

                  
 ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………..... 
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6. แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ 
ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์น 

การสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

 ค าช้ีแจง : ขอใหท้่านพิจารณาองคป์ระกอบต่าง ๆ ของแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนในส่วนต่างๆ ต่อไปน้ี มีความเหมาะสมมากนอ้ยเพียงใด โดยท าเคร่ืองหมาย √ ในช่อง       ท่ี
ตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

  
ตารางท่ี 25 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 

รายการประเมิน 

ระดบัความเหมาะสมของ
ขอ้ค าถาม 

ขอ้เสนอแนะ เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

ไม่
เหมาะ 
สม 

+1 0 -1 

1. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้จุด, เส้น                                                                                
 1.1 การใชจุ้ด, เส้น ตรงตามวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น 

    

   - ผูเ้รียนระบุจุด, เส้นแบบ 
ต่าง ๆ จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้

    

1.2 สามารถใชจุ้ด, เส้น แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

    

1.3 การใชจุ้ด, เส้น แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

    

1.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม     
1.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย     

รวม   



 
251 

 

ตารางท่ี 25 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ระดบัความเหมาะสมของ
ขอ้ค าถาม 

ขอ้เสนอแนะ เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

ไม่
เหมาะ 
สม 

+1 0 -1 

2. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้รูปร่าง, รูปทรง 
2.1 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง ตรงตามวตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง   

    

   - ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรง 
ต่าง ๆ จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้

    

     2.2 สามารถใชรู้ปร่าง, รูปทรง แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

    

     2.3 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

    

     2.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม     
     2.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย     

รวม   
3. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้สี     

3.1 การใชสี้ ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนบอกอารมณ์และความรู้สึกของสีแต่ละสีได้
สี 

    

3.2 สามารถใชสี้ หลากหลายสี เพื่อส่ือความหมาย
ได ้

    

3.3 การใชสี้ แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรค์
ผลงานของผูเ้รียน 

    

3.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม     
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ตารางท่ี 25 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ระดบัความเหมาะสมของ
ขอ้ค าถาม 

ขอ้เสนอแนะ เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

ไม่
เหมาะ 
สม 

+1 0 -1 

3.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย     
รวม   

4. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้พืน้ผวิ     
4.1 การใชพ้ื้นผวิ ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

   - ผูเ้รียนบอกลกัษณะพื้นผวิของส่ิงต่าง ๆ ได ้
    

     4.2 สามารถใชพ้ื้นผวิ แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

    

     4.3 การใชพ้ื้นผวิ แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรค์
ผลงานของผูเ้รียน 

    

     4.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม     
     4.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย     

รวม   
5. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการจัดองค์ประกอบ     
     

5.1 การจดัองคป์ระกอบ ตรงตามวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 

   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของการจดั
องคป์ระกอบ 

    

- ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดัองคป์ระกอบของภาพ
ได ้

    

5.2 สามารถจดัองคป์ระกอบของภาพแบบ ต่าง ๆ 
เพื่อส่ือความหมายได ้

    

5.3 การจดัองคป์ระกอบของภาพ แสดงออกซ่ึง     
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ตารางท่ี 25 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ระดบัความเหมาะสมของ
ขอ้ค าถาม 

ขอ้เสนอแนะ เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

ไม่
เหมาะ 
สม 

+1 0 -1 

ความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน     
5.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม     
5.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย     

รวม     
6. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้น า้หนัก, แสงเงา     

6.1 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา ตรงตามวตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของน ้าหนกั,
แสงเงา 

    

6.2 สามารถใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แบบต่างๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

    

6.3 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

    

6.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม     
6.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย     

รวม   
 
ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ค 
ผลการเกบ็ข้อมูล 
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ตารางท่ี 26 การหาประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
                  เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค
 งานศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

นกัศึกษา 
คนท่ี 

(N=30) 

คะแนนระหวา่งเรียน (รวม 40 คะแนน) 

ผลรวม
คะแนน
ระหวา่ง
เรียน 

คะแนน
ทดสอบหลงั

เรียน  
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 1 
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 2 
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 3 
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 4 
(10 คะแนน)   

1 7.67 8.60 8.67 6.00 30.93 8.42 
2 8.67 7.80 8.83 5.20 30.50 8.85 
3 7.33 8.00 9.17 6.40 30.90 8.91 
4 6.33 9.40 9.00 6.80 31.53 9.27 
5 6.00 9.60 8.00 7.20 30.80 9.58 
6 10.00 7.60 8.00 6.00 31.60 9.45 
7 9.33 9.80 8.00 4.80 31.93 9.82 
8 7.67 9.00 9.00 6.80 32.47 8.97 
9 8.00 8.00 7.83 4.80 28.63 9.88 

10 7.00 7.80 8.17 7.60 30.57 9.03 
11 6.00 7.20 8.50 9.20 30.90 9.82 
12 9.67 8.00 8.17 4.40 30.23 9.52 
13 6.67 7.60 8.17 5.60 28.03 9.64 
14 9.67 9.20 9.17 4.80 32.83 9.58 
15 8.00 9.60 9.00 6.40 33.00 10.00 
16 7.67 9.00 8.17 9.20 34.03 8.85 
17 8.00 10.00 8.17 8.00 34.17 9.76 
18 8.67 7.80 8.50 8.00 32.97 9.82 
19 8.33 6.20 9.17 7.20 30.90 9.94 
20 7.67 7.80 8.67 6.00 30.13 9.82 
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ตารางท่ี 26 การหาประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
                  เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์
 งานศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

   100

1

1 



A

N

X

E  

 
   เม่ือ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
             1X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมใน

ระหวา่งเรียนของผูเ้รียนทุกคน 
N  แทน จ านวนผูเ้รียน 

นกัศึกษา 
คนท่ี 

(N=30) 

คะแนนระหวา่งเรียน (รวม 40 คะแนน) 

ผลรวม
คะแนน
ระหวา่ง
เรียน 

คะแนน
ทดสอบหลงั

เรียน  
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 1 
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 2 
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 3 
(10 คะแนน) 

งานช้ินท่ี 4 
(10 คะแนน)   

21 6.00 8.60 8.50 8.40 31.50 9.94 
22 9.33 7.40 8.50 4.80 30.03 9.76 
23 6.67 9.00 9.00 7.60 32.27 9.82 
24 7.00 7.00 9.00 8.00 31.00 9.82 
25 7.00 7.80 9.67 5.20 29.67 9.82 
26 8.00 7.60 9.33 10.00 34.93 10.00 
27 6.67 9.80 9.33 6.00 31.80 10.00 
28 8.33 7.20 8.83 6.40 30.77 10.00 
29 7.67 8.00 9.33 10.00 35.00 10.00 
30 7.67 7.60 9.17 8.00 32.43 10.00 

รวม 232.69 248 261.02 204.8 946.45 288.09 
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   A  แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมในระหวา่ง
    เรียน 
    

2.  การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) 

   100

2

2 



B

N

X

E  

 
  เม่ือ 2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
            2X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของ

ผูเ้รียนทุกคน 
N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
B  แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

   1E  = (946.45 x 100)/(30 X 40)  
    =  78.87 
   2E  = (288.09 X 100)/(30 X 10) 

    = 96.03 
 
 การหาประสิทธิภาพนวตักรรมตามเกณฑ ์E1/ E2  เน่ืองจากเป็นวชิาท่ีเนน้การฝึกทกัษะ
ปฏิบติั จึงใชเ้กณฑ ์E1/ E2  = 70/70 

  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ ท่ี
ไดจ้ากการทดสอบยอ่ย ในการท ากิจกรรมในระหวา่งเรียนทุกกิจกรรม 
  E2  แทนประสิทธิภาพของผลลพัธ์ หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ ท่ีไดจ้าก
การทดสอบหลงัเรียน 
   ผลการหาประสิทธิภาพนวตักรรมตามเกณฑ ์E1/ E2  = 78.87/96.03 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 
70/70 เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้แสดงวา่ นวตักรรมท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.1 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 

สัปดาห์
ท่ี 1 

 
 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียน
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียนก่อน
เรียน (แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคข์องทอแรนซ์) 

1 1 1 1 1 -1 4 0.67 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 2 

 
  

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  หน่วย
เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 0 1 1 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 3 

 
 
 
 
 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  
หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือหยาบแขง็ : 
สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียน โดยส่งเป็นการบา้น
สัปดาห์ท่ี 4 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 4 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 

1 1 1 1 1 -1 4 0.67 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 
 
 

และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

         

สัปดาห์ 
ท่ี 5 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของ
สัปดาห์ท่ี 4 เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงาน
ในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสง
เงา หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และ
ใหส้ร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 0 1 0 4 0.67 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุก
หวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้า
เลิศ ให ้Project และร่างแบบ 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 
7 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ของสัปดาห์ท่ี 8 
ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

สัปดาห์
ท่ี 10 

 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม 
อภิปรายรายวชิา ทดสอบ Torrance
หลงัเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1 เหมาะสม 

 รวม 49 0.82 เหมาะสม 

 
ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 

 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.2 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่ละสัปดาห์ 
สัปดาห์
ท่ี 1 

 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียน
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียนก่อน
เรียน (แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคข์องทอแรนซ์) 

1 1 1 1 0 1 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

สัปดาห์
ท่ี 2 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  หน่วย
เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 0 1 1 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 3 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  
หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือหยาบแขง็ : 
สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 4 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 
และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 5 

 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของ
สัปดาห์ท่ี 4 เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงาน
ในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสง 

1 1 1 0 1 1 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 เงา หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และ
ใหส้ร้างสรรค์ 

         

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุก
หวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้า
เลิศ ให ้Project และร่างแบบ 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 
7 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ของสัปดาห์ท่ี 8 
ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม 
อภิปรายรายวชิา ทดสอบ Torrance 
หลงัเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

รวม 54 0.90 เหมาะสม 

 
 
 
 
 
 



 
263 

 

ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.3 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งตามรูปแบบเบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 

รูปแบบเบรนเบสต์ หมายถึง การน าองคค์วามรู้เร่ืองสมองและธรรมชาติการท างานของสมองมาใชใ้น 
การจดักระบวนการให้เกิดการเรียนรู้ ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน การจดัสภาพ 
แวดลอ้ม และท่ีส าคญัการออกแบบการใชเ้คร่ืองมือเพื่อการเรียนรู้ต่างๆ 
เทคนิคซินเนคติกส์ หมายถึง กระบวนการสอนท่ีมุ่งเนน้การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนดว้ย 
วธีิการเช่ือมโยงส่ิงท่ีแตกต่างกนัหรือไม่เก่ียวขอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั โดยใชก้ารเปรียบเทียบเพื่อสร้างผลงาน 
ใหแ้ปลกใหม่ 
สัปดาห์
ท่ี 1 

 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียน
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียนก่อน
เรียน (แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคข์องทอแรนซ์) 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 2 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น   
หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด  
และใหส้ร้างสรรคผ์ลงาน 
ในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 3 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ   

1 1 1 0 1 1 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือหยาบแขง็ : 
สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 0 1 1 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 4 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 
และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 5 

 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของ
สัปดาห์ท่ี 4 เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงาน
ในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสง
หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุก
หวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้า
เลิศ ให ้Projectและร่างแบบ 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 
7 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ของสัปดาห์ท่ี 8 
ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม 
อภิปรายรายวชิา ทดสอบ Torrance 
หลงัเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

รวม 55 0.92 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  
1.4 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความต่อเน่ืองเป็นขั้นตอนและชดัเจน 

สัปดาห์
ท่ี 1 

 
 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียน
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียนก่อน
เรียน (แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคข์องทอแรนซ์) 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 2 

 
  

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  หน่วย
เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 3 

 
 
 
 
 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  
หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือหยาบแขง็ : 
สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียน โดยส่งเป็นการบา้น
สัปดาห์ท่ี 4 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 4 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

         

สัปดาห์
ท่ี 5 

 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของ
สัปดาห์ท่ี 4 เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงาน
ในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสง
หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุก
หวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้า
เลิศ ให ้Projectและร่างแบบ 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 
7 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ของสัปดาห์ท่ี 8 
ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม 
อภิปรายรายวชิา ทดสอบ Torrance 
หลงัเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

รวม 54 0.90 เหมาะสม 

 
ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 

 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
1.5 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามรูปแบบเบรนเบสต ์ 
ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 

สัปดาห์
ท่ี 1 

 
 

ปฐมนิเทศ และใหผู้เ้รียน
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ก่อนเรียน ทดสอบผูเ้รียนก่อน
เรียน (แบบทดสอบความคิดสร้าง 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 สร้างสรรคข์องทอแรนซ์)          

สัปดาห์ 
ท่ี 2 

 
  

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  หน่วย
เร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด และให้
สร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 3 

 
 
 
 
 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  
หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิม หรือหยาบแขง็ : 
สัตวใ์นจินตนาการ และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียน โดยส่งเป็นการบา้น
สัปดาห์ท่ี 4 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 4 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง
และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์และให้
สร้างสรรคผ์ลงานร่างแบบใน
หอ้งเรียนใหเ้วลาท า 2 สัปดาห์ 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์ 
ท่ี 5 

มีการพฒันาแบบต่อเน่ือง ของ
สัปดาห์ท่ี 4 เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงาน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 ในหอ้งเรียน          

สัปดาห์
ท่ี 6 

อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสง
เงา หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน และ
ใหส้ร้างสรรคผ์ลงานในหอ้งเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุก
หวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้า
เลิศ ให ้Project และร่างแบบ 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 8 

พฒันาแบบต่อเน่ือง ของสัปดาห์ท่ี 
7 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 9 

พฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ของสัปดาห์ท่ี 8 
ใหเ้สร็จเรียบร้อย 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 10 

ปัจฉิมนิเทศ และสรุปภาพรวม 
อภิปรายรายวชิา ทดสอบ Torrance 
หลงัเรียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

รวม 57 0.95 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
2.1 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสามารถกระตุน้ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรค์
ผลงานได ้ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงาน ประกอบดว้ย 

1. ความคิดริเร่ิม  หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
ลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์
เฉพาะตวั 
2. ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ได้
อยา่งคล่องแคล่วรวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดม้ากในเวลาจ ากดั 

3. ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดสร้างสรรค์ผลงานท่ีมี
รายละเอียดการสร้างสรรค์ สามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจนน ามาตกแต่งความคิดคร้ังแรกให้
สมบูรณ์และไดผ้ลงานท่ีมีความสมบูรณ์ 
4. ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ หมายถึง ความสามารถในการผลิตความคิดของผูเ้รียนในการ
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมีประโยชน์ต่อส่ือการเรียนการสอน สามารถเช่ือมโยงเขา้กบั
ผูเ้รียนไดแ้ละน่าสนใจ 

สัปดาห์
ท่ี 2 

 
 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงาน 
ในหวัขอ้เร่ืองส่ิงของสูงท่ีสุด 
ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยยกตวัอยา่งโดย
ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบถึง 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 
 

ความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามา
เปรียบเทียบกนั โดยส่ิงของท่ีจะ
น ามาท าการเปรียบเทียบอาจไม่
จ  าเป็นท่ีจะตอ้งเหมือนกนั เพื่อ
สะทอ้นถึงความคิดของผูเ้รียน 
ตวัอยา่งเช่น การเปรียบเทียบการ
เขียนจดหมายกบัลกัษณะการ
เคล่ือนท่ีของหนอน,  การ
เปรียบเทียบตวัหนอนท่ีเป็นขอ้
ปลอ้งกบัลกัษณะขบวนของตู้
รถไฟ และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูล
ท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทย์
ปัญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรง
ระหวา่งส่ิงของ 2 ส่ิง) 

         

สัปดาห์
ท่ี 3 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแข็ง : 
สัตวใ์นจินตนาการ 
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี, พื้นผวิ  มาสร้างสรรค ์

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 
 

ผลงาน ในหวัขอ้เร่ือง นุ่มน่ิมหรือ
หยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ 
ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยยกตวัอยา่งโดย
ใหผู้เ้รียนน าตนเองและความรู้สึก 
ของตนเองเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงไป
เปรียบเทียบกบัสัตว ์เพื่อสะทอ้น
ถึงความรู้สึกความคิดของผูเ้รียน 
ตวัอยา่งเช่น สมมติใหผู้เ้รียนเป็น
หนอน เป็นกระต่าย, เป็นแมว แลว้
นึกถึงลกัษณะผวิหรือขนของสัตว์
รู้สึกอยา่งไร และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูล
ท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทย์
ปัญหาเพื่อเปรียบเทียบตนเอง) 

         

สัปดาห์
ท่ี 4 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพมา 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 สร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้ เร่ือง 
บา้นมหศัจรรย ์ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย
ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียน
เปรียบเทียบโดยน าจินตนาการเพอ้
ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบ 
ของค าวา่ “บา้น” เพื่อสะทอ้นถึง
ความรู้สึกความคิดของผูเ้รียน 
ตวัอยา่งเช่น บา้นในอวกาศ, บา้น
ใตน้ ้า, บา้นลอยฟ้า และค านึงถึง
การจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ า
ขอ้มูลท่ีเรียนรู้ และ ขั้นบูรณาการ
ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นให้
โจทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ
จินตนาการเพอ้ฝัน) 

         

สัปดาห์
ท่ี 6 

 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา  หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน 
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงามา
สร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้ เร่ือง 
อาชีพท่ีใฝ่ฝัน ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย
ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียน 

1 1 1 0 1 1 5 0.83 เหมาะสม 



 
275 

 

ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 เปรียบเทียบอาชีพท่ีตนเองสนใจ
โดยน าเอาความหมายเชิง
นามธรรม มาเปรียบเทียบเพื่อจุด
ประกายแนวคิดใหม่ๆ เพื่อสะทอ้น
ถึงความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น 
คนเตน้บลัเลยเ์หมือนนกหงส์ บิน 
ไปบินมา มีกระโปรงฟูๆ, นกัร้อง
เพลงเหมือนล าโพงวทิย ุมีเสียงร้อง
ออกมาเพราะ และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูล
ท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทย์
ปัญหาเพื่อเปรียบเทียบสัญลกัษณ์) 

         

สัปดาห์
ท่ี 7 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์รวมทุกหวัขอ้ ไดแ้ก่ จุด, เส้น, 
สี, พื้นผวิ, รูปร่าง, รูปทรง, การจดั
องคป์ระกอบของภาพ, น ้าหนกั,
แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงาน ใน
หวัขอ้ เร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยใหผู้เ้รียนเลือก
การเปรียบเทียบอะไรก็ไดม้า 1 การ
เปรียบเทียบเพื่อสะทอ้นถึง
ความรู้สึก ความคิดของผูเ้รียน (ขั้น
จดจ าขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณา
การความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้น
ใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบกบั
ส่ิงท่ีเลือก) 

         

รวม 28 0.93 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
2.2 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคป์ระจ าสัปดาห์ 

สัปดาห์
ท่ี 2 

 
 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ 
ลกัษณะขององคป์ระกอบศิลป์ จุด, 
เส้น   
 - ผูเ้รียนระบุจุด, เส้นแบบ 
ต่าง ๆ จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้
   - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงาน
การจดัองคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิ
เปรียบเทียบโดยตรงระหวา่งของ
สองส่ิงได ้
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ 
ศิลป์ จุด, เส้นมาสร้างสรรคผ์ลงาน
ในหวัขอ้เร่ืองส่ิงของสูงท่ีสุด โดย
ครูยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 เปรียบเทียบถึงความสัมพนัธ์
ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิงน ามาเปรียบเทียบ 
ถึงความสัมพนัธ์ส่ิงของทั้ง 2 ส่ิง
น ามาเปรียบเทียบโดยส่ิงของท่ีจะ
น ามาท าการเปรียบเทียบอาจไม่
จ  าเป็นท่ีจะตอ้งเหมือนกนั เพื่อ
สะทอ้นถึงความคิดของผูเ้รียน 
ตวัอยา่งเช่นการเปรียบเทียบการ
เขียนจดหมายกบัลกัษณะการ
เคล่ือนท่ีของหนอน,  การ
เปรียบเทียบตวัหนอนท่ีเป็นขอ้
ปลอ้งกบัลกัษณะขบวนของตู้
รถไฟ และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูล
ท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทย์
ปัญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรง
ระหวา่งส่ิงของ  
2 ส่ิง) 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

สัปดาห์
ท่ี 3 

 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ องคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแข็ง : 
สัตวใ์นจินตนาการ 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนบอกอารมณ์และ
ความรู้สึกของสี 
   - ผูเ้รียนบอกลกัษณะพื้นผวิของ
ส่ิงต่างๆ ได ้
   - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ การใชสี้, พื้นผวิ มา
สร้างสรรคผ์ลงานการจดั
องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิ
เปรียบเทียบตนเองได ้
โจทย์: ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี และพื้นผวิ  มาสร้างสรรค์
ผลงาน ในหวัขอ้เร่ือง 
นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : สัตวใ์น
จินตนาการผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย
ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียนน าตนเอง
และความรู้สึกของตนเองเขา้มา
เป็นส่วนหน่ึงไปเปรียบเทียบกบั 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 สัตวเ์พื่อสะทอ้นถึงความรู้สึก 
ความคิดของผูเ้รียนตวัอยา่งเช่น 
สมมติใหผู้เ้รียนเป็นหนอนเป็น
กระต่าย, เป็นแมว แลว้นึกถึง
ลกัษณะผวิหรือขนของสัตวรู้์สึก
อยา่งไร และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูล
ท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการ 

ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นให้
โจทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ
ตนเอง) 

         

สัปดาห์
ท่ี 4 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
หน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ 
ลกัษณะขององคป์ระกอบศิลป์ 
รูปร่าง, รูปทรง      

- ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรง 
ต่าง ๆ จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

    - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ 
ลกัษณะของการจดัองคป์ระกอบ 
   - ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดั
องคป์ระกอบของภาพได ้
   - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพมา
สร้างสรรคผ์ลงานการจดั
องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิ
เปรียบเทียบจินตนาการเพอ้ฝันได ้

โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพมา
สร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้เร่ือง
บา้นมหศัจรรย ์ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย
ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียน
เปรียบเทียบโดยน าจินตนาการเพอ้
ฝันอยา่งอิสระแต่จะอยูใ่นกรอบ
ของค าวา่ “บา้น” เพื่อสะทอ้นถึง
ความรู้สึกความคิดของผูเ้รียน  
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 ตวัอยา่งเช่น บา้นในอวกาศ, บา้น
ใตน้ ้า, บา้นลอยฟ้า และค านึงถึง
การจดัองคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ า
ขอ้มูลท่ีเรียนรู้ และขั้นบูรณาการ
ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นให้
โจทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ
จินตนาการเพอ้ฝัน) 

         

สัปดาห์
ท่ี 6 

เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา  หน่วยเร่ือง อาชีพท่ีใฝ่ฝัน 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ 
ลกัษณะของน ้าหนกั, แสงเงา 
   - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ น ้าหนกั,  แสงเงามา
สร้างสรรคผ์ลงานการจดั
องคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิ
เปรียบเทียบสัญลกัษณ์ได ้
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงามา
สร้างสรรคผ์ลงาน ในหวัขอ้ เร่ือง 
อาชีพท่ีใฝ่ฝัน ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดย 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 ยกตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียน
เปรียบเทียบอาชีพท่ีตนเองสนใจ
โดยน าเอาความหมายเชิง
นามธรรมมาเปรียบเทียบเพื่อจุด
ประกายแนวคิดใหม่ๆเพื่อสะทอ้น
ถึงความคิดของผูเ้รียน ตวัอยา่งเช่น 
คนเตน้บลัเลยเ์หมือนนกหงส์บิน
ไปมา มีกระโปรงฟูๆ, นกัร้องเพลง
เหมือนล าโพงวทิยมีุเสียงร้อง
ออกมา และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ ศิลป์ (ขั้นจดจ า
ขอ้มูลท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการ
ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นให้
โจทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ
สัญลกัษณ์) 

         

สัปดาห์
ท่ี 7 

 

สรุปองคป์ระกอบศิลป์รวมทุกหวัขอ้ หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ  
ลกัษณะขององคป์ระกอบศิลป์
ทั้งหมด 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

     - ผูเ้รียนสามารถน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ ทั้งหมดมาสร้างสรรคผ์ลงาน
การจดัองคป์ระกอบศิลป์โดยใชว้ธีิ
เปรียบเทียบอะไรก็ไดม้า 1 การ
เปรียบเทียบได ้
โจทย์ : ใหผู้เ้รียนน าองคป์ระกอบ
ศิลป์ รวมทุกหวัขอ้ไดแ้ก่ จุด, เส้น, 
สี, พื้นผวิ, รูปร่าง, รูปทรง, การจดั
องคป์ระกอบของภาพ, น ้าหนกั, 
แสงเงามาสร้างสรรคผ์ลงาน ใน
หวัขอ้ เร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 
ผูส้อนใหโ้จทยโ์ดยยกตวัอยา่งโดย
ใหผู้เ้รียนเลือกการเปรียบเทียบ
อะไรก็ไดม้า 1 การเปรียบเทียบเพื่อ
สะทอ้นถึงความรู้สึก ความคิดของ
ผูเ้รียน และค านึงถึงการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ (ขั้นจดจ าขอ้มูล
ท่ีเรียนรู้และ ขั้นบูรณาการความรู้
เดิมกบัความรู้ใหม่) (ขั้นใหโ้จทย์
ปัญหาเพื่อเปรียบเทียบกบัส่ิงท่ี 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

 เลือก          
รวม 27 0.90 เหมาะสม 

 
ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 

 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

2. ดา้นการวดัและประเมินผล  
    2.3 วธีิการวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบักิจกรรมการจดัการเรียนการสอน 
สัปดาห์
ท่ี 1 

 

วดัผลจากแบบทดสอบของทอ
แรนซ์ ก่อนเรียน และทดสอบ
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ก่อนเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 2 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์ จุด, 
เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของสูงท่ีสุด 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

สัปดาห์
ท่ี 3 

 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์ สี, 
พื้นผวิ  หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือ
หยาบแขง็ : สัตวใ์นจินตนาการ 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 4 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์  
รูปร่าง, รูปทรง และการจดั
องคป์ระกอบของภาพ หน่วยเร่ือง 
บา้นมหศัจรรย ์

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 5 

วดัผลจากการพฒันาแบบผลงาน
ต่อเน่ือง 

1 1 1 1 0 1 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 6 

วดัผลจากองคป์ระกอบศิลป์
น ้าหนกั, แสงเงา หน่วยเร่ือง อาชีพ
ท่ีใฝ่ฝัน 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 7 

วดัผลจากผลงานสรุปองคป์ระกอบ
ศิลป์รวมทุกหวัขอ้ หน่วยเร่ือง 
จินตนาการล ้าเลิศ 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 8 

วดัผลจากพฒันาแบบผลงาน
ต่อเน่ือง 

1 1 1 1 1 0 5 0.83 เหมาะสม 

สัปดาห์
ท่ี 9 

วดัจากพฒันาสร้างสรรคผ์ลงาน 
 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 27 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
 เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์าน
 ศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 
 

สปัดาห์ 
ท่ี 

 

 
ประเด็นพิจารณา 

   

ผลการ
ประเมิน 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
คนท่ี 

รวม
คะแนน 

 

IOC 
 
 

1 2 3 4 5 6 

สัปดาห์
ท่ี 10 

 

วดัผลจากสรุปภาพรวม อภิปราย
รายวชิา และแบบทดสอบของทอ
แรนซ์หลงัเรียน 

1 1 1 1 1 1 6 1.00 เหมาะสม 

รวม 56 0.93 เหมาะสม 

ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนรวมมีค่า 0.90 
 

 จากตารางผูว้ิจยัไดน้ าการจดัการเรียนการสอนที่สร้างข้ึน ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 6 
ท่าน พิจารณาหาค่าความสอดคลอ้งระหว่างการจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการ
เรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ กบัวตัถุประสงค ์จ านวน 10 สัปดาห์ รวมทั้งโจทยข์อ้ค าถาม
ในการท ากิจกรรมและการประเมินผล สรุปผลดงัน้ี 
 
1. ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
 1.1 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 

ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.82 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 1.2 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่ละสัปดาห์ 

ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.90 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 1.3 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งตามรูปแบบเบรนเบสตด์ว้ยเทคนิค 
ซินเนคติกส์  
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.92 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

 1.4 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนมีความต่อเน่ืองเป็นขั้นตอนและชดัเจน  
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ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.90 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 1.5 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนสามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ตามรูปแบบ 

เบรนเบสต ์ดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.95 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนรวมมีค่า 0.90 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 
0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
2. ด้านการวดัและประเมินผล  
 2.1 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสามารถกระตุน้ความคิดสร้างสรรคใ์นการ
สร้างสรรคผ์ลงานได ้

ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.93 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 2.2 โจทยค์  าถามในการสร้างสรรคผ์ลงานสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคป์ระจ าสัปดาห์ 

ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.90 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 2.3 วธีิการวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบักิจกรรมการจดัการเรียนการสอน 

ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 0.93 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการวดัและประเมินผลรวมมีค่า 0.92 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 
สรุปวา่ เหมาะสม 

 
 ผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ 6 ท่าน โดยภาพรวมสามารถสรุปวา่ 

การจดัการเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะมีค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนและด้านการวดัและประเมินผลรวมมีค่า = 0.91 ซ่ึงมีค่ามากกว่า 0.5 
หมายถึงมีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้หลังจากท่ีท าการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแลว้ 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

1. แบบประเมินสอดคลอ้งกบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
 1.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช ้   
   จุด, เส้น: ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้ 
จุด, เส้นในการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช ้
  รูปร่าง, รูปทรง : ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ 
ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง ในการสร้างสรรค ์    
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้:   
ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช ้ 
พื้นผวิ: ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้
พื้นผวิในการ สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดั
องคป์ระกอบของภาพ: ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์
ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพในการสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้
ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา: ผูเ้รียนมีความคิด
สร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงาในการ 
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

2. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความชดัเจน  
     2.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 

           2.1.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
                 2.2.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์  1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     2.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้รูปร่าง, รูปทรง 
                 2.3.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     2.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
                 2.4.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     2.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผิว 
                 2.5.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     2.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบ 
                 2.6.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     2.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
                 2.7.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 2.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

3. เกณฑก์ารประเมินสอดคลอ้งกบันิยามศพัทใ์นแต่ละดา้นท่ีประเมิน 
    3.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 

                 3.1.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การคิด เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

อยา่งหลากหลายรูปแบบ       

                 3.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การคิด เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมี
ลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา 
มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของ
ผูเ้รียนในการคิด เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของการคิด ตกแต่งผลงานใหมี้
ความสมบูรณ์ มีความกลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการ
เนน้จุดเด่นและจุดดอ้ยสะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้
และมีความสวยงาม 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดในการสร้างสรรค์
ผลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร สามารถเช่ือมโยง
เขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน 
(Goal-directed) สามารถเขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือ
ความหมายของช้ินงานนั้นได ้ทั้งทางวจันภาษา 
และอวจันภาษา 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

3. เกณฑก์ารประเมินสอดคลอ้งกบันิยามศพัทใ์นแต่ละดา้นท่ีประเมิน 
    3.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น    
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

                 3.2.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชจุ้ด, เส้น เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชจุ้ด, เส้น เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ ท่ีมีลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่าง
จากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์
เฉพาะตวั 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของ
ผูเ้รียนในการใชจุ้ด, เส้น เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของการใชจุ้ด, เส้น 
ตกแต่งผลงานใหมี้ความสมบูรณ์ มีความกลมกลืนมี
เอกภาพ โดยมีการเนน้จุดเด่นและจุดดอ้ยสะดุดตาและ
ดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการใชจุ้ด, เส้นในการ
สร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมีประโยชน์ต่อ
การส่ือสาร สามารถเช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้
โดยมีเป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) สามารถ
เขา้ใจไดง่้าย สามารถส่ือความหมายของผลงานนั้นได ้ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

ทั้งทางวจันภาษา และอวจันภาษา       

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    3.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้รูปร่าง, รูปทรง 

               3.3.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชรู้ปร่าง, รูปทรง เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใช้รูปร่าง , รูปทรง เพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
องค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีลักษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากับ
ผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ 
หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของ
ผูเ้รียนในการใช้รูปร่างการใชรู้ปร่าง, รูปทรง รูปทรง 
เพื่ อส ร้ า งสรรค์ผล ง านองค์ป ระกอบ ศิล ป์ ท่ี มี
รายละเอียดของการเลือกใช้ รูปร่างการใช้รูปร่าง , 
รูปทรง ตกแต่งผลงานให้มีความสมบูรณ์ มีความ
กลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเน้นจุดเด่นและจุดดอ้ย
สะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการใชรู้ปร่าง, รูปทรง ใน 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)   

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

การสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร 
สามารถเช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมี
เป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) สามารถเขา้ใจได้
ง่าย สามารถส่ือความหมายของช้ินงานนั้นได ้ทั้ง
ทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

      

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    3.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 

                 3.4.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใช้สี เพื่อสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ได้
อยา่งหลากหลายรูปแบบ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใช้สี เพื่อสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ท่ีมี
ลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา 
มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของผูใ้น
การใชสี้ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ ท่ีมี
รายละเอียดของการเลือกใชสี้ ตกแต่งผลงานให้มีความ
สมบูรณ์ มีความกลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเน้น
จุดเด่นและจุดดอ้ยสะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้ และมี
ความสวยงาม 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

                 3.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์(Usefulness) หมายถึง 
คว ามสามารถของ ผู ้ เ รี ยนในการใช้ สี  ในก าร
สร้างสรรค์ผลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร 
สามารถเช่ือมโยงเข้ากับกลุ่มเป้าหมายได้ โดยมี
เป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) สามารถเขา้ใจได้
ง่าย สามารถส่ือความหมายของผลงานนั้ นได้ ทั้ ง
ทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    3.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการเลือกใช้พื้นผวิ 

                3.5.1 ดา้นความคิดคล่อง   
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชพ้ื้นผวิ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์
ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                3.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียน  
ในการใชพ้ื้นผวิ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบ
ศิลป์ท่ีมีลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น แตกต่างจาก
ธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ หรือมีเอกลกัษณ์
เฉพาะตวั 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                3.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของ
ผูเ้รียนในการใชพ้ื้นผวิ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของการเลือกใช้ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

พื้นผิว ตกแต่งผลงานให้มีความสมบูรณ์ มีความ
กลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเน้นจุดเด่นและจุดดอ้ย
สะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม 

      

                3.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียน ในการใชพ้ื้นผวิ ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร 
สามารถเช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมี
เป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) สามารถเขา้ใจได้
ง่าย สามารถส่ือความหมายของผลงานนั้นได ้ 
ทั้งทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     3.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
                3.6.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การจดัองคป์ระกอบของภาพเพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                3.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การจดัองค์ประกอบของภาพเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
องค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีลักษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากับ
ผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ 
หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั        

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

                3.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของ 

ผูเ้รียนในการจดัองคป์ระกอบของภาพเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของการจดั
องคป์ระกอบของภาพ ตกแต่งผลงานใหมี้ความ
สมบูรณ์ มีความกลมกลืนมีเอกภาพและมีความ
สวยงาม มีการเนน้จุดเด่นและจุดดอ้ย สะดุดตาและ
ดึงดูดใจผูดู้ได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                3.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการจดัองคป์ระกอบของ
ภาพในการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการ
ส่ือสาร สามารถเช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดย
มีเป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

     3.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
                3.7.1 ดา้นความคิดคล่อง 
ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนใน
การการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ไดอ้ยา่งหลากหลายรูปแบบ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                3.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 
ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียน ใน 
การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
องคป์ระกอบศิลป์ท่ีมีลกัษณะแปลกใหม่ ไม่ซ ้ ากบั 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ) 

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

ผูอ่ื้น แตกต่างจากธรรมดา มีมุมมองในแง่มุมใหม่ๆ 
หรือมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

      

                 3.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของ
ผูเ้รียนในการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา เพื่อสร้างสรรค์
ผลงานองคป์ระกอบศิลป์ ท่ีมีรายละเอียดของการ
เลือกใชพ้ื้นผวิ ตกแต่งผลงานใหมี้ความสมบูรณ์ มี
ความกลมกลืนมีเอกภาพ โดยมีการเนน้จุดเด่นและจุด
ดอ้ยสะดุดตาและดึงดูดใจผูดู้ได ้และมีความสวยงาม 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 3.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 
ความคิดท่ีเป็นประโยชน์ (Usefulness) หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียน ในการใชน้ ้าหนกั, แสงเงาใน
การสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประโยชน์ต่อการส่ือสาร 
สามารถเช่ือมโยงเขา้กบักลุ่มเป้าหมายได ้โดยมี
เป้าหมายท่ีชดัเจน (Goal-directed) สามารถเขา้ใจได้
ง่าย สามารถส่ือความหมายของผลงานนั้นได ้ทั้ง
ทางวจันภาษา และอวจันภาษา 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

4. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความเหมาะสม 
    4.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
                 4.1.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    4.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
                 4.2.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    4.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 
                 4.3.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    4.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
                 4.4.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    4.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผิว 
                 4.5.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    4.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
                 4.6.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    4.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
                 4.7.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 4.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

5. เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานได้ 
    5.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 

                 5.1.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.1.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.1.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.1.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

5. เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานได้ 
    5.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 

                 5.2.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.2.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

                 5.2.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.2.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    5.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 
                 5.3.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.3.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.3.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.3.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    5.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
                 5.4.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.4.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.4.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.4.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    5.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผิว 
                 5.5.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.5.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.5.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.5.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    5.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
                 5.6.1 ดา้นความคิดคล่อง 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                 5.6.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 



 
 

303 

 

ตารางท่ี 28  ผลการประเมินหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบตรวจสอบคุณภาพแบบ 
                    ประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงานองคป์ระกอบศิลป์ (ต่อ)  

ประเด็นพิจารณา 

ความเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

                  5.6.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                  5.6.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

    5.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
                  5.7.1 ดา้นความคิดคล่อง    1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                  5.7.2 ดา้นความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                  5.7.3 ดา้นความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

                  5.7.4 ดา้นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวมเฉล่ีย 3 1 เหมาะสม 

 
 คะแนนเฉล่ียตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 แสดงวา่แบบนั้นดีใชไ้ดต้ามเน้ือหาท่ีระบุไวใ้น
รายละเอียด คะแนนเฉล่ียต ่ากวา่ 0.50 แสดงวา่ตอ้งไปปรับปรุงแกไ้ข 

 
 จากตารางผูว้จิยัไดน้ าแบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ไป

ใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน พิจารณาหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ในประเด็นต่างๆ สรุปผลดงัน้ี 
 
1. แบบประเมินสอดคลอ้งกบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
2. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความชดัเจน 

 2.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 2.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง  
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 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 2.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 2.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผวิ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 2.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 2.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 มีค่าเฉล่ียรวมทั้ง 7 ดา้น = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้

  
3. เกณฑก์ารประเมินสอดคลอ้งกบันิยามศพัทใ์นแต่ละดา้นท่ีประเมิน 

 3.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 3.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น    
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 3.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใช้รูปร่าง, รูปทรง 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า  = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 3.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 3.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการเลือกใชพ้ื้นผวิ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 3.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 3.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 มีค่าเฉล่ียรวมทั้ง 7 ดา้น = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
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4. การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความเหมาะสม 
 4.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 4.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 4.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 4.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 4.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผวิ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 4.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 4.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 มีค่าเฉล่ียรวมทั้ง 7 ดา้น = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้

 
5. เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานได ้

 5.1 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นแนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 5.2  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชจุ้ด, เส้น 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 5.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 5.4 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชสี้  
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 5.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชพ้ื้นผวิ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 5.6 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการจดัองคป์ระกอบของภาพ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
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 5.7 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ดา้นการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 มีค่าเฉล่ียรวมทั้ง 7 ดา้น = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ น าไปใชไ้ด ้
 
 ทั้ง 5 ดา้นมีค่าเฉล่ียรวมของค่าดชันีความสอดคลอ้ง  =  1 
 ผลงานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน มีความเหมาะสมในทุกประเด็น ไดแ้ก่ แบบประเมินสอดคลอ้ง

กบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00 การก าหนดเกณฑ์การประเมินมี
ความชดัเจน มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00 เกณฑ์การประเมินสอดคล้องกบันิยามศพัท์ในแต่ละด้านท่ี
ประเมิน มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00 การก าหนดเกณฑก์ารประเมินมีความเหมาะสม มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00 
เกณฑก์ารประเมินสามารถวดัประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานได ้มีค่าเฉล่ีย ( ̅) = 1.00 โดย
มีค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งรวมทุกดา้น = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เม่ือปรับแกไ้ข
ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญแลว้สามารถน าไปใชเ้ก็บขอ้มูลได ้
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ตารางท่ี  29 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ      
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม 
  ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

1. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้จุด, เส้น                                                                                
 1.1 การใชจุ้ด, เส้น ตรงตามวตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
องคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

   - ผูเ้รียนระบุจุด, เส้นแบบ 
ต่าง ๆ จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดให้
ได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.2 สามารถใชจุ้ด, เส้น แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.3 การใชจุ้ด, เส้น แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

1.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวม 18 1 เหมาะสม 

2. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้รูปร่าง, รูปทรง 
2.1 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง ตรงตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
องคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง   

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

   - ผูเ้รียนระบุรูปร่าง, รูปทรง ต่าง ๆ 
จากงานองคป์ระกอบศิลป์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี  29 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ      
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม 
  ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียน 
  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

2.2 สามารถใชรู้ปร่าง, รูปทรง แบบต่าง ๆ 
เพื่อส่ือความหมายได ้

1 0 1 2 0.67 เหมาะสม 

2.3 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง แสดงออกซ่ึง
ความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

1 0 1 2 0.67 เหมาะสม 

2.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

2.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวม 16 0.89 เหมาะสม 
3. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้สี 

3.1 การใชสี้ ตรงตามวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 

   - ผูเ้รียนบอกอารมณ์และความรู้สึกของสีแต่
ละสีไดสี้ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

3.2 สามารถใชสี้ หลากหลายสี เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

3.3 การใชสี้ แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

3.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

3.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวม 15 1 เหมาะสม 
4. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้พืน้ผวิ 

4.1 การใชพ้ื้นผวิ ตรงตามวตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี  29 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ      
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม 
  ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียน 
  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

- ผูเ้รียนบอกลกัษณะพื้นผวิของส่ิงต่าง ๆ 
ได ้

      

4.2 สามารถใชพ้ื้นผวิ แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือ
ความหมายได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

4.3 การใชพ้ื้นผวิ แสดงออกซ่ึงความคิด
สร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

4.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

4.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวม 15 1 เหมาะสม 
5. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการจัดองค์ประกอบ                                                                              

5.1 การจดัองคป์ระกอบ ตรงตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
การจดัองคป์ระกอบ 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

      - ผูเ้รียนบอกลกัษณะการจดัองคป์ระกอบ
ของภาพได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

5.2 สามารถจดัองคป์ระกอบของภาพแบบ 
ต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

5.3 การจดัองคป์ระกอบของภาพ 
แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงาน
ของผูเ้รียน 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

5.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี  29 แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบ      
  ศิลป์ตามรูปแบบการเรียนรู้เบรนเบสตด์ว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม 
  ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคง์านศิลปะของนกัเรียน 
  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญคน

ท่ี 
รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 

5.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวม 18 1 เหมาะสม 

6. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้น า้หนัก, แสงเงา     
6.1 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา ตรงตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

   - ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ ลกัษณะของ
น ้าหนกั, แสงเงา 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

     6.2 สามารถใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แบบต่างๆ 
เพื่อส่ือความหมายได ้

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

     6.3 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แสดงออกซ่ึง
ความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 

1 1 1 3 1 เหมาะสม 

     6.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

     6.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 1 1 1 3 1 เหมาะสม 

รวม 15 1 เหมาะสม 
 

 จากตารางผูว้ิจยัไดน้ าแบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
สร้างข้ึน ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน พิจารณาหาค่าความสอดคลอ้งกบัแบบตรวจสอบคุณภาพ
แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององค์ประกอบศิลป์กับวตัถุประสงค์ รวมทั้ งการ
ประเมินผล จ านวน 6 ดา้น สรุปผลดงัน้ี 
 
1. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้จุด, เส้น                                                                                

 1.1 การใชจุ้ด, เส้น ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
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 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
  1.2 สามารถใชจุ้ด, เส้น แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้
  ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
   1.3 การใชจุ้ด, เส้น แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 
  ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
   1.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 
  ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
   1.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 
  ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชจุ้ด, เส้น รวมมีค่า 1 ซ่ึงมีค่า
มากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
2. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้รูปร่าง, รูปทรง 

 2.1 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 2.2 สามารถใชรู้ปร่าง, รูปทรง แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า =  0.67 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

   2.3 การใชรู้ปร่าง, รูปทรง แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า =  0.67 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 2.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 

 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
  2.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชรู้ปร่าง, รูปทรง รวมมีค่า 0.89
ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
 
 
 



 
312 

 

3. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้สี 
 3.1 การใชสี้ ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

 3.2 สามารถใชสี้ หลากหลายสี เพื่อส่ือความหมายได ้
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

 3.3 การใชสี้ แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

 3.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

 3.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชสี้รวมมีค่า 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 
0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
4. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้พืน้ผวิ 

 4.1 การใชพ้ื้นผวิ ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

 4.2 สามารถใชพ้ื้นผวิ แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 4.3 การใชพ้ื้นผวิ แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 4.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
  4.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชพ้ื้นผวิรวมมีค่า 1  ซ่ึงมีค่า
มากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
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5. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการจัดองค์ประกอบ 
 5.1 การจดัองคป์ระกอบ ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 5.2 สามารถจดัองคป์ระกอบของภาพแบบ ต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้

 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 5.3 การจดัองคป์ระกอบของภาพ แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

  5.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
  5.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการจดัองคป์ระกอบรวมมีค่า 1  ซ่ึงมี
ค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
 
6. ด้านการสร้างสรรค์ผลงานการใช้น า้หนัก, แสงเงา     

 6.1 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา ตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
  ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 

  6.2 สามารถใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แบบต่าง ๆ เพื่อส่ือความหมายได ้
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
  6.3 การใชน้ ้าหนกั, แสงเงา แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของผูเ้รียน 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
  6.4 ผลงานมีความประณีต สวยงาม 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
  6.5 ผลงานมีความสะอาด และเรียบร้อย 
 ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า = 1 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา  รวมมีค่า 1 
ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 0.5 สรุปวา่ เหมาะสม 
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 ผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน โดยภาพรวมสามารถ
สรุปวา่แบบตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืององคป์ระกอบศิลป์ มี
ค่าเฉล่ียของค่าดชันีความสอดคลอ้งทั้งดา้น 6 ดา้น ไดแ้ก่ 

 1. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชจุ้ด, เส้น 
 2. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชรู้ปร่าง, รูปทรง 

  3. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชสี้ 
 4. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชพ้ื้นผวิ 
  5. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการจดัองคป์ระกอบ 
  6. ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงานการใชน้ ้าหนกั, แสงเงา     

รวมมีค่า = 0.98 ซ่ึงมีค่ามากกว่า 0.5 หมายถึงมีความเหมาะสมสามารถน าไปใชไ้ดห้ลงัจาก
ท่ีท าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแลว้ 
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ภาคผนวก ง 

ผลงานนักเรียน 
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กลุ่มทดลอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กลุ่มควบคุม 

 
 

ภาพท่ี 16 ผลงานนกัเรียนก่อนเรียน 
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กลุ่มทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 

กลุ่มควบคุม 
 
    ภาพท่ี 17 ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ จุด, เส้น  หน่วยเร่ือง ส่ิงของ 
  สูงท่ีสุด ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบโดยตรงระหวา่งส่ิงของ 2 ส่ิง 
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กลุ่มทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มควบคุม 
 

 ภาพท่ี 18 ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ สี, พื้นผวิ หน่วยเร่ือง นุ่มน่ิมหรือหยาบแขง็ : 
    สัตวใ์นจินตนาการ ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบตนเองกบัสัตว ์
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กลุ่มทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มควบคุม 

 ภาพท่ี 19 ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ รูปร่าง, รูปทรง และการจดัองคป์ระกอบ
                 ของภาพหน่วยเร่ือง บา้นมหศัจรรย ์ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบ 
  จินตนาการเพอ้ฝัน 
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กลุ่มทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มควบคุม 
 
 ภาพท่ี 20 ผลงานนกัเรียนองคป์ระกอบศิลป์ น ้าหนกั, แสงเงา  หน่วยเร่ืองอาชีพท่ีใฝ่ฝัน 
                 ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบสัญลกัษณ์ 
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กลุ่มทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มควบคุม 
 

 ภาพท่ี 21 ผลงานนกัเรียนหลงัเรียน หน่วยเร่ือง จินตนาการล ้าเลิศ 
  ใหผู้เ้รียนเป็นคนเลือกโจทย ์ขั้นใหโ้จทยปั์ญหาเพื่อเปรียบเทียบจินตนาการ 
  เพอ้ฝัน 
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ภาพท่ี 22 การท ากิจกรรมภายในชั้นเรียน 
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ภาพท่ี 23 การท ากิจกรรมภายในชั้นเรียน 
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